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ABSTRAK

Judul: Pengembangan Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis
Android Untuk Mengetahui Level Kognitif Siswa (untuk Jenjang Sekolah
Tingkat Dasar di Kabupaten Jember)

Pengukuran terhadap kemampuan matematika terintegrasi keislaman pada
siswa perlu menggunakan sebuah instrumen yang memadukan antara konsep
pemahaman matematika secara kognitif dengan konsep pemahaman keislaman.
Berdasarkan Teor Bloom, diketahui bahwa level kognitif sesecrang dibagi menjadi enam
ranah yang memuat level C1 hingga C6. Kemampuan matematika secara kognitif yang
dimiliki seseorang belum tentu diiringi oleh kemampuan kognitif dalam hal pemahaman
keislaman dengan posisi level yang sama. Seseorang biza saja memiliki kemampuan
matematika pada level C6 namun pemahaman terhadap konsep keislaman ada pada
level C1 atau bisa sebaliknya. Akses ferhadap aplikasi pendidikan mengalami
peningkatan selama pandemic. Penulis bermaksud melakukan penelitian untuk
mengembangkan sebuah aplikasi matematika terintegrasi keislaman yang digunakan
uniuk mengetahui level kemampuan kognitif setiap siswa. Secara langsung, aplikasi yang
dikembangkan ini terbatas untuk siswa tingkat sekolah dasar. Aplikasi yang berisi soal
matematika terintegrasi keislaman dalam beberapa level ini lebih diarahkan pada
pemetaan kemampuan matematika terintegrasi keislaman yang dimiliki oleh siswa tingkat
SDMI dan SMP/MTs.

Tujuan umum dari peneliian yang akan dilakukan peneliti yakni menjelaskan
langkah pengembangan aplikasi matematika terintegrasi keislaman berbasis android
untuk mengstahui level kognitif siswa. Tujuan khusus dar penelitian ini adalah untuk
mengetahui kelayakan dan keefektifan aplikasi matematika terintegrasi keislaman
berbasis android untuk mengetahui level kognitif siswa

Penelitian ini menggunakan metode pengembangan sistem atau S0LC (System
Development Life Cycle) Jenis SDLC dalam penelitian ini menggunakan SDLC
waterwsll Instrumen penelitian yang digunakan adalah: {1) angket validasi ahli untuk uji
alpha, {2) angket respon untuk uji terbatas dan uji kelompok besar pada pengujian betha,
{3) angket analisis kebutuhan, {4) dan pedoman wawancara untuk guru dan peserta
didik. Data kuantitatif diperoleh dari angket uji produk pengembangan pada pengujian
alpha dan betha, sedangkan data kualitatif diperoleh melalui pengisian komentar dan
saran, baik dari ahli maupun pengguna. Analisis data kuantitatif menggunakan teknik
deskriplif persentase yaitu jumlah jawaban responden dalam satu item dibagi dengan
jumiah jawaban ideal dalam satu item.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa, berdasarkan pengujian alpha. modul yang
disusun memiliki kelayakan dari ahli materi matematika sebesar 76,89% yang berarti
materi pada aplikasi layak digunakan. Hasil dari ahli materi Keislaman pada pengujian
alpha mempercleh rata-rata persentase sebesar 85 16% yang berarli materi keislaman
yang diintegrasikan sudah layak. Hasil dar ahli desain pada pengujian alpha
memperoleh rata-rata persentase &6,28% yang berarti desain aplikasi layak digunakan.
Hasil uji coba terbatas pada pengujian betha memperoleh rata-rata persentase 90,91%.
Hasil dari uji coba kelompok besar pada pengujian betha yang diperoleh dari respon
peserta didik memiliki rata-rata persentase 90.83% yang berarti aplikasi memiliki
efektifitas baik. Dengan demikian, "Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis
Android untuk Mengetahui Level Kognitif Siswa " layak digunakan. Rekomendasi untuk
penelitian selanjutnya adalah mengembangkan lebih banyak soal matematika terintegrasi
Keislaman pada aplikasi berbasis android untuk berbagai jenjang sekolah dan melakukan
uji coba produk dalam skala yang lebih luas (diseminasi).

Kata Kunci: Aplikasi Matematika, Integrasi Keislaman, Android, Level Kognitif
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ABSTRACT

Title: Development of an Android-Based Islamic Integrated Mathematics
Application to Know Students’ Cognitive Levels ( for Primary School Level
in Jember Regency)

Measuring students’ Islamic integrated mathematical abilities needs to use an
instrument that combines the concepts of cognitive understanding of mathematics with
the concept of lslamic understanding. Based on Bloom's theory, it is known that a
person’'s cognitive level is divided into six domains which contain levels C1 to CG.
Cognitive mathematical abilities possessed by a person are not necessarily accompanied
by cognitive abilites in terms of understanding Islam with the same level position
Someone may have math skills at C6 level but an understanding of Islamic concepts is at
C1 level or vice versa. Access to educational applications has increased during the
pandemic. The author intends fo conduct research to develop an integrated Islamic
mathematics application that is used to determine the level of cognitive abilities of each
student. Direcily, the application developed is limited to elementary school students. This
application, which contains Islamic-integrated math questions at several levels, is more
directed at mapping the Islamic-integrated math skills possessed by S0/MI and SMP/MTs
level students.

The general objective of the research that will be carried out by the researcheris
to explain the steps for developing an Android-based Islamic integrated mathematics
application to determine the cognitive level of studenis. The specific objective of this
research is to determine the feasibility and effectiveness of Android-based integrated
Islamic mathematics applications to determine students’ cognitive levels.

This research uses the system development method or SDLC [ System
Development Life Cycle ). The type of S3DLC in this study uses an SDLC waterwall. The
research instruments used were: (1) expert validation guestionnaires for the alpha test,
i{2) response guestionnaires for limited tests and large group tests for betha testing, (3}
needs analysis questionnaires, (4) and interview guidelines for teachers and students .
CQuantitative data were obtained from product development test questionnaires on alpha
and beta testing, while qualitative data were obtained by filling in comments and
suggestions, both from experts and users. Quantitative data analysis uses a percentage
descriptive technigue, namely the number of respondents’ answers in one item divided by
the number of ideal answers in one item.

The results of the study show that, based on alpha testing, the modules compiled
have the feasibility of math material experts at 76.89 %, which means that the material in
the application is feasible to use. The results of Islamic material experts in the alpha test
obtained an average percenfage of 85.16 % . which means that the integrated Islamic
material is feasible. The results of the design expers in the alpha test obtained an
average percentage of 86 28 % , which means that the application design is feasible to
use. The results of the trial were limited to beta testing, obtaining an average percentage
of 90.91 %. The results of the farge group trial on beta testing obtained from student
responses have an average percentage of 90.83 % , which means the application has
good effectiveness. Thus, "The Android-Based Islamic Integrated Mathematics
Application to Know Students’ Cognitive Levels " is feasible to use. Recommendations for
further research are to develop more Islamic integrated mathematics problems in
Android-based applications for various school levels and conduct product trials on a wider
scale ( dissemination).

Keywords : Mathematical Applications, Islamic Integration |, Android, Cognitive Level
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Berdasarkan databoks penggunaan smariphone di Indonesia
berada peringkat empat dunia. Hal ini menunjukkan bahwa hampir setiap
orang di Indonesia memiliki smariphone. Potensi smariphone di Indonesia
sangat tinggl dengan jumlah pengguna sebanyak 16023 juta jiwa
Dengan tingginya pengguna smariphone maka akan berdampak pada
penggunaan smartphone tersebut, apakah untuk pemenuhan kebutuhan

sampai hanya untuk pemenuhan gaya hidup seseorang.

Kondisi pandemi Covid-19 menuntut semua orang untuk
melakukan aktivitas pekerjaan di rumah masing-masing termasuk guru
dan dosen. Kurang lebih 4 183 581 guru/dosen yang mengajar melalui
melalui rumah masing-masing yang didominasi oleh guru Sekolah
Dasar/Madrasah Ibtidaiah sebanyak 1.702 377 guru. Selain guru dan
dosen, pengguna layanan digital di Indonesia mengalami peningkatan
sebanyak 69% konsumen membeli kebutuhan sehari-hari. Penggunaan
yang menggunakan dompet digital juga naik 65%, sebagai alat transaksi
jual beli barang. Kemudian, layanan digital pada bidang pendidikan dan

kesehatan, masing-masing sebesar 36% dan 41%.
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Gambar 1 Grafin Penggunaan Layanan Digital di Indonesia selama Fandemi Cowvid 19

Sejak adanya pandemi Covid-19 semua orang termasuk anak-anak
melakukan aktivitas di rumah. Sehingga banyak orang tua yang pada
akhirmya memberikan akses konten digital kepada anaknya Anak-anak
yang menghabiskan waktunya untuk menonton YouTube pun meningkat
jika dibanding sebelum pandemi. Ketika sebelum pandemi hanya ada
68,5% yang mengakses YouTube, setelah pandemi menjadi 72 3%

Selain 1tu, akses terhadap aplkasi pendidikan juga mengalami

peningkatan. Dari sebelum pandemi 33% menjadi 46.8% selama
pandemi. Anak yang bermain game juga mengalami peningkatan dar
42 1% menjadi 45,7%. Jakpat melakukan survei terhadap 896 orang tua

dengan rentang usia 20-44 tahun. Orang tua tersebut memiliki anak-anak

yang berusia 2-15 tahun.

Peneliti melakukan analisis pendahuluan terhadap siswa tingkat

SDIML, SMPIMTs, SMAMA/SMK/ISMAK di Kabupaten Jember berupa



pemberian angket yang dilakukan pada 12-14 Oktober 2021. Hasil angket
tersebut menunjukkan siswa di Kabupaten Jember menggunakan
smartphone selama lebih dan 2 jam per han sebanyak 45% merupakan
persentase tertinggl. Hal ini menunjukkan bahwa siswa dalam
kesehariannya banyak mengoperasikan smariphone. selain itu, aplikasi
yang sering dibuka oleh siswa adalah media sosial sebesar 72 %,
sedangkan untuk aplikasi pembelajaran 19%, sisanya adalah membuka
aplikasi game Hasil angket yang terakhir adalah mobile device yang
digunakan di smariphone siswa, siswa di Kabupaten Jember sistem
operasi yang banyak digunakan adalah android yaitu sebesar 91%.
berdasarkan data tersebut penulis semakin yakin untuk menelii

penggunaan smartphone berbasis android untuk proses pembelajaran.

Proses pembelajaran siswa di sekolah sampal saat ini Tahun
Pelajaran 2021/2022 menggunakan Kurikulum 2013 Dalam kurikulum
2013 terdapat empat kompetensi intt yang harus dikuasai oleh siswa di
berbagai tingkat. Salah satu kompetensi inti tersebut adalah sikap spintual
yaitu menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya.
Sejauh ini belum banyak penelitian yang menerapkaan sikap tersebut
untuk diintegrasikan dengan mata pelajaran yang lain. Beberapa tahun
terakhir Kementrian Agama Republik Indonesia melalui Diren Pendidikan
Casar mengeluarkan berbagal Kebljakan terkait sekolah yang harus
mengikuti AKM| sebagal assesment pengukuran terhadap siswa yang
salah satunya untuk mempelajar matematika yang diintegrasikan dengan

keislaman. Kementernian Agama juga mengadakan kompetensi KSM yang



dimana salah satu materinya terdapat matematika terintegrasi keislaman.

(Raqib, 2016; Rusman, 2017).

Berorientasi dari penjelasan tersebut, pengukuran terhadap
kemampuan matematika terintegrasi keislaman pada siswa perlu
menggunakan sebuah instrumen yang memadukan antara konsep
pemahaman matematika secara kognitif dengan konsep pemahaman
keislaman. Berdasarkan Teori Bloom diketahui bahwa level kognitif
seseorang dibagi menjadi enam ranah yang memuat level C1 hingga C6.
Kemampuan matematika secara kognitif yang dimiliki seseorang belum
tentu dinngi oleh kemampuan kognitif dalam hal pemahaman keislaman
dengan posisi level yang sama. Seseorang bisa saja memiliki kemampuan
matematika pada level C6 namun pemahaman terhadap konsep
keislaman ada pada level C1 atau bisa sebaliknya. Sebuah instrumen
dengan konsep latihan soal matematika terintegrasi keislaman dengan
berbagai level kognitif dapat dijadikan sebuah alternatif pemecahan dalam

upaya penyelarasan kemampuan matematika dan konsep keislaman.

Berdasarkan berbagal penjelasan diatas, penulis bermaksud
melakukan penelitian ini untuk mengembangkan sebuah aplikasi
matematika terintegrasi keislaman yang digunakan untuk mengetahui
level kemampuan kognitif setiap siswa Secara langsung, aplikasi yang
dikembangkan ini terbatas untuk siswa tingkat sekolah dasar Aplikas
yang berisi soal matematika terintegrasi keislaman dalam beberapa level
ini lebih diarahkan pada pemetaan kemampuan matematika terintegrasi

keislaman yang dimiliki cleh siswa tingkat SD/MI dan SMP/MTs. Secara



tidak langsung, aplikasi ini juga dapat dimanfaatkan oleh pendidik di
sekolah atau madrasah untuk memberikan latihan Kemampuan

matematika tenntegrasi keislaman.

B. Rumusan Masalah

Adapun rumusan masalah penelitian ini adalah:

1. Bagaimana mengembangkan aplikasi matematika terintegrasi
keislaman berbasis android untuk mengetahui level kognitif siswa?

2. Bagaimana kelayakan, kemenarikan, dan keefektifan aplikasi
matematika terintegrasi keislaman berbasis android untuk

mengetahul level kognitif siswa?

C. Tujuan Penelitian
Adapun tujuan penelitian secara umum adalah
1. Untuk mengembangkan aplikasi matematika terintegrasi keislaman
berbasis android untuk mengetahui level kognitif siswa?
2. Untuk mengetahui kelayakan, kemenarikkan, dan keefekiifan
aplikasi matematika terintegras| keislaman berbasis android untuk

mengetahul level kognitif siswa?



BAB I
KAJIAN TEORI

A. Kajian Terdahulu yang Relevan (Literature Review)

1.

Debi Pranata melakukan penelitian dengan judul Pengembangan
Mobile Apps Android Dengan Pendekatan Scientific Bernuansa
Islam Untuk Memfasilitasi Pemahaman Konsep Matematis.Jenis
metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and
Development (RnD) dengan metode pengembangan SDLC
(System Development Life Cycle) model waterfall yang meliputi
empat tahapan yakni analisys (analisis), design (desain), coding
(pengkodean), dan festing (pengujian). Media yang dikembangkan
telah dilakukan pengujian alpha (ahli) dan beta (siswa) Hasil
validasi oleh ahli materi dipercleh persentase sebesar 91.67%
(sangat layak) dengan rincian penilaian pada kategori ke
scientifican rata-rata sebesar 53.2% (sangat layak) dan penilaian
pada kategori pemahaman konsep rata-rata sebesar 92 9% (sangat
layak). Hasil penilaian ahli media menyatakan bahwa media yang
dikembangkan sangat layak dengan persentase sebesar 53%. Dan
hasil penilaian media oleh ahli agama menyatakan layak dengan
persentase sebesar /7% Hasil ujl coba beta pertama oleh 6 orang
siswa tentang kemenarikan media memperoleh persentase sebesar
75% yang berarti menarik. Pengujian beta kedua dilakukan oleh 30

siswa dengan hasil persentase sebesar 76% yang berarti menarik.



Rata-rata skor pre test dan post test berturut-turut sebesar 51,89
dan 8067 Tingkat efektivitas dengan perhitungan menggunakan
rumus n-gain sebesar 0 55 termasuk dalam kategori sedang.

- Achmad Bukhori, dkk melakukan penelitian tentang Desain Produk
Mobile Learning pada Mata Kuliah Geometri dengan Pendekatan
Matematik Realistik Ditinjau dari Kemampuan Berpikir Kritis
Mahasiswa. Prosedur pengembangan perangkat pembelajaran
menggunakan model yang dikembangkan Borg dan Gall yang
meliputi 10 tahapan. Dalam penelitian inl tahapan yang dilakukan
hanya sampal pada tahap kelima yaitu Main Froduct Revision.
Analisis pada penelitian ini dilakukan dengan membandingkan
antara data dengan kriteriakriteria, yaitu praktis dan efektif. Pada
kriteria praktis menunjukkan hasil evaluasi ahli media sebesar 93%,
ahli materi sebesar 63%, dan mahasiswa sebesar 66%. Dalam
kriteria efektif produk ditunjukan dari prestasi belajar kelas
eksperimen lebih baik dibanding dengan kelas kontrol. Dari analisis
menggunakan uji-t didapatkan thitung > ttabel yaitu 598 = 1,71,
maka Ho ditolak artinya pembelajaran dengan menggunakan media
mobile learning dengan pendekatan matematik realistik lebih balk
dibandingkan dengan pembelajaran konvensional. Jadi dapat
disimpulkan bahwa media mobile learning dengan pendekatan
realistik matematik ini  efektif digunakan dalam proses

pembelajaran.



3. Lely Lailatus Syarifah, dkk melakukan penelitian Analisis Soal-Soal
Pada Buku Ajar Matematika Siswa Kelas X| Ditinjau Dan Aspek
Kognitif.  Peneliian in1 bertujuan untuk mendeskripsikan dan
mengetahul persentase tingkat proses kognitif pada soal yang
terdapat dalam buku ajar matematika SMA kelas X! berdasarkan
Taksonomi Bloom Revisi. Jenis penelitian yang digunakan adalah
deskripsi kualitatif. Sumber data penelitian ini adalah soal-soal
pada buku ajar matematika SMA kelas XI revisi 2013 oleh BK
Noormandiri. Analisis butir spcal yang dilakukan menggunakan
Taksonomi Bloom Revisi. Metode pengumpulan data yang
digunakan adalah dengan wawancara dan angket. Dar hasil
analisis menunjukkan bahwa berdasarkan enam (6) tingkat proses
kognitif pada Taksonomi Bloom Revisi, scal pada materi barisan
dan deret pada kategori level kognitif C1 (Mengingat) sebanyak 0
butir soal C2 (Memahami) sebanyak 5% (2 butir soal), C3
(Menerapkan) sebanyak 50% (20 butir soal), C4 (Menganalisis)
sebanyak 40% (16 butir soal), C5 (Menilal) sebanyak 2 5% (1 butir
soal), dan C6 (Mencipta) sebanyak 2 5% (1 butir soal).

4  Ni Made Astiti melakukan penelitian ‘Analisa dan Perancangan
Aplikasi Pembelajaran Matematika Berbasis Android’. Metode
perekyasaan dalam penelitian ini adalah pengumpulan data, studi
iiteratur, analisa sistem dan perancangan. Perancangan sysfem

meliputi data flow diagram, use case diagram. expanded use case,

activity diagram, sequence diagram, class diagram dan entity



relationship diagram. Dengan adanya aplikasi pembelajaran
matematika dasar ini, diharapkan dapat membantu siswa sekolah
dasar untuk belajar matematika dalam bentuk aplikasi. Hasil dari
penelitian ini adalah sebuah sebuah perancangan aplikasi
pembelajaran matematika berbasis android.

. Rahman Abdillah, dkk. Melakukan penelitian tentang ‘Analisis
Aplikasi Pembelajaran Matematika Berbasis Android dan Desain
Sistem Menggunakan UML 2 (7. Tujuan penelitian ini adalah untuk
mengetahul desain diagram UML 2.0 aplikasi pembelajaran
matematika berdasarkan hasil analisis dari 3 aplikasi pembelajaran
matematika tersebut Metode yang digunakan dalam artikel ini
adalah Unified Modelng Language atau lebih sering dikenal
dengan sebutan UML. adalah salah satu metode dalam teknik
rekayasa perangkat lunak yang digunakan untuk menggambarkan
alur dan cara kerja sistem, fungsi, tujuan dan mekanisme kontrol
sistem tersebut. Dengan melihat desain diagram sistem perangkat
lunak, pengguna akan lebih mudah memahami prosedur sistem
yang lebih spesifik. UML 2 0 hadir sebagai salah satu cara untuk
menggambarkan system selain daripada yang terdapat dalam
bahasan analisis secara konvensional pada System Development
Life Cycle (SDLC) seperti pembuatan flowchart, Diagram Alir Data
(DAD) dan diagram waterfall. Dengan adanya desain diagram UML,
pengguna (user) akan lebih memahami alur kerja sistem secara

keseluruhan, sedangkan bagi pengembang (IT Developer), diagram
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digunakan untuk mempermudah komunikasi internal antar bagian
developer dan dokumentasi jika suatu saat akan melakukan

perbaikan versi (update version).

B. Kajian Teori atau Konsep yang Relevan
1) Matematika

Matematika adalah rumpun iimu yang berkaitan secara erat
dalam bahasannya mengenail bentuk dan struktur yang relatif
abstrak serta memiliki keterkaitan diantara keduanya. Johnson dan
Rising (Asari, etal 2019) berpendapat bahwa matematika
merupakan serangkaian pola berpikir hingga pembuktian yang
sesual atau logis dan merupakan bahasa iimu-ilmu lainnya yang
memakai istilah yang jelas.

Terdapat setidaknya 3 fungsi dari mata pelajaran
matematika yakni alat untuk untuk memahami serta menyampaikan
informasi, selain itu matematika juga berfungsi sebagal penguat
pola pikir mengenai segala pemahaman yang berhubungan dengan
pengertian-pengertian. Fungsi matematika yang terakhir adalah
dengan belajar matematika peseria didik dapat belajar sifat terbuka
yang bersesualan dengan matematika yang mampu meralat
jawaban untuk jawaban yang diterima sementara (Amir, et.al 2016;
Asar etal 2019)

Seperti yang telah dikutip oleh PISA bahwasanya konsep

belajar yang dianut adalah sepanjang masa yang tidak membatasi



2)

1

hanya pada kompetensi sesual kurikulum saja namun lebih jauh
darn itu adalah konsep diri, motivasi belajar, strategi belajar yang

disesuaikan dengan gaya kognitifnya (Chairani, 2016).

Level Kognitif Siswa
Adapaun karakteristik kognitif — matematika yang

berhubungan dengan penilaian matematika adalah:

~ Komunikasi. Yang termasuk dalam kemampuan kognitif ini adalah

kemampuan untuk mongkode, memodelkan, serta
mengintepretasikan masalah yang diberikan

Matematisasi. Adalah kegiatan untuk mentransformasi masalah
bak dan kehidupan sehari-harni ke dalam bentuk matemats
maupun sebaliknya.

Representasi. Kemampuan untuk membawa suatu data ke dalam
bentuk tabel grafik, gambar, diagram, rumus, maupun persamaan
— persamaan lain yang konkret. (Khairunnisa, et.al. 2020)
Penalaran & Argumen. Kemampuan Kognitif ini merupakan
kemampuan untuk berpikir secara logis mengenal suatu
permasalahan yang muncul dan menyampaikan kesimpulan
dengan jelas.

Merumuskan strategi untuk menemukan solusi atas permasalahan
yang diberikan. Kemampuan ini bermula dari mendekati dan

mengenall masalah, dilanjutkan dengan merumuskan masalah,
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mencarl strategi dan menerapkan strategl tersebut ke dalam
masalah dan menemukan penyelesaiannya

~ Menggunakan simbol dan memahami teknik operasi. Merupakan
kemampuan kognitif untuk menerpakan simbol-simbol untuk
memodelkan atau merepresentasikan masalah sehari-han ke
dalam bentuk matematika, yang kemudian memanipulasinya untuk
mendekati solusi masalah

~ Menggunakan alat bantu matematika. Yang dimaksud alat bantu
adalah penggaris sebagal alat bantu mengukur jarak, komputer,
alat hitung dan sebagainya.

Singkat Kkata dalam rangka memahami diperlukan
pengetahuan dan kedalaman yang cukup mengenal konsep
matematika itu sendirl (Annizar, etal 2020). Hal demikian inilah
yang disebut dengan kognitif. Kognitif dan kemampuan matematika
umumnya berbanding lurus, artinya semakin baik Kkognitif
seseorang maka Kemampuan matematika semakin baik. Bahkan
tes matematika sering digunakan untuk mengetahul kapasitas
kemampuan kognitif sesecrang Hal ini bukanlah tanpa alasan,
namun dikarenaka mata pelajaran matematika cukup komplek
dalam menghadirkan segala kemampuan berpikir tingkat tinggi
dalam pemecahan masalahnya  Ambilah contoh masalah
matematis yang cukup komplek dan berkaitan dengan kehidupan
sehari-hari pasti membutuhkan nalar yang kuat, kreatifitas berpikir

yang tinggi, daya kritis yang sensitive, serta kemampuan berpikir
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logis yang mumpuni untuk memodelkan masalah yang diberikan ke

dalam bentuk matematika (Masruroh, et al. 2021).

Kemampuan kognitif adalah ketercapaian/kesanggupan

individu atau kelompok yang dapat diamati sebagal hasil atau

proses memperoleh pengetahuan melalul pengalaman belajar

Kognitif dalam peneletian ini menggunakan level kognitif yang

dikembangkan oleh Benyamin S Bloom dengan enam jenjang

kemampuan, yaitu:

1

Pengetahuan Hafalan-C1 (Knowledge)

Pengetahuan (knowledge) adalah Kemampuan seseorang
untuk mengingat-ingat kembali (recall) atau mengenali
kembali tentang nama, istilah, ide, gejala, rumusrumus dan
sebagainya tanpa mengharapkan kemampuan untuk
menggunakannya. Kata kerja operasional untuk pencapaian
indikator ranah kognitif pengetahuan (C1) meliputi: mengutip,
menyebutkan, menjelaskan, menggambarkan, membilang,
mengidentifikas!, mendaftar, menunjukkan, memben label,
menandai, memilih, memberi kode, menghafal, menyatakan,
dan menulis.

Pemahaman-C2 (Comprehension)

Pemahaman (comprehension) adalah kemampuan seseorang
untuk mengerti atau memahamai sesuatu setelah sesuatu 1ty
diketahui dan dingat Kata kera operasional untuk

pencapaian indicator ranah kognitif pemahaman (C2) meliputi:
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mengubah, mempertahankan, membedakan, memperkirakan,
menjelaskan, menyatakan secara luas, menyimpulkan,
memberi contoh, melukiskan kata-kata sendiri, meramalkan,
membandingkan, menghitung, menguraikan, menyimpulkan,
mencontohkan, membedakan, menjabarkan

. Penerapan-C3 (Application)

Penerapan atau aplikasi (application) adalah kesanggupan
seseorang untuk menerapkan atau menggunakan ide-ide
umum, tata cara taupun metode-metode, prinsipprinsip,
rumus-rumus, teori-teori dan sebagainya dalam situasi yang
baru dan konkret. Kata kera operasional untuk pencapaian
indikator ranah kognitif penerapan (C3) meliputi mengubah,
menugaskan, mengurutkan, menentukan, mengkalkulasi,
mengklasifikasi, membangun, menilai, menggunakan,
mengadaptasi, memproses, memecahkan dan menyusun.
Analisis-C4 (Analysis)

Analisis (analysis) adalah kemampuan sessorang uniuk
merinci atau menguraikan suatu bahan atau keadaan menurut
bagian-bagian yang lebih kecil dan mampu memahami
hubungan di antara bagian-bagian atau faktorfaktor yang satu
dengan faktor-faktor lainnya. Kata kera operasional untuk
pencapaian indikator ranah kognitif analisis (C4) meliputi:

menganalisis, mengaudit,  memecahkan,  mendeteksi,
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mengkorelasikan, menyimpulkan, mengaitkan, mengukur,
mentransfer, dan melatih.

5. Evaluasi-C5 (Evaluation)
Evaluasi (evaluation) adalah kemmapuan seseorang untuk
membuat pertimbangan terhadap suatu situasi, nilal, atau ide.
Kata kerja operasional untuk pencapaian indikator ranah
kognitif evaluasi (C5) meliputic mengkritik, menimbang,
memutuskan, memisahkan, memutuskan, memisahkan,
mempertahankan, memperjelas, membuktikan, memvalidasi,
memilih, dan memproyeksikan.

6. Sintesis-C6 (Synthesis)
Sintesis  (synthesis) adalah kemampuan berfikir  yang
merupakan kebalikan dari proses berpikir analisis. Kata kerja
cperasional untuk pencapaian indikator ranah kognitif sintesis
(CB) meliputi: mengumpulkan, mengkategorikan,
menghubungkan, menciptakan, mengkreasikan,
merencanakan, membentuk, merumuskan, menampilkan,
memproduksi, menggabungkan, menggeneralisasikan, dan

merangkum.

J3) Matematika Terintegrasi Keislaman
Menurut Sauri (Kohar, 2010:6), integrasi diartikan sebagai
proses memadukan nilai-nilal tertentu terhadap sebuah konsep lain

sehingga menjadi satu kesatuan yang koheren dan tidak bisa
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dipisahkan atau proses pembauran hingga menjadi satu kesatuan
yang utuh dan bulat Secara definitif, integrated knowledge
merupakan produk dari berpikir terpadu, yaitu berpadunya logika
penalaran dengan iman kepada wahyu agama, dengan kata lain
berpadunya produk dan dzikir (Alim, 1998:32) Menurut penafsiran
cendikiawan, ajaran Islam memuat semua sistem iImu
pengetahuan, tidak ada dikotomi dalam system keilmuan islam.

Jadi dapat disimpulkan bahwa itegrasi adalah usaha
menjadikan satu kesatuan yang tidak dapat dipisahkan, dalam hal
ini proses memadukan nilai-nilai agama terhadap Konsep lain yaitu
iimu pengetahuan umum (matematika) sehingga menjadi kesatuan
yang utuh.

Bentuk-bentuk kajian integrasi keilmuan adalah:

1. Komparasi yaitu membandingkan konsep atau teori sains termasuk
matematika dengan konsep wawasan agama mengenai gejala-
gejala yang sama.

2. Induktifikasi yaitu asumsi-asums! dasar dari teori ilmiah yang
didukung oleh temuan-temuan empirik dilanjutkan pemikirannya
secara teoritis abstrak kearah pemikiran metafisik kemudian
dihubungkan dengan prinsip agama dan Al guran mengenal hal
tersebut.

3. Verifikasi yaitu mengungkapkan hasil-hasil penelitian iimiah yang
menunjang dan membukiikan kebenaran ayat-ayat Al Quran

(Mahfudzoh, 2011:419)
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Beberapa konten matematika dan keislaman yang dapat

Konten Matematika

Kombinatorika Bilangan

« Operasi bilangan bulat dan
sifat-sifatnya

+ Sifat-sifat bilangan berpangkat

Aljabar:

s Himpunan

« Relasi dan fungsi

¢« Perbandingan senilai dan

berbalik nilai
s« Operasi aljabar
« Persamaan dan

pertidaksamaan
« System persamaan linear dua

peubah
« Barisan dan deret
Seometri

« (Garis dan sudut

« Bangun datar

s Teorsma phytagoras
+ Transformasi

« Bangun ruang
Kombinatorika

v Statistika

« peluang

Kapita Selekia: pemecahan
masalah konteksiual yang
berkaitan dengan bilangan,
aljabar, geometri, dan

kombinatorika

diterapkan dalam penelitian dapat dilihat pada Tabel 2 1 berikut ini.

Tabel 2.1. Konten Matematika dan Keislaman

Konten Agama

Sejarah dan kebudayaan islam
+ Kehidupan Nabi Muhammad
s Khulafaur Rasyidin

s Dinasti Bani Umayyah

Figih

= HKonsep Bersud

» Shalat termasuk sholat
berjamaah

Akidah Akhlak

» Akidah

+  Sifat-sifat Allah

s FKetsladanan para Mabi

+ lIslam, Iman, dan lhsan

* HKisah Orang Sholeh dalam Al-
Quran

Quran dan Hadits

+« Quran dan Hadits

s Iman

« Toleransi

+ lstigomah dalam Beribadah

» Tahsin dan Tajwid

Sumber: Materi KSM

Menurut Wedawaty (Trnianto, 2007:38) secara istilah, integrase
memiliki sinonim dengan perpaduan, penyatuan, atau penggabungan
dan dua objek atau lebih. Hal ini sejalan dengan pengertian yang
dikemukakan oleh Poerwardarminta dalam Siti Mahfuzoh, integrasi
adalah penyatuan supaya menjadi satu satu kebulatan atau menjadi

utuh. Integrasi merupakan usaha untuk menjadikan dua atau lebih hal
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menjadi satu kesatuan yang tidak dapat dipisahkan (Mahfudzoh,

2011:419).

Menurut Sauri (Kohar, 2010:6), integrasi diartikan sebagai
proses memadukan nila-nilal tertentu terhadap sebuah konsep lain
sehingga menjadi satu kesatuan yang koheren dan tidak bisa
dipisahkan atau proses pembauran hingga menjadi satu kesatuan
yang utuh dan bulat. Secara definitif, infegrated knowledge merupakan
produk dari berpikir terpadu, yaitu berpadunya logika penalaran
dengan iman kepada wahyu agama, dengan kata lain berpadunya
produk dan dzikir (Alim, 1996:32). Menurut penafsiran cendikiawan,
ajaran islam memuat semua sistem iImu pengetahuan, tidak ada

dikotomi dalam system kellmuan Islam.

Landasan integratif adalah iimu-ilmu agama (Islam) dan iimu
umum (sains, teknologi, dan sosil) itu tidak bisa dipisahkan satu sama
lain. Dalam Al-Qur'an surat Al-Qashash ayat 77, Allah memerintahkan
kita agar hidup seimbang (Nurizzati, 2013:4). Dengan demikian
integras| adalah keterpaduan antara nilai-nilai agama (dalam hal ini
Islam), dengan ilmu pengetahuan pada umumnya (dalam hal ni
matematika). Jadi dapat disimpulkan bahwa itegrasi adalah usaha
menjadikan satu kesatuan yang tidak dapat dipisahkan, dalam hal ini
proses memadukan nilai-nilal agama terhadap konsep lain yaitu ilmu
pengetahuan umum (matematika} sehingga menjadl kesatuan yang

utuh.
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Bentuk-bentuk kajian integrasi kellmuan adalah:

Komparasi yaitu membandingkan konsep atau tecri sains termasuk
matematika dengan Konsep wawasan agama mengenal gejala-
gejala yang sama.

Induktifikasi yaitu asumsi-asumsi dasar dari teon ilmiah yang
didukung oleh temuan-temuan empirik dilanjutkan pemikirannya
secara teoritis abstrak kearah pemikiran metafisik kemudian
dihubungkan dengan prinsip agama dan Al quran mengenai hal
tersebut.

Verifikasi yaitu mengungkapkan hasil-hasil penelitian iimiah yang
menunjang dan membukiikan kebenaran ayat-ayat Al Quran.

(Mahfudzoh, 2011:419)

Sistem Operasi Android

Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang
dirancang untuk perangkat bergerak layar sentuh seperti telepon
pintar dan komputer tablet. Android awalnya dikembangkan oleh
Android, Inc., dengan dukungan finansial dan Google, yang
kemudian membelinya pada tahun 2005 Sistem operasi ini dirilis
secara resmi pada tahun 2007, bersamaan dengan didirikannya
Open Handset Alliance, konsorsium dari perusahaan-perusahaan
perangkat keras, perangkat lunak, dan telekomunikas! yang

bertujuan untuk memajukan standar terbuka perangkat seluler.
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Ponsel Android pertama mulai dijual pada bulan Oktober
2008. Antarmuka pengguna Android umumnya berupa manipulasi
langsung, menggunakan gerakan sentuh yang serupa dengan
tindakan nyata, misalnya menggeser, mengetuk, dan mencubit
untuk memanipulasi objek di layar, serta papan ketik virtual untuk
menulis teks. Selain perangkat layar sentuh, Google juga telah
mengembangkan Android TV untuk televisi, Android Auto untuk
mebil, dan Android Wear untuk jam tangan, masing-masingnya
memiliki antarmuka pengguna yang berbeda. Varian Android juga
digunakan pada komputer jinjing, konsol permainan, kamera digital,
dan peralatan elektronik lainnya.

Android adalah sistem operasi dengan sumber terbuka, dan
Google merilis kodenya di bawah Lisens! Apache Kode dengan
sumber terbuka dan lisensi perizinan pada Android memungkinkan
perangkat lunak untuk dimodifikasi secara bebas dan
didistribusikan oleh para pembuat perangkat, operator nirkabel, dan
pengembang aplikasi. Selain itu, Android memiliki sejumlah besar
komunitas pengembang aplikasi (apps) yang memperiuas
fungsionalitas perangkat, umumnya ditulis dalam versi kustomisasi
bahasa pemrograman Java. Pada bulan Oktober 2013, ada lebih
dar satu juta aplikasi yang tersedia untuk Android, dan sekitar 50
miliar aplikasi telah diunduh dar Google Play, toko aplikasi utama
Android. Sebuah survel pada bulan Apni-Mei 2013 menemukan

bahwa Android adalah platform paling populer bagi para
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pengembang, digunakan oleh 71% pengembang aplikasi bergerak.
Di Google 110 2014, Google melaporkan terdapat lebih dan satu
miliar pengguna aktif bulanan Android, meningkat dar 583 juta
pada bulan Juni 2013.

Faktor-faktor di atas telah memberikan kontribusi terhadap
perkembangan Android, menjadikannya sebagal sistem operasi
telepon pintar yang paling banyak digunakan di dunia,
mengalahkan Symbian pada tahun 2010 Android juga menjadi
piihan bagi perusahaan teknologli yang menginginkan sistem
operasi berbiaya rendah, bisa dikustomisasi, dan ringan unfuk
perangkat berteknologi tinggi tanpa harus mengembangkannya dari
awal Sifat Android yang terbuka juga telah mendcrong munculnya
sejumlah  besar komunitas pengembang aplikasi  untuk
menggunakan kode sumber terbuka sebagal dasar proyek
pembuatan aplikasi, dengan menambahkan fitur-fitur baru bagi
pengguna tingkat lanjut atau mengoperasikan Android pada
perangkat yang secara resmi dirlis dengan menggunakan sistem
operasi lain.

Pada November 2013, Android menguasal pangsa pasar
telepon pintar global, yang dipimpin oleh produk-produk Samsung,
dengan persentase 64% pada bulan Maret 2013, Pada Juli 2013,
terdapat 11 868 perangkat Android berbeda dengan beragam versi.
Keberhasilan sistem operasi ini jJuga menjadikannya sebagai target

ligitasi paten "perang telepon pintar” antar perusahaan-perusahaan
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teknologi. Hingga bulan Mei 2013, total 900 juta perangkat Android
telah diaktitkan di seluruh dunia, dan 48 miliar aplikasi telah

dipasang dan Google Play.
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BAB Il
METODE PENELITIAN

A. Jenis Penelitian

Jenis penelitian ini termasuk dalam penelitian rancangan
(desain) dan pengembangan sebuah aplikasi diagnostik matematika
tenntegrasi keislaman. Tujuan penelitian ini yaitu menghasilkan suatu
produk  melalui  proses kevalidan dan kepraktisan.  Aplikas
pembelajaran yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah aplikasi
smartphone berbasis android, penulis ingin mengembangkan aplikasi
tersebut dengan menggunakan metode pengembangan sistem atau
SDLC (System Development Life Cycle). Jenis SDLC dalam penelitian
int menggunakan SDLC waterwall yang pertama diperkenalkan oleh

Royce Tahun 1970.

B. Prosedur Penelitian dan Pengembangan

Pengembangan aplikasi dalam penelitian ini menggunakan
model SDLC yaitu proses pembuatan dan pengubahan aplikasi serta
model dan metodologi yang digunakan untuk mengembangkan sebuah
system aplikasi. SDLC juga merupakan pola yang diambil untuk
mengembangkan sistem perangkat lunak, yang terdiri dan tahap-
tahap: rencana Model SDLC yang dipakai dalam penelitian ini adalah
model Waterfall Waterfall Model atau Classic Life Cicle merupakan

model yang paling banyak dipakal dalam Software Enginnering karena
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tahap demi tahap yang harus dilalui menunggu selesainya tahap

sebelumnya dan berjalan berurutan.

Requirements |
definition
] Y

' System and '
software design
: _-—
Implementation |
and unit testing
i

Operation and l
mantenance

Gambar 3.1 Waterfall Model

Metode SDLC  sering digunakan  developer  untuk
mengembangkan berbagai jenis aplikas! yang berasal dan disiplin ilmu
komputer. metode pengembangan ini juga dapat digunakan dalam
dunia pendidikan terutama dalam mengembangkan media berbasis
teknologl.

1. Software Reqguirements Analysis
Froses pencarian kebutuhan diintensifkan dan difokuskan pada
software. Untuk mengetahui sifat dari program yang akan dibuat,
maka para software engineer harus mengerti tentang domain
informasi dar soffware, dalam penelitian ini mengidentifikasi
kebutuhan hardware dan software yang dilanjutkan dengan analisis
kebutuhan user dalam hal ini user aplikasi adalah siswa dan guru.

Dar dua aktivitas tersebut sistem dan soffware harus
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didokumentasikan dan ditunjjukkan kepada user atau pelanggan
yang digunakan sebagai bahan untuk ditunjukkan kepada user.
_ System Design

Proses ini digunakan untuk mengubah kebutuhan-kebutuhan
diatas menjadi representasi ke dalam bentuk “blueprint” software
sebelum coding dimulal. Desain harus dapat mengimplementasikan
kebutuhan yang telah disebutkan pada tahap sebelumnya. Seperti
dua aktivitas sebelumnya, maka proses Inl juga harus
didokumentasikan sebagai konfigurasi dan soffware.
_ Implementation

Untuk dapat dimengerti oleh mesin, dalam hal ini adalah
komputer, maka desain tadi harus diubah bentuknya menjadi
bentuk yang dapat dimengerti oleh mesin, yaitu ke dalam bahasa
pemrograman melalui proses coding. Tahap Ini merupakan
implementasi dari tahap design vang secara teknis nantinya
dikerjakan oleh programmer.
. Testing / Verfication

Sesuatu yang dibuat haruslah diujicobakan. Demikian juga
dengan software. Semua fungsi-fungsi software harus diujicobakan,
agar software bebas darn error, dan hasiinya harus benar-benar

sesual dengan kebutuhan yang sudah didefinisikan sebelumnya.

. Maintenance

Pemeliharaan suatu sofiware diperlukan, termasuk di dalamnya

adalah pengembangan, karena soffware yang dibuat tidak
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selamanya hanya seperti itu. Ketika dijalankan mungkin saja masih
ada error kecll yang tidak diemukan sebelumnya, atau ada
penambahan fitur-fitur yang belum ada pada soffware tersebut
Pengembangan diperlukan ketika adanya perubahan dari eksternal
perusahaan seperti ketika ada pergantian sistem operasi, atau

perangkat lainnya.

C. Uji Coba Produk
Dalam bagian ini secara berurutan dikemukakan tentang desain uji
coba subjek validasi, jenis data, instrumen pengumpulan data dan
teknik analisis data.
1. Desain Uji Coba
Uji coba yang dilakukan dalam penelitian ini dilakukan
melalui dua jenis uji coba yaitu pengujian Alpha dan Betha.

a. Pengujian Alpha, dalam pengujian alpha menguji sistem
aplikasi yang telah dibuat (draf aplikasi 1) dilakukan oleh
beberapa ahli. Ahli yang terlibat dalam pengujian alpha yaitu
ahli materi matematika, ahli materi Agama lIslam dan ahli
media. Proses pengujian menggunakan metode black box,
dimana penguji’anli hanya diberikan file aplikasi android tanpa
mengetahui source code program. Kemudian beberapa ahli
akan dikumpulkan dalam sebuah forum FGD untuk

memberikan masukan secara keseluruhan.
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b. Pengujian Beta, dalam pengujian beta menguji sistem aplikasi
(draf aplikasi 1) dilakukan oleh pengguna vyaitu siswa.
Pengujian ini dibagi menjadi dua tahap yaitu kelompok terbatas
dan kelompok besar. Untuk kelompok terbatas, peneliti
merencanakan akan melihat kelompok terbatas dan lima
sekolah yang berbeda. Sedangkan kelompok besar juga akan
melibatkan ima sekolah yang berbeda.

Subjek Coba

Subjek coba pada penelitian ini yaitu: (1) kelompok ahli yang
terdiri dari ahli materi matematika, ahli materi agama islam dan ahli
media; (2) kelompok pengguna untuk uji coba produk terdiri dari
guru Matematika dan siswa Kelas VIl SMP/MTs.

Jenis Data

Jenis data yang diperoleh dari uji coba pada penelitian dan

pengembangan ini terdiri dar data kualitatif dan data kuantitatif.
Data kualitatif diperoleh dan saran dan masukan ahli materi
matematika, ahli materi agama islam dan ahli media, guru
matematika serta siswa. Data kuanttatif diperoleh dan angket
validasi ahli materi matematika, ahli materi agama islam dan ahli
media. Data kulaitatif diperoleh dari saran yang dicantumkan oleh
validator pada angket validasi. Data kualitatif juga diperoleh dan
hasil FGD antara para validator dengan peneliti dan programmer.

Data yang dipercleh digunakan untuk mengetahui kevalidan

produk yang dikembangkan. Data yang diperoleh dari guru dan
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siswa melalui angket respon untuk mengetahui kemenarikan dan
keefektifan penggunaan aplikasi matematika terintegrasi keislaman
yang dikembangkan.
. Instrumen Pengumpulan Data

Instrumen pengumpulan data digunakan untuk
mengumpulkan data sehingga dapat digunakan untuk mengetahui
kelayakan, tingkat kemenarikan dan tingkat keefektifan produk
yang diujcobakan. Adapun instrumen pengumpul data yang
digunakan dalam penelitian ini berupa angket analisis kebutuhan,

angket validasi produk serta angket reson siswa dan guru.

. Teknik Analisis Data

Analisis data yang digunakan dalam penelian ini adalah
deskriptif kualitatif yaitu menggambarkan atau memaparkan hasil
pengembangan produk secara sistematis yang dijabarkan melalul
kata-kata.

a. Analisis Data Instrumen Validasi Ahli
Data yang diperoleh dari ahli media, ahli ahli materi
matematika, ahli mater agama islam dan ahli media dianalisis
menggunakan pengukuran Skala Likert. Skala Likert digunakan
untuk mengukur pendapat, atau persepsi ahli terhadap produk
yang dikembangkan. Setelah penilaian diperoleh menggunakan

Skala Likert yang masih berbentuk huruf dirubah ke dalam

bentuk skor yang dapat dilihat pada Tabel 3.1.
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Tabel 3.1 Pedoman Skor Penilaian terhadap Pilihan Jawaban

Pilihan Jawaban Skor

Sangat Baik (SB) 5
Baik (B) 4

Cukup (C) 3

Tidok Baik (TB) 2
Sangat Tidak Baik (STB) 1

Untuk menganalisis hasil penelitian validator vyang

menggunakan Skala Likert, perhitungan menggunakan rumus:

)
Xi= E—x 100%

SFF! (X

x; = Nilai kelayakan angket setiap aspek
¥ § = Jumlah Skor

Smar = Jumlah Maksimal

Setelah menghitung angka persentase dari analisis data
yang dilakukan kemudian ditransformasikan ke dalam kalimat yang
bersifat kualitatif. Untuk melalukan krieria kelayakan dilakukan

dengan cara seperti tabel di bawah ini

Tabel 3.2 Kriteria Skala Kelayakan Produk

Pilihan Jawaban Skor
B1%=1004%0 Sangal Layak
61 %-R0% Layak
41%0-60"% Cukup Lavak
21%%-40% Tidak Layak
0%-20% Sangat Tidak Lavak
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b. Analisis Data Respon Guru dan Siswa
Data respon siswa dan guru setelah menggunakan rumus
Skala Likert yang masing-masing pilihan jawaban berupa data
kualitatif dirubah menjadi data kuantitatif terlebih dahulu untuk

mempermudah perhitungan.

Tabel 3.3 Kriteria Respon Siswa dan Guru

Pilihan Jawaban Skor
Sangat Baik (5B) 3
Baik (B) 4
Cukup (C) 3
Tidak Baik (TB) 2
Sangat Tidak Baik (5TB) |

Selanjutnya dilakukan perhitungan skor penilaian produk

oleh guru, dengan mengunakan rumus:

rs

5”1[,!..]'

Xp= x 100%

Kemudian hasil perhitungan dari masing-masing soal
diinterpersentasikan menurut skala kelayakan produk Jika ingin
melihat persentase secara keseluruhan maka setelah dilakukan

perhitungan nilal dari setiap soal di rata-ratakan.
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BAB IV
HASIL PENGEMBANGAN DAN KAJIAN PRODUK

Pada bagian ini dipaparkan beberapa hal antara lain. hasil
Software Requirements Analysis, System Design, Implementation, Testing
/ Verification dan Maintenance. Penyajian dan analisis data berupa sajian
data dan analisis hasil penilaian ahli dan hasil uji cocba Revisi produk
pengembangan memaparkan hasil revisi produk berdasarkan saran dari
ahli dan pengguna aplikasi matematika terintegrasi ke-Islaman berbasis

android yang dikembangkan.

A. Requirements Analysis
Kegiatan ini dilakukan untuk menganalisis kebutuhan yang
akan digunakan dalam proses penelitian yaitu memantapkan
kebutuhan yang akan digunakan selama proses penelitian termasuk

pembuatan instrument penelitian.

Proses pencarian kebutuhan diintensifkan dan difokuskan pada
software. Untuk mengetahui sifat darn program yang akan dibuat.
maka para soffware engineer harus mengerti tentang domain
informasi  dar  soffware, dalam penelitian NI mengidentifikasi
kebutuhan hardware dan software yang dilanjutkan dengan analisi
kebutuhan user dalam hal ini user aplikasi adalah siswa dan guru.

Dan  dua akiivitas tersebut sistem dan soffware harus
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didokumentasikan dan ditunjjukkan kepada user atau pelanggan yang

digunakan sebagai bahan untuk ditunjukkan kepada user.

Data hasil analisis kebutuhan diperoleh melalui kuesioner
analisis kebutuhan user yang diberikan kepada siswa dan guru dalam
bentuk google form dan kertas. Dalam mengembangkan kuesioner,
peneliti juga bertanya tentang kebutuhan sarana smartphone yang
digunakan sebagal media pendukung pembelajaran pada siswa. Hal
tersebut bertujuan untuk melihat apakah siswa sudah memiliki media
pendukung dalam menerapkan media pembelajaran berbasis Android
pada mata pelajaran matematika terintegrasi keislaman 5Selain itu,
observasi terkait dukungan dan sekolah dari segl sarana ada tidaknya
wifi di sekolah bertujuan untuk mengetahul proses penggunaan

karena harus terkoneksi dengan internet.

Dalam analisis kebutuhan user ini responden yang diambil
sebanyak 736 siswa yang terdin darn Jemjang SMP/MTs dan tiga
sekolah yaitu MTsN 1 Jember, SMP Plus Darussholah, dan SMPN 1
Bangsalsarl. Siswa diberikan angket analisis kebutuhan sebagai
instrumen penelitian dalam menentukan analisis terhadap kebutuhan
akan aplikasi diagnostic matematika terintegrasi keislaman berbasis
android. Tujuan analisis darl penelitian Ini adalah untuk membuat
peneliti mengetahul apa yang benar-benar siswa perlukan terutama
kebutuhan akan penggunaan aplikasi matematika tenntegrasi
keislaman berbasis android, sehingga peneliti dapat menghubungkan

antara siswa dan kebutuhan mereka akan aplikasi matematika
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terintegrasi keislaman. Oleh karenanya dalam penelitian ini peneliti
mengembangkan beberapa pertanyaan terkait dengan kebutuhan

siswa tentang aplikasi matematika terintegrasi keislaman.

Berdasarkan hasil pengisian kuesioner yang dilakukan akan
diketahui kebutuhan siswa akan perlunya aplikasi matematika
terintegras! keislaman pada mata pelajaran matematika dengan
mengikuti perkembangan teknologi informasi yang ada. Hasil dan
kesioner dan pengolahan data menunjukkan 100% siswa kelas VIl
SMP/MTs sebanyak 736 siswa di tiga sekolah tersebut telah
memanfaatkan dan menggunakan smariphone bersistem operasi
Android dalam kehidupan sehari-harinya. Guru juga diberikan angket

untuk mengetahu aplikasi seperti apa yang akan dikembangkan.

. System Design

Froses ini digunakan untuk mengubah kebutuhan-kebutuhan
diatas menjadi representasi ke dalam bentuk “blueprint’ software
sebelum coding dimulai. Desain harus dapat mengimplementasikan
kebutuhan yang telah disebutkan pada tahap sebelumnya. Seperti
dua aktivitas sebelumnya, maka proses ini  juga harus
didokumentasikan sebagal konfigurasi darn software. Setelah peneliti
mendapatkan dokumentasi dan hasil analisis, maka penelii
mengubah kebutuhan-kebutuhan fungsi soffware diatas menjadi

sebuah bentuk “blugprint” software Sehingga hasil desain akan
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digunakan oleh peneliti untuk membangun sebuah aplikasi

matematika terintegrasi keislaman.

Froses ini didahului dengan menyusun usecase diagram.
Usecase diagram merupakan fungsionalitas yang disediakan sistem

sebagai unit — unit yang saling bertukar pesan antar unit atau aktor.

<I.I Use Case Name> for System
Aplikasi Matematika terintegrasi
Keislaman

Syutem Aplikosd Motemuptila Integrosi
Ielsdaman

Aynterm ks

Dilanjutkan dengan menyusun activity diagram. Activity
diagram adalah memodelkan alur kerja (workflow) sebuah

proses bisnis dan urutan aktivitas dalam suatu proses.
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User/Siswa

Sistem

Instal Aplikasi

tampilan hasil siswa

Tampilan menu login

memproses pekerjaan
siswa berdasar benar
salah dan level

Langkah selanjutnya adalah menyusun sequence diagram.

Suatu seguence diagram adalah suatu diagram interaksi yang

menekankan pada pengaturan waktu dari pesan-pesan.

C. Implementation

Untuk dapat dimengerti oleh mesin, dalam hal ini adalah

komputer, maka desain tadi harus diubah bentuknya menjadi bentuk

yang dapat dimengerti oleh mesin,

yaitu ke dalam bahasa
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pemrograman melalul proses coding. Tahap ini merupakan
implementasi dari tahap design yang secara teknis nantinya dikenakan
oleh programmer Bahasa pemrograman yang digunakan dalam

aplikasi android studio adalah kotlin.

Tampilan awal aplikasi Android Studio

Perangkat keras dan perangkat lunak yang digunakan dalam

penelitian ini adalah:

a. Perangkat Keras untuk Pengembang dan Server

Spesifikasi Laptop yang digunakan yaitu

No Sistem Operasi Windows 11 Home
1 Frocessor AMD Ryzen™ 5 56251

2 Memory 8 GB DDR4

3 Internal Storage 212 GB SSD

4 Storage Type S5D

5  Graphics AMD Radeon™ Graphics
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b. Perangkat Lunak untuk Pengembang
Daftar perangkat lunak yang digunakan yaitu
No Software

1 64-bit Java for Windows

2  Java SE Development Kit 18.0.2.1
3 Android Studio Chipmunk | 2021.2.1 Patch 2 for Windows 64-bit

Pada proses implementasi sistem beberapa kegiatan yang
dilakukan antara lain: menulis pengetahuan yang sudah
direpresentasikan (disandikan) dengan bahasa pemrograman dan

mendesain keamanan sistem komputer.

Pembuatan program harus sesual dengan perancangan dan
desain yang telah dibuat sebelumnya. Dalam penelitian ini, rancangan
hasil penelitian adalah membangun aplikasi dengan dua platform,
yakni website dan mobile, oleh karena itu sebaiknya penulisan
program dilakukan menggunakan bahasa pemrograman PHP dengan
framework Codelgniter dan basis data My SQL untuk platform website

dan lonic Framework, SQLite untuk platform mobile.
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Pemrograman Aplikasi di Android Studio

Pemrograman PHFP untuk menghubungkan aplikasi dengan database
menggunakan aplikasi Notepad++
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Proses pembuatan database menggunakan aplikasi Powershell

Keamanan sistem komputer harus memenuhi beberapa aspek
agar data dapat terlindungi dari orang yang tidak berhak
menggunakan, sehingga mencegah penyisipan dan penghapusan data

(manipulasi data dari luar sepengetahuan yang berhak), diantaranya:

1. Confidentiality: Usaha untuk menjaga informasi dari orang-
orang yang tidak berhak mengakses.

2. Privacy- merupakan lebih kearah data-data yang sifatnya
privat (pribadi).

3. Integrity. Bahwa informasi tidak boieh diubah tanpa seizin
pemilik nformasi.

4. Authentication: Berhubungan dengan metode atau cara
untuk menyatakan bahwa informasi betul-betul asli dan tidak
ada yang bisa merubah jika tidak memiliki hak untuk

merubah.
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5. Availability. Berhubungan dengan Kketersediaan data dan
informasi ketika dibutuhkan.
6. Access control Aspek ni berhubungan dengan cara

pengaturan akses kepada informasi.

Rancangan keamanan sistem informasi geografis yang telah
dihasilkan pada penelitian inl telah memenuhl beberapa aspek
tersebut, karena rancangan atau desain aplikasi telah dilengkapi
dengan pengisian wuser id dan password jlka akan mengakses

menu administrator.

Selanjutnya dilakukan tahap integrasi dan pengujian system.
Pengujian integrasi adalah teknik untuk mengkontruksi struktur
pogram dengan melakukan pengujian untuk mengungkap
kesalahan sehubungan dengan menggabungkan modul-modul
secara bersama-sama. Integrasi dilakukan dengan pendekatan top-
down terhadap struktur program. Modul dintegrasikan dengan
menggerakkan ke bawah melalui hirarki kontrol yang dimulai dar

modul menu utama.

Berkaitan dengan desain antar muka aplikasi vyang

dikembangkan dapat dilihat pada gambar berikut.



41

3 1.‘-" Al Malk- Bz

mmlmm Teeiniegrasi ln n

< Math ¥
4  Playground

& ALM

Desain logo, ikon, layout dan pemilihan warna menggunakan aplikasi Inkscape

Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman inl untuk sementara

dapat diunduh melalui link berikut: https.//drive google com/file/d/118Y0zTS-

SgkrixsowYMLzikPddREENW Alview?usp=sharing atau bisa langsung diunduh

pada PlayStore.

Adapun tampilan dan cara akses aplikas! dapat dilihat pada

tabel berikut.
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Keterangan

Tampilan Aplikasi AIMaTK
di layar HP pengguna
setelah diinstal di masing-
masing user

Aplikasi Al MaTK setelah
dibuka akan tampil seperti
layar disamping,
pengguna diminta untuk
memasukkan  username
dan password yang telah
dibuatkan oleh admin



No

Tampilan

ADMINISTRATOR

KELOLA SISWA
KELDLA TUGAS

KELUAR

1435 @ ¢

& Rl Malk
ADMINISTRATOR

KELOLA SISWA

+2

KEMBALI

1LIEM Ll &l = *
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Keterangan

Tampilan Ini merupakan
tampilan aplikasi yang
hanya dapat diakses oleh
admin. Tampilan Ini
digunakan untuk
mengelola siswa dan
mengelola tugas.

Al MaTK ini merupakan
tampilan dari admin
setelah menekan tombol
kelola siswa. Admin dapat
menambah ataupun
mengurangi siswa yang
akan dibuatkan username
dan password.
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Tampilan Keterangan

o5l il 5, BT Tampilan ini ketika akan

05
i@ Hl “a"k menambahkan siswa yang

dikelola oleh admin
ADMINISTRATOR

UBAH DATA SISWA

Filerl Apeiyomno

Fikri

SIMPAN PERUBAHAN

KEMBALI

1436 @ & BeAR N  [ampian  aplikasi  di

'ih@ Hl "a"k samping merupakan
tampilan dalam mengelola
ADMINISTRATOR tugas siswa, ketika akan

KELOLA TUGAS menambahkan level
i tugas.

+o

KEMBALI



No Tampilan

? ENEO LS BE A il = T

& Rl Malk

ADMINISTRATOR

KELOLA PERTANYAAN

8 15:36 1OREE i il = Y
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Keterangan

Tampilan di  samping
merupakan tampilan dari
admin yang akan
menambah atau
mengurangl soal dalam
setiap level tugas.

Tampilan di  samping
adalah tampilan dari user
ketika setelah
memasukkan  username
dan password yang telah
diberikan oleh admin. User
dapat memilih level yang
telah tersedia.



No Tampilan
g J 1R il | = TN
TUGAS

Jurnlah dus bllangan sama der gan banyas ayal
Al-Ala sih dengan
. Tenlukar hasil

ukum bacaan galgaiah kubra
aral Al Alag?

r.l::|1:|l.'a|' Peraokulisan Terks
dar nya aval pada seral An
Ikhias?

Jawalan;

Ml

75

Level;

SEDANG
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Keterangan

Tampilan di samping Kiri
merupakan tampilan
setelah user memilih level
User kemudian
mengerjakan soal yang
telah tampil.

Tampilan berikut
merupakan tampilan
ketika user telah

menyelesaikan soal yang
telah disediakan. Tampilan
ini menampilkan nilai dan
level yang didapatkan user
ketika mengerjakan.



12 1561 © naxEi Al = (70

— RIWAYAT

Hai Fikri Apriyono,

il aelalat niiai tugas yang pemah ke
il =t
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—
Tampilan ini akan muncul
ketika telah

menyelesaikan socal dan
mengetahui nilainya.

Tampilan berikut ini
merupakan tampilan soal
yang telah dikerjakan dari
beberapa level yang telah
dikerjakan siswa.
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D. Testing/ Verification

Fada tahap ini pengujian pertama dilakukan melalul pengujian
sistem. Pengujian sistem merupakan elemen kritis darl jaminan
kualitas perangkat lunak dan merepresentasikan kajian pokok dar
spesifikasi, desain dan pengkodean. Dalam peneliian ini rancangan
pengujian sistem dilakukan dengan melakukan pengujian black-box
terhadap semua fungsi dalam aplikasi. Pengujian black-box
merupakan salah satu pengujian aplikasi atau perangkat lunak yang
berfokus pada persyaratan fungsional perangkat lunak. Karena itu uji
coba black-box memungkinkan pengembang software untuk membuat
himpunan kondisi input yang akan melatih seluruh syarat-syarat
fungsional suatu program. Pada tahap pengujian ini, peneliti membuat

dua tahapan pengujian yaitu Pengujian Alpha dan Betha.

1. Data Hasil Pengujian Alpha

Sebelum melakukan pengujian alpha, terlebih dahulu disiapkan
instrument untuk melakukan uj coba. Instrumen uji coba yang
dikembangkan adalah berupa angket validasi yang diberikan kepada
ahli materifisi, ahli Agama Islam dan ahli bahas yang digunakan
sebagal pertimbangan revisi produk. Adapun aspek-aspek yang dinilai

pada instrumen tersebut dapat dilihat berikut ini.
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a. Ahli Materi (Matematika)

No.

Aspek yang Dinilai

Kelayakan isi

1. Kesesuaian materi matematika dengan KI/KD untuk siswa kelas
Wil

2. Keakuratan materi dalam bentuk konsep, prinsip, fakta dan

_prosedur yang digunakan dalam bentuk soal

3. Keterkaitan antarkonsep matematika dapat dimunculkan dalam
soal

4. Menjelaskan penerapan konsep matematika yang diintegrasikan
dengan keislaman

3

Soal sudah sesuai dengan level kognitif siswa

Kelayakan Penyajian

6.
Materi matematika pada soal yang disajikan lebih variatif
(&
Materi matematika pada soal lebih variasi tingkat kesulitannya
8.

Penyajiannya tidak monoton terdapat gambar, bagan atau grafik

' Penilaian Bahasa

9. Kalimat yang dipakal mewakili isi pesan atau informasi yang ingin
disampaikan dengan tetap mengikuti tata kalimat Bahasa
Indonesia.

10.

Kalimat yang dipakai sederhana dan langsung ke sasaran
11. Kata dan kalimat yang digunakan untuk menyampaikan pesan
i | mengacu pada kaidah bahasa Indonesia : —

12. Bahasa yang digunakan mampu merangsang peserta didik untuk
mencari jJawabnya secara mandiri

13. Bahasa yang digunakan sesuail dengan Kematangan sosial
emosional peserta didik

b. Ahli Agama Islam
No. | Aspek yang Dinilai

l{esesﬁaian Materi Integrasi Keislaman

1.

Kesesuaian ayat AlQuran, Hadits ataupun materi keislaman
' lainnya dengan materi matematika
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No. | Aspek yang Dinilai

Pengintegrasian materi keislaman bersumber dari nilai-nilai
.T-__'Elﬁ[ﬂ_}’_ﬂ_ﬂg_..t.’E.EP.C?_tEﬂ?.i._[ﬂ?ﬂﬁ_ﬂﬂ.ﬁtﬁﬂﬂ_ﬁﬁimﬂﬂ an siswa
3. - Keakuratan penulisan ayat AlQuran, Hadits ataupun materi
 keislaman lainnya pada soal
Ejaan Bahasa Keislaman

4.
Ketepatan ejaan ayat AlQuran, Hadits ataupun materi
keislaman lainnya yang digunakan dalam uraian soal pada
| aplikasi matematika terintegrasi keislaman berbasis android |
3. Penulisan ayat AlQuran, Hadits ataupun materi keislaman
' lainnya menggunakan harakat yang sesuai
6. Penggunaan bahasa dan kalimat dalam soal yang diberikan
| bersumber dari nilai-nilai Islam
& Kebenaran konsep keislaman sesual dengan yang

| dikemukakan oleh ahliagama
Kesesuaian dengan Perkembangan Siswa

8. Ketepatan materi keislaman sesual dengan tingkat
: perkembangan kognitif siswa

9. Ketepatan materi keislaman sesuail dengan tingkat emosional
| siswa

10. Ketepatan materi keislaman sesuail dengan jenjang SMP/MTs
kelas VI

c. Ahli Media (Desain Media)

No. Aspek yang Dinilai

Aspek Rekayasa Perangkat

Pengembangan aplikasi matematika terintegrasi keislaman
berbasis android dilakukan secara efektif dan efisien.

2. Aplikas! matematika terintegrasi keislaman berbasis android
yang dikembangkan dapat digunakan secara efektif dan
efisien

3. Aplikasi matematika tenntegrasi keislaman berbasis android

B dapat dikelola/dipelihara dengan mudah.
4. Aplikasi matematika terintegrasi keislaman berbasis android

) dapat dioperasikan dengan mudah. )
3. Petunjuk penggunaan disampaika secara |elas.
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No. Aspek yang Dinilai

6

Aplikasi matematika terintegrasi keislaman berbasis android
yang digunakan tepat.

Aspek Tampilan Visual

Pemilihan warna yang digunakan sesual dalam setiap

[4 : - o
tampilan menu pada aplikasi

3 Pemilihan huruf yang digunakan sesual tidak terlalu kecll atau

' terlalu besar dalam aplikasi

9. Desain tombol yang digunakan sesuai dengan
penggunaannya

10 Tata _Ietak ppia d_esain yang digunakan sesuai dalam setiap
tampilan aplikasi

1. Tampilan gambar yang digunakan sesuai dengan materi.

12 K_eseimbangan p_rr::porsi menu, gambar, dan tulisan yang
digunakan sesuai.

13. Pemilihan efek suara yang digunakan sesual.

14 Desai n aplilf(asi matematika terintegrasi keislaman berbasis
-android rapi

15 Aplikas! matematika terintegrasi keislaman berbasis android

didesain secara menarik.

Pengujian alpha dilakukan untuk menguji sistem aplikasi yang
telah dibuat (draft aplikasi 1) Pengujian ini dilakukan oleh beberapa
ahli. Ahli yang terlibat dalam pengujian alpha yaitu ahli materi
matematika, ahli materi Agama Islam dan ahli media Proses
pengujian menggunakan metode black box, dimana penguji/ahli hanya
diberikan file aplikasi android tanpa mengetahui source code program.
Adapun data hasil dari pengujian alpha adalah sebagai berikut.

a. Data Uji Coba Ahli Materi Matematika
Pada penelitian ini, peneliti memohon kesediaan dar dua
orang ahli materi matematika. Ahli materi matematika pertama
yaitu Dr Anf Djunaedi, M. Pd Beliau memiliki latar belakang

pendidikan matematika pada jenjang 51, 52 dan S3. Ahli materi
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matematika kedua yaitu Siti Alfiah, S. Pd., M. Si. Beliau adalah

guru matematika yang memiliki latar belakang pendidikan S1 dan

52 Matematika. Adapun hasil validasi dua ahli materi matematika

adalah sebagai berikut.

Validator | Validator Rata-
No. Aspek yang Dinilai 1 2 rata
Kelayakan isi 84,00% 76,00%
1. Kesesuaian materi matematika '
dengan KI/KD untuk siswa kelas 4 4
VIl
2. Keakuratan materi dalam bentuk
konsep, prinsip, fakta dan A 4
prosedur yang digunakan dalam
bentuk soal "
3. Keterkaitan antarkonsep 80,00%
matematika dapat dimunculkan ) 4
dalam soal
4. Menjelaskan penerapan konsep
matematika yang diintegrasikan 2 4
B dengan keislaman
3. Soal sudah sesuai dengan level 3 9
kognitif siswa
Kelayakan Penyajian 73,33% 80,00%
6. Materi matematika pada soal 4 4
i yang disajikan lebih variatif
T. Materi matematika pada soal 4 5 76,67%
lebih vanasi tingkat kesulitannya
8. Penyajiannya tidak monoton
terdapat gambar, bagan atau 3 3
grafik
Penilaian Bahasa 72,00% 76,00%
g Kalimat yang dipakai mewakili isi _ ]
pesan atau informasi yang ingin
disampaikan dengan tetap 3 3 o
mengikuti tata kalimat Bahasa 74,00%
Indonesia.
10. Kalimat yang dipakai sederhana 3 4
dan langsung ke sasaran
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Validator | Validator | Rata-

No. Aspek yang Dinilai 1 2 rata
11 Kata dan kalimat yang
digunakan untuk menyampaikan 4 4

pesan mengacu pada kaidah
bahasa Indonesia

12. Bahasa yang digunakan mampu
merangsang peserta didik untuk 4 4
mencar jawabnya secara
| mandiri

13 Bahasa yang digunakan sesuai
dengan kematangan sosial 4 4
emosional peserta didik

Kelayakan Isi

L

[ S VX R

Validator 2
Validator 1

faiimak hoaini e

[

esezlalan Mexdorr sbaenovwrnibcat sy ke e enee S Tariecriteny vl e o
vang digunakan dalam bentuk soal  keislaman

=

1 2 3 2.

W Validator 1 @ Validator 2



Pod = LA

[T Y

0 R W

Kelayakan Penyajian

o4

Validator 2
Validator 1
biatern matematika Maten matematika Penyajiannya tidak
pada soal yang pada soal lebih variasi monoion terdapat
disajikan febih variatif  tingkat kesulitannya gambar, bagan atau
grafik
E. 7 B
mhahdatorl @ Validator 2
Penilaian Bahasa
Validator 1
. B = % el oz o £
£E538 BF5. Etof 335 S5is
wE 5 = e E:EE SExz =tfcz=
c 233 FE = 2338 xzZa L3358
= 2 T = oo —m 5 = ET= C e — e =
L == & m = = = EZ g o0 oE
az B = = & = - =2 ma o C o T
E=m = E o 50 >-on REm S e S =
=<5 = £ £¥ 55 BSmag a"g3
= 2 55 Z = £ EE HFEST § =g
| =t g = al [T
LU 10: 11 12 13:
mValidator 1 W Validator2
Dari data analisis angket wvalidasi dua ahli mater
matematika, dipercleh bahwa untuk aspek kelayakan Iisi
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memperolen persentase sebesar 80 00%, aspek kelayakan
penyajian memperoleh persentase 76.67%, dan aspek penilaian
Bahasa sebesar 74 00% sehingga rata-rata persentase validitas
adalah 76.89%. Berdasarkan kriteria yang digunakan dapat
disimpulkan bahwa hasil yang diperoleh terkait materi dalam
aplikasi adalah layak sehingga produk dapat digunakan dengan
beberapa perbaikan. Namun berbagai saran dari ahli tersebut tetap
dijadikan pertimbangan untuk merevisi produk Ini sebelum

diujicobakan pada tahap berikutnya.

b. Data Uj Coba Ahli Materi (Agama Islam)

“Aplikasi Matematika Ternntegrasi Keislaman Berbasis
Android untuk Mengetahui Level Kognitif® ini juga membutuhkan
validasi dari ahli materi (Agama Islam). Pada penelitian ini, ahli
materi Agama Islam pertama yang diminta bantuan untuk
memvalidasi produk adalah Dr. H). Fathiyaturrahmah, M. Ag.
Beliau ahli dan memiliki latar belakang pendidikan dalam bidang
Al Quran. Ahli materi Agama Islam kedua adalah Birul Alim, S Pd.
Beliau adalah guru matematika yang juga mendalami tentang
Agama Islam. Adapun hasil validasi dua ahli materi matematika

adalah sebagai berikut.

‘ Validator = Validator | Rata
No. Aspek yang Dinilai 1 2 rata

Kesesuaian Materi Integrasi 67% 100%
Keislaman |

Hadits ataupun materi 2 5
keislaman lainnya dengan

HKesesuaEan ayat AlQuran, | 83%
1
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No.

Aspek yang Dinilai

Validator
1

Validator
2

Rata-
rata

materi matematika

Fengintegrasian mater
keislaman bersumber dari
nilai-nilai islam yang
berpotens! meningkatkan
keimanan siswa

3.

Keakuratan penulisan ayat

AlCuran, Hadits ataupun

materi keislaman lainnya pada
' soal

"E“i-aan Bahasa Keislaman

100,00%

Ketepatan ejaan ayat AlQuran,
Hadits ataupun mater
keislaman lainnya yang
digunakan dalam uraian soal
pada aplikasi matematika
terintegrasi keislaman
berbasis android

Penulisan ayat AlQuran,
Hadits ataupun mater
keislaman lainnya
menggunakan harakat yang
sesuai

Fenggunaan bahasa dan
kalimat dalam soal yang
diberikan bersumber dari nilai-
nilai Islam

T.

Kebenaran konsep keislaman
sesual dengan yang

dikemukakan oleh ahli agama

Kesesuaian dengan Perkembangan

Siswa

80,00%

100,00%

8.

Ketepatan mater keislaman
sesual dengan tingkat
perkembangan kognitif siswa

10.

Ketepatan mater keislaman
sesual dengan tingkat
-emosional siswa

Ketepatan mater keislaman
sesual dengan jenjang

SMP/MTs kelas VI

82,50%

90,00%
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Kesesuaian Materi Integrasi Keislaman

Kesesugian ayat
AlQuran, Hadits
stauptin mater

keislaman lainnya nilai-nilaiislam yang

demgan materi
matematika

Ketepatan ajzan
ayat AlQuran,
Hadits ataupun
materi keislaman
lzinnya yang
digunakan dalam
uraiansoal pada
aplixasi
matematika
terintegrasi
keislaman berbasis
android

4.

Keakurstan
penulisan ayat
AlQuran, Hadits
ataupun materi

Pengintegrasian
ratieri keislaman
bersumbear dari

berpotensi keislaman lainnysa
meningkatkan padasoal
keimanan siswa
2 3.

W Validator 1 @ Validator 2

Validator 2

Validator 1

Ejaan Bahasa Keislaman

Penulisan ayat
AlGuran, Hadits
ataupun materi

kelslaman fainmea

Pengaunaan
bahasa dan
kalimat dalam soal
yang diberikan

menggunakan bersumbear dari
harakat yang miltai-nilai kslam
sesuai
5 &

B Validator 1

‘ ‘\.

Eebenaran konsep
keistaman sesuai
dengan yang
dikemukakan aleh
ahli agama

o Vafidator 2

af

Validator 2

alidator 1
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Kesesuaian dengan Perkembangan Siswa

Validator 2
Validator 1
Ketepatan matari ketepatan materi Eetepatan materi
keislaman sesua kelstaman sesual keisiaman sesual
dengan tingkat dengan tingkat dengan jenjang
perkembangan emosional siswa SMP/MT=E kelas VIl

kizgnitif siswa

8. 2] 10.

BValidator 1 @ Validator 2

Dan data analisis angket valdasi dua ahli materi Agama
Islam, diperoleh bahwa uniuk aspek Kesesuaian Maten Integrasi
Keislaman memperoleh persentase sebesar 83 00%, aspek Ejaan
Bahasa Keislaman memperoleh persentase 82.50%, dan aspek
Kesesuaian dengan Perkembangan Siswa sebesar 90.00%
sehingga rata-rata persentase validitas adalah 8516%.
Berdasarkan krteria yang digunakan dapat disimpulkan bahwa
hasil yang diperoleh terkait materi ke-lslaman dalam aplikas| adalah
layak sehingga produk dapat digunakan dengan beberapa
perbaikan. Namun berbagai saran dari ahli tersebut tetap dijadikan
pertimbangan untuk merevisi produk ini sebelum diujicobakan pada

tahap berikutnya.
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c. Data Uj Coba Ahli Desain

No.

“Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis
Android untuk Mengetahui Level Kognitif' inl dikembangkan untuk
peseria didik SMP/MTs., maka desain produk harus tepat sesuai
dengan karakternstik pengguna Berdasarkan alasan tersebut
diperlukan ahli desain media pembelajaran untuk menilai dan
memberikan masukan yang relevan terhadap produk ini. Pada
penelitian i, pertama peneliti memohon kesediaan dar Ahmad.
Rofii, M. Pd. untuk memvalidasi drafft awal produk yang akan
diujicobakan. Beliau adalah dosen Pendidikan Matematika
Politeknik MNegen Jember. Ahli kedua yang diminta kesediaan
adalah Birul Alim, 5. Pd. Beiau adalah guru matematika di SMP
Plus Darussholah Jember Adapun hasil validasi dua ahli desain

ternadap produk adalah sebagai bernkut.

Validator | Validotor | Rata-
Aspek yang Dinilai 1 2 rata

Aspek Rekayasa Perangkat 80% 93%

1.

Fengembangan aplikasi
matematika terintegrasi
keislaman berbasis android 4 5
dilakukan secara efektif dan
Aplikasi matematika terintegrasi
keislaman berbasis android 87%
yang dikembangkan dapat 4 4]
digunakan secara efektif dan
efisien

Aplikasi matematika terintegrasi
keislaman berbasis android
dapat dikelola/dipelihara
dengan mudah.
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No.

Aspek yang Dinilai

Validator
.1

Validotor Rata-
2 . rata

Aplikasi matematika tenntegrasi
keislaman berbasis android
dapat dioperasikan dengan
mudah.

FPetunjuk penggunaan
disampaika secara jelas.

Aplikasi matematika tenntegrasi
keislaman berbasis android
yang digunakan tepat

4

5

Aspek Tampilan Visual

73,33%

97.78% |

[

Pemilihan warna yang
digunakan sesuai dalam setiap
tampilan menu pada aplikasi

4

5

Pemilihan huruf yang
digunakan sesuai tidak terlalu
kecil atau terlalu besar dalam
aplikasi

Desain tombal yang digunakan
sesual dengan penggunaannya

Tata letak pola desain yang
digunakan sesual dalam setiap
tampilan aplikasi

12.

| materi.

Tampilan gambar yang
digunakan sesual dengan

| 85,56%

Keseimbangan proporsi menu,
gambar, dan tulisan yang
digunakan sesual.

13.

Pemilihan efek suara yang
digunakan sesual.

14.

Desain aplikasi matematika
terintegrasi keislaman berbasis
android rapi

15.

Aplikasi matematika tenntegrasi
keislaman berbasis android

didesain secara menarik.
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Aspek Rekayasa Perangkat

Validator 2

Validator 1

[Fah ko e ]

eda) ueyed ndp
FURA plOIp LR §)5RGIDG
UELLR|S 12y [SR1Eaj04a]
By (1BLa1eL sey )| dy

se|i|
fEaEs Byl s p
upeunFsuad ynlungag

“ruegisedada)p jedep
PG LR SISRC
UELLE| S Y |[seaEagu e
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“yadep
IS LR 158 )
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edep eyEURgLILY | P

FURA fIOIp LR §)5RGIDG
UELLR|S 12y [SR1Eaj04a]
By (1BLa1eL sey )| dy

“UPI UE SISR D G

LB LUE| S|y [SRIEa0 4R

AR ey e
LB U BE LT E U A

5

W Validator I m Validator 2

Aspek Tampilan Visual

““"“‘ Validotor 1

L T

SR a0
EYIIELUEIRL |5y dy

EY L AL
jse ) cle ujesagn

UEYEU NG| P FuRs
BIRNS {040 UL LAy

A siadald

LR L) a5y

TURYBUNG| P EuEA

JBLUEE beidiue |

CHEURAUBESTp

elad yera eqe |

B S a5 R e NS p

FUBRA (O] IR SH]

“ENEas UEYEUNE p
Hupd jnany uegiiag

TUEY RN Fuph

BB S LB )L

15

14,

1

BValidotor 1 @ Validator 2

Dari data analisis angket validasi dua ahli desain, diperoleh

bahwa untuk aspek Rekayasa Perangkat mempercleh persentase

sebesar 47,00%, dan Aspek Tampilan Visual sebesar 85 56%

rata-rata persentase wvaliditas adalah 86, 28%

sehingga

Berdasarkan kriteria yang digunakan dapat disimpulkan bahwa



62

hasil yang diperoleh terkait desain aplikasi adalah layak sehingga
produk dapat digunakan dengan beberapa perbaikan. Namun
berbagal saran dari ahli tersebut tetap dijadikan pertimbangan
untuk merevisi produk ini sebelum diujicobakan pada tahap
berikutnya.

Berdasarkan data uji coba alpha tersebut, kemudian
beberapa ahli dikumpulkan dalam sebuah FGD untuk memberikan

masukan secara keseluruhan.

2. Data Hasil Pengujian Beta
Sebelum melakukan pengujian beta, terlebih dahulu
disiapkan instrumen untuk melakukan uji coba. Instrumen uji coba
yang dikembangkan adalah berupa angket respon peserta didik
yang digunakan sebagal pertimbangan revisi produk Adapun
aspek-aspek yang dinilai pada instrumen tersebut dapat dilihat

berikut ini.

No. | Aspek yang Dinilai

Kualitas Isi

‘ Saya memahami materi pendidikan agama islam dalam
1. . soal tersebut

Saya menguasal mater pendidikan agama islam dalam
2. soal tersebut

Saya memahami materi matematika yang terdapat pada
% | soal tersebut

4 . Saya memahami maksud pertanyaan pada soal tersebut

' Saya bisa memahami bahasa yang digunakan dalam
9. soal dengan baik
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No. | Aspek yang Dinilai

6. ' Saya mudah memahami kata-kata/kalimat pada soal.

Tampilan Aplikasi

7. | Saya mudah menggunakan aplikasi tersebut
Saya dapat mengetahui fitur-fitur yang ada pada aplikasi
. tersebut

g | Saya dapat melihat soal dengan baik
Saya dapat melihat kemampuan matematika dan
10. keislaman saya sendiri

Saya dapat melihat nilai setelah mengernakan soal
14, tersebut
Kemampuan Diagnostik Terintegrasi

Saya bisa merencanakan untuk menyelesaikan soal
12. tersebut

Saya bisa mengerjakan soal tersebut ketika memahami
13. . materi pendidikan agama islam

Saya mengoreksi kemball ketika telah mengerakan soal
14. tersebut

Saya bisa melihat kemampuan diri saya setelah
15. _mengerjakan soal tersebut

Saya memperoleh nilat yang sesuail dengan kemampuan
16. saya sendiri

Saya berharap di setiap awal pembelajaran saya
17 - mendapatkan tes diagnostik seperti ini.

Saya tertarik mengerjakan soal tersebut kemball untuk
mengukur kemampuan matematika terintegrasi
18. keislaman saya sendiri

Pengujian Beta bertujuan menguji sistem aplikasi (draft
aplikasi 1) dilakukan oleh pengguna yaitu siswa. Pengujian ini
dibagi menjadi dua tahap yaitu kelompok terbatas dan kelompok

besar.
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a. Data Hasil Uji Coba Kelompok Terbatas

Untuk kelompok terbatas, uji coba dilakukan di SMPN 04
Jember Pemilihan sekolah ini didasarkan pada kebijakan
sekolah yang memperbolehkan penggunaan smartphone dalam
pembelajaran. Hal tersebut memudahkan penelitt dalam
mencobakan aplikasi android yang dikembangkan. Data hasil
uji kelompok terbatas adalah berupa respon terhadap
penggunaan aplkasi Adapun data hasil uji kelompok terbatas

tersebut adalah sebagal berikut.

Rata-rata
96,00% [ ¥
94,00% [© -
& 92,00%
5 9000% [ '
a -’.l' 1
< 8o0% [
86,00% | ) g
84,00% : -
Kualitas Isi Tampilan Kemampuan
Aplikasi Dizgnostik
! | Terintegrasi
W Rata-rata i 89.65% 94 B4%: [ 88,25%

Dan data analisis angket respon peserta didik pada uji
coba terbatas memperoleh rata-rata persentase sebesar
90 91%, Berdasarkan kriteria vyang digunakan dapat
disimpulkan bahwa hasil yang diperoleh terkait aplikasi adalah

layak sehingga produk dapat digunakan. Namun berbagai
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saran dari ahli tersebut tetap dijadikan pertimbangan untuk
merevisi  produk ini sebelum diujicobakan pada tahap

berikutnya.

b. Data Hasil Uji Coba Kelompok Besar
Untuk uji kelompok besar dilakukan di tiga sekolah yaitu
MTs.N 01 Jember (33 peserta didik), SMP Plus Darussholah
Jember (22 peserta didik) dan SMPN 01 Bangsalsan Jember
(28 peseria didik). Adapun data hasil angket respon peseria

didik dalam uji coba kelompok besar adalah sebagai berikut.

Rata-rata

92,00% [ .
91,00% .
90,00%
89,00% |
BE,00% |
27.00% | -
B6.00%
25,00%
B4,00% *

Axis Title

Kualitas Isi Tampilan Kemampuan
Aplikasi Diagnoztik
: Terintegrasi
W Rata-rata 1 86,76% 91.25% 28, 90%

Hasil Olah Data Angket Respon Uji Coba di SMPN 01 Bangsalsari Jember
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Rata-rata

95,00%
94 .00% |
& 9200% .
* 90,00% "
4 8800% |
EE,DD% | ..#. - —
24,00% - -
Kualitas Isi Tampilan Kemampuan
Aplikasi Dizgnostik
| Terintegrasi
W Rata-rata S0,40% 85.15% BB 96%

Hasil Olah Data Angket Respon Uji Coba di MTsN 01 Jember

Rata-rata

95,00%
95,00%
94 00%
93,00%
92,00%
91,00%
90,00%
29,00%
88,00%

87,00%

Axk Title

Kualitas Isi Tampilan Kemampuan
Aplikasi Diaenostik
Terintegrasi
W Rata-rata 90,53% 95.23% 1 0.26%

Hasil Olah Data Angket Respon Uji Coba di SMP Plus Darussholah Jember

Darl data analisis angket respon peserta didik pada uji
coba kelompok besar diperoleh bahwa hasil respon peseria

didik di SMPN 01 Bangsalsari Jember memperoleh rata-rata
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persentase sebesar 85 97%. di MTsN 01 Jember memperoleh
persentase sebesar 91,50% dan di SMP Plus Darussholah
Jember sebesar 92 01% Rata-rata persentase yang diperoleh
dari tiga sekolah tersebut sebesar 90 83% Berdasarkan kriteria
yang digunakan dapat disimpulkan bahwa hasil yang diperoleh
terkait aplikasi adalah layak sehingga produk dapat digunakan.
Namun berbagal saran dari ahli tersebut tetap dijadikan

pertimbangan untuk merevisi produk ini.

Berdasarkan hasil uji alpha dan uji beta yang telah dilakukan
untuk mengetahui kelayakan dan keefektifan produk menurut ahli dan
juga pengguna seperti yang telah dipaparkan di atas, maka dapat
disimpulkan bahwa produk berupa "Aplikasi Matematika Terintegrasi
Keislaman (Al Matk) yang dikembangkan layak untuk digunakan lebih

lanjut.

. Maintenance

Maintenance adalah proses pemeliharaan atau perawatan
terhadap sesuatu. Dalam konteks penelitian ini, pemeliharaan teknis
atau maintenance adalah serangkaian proses atau praktik yang
bertujuan untuk memastikan pengoperasian aplikasi bisa digunakan
secara berkesinambungan dan efisien dalam jangka panjang.
Menerapkan program maintenance dengan efektif akan memberikan

pengaruh terhadap kinerja dan keberlangsungan aplikasi. Secara
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umum, maintenance adalah sebuah upaya yang dilakukan untuk
menjaga kondisi dan performa dar aplikasi agar menjadi lebih baik.
Aktivitas maintenance dapat dibagi menjadi dua bagian, vyaitu
maintenance terencana dan tidak terencana Pemeliharaan terencana
telah ditentukan dan dikontrol sebelumnya untuk masa yang akan
datang.

Adapun dalam penelitian ini ada beberapa pemeliharaan
terencana yang didasarkan dan masukan pengguna ketika tahap

pengujian (alpha dan beta) sebagal berikut.

1. Penambahan menu untuk guru melihat rekapitulasi hasil
pengerjaan soal pada aplikasi.

2 Penambahan informasi petunjuk penggunaan pada aplikasi.

3. Penambahan info terkait identitas penyusun aplikasi.

4 Up grade fungsi aplikasi terkait tulisan Arab dan juga gambar.
Soal dalam bentuk Tulisan Arab dan Gambar masih belum
dapat di-insert dalam aplikasi, masih terbatas pada tulisan latin
saja
Darl beberapa pemeliharaan aplikasi yang telah direncanakan

tersebut, peneliti memiliki dasar untuk melakukan perbaikan fungsi

aplikasi. Hal ini diharapkan dapat meningkatkan daya guna dan

aplikasi yang dikembangkan.
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BAB V
KESIMPULAN DAN SARAN

Pada bab ini disajikan paparan tentang kesimpulan dan saran
berkaitan dengan pengembangan “Aplikasi Matematika Tenntegrasi
Keislaman Berbasis Android untuk Mengetahui Level Kognitif Siswa"
Adapun Kesimpulan analisis data dan saran yang terbagi pada saran

pemanfaatan dan pengembangan produk akan disajikan sebagai berikut.

A. Kesimpulan

Pada penjelasan hasil analisis data di atas maka dapat disimpulkan
bahwa pengembangan “Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman
Berbasis Android untuk Mengetahul Level Kognitif Siswa” dapat menjadi
sebuah instrumen yang digunakan guru dalam mendiagnosa dan,
memetakan kemampuan peserta didik terhadap socal-socal matematika
terintegrasi Keislaman. Bagl peserta didik sendiri, keberadaan "Aplikasi
Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android untuk Mengetahui
Level Kognitif Siswa" dapat membuat peserta didikmengukur kemampuan
dalam mengerjakan soal-soal matematika terintegrasi Keislaman

“Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android
untuk Mengetahui Level Kognitif Siswa" ini juga memiliki keunggulan dan
keterbatasan dalam penggunaannya. Berikut ini disajikan keunggulan dan
keterbatasan produk yang telah direvisi dan merupakan produk akhir

dalam penelitian dan pengembangan yang dilakukan oleh peneliti

67



70

a. Keunggulan Produk
Keunggulan dari “Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman

Berbasis Android untuk Mengetahui Level Kognitif Siswa" ini antara lain

sebagal berikut

1) “Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android untuk
Mengetahul Level Kognitif Siswa" bukan hanya memberi latihan pada
peserta didik untuk menyelesalkan soal matematika dengan beberapa
level, namun juga menambah wawasan peserta didik terkait mater
Keislaman.

2) “Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android untuk
Mengetahul Level Kognitif Siswa" diunggah pada PlayStore sehingga

pengguna dapat mudah mengakses modul ini dimana dan kapan saja.

b. Keterbatasan Produk

“Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android
untuk Mengetahui Level Kognitif Siswa” ini juga memiliki beberapa
keterbatasan yaitu sebagai berikut.

1) “Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android untuk
Mengetahui Level Kognitif Siswa” ini baru dikembangkan untuk level
kognitif tingkat dasar yaitu pengguna tingkat sekolah dasar dan
sekolah menengah pertama

2) Skala pengembangan “Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman
Berbasis Android untuk Mengetahui Level Kognitif Siswa" sementara

hanya terbatas pada beberapa sekolah SMP/MTs. di Kabupaten



71

Jember belum ke arah diseminasi, sehingga belum diketahui tingkat

efektifitas penggunaan produk dalam lingkup yang lebih luas.

B. Saran

Produk pengembangan ini sudah mengalami tahap-tahap
pengembangan serta dilakukan uji oleh ahli, uji kelompok kecil dan
kelompok besar. Namun terdapat beberapa saran pengembangan produk
lebih lanjut yaitu sebagai berikut.

a  Produk "Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android
untuk Mengetahui Level Kognitif Siswa" ini baru dikembangkan untuk
untuk level kognitif tingkat dasar yaitu pengguna tingkat sekolah dasar
dan sekolah menengah pertama dengan jumlah soal yang masih
terbatas.  Disarankan kepada penelitian  selanjuinya  untuk
mengembangkan lebih banyak soal untuk berbagai jenjang sekolah.

b. Skala pengembangan “Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman
Berbasis Android untuk Mengetahui Level Kognitif Siswa” sementara
hanya terbatas pada beberapa sekolah SMP/MTs. di Kabupaten
Jember belum ke arah diseminasi, oleh karena itu disarankan untuk

dilakukan tahap diseminasi produk.
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“AlMaTK"” (Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman)

lu \*

g/l .

Slelel

Kisi-Kisi Soal
No Materi Soal Tingkat Kunei Penyelesaian
Matematika | Keislaman Kognitif | Jawaban
1. Bilangan Sholat Wajib | Ahmad telash menyelesaikan ibadah sholat | Sedang | 2070 = (180 X 6) + (90 %X 8) + (45 X 6)
magrib. Berapa total sudut yang dibentuk = 2070
{antara perut dan kaki) oleh Ahmad dalam
melakukan semua gerakan sholat magrib?
2 Bilangan Al Quran Berapa Kelipatan Persekutuan Terkecil | Rendah 12 Jumlah ayat surat An-Nas=6
(KPK) dari banyaknya ayat pada surat An- Jumlah ayat surat Al-lkhlas = 4
Nas dan Al-lkhlas? KPK 6 dan 4 =
6 =2x3
e
_ KPK=2%x3 =12
3 Bilangan Asmaul Berapa banyak bilangan prima yang dapat Tinggi 7 Al-alim =19
Husna terbentuk sebelum urutan asmaul husna Bilang prima sebelum al-alim=2, 3, 5,
Al-Alim? . o 7,11,13, 17 =7 bilangan prima
4 Bilangan Al Quran Jumlah dua bilangan sama dengan banyak Tinggi 78 Jlumiah ayat al-alag= 19
ayat pada surat Al-Alag dan Selisihnya sama Jumlah ayat al-maun=7
dengan banyak ayat pada surat Almaun. a+bh =19
a—b=7
a=7+hb




adalah 14 meter dengan panjang dari
Multazam 12,84 meter, sedangkan dari
arah Hijir lsmail 11,28 meter. Antara Rukun
Yamani dan Hijir Ismail terbentang 12,11
meter, dan antara Rukun Yamani dengan
Hajar Aswad 11,52 meter?

Na Materi sl Tingkat Kuneci Penyelesaian
Matematika | Keislaman Kognitif | Jawaban
Tentukan hasil  kali  kedua bilangan (7+b)+b=19
tersebut? 2b=19—7a+ b =19
2b=12a+6 =19
b=6a =13
axh=13x6=78
5 Bilangan Hukum Berapa Selisih dari hukum bacaan ikhfa Sedang -1 lkhfa=4
Bacaan dengan qalgalah kubra dan pada Surat Al- Qalgalah kubra=5
Falag? Selisih=4—-5=—1
6 Bangun Ka'bah Berapa luas kiswah yang dibutuhkan untuk | Rendah | 668,5 Luas permukaan samping
Ruang menutup ka'bah jika tinggi Ka’bah saat ini = (14 x12,84) + (14 x 11,28)

+(14 X 12,11) + (14 % 11,52)
= 179,76 + 157,92
+169,54 + 161,28
= 668,5




Lampiran

ANGKET 1

UJI AHLI MATERI/ISI

Disusun untuk keperluan validasi produk
“Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android™

Oleh:
TIM PENELITI

UIN KHAS JEMBER
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

PROGRAM STUDI TADRIS MATEMATIKA
2022

Page 10f 8




ANGKET VALIDASI MATERL/ISI
“Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android™

A. BIODATA VALIDATOR

Data Pribadi Ahli Materi/Tsi )
Mama : SlTIﬁLHﬁH,ng;MSl

Alamat T J L‘fnfsuf.larw ...... Eﬁﬂmw ................

Instansi Kerja : MTS”'JEMW

Riwavat Pendidikan : _
1, o0 Swmbersan T Jemoer .
Pend. Matemahles  ExlP UMEL

S

telah melakukan validasi terhadap “Aplikasi Matematika Terintegrasi
Krislaman Berbasis Android™ vang dirancang oleh TIM PENELITL

Jember. 1l MNov@mber 2022

Validator,

StH_Alpiah, $.0d, M5

Page 2 of 8




INSTRUMEN VALIDASI MATERU/ISI

Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android

No. Aspek yang Dinilai Skala Penilaian | Catatan/KomentarSaran
| 3 | 4 5 |
| Kelavakan isi
I, Kesesupian mater matematika dengan KIKD
| uniuk siswa kelas V|
r 4 Keakuratan materi dalum bentuk konsep, prinsip,
fakta don prosedur yang digunakan dalam bentuk
soal
X Keterkaitan antarkonsep matematika dapat
dimunculkan dalam sool
4. Menjeluskan penerapan konsep matematika yang 4
dilntegrasikan dengan kelslaman
| e
5. Scal sudnh sesual dengon level kognitil siswa \/
1 Kelayakan Penvajlan
. Materi matematika pada soal vang disajikan lebih
variatif
— L]
T Materi matematika pads soal lebih variasi tinglat ‘/
kesulitannyz
8. Penyajiannya tidak monoton terdaput gambar, \f

Page 4 of B




No,

Aspek vang Dinilai

Skala Penilainn

2

Catntan/Komentar/Saran

bagun atau grafik

Penilaian Bahasa

9.

Kalimat yang dipakal mewakili isi pesan atay
informast yung ingin disampaikan dengan tetap
menglkuti tuta kalimat Bahasa Indonesia,

Kalimat yang dipakul sederhana dun langsung ke
SORATEn

Kata dan kalimat vang digunakan untuk
menyampaikan pesan mengueu pada kaidah
bahusa Indonesia

Bahasa yang digunakan mampu merangsang
peserta didik untuk mencari jowabmya secarn
mandir

Bahasa vang dipunakan sesuai dengan
kematangan sosial emosional peserts didik

Page Sof 8




Catatan umum validator:

Kesimpulan umum validator:

Jember,

Validator,

2022

........ Dy B Opnad’ ML
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No Materi — soal Tingkat /" Kunci Saran Perbaikan
Matematika  Keislaman Kogn Jawaban

1 Bilangan Sholat Wajib | Ahmad telah menyelesaikan ibadah sholat sedang | 2070 b
magrib. Berapa total sudut yang dibentuk I nd ; X ‘ . ?
{antara perut dan kaki) oleh Ahmad dalam f’}[g“.f ' t M( &49"" /Mﬂ-,g - g -

' melakukan semua gerakan sholat magrib? "’)‘}' R x :J,

=(1B0x6)+(90x8)+(45x6) = ' 5,6 A B Qnnl, T M‘V"\
2070 o | % i '

2 Bilangan Al Quran Berapa Kelipatan Persekutuan Terkecil | Rendah 12
(KPK) dari banyaknya ayat pada surat An- ' ) ’
Nas dan Al-Ikhlas? &/g ,:'_ | §— S
Jumlah ayat surat An-Nas=6 1?""# H"'" 'r,_h“”;;\’:/
Jumlah ayat surat Al-Ikhlas = 4 1 g ':,/“1' S
KPK6dan4= ;

_ . ) ﬂf’ﬂ Wﬁvhj’ Wwf’

4=2 o Ty e MF JJL
KPK = 22x3 = 12 ,/‘Q‘Jq;lr

3 Bilangan Asmaul Berapa banyak bilangan primayéang dapat Tinggi 7

Husna terbentuk sebelum urutan asmaul husna |
Al-Alim? ' E‘ ]
Al-alim = 19 g /{rf ‘
| Bilang prima sebelum al-alim = 2, 3, 5, 7,
_ 11,13, 17 = 7 bilangan prima , i grnsy {

4 Bilangan Al Quran Jumlah dua bilangan sama dengan banyak Tinggi 78 ; H)‘ﬂj- "g;{-i"'& ;
ayat pada suram: dan Selisihnya i"’-"""d" m%w
sama dengan banyak ayat pada surat 9 Lo WHTA T)a.ﬁ—..
Almaun. Tentukan hasil kali kedua bilangan W"S"ﬂ : fT M
tersebut? LN i qhi—'jf“ 2
Jumlah ayat al-alag= 19 H!i.l i D; ;g:dr&/_ww



Materi

Soal

Matematika

Keislaman

Tingkat
Kognitif

Kunci
Jawaban

- Jumlah ayat al-maun= 7

la+hbh=19

a-b=7

a=7+b

(7+b)+b =19

2b=19-7a+ b =19

2b=12a4+6=19

b=6a=13
axb=13x6=78

Sam_n Perbaikan |

Bilangan

Hukum
Bacaan

Berapa Selisih dari hukum bacaan ikhfa
dengan qalgalah kubra dan pada Surat Al-
Falag?

Ikhfa = 4

Qalgalah kubra =5

Selisih=4 -5 = -1

Sedang

Bangun
Ruang

Ka'bah

Berapa luas kiswah yang dibutuhkan untuk
menutup ka'bah jika tinggi Ka'bah saat ini
adalah 14 meter dengan panjang dari
Multazam 12,84 meter, sedangkan dari
arah Hijir Ismail 11,28 meter. Antara
Rukun Yaman| dan Hijir Ismail terbentang
12,11 meter, dan antara Rukun Yamanl|
dengan Hajar Aswad 11,52 meter? Luas
permukaan samping
= (14x12,84) + (14 x 11,28)

+(14 x 12,11) + (14 x 11,52)
= 179,76 + 157,92

+169,54 + 161,28

= 6685

Rendah

6685

Page 8of 8



Lampiran

ANGKET 1

UJI AHLI MATERWISI

Disusun untuk keperluan validasi produk
*Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android™

Oleh:
TIM PENELITI

UIN KHAS JEMBER
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

PROGRAM STUDI TADRIS MATEMATIKA
2022

Page 1of8




ANGKET VALIDASI MATERI/ISI
“Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android™

A. BIODATA VALIDATOR

Data Pribadi ARli Materi/[si a
Al O BAC

Alamat BRI | & TR, 1, 1L ol W A e, o O i I 0 i ot

Pekerjaan s D#“-‘“

Nama

Instansi Kerja

Riwayat Pendidikan 3
B s S Fend  Mat
b Donk . Vat: Sclutd.. Dasar.

b

= el

telah melakukan validasi terhadap “Aplikasi Matematika Terintegrasi
Keislaman Berbasis Android”™ vang dirancang oleh TIM PENELITL

2022

Page2of8



B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

Sebelum mengisi instrumen validasi, dimohon Bapak/Tbu terlebih dahulu
membaca petunjuk pengisian berikut ini.

. Angket ini dilengkapi dengan produk berupa “Aplikasi Matematika
Terintegrasi Keislaman Berbasis Android™.

2. Mohon Bapak/Ibu mencermati “Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman
Berbasis Android”, kemudian mengisi lembar instrumen dengan memberikan
tanda check list (V) pada angka 1,2,3,4.5 yang menurut Bapak/Ibu sesuai
dengan kriteria penilaian scbagai berikut:

| = Sangat tidak valid
= Tidak valid

b

3 = Kurang valid
4 =Valid

5 = Rangat valid

L

Kritik dan saran sebagai perbaikan mohon ditulis pada lembar vang telah
disediakan puna memperbaiki produk pengembangan.
4. Kesimpulan dari penilaian produk mohon ditulis pada lembar yang telah
disediakan.

Atas kesediaan Bapak/lbu dalam memberikan penilaian dan mengisi lembar

validasi ini, saya sampaikan hormat dan terima kasih,

Aplikasi dapat diinstal menggunakan barcode dibawah ini

Page 3 of8




B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

Sebelum mengisi instrumen validasi. dimohon Bapak/lbu terlebih dahulu
membaca petunjuk pengisian berikut ini.

. Angket ini dilengkapi dengan produk berupa “Aplikasi Matematika
Terintegrasi Keislaman Berbasis Android™.

2. Mohon Bapak/Ibu mencermati “Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman
Berbasis Android”, kemudian mengisi lembar instrumen dengan memberikan
tanda check list (V) pada angka 1.2,3.4,5 yang menurut Bapak/Tbu sesuai
dengan kriteria penilaian sebagai berikut:

I = Sangat tidak valid
= Tidak valid

[

= Kurang valid
= Valid
= Sangat valid

h = ‘ad

Kritik dan saran sebagai perbaikan mohon ditulis pada lembar vang telah

b

disediakan guna memperbaiki produk pengembangan.
4. Kesimpulan dari penilaian produk mohon ditulis pada lembar yang telah
disediakan.
Atas kesediaan Bapak/Ibu dalam memberikan penilaian dan mengisi lembar

validasi ini, saya sampaikan hormat dan terima kasih.

Aplikasi dapat diinstal menggunakan barcode dibawah ini

Page 3of 8




INSTRUMEN VALIDASI MATERI/ISI
Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android

Mo, Aspek yang Dinilai Skala Penilaian Catntan/Komentar/Saran
HERERE RN
Kelavalon isi
I Kesesunian materi motemmika dengan KIKD V,J'
untuk siswa kelas VII
2 Keakuratiun materd dalam bentuk konsep, prinsip,
fakin dan prosedur vang digunukan dalam bentuk 'V/
sodl
| k7 Keterkaitan antarkonsep matematika dapat Vi
' dimunculkan dalam soal
4, Menjelaskan penerapan konsep matemnatiki vang V/
diintegrasikan dengan keislaman
Coal P s Losd
5. Soal sudah sesuai dengan level kognitif siswa \"4 QM i ( : hﬂj hﬂ;’l }ﬁf
¢ A wlean e Lixl
| Kelavakan Penvajian
I by
6. | Materi matematika pada soal yang disajikan lebih o th bk donmunan paele
variatif MrLon En] a*\j o
7. | Materi matematika pada soal lebih variasi tingkat N
kesulitannyy
|
B Penyajionmya tidak monoton terdopal gambar, |

Page d of 8




No. Aspek vang Dinilai Skala Penilaian Catatun/Komentar/Saran
1 2 3 4 5

bagan atau grafik

Penilaian Bahasa

|
9. Kulimat yang dipakai mewakili isi pesan astau ! Tfﬂll'f""-* Soad Nomwr b ?ﬁ‘f"

informasi vang ingin disempaikan dengan tetap v uL:T'EJ' bouls svsvn@n nye
menglkuti tata kalimat Bahasa Indonesia,

1. Kalimat yang dipakoi sederhuna dun langsung ke V’ =TT 8
SUsATan

11, Kata dan kalimat yang digunakan untuk ’L/
menyampaikan pesan mengacu pada kaidah
hahusa Indonesia

12 Hahasa yang digunakan mampu merangsang
peserta didik untuk mencari jawabnya secara \/
mandiri

13 Bahusn vang digunakan sesuni dengan W
kematangan sosial emosional peseria didik -

Page50f8



Catatan umum validator:

Secara  Umum I-urn!-f.n sonl
~goal :In.n.j kﬂ,ﬂé"’““‘*"j"‘.

gm:l.n.h &EWH

Kesimpulan umum validator:
celarn

devigan
pmw divevisy .___.f'.'.'_fffﬁf.fﬁ_'.'ﬁf._..",.'f:'.ﬁ.'ff:.........,..........,......Z..........................:ﬁI...........Iﬁf

Jember, || Movem ber

Validator,

2022

Page 6 of 8




No

Materi

Matematika  Keislaman

Soal

Tingkat
Kognitif

Kunei

Jawaban |

Saran Perbaikan

Bilangan

' Sholat Wajib

Ahmad telah menyelesaikan ibadah sholat
magrib. Berapa total sudut yang dibentuk
(antara perut dan kaki) oleh Ahmad dalam
melakukan semua gerakan sholat magrib?
=(180x6)+(90x8) + (45 x 6) =
2070

Sedang

Bilangan

Al l’luran'

Berapa Kelipatan Persekutuan Terkecil
(KPK} dari banyaknya ayat pada surat An-
Nas dan Al-lkhlas?

Jumlah ayat surat An-Nas=6

Jumlah ayat surat Al-lkhlas = 4

KPK6dan 4 =

6=2x3

§=72%

KPK=2%x3 = 12

Rendah .

2070 '

Bilangan

Asmaul
| Husna

Berapa banyak bilangan prima yang dapat
terbentuk sebelum urutan asmaul husna
Al-Alim?

Al-alim= 19

Bilang prima sebelum al-alim = 2, 3, 5, 7,

11,13, 17 = 7 bilangan prima

Tinggi

|7

Bilangan

Al Quran

' Jumlah dua bilangan sama dengan banyak
| ayat pada surat Al-Alag dan Selisihnya
sama dengan banyak ayat pada surat
Almaun. Tentukan hasil kali kedua bilangan
tersebut?
Jumlah ayat al-alag= 19

Tinggl

78

feehlian pemba bhag an i perbadic

Page 7 of B




' No Materi | Soal Tingkat Kunci Saran Perbaikan
|| Matematika | Keislaman | T —— Kognitif | Jawaban
| Jumlah ayat al-maun= 7
la+b=19
la=b=7
a=7+b
(7+b)+b=19
2b=19~7a+b=19
[2b=12a+6=19
| b=6a=13
axh=13x6=78 , =
5 Bilangan Hukum | Berapa Selisih dari hukum bacaan ikhfa | Sedang | -1 kats selicih k,urﬂmj R,Faut =
Bacaan | dengan qalgalah kubra dan pada Surat Al- | Saran Perbalean - B erepa
proi | il pingierhig s gk |
Qalgalah kubra = 5 hulwm acaan il ' 7
| Selisih=4—5=—1 qolgalab LrbCa pads gurnt A Faleg
6 Bangun Ka'bah | Berapa luas kiswah yang dibutuhkan untuk | Rendah | 668,5 Antara  loaba hmﬂ an Berapa |
Ruang ! menutup ka'bah jika tinggi Ka'bah saat ini MM althir Walinat tanya ?
| adalah 14 meter dengan panjang dari I
| Multazam 12,84 meter, sedangkan dar| Mﬂl“ b&’wn’h dats s Hl‘iﬂ"ﬂ?“
| arah Hijir Ismail 11,28 meter. Antara sulit o Fﬂhﬂ“ﬁ :
' Rukun Yamani dan Hijir Ismail terbentang ¢ Perbailian : Pats Jin{ﬂ;m
| 12,11 meter, dan antara Rukun Yamani = min it [Lawm
! dengan Hajar Aswad 11,52 meter? Luas | i aurd W:j_h Bar: ) ]
 permukaan samping ' Jpdgan  Lealim o
= (14 % 12,84) + (14 x 11,28) : vn‘nj kot log Sedog

+(14x12,11) + (14 X 11,52)
| = 179,76 + 157,92
+169,54 + 161,28
= 668, | !

Page Bof 8




Lampiran

ANGKET 2
UJI AHLI DESAIN

Disusun untuk keperluan validasi produk
“Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android™

Dleh
TIM PENELITI

UIN KHAS JEMBER
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
PROGRAM STUDI TADRIS MATEMATIKA
2022

ge 1of 12




ANGKET VALIDASI DESAIN
“Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android™

A. BHODATA VALIDATOR

Data Pribadi Ahli Desain :
Nama - J-&L‘Mﬂ“lwﬁ'
Alamat s m T@%Wﬂﬂ?q ............................
Peketjazn v Dﬂ‘;‘i“‘
Instansi Kerja - ?duj\:d_,‘u-kf\ﬁawammr
Riwayat Pendidikan

2 Jedie.. S

telah melakukan validasi rerhadap “Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman
Berbasis Android” yang dirancang oleh TIM PENELITI

v, 19830319 361 Boga

Page 2 of 12




B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

Sebelum mengisi instrumen validasi, dimohon Bapak/Ibu terlebih dahulu
membaca petunjuk pengisian berikut ini.
I. Angket ini dilengkapi dengan produk berupa “Aplikasi Matematika

[ erintegrasi Keislaman Berbasis Android™.

bt

Mohon Bapak/Ibu mencermati “Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman
Berbasis Android™., kemudian mengisi lembar instrumen dengan memberikan
tanda (V) pada angka 1.2.3,4.5 vang menurut Bapak/Ibu sesuai dengan
kriteria penilaian sebagai berikut:

I = Sangat tidak valid

2 =Tidak valid

3 = Kurang valid

4 = Valid

5 = Sangat valid

T

Kritik dan saran sebagai perbaikan mohon ditulis pada lembar yang telah
disediakan guna memperbaiki produk pengembangan.
4. Kesimpulan dari penilaian produk mohon ditulis pada lembar vang telah
disediakan.

Atas kesediaan Bapak/Ibu dalam memberikan penilaian dan mengisi lembar

validasi ini. saya sampaikan hormat dan terima kasih.

Aplikasi dapat diinstal menggunakan barcode dibawah ini

Page 3 of 12
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INSTRUMEN VALIDASI DESAIN
Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android

No. | Aspek yang Dinilai - _ Skala Penilaian Catatan/Komentar/Saran
T ] 3 |3 [ & & |
Aspek Rekayasa Peranghkat
: At Stca
I, | Pengembangsan aplikasi matematiks terintegrasi keislaman / "lﬁ dh' 4
berbasis android dilakukan secara efektif dan efisien. o El Y
| i" Ay
2. | Aplikas! metematika terinteprosi keislaman berbasis android yang ‘// al oh' dp s
dikembunghkan dapat digunakan secara efektif dan efisien MW‘I ~ Thil {-._,t—
S = ‘ dorgan hidah
3. | Aplikas matematika terintegrasl keislaman berbasls android Vv AW\
dapat dikelola/dipetiborn dengan mudah,
4. | Aplikesi matematika wrintegrasi keislamun berbasis android | L” F@"h" hd{"; "a‘(’u‘ J’“ oy
dapat dioperasikan dengan mudah. $¢rh {ka'l.l . 1#&_11'-.13-
5. | Petunjuk di ik jel ; v v hoh fkas v i
: fiin nggunaan disampalka secara jelos. . -
6. | Aplikesi matematika terintegrasi keislamuan berbasis android vang './ Aﬂ' ak Dl'”{""d W ‘1‘ zl
digunakan tepat. 1(@ J‘ il om agqu 1741.
Aspek Tampilan Visual = )
| , B— Wwarna Pddh mgncs|ak
70| Pemilihan warna yvang digunakan sesual dalam setiap lampilan \/
menu pada aplikasi J‘-""‘ W*ﬁﬁS
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No. Aspek yang Dinilai Skala Penilaian Catatan/Komentar/Saran
2 3 4
8. | Pemilihan hurul yang digunakan sesual tidak teralu keell atau il Lﬂh{ Svdab bl Aibacy
terlalu hesar dalam aplikusi
9. | Desain tombol yvang digunakan sesuni dengan penggunaainyn M "Itr:tm(‘ﬂk;luw W ﬂ \j F Jﬂm
¢ DL d
10, | Tata letak pols dessin yang digunakan sesual dalam setiap i }@U"‘Ql wm Sml A‘W}(
tumpilan aplikssi ?ﬂ d,'l s ( | S | %iqf)
. ambar Ld{m dea—
11. | Tampilan gambar vang digunakan sesuai dengan materi. ?/ j{l wmg“ {-a[,jt:‘?ﬁtﬂ_
| ks et
12, | Keseimbangan proporsi menu, gambar, dan wiisan yvang {l‘ﬂﬂ Ch' 5-4’—1 b T
digunakan sesual. \/ J(d b 5(:1 C?—A-ﬁ‘
13, | Pemilihan efek suara yang digunokon sesuai. 1/ / Mdow. c:lf e h—sm Il‘-l‘j'
1
14. | [esain aplikasi maiematika terintegrasi kelslaman berbasis , D/ {7‘5“""({""‘1*‘ Mdh rq;
androdcl rapl
' il
15. | Aplikasi matematika lerintegrasi keislaman berbasis andraid Y ‘jm""‘ Aaw Soul {dbi batl

didesuin secara menarik,

al da. disacty
Ra :.-«E:llu can  dpau ™
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Perbaikan dalam setiap layer Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis

Android

}(I%MTI\.&“ Matle {tdim |

antiat Albwal  (dak
| guanik (e aml Jnufua |
!‘Mm il G ichas
\ﬂmi’slamﬂu

{?ﬂ“L‘w JFMILW

) gﬂlw{ Dﬁlh‘—‘}
|

g J,mtmh pehdue |
fﬂl.u’d‘j‘fﬁcbu_‘
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ADMINISTRATOR
KELOLA SISWA
KELOLA TUGAS

KELUAR

i (-« I8

@ AlMalk

ADMINISTRATOR

KEMEBALI
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& Rl Malk

ADMINISTRATOR

T Agariyiunn

Apeiyono

SIMPAN PERLUBAMAN

KEMBALLI

5 o

& Rl Malk

ADMINISTRATOR

+o

EEMBALI
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7 Lnme

@ Rl Malk

ADMINISTRATOR

-
|

- level apasa
ﬂrvlrajah 7

A UM~
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10

TzuTlL.ﬂn—
\ ol - | Shde

SEDANG

A{ s ? av
A o,

ualy ala o

ey A gt
L,L'Ei'-r““ Ea’Lﬂ
{‘ {bhdi"—}fh
dtm
lm Jyas )
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Catatan umom validator:

ol AWMl PR e dTWewl dingca

K padd Ko,ar'wmj?a fam o or e bl \)d__?m‘

Kesimpulan umum validator:

_ Waas L,ih« dr o diferpu>—
A_and M‘“ﬂM]‘ML‘C( bebarpa Vo
r

="

Jember, 2 Aoy 2022

Validator,
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Lampiran

ANGKET 2
UJl AHLI DESAIN

Disusun untuk keperluan validasi produk
“Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android”

Oleh
TIM PENELITI

UIN KHAS JEMBER
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
PROGRAM STUDI TADRIS MATEMATIKA
2022

Fapge 1 of 12




ANGKET VALIDASI DESAIN
“Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android”

A. BIODATA VALIDATOR

Dinter Pribadi ARl Desain
MNama : B'MLﬁL'M
Alamat ;2L JAYAVEBARA VML 18D ..ooocccsomssssssssioin
Pekerjaan DM e RS
Instansi Kerja P RS GARKSHOLAY
Riwayat Pendidikan

LML e AT TAGWA  BONDOWESD

------------------------------------------------------------------------------------

3. JSMM. L CERIRER. e
4, _UNIERSITAS  JeWMBRR

telah melakukan validasi terhadap “Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman
Berbasis Android™ vang dirancang oleh TIM PENELITI

Jember, 0% VOVEWABEZ 2022

Validator,

-

NIP,
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PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

Sebelum mengisi instrumen validasi, dimohon Bapak/Ibu terlebih dahulu

membaca petunjuk pengisian berikut ini.

b

tud

Angket ini dilengkapi dengan produk berupa “Aplikasi Matematika
Terintegrasi Keislaman Berbasis Android™.

Maohon Bapak/Ibu mencermati “Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman
Berbasis Android”., kemudian mengisi lembar instrumen dengan memberikan
tanda (V) pada angka 1.2.3.4.5 vang menurut Bapak/Ibu sesuai dengan
kriteria penilaian sehagai berikut:

| = Sangat tidak valid

2 = Tidak valid
3 = Kurang valid
4 =Valid

5 = Sangat valid

Kritik dan sarin sebagai perbaikan mohon ditulis pada lembar vang telah
disediakan guna memperbaiki produk pengembangan.
Kesimpulan dari penilaian produk mohon ditulis pada lembar yvang telah
disediakan.

Atas kesediaan Bapak/Ibu dalam memberikan penilaian dan mengisi lembar

validasi ini, saya sampaikan hormat dan terima kasib.

Aplikasi dapat diinstal menggunakan barcode dibawah ini
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INSTRUMEN VALIDASI DESAIN
Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android

No. Aspek yang Dinilai Skala Penilaian Catatan/Komentar/Saran
| 3
Aspek Rekayasa Peranghat
I. | Pengembangan aplikusi matematika terintegrasi keislaman
berbasis androdd dilakukan secara efekiil dan efisien, |
2. | Aplikasi motematika terintegrasi keislaman berbasis android yang
dikembangkan dapat digunakun secars efekiil dan efisien
mE——— |
3. | Aplikast matematika terintegrasi keislaman berbasls androld
dapat dikelola/dipelibars dengan mudah. |
]
[
4. | Aplikasi matematika terintegrasi keislaman berbasis android |
dupat dioperasikan dengan mudah, [
P t / ferly  ditambal  mata elp
5, | Petunjuk penggunaan disampatka secarn jelas, | oo * EAD®
6. | Aplikasi motematika werintegrasi keislaman berbasis android yang
digunukan tepal. |
Aspek Tampilan Visual
7. | Pemilihan warna vang digunakan sesuai dalum setiop lampilan
menu pads aplikasi
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Mo,

Aspek yang Dinilai

Skala Penilalzn

1 3 4

Catatan/Komentar/Saran

8. | Pemilihan huruf yang digunakan sesual tidak terlalu kecil ntau \/
terlalu besar dalem aplikasi

9, | Desain tombol vang digunakon sesuai dengan penggunosnnya 1./

10, | Tats letak pola desain yang digunakan sesual dalam setiap v
tarmpilan aplikasi

L1, | Tempilan gambar yang dipunakun sesuai dengan materi. u’l

12. | Keseimbangan proporsi menu, gambar, dan tulisan yang t/
digunakan sesual, |

13, | Pemilihan efek suara yang digunakon sesual, n,f

14. | Desain aplikasi matematika terintegrasi keistaman berbasis U{
android rapi

15, | Aplikasi matematika terintegrasi keislaman berbasis android

didesain secary menarik.

Page 6 of 12




Perbaikan dalam setiap layer Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis

Android

- Bert  wmeud  shortoof
“lapo  password’

Aplias Matrmatics Temm s Restaman
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%)

% AlMalk

ADMINISTRATOR
KELDLA SISWA
KELOLA TUGAS

KELUAR

4 AL Malk

ADMINISTRATOR

MEMBAL|

Catatan Perbaikan |

- Babailyo  4ibernt

wowbsl  *7° gt’.:ﬂg[:d

s E’ﬂtbﬂ["- A esean
solusi  darl  kebingugan
wsel
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Catatan Porbaikan |

& Rl Malk

ADMINISTRATOR

Fikri Apriyono

BRI

SIMPAN PERUBAHAN

EEMBALI

i AlMalk

ADMINISTRATOR

KEMBALI
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ADMINISTRATOR
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Jawaban

Jdawabian

Jawaban

75

Lewa!

SEDANG

Catatan Perbaikan
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__,1.1 ..:

i sk

Catatan umom validator:

- Sopaitnye  ditambol  wend Doatudn /ney
-Celoiewys  diven piltan  qenawg dan  kelas  wbelyw  mamie
we (e WL

Douat tian [elp

Kesimpulan umum validator: :
Aolinagt  lpugke dan  mudal  digunatien  cnfle o al qutong  usig

Vergpopw, ktngaol  wemyerucivain  konten

naten

Jember, ©  Vowenda 2022
Validator,

,fjf-
gL 7 ap
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ANGKET 3

UJI AHLI INTEGRASI KEISLAMAN

Disusun untuk keperluan validasi produk
“Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android™

Oleh
TIM PENELITI

UIN KHAS JEMBER
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
PROGRAM STUDI TADRIS MATEMATIKA
2022

rage 1of 8




ANGKET VALIDASI INTEGRASI KEISLAMAN
“Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android™

A. BIODATA VALIDATOR

Data Pribadi Ahli Integrasi Keislaman

Or ty. Fotlivatirrabmdl, M.

Nama i e A T AR bty 6 L Bl b

Alamal

Pekerjaan /DC}EG& } A/

--------------------------------------

Instanst Kerja o M e eter e

Riwayat Pendidikan

telah melakukan validasi terhadap “Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman
Berbasis Android™ yang dirancang oleh TIM PENELITI1

Jember, OF A@M‘zuzz

Validator,
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B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

Sebelum mengisi instrumen validasi, dimohon Bapak/Ibu terlebih dahulu

membaca petunjuk pengisian berikut ini.

[ o ]

Angket ini dilengkapi dengan produk berupa “Aplikasi Matematika
lerintegrasi Keislaman Berbasis Android™.
Mohon Bapak/lbu mencermati “Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman
Berbasis Android”., kemudian mengisi lembar instrumen dengan memberikan
tanda (V) pada angka 1.2.3.4,5 yang menurut Bapak/Ibu sesuai dengan
kriteria penilaian sebagai berikut;

| = Sangat tidak valid

2 =Tlidak valid
3 = Kurang valid
4 = Valid

5 = Sangat valid
Kritik dan saran sebagai perbaikan mohon ditulis pada lembar yang telah
disediakan guna memperbaiki produk pengembangan.
Kesimpulan dari penilaian produk mohon ditulis pada lembar yang welah
disediakan.
Alas kesediaan Bapak/lbu dalam memberikan penilaian dan mengisi lembar

validasi ini, saya sampaikan hormat dan terima kasih.

Aplikasi dapat diinstal mengzunakan barcode dibawah ini
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INSTRUMEN VALIDASI INTEGRASI KEISLAMAN

“Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android™

Mo,

Aspek yang Dinilai

l

Skala Penilaian

Catatan/Koment ar.f's.;;ln

1]

2

3|-1

l

Kesesuainn Materi Integrasi Kelslaman

[ ]

Heplile Pt ligpibl 2,

1. | Kesesuaian ayat AlQuron, Hadits ataupun materi keislaman ‘/
lainnya dengan materi matematika |
g 37 y repfekp
2, | Pengintegrasian materi keislaman bersumber dar nilal-nilai islam .,.-"" | 4 ; L f- Mm / 4 é! P£
yang berpotensi meningkatkan keimanan siswa ﬁbcw m
_— — — SN l ....‘.EQ‘_._,_ :
3. | Keskuratan penulisan ayat AlQurun, Hadits ataupun materi | M &&' MEA

kelslaman lninnya peda soal

Ejaan Bahasa Keislaman

L -~
4. | Kelepatan ejaun ayal AlQuran, Hadits atsupun miteri keislaman (P
lainmya yang digunakan dalam uraian soal pada aplikasi m "7"‘} 14 Mﬂ
matematika terintegrasi keislaman berbasis android
5. | Penulisan ayat AlQuran, Hadits ataupun materi keislaman lainnya v Bm‘l "c& k& G&)ﬁ/
menggunakan haruknt yang sesuai AM*
6. | Penggunaan bahasa dan kalimat dalam soal veng diberikan \/
bersumber dari nilai-nilai Islam
7. | Kebenoran konsep keislaman sesuai dengan yang dikemukakan /

oleh shli agama
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Mo, Aspek yang Dinilai l Skala Peailaian Catntan/Komentar Saran
[y T % | & 1 # | &

Kesesuaian dengan Perkembangan Siswa

8. | Ketepatan materi keislaman sesuai dengan tingkat perkembangan
kognitif siswa

9. | Ketepatan materi keislaman sesuai dengan tingkat emosional

10. | Ketepatan materi keislaman seésuai dengan jenjang SVIPMTs ‘/,
kelas VI

I
Si5wa [
|
|
[

Catatan umum:

Kesimpulan omum validator:
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Perbaikan dalam setiap layer Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android

catstin Perbaik
}JA& febk bek b troacllerap,
M&L ﬂ'ﬁ{m G’éﬁ!{l: ffr_’-ﬂf}m 1:?&4

Al -ALTm > ;‘tymn./z,@ f"(ﬂ”mé
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No

“AlMaTK"” (Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman)

Materi

M

atematika | Keislaman

Soal

Bilangan

Sholat Wajib

Ahmad telah menw,r'e'lesalkan ibadah sholat |

magrib. Berapa total sudut yang dibentuk
(antara perut dan kaki) oleh Ahmad dalam

Saran Perbaikan

Bilangan

Al Quran

| melakukan semua gerakan sholat magrib?
Berapa Kelipatan Persekutuan Terkecil
(KPK) dari banyaknya ayat pada surat An-
Mas dan Al-Ikhlas?

Bilangan

Asmaul
Husna

| Berapa banyak bilangan prima yang dapat
terbentuk sebelum urutan asmaul husna Al-
Alim?

Bilangan

Al Quran

Jumlah dua bilangan sama dengan banyak
ayat pada surat Al-Alag dan Selisihnya sama
dengan banyak ayat pada surat Almaun.
Tentukan hasil kali kedua bilangan
tersebut?

fercy ob/
Awe. €

ﬂ?b MW‘”&”
/L?a’;ﬁ# Q/Jc.é@{ {cyw Wa{

—

Bilangan

Hulkum
Bacaan

| Berapa Selisih dari hukum bacaan ikhfa
dengan galgalah kubra dan pada Surat Al-
Falaq?

ﬂ;’mr&( Auteun)

Bangun
Ruang

kKa'bah

Berapa luas kiswah yang dibutuhkan untuk
menutup ka'bah jika tinggi Ka'bah saat ini

adalah 14 meter dengan panjang dari

;wf d;ﬁfjfﬂﬁ el m/ﬁ&?@‘
1
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N Materi Scial ' ' Saran Perbalkan
) Matematika | Kelslaman

Multazam 12,84 meter, séd_a;r?gi-éh dari arah
Hijir Ismail 11,28 meter. Antara Rukun
Yamani dan Hijir Ismail terbentang 12,11
meter, dan antara Rukun Yamani dengan
| Hajar Aswad 11,52 meter?

Wagehren Apikats Matmelio /m_é /?_E_ﬁ »cm@m_ Mﬂ&f ;ﬁ\quf

M Clsen
P e Ll

Kesimpulan umum validator:
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ANGKET 3

UJI AHLI INTEGRASI KEISLAMAN

Disusun untuk keperluan validasi produk
“Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android™

Oleh
TIM PENELITI1

UIN KHAS JEMBER
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
PROGRAM STUDI TADRIS MATEMATIKA
2022

rafe 1of B




ANGKET VALIDASI INTEGRASI KEISLAMAN
“Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android™

A. BIODATA VALIDATOR

Data Pribadi Ahli Integrasi Keislaman
Nama - BEIL  AUM

Alamat v ke AMNEEARA  WHEBR  ...ieiimiiision

Pekerjaan - EMEU
Instansi Kerja - SME M PA{E{L&EHGL&H
Riwayat Pendidikan

.SM'? ?Lﬂﬁ Wﬁiﬂmﬁ
SUAN 8 TEWMBEZ e
.“““-’Wﬂm? . iﬁmﬁ‘e‘a

-l

telah melakukan validasi terhadap “Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman
Berbasis Android” yang dirancang oleh TIM PENELITI

Jember, ©% NOVEMEER 2022

Validator,

&

JBRde ALwm
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B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

Sebelum mengisi instrumen validasi, dimohon Bapak/Ibu terlebih dahulu
membaca petunjuk pengisian berikut ini.
l. Angket ini dilengkapi dengan produk berupa “Aplikasi Matematika

Terintegrasi Keislaman Berbasis Android™.

P

Mohon Bapak/lbu mencermati “Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman
Berbasis Android™., kemudian mengisi lembar instrumen dengan memberikan
tanda (V) pada angka 1.2.3,4.5 vang menurut Bapak/lbu scsuai dengan
kriteria penilaian sebagai berikut:

1 = Sangat tidak valid

2 = Tidak valid

3 = Kurang valid

4 =Valid

5 = Sangat valid
3. Kritik dan saran schagai perbaikan mohon ditulis pada lembar yang telah

disediakan guna memperbaiki produk pengembangan.
4, Kesimpulan dari penilaian produk mohon ditulis pada lembar yang telah
disediakan.
Atas kesediaan Bapak/Ibu dalam memberikan penilaian dan mengisi lembar

validasi ini. saya sampaikan hormat dan terima kasih.

Aplikasi dapat diinstal menggunakan barcode dibawah ini
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INSTRUMEN VALIDASI INTEGRASI KEISLAMAN

“Aplikasi Matematika Terintegrasi Keistaman Berbasis Android”

Mo,

Aspek yang Dinilai | Skala Penilaian

1 | 2 | 3 | &« | =

Catatan/KomentarSaran

| Kesesualan Materi Integrasi Keislaman

L.

Kesesuaian ayut AlCQuran. |ladits ataupun materi keisliman v"’

lainnya dengan materi matematika

Pengintegrasian materi keislaman bersumber dari nilai-nilai istam | i
yarg berpotensi meningkulkan kelmanan siswa

Keakuratan penulisan ayat AlQuran, Hadits ataupun materi | 1/

keislaman lainnya pada soal

Ejaan Bahasa Kelslaman

4.

Ketepatan ejaan avul AlQuran. Hadits ataupun materi keislaman

lainnya yang digunakan dolam wraian soal pada aplikasi v

matemutiks terintegrosi keislaman berbasis android

Penulisan avat AlQuran, Hadits ataupun mater] keisloman lainnya N

menggunakan horakat vang sesual

m—

Penggunaan bahasa dan kalimar dalam soal yang diberikan u/

bersumber dari nilal-nilai Islam

Kebenaran konsep keislamin sesual dengan yang dikemukakan -J

oleh ahll agama
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| Mo, Aspek yang Dinilai Shala Penilnian Catatan/Komentar/Saran
: ¥ | 2 | & [ 4 | 8
| Kesesuaian dengan Perkembangan Siswa
8. | Ketepatan materi keislaman sesuai dengan tingkat perkembangan
kognilif siswa J

9, | Ketepatan materi keislaman sesuai dengan tingkat emosional
siswi

e

10, | Ketepatan materi keislamen sesunl dengan jenjong SMEP/MTs Vf
kelas VI
|

Catatan umum:

Sebaiknyn diplah  Cosuai Wob  godo Welas 7.

Kesimpulan umum validator:

Aplead | dap  digupakan | o8 %
tawpilavnga  tesar e dan sspal  kentegks

mateit  lclam  sehari - hdﬁ

di kelag  Wwaepa  wudalh dﬂaﬁk‘;ex wigiu  daw
mtmmm j||m d'lhubuﬂghqw chqﬂa,m

lember, &6 VOVEWIBER 2022

Walidator,

_ ﬁl L ALl
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Perbaikan dalam setiap layer Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android

| Catatan Perbalkan
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“AlMaTK"” (Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman)

i g I - .I L- \
B el
Materi Saran Perbaikan
o Matematika | Keislaman 3on
) Bilangan Sholat Wajib | Ahmad telah menyelesaikan ibadah sholat | Ahmad telal  menuvelegcattoan  (badal
' magrib. Berapa total sudut yang dibentuk | shplat Maghrib. Tentuleawn qumlalt gowun
(antara perut dan kaki) oleh Ahmad dalam |uaran  sudot tecbentue antam
melakukan semua gerakan sholat magrib? | Perut dan koW goda gerasan sholot |
2 Bilangan Al Quran Berapa Kelipatan Persekutuan Terkecil
(KPK) darl banyaknya ayat pada surat An- -
| Nas dan Al-lkhlas?
3 Bilangan Asmaul | Berapa banyak bilangan prima yang dapat
Husna terbentuk sebelum urutan asmaul husna Al- -
Alim?
4 Bilangan Al Quran Jumlah dua bilangan sama dengan banyak Tando tanua L j # d{ath' tandear
ayat pada surat Al-Alaq dan Selisihnya sama | gory " 1",
dengan banyak ayat pada surat Almaun. |- Huewy & eada wata “elisin* Ahioaunti
Tentukan hasil kali kedua bilangan humj ecil.
tersebut?
5 Bilangan Hukum Berapa Selisih dari hukum bacaan ikhfa | Teutukaw gelld dart hnrg:lwﬂgﬂa W b
Bacaan dengan galgalah kubra dan pada Surat Al- | ‘coloan 'tidﬂjn denoawn aaiqalair tu bra
Falag? o pada wmt Al Taag, ! |
B Bangun Ka'bah Berapa luas kiswah yang dibutuhkan untuk | - hams " pado.  Ka' balh  doant
Ruang menutup ka'bah jika tinggi Ka'bah saat ini g ial

adalah 14 meter dengan panjang dari
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Materi
Matematika | Keislaman

No

Saran Perbaikan

Multazam 12,84 meter, sedangkan dari arah
Hijir 1smail 11,28 meter. Antara Rukun
Yamani dan Hijir Ismail terbentang 12,11
meter, dan antara Rukun Yamani dengan
Hajar Aswad 11,52 meter?

Catatan umum validator:

Kesimpulan umum validator:

_Aplitgd  Wap  digundsan A seicelad

Jember, o8 Fowmar2022

Validator,
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Analisis Kebutuhan User Aplikasi Matematika Terintegrasi Keislaman

1. Apa peran Anda di sekolah ?
[1 Siswa
i1 Guru
2. Anda mengajar berada di jenjang 7
L] SD/MI
[ SMP/MTs
O SMA/MA
3. Mapel Apa yang anda ajarkan 7
@ Matematika
Ll Selain Matematika, s
4, Apakah Anda Memiliki SmartPhone Android?
i va
] Tidak ,
5. Apakah Anda Sering Menggunakan Smartphone Android?
4 Ya
[] Tidak
6. Sudah Berapa Lama Anda Menggunakan Smartphone Andorid

L1 <1 Tahun
L1 2-5 Tahun
L1 6-10 Tahun
# >10 Tahun
7. Berapa Jam Anda nggunakan Smartphone Andorid setiap harinya?
1 13-24 Jam/hari
L1 6-12 jam/hari
1 3-6 jam/hari
0-3 jam/hari
8. Untuk Keperluan apa anda sering menggunakan Smartphone Andorid?
(boleh mengisi lebih dari satu)
v Media Sosial (Instagram, Facebook, Twilter, dil)
«/ Chatting Online (Whastaap, Telegram, dll)
U] Belanja Online (Shoppe, Tokopedia, Bukalapak dll}
L1 Game Online

! Aplikasi lainnya,




10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

Aplikasi apa yang sering anda buka selama menggunakan Smartphone Andorid?

W Instragram
@ Facebook
1 Twitter

LI Ruang Guru
[ Aplikasi Lainnya, OU(Z 2%, THATEWR

Apakah disekolah sudah dilengkapi Jaringan sebagai Sarana Penunjang (Wifi)?

7 Ya

L1 Tidak

Pemahkah Anda Menggunakan Media Pembelajaran Berbasis Android dalam Proses
Pembelajaran?

¥ Ya

LI Tidak

Jika Pernah, Seberapa sering anda menggunakan Media Pembelajaran Berbasis
Android dalam Proses Pembelajaran?

¥ Setiap pertemuan

[ Setiap bulan/semester

[ Kadang-Kadang

Pernahkan anda memberikan tes untuk mengetahui kemampuan awal siswa sebelum
mempelajari materi yang akan diajarkan?

“Ya

1 Tidak

Jika pernah, teknik apa yang anda gunakan?

] wawancara

dnbaewasi

[1 Kuisioner

T_A‘/Tes

Jika pernah, Apa tujuan anda memberikan tes kemampuan awal tersebut?
mm;ﬁ KBAAAMPLAN auonl

Apakah anda pernah memberikan tes untuk mengetahui level kemampuan matematika?
ArYa

[ Tidak

Apakah anda pernah memberikan tes untuk mengetahui level kemampuan matematika
terintegrasi keislaman?

] Ya



18.

19.

20.

21.

22.

23.

WY idak
Apakah anda pernah membuar RPP yang terintegrasi dengan keislaman?
O Ya
W/ Tidak
Apakah anda pernah mengajar matematika terintegrasi keislaman?
E‘f‘f’a
U] Tidak
Jika permah, materi apa yang pernah anda ajarkan?
fn Laugao
Menurut ;nda materi matematika apa yang dapat dikaitkan dengan keislaman?

fola  laugn

Menurut anda materi keislaman apa yang dapat dikaitkan dengan matematika?
fmoww alavd,

Setujukah Anda jika diadakan Tes matemnatika terintegrasi keislaman Berbasis Android
sebelum Proses Pembelajaran, sehingga bisa membantu untuk mengidentifikasi
kemampuan awal sebelum pembelajaran?

CYa

COTidak




Analisis Kebutuhan User Aplikas] Matematika Terintegrasi Keislaman

1. Apa peran Anda di sekolah?
[ Siswa
O Guru
2. Anda siswa berada di jenjang?
[ sovmil
il SMPIMTs
[T Shaadma
3. Apakah Anda Memiliki SrmanPhone Android?
W Ya
[2 Tidak
4. Anda Senng Menggunakan Smartphone Android?
Wi Ya
O Tidak
5. Sudah Berapa Lama Anda Menggunakan Smarinhons Andorid
&) <1 Tahun
0 2-5 Tahun
I 8-10 Tahun
[ZJ =10 Tahun
G. Berapa Jam Anda menggunakan Smariphone Andorid setiap harinya?
W 123-24 Jam'hari
['6-12 jam'hari
(21 3-6 jamvhari
O 0-3 jamhari
7. Untuk Kepsriuan apa anda serng menggunakan Smariphone Andord?
{boieh mengis! lebih dar satu)
[l Media Sasial (Instagram, Facebook, Twitter, dll)
(11 Chatting Online (Whastaap, Telegram, di}
O Belanja Online (Shoppe. Tokopedia, Bukalapak dif)
1 Game Online
[ Aplikasi lainnya,
B, Aplikasi apa yang sering anda buka selama menggunakan Smarphone Andondd?
] Instragram
[J Facebook

0.

1.

12.

13

T4,

15

16.

1T

O Twitter

1 Ruang Gury

@ Apikasi lainnya, £1 40k

Apakah disekolah sudah dilengkapi Jarnngan sebagai Sarana Penunjang (Wilij?

g Ya

O Tidak

Paernahkah Guru Matemalika Anda Manggunakan Media Pembalajaran Berbasis Android
dalam Proses Pambelajaran?

CYa

W Tidak

Jika Pernah, Seberapa sering gurd ands menggunakan Media Pembaiajaran Berbasis
Android dalam Proses Pambelajaran?

O -Setiap Partemuan

Y Kadang-Kadang

Pernahkah guru anda, mengajar materl matematika yang dikaitkan gengan keislaman?
O ¥Ya

W Tidak

Jika Permah, apakah guru anda memberikan les sebelum pembeiajaran malemalka
yang dikaithkan dengan keislaman?

O Ya

& Tidak

Jika Permah, apakah guru anda memberikan tes seielah pembelajaran matematiza yang
dikartkan dengan kelslamanT

d¥a

W Tidak

Menurut anda maten matematika apa yang dapat dikaitkan dengan keislaman?

bnon puagd

Merurut anda maten keislaman apa yang dapal dikallkan dengan matemalika?

Apakah anda mengetahu level kemampuan matematika?
O ¥a

I Tidax

. Apokah anda mengetahui level kemampuan lmu agama?

¥ ¥a
Ll Tidaw



19, Apakah anda mengetahul level kemampuan dalam mengerjakan soal matematika
terintagras keislaman?
O Ya
W Tidak

20. Setujukah Anda [ika dindakan Tes matematika terintegras: keislaman Berbasis Android
sebelum Proses Pembelajaran, sshingga bisa membantu untuk mengidentifikasl
kemampuan awal sebelum pembelajaran’
[1¥a

 Tidak




ANGKET RESPON SISWA TERHADAP PENGGUNAAN
“APLIKASI MATEMATIKA
TERINTEGRASI KEISLAMAN BERBASIS ANDROID”

A. BIODATA SISWA

Nama : Nhﬂgaéwzﬁ'/gmsﬁm

kelas : 7‘; ............................................................................

Nomor Absen : 'f’ ..............................................................................

telah melakukan pengisian angket respon terhadap penggunaan “Aplikasi
Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android untuk jenjang SMP/MTs.

Kelas VII” yang dirancang oleh Tim Peneliti.

Jember, 2022

Siswa,

(Nama dan Tanda Tangan)

B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
I. Berikan tanda (V) pada angka 1.2.3.4 secsuai apa yang kalian alami dan
rasakan.

Kategori pilihan jawaban yang disediakan adalah sebagai berikut:

I

I =Tidak setuju
2 = Kurang setuju
3 = Setuju
4 = Sangal Setuju
Kritik dan saran ditulis pada lembar vang telah disediakan.

fad




Skala Penilaian

No.
Aspek yvang Dinilai Sl Y
Kualitas lsi
B Saya memahami materi pendidikan agama islam dalam soal tersebut v
2. Saya menguasai materi pendidikan agama islam dalam soal tersebut v
3. Saya memahami materi matematika yang terdapat pada soal tersebut
4, Saya memahami maksod pertanyaan pada soal tersebut W
i Sava bisa memahami bahasa vang digunakan dalam soal ¢ dengan baik o
. Sava mudah memahami kata-kata/kalimat pada soal, o
“Tampilan Aplikasi W
7. Saya mudah menggunakan aplikasi tersebut v |
8. | Saya dapat mengetahui fitur-fitur yang ada pada aplikasi tersebut V|
" 9. | Saya dapat melihat soal dengan baik T v
| 10, Saya dapat melihat kemampuan matematika dan keislaman saya sendir - o
(1. | Saya dapat melihat nilai setelah mengerjakan soal terscbut B F B
Kemampuan Diagnostik Terintegrasi N v
_I 2. _“Sayn bisnﬁren?anakan unm_ﬂ Il-‘.‘I'Sﬂbu‘l v -
13. | Saya bisa mengerjakan soal tersebut ketika memahami materi
pendidikan agama islam v
14. | Saya mengoreksi kembali ketika telah mengerjakan soal iersebut A/
15. | Saya bisa melihat kemampuan diri saya setelah mengerjakan soal |
tersebut 'L.l'r .
16. | Saya memperoleh nilai yang sesuai ;ngnn kemampuan saya sendiri v |
17. | Saya berharap di setiap awal pembelajaran saya mendapatkan tes »
diagnostik seperti ini. B
i 18, | Saya tertarik mengerjakan soal tersebut kembali untuk mengukur J
kemampuan matematika terintegrasi keislaman saya sendini
Komentar/Saran: -

(‘-"Jama dan Tanda Tangan)




ANGKET RESPON SISWA TERHADAP PENGGUNAAN
“APLIKASI MATEMATIKA
TERINTEGRASI KEISLAMAN BERBASIS ANDROID™

A. BIODATA SISWA

Nama Forhan  Mawlona  Hadi  pugrs

Nama Sekolah o Sﬂ??lﬂimﬁﬁ&hﬂm‘h ................................
Kelas h ?A ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, R
Nomor Absen : 15’ ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

telah melakukan pengisian angket respon terhadap penggunaan “Aplikasi
Matematika Terintegrasi Keislaman Berbasis Android untuk jenjang SMP/MTs.

Kelas VII™ vang dirancang oleh Tim Peneliti.

Jember, 2022

Siswa,

(Nama dan Tanda Tangan)

B. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
1. Berikan tanda (V) pada angka 1.2,3.4 sesuai apa yang kalian alami dan
rasakan,
Kategori pilihan jawaban vang disediakan adalah sebagai berikut:
I = Tidak setuju

I

2 = Kurang setuju
3 =Setuju
4 = Sangal Setuju
3. Kritik dan saran ditulis pada lembar vang telah disediakan.



No. Aspek yang Diilai Skala Penilaian
1|23 |4
Kualitas Isi
1. Saya memahami materi pendidikan agama islam dalam soal tersebut v
2: Saya menguasai materi pendidikan agama islam dalam soal tersebut v
Saya memahami materi matematika yang terdapat pada soal tersebut
4. Sava memahami maksud pertanyaan pada soal tersebut L
5. | Saya bisa memahami bahasa yang digunakan dalam soal dengan baik v
. Saya mudah memahami kata-kata/kalimat pada soal. v
Tnmpiial: Apakns_r |
7. Saya mudah menggunakan aplikasi tersebut ¥
B. Sava dapat mengetahui fitur-fitur yang ada pada aplikasi tersebut
'_'?. Sava dapat melihat soal dengan baik . v
10. | Saya dapat melihat kemampuan matematika dan keislaman saya sendiri v
“ _ Saya dﬂ-pa_l nEih_m nilTii sctelah mengerjakan soal terieiu_n_ o s
Kemampuan Diagnostik Terintegrasi N
1_2 ._Sa; bisa merencanakan untuk m:ny:iesa.im ;oﬂ-msebul ] v
B | Suvibiss snenpeiiukan souk tescbul REHkx il i) |
pendidikan agama islam | v
14. | Saya mengoreksi kembali ketika telah mengerjakan soal tersebut u
15. | Saya bisa melihat kemampuan diri saya setelah mengerjakan sonl n
tersebut
6. S-a}f;me:pmlch nilai yang sesuai dc;:Eun kemampuan saya sendiri W !
7. | Saya berharap di setiap awal pembelajaran s-a_}'n mendapatkan tes "
diagnostik seperti ini,
i8. | Savateriarik mengerjakan soal tersebut kembali untuk ml.:n_guhur »
kemampuan matematika terintegrasi keislaman saya sendin
Komentar/Saran:
Jember. 2022
Siswa,




DOKUMENTASI KEGIATAN

Pelaksanaan Ujl Coba Kelompok Besar

Pelaksanaan Uji Coba Kelompok Besar



Proses Validasi dari Validator Media

Proses Validasi dari Validator Materi



