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Artinya: “(mereka kami utus) dengan membawa keterangan-keterangan
(mukjizat) dan kitab-kitab. Dan kami turunkan kepadamu al-
Qur’an, agar kamu menerangkan pada umat manusia apa yang
telah diturunkan kepada mereka dan supaya memikirkan.”

'al-Qur’an, 16:44.
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ABSTRAK

Nur Saidah, 2019: Pengembangan E-Book (Flipbook Maker) IPA Terpadu
Materi Energi dalam Sistem Kehidupan untuk Siswa Kelas VII SMP.

Bahan ajar merupakan faktor penting yang dapat mendukung dalam proses
pembelajaran. Bahan ajar yang digunakan di sekolah yaitu buku teks berbentuk
cetak dan elektronik yang disebut dengan Buku Sekolah Elektronik (BSE).
Namun dalam penggunaannya, BSE memiliki kelemahan yakni BSE yang
dikemas dalam bentuk e-book masih seperti buku yang lainnya. Semestinya BSE
dapat menampilkan simulasi berupa video offline, serta dilengkapi dengan audio
sehingga pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan. Untuk mengatasi
kelemahan BSE tersebut maka diperlukan media pendukung yang dapat
melengkapi BSE yaitu aplikasi multimedia flipbook maker. Oleh karena itu
peneliti ingin mengembangkan suatu bahan ajar berupa e-book (flipbook maker)
IPA Terpadu untuk siswa SMP yang valid sehingga dapat membantu dalam
proses pembelajaran.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah: 1) Bagaimana validitas
pada e-book (flipbook maker) IPA terpadu materi energi dalam sistem kehidupan
untuk siswa kelas VII SMP.?, 2) Bagaimana respon siswa terhadap e-book
(flipbook maker) IPA terpadu materi energi dalam sistem kehidupan untuk siswa
kelas VII SMP.?. Adapun tujuan dari penelitian ini untuk mengetahui validitas
dan respon siswa terhadap e-book (flipbook maker) IPA terpadu materi energi
dalam sistem kehidupan untuk siswa kelas VII SMP.

Penelitian ini dilakukan di SMPN 6 Jember pada kelas VII dengan jumlah
32 siswa. Merupakan penelitian dan pengembangan menggunakan model 4-D
(four- D model) yang mengadaptasi dari Thiagarajan. Terdiri dari beberapa tahap
yaitu (1) tahap pendefinisian. (2) tahap perencanaan, (3) tahap pengembangan (4)
tahap penyebaran, namun penelitian ini hanya dibatasi pada tahap
pengembangan. Pada tahap pengembangan terdapat kegiatan validasi melibatkan
lima validator untuk menilai validitas materi dan media dan kegiatan uji coba
dilakukan untuk mengetahui respon siswa terhadap produk yang dikembangkan,
dilakukan sebanyak dua kali yaitu uji coba kelompok kecil sebanyak 6 siswa dan
uji coba kelompok besar sebanyak 32 siswa.

Berdasarkan analisis data menggunakan analisis statistik deskriptif, hasil
validasi dari ahli materi dan media diperoleh kriteria sangat valid dengan
persentase ahli materi 85.74% dan ahli media 88.04%. Untuk respon siswa
kelompok kecil dan besar diperoleh kriteria sangat menarik/sangat setuju dengan
persentase skor untuk kelompok kecil sebesar 90.44% dan kelompok besar
sebesar 91.046%. Dengan demikian, bahan ajar berupa e-book (flipbook maker)
IPA terpadu materi energi dalam sistem kehidupan untuk siswa kelas VII SMP
dapat digunakan dalam proses pembelajaran.

Kata Kunci: E-Book, Flipbook Maker, IPA Terpadu
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan usaha sadar yang teratur dan sistematis, yang
dilakukan oleh orang-orang yang diserahi tanggung jawab untuk mempengaruhi
anak agar mempunyai sifat dan tabiat sesuai dengan cita-cita pendidikan.
Sebagaimana yang tercantum dalam UU No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional, berbunyi:?

Pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana

belajar dan proses pembelajaran agar siswa secara aktif mengembangkan

potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan,
pengendalian diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta
keterampilan yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa dan negara.

Terkait dengan pendidikan di Indonesia, kurikulum yang digunakan saat
ini mulai jenjang Sekolah Dasar/ Madrasah Ibtidaiyah (SD/MI), Sekolah
Menengah Pertama/ Madrasah Tsanawiyah (SMP/MTs), Sekolah Menengah
Atas/ Madrasah Aliyah (SMA/MA), dan Sekolah Menengah Kejuruan/
Madrasah Aliyah Kejuruan (SMK/ MAK) vyaitu kurikulum 2013. Kurikulum
2013 merupakan kurikulum yang memiliki konsep salah satunya yaitu
pergeseran pembelajaran parsial menuju pembelajaran yang terpadu. Semua

materi pelajaran perlu diletakkan dalam sistem yang terpadu untuk menghasilkan

kompetensi lulusan.® Salah satu mata pelajaran terpadu yang ada di Sekolah

'Rodliyah, Pendidikan & Ilmu Pendidikan (Jember: Stain Jember Press, 2013), 26.
“Sekretariat Negara RI, Undang-Undang No. 20 Tahun 2003 Tentang Sistem Pendidikan Nasional
®Daryanto, Pendekatan Pembelajaran Saintifik Kurikulum 2013 (Yogyakarta: Gava Media, 2014), 17.



Menengah Pertama/ Madrasah Tsanawiyah (SMP/MTs) yaitu pelajaran IPA
Terpadu.

IPA terpadu merupakan sebuah mata pelajaran yang dikemas dalam suatu
tema atau topik tertentu yang didalamnya membahas perpaduan antara bidang
kajian fisika, kimia, dan biologi.* Keterkaitan antar materi IPA dapat
meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam pembelajaran. Hal ini sesuai
dengan tujuan pembelajaran IPA terpadu yakni, (1) meningkatkan efisiensi dan
efektivitas dalam pembelajaran, (2) meningkatkan minat dan motivasi, serta (3)
beberapa kompetensi dasar dapat dicapai sekaligus.”

Salah satu cara untuk mencapai tujuan pembelajaran IPA terpadu dengan
baik maka diperlukan sesuatu yang mendukung yakni bahan ajar. Bahan ajar
merupakan bahan atau materi yang disusun secara sistematis, yang dapat
membantu guru dalam proses pembelajaran. Bahan ajar yang digunakan dalam
proses pembelajaran apabila dikembangkan sesuai kebutuhan guru dan siswa
serta dimanfaatkan secara benar akan menjadi salah satu faktor penting yang
dapat meningkatkan kualitas pembelajaran.®

Bahan ajar berupa buku ajar dapat mendukung terwujudnya program

Student Center Learning (SCL), dimana paradigma di sekolah diarahkan lebih

*Departemen Pendidikan Nasional, Panduan Pengembangan Pembelajaran IPA Terpadu Sekolah
Menengah Pertama/Madrasah Tsanawiyah (SMP/MTSs) (Jakarta: Departemen Pendidikan Nasional,
2008), 1.

*Trianto, Model Pembelajaran Terpadu dalam Teori dan Praktek (Jakarta: Prestasi Pustaka,
2007),104.

®|da Malati Sadjati, Hakikat Bahan Ajar dalam Denny Setiawan, et. al. Pengembangan Bahan Ajar
(Tangerang Selatan: Universitas Terbuka, 2012), 1.1.



banyak pada siswa sebagai subyek pembelajaran dan guru hanya bertindak
sebagai fasilitator.’

Secara umum bahan ajar merupakan bagian dari sumber belajar yang
mengandung pesan pembelajaran yang digunakan oleh seorang guru untuk
kepentingan belajar yang biasa disebut dengan media pengajaran (instructional
media)®, dalam hal ini media dalam bahasa arab adalah perantara (}}\3) atau
pengantar pesan dari pengirim kepada penerima pesan®, kata (b-3) tersebut

terdapat dalam firman Allah swt dalam surat al-Maidah ayat 35, yaitu:*

S0 Do g

P ° P s 20 2< o B _ o g 7~ o P e g
cals 1ol galuTadli5aisls i T,a51 1 9l 7 AT Lol
= — *0h.2 5%

2 T smdis remld

Artinya: “Wahai orang-orang yang beriman, bertakwalah kepada Allah

dan carilah wasilah (jalan) untuk mendekatkan diri kepadaNya, dan

berjihadlah (berjuanglah) di jalanNya agar kamu beruntung.”

Kata (*k3) yang terdapat pada surat al-Maidah ayat 35 di atas, dapat
dijelaskan bahwa bahan ajar dapat dijadikan sebagai perantara antara guru
dengan siswa untuk menyampaikan pesan pembelajaran.

Bahan ajar berdasarkan bentuknya dibedakan menjadi lima macam, yaitu

bahan ajar cetak, bahan ajar dengar (audio), bahan ajar pandang dengar

"Priyanto, Kriteria Bahan Ajar dalam Sri Hayati, et. al. “Pengembangan Media Pembelajaran
Flipbook Fisika untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik”, Prosiding Seminar Nasional
Fisika (E-Journal) SNF201, Vol. IV (Oktober, 2015), 1.

®Mulyasa, Kurikulum Berbasis Kompetensi: Konsep, Karakteristik dan Implementasi (Bandung:
Rosdakarya, 2006), 48.

°Azhar Arshad, Media Pembelajaran (Jakarta: PT. Raja Grafindo Persada, 2014), 3.

%l-Qur’an, 5: 35.



(audiovisual), bahan ajar multimedia interaktif, dan bahan ajar berbasis web.™
Bahan ajar yang biasa dipakai di sekolah berbentuk cetak, namun dengan
perkembangan IPTEK yang serba canggih dan praktis mulai berkembang bahan
ajar non cetak berupa electronic book (e-book) yang biasa disebut Buku Sekolah
Elektronik (BSE).

Kepemilikan BSE telah diambil alih hak ciptanya oleh Depdikbud, yang
meliputi buku teks mulai dari tingkat dasar sampai tingkat lanjutan dalam bentuk
cetak dan non cetak. Beberapa keunggulan BSE banyak diminati oleh guru
daripada buku konvensional yang lain yaitu BSE mudah didapat dengan
mengunduh di situs resmi Depdikbud, kesesuaian isi dengan kurikulum, tidak
mengenal kadaluarsa, bahasanya mudah dipahami, serta telah diuji oleh Badan
Standarisasi Nasional Pendidikan (BSNP) sebagai buku yang layak digunakan
dalam pembelajaran,™ serta BSE dikemas dengan dilengkapi gambar dan URL
untuk mengakses sumber informasi secara online.

Namun dalam penggunaanya, BSE memiliki beberapa kelemahan yaitu
BSE yang dikemas dalam bentuk e-book masih seperti buku yang lainnya.
Semestinya BSE dapat menampilkan simulasi berupa video offline serta

dilengkapi audio, sehingga pembelajaran lebih menarik dan menyenangkan.

“Departemen Pendidikan Nasional, Juknis Pengembangan Bahan Ajar, (Jakarta: Direktorat
Pembinaan Sekolah Menengah Atas, 2010), 27.

'2Sri Hayati, et. al. “Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook Fisika untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Peserta Didik”, 2.



Untuk mengatasi kelemahan BSE tersebut maka diperlukan media pendukung
yang dapat melengkapi BSE dalam bentuk e-book yang sudah ada.

Salah satu media yang dapat mendukung berupa aplikasi multimedia
flipbook maker. Flipbook maker merupakan perangkat lunak yang dirancang
untuk mengkonversi file pdf menjadi seperti sebuah buku, dilengkapi dengan
audio, video, dan sebagainya. Flipbook maker juga dapat membuat file pdf
menjadi sebuah majalah digital, flipbook, katalog perusahaan, dan katalog
digital.**

Salah satu pembelajaran IPA terpadu pada materi energi dalam sistem
kehidupan merupakan materi yang mencakup kajian fisika, kimia, dan biologi.
Berdasarkan hasil observasi di SMPN 6 Jember khususnya kelas VII bahwa
materi energi dalam sistem kehidupan bab terakhir semester ganjil belum
disampaikan secara maksimal.** Hal ini disebabkan oleh banyaknya agenda
sekolah yang berpengaruh pada kurangnya jam pelajaran sehingga guru harus
berusaha mengejar ketertinggalan. Oleh karena itu, untuk mengatasi kekurangan
waktu dalam pembelajaran pengembangan bahan ajar berupa e-book dengan
tema energi dalam sistem kehidupan yang memadukan materi IPA (fisika, kimia

dan biologi) diharapkan dapat menjadi sumber belajar bagi siswa secara mandiri

dan dapat mengefisiensi waktu dalam pembelajaran.

Neng Nenden Mulyaningsih, et.al, “Penerapan Media Pembelajaran Digital Book dengan Kvisoft
Flipbook Maker”, Jurnal Pendidikan Fisika, Vol. V. 1 (Maret, 2017), 26.
“Observasi, 15 November 2019.



Sebagaimana hasil penelitian yang dilakukan oleh Rifga, bahwa
pengembangan e-modul IPA terpadu berbasis flippbook maker dapat membantu
siswa belajar secara mandiri sehingga dapat mengefisiensi waktu
pembelajaran.’

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru mata pelajaran IPA di SMPN
6 Jember terdapat permasalahan yang sering muncul yakni kurangnya
kemampuan siswa dalam memahami konsep IPA, hal tersebut disebabkan siswa
kurang aktif dan minat dalam proses pembelajaran sehingga hasil belajar kurang
maksimal.® Upaya memecahkan permasalahan belajar siswa tersebut sehingga
perlu disediakan bahan ajar yang dapat membuat siswa lebih aktif dalam proses
pembelajaran. Salah satu bahan ajar yang dapat digunakan adalah bahan ajar
berupa e-book (flipbook maker) pada materi energi dalam sistem kehidupan
dapat memicu keaktifan dan minat siswa dalam belajar.

Sebagaimana hasil penelitian yang dilakukan oleh Sugianto yang
menyatakan bahwa e-modul berbasis flipbook maker mendapatkan penilaian
positif dari siswa dikarenakan pengoperasian modul sangat mudah serta unsur
musik dan animasi dinilai dapat meningatkan motivasi, minat, dan aktivitas
belajar siswa.'” Penelitian ini juga didukung oleh Yohanes yang mendapatkan

kesimpulan bahwa pembelajaran menggunakan media flipbook maker dapat

YDestiyana Rifqa, “Pengembangan E-Modul IPA Terpadu Berbasis Flipbook Maker Tema
Pencemaran Lingkungan Sebagai Sumber Belajar Mandiri Siswa Kelas VII SMP/MTs”, (Skripsi,
UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta, 2016), 65.

'°Suhartatik, Wawancara, Jember, 12 April 2019.

“Doni Sugianto, et. al. “Modul Virtual: Multimedia Flipbook Dasar Teknik Digital”, INVOTEC,
Volume 1X, 2 (Agustus, 2013), 114-115.



memberikan pengaruh yang positif yakni dapat meningkatkan hasil belajar siswa
serta dapat meningkatkan keaktifan siswa.'®

Hal ini juga didukung dengan hasil wawancara dengan beberapa siswa
kelas VII SMPN 6 Jember yang mengungkapkan bahwa pembelajaran di kelas
hanya menggunakan buku teks bentuk cetak sehingga pembelajaran kurang
menarik.’® Pengembangan bahan ajar IPA terpadu berupa e-book (flipbook
maker) pada materi energi dalam sistem kehidupan dapat menghasilkan
pembelajaran menarik, sebagaimana yang dikemukakan Ramdania dalam
penelitian Neng Nenden bahwa penggunaan perangkat lunak flipbook maker
menjadikan tampilan media akan lebih variatif, tidak hanya teks tetapi dapat
disisipkan gambar, audio, dan video dalam media ini sehingga proses
pembelajaran akan lebih menarik.?°

Berdasarkan permasalahan di atas dengan mempertimbangkan alternatif
solusi, maka perlu adanya pengembangan bahan ajar berupa e-book (flipbook
maker) IPA terpadu pada materi energi dalam sistem kehidupan kelas VII SMP.
E-book berbasis flipbook maker ini diharapkan dapat membantu siswa lebih aktif
dalam pembelajaran IPA serta dapat menjadi sumber belajar mandiri siswa

sehingga dapat mengefisiensi waktu dalam proses pembelajaran.

8y ohanes, et. al. Efektivitas Pembelajaran Kooperatif Berbantuan Media Flipbook terhadap Hasil
Belajar Siswa Sistem Gerak Manusia di SMP, Artikel Ilmiah Tugas Akhir: Program Studi
Pendidikan Biologi FKIP Untan, 8.

°Siswa, Wawancara, Jember, 13 April 2019.

“Ramdania, et. al. “Penggunaan Media Flash Flipbook dalam Pembelajaran Teknologi Informasi dan
Komunikasi untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa”, dalam Neng Nenden Mulyaningsih,
“Penerapan Media Pembelajaran Digital Book dengan Kvisoft Flipbook Maker”, 26.



. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas, maka rumusan masalah yang dapat

diambil dalam penelitian ini sebagai berikut:

1.

Bagaimana validitas pada e-book (flipbook maker) IPA terpadu materi energi
dalam sistem kehidupan untuk siswa kelas VII SMP?
Bagaimana respon siswa terhadap e-book (flipbook maker) IPA terpadu

materi energi dalam sistem kehidupan untuk siswa kelas VII SMP?

. Tujuan Penelitian dan Pengembangan

Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah di atas, penelitian ini

memiliki tujuan sebagai berikut:

1.

Mengetahui validitas pada e-book (flipbook maker) IPA terpadu materi
energi dalam sistem kehidupan untuk siswa kelas VIl SMP.
Mengetahui respon siswa terhadap e-book (flippbook maker) IPA terpadu

materi energi dalam sistem kehidupan untuk siswa kelas VIl SMP.

. Spesifikasi Produk yang diharapkan

1.

E-book (flipbook maker) diperuntukkan bagi siswa kelas VII SMP/MTs
semester ganjil.

E-book (flipbook maker) berisi uraian materi dan informasi yang berkaitan
dengan materi energi dalam sistem kehidupan.

E-book disusun dengan memiliki kelengkapan bahan ajar berupa: bagian

awal terdiri dari halaman judul (cover), kata pengantar, dan daftar isi; bagian



isi terdiri dari halaman awal materi (petunjuk penggunaan bahan ajar, KD,
kata kunci), halaman peta konsep, halaman uraian isi materi, penunjang
materi (info IPA, ilmuwan IPA, eksperimen, tugas proyek, kuis, renungan,
latihan soal, dan uji kompetensi), bagian akhir terdiri dari rangkuman,
glosarium, kunci jawaban, dan daftar pustaka.
4. E-book dikembangkan dengan menggunakan software ncesoft flipbook
maker.
E. Manfaat Penelitian dan Pengembangan
Manfaat mengembangkan e-book (flipbook maker) IPA terpadu materi
energi dalam sistem kehidupan untuk siswa kelas VIl SMP sebagai berikut:
1. Manfaat Teoritis
a. Menambah sumber pengetahuan mengenai pengembangan bahan ajar
berupa e-book berbantuan software flipbook maker.
b. Berkontribusi dalam bidang pendidikan, khususnya dalam pengembangan
bahan ajar berupa e-book berbantuan software flipbook maker.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi kepala sekolah, dengan adanya penelitian ini diharapkan bahan ajar
yang dikembangkan dapat dijadikan bahan pertimbangan dalam
menentukan sumber belajar siswa pada materi pelajaran IPA sesuai

dengan kurikulum yang digunakan.
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b. Bagi guru, dengan adanya penelitian ini diharapkan bahan ajar yang
dikembangkan dapat dijadikan sebagai salah satu sumber referensi bahan
ajar untuk meningkatkan kualitas pembelajaran dan dapat menjadi
masukan untuk mengembangkan bahan ajar IPA pada materi lainnya.

c. Bagi siswa, sebagai referensi belajar dan dapat membantu siswa belajar
secara mandiri serta dapat meningkatkan keaktifan dan minat belajar
siswa sehingga mampu memahami materi energi dalam sistem kehidupan
secara mendalam.

d. Bagi peneliti, sebagai bahan dan bekal pengalaman sebelum terjun
langsung di lapangan menjadi guru yang profesional.

e. Bagi peneliti lain, hasil pengembangan bahan ajar diharapkan dapat
digunakan sebagai salah satu rujukan untuk melakukan penelitian dan
pengembangan bahan ajar lain.

F. Asumsi dan Keterbatasan Penelitian dan Pengembangan
Asumsi Penelitian dan Pengembangan:

1. Menghasilkan produk bahan ajar berupa e-book (flipbook maker) yang
valid/layak digunakan guru sebagai salah satu sumber referensi dalam
pembelajaran.

2. Menghasilkan produk bahan ajar berupa e-book (flipbook maker) yang

valid/layak digunakan sebagai sumber belajar yang membantu siswa lebih



1)

2)

3)

4)
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aktif dan minat dalam pembelajaran, serta dapat menjadi sumber belajar
mandiri bagi siswa.

Keterbatasan Penelitian dan Pengembangan:
E-book (flipbook maker) yang dikembangkan berdasarkan pada kurikulum
2013 revisi 2017 dan digunakan untuk siswa SMP/MTs kelas VII pada
umumnya dan untuk siswa SMPN 6 Jember pada khususnya.
Uji coba produk yang dilakukan untuk mengetahui respon siswa terhadap
bahan ajar yang dikembangkan.
Materi yang dikembangkan yakni energi dalam sistem kehidupan dengan
Kompetensi Dasar (3.5 menganalisis konsep energi, berbagai sumber energi
dan perubahan bentuk energi dalam kehidupan sehari-hari termasuk
fotosintesis dan 4.5 menyajikan hasil percobaan tentang perubahan bentuk
energi, termasuk fotosintesis).
Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model
prosedural atau bertahap yang mengadaptasi model desain Thiagarajan yaitu
model 4-D/ four D model (Define, Design, Develop, Desimination), yang

dibatasi hanya pada tahap develop.
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G. Definisi Operasional
Beberapa istilah dalam penelitian pengembangan ini adalah sebagai
berikut:

1. Penelitian dan pengembangan merupakan metode penelitian yang digunakan
untuk menghasilkan suatu produk. Produk yang dihasilkan berupa e-book
(flipbook maker) IPA terpadu materi energi dalam sistem kehidupan untuk
siswa kelas VII SMP. Model pengembangan yang digunakan mengadaptasi
dari model desain Thiagarajan yaitu 4-D/ four D model (Define, Design,
Develop, Desimination), yang dibatasi hanya pada tahap develop.

2. E-book (flipbook maker) merupakan bahan ajar versi buku elektronik yang
dikemas dalam bentuk pdf lalu diubah kedalam bentuk lain yang lebih
menarik menggunakan software flipbook maker, serta dilengkapi dengan
audio dan video yang hanya dapat dibaca menggunakan komputer, laptop,
dan sejenisnya.

3. IPA terpadu merupakan konsep atau tema yang dibahas dari bidang kajian
IPA, vyakni fisika, kimia, dan biologi. Materi IPA Terpadu yang
dikembangkan pada bahan ajar ini yaitu energi dalam sistem kehidupan
merupakan sub bab materi pelajaran IPA kelas VII SMP semester ganjil yang
menggunakan kurikulum 2013 revisi 2017. Topik pada materi ini meliputi
konsep energi, sumber energi, transformasi energi dalam sel, metabolisme

sel, fotosintesis, dan respirasi.
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KAJIAN KEPUSTAKAAN
A. Penelitian Terdahulu
Pada bagian ini peneliti mencantumkan berbagai hasil penelitian
terdahulu yang terkait dengan penelitian yang akan dilakukan, kemudian
membuat ringkasannya, baik penelitian yang sudah terpublikasikan atau belum
terpublikasikan (skripsi, tesis, disertasi dan sebagainya). Dengan melakukan hal
ini, maka akan dapat dilihat sampai sejauh mana orisinalitas dan posisi penelitian
yang akan dilakukan.!
Pada bagian ini peneliti menyajikan data penelitian terdahulu sebagai
berikut:

1. Sri Hayati, et.al, 2015 Universitas Negeri Jakarta dengan judul jurnal
“Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook Fisika untuk Meningkatkan
Hasil Belajar Siswa”.2

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan, tujuan dari
penelitian ini adalah:
a. Menghasilkan media belajar berupa Flipbook Fisika berbasis multimedia.
b. Mengetahui peningkatan hasil belajar setelah menggunakan Flipbook

Fisika berbasis multimedia.

'Tim Penyusun, Pedoman Penulisan Karya llmiah IAIN Jember (Jember: IAIN Jember Press, 2018),
73.

“Sri Hayati, et. al. “Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook Fisika untuk Meningkatkan Hasil
Belajar Peserta Didik”, Prosiding Seminar Nasional Fisika (E-Journal) SNF201, Vol. IV (Oktober,
2015).

13
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Hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa, 1) hasil uji kelayakan
kepada ahli dan pengguna didapatkan rata-rata persentase secara keseluruhan
adalah 95,87% dengan interpretasi sangat baik. Hal ini menunjukan bahwa
media Flipbook Fisika berbasis multimedia yang dibuat layak digunakan
dalam pembelajaran fisika, 2) hasil uji perbedaan didapatkan bahwa nilai
thitung adalah 10,00 dan nilai ttabel adalah 2,03. Jika thitung>ttabel maka HO
ditolak, sehingga dapat disimpulkan terdapat perbedaan nilai rata-rata antara
tes awal dan tes akhir setelah menggunakan media Flipbook Fisika, 3) media
Flipbook Fisika berbasis multimedia dapat meningkatkan hasil belajar siswa,
dimana nilai rata-rata tes awal 36,11 pada kelas eksperimen sebagai kelas
pengguna media meningkat menjadi 84,44 dengan kenaikan 57,23%.

Persamaan dalam penelitian terdahulu dengan penelitian yang
dilakukan adalah sama-sama mengembangkan media pembelajaran flipbook,
untuk mengetahui kelayakan produk yang dikembangkan. Perbedaan pada
penelitian yang dilakukan adalah penelitian terdahulu bertujuan untuk
meningkatan hasil belajar siswa, menggunakan model pengembangan
ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation and Evaluation),
sedangkan pada penelitian yang dilakukan oleh peneliti bertujuan untuk
mengetahui  respon siswa terhadap produk yang dikembangkan,
menggunakan model pengembangan 4-D (Define, Design, Develop, and

Disseminate), yang dibatasi hanya pada tahap develop.
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2. Dendik Udi Mulyadi, et.al, 2016 Universitas Jember dengan judul jurnal
“Pengembangan Media Flash Flipbook untuk Meningkatkan Keterampilan
Berfikir Kreatif Siswa dalam Pembelajaran IPA di SMP”.?

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan, tujuan dari
penelitian ini adalah:
a. Menghasilkan media pembelajaran berbasis flipbook untuk meningkatkan
keterampilan berfikir kreatif siswa yang valid.
b. Mengetahui peningkatan keterampilan berfikir kreatif siswa dengan
media pembelajaran berbasis flipbook.
c. Mengetahui pemahaman siswa tentang materi Indera Penglihatan dan
Alat Optik setelah menggunakan media pembelajaran berbasis flipbook.
Hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa, 1) media pembelajaran
berbasis flipbook pada materi Indera Penglihatan dan Alat Optik yang
dikembangkan masuk ke dalam kategori valid dan layak untuk digunakan,
hal ini dibuktikan hasil analisis validasi diperoleh nilai sebesar 4,1 sehingga
masuk dalam kategori valid, 2) keterampilan berfikir kreatif siswa selama
kegiatan belajar mengajar tergolong baik dan mengalami peningkatan, hal ini
dibuktikan keseluruhan skor keterampilan berfikir kreatif siswa selama
mengikuti kegiatan pembelajaran dengan menggunakan media flash flipbook

memiliki skor rata-rata di atas 3,2 dan tergolong sangat baik, 3) pemahaman

®Dendik Udi Mulyadi, et. al. “Pengembangan Media Flash Flipbook untuk Meningkatkan
Keterampilan Berfikir Kreatif Siswa dalam Pembelajaran IPA di SMP”, Jurnal Pembelajaran
Fisika, Vol. 4, 4 (Maret, 2016 ).
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siswa dengan menggunakan media pembelajaran berbasis flipbook sudah
berkategori cukup paham, hal ini dibuktikan bahwa secara keseluruhan
pemahaman siswa pada materi Indera Penglihatan dan Alat Optik sudah
dapat dikategorikan cukup paham dengan rata-rata sebesar 41,7 %.

Persamaan dalam penelitian terdahulu dengan penelitian yang
dilakukan adalah sama-sama mengembangkan bahan ajar menggunakan
aplikasi flipbook dengan model pengembangan 4-D (Define, Design,
Develop, and Disseminate), yang dibatasi hanya pada tahap develop dan
bertujuan untuk mengetahui kelayakan produk yang dikembangkan.

Perbedaan pada penelitian yang dilakukan adalah penelitian terdahulu
bertujuan untuk meningkatan keterampilan berfikir kreatif siswa dan
mengetahui pemahaman siswa, sedangkan pada penelitian yang dilakukan
oleh peneliti bertujuan untuk mengetahui respon siswa terhadap produk yang
dikembangkan.

3. Dika Tri Andani, Muammar Yulian, 2018 Universitas Syiah Kuala Banda
Aceh dengan judul jurnal “Pengembangan Bahan Ajar Electronic Book
Menggunakan Software Kvisoft Flipbook Pada Materi Hukum Dasar Kimia
di SMA Negeri 1 Panton Reu Aceh Barat™

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan, tujuan dari

penelitian ini untuk mengetahui kelayakan dan respon siswa terhadap

*Dika Tri Andani, Muammar Yulian, “Pengembangan Bahan Ajar Electronic Book Menggunakan
Software Kvisoft Flipbook Pada Materi Hukum Dasar Kimia di SMA Negeri 1 Panton Reu Aceh
Barat”, Jurnal IPA dan Pembelajaran IPA, Vol. 02, 1 (2018).
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electronic book yang dikembangkan dengan menggunakan software kvisoft
flipbook pada materi hukum dasar kimia.

Hasil penelitian ini dapat disimpulkan bahwa, validasi bahan ajar
sebesar 94,80% dengan kriteria sangat layak, hasil uji coba produk pada
kelompok kecil memperoleh nilai rata-rata persentase sebesar 96,43%
dengan kategori sangat layak dan hasil uji coba produk pada kelompok besar
memperoleh nilai rata-rata persentase sebesar 100% dengan kategori sangat
layak. Electronic book pada materi hukum dasar kimia layak untuk
digunakan sebagai bahan ajar.

Persamaan dalam penelitian terdahulu dengan penelitian yang
dilakukan adalah sama-sama mengembangkan media pembelajaran flipbook,
untuk mengetahui kelayakan dan respon siswa terhadap produk yang
dikembangkan.

Perbedaan pada penelitian yang dilakukan adalah penelitian terdahulu
menggunakan model pengembangan dengan langkah-langkah sebagai
berikut: (1) potensi masalah, (2) pengumpulan data, (3) desain produk, (4)
validasi desain, (5) revisi, (6) uji coba produk kelompok kecil, (7) revisi dan
(8) uji coba produk kelompok besar sedangkan pada penelitian yang
dilakukan oleh peneliti menggunakan model pengembangan 4-D (Define,

Design, Develop, and Disseminate), yang dibatasi hanya pada tahap develop.



Tabel 2.1

Persamaan dan Perbedaan Penelitian Terdahulu dan Penelitian yang
dilakukan Peneliti
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Judul Peneliti Persamaan Perbedaan
Pengembangan  Media | Sri Hayati, - Jenis Terletak
Pembelajaran Flipbook | et.al, Jurnal, penelitian pada tujuan
Fisika untuk | 2015 - Menggunakan | dan model
Meningkatkan Hasil flipbook pengembang
Belajar Siswa - Mengetahui an

kelayakan
Pengembangan Media | Dendik Udi - Jenis Terletak
Flash Flipbook untuk | Mulyadi, et.al, penelitian pada tujuan
Meningkatkan Jurnal, 2016 - Menggunakan | penelitian
Keterampilan  Berfikir flipbook
Kreatif Siswa dalam - Mengetahui
Pembelajaran IPA di kelayakan
SMP - Model

pengembangan
Pengembangan Bahan | Dika Tri - Jenis Terletak
Ajar Electronic Book | Andani, penelitian pada model
Menggunakan Software | Muammar - Menggunakan | pengembang
Kvisoft Flipbook Pada | Yulian, Jurnal, flipbook an
Materi Hukum Dasar | 2018 - Mengetahui

Kimia di SMA Negeri 1
Panton Reu Aceh Barat

kelayakan dan
respon siswa
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B. Kajian Teori
1. Penelitian dan Pengembangan

Metode penelitian dan pengembangan atau research and development
merupakan metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk
tertentu, kemudian menguji keefektifan dari produk tersebut.

Penelitian pengembangan memiliki fungsi untuk memvalidasi dan
mengembangkan produk. Memvalidasi produk, berarti produk itu telah ada
dan peneliti hanya menguji efektivitas, efisien atau validitas produk tersebut.
Mengembangkan produk dalam arti luas dapat berupa memperbarui produk
yang ada (sehingga menjadi praktis, efektif, dan efesien) atau menciptakan
produk baru (yang sebelumnya belum pernah ada).

Terdapat beberapa istilah tentang penelitian dan pengembangan. Borg
and Gall menggunakan nama Research and Development R & D yang artinya
penelitian dan pengembangan. Richey dan Kelin menggunakan nama Design
and Development Research yang artinya Perancangan dan Penelitian
Pengembangan. Thiagarajan menggunakan 4-D merupakan singkatan dari
Define, Design, Develop, and Dissemination. Dick and Carry menggunakan
istilah ADDIE (Analysis, Design, Develop, Implementation, and Evaluation)

dan Development Research yang artinya penelitian pengembangan.®

>Sugiyono, Metode Penelitian Pendidikan Pendekatan Kuantitatif Kualitatif dan R&D (Bandung:
Alfabeta, 2015), 297.

®Sugiyono, Metode Penelitian dan Pengembangan: Research and Development/ R&D (Bandung:
Alfabeta, 2017), 28.
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2. Model Pengembangan (4-D/ four D model)

Model pengembangan 4-D/ four D model direkomendasikan oleh
Thiagarajan yang terdiri dari empat tahap pengembangan yaitu tahap Define,
Design, Develop, and Dissemination.” Hal ini dapat digambarkan pada bagan
di bawah ini.

Gambar 2.1
Langkah-Langkah Penelitian dan Pengembangan Menurut Thiagarajan
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Berdasarkan gambar di atas dapat dijelaskan bahwa tahap pertama
yang dilakukan yaitu tahap define (pendifinisian), tahap kedua yaitu design

(perancangan), tahap ketiga yaitu tahap develop (pengembangan), tahap

"Ibid., 37.
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keempat vyaitu dissemination (penyebaran), tahap-tahap di atas dapat
dijelaskan sebagai berikut:
a. Tahap Define (Pendifinisian)

Pada tahap ini berisi kegiatan untuk menentukan produk apa yang
akan dikembangkan, beserta spesifikasinya. Tahap ini merupakan
kegiatan analisis kebutuhan yang dilakukan melalui penelitian dan studi
literatur.

b. Tahap Design (Perancangan)

Pada tahap ini berisi kegiatan untuk membuat rancangan terhadap

produk yang akan dikembangkan.
c. Tahap Develop (Pengembangan)

Pada tahap ini berisi kegiatan membuat rancangan menjadi
produk dan menguji validitas produk secara berulang-ulang sampai
dihasilkan produk sesuai dengan spesifikasi yang ditetapkan.

Kegiatan pada tahap ini merupakan penilaian para ahli dan uiji
coba lapangan.

1) Penilaian Para Ahli (Expert Appraisal)
Penilaian para ahli meliputi validasi isi yang mencakup semua
perangkat pembelajaran yang telah dikembangkan pada tahap

perancangan (design).
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2) Uji Coba Lapangan Terbatas (Developmental Testing)

Uji coba lapangan terbatas dilakukan untuk memperoleh
masukan langsung dari lapangan terhadap perangkat pembelajaran
yang telah disusun.

d. Tahap Dissemination (Penyebaran)
Pada tahap ini merupakan kegiatan menyebarluaskan produk yang
telah teruji untuk dimanfaatkan orang lain.

Berdasarkan penjelasan di atas bahwa penelitian yang dilakukan
menggunakan model pengembangan yang mengadaptasi dari Thiagarajan
yaitu 4-D model (Define, Design, Develop dan Dissemination.), yang
dibatasi hanya pada tahap develop.

3. Bahan Ajar Berbasis E-Book

Bahan ajar merupakan salah satu unsur yang penting di dalam
pembelajaran. Sebagaimana yang dikemukakan Mulyasa, bahan ajar
merupakan salah satu bagian dari sumber belajar yang dapat diartikan
sesuatu yang mengandung pesan pembelajaran, baik yang bersifat khusus
seperti film pendidikan, peta, grafik, buku paket, dan sebagainya, maupun
yang bersifat umum seperti film keluarga yang dapat dimanfaatkan untuk
kepentingan pembelajaran.?

Bahan ajar dalam Depniknas diartikan sebagai informasi, alat dan

teks yang diperlukan guru/instrukur dalam melaksanakan kegiatan belajar

8Mulyasa, Kurikulum Berbasis Kompetensi, 48.
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mengajar di kelas. Bahan yang dimaksud dapat berupa bahan tertulis maupun
bahan tidak tertulis.’

Prastowo dalam bukunya mengartikan bahwa bahan ajar merupakan
sebuah susunan atas bahan-bahan yang berhasil dikumpulkan dan berasal
dari berbagai sumber belajar yang dibuat secara sistematis.*

Mengingat pentingnya bahan ajar, maka bahan ajar memiliki
beberapa fungsi dalam mendukung suatu pembelajaran.**

a. Fungsi Bahan Ajar Bagi Guru

1) Menghemat waktu guru dalam mengajar.

2) Mengubah peran guru dari seorang pengajar menjadi seorang
fasilitator.

3) Meningkatkan proses pembelajaran menjadi lebih efektif dan
interaktif.

4) Sebagai pedoman bagi guru yang akan mengarahkan semua aktivitas
dalam proses pembelajaran dan merupakan substansi kompetensi
yang semestinya diajarkan kepada siswa.

5) Sebagai alat evaluasi pencapaian atau penguasaan hasil pembelajaran.

b. Fungsi Bahan Ajar Bagi Siswa

1) Siswa dapat belajar tanpa harus ada guru atau teman siswa yang lain.

2) Siswa dapat belajar kapan saja dan dimana saja ia kehendaki.

3) Siswa dapat belajar sesuai kecepatannya masing-masing.

4) Siswa dapat belajar menurut urutan yang dipilihnya sendiri

5) Membantu potensi siswa untuk menjadi siswa yang mandiri.

6) Sebagai pedoman bagi siswa yang akan mengarahkan semua
aktivitasnya dalam proses pembelajaran dan merupakan substansi
kompetensi yang seharusnya dipelajari atau dikuasainya.

Departemen Pendidikan Nasional, Panduan Pengembangan Bahan Ajar (Jakarta: Direktorat
Pembinaan Sekolah Menengah Atas, 2008), 6.
YAndi Prastowo, Panduan Kreatif Membuat Bahan Ajar Inovatif (Yogyakarta: Diva Press, 2015), 28.
11414
Ibid, 24-25.
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Menurut Prastowo untuk mampu membuat bahan ajar yang baik,

setidaknya memenuhi unsur-unsur bahan ajar sebagai berikut:*?

1) Petunjuk belajar

2) Kompetensi yang akan dicapai
3) Informasi pendukung

4) Latihan-latihan

5) Petunjuk kerja atau lembar kerja
6) Evaluasi

Unsur-unsur yang ada tersebut juga didukung dengan Peraturan
Menteri Pendidikan dan Kebudayaan Rl Nomor 18 tahun 2016 tentang Buku
yang digunakan oleh Satuan Pendidikan pada pasal 3. Buku wajib memenuhi
beberapa unsur yaitu kulit buku, bagian awal, bagian isi, dan bagian akhir.
Unsur-unsur tersebut diuraikan, sebagai berikut:™®
a) Kulit buku terdiri dari kulit depan buku, kulit belakang buku, dan

punggung buku.

b) Bagian awal terdiri dari halaman judul, halaman penerbitan, halaman
kata pengantar, halaman daftar isi, halaman tabel, dan penomoran
halaman.

c) Bagian isi terdiri dari aspek materi, aspek kebahasaan, aspek penyajian
materi, dan aspek kegrafikan.

d) Bagian akhir terdiri dari pelaku perbukuan, glosarium, daftar pustaka,
indeks, dan lampiran.

Selain itu terdapat komponen evaluasi bahan ajar menurut Pedoman

Pengembangan Bahan Ajar dalam DEPDIKNAS, diantaranya:**

(1) Kelayakan isi, meliputi kesesuaian dengan kompetensi yang dicapai,
kesesuaian dengan perkembangan anak, kesesuaian dengan kebutuhan

“Ibid, 28-30.

Bperaturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan RI Nomor 18 tahun 2016 tentang Buku yang
digunakan oleh Satuan Pendidikan (Jakarta: KEMENDIKBUDNAS, 2016), 4-5.

! Departemen Pendidikan Nasional, Panduan Pengembangan Pembelajaran Bahan Ajar, 28.
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belajar, kebenaran substansi materi pembelajaran, manfaat untuk
penambahan wawasan, kesesuaian dengan nilai moral, dan nilai sosial.

(2) Kebahasaan, meliputi keterbacaan, kejelasan informasi, kesesuaian
dengan kaidah Bahasa Indonesia yang baik dan benar, pemanfaatan
bahasa secara efektif dan efesien (jelas dan singkat).

(3) Penyajian, meliputi kejelasan indikator yang dicapai, urutan sajian,
pemberian motivasi dan daya tarik, interaksi (pemberian stimulus dan
respon), kelengkapan informasi.

(4) Kegrafikan, meliputi penggunaan jenis dan ukuran font, tata letak,
ilustrasi, gambar, foto, dan desain tampilan.

Berdasarkan bentuknya bahan ajar dibedakan menjadi lima macam,
yaitu bahan ajar cetak, bahan ajar dengar (audio), bahan ajar pandang dengar
(audiovisual), bahan ajar multimedia interaktif, dan bahan ajar berbasis
web.’ Bahan ajar yang biasa dipakai di sekolah biasanya berbentuk cetak,
namun dengan perkembangan IPTEK yang serba canggih dan praktis
sehingga saat ini mulai berkembang bahan ajar non cetak berupa electronic
book (e-book).

Berdasarkan pemaparan di atas bahwa bahan ajar merupakan sumber
belajar yang digunakan oleh guru untuk mendukung proses pembelajaran.
Bahan ajar yang dikembangkan dalam penelitian ini berupa bahan ajar non
cetak yaitu electronic book (e-book).

E-book singkatan dari buku elektronik/buku digital merupakan versi

elektronik dari buku. Jika buku pada umumnya terdiri dari kumpulan kertas

YDepartemen Pendidikan Nasional, 27.
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yang dapat berisikan teks atau gambar, maka buku elektronik berisikan
informasi digital yang juga dapat berwujud teks atau gambar. *°

E-book atau buku elektronik didefinisikan sebagai naskah buku yang
diterbitkan dalam format digital yang terdiri dari teks, gambar, dan
diproduksi, dipublikasikan, serta dapat dibaca menggunakan komputer atau
perangkat elektronik lainnya atau biasa disebut dengan e-reader.'’

Digital Book (buku digital) merupakan buku elektronik dari sebuah
buku tradisional dengan fitur digital yang dapat membantu pembaca dan
merupakan alat yang menarik bagi kebanyakan siswa. Digital book menjadi
bukti perkembangan teknologi canggih yang diharapkan dapat berkembang
dari masa ke masa untuk memperbaharui buku kertas tradisional untuk masa
depan prospektif.'®

Berdasarkan pengertian di atas, e-book merupakan gabungan dari
istilah buku dalam versi bahan ajar elektronik, yang hanya dibaca
menggunakan komputer atau perangkat elektronik lainnya. Hal ini
menunjukkan bahwa buku cetak dengan buku elektronik tidak ada perbedaan
prinsip pengembangannya, hanya saja perbedaan terdapat pada format
penyajian secara fisik saja, sedangkan komponen-komponen yang ada pada

e-book mengadaptasi dari buku cetak pada umumnya.

®*Widodo, “Pengantar E-Book”, https://library.uns.ac.id/wpcontent/uploads/2016/04/EBOOK.pdf (13
Januari 2018).

Kevin P. Brady, Technology In School (United State Of America: SAGE Publications, 2012), 16.

®Naimatil Jannah, et. al , “Pengembangan E-Book Interaktif Berbasis Fenomena Kehidupan Sehari-
Hari Tentang Pemisahan Campuran, Jurnal Pendidikan dan Pembelajaran Kimia 6, 1 (April,
2017), 187.
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Buku elektronik pada umumnya banyak diminati karena ukurannya
yang kecil bila dibandingkan dengan buku cetak dan juga umumnya
memiliki fitur pencarian, sehingga kata-kata dalam buku elektronik dapat
dengan cepat dicari dan ditemukan. Terdapat berbagai format buku
elektronik, antara lain adalah teks polos, pdf, jpeg, doc, lit, dan html.
Beberapa format buku elektronik yang paling sering digunakan e-book yang
berbentuk pdf karena lebih praktis dan mudah dalam pembuatannya.
Kelebihan lain dari format pdf adalah ukurannya kecil, nyaman dibaca, dan
mudah dicetak.

Berdasarkan pemaparan di atas, e-book merupakan buku elektronik
yang berisikan informasi digital berupa teks dan gambar dengan beberapa
format salah satunya format pdf. E-book yang dikembangkan peneliti
merupakan bahan ajar versi buku yang ditransformasikan penyajiannya
dalam bentuk elektronik dengan format pdf. E-book yang dikembangkan
berfungsi sebagai sumber belajar mandiri serta dapat meningkatkan keaktifan
dan minat siswa dalam proses pembelajaran.

Menurut Kwartolo, secara teoritis pembelajaran berbasis komputer
dengan perangkatnya mempunyai manfaat yang sangat luar biasa untuk
mendukung proses pembelajaran, salah satu pembelajaran yang

menggunakan komputer yaitu bahan ajar berupa e-book (flipbook maker).
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Manfaat yang dimaksud, diantaranya:*®

(a) Active, siswa dapat terlibat aktif karena ada proses belajar dan
pembelajaran yang menarik dan bermakna.

(b) Constructive, siswa dapat menggabungkan ide-ide baru ke dalam
pengetahuan yang telah dimiliki sebelumnya untuk memahami makna
atau keingintahuan dan keraguan yang selama ini ada dalam benaknya.

(c) Collaborative, memungkinkan siswa saling bekerja sama dalam suatu
kelompok.

(d) Intentional, memungkinkan siswa dapat secara aktif dan antusias
berusaha untuk mencapai tujuan yang diinginkan.

(e) Convertional, memungkinkan proses belajar secara inherent merupakan
suatu proses sosial dan dialogis dimana siswa memperoleh keuntungan
dari proses komunikasi tersebut baik di dalam maupun luar sekolah.

(f) Contextualized, memungkinkan situasi belajar diarahkan pada proses
belajar yang bermakna.

(9) Reflective, memungkinkan siswa dapat menyadari apa yang telah
dipelajarinya. Sehingga adanya e-book interaktif yang dikembangkan
dapat mengarahkan perhatian siswa dan mendorong minat siswa untuk
belajar.

4. Flipbook Maker

Flipbook maker merupakan salah satu software yang dapat digunakan
untuk menyajikan buku tampilan elektronik yang mempunyai fungsi untuk
membuka setiap halaman menjadi layaknya sebuah buku. Software flipbook
maker dapat memasukkan file berupa pdf, gambar, video dan animasi
sehingga flipbook maker yang dibuat lebih menarik. Selain itu, flipbook
maker memiliki desain template dan fitur seperti background, tombol
control, navigasi bar, hyperlink, dan back sound. Pengguna dapat membaca
dengan merasakan layaknya membuka buku secara fisik, karena terdapat

efek animasi dimana saat berpindah halaman akan terlihat seperti membuka

Yyuli Kwartolo, “Teknologi Informasi dan Komunikasi dalam Proses Pembelajaran”, Jurnal
Pendidikan penabur tahun ke-9, 14 (Juni, 2010), 39.



29

buku secara fisik. Hasil akhir dapat disimpan dalam format .swf, .exe,

HTML.

Dahar dalam Adithya Rol Asmi mengungkapkan bahwa flipbook
maker merupakan sebuah software yang berguna membuat aplikasi buku
elektronik. Sedangkan buku elektronik merupakan buku yang dapat dibaca
melalui komputer.°

Langkah-langkah membuat e-book dengan flipbook maker:**

a. Langkah pertama, mendownloud software flipbook maker selanjutnya
install pada komputer yang telah disediakan.

b. Langkah kedua, buka aplikasi yang sudah diinstall kemudian siapkan file
berbentuk pdf, kemudian klik Add file, begitu juga jika ingin
memasukkan gambar dan video dapat dimasukkan pada langkah kedua
ini

c. Langkah ketiga, agar tampilannya menarik sesuaikanlah bentuk yang
diinginkan dengan cara memilih style.

d. Langkah keempat, jika sudah sesuai dengan style yang diinginkan
selanjutnya tekan perintah publish selanjutnya aplikasi flipbook maker

sudah dapat digunakan.

“Dahar, R.W, Teori-Teori Belajar dan Pembelajaran dalam Adhitya Rol Asmil, “Pengembangan E-
Modul Berbasis Flipbook Maker Materi Pendidikan Karakter untuk Pembelajaran Mata Kuliah
Pancasila MPK Universitas Sriwijaya”, Jurnal Pendidikan IImu Sosial Volume 27, 1 (Juni, 2018),
3.

“'Edi Setiyo, “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Flash Flipbook pada Mata Kuliah
Elemen Mesin 1 di Program Studi Pendidikan Teknik Mesin Universitas Sriwijaya”, Jurnal
Inovasi Vokasional dan Teknologi, Volume 18, 1 (2018), 3.
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Keunggulan dari aplikasi flipbook maker adalah 1) mampu memberi
efek flip, yaitu membuka atau membalik lembar demi lembar halaman buku
sehingga seperti membaca buku sungguhan, 2) pembuatan buku elektronik
dengan aplikasi ini sangat mudah, 3) e-book yang dihasilkan tidak berupa
buku saja, tapi dapat dilengkapi dengan gambar, suara, dan video, 4) produk
yang kita hasilkan dapat ditampilkan dalam bentuk swf atau flash sehingga
untuk menjalankan produk flipbook maker tersebut pengguna tidak perlu
mendownloud aplikasi flipbook maker, pengguna cukup memiliki aplikasi
swf atau flash pada laptop, komputer, dan sejenisnya.

Sedangkan kelemahan dari flippbook maker adalah informasi yang
disampaikan cenderung lebih sedikit mendapat perhatian dari pembaca.
Pembaca tentu mempunyai tujuan untuk mendapatkan informasi yang
diinginkan yang terkandung di dalam e-book tersebut tetapi dibuat terpukau
dengan efek multimedia yang terdapat di dalam e-book tersebut.??

Berdasarkan pemaparan di atas dapat disimpulkan, flipbook maker
merupakan software yang berfungsi mengubah file pdf menjadi sebuah buku
yang bisa dibuka setiap halamannya, yang hanya dapat dibaca dengan
komputer, laptop, dan sejenisnya. Produk Flipbook maker yang disajikan

oleh peneliti yaitu mengubah e-book berformat pdf menjadi produk flipbook

?Adhitya Rol Asmil, “Pengembangan E-Modul Berbasis Flip Book Maker Materi Pendidikan
Karakter untuk Pembelajaran Mata Kuliah Pancasila MPK Universitas Sriwijaya, 3.
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dengan menambahkan audio dan video, sehingga dapat meningkatkan
keaktifan dan minat siswa dalam proses pembelajaran.
5. Pembelajaran IPA Terpadu

Pembelajaran terpadu pada dasarnya merupakan kegiatan belajar
mengajar dengan memadukan materi beberapa mata pelajaran dalam satu
tema.?®

Pembelajaran  IPA  terpadu merupakan suatu pendekatan
pembelajaran IPA yang menghubungkan atau memadukan berbagai bidang
kajian IPA (biologi, fisika dan kimia) menjadi kesatuan bahasan.
Pembelajaran IPA terpadu juga harus mencakup dimensi sikap, proses,
produk, aplikasi dan kreativitas. Siswa diharapkan mempunyai pengetahuan
IPA yang utuh (holistik) untuk menghadapi permasalahan kehidupan sehari-
hari secara kontekstual melalui pembelajaran IPA terpadu. 2

IImu Pengetahuan Alam (IPA) berkaitan dengan cara mencari tahu
tentang alam secara sistematis, sehingga IPA bukan hanya penguasaan
kumpulan pengetahuan yang berupa fakta-fakta, konsep atau prinsip tetapi
juga merupakan suatu penemuan. Proses pembelajarannya menekankan pada
pemberian pengalaman langsung untuk mengembangkan kompetensi agar

menjelajahi dan memahami alam sekitar secara ilmiah.%

jang Sukandi dalam Trianto, Model Pembelajaran Terpadu dalam Teori dan Praktek, 7.
*Departemen Pendidikan Nasional, Panduan Pengembangan Pembelajaran IPA Terpadu, 1.
“Trianto, Model Pembelajaran Terpadu, 99-100.
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Berdasarkan pemaparan di atas IPA terpadu merupakan sebuah mata
pelajaran yang memadukan materi fisika, kimia, dan biologi. Bidang kajian
IPA Dberkaitan dengan cara mengetahui alam secara sistematis dan
berdasarkan metode ilmiah.

Menurut Trianto terdapat beberapa hakikat IPA diantaranya:
pertama, sikap: rasa ingin tahu tentang benda, fenomena alam, makhluk
hidup, serta hubungan sebab akibat yang menimbulkan masalah baru yang
dapat dipecahkan melalui prosedur yang benar, bersifat open ended; kedua,
proses: prosedur pemecahan masalah melalui metode ilmiah; ketiga, produk:
berupa fakta, prinsip, teori, dan hukum; dan keempat, aplikasi penerapan
metode ilmiah dan konsep IPA dalam kehidupan sehari-hari.?

Berdasarkan penjelasan Trianto dapat disimpulkan bahwa hakikat
IPA merupakan suatu pembelajaran yang dapat memicu siswa aktif dalam
pembelajaran serta berpikir secara sistematis berdasarkan konsep sikap
ilmiah, sehingga siswa terampil dalam memecahkan masalah.

Tujuan pembelajaran IPA terpadu menurut Puskur dalam Trianto,
pada dasarnya tidak jauh beda dengan tujuan pokok pembelajaran IPA

terpadu itu sendiri, diantaranya:?’

*bid., 100.
“"Trianto, Model Pembelajaran Terpadu: Konsep, Strategi, dan Implementasinya dalam Kurikulum
Tingkat Satuan Pendidikan (KTSP) (Jakarta: Bumi Aksara, 2013), 155- 157.
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a. Meningkatkan Efesiensi dan Efektivitas Pembelajaran
Pembelajaran IPA terpadu hendaknya disajikan dalam bentuk
yang utuh dan tidak parsial sehingga tidak memungkinkan adanya
pengulangan penjelasan materi dan tumpang tindih. Bila konsep tersebut
dapat dipadukan, maka pembelajaran akan lebih efektif dan efesien.
b. Meningkatkan Minat dan Motivasi
Pembelajaran IPA terpadu dapat mempermudah dan memotivasi
siswa untuk mengenal, menerima, menyerap, dan memahami keterkaitan
atau hubungan antara konsep pengetahuan dan nilai atau tindakan yang
termuat dalam tema tersebut. Dengan adanya model pembelajaran IPA
terpadu dan sesuai dengan kebutuhan sehari-hari, siswa digiring untuk
berpikir luas dan mendalam untuk menangkap dan memahami hubungan
konseptual yang disajikan oleh guru. Siswa akan lebih termotivasi dalam
belajar bila mereka merasa bahwa pembelajaran itu bermakna baginya
dan bila mereka berhasil menerapkan apa yang telah dipelajarinya.
c. Beberapa Kompetensi Dasar dapat dicapai Sekaligus
Model pembelajaran IPA terpadu dapat menghemat waktu,
tenaga, dan sarana, serta biaya karena pembelajaran beberapa kompetensi
dapat diajarkan sekaligus.
Berdasarkan penjelasan mengenai pembelajaran IPA terpadu di atas,

materi IPA terpadu yang menjadi kajian peneliti yakni materi energi dalam
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sistem kehidupan. Topik pada materi ini memadukan tiga bidang kajian
yaitu fisika, kimia dan biologi. Dalam hal ini fisika yang dipelajari berkaitan
dengan konsep energi dan sumber energi, sedangkan kimia dan biologi yang
dipelajari berkaitan dengan energi, misalnya reaksi metabolisme dalam sel,
transformasi energi dalam sel seperti anabolisme dan katabolisme serta
respirasi dan fotosintesis yang terdapat reaksi kimia didalamnya.
C. Kerangka Berpikir
Menurut Uma kerangka berpikir merupakan model konseptual tentang
bagaimana teori berhubungan dengan berbagai faktor yang telah diidentifikasi
sebagai masalah yang penting.?® Biasanya dinyatakan dalam bentuk diagram,
sehingga pihak lain mudah untuk memahami kerangka yang dikemukan peneliti.
Kerangka berpikir penelitian dan pengembangan dapat dilihat pada
gambar berikut:

Gambar 2.2
Kerangka Berpikir

Pembelajaran IPA Terpadu merupakan
perpaduan bidang kajian (biologi, fisika, dan
Kimia).

J

Keterkaitan antar materi IPA dapat
meningkatkan efesiensi dan efektivitas
pembelajaran, sesuai tujuan pembelajaran IPA.

J

%3ugiyono, Metode Penelitian Pendidikan: Pendekatan Kuantitatif, Kualitatif dan R&D (Bandung:
Alfabeta, 2014), 91.
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|

untuk mencapai tujuan pembelajaran IPA
tersebut dibutuhkan bahan ajar

|

Bahan ajar yang digunakan di sekolah berbentuk
cetak dan non cetak BSE (Buku Sekolah

Elektronik)
Berdasarkan
|
KD Observasi Wawancara Guru Wawancara Siswa
(3.5dan |
4.5) x\ Pokok bahasan .
energi dalam sistem Kurangnyzfl Pembelajaran IPA
kehidupan kemampuan siswa menggunakan buku
Babh dalam memahami teks bentuk cetak.
terahir | konsep IPA.
semester Belum disampaikan |
ganjil sicara mak5|.mal, Siswa kurang aktif Sehingga
urar;g_nyajam dan minat dalam pembelajaran kurang
pelajaran. pembelajaran menarik
|

Pengembangan E-Book (Flipbook Maker) IPA Terpadu Materi Energi dalam Sistem
Kehidupan untuk Siswa Kelas VII SMP

Berdasarkan kerangka berpikir di atas dapat dijelaskan bahwa, menurut
Depdiknas IPA Terpadu merupakan mata pelajaran yang dikemas dalam suatu

tema yang didalamnya membahas perpaduan bidang kajian (biologi, fisika dan
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kimia).? Keterkaitan antar materi IPA tersebut sesuai dengan tujuan
pembelajaran IPA yakni dapat meningkatkan efesiensi dan efektivitas dalam
pembelajaran. Untuk mencapai tujuan IPA dengan baik dibutuhkan sesuatu yang
mendukung yaitu bahan ajar. Bahan ajar yang digunakan di sekolah berbentuk
cetak dan non cetak (BSE) yang penggunaanya masih sama seperti buku teks

lainnya, seharusnya bahan ajar yang digunakan lebih inovatif.

Permasalahan di atas juga didukung dengan hasil observasi lapangan,
materi energi dalam sistem kehidupan tidak disampaikan dengan maksimal
karena banyaknya agenda sekolah yang berpengaruh pada kurangnya jam
pelajaran sehingga guru harus mengejar ketertinggalan, hasil wawancara guru
IPA bahwa terdapat permasalahan kurangnya kemampuan siswa dalam
memahami konsep IPA, karena siswa kurang aktif dan minat dalam proses
pembelajaran, serta hasil wawancara beberapa siswa mengungkapkan bahwa
pembelajaran IPA kurang menarik karena buku yang digunakan masih

menggunakan buku teks bentuk cetak.

Dengan adanya permasalahan di atas, sehingga dibutuhkan bahan ajar
yang dapat menunjang permasalahan pembelajaran IPA berupa E-book (flipbook
maker) IPA terpadu materi energi dalam sistem kehidupan untuk siswa kelas VII
SMP. Hal ini sesuai yang dikemukakan oleh Kwartolo bahwa e-book memiliki

manfaat diantaranya pembelajaran menggunakan e-book dapat melibatkan siswa

#Departemen Pendidikan Nasional, Panduan Pengembangan Pembelajaran IPA Terpadu, 1.
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lebih aktif dalam pembelajaran karena pembelajaran lebih menarik, dapat
mendorong minat siswa untuk belajar serta dapat digunakan oleh siswa baik di

dalam maupun di luar sekolah (mandiri).*

0y uli Kwartolo, “Teknologi Informasi dan Komunikasi dalam Proses Pembelajaran”, 39.



BAB Il
METODE PENGEMBANGAN
A. Model Pengembangan
Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research and
Development). Penelitian pengembangan merupakan penelitian yang digunakan
untuk menghasilkan produk tertentu. Produk yang dikembangkan dalam
penelitian ini berupa e-book (flipbook maker) IPA terpadu materi energi dalam
sistem kehidupan untuk siswa kelas VIl SMP.
Model pengembangan dalam penelitian Research and Development (R &
D) yang digunakan dalam penelitian ini adalah model pengembangan yang
mengadaptasi dari Thiagarajan yaitu model 4-D (four D model). Keempat tahap
tersebut adalah define (tahap pendefinisian), design (tahap perancangan),
develop (tahap pengembangan), dan disseminate (tahap penyebaran), yang
dibatasi hanya pada tahap develop. Hal ini dikarenakan keterbatasan waktu dan
biaya.
B. Prosedur Pengembangan
Prosedur pengembangan merupakan langkah-langkah yang ditempuh
peneliti dalam mengembangkan suatu produk. Prosedur pengembangan e-book
(flipbook maker) IPA terpadu materi energi dalam sistem kehidupan untuk siswa

kelas VII SMP menggunakan model prosedural atau bertahap yang
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mengadaptasi model desain Thiagarajan yaitu model 4-D/ four D model (Define,
Design, Development, Desimination), yang dibatasi hanya pada tahap develop.
Adapun langkah-langkah pengembangan yang dilakukan sebagai berikut:
1. Tahap Pendefinisian/ Pembatasan (Define)
a. Melakukan Analisis Pendahuluan
Pada tahap ini, melakukan analisis terhadap kurikulum yang
sedang digunakan dalam mata pelajaran IPA SMP/MTs kelas VII yaitu
kurikulum 2013 revisi 2017. Bagian yang dipelajari meliputi KI
(Kompetensi Inti) dan KD (Kompetensi Dasar) dari materi pembelajaran
yang sedang dikembangkan pada materi energi dalam sistem kehidupan

yang disajikan pada tabel di bawah ini:

Tabel 3.1
KI (Kompetensi Inti) dan KD (Kompetensi Dasar)
KI (Kompetensi Inti) KD (Kompetensi Dasar)
1 2

1. Menghargai dan menghayati ajaran | 1.1 Mengagumi keteraturan dan
agama yang dianutnya. komplektifitas ciptaan
tuhan tentang aspek fisik
dan kimiawi, kehidupan
dalam ekosistem, dan peran
manusia dalam lingkungan
serta mewujudkannya
dalam pengamatan ajaran
agama yang dianutnya.




1

2

2. Menghargai dan menghayati perilaku

jujur, disiplin, tanggungjawab, peduli
(toleransi, gotong royong), santun,
percaya diri dalam berinteraksi
secara efektif dengan lingkungan
sosial dan alam dalam jangkauan
pergaulan dan keberadaannya.

1.1 Menunjukkan perilaku
ilmiah (memiliki rasa ingin
tahu, objektif, jujur, teliti,

cermat, tekun, hati-hati,
bertanggung jawab,
terbuka,  kritis,  kreatif,
inovatif, dan peduli
lingkungan) dalam
kehidupan sehari-hari
sebagai wujud
implementasi sikap dalam
melakukan ~ pengamatan,

percobaan dan berdiskusi.

Memahami pengetahuan (faktual,
konseptual, dan prosedural)
berdasarkan rasa ingin tahunya

tentang ilmu pengetahuan, teknologi,
seni, budaya terkait fenomena, dan
kejadian tampak mata.

3.5 Menganalisis konsep energi,
berbagai sumber energi, dan
perubahan bentuk energi
dalam kehidupan sehari-hari
termasuk fotosintesis.

. Mencoba, mengolah, dan menyajikan
dalam ranah konkret (menggunakan,
mengurai, merangkai, memodifikasi,
dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung,
menggambar, dan mengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di sekolah
dan sumber lain yang sama dalam
sudut pandang/teori.

4.5 Menyajikan hasil percobaan
tentang perubahan bentuk
energi, termasuk
fotosintesis.

Sumber: Permendikbud 2016

b. Melakukan Analisis Kebutuhan

40

Pada tahap ini, melakukan analisis kebutuhan yang bertujuan

untuk menentukan subjek yang nantinya akan menggunakan e-book
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(flipbook maker) ini, e-book (flipbook maker) ini diperlukan untuk
menunjang siswa dalam proses pembelajaran.

Analisis ini menghasilkan apa yang cocok dengan karakter siswa
dan memudahkan guru dalam pembuatan dan penggunaan serta
penyesuaian dengan materi yang akan digunakan dalam pengembangan
bahan ajar e-book (flipbook maker) ini. Penggunaan bahan ajar ini
digunakan untuk siswa SMP kelas VII.

c. Merumuskan Tujuan Pembelajaran

Pada tahap ini, melakukan perumusan tujuan pembelajaran yang
hendak dicapai dalam suatu pembelajaran. Perumusan tujuan
pembelajaran ini disesuaikan dengan indikator yang telah dibuat
berdasarkan analisis KI (Kompetensi Inti) dan KD (Kompetensi Dasar)
dalam kurikulum 2013 revisi 2017 pada materi energi dalam sistem
kehidupan. Indikator ketercapaian dan tujuan pembelajaran disajikan

pada tabel berikut:

Tabel 3.2
KD (Kompetensi Dasar), Indikator, dan Tujuan Pembelajaran
KD (Kompetensi Dasar) Indikator Tujuan Pembelajaran
1 2 3

1.5 Menganalisis konsep [3.5.1 Menjelaskan | 1. Setelah melihat
energi, berbagai sumber konsep energi. tayangan video dan
energi, dan perubahan (3.5.2 Menjelaskan beberapa contoh
bentuk energi dalam sumber- energi, siswa dapat
kehidupan sehari-hari sumber menguraikan konsep
termasuk fotosintesis. energi. energi dengan benar.
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3.5.3

3.54

355

Menjelaskan
perubahan-
perubahan
energi  yang
terjadi di alam
dan sekitar
rumah.
Menjelaskan
organel sel
yang berperan
dalam
transformasi
energi dalam
sel.
Menjelaskan
proses
metabolisme
dalam sel.

. Siswa

1.5 Menyajikan

percobaan

termasuk fotosintesis.

hasil
tentang
perubahan bentuk energi,

15.1

Menyajikan
hasil
pengamatan,
inferensi, dan
mengomunika
sikan hasil.

. Siswa

Siswa
menguraikan
sumber-sumber
energi dengan benar
tanpa menggunakan
bantuan internet.

dapat

Ketika  melakukan
praktikum hubungan
energi  kimia dan
listrik siswa dapat
menganalisis

perubahan-

perubahan energi
yang terjadi di alam
dan sekitar rumah

secara Kritis.

dapat
menguraikan organel
sel yang berperan
dalam transformasi
energi  dalam sel,
tanpa menggunakan
bantuan internet.
dapat
menguraikan proses
metabolisme dalam
sel dengan benar
tanpa menggunakan
bantuan internet
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6. Ketika melakukan
praktikum
fotosintesis,  siswa
dapat  menyajikan
hasil  pengamatan,
inferensi, dan
mengomunikasikan
hasil praktikum
secara terbuka.

2. Tahap Perancangan (Design)

Pada tahap ini menetapkan format e-book yang dikembangkan. Selain
itu, membuat rancangan isi e-book yang meliputi kegiatan-kegiatan pada
setiap sub materi energi dalam sistem kehidupan.

a. Menyusun Materi Pembelajaran

Pada tahap ini, dilakukan penyusunan materi pembelajaran yang
disesuaikan dengan tujuan pembelajaran yang dirumuskan. Hal pertama
yang dilakukan dalam menentukan materi pembelajaran yang disajikan
adalah analisis KI dan KD pada kurikulum 2013 revisi 2017 materi
energi dalam sistem kehidupan. Analisis ini menghasilkan peta konsep
yang selanjutnya akan digunakan untuk menentukan keterkaitan
indikator-indikator ketercapaian. Setelah pemilihan materi, kemudian
peneliti melakukan rancangan awal bahan ajar berupa prototipe berbasis

e-book (flipbook maker).
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b. Pemilihan Media

Kegiatan pemilihan media pada bahan ajar yang dikembangkan
berupa e-book (flipbook maker). Proses pemilihan media ini berdasarkan
analisis pendahuluan dan kebutuhan serta perumusan tujuan
pembelajaran. Bahan ajar yang dipilih yaitu pengembangan bahan ajar
berupa e-book (flipbook maker). Pemanfaatan e-book dalam
pembelajaran diduga baik dilakukan karena penyampaian materi pada
proses belajar mengajar akan lebih optimal sesuai dengan permasalahan

dalam pembelajaran.

c. Perancangan Awal
Rancangan awal yang dimaksud dalam penelitian ini adalah
rancangan seluruh kegiatan yang harus dilakukan sebelum uji coba yakni

menyiapkan rancangan format bahan ajar dan instrumen.

1) Pemilihan Format
Pemilihan format pada bahan ajar berupa e-book (flipbook
maker) berdasarkan pada bahan ajar yang sudah ada, format yang
dipilih adalah format bahan ajar berupa e-book (flipbook maker) yang
menarik, mudah dipelajari oleh siswa, diberi contoh soal, dimasukkan
video terkait materi yang dapat menambah pengetahuan siswa. E-
book (flipbook maker) nantinya dapat digunakan oleh siswa dalam

proses pembelajaran.
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2) Rancangan Instrumen
Rancangan instrumen meliputi instrumen validasi ahli dan
angket respon siswa.
3. Tahap Pengembangan (Develop)

Pada tahap pengembangan dilakukan dengan menyempurnakan
bahan ajar yang sudah disusun. Proses ini dilakukan dengan cara merevisi
sebelum dilakukan revisi, produk terlebih dahulu divalidasi oleh ahli materi
dan ahli media, sehingga produk yang dihasilkan akan menjadi lebih baik.

Langkah-langkah tahap pengembangan diantaranya:

a. Pengembangan e-book (flipbook maker) IPA terpadu, tahap awal
pembuatan bahan ajar menggunakan microsoft word kemudian diubah
menjadi bentuk pdf lalu diimpor ke flipbook maker yang disertai dengan
tambahan audio dan video.

b. Langkah-langkah pengembangan bahan ajar adalah sebagai berikut:

1) Rancangan prototipe yang telah disusun ditelaah oleh dosen
pembimbing, berdasarkan masukan dari dosen pembimbing prototipe
direvisi. Setelah dilakukan perbaikan dihasilkan produk akhir berupa
bahan ajar dalam bentuk ms.word kemudian diubah ke dalam bentuk
pdf (e-book).

2) Menyiapkan bahan ajar yang sudah berbentuk pdf (e-book), audio,

video, kemudian diimpor ke flipbook maker.
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Penelaahan oleh dosen pembimbing

. Revisi |

Fungsi revisi ini adalah untuk perbaikan produk setelah ditelaah
oleh dosen pembimbing.
Penyusunan lembar validasi ahli
Penelaahan lembar validasi oleh dosen pembimbing
. Validasi oleh validator ahli (dosen dan guru IPA)
Pada tahap ini produk yang telah jadi dinilai atau divalidasi oleh

tim ahli materi dan media.

. Analisis dan revisi Il

Fungsi revisi ini untuk perbaikan produk setelah dilakukan
validasi oleh validator ahli.
Penyusunan angket respon siswa

Angket respon untuk mengetahui respon siswa terhadap produk
bahan ajar yang dikembangkan.
Uji coba respon lapangan

Uji coba dilakukan untuk mengetahui respon siswa terhadap
produk yang telah dikembangkan. Uji coba pada tahap awal pada
kelompok kecil sebanyak 6 siswa, sedangkan uji coba kelompok besar

dilakukan pada 32 siswa pada kelas VIl A SMPN 6 Jember.
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k. Analisis dan revisi Il1
Fungsi revisi ini untuk perbaikan produk setelah mengetahui
respon siswa melalui uji kelompok kecil dan besar.
I.  Produk akhir
Menghasilkan produk akhir yang telah layak digunakan di SMPN
6 Jember.
C. Uji Coba Pengembangan Produk
Uji coba produk yang dilakukan untuk mengetahui kelayakan produk
yang dikembangkan. Uji coba produk yang dilakukan melalui validasi tim ahli,
hasil dari validasi ini dijadikan sebagai revisi. Selanjutnya uji coba respon
lapangan pada siswa dengan tujuan untuk mengetahui tingkat respon siswa
terhadap produk e-book (flipbook maker) IPA terpadu materi energi dalam
sistem kehidupan untuk siswa kelas VII SMP, setelah itu dilakukan revisi untuk
menghasilkan produk e-book (flipbook maker) IPA terpadu materi energi dalam
sistem kehidupan untuk siswa kelas VII SMP yang siap digunakan.
Uji coba produk terdiri atas lima komponen, yaitu desain uji coba, subjek
coba, jenis data, instrumen pengumpulan data, dan teknik analisis data.
1. Desain Uji Coba
Produk e-book (flipbook maker) yang dibuat kemudian divalidasi
oleh tim ahli dengan tujuan untuk mengetahui tingkat validitas produk.

Setelah validasi dan perbaikan, dilakukan uji coba respon lapangan pada
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siswa dengan tujuan untuk mengetahui tingkat respon siswa terhadap e-book
(flipbook maker) yang dikembangkan.
. Subjek Coba
Subjek coba dalam penelitian ini terdiri dari subjek uji validasi dan
subjek uji respon lapangan. Subjek uji validasi disebut validator. Kriteria
untuk validator dan subjek uji respon lapangan diuraikan sebagai berikut:
a. Dosen
1) Ahli materi
Dosen IPA dengan pendidikan minimal S2, memahami
indikator dan menguasai materi yang dikembangkan pada bahan ajar.
2) Ahli media
Dosen yang menguasai tentang media yang digunakan pada e-
book (flipbook maker).
b. Guru
Kriteria guru sebagai validator ahli materi dan media yaitu guru
IPA SMP dengan pendidikan minimal S1, menguasai materi yang
dikembangkan pada bahan ajar.
c. Siswa
Subjek uji coba penelitian ini siswa SMPN 6 Jember kelas VII.
Subjek uji coba kelompok kecil sebanyak 6 siswa, sedangkan subjek uji

coba kelompok besar sebanyak 32 siswa kelas VII A SMPN 6 Jember.
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3. Jenis Data
Jenis data yang digunakan pada penelitian dan pengembangan e-book

(flipbook maker) IPA terpadu materi energi dalam sistem kehidupan untuk

siswa kelas VII SMP terdapat dua data yakni data kuantitatif dan data

kualitatif.

a. Data kuantitatif berupa bilangan yang diperoleh dari hasil uji validitas
para ahli dan hasil angket respon siswa. Hasil analisis data kuantitatif
digunakan untuk menentukan kelayakan produk.

b. Data kualitatif berupa deskripsi komentar dan saran dari ahli selama
proses validasi dan siswa selama proses uji respon lapangan baik secara
tertulis dan tidak tertulis. Hasil analisis data kualitatif digunakan sebagai
acuan perbaikan produk.

4. Instrumen Pengumpulan Data
Instrumen penelitian yang digunakan dalam pengumpulan data yakni
angket validasi ahli dan angket respon siswa. Angket yang digunakan dalam
penelitian ini berbentuk checklist dengan penilaian skor pada setiap aspek
menggunakan skala likert 1-5. Kriteria dari masing-masing skala penilaian

yang digunakan diuraikan sebagai berikut:>*

*!Sahlan, Evaluasi Pembelajaran: Panduan Praktis Bagi Pendidik dan Calon Pendidik (Jember:
STAIN Jember Press, 2015), 121.



50

Tabel 3.3
Kriteria dari Masing-Masing Skala Penilaian
Kriteria Skor
Sangat Baik (SB) atau Sangat Setuju (SS) 5

Baik (B) atau Setuju (S)

Cukup (C) atau Kurang Ketuju (KS)

Kurang (K) atau Tidak Setuju (TS)

Sangat Kurang (SK) atau Sangat Tidak Setuju
(STS)

RN W~

Prosedur pengumpulan data pada instrumen validasi yaitu lembar
validasi diberikan kepada validator bersama dengan produk berupa e-book
(flipbook maker) kemudian validator memberikan penilaian terhadap bahan
ajar yang dikembangkan dengan memberikan tanda checklist pada setiap
baris dan kolom aspek yang diukur sesuai dengan kriteria. Komentar dan
saran terhadap perbaikan e-book (flipbook maker) IPA terpadu materi energi
dalam sistem kehidupan untuk siswa kelas VII SMP dapat diisi oleh
validator pada bagian komentar dan saran atau menuliskan langsung pada
bahan ajar. Selanjutnya, peneliti mengolah data menggunakan rumus
validasi.

Instrumen respon siswa diberikan kepada siswa setelah menggunakan
e-book (flipbook maker). Komentar dan saran terhadap perbaikan e-book
(flipbook maker) IPA terpadu materi energi dalam sistem kehidupan untuk
siswa kelas VII SMP dapat diisi pada kolom komentar. Selanjutnya, peneliti

mengolah data menggunakan rumus validasi audience (V-au).
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5. Teknik Analisis Data
Pengembangan e-book (flipbook maker) IPA terpadu materi energi
dalam sistem kehidupan untuk siswa kelas VII SMP menggunakan analisis
statistik deskriptif. Analisis ini berfungsi mendeskripsikan atau memberikan
gambaran terhadap objek yang diteliti melalui data sampel atau populasi,
tidak bermaksud menarik kesimpulan secara umum.*? Teknik analisis
deskriptif digunakan untuk mendeskripsikan produk pengembangan e-book
(flipbook maker) dan mengelola data berupa komentar dan saran yang
diperoleh dari angket. Hasil deskriptif digunakan peneliti untuk merevisi
produk yang dikembangkan.
Teknik analisis data meliputi teknik analisis data hasil validasi dan
data hasil respon siswa.
a. Analisis Data Hasil Validasi
Analisis data hasil uji validasi bertujuan untuk mengetahui tingat
validitas dari bahan ajar yang dikembangkan. Teknik yang digunakan
yaitu teknik perhitungan persentase dan teknik deskriptif kualitatif, yang

diadaptasi dari Akbar dengan rumus sebagai berikut:>®

p= @x 100%

**Mundir, Statistik Pendidikan: Pengantar Analisis Data untuk Penulisan Skripsi & Tesis (Jember:
STAIN Jember Press, 2013), 4
%3Sa’dun Akbar, Instrumen Perangkat Pembelajaran (Bandung: PT.Remaja Rosdakarya, 2013), 82.
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Keterangan:
P = nilai persentase
Xi = jumlah skor yang diberikan validator untuk masing-

masing aspek
X = skor maksimum untuk setiap kriteria
Terdapat kriteria uji kelayakan bahan ajar yang disajikan pada

tabel di bawah ini:>*

Tabel 3.4
Kriteria Uji Kelayakan Bahan Ajar
Kriteria Tingkat validitas
validitas

81% - 100% | sangat valid atau dapat digunakan tanpa revisi

61% - 80% valid atau dapat digunakan namun perlu revisi kecil

41% - 60% kurang valid, disarankan tidak dipergunakan karena
perlu revisi besar
21% - 40% tidak valid atau tidak boleh dipergunakan

0% - 20% sangat tidak valid atau tidak boleh dipergunakan

b. Analisis Data Hasil Respon Siswa
Persentase respon siswa yang memberikan tanggapan sesuai

dengan kriteria tertentu, yakni dengan rumus sebagai berikut:*®

Tse

V-au = —x 100%
Tsh

*Ibid., 42.
**Ibid., 83.
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Keterangan:
V-au = validasi audience (nilai persentase)
Tse = total skor empirik yang didapatkan dari respon siswa
Tsh  =total skor yang diharapkan
Terdapat kriteria respon siswa terhadap produk e-book (flipbook

maker) secara deskriptif disajikan pada tabel dibawah ini:>®

Tabel 3.5
Kriteria Respon Siswa

Penilaian Kriteria
81% - 100% Sangat Menarik/ Sangat Setuju

61% - 80% Menarik/ Setuju

41% - 60% Cukup Menarik/ Cukup Setuju

21% - 40% Tidak Menarik/ Tidak Setuju

0% - 20% Sangat Tidak Menarik/ Sangat Tidak Setuju

*1bid., 42.



BAB IV
HASIL PENGEMBANGAN DAN KAJIAN PRODUK
A. Kajian Produk Hasil Pengembangan

Hasil pengembangan berupa produk E-Book (Flipbook Maker) IPA
Terpadu SMP untuk kelas VII semester ganjil. E-book ini berisi materi dengan
tema Energi dalam Sistem Kehidupan dengan KD 3.5. menganalisis konsep
energi, berbagai sumber energi dan perubahan bentuk energi dalam kehidupan
sehari-hari termasuk fotosintesis, 4.5. menyajikan hasil percobaan tentang
perubahan bentuk energi, termasuk fotosintesis. Topik pada materi ini meliputi
konsep energi, sumber energi, transformasi energi dalam sel, metabolisme sel,
fotosintesis, dan respirasi. E-book ini dipadukan dengan gambar, audio, dan
video, dengan bantuan software ncesoft flipbook maker.

Peneliti menggunakan prosedur penelitian dan pengembangan dengan
mengadaptasi model desain Thiagarajan yaitu model 4-D/ four D model (Define,
Design, Develop, Dessimination), yang dibatasi hanya pada tahap develop.
Alasan peneliti hanya sampai pada tahap tersebut karena keterbatasan waktu dan
biaya yang dibutuhkan.

Berdasarkan tahapan hasil pengembangan yang dilakukan peneliti

diuraikan sebagai berikut:

54
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1. Tahap Pendefinisian (Define)

Pada tahap ini terdapat beberapa kegiatan yaitu analisis pendahuluan,
analisis kebutuhan, dan merumuskan tujuan pembelajaran.

Kegiatan analisis pendahuluan didapatkan hasil bahwa kurikulum
yang digunakan pada mata pelajaran IPA SMP/MTs kelas VII yaitu
kurikulum 2013 revisi 2017, batasan materi yang digunakan yaitu energi
dalam sistem kehidupan dengan KD 3.5 dan 4.5.

Pada kegiatan analisis kebutuhan merupakan kegiatan untuk
menganalisis permasalahan IPA, diperoleh dari hasil observasi lapangan,
wawancara guru IPA, dan beberapa siswa. Berdasarkan pada observasi
lapangan bahwa materi energi dalam sistem kehidupan bab terahir semester
ganjil belum disampaikan secara maksimal karena banyaknya agenda
sekolah yang berpengaruh pada kurangnya jam pelajaran sehingga guru
harus berusaha mengejar ketertinggalan; berdasarkan hasil wawancara
dengan guru IPA terdapat permasalahan yang muncul yaitu kurangnya
pemahaman siswa dalam memahami konsep IPA, hal tersebut karena siswa
kurang aktif dan minat dalam proses pembelajaran sehingga hasil belajar
kurang maksimal; berdasarkan hasil wawancara dengan beberapa siswa
bahwa pembelajaran IPA kurang menarik karena bahan ajar yang digunakan

buku teks bentuk cetak.
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Pada kegiatan merumuskan tujuan pembelajaran, kegiatan ini
diperoleh berdasarkan indikator yang telah dibuat dan disesuaikan dengan
analisis KI dan KD, perumusan tujuan pembelajaran telah diuraikan pada bab
sebelumnya yang tertera pada tabel 3.2.

Berdasarkan tahap pendefinisian meliputi analisis pendahuluan,
analisis kebutuhan, dan merumuskan tujuan pembelajaran, maka peneliti
mengembangkan e-book (flipbook maker) pada materi energi dalam sistem
kehidupan berdasarkan KI, KD, indikator dan tujuan pembelajaran yang
disesuaikan dengan kurikulum 2013 revisi 2017, dengan subjek uji coba
respon dalam penelitian ini adalah siswa kelas VII A SMPN 6 Jember.

E-book ini dikembangkan untuk mengatasi permasalahan yang ada
yaitu membantu guru dalam proses pembelajaran, membuat pembelajaran
lebih menarik sehingga siswa lebih aktif dan minat dalam proses
pembelajaran serta dapat dijadikan sumber belajar mandiri bagi siswa.

. Tahap Perancangan (Design)

Pada tahap ini berisi kegiatan untuk membuat rancangan terhadap
produk yang dikembangkan. Terdapat beberapa rancangan yang dilakukan
pada tahap ini diantaranya menyusun materi pembelajaran, pemilihan media,
perancangan awal terdiri dari rancangan format e-book dan rancangan

instrumen.
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Pada kegiatan menyusun materi pembelajaran peneliti membuat
prototipe yang diawali dengan menganalisis KI KD IPA kurikulum 2013
revisi 2017, materi yang digunakan yaitu energi dalam sistem kehidupan
meliputi konsep energi, sumber energi, transformasi energi dalam sel,
metabolisme sel, fotosintesis dan respirasi. Aplikasi yang digunakan untuk
mengembangkan e-book ini yaitu Ncesoft Flipbook Maker.

Pada kegiatan perancangan awal terdiri dari rancangan format e-book
dan rancangan instrumen. Pada rancangan format e-book yang dihasilkan,
pemilihan format dilakukan oleh peneliti dengan mengkaji format-format
bahan ajar yang sudah ada serta mengacu pada format bahan ajar yang
dikemukan oleh Prastowo' dan Peraturan Menteri Pendidikan dan
Kebudayaan Rl Nomor 18 tahun 2016 tentang buku yang digunakan oleh
Satuan Pendidikan pada pasal 3.2

Format bahan ajar yang digunakan dimodifikasi oleh peneliti
sehingga hanya ada tiga bagian yaitu bagian awal, bagian isi, dan bagian
akhir, yaitu:

a. Bagian awal terdiri dari cover, kata pengantar, dan daftar isi
b. Bagian isi terdiri dari halaman awal materi (petunjuk penggunaan bahan

ajar, KD, kata kunci), halaman peta konsep, halaman uraian isi materi,

'Andi Prastowo, Panduan Kreatif, 28-30
*Peraturan Menteri Pendidikan dan Kebudayaan RI Nomor 18 tahun 2016, 4-5.
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penunjang materi (info IPA, ilmuwan IPA, eksperimen, tugas proyek,
kuis, renungan, latihan soal, dan uji kompetensi).

c. Bagian akhir terdiri dari rangkuman, glosarium, kunci jawaban, dan
daftar pustaka.

Pada rancangan instrumen dihasilkan instrumen validasi ahli serta
rubrik penilaian instrumen validasi ahli dan instrumen respon siswa.
Instrumen merupakan lembar penilaian yang berisikan pernyataan-
pernyataan yang ditujukan kepada para ahli dan siswa untuk mengetahui
tingkat validitas dan respon siswa terhadap produk yang dikembangkan.

Instrumen disusun berdasarkan tujuan penilaian, sebagai berikut:

1) Instrumen validasi digunakan untuk mengumpulkan data sehingga bahan
ajar yang dikembangkan dapat diketahui validitasnya.

Instrumen validasi terdiri dari instrumen validasi ahli materi dan
media. Instrumen validasi materi yang digunakan pada penelitian ini
mengadaptasi pada format evaluasi bahan ajar oleh Depdiknas® dan
Akbar®, komponennya meliputi relevansi bahan ajar, keakuratan bahan
ajar, kelengkapan sajian, sistematika sajian, kesesuaian sajian, kesesuaian
bahasa, keterbacaan, dan kekomunikatifan, serta tampilan pada aplikasi

flipbook maker. Sedangkan instrumen validasi ahli media mengadaptasi

®*Departemen Pendidikan Nasional, Panduan Pengembangan Pembelajaran Bahan Ajar, 28.
“Sa’dun Akbar, Instrumen Perangkat Pembelajaran, 82.
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dari Yogiswara’, komponennya meliputi tampilan cover e-book,
keterbacaan, konsistensi, format, tampilan pada aplikasi flipbook maker,
kemudahan pengoperasian, dan keberfungsian tombol navigasi.
2) Instrumen respon siswa yang digunakan berupa angket respon siswa.
Respon siswa digunakan untuk mengetahui pendapat siswa
terhadap e-book (flipbook maker) IPA terpadu materi energi dalam sistem
kehidupan untuk siswa kelas VII SMP. Instrumen respon siswa yang
digunakan pada penelitian ini mengadaptasi dari Yogiswara® dan
Erniawati’, komponennya meliputi kemenarikan dan keterbacaan.
Adapun aspek yang dinilai pada angket respon siswa yaitu
kemenarikan tampilan e-book (flipbook maker) dengan beberapa
pernyataan diantaranya: cover bahan ajar menarik minat kalian untuk
belajar, penyajian gambar, video menarik; suara dan musik pada e-book
(flipbook maker) terdengar jelas; e-book (flipbook maker) memotivasi
kalian dalam belajar secara mandiri; e-book (flipbook maker) membuat
kalian senang dalam pembelajaran; e-book (flipbook maker) mudah
dioperasikan; lebih tertarik dengan pembelajaran IPA khusunya materi

Energi dalam Sistem Kehidupan dalam bentuk e-book (flipbook maker).

>Swaji Caraka Yogiswara, “Pengembangan Modul Berbasis E-Book Menggunakan Aplikasi Kvisoft
Flipbook Maker untuk Meningkatkan Minat dan Hasil Belajar Kognitif Peserta Didik SMA”,
(Skripsi, Universitas Negeri Yogyakarta, 2019), 173-175.

®Ibid., 178-180.

"Erniawati, “Pengembangan Panduan Belajar Siswa Dengan Pendekatan Saintifik untuk
Memfasilitasi Pencapaian Hasil Belajar Siswa Pada Pokok Bahasan Trigonometri Kelas X MA Al-
Masyhur Kota Pasuruan”, (Skrispi, STKIP Pasuruan, 2018), 72-74.
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Pada aspek keterbacaan dengan beberapa pernyataan
diantaranya: tulisan dan ukuran font bahan ajar dapat dibaca dengan
jelas; kalimat dalam bahan ajar mudah dimengerti; gambar dalam bahan
ajar dapat menjelaskan materi yang disampaikan; gambar terlihat dengan
jelas, video yang ditampilkan terlihat jelas; video yang ditampilkan
membantu memahami materi, petunjuk penggunaan bahan ajar jelas,
bahan ajar dapat membantu kalian memahami konsep materi dengan
mudah, bahan ajar dapat membantu kalian berkomunikasi dengan guru
atau kelompok, bila tidak masuk sekolah, akan lebih mudah mengejar
materi yang tertinggal dengan membuka dan mempelajari materi Energi
dalam Sistem Kehidupan yang ada di e-book (flipbook maker).

3. Tahap Pengembangan (develop)

Pada tahap pengembangan menghasilkan produk, kemudian dinilai
oleh ahli materi dan ahli media sehingga menghasilkan produk akhir yang
layak digunakan.

Berikut ini langkah pembuatan produk disesuaikan pada tahap
pengembangan, sebagai berikut:

a. Menyiapkan materi, gambar, video, musik yang akan digunakan dalam

membuat bahan ajar berupa e-book (flipbook maker).
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b. Tahap awal pembuatan bahan ajar menggunakan microsoft word,
kemudian diubah menjadi bentuk pdf (e-book) lalu diimpor ke flipbook
maker yang disertai dengan audio dan video.

c. Membuka aplikasi flipbook maker

Gambar 4.1
Tampilan Awal Flipbook Maker

1 Add File 2 style 3 Publish

(6 Adrie v J Addmusic ) g 3]

Unttied 0 Photos added

d. Setelah terbuka, mengeklik add file dan memasukkan file PDF yang
berisikan materi energi dalam sistem kehidupan dan video yang telah
dipersiapkan.

Gambar 4.2
Tampilan File PDF dan Video yang Sudah diimpor

2 Style 3 Publish

L] ] B ©o 4 o 8 @ 7 ” ST
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Mengeklik add music untuk memasukkan musik yang telah disiapkan.

Gambar 4.3
Tampilan Penambahan Musik

41 Add File 2 Style 3 Publish

- Gepan2 C.on_004 Gepan2 C on 005

7 Use s

Musc Fle: [ \ew fokder 16 - laskar peiarg. m03. -
> L] —

Kemudian mengeklik style untuk menambahkan background yang
diinginkan dengan mengeklik style dan effect untuk menambahkan effect
yang diinginkan.

Gambar 4.4
Tampilan Setelah Mengeklik Style untuk Mengubah Background




Gambar 4.5

Tampilan Setelah Mengeklik Effect untuk Memberikan Effect Pada E-Book

~

NERGI
SISTEM KEHIDUPAN

'\

Thumbi  Cover Previous Py Next BackCover Music, - Fullsc

Jika semua sudah siap dan sesuai yang diinginkan, kemudian mengeklik

publish untuk menyimpan e-book dalam bentuk exe atau lainnya.

Gambar 4.6

Tampilan Publish

i @ swr
@ o

HTML

EMAL

H:\edkan Mgbosk Sem

1 Add File

2 Style 3 Publish

vt [ R Do s B i G 3

oo

I Creste sumvun fiefor O

[ r=—n]

B o9oage @O -~

60 fles et
L
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Jika langkah di atas telah selesai maka e-book yang dibuat telah siap

dibuka dalam bentuk flip (bolak-balik) dan digunakan. Dari hasil di atas

maka akan dijabarkan hasil penyusunan prototipe yang terdiri dari:

1) Bagian Awal

Bagian awal ini terdiri dari cover, kata pengantar, dan daftar isi.

a) Cover

Gambar 4.7
Tampilan Cover

©® Nur Saidah
(Tadris IPA TAIN Jember)

« Buku Siswa «

ENERGI
SISTEM KEHIDUPAN

m

© SMP/MTs. Kelas VIl Semester |

Ku 2013

Cover merupakan
halaman terdepan pada bahan
ajar memuat identitas bahan
ajar meliputi judul bahan ajar,
materi  yang  digunakan,
kurikulum yang digunakan,
identitas  peneliti,  jenjang
pendidikan, dan  gambar
penunjang yang sesuai dengan
materi.




b) Kata Pengantar
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Gambar 4.8
Tampilan Kata Pengantar

KATA PENGANTAR

kan ke hadirat Allah SWT. karena berkat rahmat-

Kata pengantar berisi
ucapan terimakasih peneliti
atas terselesainya bahan ajar
berupa  e-book  (flipbook
maker)  serta  menyadari
adanya kekurangan dalam
pembuatannya.

c) Daftar Isi

Gambar 4.9
Tampilan Daftar Isi

DAFTAR ISI

Kata Pangantar

Daftar Isi

Petunjuk Penggunaan Bahan Ajar.

Peta ki

Kompetens Dasar

Kata Kunci

Pengartian Energi

Sumber

1. Sumber Enarg Tak TEBEMKAN. . rooor oo
k:

2. Sumber Energi Terbar

Makanan Sebagai Sumber Energi

Protein

3. Lemak

Transformasi

1. Transformasi Energi Oleh Kiorofil
Transformasi Energi Oleh Mitckondria.

1

12
14

20
20

42

Daftar isi merupakan
bagian dari bahan ajar yang
berisikan bagian-bagian dalam
bahan ajar yang disertai
halaman untuk memudahkan
pengguna dalam mencari isi
bahan ajar.
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2) Bagian lsi
Bagian isi terdiri dari halaman awal materi (petunjuk penggunaan
bahan ajar, KD, kata kunci), halaman peta konsep, halaman uraian isi
materi, penunjang materi (info IPA, ilmuwan IPA, eksperimen, tugas
proyek, kuis, renungan, latihan soal, dan uji kompetensi).

a) Petunjuk Penggunaan Bahan Ajar

Gambar 4.10
Tampilan Petunjuk Penggunaan

Petunjuk  penggunaan

H: ‘PHUNJUKPENGGUNAANBAHANAJAR‘ D bahan a_l ar meru pakan

Bahan sjar berups e-book (flipbock maker) IPA Terpadu disusun untuk petunj uk menggunakan

bahan ajar serta terdapat

o st e e e o penjelasan fitur-fitur pada
ot et e g s bahan ajar.

Info IPA

fitur ini memberkan informasi
yang berkatan dengan topik

ftur ini memberkan lahan soal
agar lebh paham terhadap
konsep




b) KD dan Kata Kunci
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Gambar 4.11

Tampilan KD dan Kata Kunci

5 =g
&2

3.5 Menganalisis Konsep Energi, Berbagai
Sumber Energi, dan Perubahan Bentuk
Energi  dalam Kehidupan Sehari-Hari
Termasuk Fotosintesis.

45 Menyajikan Hasil Percobaan Tentang

Perubshan Bentuk Energi, Termasuk
Fotosintesis.

1. Konsep Energi 4 Sumber Energi
ormasi Energi 5. Metabolisme Sel

6 Respirasi

KD (Kompetensi
Dasar), merupakan
kompetensi  yang  harus
dicapai oleh siswa dalam
menggunakan bahan ajar
berupa e-book  (flipbook
maker). Kompetensi sesuai
dengan  kurikulum 2013
revisi 2017 pada materi
energi dalam sistem
kehidupan.

Kata Kunci, merupakan
istilah penting yang
berkaitan dengan  materi
yang dipelajari.

c) Halaman Peta Konsep

Gambar 4.12

Tampilan Peta Konsep

PETA KONSEP

Peta konsep berisikan
konsep materi yang akan
dibahas pada bahan ajar
tersebut. Bahan ajar ini berisi
materi konsep energi, sumber
energi, transformasi energi
dalam sel, metabolisme sel,
fotosintesis, dan respirasi.




d) Halaman Uraian Isi Materi
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Gambar 4. 13
Tampilan Uraian Isi Materi

‘Setelah melinat video tersebut, dapatkah kalian menjawab, mengapa kita
bisa melskukan akiivitas sehari-hari seperii bekeja, berolshraga, membaca.
berpikir. dan lain-lain?

Pernatikan beberapa conioh dibawah ini untuk menswab pertanyaan

tarsebu.

A. Pengertian Energi

Mobil- matilan elektrik idak dapat beralan
BN e ita Pelajari

an hewan fidak dapat
janya energl. Dapat dikatakan bahwa

ipariukan energi. Energi
bentuk. kefa kehidupan bergantung  pada
engubsh energi dari suatu bentuk ke beniuk

Energi adalah kemampuan untuk metakukan usaha
(kerja) atau melakukan suatu pensbahan.

[ ey p—

Uraian materi
berdasarkan urutan penyajian
mulai dari pengertian energi,
sumber energi, makanan
sebagai  sumber  energi,
transformasi energi,
metabolisme sel, fotosintesis,
dan respirasi.

e) Penunjang Materi (Uji Kompetensi)

Gambar 4.14
Tampilan Penunjang Materi

an sebagai berikut.
GHu0, + x =y +6H0y

x dan y adalah...
a 0aanCo, & H:0 dan €O,

\h. €0, dan0, 4.0, dancO /

[y e —

Penunjang materi
terdapat beberapa fitur
diantaranya: info IPA,

ilmuwan IPA, eksperimen,
tugas proyek, kuis, renungan,
latihan soal dan uji
kompetensi.




3) Bagian Penutup
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Bagian penutup terdiri dari rangkuman, glosarium, daftar pustaka,

kunci jawaban, dan riwayat hidup.

a) Rangkuman

Gambar 4.15
Tampilan Rangkuman

Rangkuman
berisi  ringkasan
materi pada bahan
ajar.




b) Glosarium
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Gambar 4.16
Tampilan Glosarium

B S ———
4 Arteri = disebut juga pembuluh nadi (pembuluh darah berotot yang
e sasn a1 g, Funge n Ak akang rgan g
e stk yangmerwsowa s g i)
4 Anorganik = senyawa pada alam yang pada umumnya menyusun
et o .
 Blagas = g3 yau Shasian i sk anaeos s fmanss o
b erg sk 5 s ko s e hevan, |
- i
4 Eksploitasi = suatu kegiatan penambangan yang mefputl pekeriaan-
ek pengambian an penginotn sxgn tavan gaan x|
minersl  bemarga  sampal ke femest  penmbunan  gan |
|

4 Elastisitas = kemampuan suaty z3t untuk kembaii ke bentuk semisa,
setelah mendapat gaya

4 Energi = kemampuan melakukan usshalkeria

4 Enzim = bomoseku berupa proten yang berungsi sebagai katas |
{senyawa yang mempercepat proses reaksi tanpa habis beresksi) dalam

Suatu resksi kim organik H
4 Fisi = resksi nukir 533t nukieus stom terbsgi menjagi bagan-5sgian yang |
letih kecil (nuklein yang lebih ringan). yang seringkali menghasikan foton

«dan neutron bebas (dalam bentuk sinar gammal,

& Fosil = sisa-sisa atau bakas-bekas maknuk Rdup yang menjadi baw atau
minerat

& Fusi = sebuah resksi dimana du3 it stom bergsbung membentuk satu
atau lebih int atom  yang lebih besar dan partikel subatom (neutron atau
protom)

[ [yr—r—

Glosarium
penjelasan  konsep
relevan dengan materi.

berisi
yang




c) Daftar Pustaka
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Gambar 4.17
Tampilan Daftar Pustaka

e

3

Abduan, Mikrajudin. 2016. Fisika Dasani 1. Bandung: ITE.

Altatan Ar Teor
dian P N

5. Belajar IPA Membuka Cakral
35 VI SMP/MIs. Jakarta: D

Resce. Lawrence G. Mitchell- Alih bahasa
ndan, et al: Eddor Wi Hardani. 2010,
an. Jakarta: Ertangga.

0 MiZa 2012, ke dasar Vegrakana

Zainuddin Arahim. 2017. Buku Pengayasn mu Pengetahuan Alam
Pendekatan Samtfik Kurkum 2013. Klaten: Grafika Dua

Tujul

N _/

[ ey —

Daftar pustaka berisi
daftar rujukan yang
digunakan peneliti dalam
pembuatan bahan ajar.

d) Kunci Jawaban

Gambar 4.18
Tampilan Kunci Jawaban

e
KUNCI JAWABAN & 'ff

+ Ayo kita tatinan 1

Soal

o Rane Jawaban Shor

bahan ajar.

[ - =————

Kunci jawaban berisi
pembahasan jawaban dari
latihan  soal dan  uji
kompetensi yang ada pada




e) Riwayat Hidup
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Gambar 4.19
Tampilan Riwayat Hidup

RIWAYAT HIDUP
PPengembang E-Baok (Filpbook Maker) IPA Terpedu SMP

Nur saidah, lahr di Pasunsan.
dari

kemodi ;
Insiitut Agama Islam Negeri (AIN) Jember
ii TADRIS IPA (limu Pengetahuan Alam) Fakutas

[ =y E—

Riwayat hidup berisi
biografi ~ peneliti  yang
mengembangkan bahan ajar
berupa e-book (flipbook
maker) IPA Terpadu SMP.

Pada e-book (flipbook maker) ini dipadukan dengan empat video

yang berfungsi menyimulasikan materi yang bersifat abstrak dan berfungsi

menarik minat siswa belajar. Tampilan empat video pada e-book (flipbook

maker) ditunjukkan pada tabel 4.1 sebagai berikut.



Tabel. 4.1
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Tampilan Video Pada E-Book (Flipbook Maker)

No

Gambar

Keterangan

2

3

Terletak pada
halaman pertama
sebagai  apersepsi
sebelum  memulai
pembelajaran

tentang  pengertian
energi.

Terletak pada
halaman setelah
penjelasan  sumber
energi.

Video tersebut berisi
tentang sumber daya
alam alternatif yang
ada di bumi
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1 2 3
3
a ”:d o E
. : Terletak pada

halaman setelah
penjelasan
fotosintesis.
Video tersebut

menjelaskan tentang
proses  fotosintesis
pada tumbuhan.

M, "= | Terletak pada
halaman setelah
= penjelasan respirasi.

- Video tersebut
= 4 menjelaskan tentang
; proses terjadinya
respirasi.

B. Hasil Validasi Ahli
Data hasil uji validitas diperoleh dari uji validasi produk yang
dikembangkan. Uji validasi produk dilakukan dengan menggunakan angket uji
validitas yang diberikan kepada lima validator yaitu, dua dosen Tadris IPA

sebagai ahli materi, satu dosen Tarbiyah dan IImu Keguruan sebagai ahli media
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dan dua guru IPA SMPN 6 Jember sebagai ahli materi dan media. Angket uji
validitas terdiri dari lembar validasi bahan ajar berupa e-book (flipbook maker).
Proses pengambilan data uji validitas dilaksanakan secara terpisah antara satu
validator dengan lainnya. Data yang diperoleh dari uji validitas meliputi data
kuantitatif dan kualitatif. Data kuantitatif berupa skor penilaian hasil validasi
sedangkan data kualitatif berupa komentar dan saran yang diberikan oleh
validator.
1. Hasil Validasi Ahli Materi
Validator ahli materi terdiri dari dua dosen Tadris IPA yaitu Ibu
Rafiatul Hasanah, M.Pd (V1) dan Ibu Laily Yunita Susanti, M.Si, (V2)
sedangkan dua guru IPA SMPN 6 Jember yaitu, Ibu Marlin Ovayati, S.Pd.
(V3) dan Bapak Nurcahyo Sutrisno, S.Si, M.Pd. (V4), berikut penyajian data

kuantitatif hasil validasi materi oleh ahli materi:

Tabel 4.2
Data Persentase Skor Rata-Rata Hasil Uji Validitas Ahli Materi
No Aspek yang dinilai Persentase Skor
Rata-Rata

1 2 3

1 | Relevansi Bahan Ajar 83.5%

2 | Keakuratan Bahan Ajar 87.5%

3 | Kelengkapan Sajian 91.25%
4 | Sistematika Sajian 87.5%

5 | Kesesuaian Sajian 7%

6 | Kesesuaian Bahasa 81.67%
7 | Keterbacaan dan Kekomunikatifan 82.5%
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1 2 3
8 | Tampilan Pada Aplikasi Flipbook Maker 95%
Rata-rata 85.74%

Sumber: data diolah dari hasil angket penilaian validasi ahli materi
Tabel perhitungan analisis data hasil uji validitas bahan ajar berupa e-
book (flipbook maker) dari validator ahli materi dapat dilihat pada lampiran
4a, berdasarkan data pada tabel 4.2 di atas analisis dari masing-masing aspek
diuraikan sebagai berikut.
a. Aspek Relevansi
Penilaian pada aspek ini memperoleh persentase skor rata-rata
validitas sebesar 83.5 % dengan kriteria sangat valid. Hal ini
menunjukkan bahwa relevansi bahan ajar berupa e-book (flipbook maker)
dinyatakan sangat valid dan tidak perlu revisi.
b. Aspek Keakuratan
Penilaian pada aspek ini memperoleh persentase skor rata-rata
validitas sebesar 87.5% dengan kriteria sangat valid. Hal ini
menunjukkan bahwa keakuratan bahan ajar berupa e-book (flipbook
maker) dinyatakan sangat valid dan tidak perlu direvisi.
c. Aspek Kelengkapan
Penilaian pada aspek ini memperoleh persentase skor rata-rata

validitas sebesar 91.25% dengan kriteria sangat valid. Sehingga dari segi
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kelengkapan bahan ajar berupa e-book (flipbook maker) dinyatakan
sangat valid dan tidak perlu direvisi.
. Aspek Sistematika Sajian

Penilaian pada aspek ini persentase skor rata-rata validitas sebesar
87.5% dengan kriteria sangat valid. Sehingga dari segi sistematika sajian
bahan ajar berupa e-book (flipbook maker) dinyatakan sangat valid dan
tidak perlu direvisi.
. Aspek Kesesuaian Sajian

Penilaian pada aspek ini memperoleh persentase skor rata-rata
validitas sebesar 77% dengan kriteria valid. Sehingga dari kesesuaian
sajian bahan ajar berupa e-book (flipbook maker) dinyatakan valid,
namun perlu revisi kecil.
Aspek Kesesuaian Bahasa

Penilaian pada aspek ini memperoleh persentase skor rata-rata
validitas sebesar 81.67% dengan kriteria sangat valid. Sehingga dari segi
bahasa bahan ajar berupa e-book (flipbook maker) dinyatakan sangat
valid dan tidak perlu direvisi.
. Aspek Keterbacaan dan Kekomunikatifan
Penilaian pada aspek ini memperoleh persentase skor rata-rata

validitas sebesar 82.5% dengan kriteria sangat valid. Sehingga dari segi
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keterbacaan dan kekomunikatifan bahan ajar berupa e-book (flipbook
maker) dapat dinyatakan sangat valid dan tidak perlu direvisi.
h. Aspek Tampilan Pada E-Book (Flipbook Maker)

Penilaian pada aspek ini memperoleh persentase skor rata-rata
validitas sebesar 95% dengan kriteria sangat valid. Dengan demikian
tampilan pada bahan ajar berupa berupa e-book (flipbook maker) telah
dinyatakan sangat valid dan tidak perlu direvisi.

Untuk melihat hasil rata-rata persentase penilaian ahli materi pada
setiap aspeknya disajikan dalam bentuk grafik, sebagai berikut:

Gambar 4.20
Grafik Hasil VValidasi Ahli Materi
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Berdasarkan analisis beberapa aspek dari grafik di atas didapatkan
rata-rata seluruh aspek dari validator materi sebesar 85.74%, sehingga
berdasarkan kriteria tingkat validitas yang mengadaptasi dari Akbar®, dimana
setiap aspek yang diukur mendapatkan nilai 81%-100% dinyatakan sangat
valid. Maka bahan ajar berupa e-book (flipbook maker) layak digunakan
dalam pembelajaran setelah melalui proses revisi.

Hasil penelitian ini sesuai dengan hasil penelitian yang dilakukan
Pixyoriza mengenai pengembangan media pembelajaran digital book
menggunakan kvisoft flipbook berbasis problem solving mendapatkan
penilaian dari ahli materi secara keseluruhan sebesar 85.56%, berdasarkan
kriteria validitas yang digunakan bahwa nilai tersebut dikategorikan sangat
baik atau layak, dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran digital book layak digunakan dalam pembelajaran.’

Sedangkan data kualitatif berupa komentar dan saran baik tertulis
maupun tidak tertulis dari validator ahli materi, disajikan pada tabel 4.3

sebagai berikut:

8Sa’dun Akbar, Instrumen Perangkat Pembelajaran, 83.
®Pixyoriza, “Pengembangan Media Pembelajaran Digital Book Menggunakan Kvisoft Flipbook
Berbasis Problem Solving ”, (Skripsi, Universitas Raden Intan Lampung, 2018), 82.



Tabel 4.3

Komentar dan Saran dari Ahli Materi

No | Validator

Komentar/Saran

1 V1

Perbaiki untuk meminimalisir kesalahan teori

Secara umum e-book yang dikembangkan menarik dan
mudah dipahami untuk level SMP/MTS. Cara penyajian
materi sudah konstruktif dan komunikatif. Kedalaman dan
keluasan materi juga sesuai KD. Display e-book sangat
menarik, hanya saja backsong kurang sesuai tema maupun
level pendidikan siswa. Akan lebih baik jika
menggunakan backsong yang lebih sesuai. Overall e-book
ini inovatif dan dengan sedikit perbaikan bisa menjadi
lebih sempurna.

Mohon dalam pembuatan soal petunjuk untuk gambar dan
nomor soal disesuaikan.

Sumber: data dari komentar dan saran ahli materi

2. Hasil Uji Validitas Ahli Media

Validasi media oleh ahli media dilakukan oleh dosen Tarbiyah dan
IImu Keguruan dengan latar belakang pendidikan terakhir Teknologi
Pembelajaran yaitu Bapak Dr. H. Moh. Sahlan, M.Ag sebagai validator
pertama (V1) dan dua guru IPA SMPN 6 Jember yaitu Ibu Marlin Ovayati,
S.Pd sebagai validator kedua (V2) dan Bapak Nurcahyo Sutrisno, S.Si, M.Pd

sebagai validator ketiga (V3). Penyajian data kuantitatif hasil validasi ahli

media sebagai berikut:
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Tabel 4.4
Data Persentase Skor Rata-Rata Hasil Uji Validitas Ahli Media
No Aspek yang dinilai Persentase
Skor
Rata-rata
1 | Cover E-Book 88.88 %
2 | Keterbacaan 95.53%
3 | Konsistensi 80%
4 Format 90%
5 | Tampilan Pada Aplikasi Flipbook Maker 88.56%
6 | Kemudahan Pengoperasian 86.67%
7 | Keberfungsian 86.67%
Rata-Rata 88.04%

Sumber: data diolah dari hasil angket penilaian validasi ahli media
Tabel perhitungan analisis data hasil uji validitas bahan ajar berupa e-
book (flipbook maker) dari validator ahli media dapat dilihat pada lampiran
4b, berdasarkan data pada tabel 4.4 di atas, analisis dari masing-masing
aspek diuraikan sebagai berikut.
a. Cover E-Book
Penilaian pada cover e-book memperoleh persentase skor rata-rata
validitas sebesar 88.88% dengan kriteria sangat valid. Sehingga cover e-
book dapat dinyatakan sangat valid dan tidak perlu direvisi.
b. Keterbacaan
Penilaian pada aspek ini memperoleh persentase skor rata-rata

validitas sebesar 95.53% dengan kriteria sangat valid. Sehingga
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keterbacaan bahan ajar berupa e-book (flipbook maker) ini dapat
dinyatakan sangat valid dan tidak perlu direvisi.
Konsistensi

Penilaian pada aspek ini memperoleh persentase skor rata-rata
validitas sebesar 80% dengan kriteria valid. Sehingga konsistensi dari e-

book (flipbook maker) dapat dinyatakan valid namun perlu direvisi kecil.

. Format

Penilaian pada aspek ini memperoleh persentase skor rata-rata
validitas sebesar 90% dengan kriteria sangat valid. Sehingga format pada
e-book (flipbook maker) dapat dinyatakan sangat valid dan tidak perlu

direvisi.

. Tampilan Pada Aplikasi Flipbook Maker

Penilaian pada aspek ini memperoleh persentase skor rata-rata
validitas sebesar 88.56% dengan kriteria sangat valid. Sehingga tampilan
dari e-book (flipbook maker) dapat dinyatakan sangat valid dan tidak
perlu direvisi.

Kemudahan Pengoperasian

Penilaian pada aspek ini memperoleh persentase skor rata-rata
validitas sebesar 86.67% dengan kriteria sangat valid. Sehingga
kemudahan pengoperasian dari e-book (flipbook maker) dapat dinyatakan

sangat valid dan tidak perlu direvisi.
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g. Keberfungsian
Penilaian pada aspek ini memperoleh persentase rata-rata
kevalidan 86.67% dengan kriteria sangat valid. Sehingga keberfungsian
dari e-book (flipbook maker) dapat dinyatakan sangat valid dan tidak
perlu direvisi.
Untuk melihat hasil rata-rata persentase penilaian ahli media pada
setiap aspeknya disajikan dalam bentuk grafik, sebagai berikut:

Gambar 4.21
Grafik Hasil Validasi Ahli Media
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Berdasarkan analisis beberapa aspek dari grafik tersebut didapatkan

rata-rata seluruh aspek dari validator media sebesar 88.04% sehingga
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berdasarkan kriteria tingkat kevalidan yang diadaptasi dari Akbar™ dimana
setiap aspek yang diukur mendapatkan nilai 81%-100% dinyatakan sangat
valid. Maka bahan ajar berupa e-book (flipbook maker) layak digunakan
dalam pembelajaran setelah melalui proses revisi.

Hasil penelitian ini juga sesuai dengan hasil penelitian yang
dilakukan Pixyoriza mengenai pengembangan media pembelajaran digital
book menggunakan kvisoft flipbook berbasis problem solving mendapatkan
penilaian dari ahli media secara keseluruhan sebesar 85.56%, berdasarkan
kriteria validitas yang digunakan bahwa nilai tersebut dikategorikan sangat
baik atau layak, dengan demikian dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran digital book layak digunakan dalam pembelajaran.™

Sedangkan data kualitatif berupa komentar dan saran baik tertulis
maupun tidak tertulis dari validator ahli media, disajikan pada tabel 4.5

sebagai berikut:

Tabel 4.5
Komentar dan Saran dari Ahli Media
No | Validator Komentar/Saran
1 2 3
1 V1 - Perbaiki jenis huruf yang digunakan, diganti Arial
- Pada tampilan aplikasi musik yang digunakan
hendaknya disesuaikan dengan materi pembelajaran

'°Sa’dun Akbar, Instrumen Perangkat Pembelajaran, 83.
pixyoriza, “Pengembangan Media Pembelajaran Digital Book Menggunakan Kvisof Flipbook, 83.
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1 2 3

2 V3 - Tool pages mungkin perlu disesuaikan dengan halaman
yang muncul.

Sumber: data dari komentar dan saran ahli media

C. Hasil Uji Respon Lapangan

Perolehan data hasil respon siswa dilakukan dengan uji coba kelompok
kecil sebanyak 6 siswa dan kelompok besar sebanyak 32 siswa pada kelas VII A
SMPN 6 Jember. Uji coba produk dilakukan pada bulan Mei 2019.

Uji coba kelompok kecil dimaksudkan untuk mengetahui respon siswa
terhadap produk yang dikembangkan, dalam uji coba kelompok kecil siswa
melihat produk yang dikembangkan. Setelah melakukan uji coba kelompok
kecil, kemudian produk diuji coba kembali pada kelompok besar. Uji coba
kelompok besar dilakukan untuk meyakinkan data dan mengetahui respon siswa
terhadap produk secara luas.

Hasil perhitungan analisis data angket respon siswa terhadap penggunaan
e-book (flipbook maker) disajikan pada lampiran 4c untuk kelompok kecil dan
lampiran 4d untuk kelompok besar. Data kuantitatif berupa persentase skor rata-
rata yang diperoleh dari hasil pengisian angket respon siswa disajikan pada tabel

4.6 untuk kelompok kecil dan tabel 4.8 kelompok besar sebagai berikut.



Tabel 4.6

Data Persentase Skor Rata-Rata Hasil Uji Coba Siswa Kelompok Kecil

No Aspek yang dinilai Persentase Skor
rata-rata
pengisian angket
1 2 3
Kemenarikan
1 Cov_er bahan ajar menarik minat kalian untuk 93.3%
belajar
2 | Penyajian gambar, video menarik. 90%
3 | Suara dan_ musik pada E-Book (flipbook maker) 96.67%
terdengar jelas.
4 | E-Book (f_llpbook maker_)_ memotivasi kalian 86.67%
dalam belajar secara mandiri.
5 | E-Book (fllpboc_>k maker) membuat kalian senang 86.67%
dalam pembelajaran.
6 | E-Book (flipbook maker) mudah dioperasikan. 83.3%
7 | Lebih tertarik dengan pembelajaran IPA
khusunya materi Energi dalam Sistem Kehidupan 83.3%
dalam bentuk E-Book (flipbook maker).
Skor rata-rata 88.6%
Keterbacaan
8 | Tulisan _dan ukuran font bahan ajar dapat dibaca 86.67%
dengan jelas.
9 | Kalimat dalam bahan ajar mudah dimengerti. 90%
10 | Gambar dalam bahan ajar dapat menjelaskan
materi yang 93.3%
disampaikan.
11 | Gambar terlihat dengan jelas. 90%
12 | Video yang ditampilkan terlihat jelas. 90%
13 | Video yang ditampilkan membantu memahami 90%
materi. 0
14 | Petunjuk penggunaan bahan ajar jelas. 100%
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1 2 3
15 | Bahan ajar dapat membantu kalian memahami 90%
konsep materi dengan mudah.
16 | Bahan ajar dapat  membantu kalian 96.67%
berkomunikasi dengan guru atau kelompok. 2070
17 | Bila tidak masuk sekolah, akan lebih mudah
mengejar materi yang tertinggal dengan
membuka dan mempelajari materi Energi dalam 96.67%
Sistem Kehidupan yang ada di E-Book (flipbook
maker).
Skor rata-rata 92.331%
Presentase Skor Rata-rata 90.44%

Sumber: data diolah dari hasil angket respon siswa kelompok kecil

Berdasarkan pada tabel 4.6 beberapa aspek yang terdapat pada data
respon siswa diperoleh hasil persentase skor rata-rata pengisian angket oleh
siswa pada kelompok kecil sebesar 90.44%, sehingga berdasarkan kriteria respon
siswa yang diadaptasi dari Akbar? dimana setiap aspek yang diukur
mendapatkan nilai 81%-100% dinyatakan sangat menarik/ sangat setuju, hal ini
menunjukkan bahwa produk yang dikembangkan oleh peneliti dapat digunakan
dalam kegiatan pembelajaran pada materi energi dalam sistem kehidupan,
namun untuk menghasilkan produk yang lebih sempurna produk akan direvisi
sebagian berdasarkan komentar dan saran yang diberikan siswa untuk
kesempurnaan e-book (flipbook maker) yang dikembangkan.

Adapun komentar dan saran yang diberikan siswa untuk kesempurnaan e-

book (flipbook maker) disajikan pada tabel 4.7 berikut:

'2Sa’dun Akbar, Instrumen Perangkat Pembelajaran, 42.
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Tabel 4.7

Komentar dan Saran Angket Respon Siswa Kelompok Kecil

NO

Nama
Siswa

Komentar/Saran

Wanda

Gambarnya jelas sehingga kita dapat
memahami

Suara dapat didengar dengan jelas

E-book (flipbook maker) membuat lebih
semangat belajar

E-book (flipbook maker) membuat lebih
tertarik belajar

Musik kurang menarik, sebaiknya yang ada
lagunya.

Meinar

Video yang ditampilkan dapat membantu
memahami materi

Dapat membantu memahami materi dengan
mudah

Petunjuk penggunaan dapat dicoba dengan
mudah

Livia

Cover menarik minat untuk belajar

Font sesuai dengan ukuran sehingga bisa
terbaca dengan jelas

Dapat memotivasi belajar

Dapat memudahkan saat belajar

Videonya menarik

Musik kurang menarik

Setelah melakukan uji coba kelompok kecil, produk direvisi berdasarkan

saran dari siswa pada kelompok kecil, setelah direvisi produk diuji coba kembali

pada kelompok besar, berikut penyajian perolehan persentase hasil pengisian

angket respon siswa kelompok besar:
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Tabel 4.8
Data Persentase Skor Rata-Rata Pengisian Angket Respon Siswa Kelompok
Besar
No Aspek yang dinilai Persentase Skor
rata-rata pengisian
angket
1 2 £
Kemenarikan
1 | Cover bahan ajar menarik minat kalian untuk 91.88%
belajar i
2 | Penyajian gambar, video menarik. 91.88%
3 | Suara dan musik pada E-Book (flipbook 0
maker) terdengar jelas. R
4 | E-Book (flipbook maker) memotivasi kalian 91.88%
dalam belajar secara mandiri. -
5 | E-Book (flipbook maker) membuat kalian 91.88%
senang dalam pembelajaran. =
6 | E-Book (flipbook maker) mudah dioperasikan. 89 38%
7 | Lebih tertarik dengan pembelajaran IPA
khusunya materi Energi dalam Sistem 91.25%
Kehidupan dalam bentuk E-Book (flipbook e
maker).
Skor rata-rata 91.34%
Keterbacaan
8 T_ullsan dan u_kuran font bahan ajar dapat 86.25%
dibaca dengan jelas.
9 | Kalimat dalam bahan ajar mudah dimengerti. 88.75%
10 | Gambar dalam bahan ajar dapat menjelaskan
materi yang 93.13%
disampaikan.
11 | Gambar terlihat dengan jelas. 92.5%
12 | Video yang ditampilkan terlihat jelas. 91.25%
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1 2 3

13 | Video  yang ditampilkan membantu 91.88%
memahami materi.
14 | Petunjuk penggunaan bahan ajar jelas.

91.88%
15 | Bahan ajar dapat membantu kalian memahami
: 92.5%
konsep materi dengan mudah.
16 |Bahan ajar dapat membantu kalian 86.25%

berkomunikasi dengan guru atau kelompok.
17 | Bila tidak masuk sekolah, akan lebih mudah
mengejar materi yang tertinggal dengan
membuka dan mempelajari materi Energi 93.13%
dalam Sistem Kehidupan yang ada di E-Book
(flipbook maker).

Skor Rata-rata

90.752%

Presentase Skor Rata-rata 91.046%
Sumber: data diolah dari hasil angket respon siswa kelompok besar

Setelah dilakukan revisi berdasarkan saran dari siswa, maka e-book
(flipbook maker) diuji coba kembali pada kelompok besar untuk meyakinkan
data sehingga diperoleh hasil persentase skor rata-rata pengisian angket oleh
siswa pada kelompok besar dapat dilihat pada tabel 4.8 sebesar 91.046%
sehingga berdasarkan kriteria respon siswa yang diadaptasi dari Akbar*® dimana
setiap aspek yang diukur mendapatkan nilai 81%-100% dinyatakan sangat
menarik/ sangat setuju, hal ini menunjukkan bahwa produk yang dikembangkan
oleh peneliti dapat digunakan dalam kegiatan pembelajaran pada materi energi
dalam sistem kehidupan, setelah melalui proses revisi berdasarkan saran dari

siswa.

Bpid., 42.
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Hal ini sesuai yang dikatakan Kwartolo bahwa e-book memiliki manfaat
diantaranya pembelajaran menggunakan e-book dapat melibatkan siswa lebih
aktif dalam pembelajaran karena pembelajaran menarik, dapat mendorong minat
siswa untuk belajar serta dapat digunakan oleh siswa baik di dalam maupun di
luar sekolah (mandiri).**

Hal ini juga didukung dengan hasil penelitian sebelumnya yang berkaitan
dengan pengembangan bahan ajar, salah satunya penelitian Dika, et.al yang
menyatakan bahwa, siswa memberikan respon positif terhadap bahan ajar
electronic book menggunakan software kvisoft flipbook pada materi hukum dasar
kimia.”> Selain itu, hasil penelitian lainnya yang dilakukan Sugianto, yang
menyatakan bahwa e-modul berbasis flipbook maker mendapatkan penilaian
positif dikarenakan materi pembelajaran menjadi sangat mudah dipahami oleh
siswa, selain itu pengoperasian modul tersebut sangat mudah, unsur musik, dan
animasi dinilai dapat meningkatkan motivasi, minat, dan aktivitas belajar para
siswa. ™

Adapun komentar dan saran yang diberikan siswa terhadap e-book

(flipbook maker) berdasarkan uji coba kelompok besar sebagai berikut.

Yyuli Kwartolo, “Teknologi Informasi dan Komunikasi dalam Proses Pembelajaran”, 39.

> Dika Tri Andani, Muammar Yulian, “Pengembangan Bahan Ajar Electronic Book Menggunakan
Software Kvisoft Flipbook Pada Materi Hukum Dasar Kimia di SMA Negeri 1 Panton Reu Aceh
Barat”, 5-6.

‘*Doni Sugianto, et. al. “Modul Virtual: Multimedia Flipbook Dasar Teknik Digital”, 114-115.
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Tabel 4.9

Komentar dan Saran Angket Respon Siswa Kelompok Besar

No

Nama
Siswa

Komentar Atau Saran

2

3

Ade
cahyadi

Cover bagus dan menarik

Gambar dapat menjelaskan materi karena
mudah masuk ke otak

Video sedikit goyang

Bagus, menarik, menyenangkan, membantu
semangat belajar karena banyak gambar dan
video.

M. Irfan

Bagus, lebih ditingkatkan lagi

Nadra

Cover yang digunakan menarik untuk belajar
Video yang ditampilkan terlihat sangat jelas
Penyajian gambar dan video jelas dan menarik
Kalimat sangat jelas dan mudah dimengerti
Suara dan musik terdengar jelas dan nyaman
untuk didengar

E-book (flipbook maker) mudah dioperasikan

Meilani

Cover yang digunakan bagus dan menarik
Penyajian gambar menarik dan terlihat jelas
Kalimat singkat, padat, jelas dan mudah
dipahami

Petunjuk penggunaan jelas

Musik nyaman untuk didengar dan membuat
lebih semangat untuk belajar

Livia

Cover sangat menarik untuk lebih giat belajar
lagi

Suara dan music terdengar dengan jelas
Kalimat sangat mudah dimengerti

Lebih  mudah memahami materi yang
tertinggal
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1 2 3
6 | Aisha - Sangat membantu memahami konsep materi
- Sangat membantu dalam berkomunikasi
dengan guru atau kelompok
- E-Book (Flipbook Maker) sangat
menyenangkan dan membuat semangat dalam
belajar
- Penyajian gambar dan video sangat jelas dan
menarik
7 | Meinar - Gambar yang ditampilkan sangat jelas dan
mudah dipahami
- Video yang ditampilkan dapat membantu
memahami materi
- Tulisan terlihat dengan jelas
- Musik nyaman untuk didengar

Perbandingan antara respon siswa pada kelompok kecil dan kelompok

besar mengalami peningkatan. Adapun hasil uji kelompok kecil diperoleh rata-

rata skor persentase 90.44% dengan kriteria “sangat menarik/sangat setuju”,

sedangkan pada uji kelompok besar 91.046% dengan kriteria “sangat menarik/

sangat setuju” Perbandingan hasil uji coba dapat dilihat pada grafik berikut ini.

Gambar 4.22
Grafik Perbandingan

Hasil Uji Coba Respon Siswa Kelompok kecil dan besar

91.60%
91.40%
91.20%
91.00%
90.80%
90.60%
90.40%
90.20%
90.00%
89.80%

91.46%
—90.44%
uji coba uji coba
kelompok kecil kelompok
besar
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Berdasarkan gambar 4.3 grafik perbandingan hasil uji coba terlihat
bahwa, perbandingan antara hasil uji coba kelompok kecil dan besar mengalami
peningkatan sebesar 0.606%.

. Revisi Produk

Setelah produk divalidasi oleh ahli materi dan ahli media, peneliti
melakukan revisi terhadap produk yang dikembangkan berdasarkan komentar
dan saran dari ahli tersebut. Adapun komentar dan saran untuk perbaikan produk
sebagai berikut:

1. Komentar dan Saran Ahli Materi
Pada saat tahap validasi ahli materi, validator memberikan komentar
dan saran agar produk yang dihasilkan lebih baik dari sebelumnya. Komentar

dan saran dari validator ahli materi dapat dilihat pada tabel 4.10 berikut:

Tabel 4.10
Komentar dan Saran Ahli Materi
No | Validator Komentar Saran Perbaikan
ke-
1 2 3 4
1 V1 Jumlah latihan kurang Tambahi untuk
setiap bab
Pada uraian materi | Menghasilkan ATP

transformasi  energi  oleh
mitokondria: mengubah apa
menjadi apa?

Pada uraian materi Tumbuhan menjadi
fotosintesis: glukosa adalah produsen karena
makanan bagi tumbuhan faktor tersebut
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2 3 4
Pada uraian materi Fotosintesis terjadi
fotosintesis: adakah tumbuhan | pada  tumbuhan,
tidak berklorofil? alga, dan
Cyanobacteria
Tidak ada gambar tentang Tambahi gambar
respirasi untuk respirasi
seperti fotosintesis.
Pentingnya mempelajari Mempelajari
metabolisme diubah metabolisme dapat
mengetahui
keseimbangan
alam.
Penulisan reaksi kimia rancu | Sebaiknya diberi
keterangan nama
senyawa di
bawahnya
Gambar mitokondria diganti diganti yang lebih
animatif (sumber:
campbell)
V2 Bensin mempunyai energi Pembakaran bensin

kimia

menghasilkan
energi berupa
energi kimia

Rangkaian batera

Rangkaian baterai

Lemak membentuk senyawa
seperti sabun

Langsung
disebutkan
senyawanya agar
tidak rancu
(strukturnya mirip
misel sabun).

Gambar 1.22 tulisan dan
gambar blur

diperjelas

Gambar 1.23 tulisan bahasa
Inggris dan blur

Translate tulisan ke
bahasa Indonesia
dan diperjelas

Reaksi fotosintesis dan
respirasi belum ada fase zat

Fase zat dilengkapi
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1 2 3

4

Penulisan Rumus diperbaiki

Penulisan dengan
equation

Energi kimia berasal dari asam | Asam cuka
cuka memiliki energi
potensial
3 V4 Penulisan soal petunjuk untuk | Penulisan soal
gambar dan nomor soal tidak | petunjuk untuk
jelas gambar dan nomor

soal  disesuaikan
agar mudah
dikerjakan siswa.

Perbaikan dari validator ahli materi disajikan dalam gambar sebagai

berikut:

Pada gambar di bawah ini berdasarkan saran dari validator materi

untuk menambahkan latihan soal, karena latihan soal yang terdapat pada e-

book masih kurang. Gambar di bawah ini menunjukkan perbaikan hasil

penambahan soal.
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Sebelum revisi

Ayo Kita Latihan

\

1. Mengonsumsi lemak, karbohidrat dan protein sangat
disarankan untuk memenuhi asupan energi bagi tubuh
kita sesuai takarannya, namun tidak baik jika
mengonsumsi terlalu berlebihan. Analisislah hal-hal
negatif yang ditimbulkan apabila kita mengonsumsi
lemak, karbohidrat dan protein terlalu berlebihan.

2. Mengapa makanan menjadi salah satu sumber energi?

Jelaskan. /

Setelah revisi

Hanya ada satu latihan soal

Ayo Kita Latihan 1

1. Jelaskan yang dimaksud energi. Seberapa penting

2

energi bagi kehidupan kita?
Jelaskan yang dimaksud energi biomassa.

3. Carilah literatur mengenai cara untuk menghemat energi.

.

(minimal 3)

J

Tambahan latihan soal
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Pada gambar di bawah ini perbaikan berdasarkan saran dari validator
yaitu kesalahan teori (dari apa menjadi apa?) dan mengganti gambar

mitokondria menjadi lebih animatif.

Sebelum revisi

2. Transformasi Energi oleh Mitokondria

Mitokondria merupakan

organel yang terdapat dalam
sel, yang berfungsi dalam
respirasi sel. Di dalam
mitokondria, energi kimia

digunakan untuk mengubah

karbohidrat, protein, dan \
lemak. Mitokondria banyak Sel Tumbuhan
inibioblogspot.com
terdapat pada sel otot dan sel i 154 Crl Mot saig \.. i

saraf. \

- Tulisan yang diblok kuning (kesalahan teori: dari apa menjadi
apa?)

- Anak panah merah (gambar mitokondria diganti yang lebih
animatif)

Setelah revisi

2. Transformasi Energi oleh Mitokondria

Mitokondria merupakan
organel yang terdapat
dalam sel, yang berfungsi
dalam respirasi sel. Di
dalam mitokondria, terjadi
proses metabolik yang

menghasilkan ATP g s
(Adenosin TriPhosphat) |bn =i Kish

— S
Marrks
dengan cara memanen N

—
energi dari gula, lemak, dan e e L
Gambar 24 Organel Mitokondria, tempat terjadya respirasi Sel

bahan bakar lain dengan

bantuan oksigen. Mitokondria banyak terdapat pada sel otot dan saraf.

- Tulisan yang diblok kuning (sudah diperbaiki)
- Anak panah merah (sudah diperbaiki)
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Pada gambar di bawah ini merupakan perbaikan berdasarkan saran
dari ahli materi yaitu kesalahan teori (glukosa adalah makanan bagi

tumbuhan).

Sebelum revisi

Dengan kata lain, fotosintesis melanjutkan  penelidan  ini. la

memperlihatkan bahwa tanaman

merupakan perubahan energi cahaya
mengamhbil karbon dioksida dan
menjadi energi kimia dalam bentuk

glukosa. Glukosa adalah makanan

mengeluarkan oksizen.

bagi tumbuhan. Oksigen yang

dihasilkan pada proses fotosintesis sangat dibutuhkan oleh manusia dan

hewan.

Tulisan yang diblok kuning (kesalahan teori: glukosa adalah makanan bagi
tumbuhan)

Setelah revisi

- - - umbunan membenkan oKsigen.
Dengan kata lain, fotosintesis .

Ingenhouse melanjutkan

penelitian ini. la memperihatkan
cahaya menjadi energi kimia berupa bahwa  tanaman mengambil

merupakan perubahan  energi

glukosa dan melepaskan oksigen. karbon dioksida dan

Hasil dari proses fotosintesis mengeluarkan oksigen.

tersebut sangat dibutuhkan oleh

manusia dan hewan.

Tulisan yang diblok kuning (perbaikan dari kesalahan teori)
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Pada gambar di bawah ini merupakan perbaikan berdasarkan saran

dari ahli materi yaitu kesalahan teori: adakah tumbuhan yang tidak

berklorofil?

Sebelum revisi

yaitu pigmen
berfungsi

energi cahaya

hijau yang

Fotosintesis hanya terjadi pada tumbuhan yang mempunyai klorofil,

menangkap

matahari.

trizan melintang dawn

berklorofil?)

Setelah revisi

Tulisan yang diblok kuning (kesalahan teori: adakah tumbuhan yang tidak

tumbuhan,

merupakan

alga, dan

Cyanobacferia. Klorofil

pigmen hijau

Fotosintesis terjadi pada makhluk hidup yang memiliki klorofil yaitu

Irisan melintang dawn

Tulisan yang diblok kuning (perbaikan dari kesalahan teori)
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Pada gambar di bawah ini merupakan perbaikan berdasarkan saran

dari ahli materi yaitu penambahan gambar tempat terjadinya respirasi.

Sebelum revisi
(tidak ada gambar tentang respirasi)

Setelah revisi

Perhatikan gambar 28 merupakan perbesaran dari tempat terjadinya
respirasi pada manusia.

Sumber: http://bit ly 2PNzIGb.
Gambar 28 Perbesaran dari Lokasi Respirasi Pada Manusia

Tambahan gambar tempat terjadinya respirasi




102

Pada gambar di bawah ini merupakan perbaikan berdasarkan saran

dari ahli materi yaitu memperbaiki kalimat pada “mengapa penting” menjadi

kalimat yang lebih persuasif sehingga siswa lebih tertarik untuk mempelajari

sub bab materi tersebut.

Sebelum revisi

E. Metabolisme Sel

| .0
‘ ' 3 Molekul
. [ Kompleks
Senyawa o
e
<Knlbollme |

sederhana
Sumber: Dok. Kemendikbud

Gambar 1.25 Peristiwa Metabolisme, Anabolisme dan
Katabolisme

4 Untuk menjelaskan
Metabolisme sel

Ayo Kita Pelajari
4 Metabolisme sel
< Fotosintesis
& Resuiness

Mengapa Penting?

(Fotosintesis dan
Respirasi).

Setelah revisi

Kalimat yang dilingkari biru (memperbaiki kalimat menjadi

lebih persuasif)

E.Metabolisme Sel

bem || \ e

Senyawa 2

sederhana <|(nmsn:m-

s

K

umber: Dok. Kemendikbud

Gambar 25 Peristiwa Metabelisme, Anabolisme dan
stabolisme

Ayo Kita Pelajari

<+ Metabolisme sel
<+ Fotosintesis
Py A

engapa Penting?

4 Dengan mempelajari
gas yang dibutuhkan
dan dihasilkan pada
proses metabolisme
sel kalian dapat

Kalimat yang dilingkari biru (kalimat sudah diperbaiki)
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Pada gambar di bawah ini merupakan perbaikan berdasarkan saran
dari ahli materi yaitu penulisan rumus Kkimia rancu, penulisan rumus
sebaiknya menggunakan equation, dan penulisan rumus kimia dilengkapi

dengan fase zat.

Sebelum revisi

Reaksi Fotosintesis

Karbon Dioksida +Air —> Glukosa + Oksigen
CO2 + Ha0 ———> CgHi1206 + 02

- Penulisan rumus kimia rancu
- Penulisan rumus sebaiknya menggunakan equation
- Penulisan rumus dilengkapi dengan fase zat

Setelah revisi

Reaksi Fotosintesis

6(,‘0:(9) + 6H20.:[) - CeH,0, + 602{3}
(Karbon Dioksida) (Air ) (Glukosa)  (Oksigen)

- Penulisan rumus sudah diperbaiki
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Pada gambar di bawah ini merupakan perbaikan berdasarkan saran
dari ahli materi yaitu perbaikan kalimat pada contoh energi kimia sehingga

kalimat yang digunakan mudah dipahami siswa.

Sebelum revisi

merupakan energi yang terkandung dalam suatu zat. Contoh energi kimia lainnya,
bensin mempunyai energi kimia sehingga ketika dibakar dapat digunakan untuk
menggunakan mesin kendaraan bermotor, energi yang dihasilkan dapat
digunakan untuk menggerakkan mesin kendaraan.

Tulisan yang diblok kuning (perbaiki kalimat)

Setelah revisi

merupakan energi yang terkandung dalam suatu zat. Contoh energi kimia
lainnya, pembakaran bensin menghasilkan energi berupa energi kimia

sehingga dapat digunakan untuk menggerakkan mesin kendaraan bermotor.

Tulisan yang diblok kuning (perbaikan kalimat)
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Pada gambar di bawah ini merupakan perbaikan berdasarkan saran

dari ahli materi yaitu terdapat penulisan kata yang salah yaitu “Batera”,

seharusnya “Baterai”.

Sebelum revisi Setelah revisi

S U

Sumber: hitp//bit ly/2rangakiannk
Gambar 2 (b) Rangkaian Baterai
dengan Lampu

Sumber:http:/ /bitly/2rangakiannl
Gambar 1.2 (b) Rangkain Batera
dengan Lampu

Tulisan yang diblok kuning Tulisan yang diblok kuning
(penulisan kata salah) (penulisan sudah diperbaiki)
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Pada gambar di bawah ini merupakan perbaikan berdasarkan saran
dari ahli materi yaitu kesalahan teori pada “senyawa seperti sabun”,

diperbaiki menjadi “senyawa yang strukturnya mirip dengan misel sabun”.

Sebelum revisi

serap usus, asam lemak akan bereaksi dengan garam empedu membentuk

senyawa, seperti sabun. Selanjutnya, senyawa tersebut akan diserap jonjot

[lmu Pengetahuan Alam | Semester 1

Tulisan yang diblok kuning (kesalahan teori)

Setelah revisi

serap usus, asam lemak akan bereaksi dengan garam empedu
membentuk senyawa yang strukturnya mirip dengan misel sabun.
Selanjutnya, senyawa tersebut akan diserap jonjot usus dan akan

terurai menjadi asam lemak dan garam empedu. Asam lemak tersebut

m limu Pengetahuan Alam | Semester 1

Tulisan yang diblok kuning (kesalahan teori sudah diperbaiki)
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Pada gambar di bawah ini merupakan perbaikan berdasarkan saran
dari ahli materi yaitu keterangan pada gambar kloroplas diterjemahkan

menjadi bahasa Indonesia.

Sebelum revisi

Sumber: Campbell, 2011
Gambar 1.23 Kloroplas yvang didalamnya Terdapat Klorofil

Keterangan yang dilingkari merah (keterangan gambar
bahasa Inggris diganti bahasa Indonesia)

Setelah revisi

Sumber: Campbell, 2011
Gambar 23 Kloroplas yang didalamnya Terdapat Kiorofil

Keterangan yang dilingkari merah (keterangan gambar sudah
diperbaiki)
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Pada gambar di bawah ini merupakan perbaikan berdasarkan saran

dari ahli materi yaitu kesalahan teori pada “energi kimia berasal dari asam

Sebelum revisi

Kegiatan tersebut menjelaskan tiga bentuk energi, yaitu energi potensial,
energi kimia, dan energi listrik. Energi kimia berasal dari asam cuka, kemudian
energi kimia tersebut dapat berubah menjadi energi listrik yang mampu
menyalakan lampu, selanjutnya energi listrik berubah menjadi energi cahaya.
Dengan demikian, energi akan mengalami perubahan bentuk, tetapi energinya

sendiri tidak hilang.

Tulisan yang diblok kuning (kesalahan teori)

Setelah revisi

Kegiatan tersebuf menjelaskan figa bentuk energi, yaifu energi potensial,
energi kimia, dan energi listrik. Asam cuka memiliki energi potensial dan energi
kimia pada saat asam cuka mengalami ionisasi membentuk kation dan anion,
kemudian energi kimia yang dihasilkan tersebut dapat berubah menjadi energi
listrik yang mampu menyalakan lampu, selanjutnya energi listrik berubah
menjadi energi cahaya. Dengan demikian, energi akan mengalami perubahan

bentuk tetapi energinya sendin tidak hilang.

Tulisan yang diblok kuning (perbaikan teori)
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Pada gambar di bawah ini merupakan perbaikan berdasarkan saran

dari ahli materi yaitu perbaikan pada petunjuk pengerjaan nomor soal.

Sebelum revisi

/ Perhatikan gambar berikut, untuk menjawab soal dibawarh

1.0 2

Sumber: Campbell.2011
Gambar 30 Sel Tumbuhan

Tulisan yang diblok kuning (tidak ada petunjuk
pengerjaan nomor soal)

Setelah revisi

Perhatikan gambar berikut, untuk menjawab soal no. 6, 7 dan 8
dibawah ini.

Sumber: Campbell,2011
Gambar 30 Sel Tumbuhan

Tulisan yang diblok kuning (sudah ditambahkan petunjuk
pengerjaan nomor soal )
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Validator ahli media memberikan komentar dan saran yang dijadikan

acuan untuk memperbaiki produk agar lebih baik dari sebelumnya. Komentar

dan saran yang diberikan disajikan pada tabel 4.11 berikut:

Tabel 4.11

Komentar Dan Saran Ahli Media

No | Validator Komentar Saran Hasil
ke- perbaikan perbaikan
1 V1 Perbaiki jenis huruf | gunakan jenis | Sudah
yang digunakan huruf Arial diganti
Arial
Musik yang digunakan | Pada Sudah
tidak sesuai dengan | tampilan diganti
pembelajaran. aplikasi (Relaxasing
musik yang | Instrumental
digunakan Music)
hendaknya
disesuaikan
dengan
materi
pembelajaran
2 V3 Tool pages  tidak | Tool pages Tidak bisa
disesuaikan dengan | mungkin diganti
halaman yang muncul. | perlu karena
disesuaikan otomatis
dengan dari
halaman yang | software
muncul.

berikut:

Perbaikan dari validator ahli media disajikan dalam gambar sebagai
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Pada gambar di bawah ini merupakan perbaikan berdasarkan saran
dari ahli media yaitu, memperbaiki jenis huruf dari cambria menjadi arial,

agar font yang digunakan dapat terlihat dengan jelas dan lebih menarik.

Sebelum Revisi Setelah revisi

Setelah melihat video tersebut, dapatkah kalian menjawab, mengapa kita

Setelah melihat video tersebut, dapatiah kalian menjawab, mengapa kita
biss melskukan aktivitas sehari-hari seperti bekerja berolshrags membaca,
‘berpikir, dan lain-lain?

Perhatikan beberapa contoh dibawah ini untuk menjawab pertanyaan

tersebu.
A.Pengertian Energi

Mobil- mobilan elekrik tidak dapat berjalan
tanpa adanya baterai. Kendarazn seperti motor,
mobil, kereta api, dan pesawat terbang tidsk | + Enersi
akan bergerak tanpa ada bahan bakar. Hal ini
dapat dikatakan batersi dan bahan bakar | T
merupakan sumber energi. Jia sakelar di
rumsh  dimatikan, aatals liswdk  yang
terhubung dengam sakelar tersebut tidak akan
menyala. Hal itu terjadi karens tidak ada aliran
energi yang menghidupkan alat-alat tersebut.
Manusia Gdak dapat  bekerja bergerak,
bernapas, dan mengerjakan banyak hal lainnya, tanpa adanya energi. Bahkan,

tumbuhan dan idak dapat tumbuh dan tanpa adanya energi.
i segala ake enersi.
Dengan demikian n 5. Energi terdzpat

dalam berbagsi benmik, kerja kehidupan berganmng pada kemampuan
organisme mengubah energi dari sustu bentuk ke bentuk lsinnya,

Energi adalah kemampuan untuk melakulan wsaha (kerja)
atan melaknlan suatu perubahan.

= S
Ayo Kita Pelajari 'I

| T ere—"

bisa melakukan akfivitas sehari-hari seperti bekerja, berolahraga. membaca.
berpikir, dan lain-lain?

Perhatikan beberspa contoh dibawsh ini untuk menjswsb pertanyaan

tersebut.
A. Pengertian Energi

Mobil- mobilan elehirik fidak dapat berjalan
tanpa sdanys batersi Kendarasn sepert
mator, mobil, kereta api, dan pesawat terbang
tidak akan bergerak tanpa ada bshan bakar.
Hal ini dapat dikatakan baterai dan bahan
bakar merupakan sumber energ. Jika sakelar
di rumah dimatikan, alat-alat listrk yang
tersebut tidak akan

terhubung dengan sakelar
menyala. Hal itu terjadi karena fidsk ada aliran
energi yang menghidupkan alat-alat tersebut
Manusia tidak dapst bekerja, bergersk. bemapas. dan mengerjakan banyak
hal lainnya, tanpa adanya energi. Bahkan, tumbuhan dan hewan tidak dapat
tumbuh dan berkembang tanpa adanya energi Dapat dikstskan bahwa
segala aktivitas kehidupan membutuhkar

Dengan demikian untuk melskukan ussha, diperukan energi. Energi

terdapat daslam berbagai bentuk. keria kehidupsn bergantung pada
kemampuan organisme mengubsh energi dari suatu bentuk ke bentuk
lainnya.

Energi adalah kemampuan untuk melakukan usaha
(kerja) atau melakukan suats perubahan.

T ' Pengetahuan Alam | Semester 1

Perbaiki jenis huruf (Cambria)

Perbaikan jenis huruf (Arial)

3. Komentar dan Saran dari Siswa
Setelah uji coba kelompok kecil siswa memberikan beberapa
komentar dan saran untuk perbaikan produk agar lebih baik, komentar yang
diberikan oleh siswa dapat dilihat pada tabel 4.7. Komentar siswa yang
diperlukan perbaikan yaitu musik yang digunakan pada e-book (flipbook

maker) kurang menarik, sehingga kurang nyaman didengarkan. Perbaikan
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yang dilakukan peneliti untuk memperbaiki produk agar dapat digunakan

pada proses pembelajaran yaitu menggunakan musik Nidji (Laskar pelangi)



BAB V
KAJIAN DAN SARAN
A. Kajian Produk Hasil Revisi

Hasil penelitian pengembangan ini berupa e-book (flipbook maker) IPA
terpadu materi energi dalam sistem kehidupan untuk siswa kelas VII SMP
menggunakan software flipbook maker yang dikembangkan menggunakan model
pengembangan yang mengadaptasi dari Thiagarajan yaitu 4D (Define, Design,
Develop, Dissemination), yang dibatasi hanya pada tahap develop karena
keterbatan waktu dan biaya. E-Book (Flipbook Maker) telah diuji validitas oleh
para ahli dan diuji kemenarikan kepada siswa.

Berdasarkan hasil analisis data yang dilakukan, pengembangan e-book
(flipbook maker) IPA terpadu materi energi dalam sistem kehidupan untuk siswa
kelas VII SMP dapat disimpulkan bahwa:

1. E-book (flipbook maker) IPA terpadu materi energi dalam sistem kehidupan
untuk siswa kelas VII SMP yang dikembangkan, berdasarkan analisis data
uji validitas dinyatakan sangat valid, dengan persentase skor rata-rata
penilaian ahli materi pada semua aspek sebesar 85.74% dan ahli media
sebesar 88.04%. Sehingga e-book (flipbook maker) IPA terpadu materi
energi dalam sistem kehidupan untuk siswa kelas VII SMP valid/ layak

digunakan dalam proses pembelajaran.

113
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2. Respon siswa terhadap e-book (flipbook maker) IPA terpadu materi energi
dalam sistem kehidupan untuk siswa kelas VII SMP dinyatakan sangat
menarik. Berdasarkan analisis data respon siswa kelompok kecil didapatkan
persentase 90.44% dengan kategori sangat menarik, sedangkan respon siswa
kelompok besar didapatkan persentase 91.046% dengan kategori sangat
menarik. Sehingga e-book (flipbook maker) IPA terpadu materi energi dalam
sistem kehidupan untuk siswa kelas VII SMP memperoleh kriteria menarik
untuk digunakan dalam proses pembelajaran.

B. Saran Pemanfaatan, Diseminasi, dan Pengembangan Produk Lebih Lanjut
Berdasarkan uraian di atas, beberapa saran yang berkaitan dengan bahan
ajar yang dikembangkan dijelaskan sebagai berikut:
1. Saran Pemanfaatan
a. Hasil pengembangan e-book (flipbook maker) diharapkan dapat
digunakan sebagai alternatif sumber belajar pada materi energi dalam
sistem kehidupan.

b. E-book (flipbook maker) diharapkan dijadikan contoh atau pertimbangan
dalam mengembangkan produk lebih lanjut/serupa.

2. Saran Diseminasi
a. Pada penelitian ini produk yang dikembangkan hanya digunakan pada

kelas VII A SMPN 6 Jember. Oleh karena itu, peneliti lain dapat
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mengembangkan lebih lanjut/serupa pada skala yang lebih luas, misalnya
pada sekolah yang sama di kelas yang berbeda, ataupun di sekolah lain.
3. Saran Pengembangan Produk Lebih Lanjut

a. Pengembangan e-book (flipbook maker) ini fokus pada materi Energi
dalam Sistem Kehidupan, untuk itu diharapkan adanya pengembangan e-
book (flipbook maker) yang serupa dengan materi yang lain.

b. Pengembangan e-book (flipbook maker) diharapkan dapat memperbaiki
produk yang sekarang dengan menyajikan desain yang lebih menarik.

c. Pembuatan e-book (flipbook maker) perlu ditingkatkan menjadi e-
learning sehingga lebih memudahkan pengguna untuk mengaksesnya.

d. Pengembangan e-book (flipbook maker) masih sampai pada uji kelayakan
dan uji kemenarikan sehingga diharapkan peneliti selanjutnya dapat
melanjutkan pada uji efektivitas untuk mengetahui tingkat efektivitas e-

book (flipbook maker) yang dikembangkan dalam proses pembelajaran.
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udal | R emiitan | D G pengembangan | Alur Penelitan
Pengembangan |1. Bagaimana . Untuk 1. Validasi ahli: | Jenis Penelitian Pendefinisian/pembatasan
E-Book validitas pada mengetahui tiga dosen Research and (Define)
(Flipbook e-book validitasi IAIN Jember | Development (R & a. Melakukan analisis
Maker) IPA (flipbook pada (dua dosen D), model pendahuluan
Terpadu Materi maker) IPA e-book IPA sebagai pengembangan b. Melakukan analisis
Energi  dalam terpadu (flipbook ahli materi dan | mengadaptasi dari kebutuhan
Sistem materi energi maker) IPA satu dosen Thiagarajan yaitu c. Merumuskan tujuan
Kehidupan dalam sistem terpadu FTIK sebagai | model 4-D (Four D pembelajaran
untuk Siswa kehidupan materi ahli media) model). Terdiri dari 4
SMP. untuk siswa energi dan dua guru | tahap diantaranya Perancangan (Design)
SMP? dalam SMPN 6 tahap Define, Design, | a. Menyusun Materi
sistem Jember Develop, dan Pembelajaran
kehidupan (sebagai ahli Dissemination, yang | b. Pemilihan Media
untuk siswa materi dan dibatasi hanya pada c. Perancangan Awal
SMP. media). tahap Develop. e Pemilihan format

bahan ajar
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. Bagaimana
respon siswa
terhadap e-
book
(flipbook
maker) IPA
terpadu
materi energi
dalam sistem
kehidupan
untuk siswa
SMP?

. Untuk

mengetahui
respon
siswa
terhadap
e-book
(flipbook
maker) IPA
terpadu
materi
energi
dalam
sistem
kehidupan
untuk siswa
SMP.

. Uji coba

respon siswa:
siswa SMPN 6
Jember kelas
VIIA.

Uji Coba
Pengembangan
Produk
Desain Uji Coba
Produk divalidasi ahli
(untuk mengetahui
tingkat validitas)
kemudian uji coba
respon lapangan pada
siswa untuk
mengetahui respon
siswa terhadap
produk.
Subjek Coba
1. Tigadosen FTIK
dan dua guru
sebagai validator
ahli materi dan

media

Rancangan instrumen

(validasi ahli dan

respon siswa)

Pengembangan (Develop)

a. Pembuatan produk

b. Validasi ahli

c. Revisi produk
berdasarkan saran dan
komentar ahli

d. Uji coba respon siswa
kelompok kecil dan
kelompok besar.

e. Revisi produk
berdasarkan saran dan
komentar siswa.

f. Produk akhir
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2. Siswa sebagai
subyek uji coba
kelompok kecil
(6 siswa) dan
kelompok besar
(32 siswa) kelas
VII SMPN 6

Jember.

Jenis Data

Data kuantitatif,
skor hasil uji
validitas tim ahli
Data kualitatif,
komentar dan saran

tim ahli dan siswa.
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Instrumen

Pengumpulan Data

1. Instrumen
Validasi Ahli

2. Instrumen Respon

Siswa

Teknik Analisis

Data

Analisis data yang

digunakan pada

penelitian

pengembangan ini

yaitu analisis statistik

deskriptif.

1. Analisis data
hasil validasi
ahli:

P=@x100%
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Keterangan
P = nilai persentase

Xi = jumlah skor
yang diberikan
validator untuk
masing-masing aspek

X= skor maksimum
untuk setiap kriteria

Kriteria Validititas:
81%-100%= sangat
valid

61% - 80%= valid
41% - 60%= kurang
valid

21% - 40%-= tidak
valid

0% - 20%= sangat
tidak valid.

2. Analisis data
hasil respon

siswa
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= Tse 1009
V-au = TshxlOO Yo
Keterangan:

V-au = validasi
audience (nilai
persentase)

Tse = total skor
empirik yang
didapatkan dari respon
siswa

Tsh = total skor yang
diharapkan

Kriteria Respon
Siswa:

81%-100%= sangat
menarik/sangat

setuju

61% - 80%=
menarik/setuju

41% - 60%= kurang
menarik/kurang
setuju

21% - 40%= tidak
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menarik/tidak setuju
0% - 20%= sangat
tidak menarik/sangat
tidak setuju




LAMPIRAN 2
RUBRIK DAN INSTRUMEN PENELITIAN

. Rubrik Instrumen Validasi Ahli Materi
. Rubrik Instrumen Validasi Ahli Media
. Lembar Validasi Ahli Materi
. Lembar Validasi Ahli Media

. Lembar Angket Respon Siswa
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No Aspek Yang Kriteria Aspek Kriteria Rubrik Skor
Dinilai
1 | Relevansi Bahan | Materi relevan | Jika materi  sangat| 5
Ajar dengan  kompetensi | relevan dengan
yang harus dikuasai | kompetensi yang harus
siswa dikuasai siswa
Jika materi relevan | 4
dengan kompetensi
yang harus dikuasai
siswa
Jika  materi  cukup| 3
relevan dengan
kompetensi yang harus
dikuasai siswa
Jika materi kurang | 2
relevan dengan
kompetensi yang harus
dikuasai siswa
Jika materi sangat tidak | 1
relevan dengan
kompetensi yang harus
dikuasai siswa
Tugas relevan | Jika  tugas sangat| 5
dengan  kompetensi | relevan dengan
yang harus dikuasai | kompetensi yang harus
dikuasai
Jika  tugas relevan| 4
dengan kompetensi
yang harus dikuasai
Jika  tugas  cukup | 3
relevan dengan
kompetensi yang harus
dikuasai
Jika  tugas kurang | 2
relevan dengan
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kompetensi yang harus
dikuasai

Jika tugas sangat tidak
relevan dengan
kompetensi yang harus
dikuasai

Contoh-contoh

penjelasan  relevan
dengan  kompetensi
yang harus dikuasai

Jika contoh-contoh
penjelasan sangat
relevan dengan
kompetensi yang harus
dikuasai

Jika contoh-contoh
penjelasan relevan
dengan kompetensi
yang harus dikuasai

Jika contoh-contoh
penjelasan cukup
relevan dengan
kompetensi yang harus
dikuasai

Jika contoh-contoh
penjelasan kurang
relevan dengan
kompetensi yang harus
dikuasai

Jika contoh-contoh
penjelasan sangat tidak
relevan dengan
kompetensi yang harus
dikuasai

Latihan dan

soal

relevan dengan

kompetensi
harus dikuasai

yang

Jika latihan dan soal
sangat relevan dengan
kompetensi yang harus
dikuasai

Jika latihan dan soal
relevan dengan
kompetensi yang harus
dikuasai

Jika latihan dan soal
cukup relevan dengan
kompetensi yang harus
dikuasai
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Jika latihan dan soal
kurang relevan dengan
kompetensi yang harus
dikuasai

Jika latihan dan soal
sangat tidak relevan
dengan kompetensi
yang harus dikuasai

Kedalaman  uraian
sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa

Jika kedalaman uraian
sangat sesuai dengan
tingkat perkembangan
siswa

Jika kedalaman uraian
sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa

Jika kedalaman uraian
cukup sesuai dengan
tingkat perkembangan
siswa

Jika kedalaman uraian
kurang sesuai dengan
tingkat perkembangan
siswa

Jika kedalaman uraian
sangat tidak  sesuai
dengan tingkat
perkembangan siswa

Kelengkapan uraian
materi sesuai dengan
tingkat

perkembangan siswa

Jika kelengkapan uraian
materi sangat sesuai
dengan tingkat
perkembangan siswa

Jika kelengkapan uraian
materi sesuai dengan
tingkat perkembangan
siswa

Jika kelengkapan uraian
materi  cukup sesuali
dengan tingkat
perkembangan siswa

Jika kelengkapan uraian
materi kurang sesuali
dengan tingkat
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perkembangan siswa

Jika kelengkapan uraian
materi  sangat tidak
sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa

Jabaran materi cukup
memenuhi  tuntutan
kurikulum

Jika jabaran  materi
sangat memenuhi
tuntutan kurikulum

Jika jabaran materi
memenuhi tuntutan
kurikulum

Jika jabaran  materi
cukup memenuhi
tuntutan kurikulum

Jika jabaran materi
kurang memenuhi
tuntutan kurikulum

Jika jabaran  materi
sangat tidak memenuhi
tuntutan kurikulum

Jumlah ilustrasi yang
fungsional cukup

Jika jumlah ilustrasi
yang fungsional sangat
cukup

Jika jumlah ilustrasi
yang fungsional cukup

Jika jumlah ilustrasi
yang fungsional cukup

Jika jumlah ilustrasi
yang fungsional kurang

Jika jumlah ilustrasi
yang fungsional sangat
kurang

Jumlah latihan dan
soal cukup

Jika jumlah latihan dan
soal sangat cukup

Jika jumlah latihan dan
soal cukup

Jika jumlah latihan dan
soal cukup

Jika jumlah latihan dan
soal kurang

Jika jumlah latihan dan
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soal sangat kurang

Jumlah tugas cukup

Jika  jumlah  tugas
sangat cukup

Jika jumlah tugas cukup

Jika jumlah tugas cukup

Jika  jumlah  tugas
kurang

Jika  jumlah  tugas
sangat kurang

Keakuratan
Bahan Ajar

Materi yang disajikan
sesuai dengan
kebenaran keilmuan

Jika  materi  yang
disajikan sangat sesuai
dengan kebenaran
keilmuan

Jika  materi  yang
disajikan sesuai dengan
kebenaran keilmuan

Jika  materi yang
disajikan cukup sesuai
dengan kebenaran
keilmuan

Jika  materi yang
disajikan kurang sesuai
dengan kebenaran
keilmuan

Jika  materi yang
disajikan sangat tidak
sesuai dengan
kebenaran keilmuan

Materi yang disajikan
sesuai perkembangan
mutakhir
(terahir/terbaru)

Jika  materi yang
disajikan sangat sesuai
perkembangan mutakhir
(terahir/terbaru)

Jika materi yang
disajikan sesuai
perkembangan mutakhir
(terahir/terbaru)

Jika materi yang
disajikan cukup sesuai
perkembangan mutakhir
(terahir/terbaru)
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Jika  materi  yang
disajikan kurang sesuai
perkembangan mutakhir
(terahir/terbaru)

Jika  materi  yang
disajikan sangat tidak
sesuai  perkembangan
mutakhir
(terahir/terbaru)

Materi yang disajikan
sesuai dengn
kehidupan sehari-hari

Jika  materi yang
disajikan sangat sesuai
dengn kehidupan
sehari-hari

Jika  materi yang
disajikan sesuai dengn
kehidupan sehari-hari

Jika  materi yang
disajikan cukup sesuai
dengn kehidupan
sehari-hari

Jika  materi yang
disajikan kurang sesuai
dengn kehidupan
sehari-hari

Jika  materi yang
disajikan sangat tidak
sesuai dengn kehidupan
sehari-hari

Pengemasan  materi
sesuai dengan
pendekatan keilmuan
yang bersangkutan

Jika pengemasan materi
sangat sesuai dengan
pendekatan  keilmuan
yang bersangkutan

Jika pengemasan materi
sesuai dengan
pendekatan  keilmuan
yang bersangkutan

Jika pengemasan materi
cukup sesuai dengan
pendekatan  keilmuan
yang bersangkutan

Jika pengemasan materi
kurang sesuai dengan
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pendekatan  keilmuan
yang bersangkutan

Jika pengemasan materi
sangat tidak  sesuai

dengan pendekatan
keilmuan yang
bersangkutan

Kelengkapan
Sajian

Menyajikan
kompetensi

yang

harus dikuasai siswa

Jika menyajikan sangat
sesuai kompetensi yang
harus dikuasai siswa

Jika menyajikan sesuai
dengan kompetensi
yang harus dikuasai
siswa

Jika menyajikan cukup
sesuai dengan
kompetensi yang harus
dikuasai siswa

Jika menyajikan kurang
sesuai dengan
kompetensi yang harus
dikuasai siswa

Jika menyajikan sangat
tidak sesuai dengan
kompetensi yang harus
dikuasai siswa

Menyajikan manfaat

dan pentingnya
penguasaan
kompetensi bagi

kehidupan siswa

Jika menyajikan
manfaat dan pentingnya
penguasaan kompetensi
bagi kehidupan siswa
dengan sangat sesuai

Jika menyajikan
manfaat dan pentingnya
penguasaan kompetensi
bagi kehidupan siswa
dengan sesuai

Jika menyajikan
manfaat dan pentingnya
penguasaan kompetensi
bagi kehidupan siswa
cukup sesuai
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Jika menyajikan
manfaat dan pentingnya
penguasaan kompetensi
bagi kehidupan siswa
kurang sesuai

Jika menyajikan
manfaat dan pentingnya
penguasaan kompetensi
bagi kehidupan siswa
dengan sangat tidak
sesuali

Menyajikan daftar isi

Jika menyajikan daftar
isi

Jika menyajikan daftar
isi

Jika menyajikan daftar
iSi

Jika tidak menyajikan
daftar isi

Jika tidak menyajikan
daftar isi

Menyajikan  daftar

pustaka

Jika menyajikan daftar
pustaka

Jika menyajikan daftar
pustaka

Jika menyajikan daftar
pustaka

Jika tidak menyajikan
daftar pustaka

Jika tidak menyajikan
daftar pustaka

Sistematika
Sajian

Uraian materi
mengikuti alur pikir
dari sederhana ke
kompleks

Jika uraian  materi
sangat mengikuti alur
pikir dari sederhana ke
kompleks

Jika uraian  materi
mengikuti  alur  pikir
dari  sederhana ke
kompleks

Jika  urailan  materi
cukup mengikuti alur
pikir dari sederhana ke
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kompleks

Jika uraian  materi
kurang mengikuti alur
pikir dari sederhana ke
kompleks

Jika uraian  materi
sangat tidak mengikuti
alur pikir dari sederhana
ke kompleks

Uraian materi
mengikuti alur pikir
dari lokal ke global

Jika uraian  materi
sangat mengikuti alur
pikir dari lokal ke
global

Jika  uraian  materi
mengikuti  alur  pikir
dari lokal ke global

Jika uraian  materi
cukup mengikuti alur
pikir dari lokal ke
global.

Jika uraian  materi
kurang mengikuti alur
pikir dari lokal ke
global

Jika uraian  materi
sangat tidak mengikuti
alur pikir dari lokal ke
global

Kesesuaian
Sajian  dengan
Tuntutan
Pembelajaran
yang  Berpusat
Pada Siswa

Mendorong rasa
keingintahuan siswa

Jika sangat mendorong
rasa keingintahuan
siswa

Jika mendorong rasa
keingintahuan siswa

Jika cukup mendorong

rasa keingintahuan
siswa
Jika kurang mendorong
rasa keingintahuan
siswa

Jika  sangat  tidak
mendorong rasa
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keingintahuan siswa

Mendorong
terjadinya  interaksi
siswa dengan sumber
belajar

Jika sangat mendorong

terjadinya interaksi
siswa dengan sumber
belajar

Jika mendorong
terjadinya interaksi

siswa dengan sumber
belajar

Jika cukup mendorong
terjadinya interaksi
siswa dengan sumber
belajar

Jika kurang mendorong
terjadinya interaksi
siswa dengan sumber

belajar
Jika  sangat  tidak
mendorong terjadinya

interaksi siswa dengan
sumber belajar

Mendorong siswa
membangun
pengetahuannya

sendiri.

Jika sangat mendorong
siswa membangun
pengetahuannya sendiri.

Jika mendorong siswa
membangun
pengetahuannya sendiri.

Jika cukup mendorong
siswa membangun
pengetahuannya sendiri.

Jika kurang mendorong
siswa membangun
pengetahuannya sendiri.

Jika  sangat  tidak
mendorong siswa
membangun

pengetahuannya sendiri.

siswa
secara

Mendorong
belajar
berkelompok

Jika sangat mendorong
siswa belajar secara
berkelompok

Jika mendorong siswa
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belajar secara
berkelompok
Jika cukup mendorong | 3
siswa belajar secara
berkelompok
Jika kurang mendorong | 2
siswa belajar secara
berkelompok
Jika  sangat  tidak | 1
mendorong siswa
belajar secara
berkelompok
Mendorong siswa | Jika sangat mendorong | 5
untuk mengamalkan | siswa untuk
isi bacaan mengamalkan isi
bacaan
Jika mendorong siswa | 4
untuk mengamalkan isi
bacaan
Jika cukup mendorong | 3
siswa untuk
mengamalkan isi
bacaan
Jika kurang mendorong | 2
siswa untuk
mengamalkan isi
bacaan
Jika  sangat  tidak | 1
mendorong siswa untuk
mengamalkan isi
bacaan
Kesesuaian Ketepatan Jika penggunaan ejaan | 5
Bahasa dengan | penggunaan ejaan sangat tepat
Kaidah Bahasa Jika penggunaan ejaan | 4
Indonesia  yang tepat
Baik dan Benar Jika penggunaan ejaan| 3
cukup tepat
Jika penggunaan ejaan | 2
kurang tepat
Jika penggunaan ejaan| 1
sangat tidak tepat
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Ketepatan
penggunaan istilah

Jika penggunaan istilah
sangat tepat

Jika penggunaan istilah
tepat

Jika penggunaan istilah
cukup tepat

Jika penggunaan istilah
kurang tepat

Jika penggunaan istilah
sangat tidak tepat

Ketepatan
penyusunan  struktur
kalimat

Jika penyusunan
struktur kalimat sangat
tepat

Jika penyusunan | 4
struktur kalimat tepat
Jika penyusunan

struktur kalimat cukup
tepat

Jika penyusunan
struktur kalimat kurang
tepat

Jika penyusunan
struktur kalimat sangat
tidak tepat

Keterbacaan dan
Kekomunikatifan

Panjang kalimat
sesuai dengan tingkat
pemahaman siswa

Jika tombol navigation
bar semuanya
difungsikan

Jika tombol navigation
bar  sebagian  besar
difungsikan.

Jika tombol navigation
bar  sebagian  kecil
difungsikan.

Jika tombol navigation
bar sebagian kecil/tidak
difungsikan.

Jika tombol navigation
bar tidak difungsikan
sama sekali.

Struktur kalimat
sesuai dengan
pemahaman siswa

Jika struktur kalimat
sangat sesuai dengan
pemahaman siswa
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Jika struktur kalimat
sesuai dengan
pemahaman siswa

Jika struktur kalimat
cukup sesuai dengan
pemahaman siswa

Jika struktur kalimat
kurang sesuai dengan
pemahaman siswa

Jika struktur kalimat
sangat tidak  sesuai
dengan pemahaman
siswa

Pembuatan
sesuai

alinea
dengan

pemahaman siswa

Jika pembuatan alinea
sangat sesuai dengan
pemahaman siswa

Jika pembuatan alinea
sesuai dengan
pemahaman siswa

Jika pembuatan alinea
cukup  sesuai dengan
pemahaman siswa

Jika pembuatan alinea
kurang sesuai dengan
pemahaman siswa

Jika pembuatan alinea
sangat  tidak sesuai
dengan pemahaman
siswa

Bahasa
digunakan
setengah

yang
bahasa
formal

(bahasa sehari-hari di

kelas)

Jika  bahasa  yang
digunakan sangat sesuai

Jika  bahasa yang| 4
digunakan sesuai

Jika  bahasa yang| 3
digunakan cukup sesuai

Jika  bahasa yang| 2
digunakan kurang
sesuai

Jika  bahasa yang| 1

digunakan sangat tidak
sesuai
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Tampilan Pada
Aplikasi Flipbook
Maker

Video yang disajikan
sesuai dengan konsep
yang dipelajari

Jika video yang
disajikan sangat sesuai
dengan konsep yang
dipelajari

Jika video yang
disajikan sesuai dengan
konsep yang dipelajari

Jika video yang
disajikan cukup sesuai
dengan konsep yang
dipelajari

Jika video yang
disajikan kurang sesuai
dengan konsep yang
dipelajari

Jika video yang
disajikan sangat tidak
sesuai dengan konsep
yang dipelajari




Lampiran 2b: Rubrik Instrumen Validasi Media

RUBRIK

INSTRUMEN VALIDASI MEDIA
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No | Aspek Yang Kriteria Aspek Kriteria Rubrik Skor
Dinilai
1 | Cover Kesesuaian desain | Jika cover sangat sesuai | 5
cover e-book dengan | dengan materi
materi. Jika cover sesuai dengan | 4
materi
Jika cover cukup sesuai | 3
dengan materi
Jika cover kurang sesuai | 2
dengan materi
Jika cover sangat tidak | 1
sesuai dengan materi
Komunikatif dan | Jika cover sangat | 5
informatif. komunikatif dan
informative
Jika cover komunikatif | 4
dan informative
Jika cover cukup | 3
komunikatif dan
informative
Jika cover kurang | 2
komunikatif dan
informative
Jika cover sangat tidak | 1
komunikatif dan
informative
llustrasi atau gambar | Jika ilustrasi atau gambar | 5
yang digunakan dapat | cover sangat menarik
menarik perhatian | perhatian pembaca.
pembaca. Jika ilustrasi atau gambar | 4
cover menarik perhatian
pembaca.
Jika ilustrasi atau gambar | 3
cover cukup menarik
perhatian pembaca.
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Jika ilustrasi atau gambar
cover kurang menarik
perhatian pembaca.

Jika ilustrasi atau gambar
cover sangat tidak

menarik perhatian
pembaca.
Keterbacaan | Ketepatan dalam | Jika pemilihan jenis huruf
pemilihan jenis huruf | sangat tepat
e-book. Jika pemilihan jenis huruf
tepat
Jika pemilihan jenis huruf
cukup tepat
Jika pemilihan jenis huruf
kurang tepat
Jika pemilihan jenis huruf
sangat tidak tepat
Ketepatan dalam | Jika pemilihan  ukuran
pemilihan ukuran | huruf sangat tepat
huruf e-book. Jika pemilihan  ukuran
huruf tepat
Jika pemilihan  ukuran
huruf cukup tepat
Jika pemilihan  ukuran
huruf kurang tepat
Jika pemilihan  ukuran
huruf sangat tidak tepat
Ketepatan dalam | Jika pemilihan  warna
pemilihan warna | huruf sangat tepat
huruf e-book. Jika pemilihan  warna
huruf tepat
Jika pemilihan  warna
huruf cukup tepat
Jika pemilihan  warna
huruf kurang tepat
Jika pemilihan  warna
huruf sangat tidak tepat
Konsistensi Konsistensi Jika penggunaan Kkata,
penggunaan kata, | istilah dan kalimat sangat

istilah dan kalimat.

konsisten

Jika penggunaan Kata,
istilah dan kalimat
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konsisten

Jika penggunaan Kata,
istilah dan kalimat cukup
konsisten

Jika penggunaan Kata,
istilah dan kalimat kurang
konsisten

Jika penggunaan Kkata,
istilah dan kalimat sangat
tidak konsisten

Penggunaan  bentuk
dan huruf  yang
proporsional

Jika penggunaan bentuk
dan huruf sangat
proporsional

Jika penggunaan bentuk
dan huruf proporsional

Jika penggunaan bentuk
dan huruf cukup
proporsional

Jika penggunaan bentuk
dan huruf kurang
proporsional

Jika penggunaan bentuk
dan huruf sangat tidak
proporsional

Konsistensi
penggunaan tata letak

Jika penggunaan tata
letak sangat konsisten

Jika penggunaan tata
letak konsisten

Jika penggunaan tata
letak cukup konsisten

Jika penggunaan tata
letak kurang konsisten

Jika penggunaan tata
letak sangat tidak
konsisten

Format

Ketepatan tata letak
tombol dan tulisan.

Jika tata letak tombol dan
tulisan sangat tepat

Jika tata letak tombol dan
tulisan tepat

Jika tata letak tombol dan
tulisan cukup tepat
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Jika tata letak tombol dan
tulisan kurang tepat

Jika tata letak tombol dan
tulisan sangat tidak tepat

Penulisan halaman e-
book jelas.

Jika penulisan halaman e-
book sangat jelas.

Jika penulisan halaman e-
book jelas.

Jika penulisan halaman e-
book cukup jelas.

Jika penulisan halaman e-
book kurang jelas.

Jika penulisan halaman e-
book sangat tidak jelas.

5\

Tampilan
Pada
Aplikasi
Flipbook
Maker

Style yang digunakan
sesuai dengan e-book
yang dikembangkan.

Jika style yang digunakan
sangat sesuai.

Jika style yang digunakan
sesuai.

Jika style yang digunakan
cukup sesuai.

Jika style yang digunakan
kurang sesuai.

Jika style yang digunakan
sangat tidak sesuai.

Tool yang digunakan
sesuai.

Jika tool yang digunakan
sangat sesuai.

Jika tool yang digunakan
sesuai.

Jika tool yang digunakan
cukup sesuai.

Jika tool yang digunakan
kurang sesuai.

Jika tool yang digunakan
sangat tidak sesuai.

Kualitas gambar, video
tidak pecah atau
blur/baik.

Jika kualitas gambar,
video tidak pecah atau
blur/sangat baik.

Jika kualitas gambar,
video tidak pecah atau
blur/ baik.

Jika kualitas gambar,
video tidak pecah atau
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blur/cukup baik.

Jika kualitas gambar,
video tidak pecah atau
blur/kurang baik.

Jika kualitas gambar,
video tidak pecah atau
blur/sangat tidak baik.

Musik yang digunakan
sesuai.

Jika musik yang
digunakan sangat sesuai.

Jika musik yang
digunakan sesuai.

Jika musik yang
digunakan cukup sesuai.

Jika musik yang
digunakan kurang sesuai.

Jika musik yang
digunakan sangat tidak
sesuai.

Kejelasan suara musik
dan video.

Jika suara musik dan
video sangat jelas

Jika suara musik dan
video jelas

Jika suara musik dan
video cukup jelas

Jika suara musik dan
video kurang jelas

Jika suara musik dan
video sangat tidak jelas

Komposisi warna
sesuai.

Jika komposisi warna
sangat sesuai.

Jika komposisi warna
sesuai.

Jika komposisi warna
cukup sesuai.

Jika komposisi warna
kurang sesuai.

Jika komposisi warna
sangat tidak sesuai.

Kemenarikan tampilan

Jika tampilan  sangat
menarik
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Jika tampilan menarik

Jika  tampilan  cukup
menarik

Jika tampilan  kurang
menarik

Jika tampilan sangat tidak
menarik

Kemudahan
pengoperasian

Kejelasan petunjuk
penggunaan e-book

Jika petunjuk penggunaan
e-book sangat jelas.

Jika petunjuk penggunaan
e-book jelas.

Jika petunjuk penggunaan
e-book cukup jelas.

Jika petunjuk penggunaan
e-book kurang jelas.

Jika petunjuk penggunaan
e-book sangat tidak jelas.

Keberfungsian

Keberfungsian tombol
navigation bar.

Jika tombol navigation
bar semuanya difungsikan

Jika tombol navigation
bar  sebagian besar
difungsikan.

Jika tombol navigation
bar sebagian kecil
difungsikan.

Jika tombol navigation
bar sebagian kecil/tidak
difungsikan.

Jika tombol navigation
bar tidak difungsikan
sama sekali.
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Lampiran 2c: Lembar Validasi Ahli Materi

INSTRUMEN LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
Pengembangan E-Book (Flipbook Maker) IPA Terpadu untuk SMP

A. ldentitas Validator
Nama
NIP
Instansi
Alamat Instansi
Pendidikan Terahir

B. Petunjuk Penilaian
Mohon Bapak/lbu memberikan skor penilaian terhadap e-book (flipbook
maker) yang dikembangkan dengan memberikan tanda checklist () pada
kolom skor penilaian sesuai ketentuan sebagai berikut:
a. Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai
b. Skor 4 berarti baik/sesuai
c. Skor 3 berarti cukup baik/ cukup sesuai
d. Skor 2 berarti kurang baik/ kurang sesuai
e. Skor 1 berarti sangat kurang/ sangat tidak sesuai
Mohon Bapak/Ibu memberikan catatan atau saran untuk perbaikan produk

yang dikembangkan pada kolom yang disediakan.
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C. Angket
No Aspek yang diniliali Skor Penilaian
4 3 2
Relevansi Bahan Ajar
1 Materi relevan dengan kompetensi yang harus

dikuasai siswa.

2 | Tugas relevan dengan kompetensi yang harus
dikuasai.

3 | Contoh-contoh  penjelasan  relevan  dengan
kompetensi yang harus dikuasai.

4 | Latihan dan soal relevan dengan kompetensi yang
harus dikuasai.

5 | Kedalaman uraian sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa.

6 | Kelengkapan uraian materi sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa.

7 | Jabaran materi cukup memenuhi tuntutan
kurikulum.

8 | Jumlah ilustrasi yang fungsional cukup.

9 | Jumlah latihan dan soal cukup.

10 | Jumlah tugas cukup.

Keakuratan Bahan Ajar

11 | Materi yang disajikan sesuai dengan kebenaran
keilmuan.

12 | Materi yang disajikan sesuai perkembangan
mutakhir (terahir/terbaru).

13 | Materi yang disajikan sesuai dengan kehidupan
sehari-hari.

14 | Pengemasan materi sesuai dengan pendekatan

keilmuan yang bersangkutan.

Kelengkapan Sajian
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15 | Menyajikan kompetensi yang harus dikuasai siswa.
16 | Menyajikan manfaat dan pentingnya penguasaan
kompetensi bagi kehidupan siswa.
17 | Menyajikan daftar isi.
18 | Menyajikan daftar pustaka.
Sistematika Sajian
19 | Uraian materi mengikuti alur pikir dari sederhana
ke kompleks.
20 | Uraian materi mengikuti alur pikir dari lokal ke
global.
Kesesuaian Sajian dengan Tuntutan Pembelajaran yang Berpusat Pada Siswa
21 | Mendorong rasa keingintahuan siswa.
22 | Mendorong terjadinya interaksi siswa dengan
sumber belajar.
23 | Mendorong siswa membangun pengetahuannya
sendiri.
24 | Mendorong siswa belajar secara berkelompok.
25 | Mendorong siswa untuk mengamalkan isi bacaan.
Kesesuaian Bahasa dengan Kaidah Bahasa Indonesia yang Baik dan Benar
26 | Ketepatan penggunaan ejaan.
27 | Ketepatan penggunaan istilah.
28 | Ketepatan penyusunan struktur kalimat.
Keterbacaan dan Kekomunikatifan
29 | Panjang kalimat sesuai dengan tingkat pemahaman
siswa.
30 | Struktur kalimat sesuai dengan pemahaman siswa.
31 | Pembuatan alinea sesuai dengan pemahaman siswa.
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32 | Bahasa yang digunakan bahasa setengah formal
(bahasa sehari-hari di kelas).

Tampilan Pada Aplikasi Flipbook Maker

33 | Video yang disajikan sesuai dengan konsep yang
dipelajari.

Sumber: Depdiknas 2008 dan Akbar, 2013

D. Kebenaran Pembelajaran dan Isi
1. Apabila terjadi kesalahan pada aspek pembelajaran ataupun isi, mohon
ditulis halaman dan baris pada kolom yang tersedia.
2. Pada kolom keempat mohon ditulis jenis kesalahan, misalnya penggunaan
bahasa.
3. Saran perbaikan mohon ditulis pada kolom lima.

No | Halaman Baris Kesalahan Perbaikan

~N| oo o1 B~ W NP

E. Saran dan Komentar

F. Penilaian umum

Penilaian umum terhadap produk



1. Produk dapat digunakan tanpa revisi
2. Produk dapat digunakan dengan revisi
3. Produk tidak layak digunakan

Validator

Jember,

Peneliti

Nur Saidah
NIM. T201510008

2019
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Lampiran 2d: Lembar Validasi Ahli Media

INSTRUMEN LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA
Pengembangan E-Book (Flipbook Maker) IPA Terpadu untuk SMP

A. ldentitas Validator
Nama
NIP
Instansi
Alamat Instansi
Pendidikan Terahir
B. Petunjuk Penilaian
Mohon Bapak/lbu memberikan skor penilaian terhadap e-book (flipbook
maker) yang dikembangkan dengan memberikan tanda checklist () pada
kolom skor penilaian sesuai ketentuan sebagai berikut:
a. Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai
b. Skor 4 berarti baik/sesuai
c. Skor 3 berarti cukup baik/ cukup sesuai
d. Skor 2 berarti kurang baik/ kurang sesuai
e. Skor 1 berarti sangat kurang/ sangat tidak sesuai
Mohon Bapak/Ibu memberikan catatan atau saran untuk perbaikan produk

yang dikembangkan pada kolom yang disediakan.
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No Aspek yang

diniliai

Kriteria

Skor Penilaian

1 | Cover E-Book

Kesesuaian desain
cover e-book dengan
materi.

Komunikatif dan
informatif.

llustrasi atau gambar
yang digunakan dapat

menarik  perhatian
pembaca.
2 | Keterbacaan Ketepatan dalam

pemilihan jenis huruf
e-book.

Ketepatan dalam
pemilihan ukuran
huruf e-book.

Ketepatan dalam
pemilihan warna
huruf e-book.

3 | Konsistensi Konsistensi

penggunaan kata,
istilah dan kalimat.

Penggunaan  bentuk
dan  huruf  yang
proporsional

Konsistensi
penggunaan tata letak
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4 | Format ketepatan tata letak
tombol dan tulisan.

penulisan halaman e-
book jelas.

5 | Tampilan Pada Style yang digunakan
Aplikasi Flipbook | sesuai dengan e-book

Maker yang dikembangkan.
Tool yang digunakan
sesuai.

Kualitas gambar,
video tidak pecah
atau blur.

Musik yang
digunakan sesuai.
Kejelasan suara

musik dan video.
Komposisi warna

sesuai.
Kemenarikan
tampilan
6 | Kemudahan Kejelasan  petunjuk
pengoperasian penggunaan e-book
7 | Keberfungsian keberfungsian tombol

musik, fullscreen,
dan lain-lain.

Sumber: adaptasi dari Yogiswara, 2019

D. Saran dan Komentar



E. Penilaian umum

Vali

Penilaian umum terhadap produk

1. Produk dapat digunakan tanpa revisi
2. Produk dapat digunakan dengan revisi
3. Produk tidak layak digunakan

dator

158

Jember, 2019

Peneliti

Nur Saidah
NIM. T201510008
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Lampiran 2e: Lembar Angket Respon Siswa

INSTRUMEN ANGKET RESPON (PENDAPAT) SISWA
Pengembangan E-Book (Flipbook Maker) IPA Terpadu untuk SMP

A. ldentitas Siswa
Nama
No. Absen
Kelas
Hari/ Tanggal
B. Petunjuk Pengisian Angket
Lembar angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa
terhadap e-book (flipbook maker) yang dikembangkan.
1. Baca dan pahami setiap aspek yang dinilai!
2. Berikan tanda checklist (\) pada kolom skor penilaian sesuai ketentuan
sebagai berikut:
a. Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai
b. Skor 4 berarti baik/sesuai

Skor 3 berarti cukup baik/ cukup sesuai

e o

Skor 2 berarti kurang baik/ kurang sesuai

e. Skor 1 berarti sangat kurang/ sangat tidak sesuai

3. Isilah dengan sebenar-benarnya dan tidak perlu meniru teman andal!,
Terima kasih
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No

Aspek yang diniliai

Skor Penilaian

Komentar/Sar

an

Kemenarikan

Cover bahan ajar menarik
minat kalian untuk belajar.

Penyajian gambar, video
menarik.

Suara dan musik pada E-
Book  (flipbook  maker)
terdengar jelas.

E-Book (flipbook maker)
memotivasi kalian dalam
belajar secara mandiri.

E-Book (flipbook maker)
membuat kalian  senang
dalam pembelajaran.

E-Book (flipbook maker)
mudah dioperasikan.

Lebih tertarik dengan
pembelajaran IPA khusunya
materi Energi dalam Sistem
Kehidupan dalam bentuk E-
Book (flipbook maker)

K

eterbacaan

Tulisan dan ukuran font
bahan ajar dapat dibaca
dengan jelas.

Kalimat dalam bahan ajar
mudah dimengerti.

10

Gambar dalam bahan ajar
dapat menjelaskan materi

yang

disampaikan.
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11

Gambar terlihat dengan
jelas.

12

Video vyang ditampilkan
terlihat jelas.

13

Video vyang ditampilkan
membantu memahami
materi.

14

Petunjuk penggunaan bahan
ajar jelas.

15

Bahan ajar dapat membantu
kalian memahami konsep
materi dengan mudah.

16

Bahan ajar dapat membantu
kalian berkomunikasi
dengan guru atau kelompok.

17

Bila tidak masuk sekolah,
akan lebih mudah mengejar
materi  yang tertinggal
dengan  membuka  dan
mempelajari materi Energi
dalam Sistem Kehidupan
yang ada di E-Book
(flipbook maker).

Sumber: adaptasi dari Yogiswara, 2019 dan Erniawati, 2018

D. Saran dan Komentar



LAMPIRAN 3
HASIL VALIDASI DAN UJI COBA

a. Hasil Validasi Ahli Materi (2 dosen IPA)

b. Hasil Validasi Ahli Media (1 dosen FTIK)

c. Hasil Validasi Ahli Materi dan Media (2 guru IPA)
d. Hasil Uji Coba Kelompok Kecil

e. Hasil Uji Coba Kelompok Besar
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Lampiran 3a.

Hasil VValidasi Ahli Materi (2 dosen IPA)
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B.

INSTRUMEN LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Pengembangan E-Book (Flipbook Maker) 1PA Terpadu untuk SMP

A. ldentitas Validator

Nama . RAFIATUL WASANAH, M P4 -

NIP co-

Instansi : TAORIS \PA FTIK AN TEMBER
Alamat Instansi C 7L MararaM No-l MANELL JEMBER

Pendidikan Terahir  : §2.

Petunjuk Penilaian
Mohon Bapak/Ibu memberikan skor penilaian terhadap e-book (flipbook maker) yang
dikembangkan dengan memberikan tanda checklist (V) pada kolom skor penilaian sesuai
ketentuan sebagai berikut:

a. Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai

b. Skor 4 berarti baik/sesuai

c. Skor 3 berarti cukup baik/ ku:kaﬁg sesuai (y

d. Skor 2 berarti kurang baik/ kurang sesuai

e. Skor 1 berarti sangat kurang/ sangat tidak sesuai
Mohon Bapak/Ibu memberikan catatan atau saran untuk perbaikan produk yang

dikembangkan pada kolom yang disediakan.

. Angket

No

Aspek yang diniliai Skor Penilaian

B d KA K

Relevansi B—ah;nw;\jar 7

Materi relevan dengan kompetensi yang harus /

dikuasai siswa.




164

2 | Tugas relevan dengan kompetensi yang harus
dikuasai.
3 | Contoh-contoh  penjelasan  relevan  dengan
kompetensi yang harus dikuasai.
4 | Latihan dan soal relevan dengan kompetensi yang
harus dikuasai.
5 | Kedalaman uraian sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa. \/
6 | Kelengkapan uraian materi sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa. \/
7 | Jabaran materi cukup memenuhi tuntutan
kurikulum. \/
8 | Jumlah ilustrasi yang fungsional cukup. \/
9 | Jumlah latihan dan soal cukup.
10 | Jumlah tugas cukup.
Keakuratan Bahan Ajar
11 | Materi yang disajikan sesuai dengan kebenaran
keilmuan.
12 | Materi yang disajikan sesuai perkembangan
mutakhir (terahir/terbaru).
13 | Materi yang disajikan sesuai dengan kehidupan
sehari-hari. \/
14 | Pengemasan materi sesuai dengan pendekatan
keilmuan yang bersangkutan.
i Kelengkapan Sajian
15 | Menyajikan kompetensi yang harus dikuasai siswa.
16 | Menyajikan manfaat dan pentingnya penguasaan
kompetensi bagi kehidupan siswa.
A
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17 | Menyajikan daftar isi. \/
18 | Menyajikan daftar pustaka. V4
Sistematika Sajian

19 | Uraian materi mengikuti alur pikir dari sederhana

ke kompleks. v’
20 | Uraian materi mengikuti alur pikir dari lokal ke \/

global.

Kesesuaian Sajian dengan Tuntutan Pembelajaran yang Berpusat Pada Siswa
21 | Mendorong rasa keingintahuan siswa. \/
22 | Mendorong terjadinya interaksi siswa dengan

sumber belajar. \/
23 | Mendorong siswa membangun pengetahuannya \/

sendiri.
24 | Mendorong siswa belajar secara berkelompok. v
25 | Mendorong siswa untuk mengamalkan isi bacaan. Ve

Kesesuaian Bahasa dengan Kaidah Bahasa Indonesia yang Baik dan Benar
26 | Ketepatan penggunaan ejaan. \/
27 | Ketepatan penggunaan istilah. \/
28 | Ketepatan penyusunan struktur kalimat. v
Keterbacaan dan Kekomunikatifan

29 | Panjang kalimat sesuai dengan tingkat pemahaman \/

siswa.
30 | Struktur kalimat sesuai dengan pemahaman siswa. \/
31 | Pembuatan alinea sesuai dengan pemahaman siswa. \/
32 | Bahasa yang digunakan bahasa setengah formal

(bahasa sehari-hari di kelas).
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Tampilan Pada Aplikasi Flipbook Maker

ey

33

dipelajari.

Video yang disajikan sesuai dengan konsep yang \/

D. Kebenaran Pembelajaran dan Isi
Apabila terjadi kesalahan pada aspek pembelajaran ataupun isi, mohon ditulis

1.

halaman dan baris pada kolom yang tersedia.
Pada kolom keempat mohon ditulis jenis kesalahan, misalnya penggunaan bahasa.

3. Saran perbaikan mohon ditulis pada kolom lima.

usen

No | Halaman Baris Kesalahan Perbaikan

! 21 {m,lr Yl {avbhan Kymang| tambahi Uik Serap b
# 29 G |nqubien davi apa g ] AP

4 3 i adan i bGue beulonpt 7

: 24 = Ijn;,w;p, Argan gaminr

6 oé‘\:»;uﬁrz_ef.mu fet foro

7

8

9

10

E. Saran dan Komentar

Perba}wi unhilk  etini Maline  Y2or \
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F. Penilaian umum
Penilaian umum terhadap produk

1. Produk dapat digunakan tanpa revisi
@ Produk dapat digunakan dengan revisi
3. Produk tidak layak digunakan

Jember, [ upc(h 2019

Validator Peneliti

;Qa (atal Hetsepah, M-l Nur Saidah

..................................

NIP covvirirnnennnnnansennanne NIM. T201510008
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INSTRUMEN LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Pengembangan E-Book (Flipbook Maker) IPA Terpadu untuk SMP

A. Identitas Validator

Nama P LAILY  YUNITA SUSANTI, S.Pd., M.Si.
NIP §

Instansi : TADRIS \PA FTIK AN JEMBER

Alamat Instansi : L. MATARAM MNo.! MAMaL| . JEMBER

Pendidikan Terahir : S2

. Petunjuk Penilaian

Mohon Bapak/Ibu memberikan skor penilaian terhadap e-book (flipbook maker) yang

dikembangkan dengan memberikan tanda checklist (V) pada kolom skor penilaian sesuai

ketentuan sebagai berikut:

a.
b.
c.
d.

€.

Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai
Skor 4 berarti baik/sesuai
; ., Cukup .
Skor 3 berarti cukup baik/ksrang sesuai
Skor 2 berarti kurang baik/ kurang sesuai
Skor 1 berarti sangat kurang/ sangat tidak sesuai

Mohon Bapak/Ibu memberikan catatan atau saran untuk perbaikan produk yang

dikembangkan pada kolom yang disediakan.

C. Angket

No

Aspek yang diniliai Skor Penilaian

Relevansi Bahan Ajar

Materi relevan dengan kompetensi yang harus

dikuasai siswa.
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kompetensi bagi kehidupan siswa.

2 | Tugas rclcvznn—&ﬁéﬁﬁ- >k(/)v|n.[.)-cu-:njqi y.mg harus
dikuasai.
3 | Contoh-contoh  penjelasan relevan A(k_:nvgml %
kompetensi yang harus dikuasai.
4 | Latihan dan soal relevan dengan kompetensi yang | | i
harus dikuasai,
5 | Kedalaman  uraian  sesuai  dengan  tingkat i
perkembangan siswa,
6 | Kelengkapan uraian materi scsuai dengan tingkat
perkembangan siswa,
7 |Jabaran materi *ZGIZup_‘mu_n“u-luhl tuntutan | (]
kurikulum.
8 | Jumlah ilustrasi yang fungsional cukup.
9 [ Jumlah latihan dan soal cukup.
10 7jixhlléhrluvgas cukup.
Keakuratan Bahan Ajar
11 | Materi yang disajikan sesuai dengan kebenaran
keilmuan.
12 | Materi  yang disajikan  sesuai  perkembangan
mutakhir (terahir/terbaru).
13 | Materi yang disajikan sesuai dengan kehidupan
schari-hari.
14 | Pengemasan materi sesuai  dengan  pendekatan
keilmuan yang bersangkutan,
- Kelengkapan Sajian
15 | Menyajikan kompetensi yang harus dikuasai siswa.
16 | Menyajikan manfaat dan pentingnya penguasaan
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17 | Menyajikan daftar isi. \/
18 | Menyajikan daftar pustaka. v
Sistematika Sajian 6 | °©
19 | Uraian materi mengikuti alur pikir dari sederhana
ke kompleks. v
20 | Uraian materi mengikuti alur pikir dari lokal ke
global. v
Kesesuaian Sajian dengan Tuntutan Pembelajaran yang Berpusat Pada Siswa
21 | Mendorong rasa keingintahuan siswa. f
22 | Mendorong  terjadinya intcraksi siswa dengan
sumber belajar. \/
23 | Mendorong siswa membangun pengetahuannya \/
sendiri.
24 | Mendorong siswa belajar secara berkelompok. s
25 | Mendorong siswa untuk mengamalkan isi bacaan. \/
Kesesuaian Bahasa dengan Kaidah Bahasa Indonesia yang Baik dan Benar
26 | Ketepatan penggunaan cjaan. N
27 | Ketepatan penggunaan istilah. v
28 | Ketepatan penyusunan struktur kalimat. of
Keterbacaan dan Kekomunikatifan
29 | Panjang kalimat sesuai dengan tingkat pemahaman
siswa. \/
30 | Struktur kalimat sesuai dengan pemahaman siswa. I
31 | Pembuatan alinea sesuai dengan pemahaman siswa. T
32 | Bahasa yang digunakan bahasa setengah formal

(bahasa sehari-hari di kelas).
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Tampilan Pada Aplikasi Flipbook Maker

dipelajari.

33 | Video yang disajikan sesuai dengan konsep yang \/ J I

D. Kebenaran Pembelajaran dan Isi
1. Apabila terjadi kesalahan pada aspek pembelajaran ataupun isi, mohon ditulis
halaman dan baris pada kolom yang tersedia.
2. Pada kolom keempat mohon ditulis jenis kesalahan, misalnya penggunaan bahasa.

3. Saran perbaikan mohon ditulis pada kolom lima.

No | Halaman Baris Kesalahan Perbaikan
1 % BAsin wempuiyen €neeg gzmza(xam Zensin weagapsilkav
Knwuia NZLo  gerupA  eneray Mla
2 4 9?’:%‘65 Mnr)kam tateecn bangknfm Bateean
3 9 cogbon karbon (€hs.\ndonesia
4 {emale memeentulke senyawal Langung disesutean senyquanya
5 sepertt  saBun ashr  bdak rancu
3 20 damear | gamean & fulisan Elur diper)elaz
6 % ogomm@ag | tulisen geeCabasa Inoges | teanslate tulsan ke chr
10 1. 23 an Rlue % !qdos dan dipeeielas
celum ada Fase ; R
7 3 ‘g’:"‘ gelum ada  [as rasa 2t dilen giap:
veals %elum ada Fase 4
8 4 Srr vm e Fa Fosa 2at Jl(enﬁka(;/
9
10

E. Saran dan Komentar

Secora  umum _e-bock  yang  dilcem@angkan  menapik dan mudat

dipahomi untuk level _sMp/MTe,  Cara  penyayian matees

" sudah  konstrukli & komunikaty . Kedoloman dan keluarcn

Mmoken:  fuga Seweon KD, Display  e-8ook Sangat merorik,
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Stwe . Akan levh @l (jika mengaunalean Gack song. yang fesil)

Sesuai . Soran perBadan _ceIeC’I/myq ada di' agian D,

Overall ¢ -Book ini inovaliy dan dengan seditt peecafion Glia

menjadi  [egfh semplienq

F. Penilaian umum
Penilaian umum terhadap produk

1. Produk dapat digunakan tanpa revisi
@ Produk dapat digunakan dengan revisi
3. Produk tidak layak digunakan

Jember, 18 Apeil 2019

Validator Peneliti

(rayly\/SYanI ..... Nur Saidah
............................. . NIM. T201510008




Lampiran 3b. Hasil Validasi Ahli Media (1 dosen FTIK)
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N

A.

Instrumen Lembar Validasi Ahli Media

Pengembangan E-Book (Flipbook Maker) IPA Terpadu untuk SMP

Identitas Validator

Nama : ~[)" ’S( ﬂ{oﬁl‘ f#/?"l"‘/y/ /Z{ﬁj’
NIP L 1963630 (57263 (00F

Instansi L Al Jexrt Benr

Alamat Instansi :\//. M atalane o/ MM7Q \/quéel’
Pendidikan Terahir : S2 ¢ Cr 570)

. Petunjuk Penilaian

Mohon Bapak/Ibu memberikan skor penilaian terhadap e-hook (flipbook maker) yang
dikembangkan dengan memberikan tanda checklist (¥) pada kolom skor penilaian sesuai
ketentuan sebagai berikut:

a. Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai

b. Skor 4 berarti baik/sesuai

c. Skor 3 berarti cukup baik/ feﬂ?&?g sesuai

d. Skor 2 berarti kurang baik/ kurang sesuai

e. Skor 1 berarti sangat kurang/ sangat tidak sesuai
Mohon Bapak/lbu memberikan catatan atau saran untuk perbaikan produk yang

dikembangkan pada kolom yang disediakan.

C. Angket
No Aspek yang diniliai Kriteria Skor Penilaian
5 4 3 2 1
1 Cover E-Book Kesesuaian desain cover 7
e-book dengan materi.
Komunikatif dan
informatif.

Ilustrasi atau gambar

yang digunakan dapat
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Maker

menarik _ |i¢|'hulix\ﬁ
pembaca,

2 | Keterbacaan .I\'élcp:\lﬁﬁ T dalam
pemilihan jenis huraf e-
hook.

Kélé|)}il}{||- dalam
pemilihan ukuran  huruf
¢-hook.
Kt:.l;.:;iiilali\ dalam
pemilihan warna  huruf’
e-hook.

3 Konsistensi Konsistensi Vb'c'négln'm:m
kata, istilah dan kalimat.
7l;énggli'|m:'m bentuk dan
huruf yang proporsional
Konsistensi 'hénggunzum
tata letak

4 Format § l:LlL];u“:lT Tt letak
tombol dan tulisan,
‘penulisan halaman ¢ |
hook jelas.

5 | Tampilan Pada Stvle yang  digunakan

Aplikasi Fliphook sesuai  dengan  ¢-hook

yang dikembangkan.

Tool yang digunakan

sesuai.

Kualitas gambar, video

tidak pecah atau blur,

Musik yang digunakan

sesual.
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Kejelasan suara musik

dan video.

Komposisi warna sesuai.

Kemenarikan tampilan

AN

Kemdahan Ke}cihsm‘lﬁ pélunjuk
pengoperasian penggunaan ¢-hook 4
Keberfungsian keberfungsian ~ tombol

music, fullscreen, dan

lain-lain.

D. Saran dan Komentar
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E. Penilaian umum
Penilaian umum terhadap produk
1. Produk dapat digunakan tanpa revisi
@ Produk dapat digunakan dengan revisi
3. Produk tidak layak digunakan

Validator

Jember, 2 Mmer 2019

Peneliti

Nur Saidah
NIM. T201510008




Lampiran 3c. Hasil Validasi Ahli Materi dan Media (2 guru IPA)
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/

INSTRUMEN LEMBAR VALIDASI UNTUK GURU
Pengembangan E-Book (Flipbook Maker) IPA Terpadu untuk SMP

A. Identitas Validator

Nama : Marlin ovayaR. spk -
NIP . Wbooss (493 022003
Instansi L SWpR G eruber -

- Hayaw Wasale 39 jeuder -
3. PKIPIpA

Alamat Instansi

Pendidikan Terahir

B. Petunjuk Penilaian

Mohon Bapak/Ibu memberikan skor penilaian terhadap e-hook (fliphook maker) yang
dikembangkan dengan memberikan tanda checklist (V) pada kolom skor penilaian sesuai
ketentuan sebagai berikut:

a. Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai

b. Skor 4 berarti baik/sesuai

c. Skor 3 berarti cukup baik/ cukup sesuai

d. Skor 2 berarti kurang baik/ kurang sesuai

e. Skor 1 berarti sangat kurang/ sangat tidak sesuai
Mohon Bapak/Ibu memberikan catatan atau saran untuk perbaikan produk yang

dikembangkan pada kolom yang disediakan.

C. Angket
No Aspek yang diniliai Skor Penilaian
5 4 3 2 1
Relevansi Bahan Ajar
1 Materi relevan dengan kompéiénsi yang harus \/
dikuasai siswa.
2 Tugas relevan dengan kompetensi yang harus v
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dikuasai.

—

3 | Contoh-contoh penjelasan  relevan dengan
kompetensi yang harus dikuasai.
4 | Latihan dan soaf?&f&dﬁ%@zﬁr Hmﬁéﬁﬁi“y]ﬁg '
harus dikuasai,
5 |Kedalaman uraian  sesuai dengan  tingkat
perkembangan siswa.
6 | Kelengkapan uraian materi sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa.
7 | Jabaran  materi cukup  memenuhi tuntutan
kurikulum.
Bl Jumlah ilustrasi yang fungsional cukup.
9 | Jumlah latihan dan soal cukup.
10 | Jumlah tugas cukup.
Keakuratan Bahan Ajar
11 |Materi yang disajikan sesuai dengan kebenaran
keilmuan.
12 | Materi yang disajikan sesuai perkembangan
mutakhir (terahir/terbaru).
13 | Materi yang disajikan sesuai dengan kehidupan
sehari-hari.
14 | Pengemasan materi sesuai dengan pendckatan
keilmuan yang bersangkutan.
Kelengkapan Sajian
15 | Menyajikan kompetensi yang harus dikuasai siswa.
16 | Menyajikan manfaat dan pentingnya penguasaan
kompetensi bagi kehidupan siswa.
17 | Menyajikan daftar isi.
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19

33 |

B‘(

Menyajikan daftar Pustaka.

Sistematika Sajian

< I W s

Uraian materi mengikuti alur pikir dari sederhana
ke kompleks.

Uraian materi mengikuti alur pikir dari lokal ke
global.

v

Kesesuaian Sajian dengan Tuntutan Pembelajara

n yang Berpusat Pada Siswa

Mendorong rasa keingintahuan siswa.

v
227 Mendorong terjadinya interaksi siswa dengan
sumber belajar. v
23 | Mendorong ~ siswa membangun  pengetahuannya
sendiri. v
24 | Mendorong siswa belajar secara berkelompok. v
25 | Mendorong siswa untuk mengamalkan isi bacaan. J
Kesesuaian Bahasa dengan Kaidah Bahasa Indonesia yang Baik dan Benar
26 | Ketepatan penggunaan ejaan. N
27 | Ketepatan penggunaan istilah. .
28 | Ketepatan penyusunan struktur kalimat. v
Keterbacaan dan Kekomunikatifan
29 | Panjang kalimat sesuai dengan tingkat pemahaman
siswa. -
30 | Struktur kalimat sesuai dengan pemahaman siswa. 6
31 | Pembuatan alinea sesuai dengan pemahaman siswa. o
32 | Bahasa yang digunakan bahasa setengah formal

(bahasa sehari-hari di kelas).
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Cover E-Book r

33 | Kesesuaian desain cover e-book dengan materi ’ \/’ ’ ] !
34 | Komunikatif dan informatif, v ( ’ I 7
35 | lustrasi atau gambar yang digunakan dapat
_J menarik perhatian pembaca, / I ' / , I 7
Keterbacaan 7
36 | Ketepatan dalam pemilihan jenis huruf e-book. i I ] ( 7
37 ] Ketepatan dalam pemilihan ukuran hurof e-book ’ " l l , l
38 | Ketepatan dalam pemilihan warna huruf e-boof. I " ) ’ ’ I

Konsistensi

|

39 | Konsistensi penggunaan kata, istilah dan kalimat,

0 | Penggunaan bentuk dan huruf yang proporsional

‘_
<
S

—

Konsistensi penggunaan tata letak

ketepatan tata letak tombol dan tulisan. , ,/

penulisan halaman e-book jelas. ’ » l l
Tampilan Pada Aplikasi Flipbook Maker

4
I
{ Format
Ez

43

44 | Style yang digunakan sesuai dengan e-book yang
v
dikembangkan.
45 | Tool yang digunakan sesuai, ’ _
46 ! Kualitas gambar, video tidak pecah atau blur. ’ "

47 ! Musik yang digunakan sesuai.

48

L

Video yang disajikan sesuai dengan konsep yang

dipelajari.

|
|
am
|
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49 | Kejelasan Suara musik dan video,

50 | Komposisj warna sesua,

Kemenarikan tampilan

Kemudahan pengoperasian

52 | Kejelasan petunjuk penggunaan e-hoof.

Keberfungsian

53 Keberfungsian tombo] music, fullscreen, dan lain- / / / /

D. Kebenaran Pembelajaran dan Isi

1. Apabila terjadi kesalahan pada aspek pembelajaran ataupun isi, mohon ditulis
halaman dan baris pada kolom yang tersedia,
2. Pada kolom keempat mohon ditulis Jenis kesalahan, misalnya penggunaan bahasa.

3. Saran perbaikan mohon ditulis pada kolom lima,

— &
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E. Saran dan Komentar

...................
......................
.................

F. Penilaian umum terhadap produk
@ Produk dapat digunakan tanpa revisi
2/. Produk dapat digunakan dengan revisi
3. Produk tidak layak digunakan

Jember, [[- 05 - 2019

Validator Peneliti

4.
............................ &7, Nur Saidah
......................... NIM. T201510008
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INSTRUMEN LEMBAR VALIDASI UNTUK GURU
Pengembangan E-Book (Flipbook Maker) 1PA Terpadu untuk SMP

A. Identitas Validator

Nama : NUpCA/o Surrsao, .5/, MYd
NIP L 192G 2801 | 009
Instansi MIN G JEMBER

K 3¢
Alamat Instansj 2 - H‘”Z}“M vy 7
Pendidikan Terahir - Sz

B. Petunjuk Penilaian
Mohon Bapak/Iby memberikan skor penilaian terhadap e-hook (ipbook maker) yang
dikembzmg.kan dengan memberikan tanda checklist (V) pada kolom skor penilaian sesuai
ketentuan sebagai berikuyt:
a. Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai
b. Skor 4 berarti baik/sesuai
c. Skor 3 berarti cukup baik/ cukup sesuaj
d. Skor 2 berarti kurang baik/ kurang sesuai
e. Skor 1 berarti sangat kurang/ sangat tidak sesuai
Mohon Bapak/Ibu memberikan catatan atay saran untuk perbaikan produk yang
dikembangkan pada kolom yang disediakan.
C. Angket

Skor Penilaian

Relevansi Bahan Ajar

Materi relevan dengan kompetens; yang harus

dikuasai siswa.
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Contoh-contoh relevan

penjelasan

kompetensi yan g harus dikuasai.
Latihan dan soal relevan dengan kompetens; yang
harus dikuasai,

Kedalaman yrajan sesuai  dengan

tingkat

perkembangan siswa.

6 Kelengkapan urajan materi sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa. o
7 | Jabaran mater cukup  memenuhj tuntutan }

Kurikulum, v /
|

8 | Jumlah ilustrasi yang fungsional cukup. Vv

9 | Jumlah latihan dan soal cukup. I

n Jumlah tugas cukup. v

Keakuratan Bahan Ajar
Materi yang disajikan sesuai dengan kebenaran
keilmuan. ..
| Materi yang disajikan _sesua; perkembangan 3 .
) mutakhir (terahir/terbaru),
13 {Maten’ yang disajikan sesuai dengan kehidupan ..
sehari-hari.
Pengemasan materi sesuai dengan pendekatan
/ keilmuan yang bersangkutan. ...
Kelengkapan Sajian

l Menyajikan kompetensi yang harus dikuasa; siswa. .-

Menyajikan manfaat dan pentingnya penguasaan .
v

11

—
8]

kompetensi bagi kehidupan siswa.

Menyajikan daftar isi. J -
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| =l

19

:

Sistematika Sp jinn

Uraian materi mengikuti alur pikir dari sederhana

ke kompleks.

Menyajikan daftar pustaka. Y

[ T T 177

y T

Uraian materi mengikuti alur pikir dari lokal ke
global.

v

Kesesuaian Sajian dengan Tuntutan Pembelajaran

1 yang Berpusat Pada Siswa

Mendorong rasa keingintahuan siswa,

Mendorong terjadinya interaksi  siswa dengan
sumber belajar,

23 Mendorong  siswa membangun pengetahuannya
sendiri. v
24 | Mendorong siswa belajar secara berkelompok. v
25 | Mendorong siswa untuk mengamalkan isi bacaan. J
Kesesuaian Bahasa dengan Kaidah Bahasa Indonesia yang Baik dan Benar
26 | Ketepatan penggunaan ejaan. J
27 | Ketepatan penggunaan istilah, 1
28 | Ketepatan penyusunan struktur kalimat. 0,
Keterbacaan dan Kekomunikatifan
29 | Panjang kalimat sesuai dengan tingkat pemahaman
. v
siswa.
30 | Struktur kalimat sesuai dengan pemahaman siswa. v
31 | Pembuatan alinea sesuai dengan pemahaman siswa, J
32 | Bahasa yang digunakan bahasa setengah formal J

(bahasa sehari-hari di kelas).
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|

Cover E-Book

44

Format

Tampilan Pada Aplikasi Flipbook Ma

| Style yang digunakan sesuaj dengan ¢

-book yang
| dikembangkan.

Tool yang digunakan sesuai.

33 | Kesesuaian desain cover e-hook dengan mater; B G
v
34" | Komunikatif dan informatif ===
v
35 |Ilustrasi atay gambar yang digunakan dapat
menarik perhatian pembaca, o
T Keterbacaan |
37 | Ketepatan dalam pemilihan ukuran huraf e-hook. 7
Tm v |
T Konsistensi o =
‘39‘%‘Tﬁﬁ(“~
Tmmaﬁr'si‘onﬁ“’ “Tal I
WWNT%%
T ——— . ]

42 jketepatan tata letak tombol dan tulisan, ‘ i ' K7 l
4‘\\

3 | penulisan halaman e-hook jelas.
|

v

Kualitas gambar, video tidak pecah atau blyr,
Musik yang digunakan sesuai.

e —

Video yang disajikan sesuai dengan konsep yang
dipelajari,

——————

—_— 1
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D. Kebenaran Pembelajaran dan Isi
1. Apabila terjadi kesalahan pada aspek pembelajaran ataupun isi, mohon ditulis

halaman dan baris pada kolom yang tersedia.
2. Pada kolom keempat mohon ditulis Jenis kesalahan, misalnya penggunaan bahasa.

3. Saran perbaikan mohon ditulis pada kolom lima.

Kesalahan [ Perbaikan
Mak  Momaran, ona Yeran,
0’{’ S ‘Q*ﬂwméwy, WW nYp

Halaman , Baris

-
J

| 2%
{ le«w

|

|

|

|

S

I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
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E. Saran dan Komentar

F. Penilaian umum terhadap produk
1. Produk dapat digunakan tanpa revisi
2. Produk dapat digunakan dengan revisi
3. Produk tidak layak digunakan

Jember, [, - £ _ 2019

Validator Peneliti

"7 ...................... Nur Saidah
NIP {4109, 2%y 1909, NIM. T201510008
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%

ANGKET RESPON (PENDAPAT) SISWA

A. Identitas Siswa

Nama - Meinar. Mudyant

No. Absen - 19

Kelas A

Hari/ Tanggal : Celaca / 14- 0€ ~228.2019

B. Petunjuk Pengisian Angket

Lembar angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa terhadap e-book

(flipbook maker) yang dikembangkan.

1. Baca dan pahami setiap aspek yang dinilai!
2. Berikan tanda checklist (V) pada kolom skor penilaian sesuai ketentuan sebagai

berikut:

a.
b.
c.
d.

€.

Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai
Skor 4 berarti baik/sesuai

Skor 3 berarti cukup baik/ kurang sesuai
Skor 2 berarti kurang baik/ kurang sesuai

Skor 1 berarti sangat kurang/ sangat tidak sesuai

Pengembangan E-Book (Flipbook Maker) IPA Terpadu untuk SMP

3. Isilah dengan sebenar-benarnya dan tidak perlu meniru teman anda!, Terima kasih

C. Angket

No

Aspek yang diniliai Skor Penilaian

Komentar/Saran

n
-
w
[ 5]
—

Cover bahan ajar menarik minat

kalian untuk belajar.

Gambar terlihat dengan jelas.

<~

Gambar dalam bahan ajar dapat
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menjelaskan materi yang

disampaikan.

‘ ‘VAi‘('lea-’;ﬁh—g ditampilkan terlihat SRR

jelas.

Video yang ditampilkan

membantu memahami materi,

Video yong,ditomp-
an dapat rorina
tavgferac matetr

Penyajian gambar, video

menarik.

Suara dan musik pada [-Book

(fliphook maker) terdengar jelas.

Tulisan dan ukuran font bahan

ajar dapal dibaca dengan jelas.

Bahan ajar dapat membantu
kalian memahami konsep materi

dengan mudah.

Dopab rervkootu
memahami
maten dengan

soagat e ch

10

Bahan ajar dapat membantu
kalian  berkomunikasi dengan

guru atau kelompok.

Kalimat dalam bahan ajar mudah

dimengerti.

E-Book (flipbook maker)
memotivasi kalian dalam belajar

secara mandiiri.

E-Book (fliphook maker)
membuat kalian senang dalam

pembelajaran.

14

Bila tidak masuk sekolah, akan
lebih mudah mengejar materi
yang tertinggal dengan membuka

dan mempelajari materi Energi
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Hlﬁﬂfﬁ?cﬁl"l{cﬁiﬁlﬁh yang
ada di 1-Book (fliphook maker). e
15 | E-Book (fliphook maker) mudah / e

dioperasikan,

16 | Petunjuk penggunaan bahan ajar / Jon pd 4
jelas,

17 | Lebih tertarik dengan

pembelajaran  1PA khusunya

materi  Energi  dalam  Sistem \/

Kehidupan dalam bentuk i-Book

(Mlipbook maker) ___J—————J_"'-”—_
._/_—J

—

D. Saran dan Komentar

Lagunya fucang menorik ceharsnya_menqunakan | musik agac
B L AT A ———

Jember, \A Met 2019

Siswa

....................................
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ANGKET RESPON (PENDAPAT) SISWA
Pengembangan E-Book (Flipbook Maker) IPA Terpadu untuk SMP

A. Identitas Siswa
Wonda Tha Qdnnat Oonia

Nama

No. Absen - 2\

Kelas ;q:) A

Hari/ Tanggal . Sdoso [ 14 - 0S - 0

B. Petunjuk Pengisian Angket
Lembar angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa terhadap e-book
(flipbook maker) yang dikembangkan.
1. Baca dan pahami setiap aspek yang dinilai!
2. Berikan tanda checklist (\) pada kolom skor penilaian sesuai ketentuan sebagai
berikut:
a. Skor 3 berarti sangat baik/ sangat sesuai
b. Skor 4 berarti baik/sesuai
c. Skor 3 berarti cukup baik/ kurang sesuai
d. Skor 2 berarti kurang baik/ kurang sesuai

e. Skor 1 berarti sangat kurang/ sangat tidak sesuai

3. Isilah dengan sebenar-benarnya dan tidak perlu meniru teman anda!, Terima kasih

C. Angket
No | Aspek yang diniliai x Skor Penilaian Komentar/Saran
i
5 4 3 2 1
1 | Cover bahan ajar menarik minat ‘/ |
kalian untuk belajar.
2 R i mbar Rlas |
Gambar terlihat dengan jelas. 1 o m“%ﬂ“ﬁk_&e dapat
| ™me ami
3 | Gambar dalam bahan ajar dapat v
L ]
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menjelaskan materi yang

disampaikan.

Video yang ditampilkan terlihat |

jelas.

Video yang ditampilkan

membantu memahami materi,

Penyajian gambar, video

menarik,

Suara dan musik pada [-Book

(flipbook maker) terdengar jelas.

Tulisan dan ukuran font bahan

ajar dapat dibaca dengan jelas.

Bahan ajar dapat membantu
kalian memahami konsep materi

dengan mudah.

Bahan ajar dapat membantu
kalian  berkomunikasi ~ dengan

guru atau kelompok.

Kalimat dalam bahan ajar mudah

dimengerti.

E-Book (fliphook maker)
memotivasi kalian dalam belajar

secara mandiiri.

F-Book (fliphook maker)
membuat kalian senang dalam

pembelajaran.

€ -Bock enesabuat
tita lebih serongat
ulniuk bl ofor

Bila tidak masuk sekolah, akan
lebih mudah mengejar materi
yang tertinggal dengan membuka

dan mempelajari materi Energi
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dalam  Sistem 'I('cilri'flup:’:’ri_&airrl_g- =1 I ] {

ada di L=-Book (fliphook maker).

15 | 1-Book (/l/‘pﬁnuk maker) mudah
dioperasikan, v j
16 | Petunjuk penggunaan bahan ajar
jelas. \/
17 | Lebih tertarik dengan
pembelajaran - IPA - khusunya
materi  Encrgi  dalam  Sistem \/
Kchidupan dalam bentuk /:-Book
(NMipbook maker)
D. Saran dan Komentar

Tlipbook ooker membuat Hro terdarik belajor  don Veolh senank

jika__lagunya . digoaf  dengon ousitk  agar terasa lebih nyaman

Jember, 14 Meqf 2019

Siswa

AP

....................................
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N

ANGKET RESPON (PENDAPAT) SISWA

Pengembangan E-Book (Flipbook Maker) IPA Terpadu untuk SMP

. ldentitas Siswa

Nama Lwin prive SeppIann 2N
No. Absen 19

Kelas VA

Hari/ Tanggal R \h -0% -201¢

. Petunjuk Pengisian Angket

Lembar angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa terhadap e-book
(Mlipbook maker) yang dikembangkan.
1. Baca dan pahami setiap aspek yang dinilai!
2. Berikan tanda checklist (V) pada kolom skor penilaian sesuai ketentuan sebagai
berikut:

a. Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai

b. Skor 4 berarti baik/scsuai

¢. Skor 3 berarti cukup baik/cukup sesuai

d. Skor 2 berarti kurang baik/ kurang sesuai

e. Skor | berarti sangat kurang/ sangat tidak sesuai

3. Isilah dengan sebenar-benarnya dan tidak perlu meniru teman anda!, Terima kasih

C. Angket
No Aspek yang diniliai Skor Penilaian Komentar/Saran
5 4 3 2 1
1 Cover bahan ajar menarik minat £ omenari i
. : Wik \ebin
kalian untuk belajar. Jar  etjar lag
2 Gambar terlihat dengan jelas. v
3 Gambar dalam bahan ajar dapat | /
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menjelaskan materi yang

disampaikan.

Video yaﬁg 'ditampilkan terlihat

jelas.

Video yang ditampilkan

membantu memahami materi,

Penyajian gambar, video

menarik.,

Suara dan musik pada E-Book

(flipbook maker) terdengar jelas.

Quogon don MUsTK
terdengur - songpk
des

Tulisan dan ukuran font bahan

ajar dapat dibaca dengan jelas.

Bahan ajar dapat membantu
kalian memahami konsep materi

dengan mudah.

Bahan ajar dapat membantu
kalian berkomunikasi dengan

guru atau kelompok.

11

Kalimat dalam bahan ajar mudah

dimengerti.

kaxiwaatngu
%"Gdk mudal,
Amengerid

12

E-Book (flipbook maker)
memotivasi kalian dalam belajar

secara mandiiri.

E-Book (flipbook maker)
membuat kalian senang dalam

pembelajaran.

Bila tidak masuk sekolah, akan
lebih mudah mengejar materi
yang tertinggal dengan membuka

dan mempelajari materi Energi

kb mydal
wemohamy
tvateri yeng

‘cr“vaja\
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dalam Sistem Kehidupan yang
ada di E-Book (flipbook maker).

15 | E-Book (flipbook maker) mudah
dioperasikan.

16 | Petunjuk penggunaan bahan ajar
jelas.

17 | Lebih tertarik dengan

pembelajaran  IPA  khusunya
materi Energi dalam Sistem
Kehidupan dalam bentuk E-Book
(flipbook maker)

D. Saran dan Komentar
oo dan  yrusik  gasson R ook ((gipbode  makec ) Kerdengac Sango

:)Qkus, (Oer wRAGCk  Ltuk \azkcflnr :

kotimat kahan afjar\ mudah di m«naed;

Jember, |5~ U5 ~ 2019

Siswa

..J.M..mww&.mw
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(PENDAPAT) SISWA

ANGKET RESPON
A Terpadu untuk SMP

Pengembangan E-Book (Flipbook Maker) 1P.

A. Identitas Siswa

. fisha Tanti Maharani -

Nama

No. Absen :07.

Kelas : TA.

Hari/ Tanggal Rapu, 15 Mel 2013.

B. Petunjuk Pengisian Angket
p e-book

Lembar angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa terhada

(flipbook maker) yang dikembangkan.
1. Baca dan pahami setiap aspek yang dinilai!

2. Berikan tanda checklist () pada kolom skor peni n sebagal

laian sesuai ketentua

berikut:
a. Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai
b. Skor 4 berarti baik/sesuai
Skor 3 berarti cukup baik/ kurang sesuai

o

d. Skor 2 berarti kurang baik/ kurang sesuai

e. Skor 1 berarti sangat kurang/ sangat tidak sesuai

3. Isilah dengan sebenar-benarnya dan tidak perlu meniru teman anda!, Terima kasih

C. Angket

Skor Penilaian Komentar/Saran

No Aspek yang diniliai

1| Cover bahan ajar menarik minat
kalian untuk belajar. \/

2 | Gambar terlihat dengan jelas. J

3 | Gambar dalam bahan ajar dapat \\




199

menjelaskan materi yang

disampaikan.

Video fang Aditarhbilkan terlihat
jelas.

W

Video yang ditampilkan

membantu memahami materi,

Penyajian gambar, video

menarik.

Suara dan musik pada E-Book
(flipbook maker) terdengar jelas.

Tulisan dan ukuran font bahan

ajar dapat dibaca dengan jelas.

Bahan ajar dapat membantu
kalian memahami konsep materi

dengan mudah.

Sav@k rembanth
Memahami  konsep

10

Bahan ajar dapat membantu
kalian berkomunikasi dengan

guru atau kelompok.

becliomunikesi
devga  gun atay
hetempok

11

Kalimat dalam bahan ajar mudah

dimengerti.

12

E-Book (flipbook maker)
memotivasi kalian dalam belajar

secara mandiiri.

E-Book (flipbook maker)
membuat kalian senang dalam

pembelajaran.

mvsq\- Senang
don  sel

dotam W&frw

sangak menbautu defam

Bila tidak masuk sekolah, akan
lebih mudah mengejar materi
yang tertinggal dengan membuka

dan mempelajari materi Energi
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dalam Sistem Kehidupan yang
ada di E-Book (flipbook maker).

15 | E-Book (flipbook maker) mudah
dioperasikan. \J

16 | Petunjuk penggunaan bahan ajar
jelas. J

17 | Lebih tertarik dengan
pembelajaran  IPA  khusunya
materi Energi dalam Sistem J
Kehidupan dalam bentuk E-Book
(flipbook maker)

D. Saran dan Komentar

B - ook C r-“e\oook maker)  menbuat  kiter Senang dan \%qu;.

dolana Qemtmka'lamu > Q@v\:ﬂmn dcwlaur Jan  Video sangak “elog

dun  menasik

Jember,\5 ™Mei 549
Siswa

7
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PENYAJIAN DAN ANALISIS DATA

. Penyajian Data dan Analisis Data Hasil VValidasi Ahli Materi

. Penyajian Data dan Analisis Data Hasil VValidasi Ahli Media

. Penyajian Data dan Analisis Data Angket Respon Siswa Uji
Kelompok Kecil

. Penyajian Data dan Analisis Data Angket Respon Siswa Uji

Kelompok Besar
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Lampiran 4a: Penyajian dan Analisis Data Hasil VValidasi Ahli Materi

N
0 S . .
o Skor Penilaian n Kriteria
Aspek yang diniliai i=1X | P Kevalid Keteran
i an gan
Vi | V2| V3 | V4
Relevansi Bahan Ajar
1 | Materi relevan dengan kompetensi yang harus | 5 4 4 5 18 20 | 90% Sangat Tanpa
dikuasai siswa. Valid Revisi
2 | Tugas relevan dengan kompetensi yang harus | 4 3 4 4 15 20 | 75% . Revisi
. . Valid .
dikuasai. Kecil
3 | Contoh-contoh penjelasan relevan dengan | 4 5 4 4 17 20 | 85% Sangat Tanpa
kompetensi yang harus dikuasai. Valid Revisi
4 | Latihan dan soal relevan dengan kompetensi | 2 4 5 3 14 20 | 70% . Revisi
: . Valid .
yang harus dikuasai. Kecil
5 | Kedalaman uraian sesuai dengan tingkat | 5 4 5 4 18 20 | 90% Sangat Tanpa
perkembangan siswa. Valid Revisi
6 | Kelengkapan uraian materi sesuai dengan | 5 5 4 4 18 20 | 90% Sangat Tanpa
tingkat perkembangan siswa. Valid Revisi
7 | Jabaran materi cukup memenuhi tuntutan | 5 4 5 5 19 20 | 95% Sangat Tanpa
kurikulum. Valid Revisi
8 | Jumlah ilustrasi yang fungsional cukup. 5 5 4 5 19 20 | 95% Sangat Tanpa
Valid Revisi
9 | Jumlah latihan dan soal cukup. 2 3 5 4 14 20 | 70% . Revisi
Valid Kecil
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10 | Jumlah tugas cukup. 4 3 4 4 15 20 | 75% . Revisi
Valid ;
Kecil
Keakuratan Bahan Ajar
11 | Materi yang disajikan sesuai dengan 5 4 4 5 18 20 90% Sangat Tanpa
kebenaran keilmuan. Valid Revisi
12 | Materi yang disajikan sesuai perkembangan 4 4 4 5 17 20 85% Sangat Tanpa
mutakhir (terahir/terbaru). Valid Revisi
13 | Materi yang disajikan sesuai dengan 5 5 5 5 20 20 | 100% Sangat Tanpa
kehidupan sehari-hari. Valid Revisi
14 | Pengemasan materi sesuai dengan pendekatan 4 3 4 4 15 20 75% . Revisi
X Valid :
keilmuan yang bersangkutan. Kecil
Kelengkapan Sajian

15 | Menyajikan kompetensi yang harus dikuasai | 5 4 4 4 17 20 85% Sangat | Tanpa
siswa. Valid Revisi

16 | Menyajikan  manfaat dan  pentingnya | 4 5 4 5 18 20 90%
penguasaan kompetensi bagi  kehidupan Sangat Tanpa
Siswa Valid Revisi
17 | Menyajikan daftar isi. 5 4 5 5 19 20 95% Sangat | Tanpa
Valid Revisi
18 | Menyajikan daftar pustaka. 5 4 5 5 19 20 95% Sangat | Tanpa
Valid Revisi

Sistematika Sajian

19 | Uraian materi mengikuti alur pikir dari| 5 5 4 4 18 20 90% Sangat Tanpa
sederhana ke kompleks. Valid Revisi
20 | Uraian materi mengikuti alur pikir dari lokal | 5 4 4 4 17 20 85% Sangat Tanpa
ke global. Valid Revisi
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Kesesuaian Sajian dengan Tuntutan Pembelajaran yang Berpusat Pada Siswa

21 | Mendorong rasa keingintahuan siswa. 3 4 5 4 16 20 80% valid Revisi
Kecil

22 | Mendorong terjadinya interaksi siswa dengan | 3 4 5 4 16 20 80% . Revisi
. Valid .

sumber belajar. Kecil

23 | Mendorong siswa membangun | 4 4 5 3 16 20 80% . Revisi
s Valid .

pengetahuannya sendiri. Kecil

24 | Mendorong siswa belajar secara| 4 3 4 5 16 20 80% . Revisi
Valid .

berkelompok. Kecil

25 | Mendorong siswa untuk mengamalkan isi | 2 4 4 3 13 20 65% . Revisi
Valid .

bacaan. Kecil

Kesesuaian Bahasa dengan Kaidah Bahasa Indonesia yang Baik dan Benar

26 | Ketepatan penggunaan ejaan. 5 4 4 4 17 20 85% Sangat | Tanpa

Valid Revisi

27 | Ketepatan penggunaan istilah. 4 4 4 3 16 20 80% . Revisi
Valid Kecil

28 | Ketepatan penyusunan struktur kalimat. 5 3 4 4 16 20 80% valid Revisi
Kecil

Keterbacaan dan Kekomunikatifan

29 | Panjang kalimat sesuai dengan tingkat| 5 3 4 5 17 20 85% Sangat | Tanpa

pemahaman siswa. Valid Revisi

30 | Struktur kalimat sesuai dengan pemahaman | 4 4 4 5 17 20 85% Sangat | Tanpa

siswa. Valid Revisi

31 | Pembuatan alinea sesuai dengan pemahaman | 3 4 4 4 15 20 75% valid Revisi
siswa. Kecil
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32 | Bahasa yang digunakan bahasa setengah | 5 4 4 4 17 20 85% Sangat | Tanpa

formal (bahasa sehari-hari di kelas). Valid Revisi
Tampilan Pada Aplikasi Flipbook Maker

33 | Video yang disajikan sesuai dengan konsep | 5 5 5 4 19 20 95% Sangat | Tanpa

yang dipelajari. Valid Revisi

Presentase Rata-Rata Kevalidan 85.74% Sangat Tanpg

Valid Revisi
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Aspek yang Kriteria Skor
diniliai Penilaian o
n Kriteria |\ oioranga
i=1% | x P Kevalida N g
vi[vz|[v3| n

Cover E- Kesesuaian desain cover e- 0 Sangat Tanpa

Book book dengan materi. 4 S 12 15 7% Valid Revisi
Komunikatif dan informatif. 4 4 13 15 | 86.67% Sangat Tanpa}

Valid Revisi

llustrasi atau gambar yang
digunakan dapat menarik | 5 | 4 14 15| 93.3% S\Z;Igﬁgt ;23?:}
perhatian pembaca.

Keterbacaa | Ketepatan dalam pemilihan 4 |5 14 15 | 93.3% Sangat Tanpa

n jenis huruf e-book. ' Valid Revisi
Ketepatan dalam pemilihan 0 Sangat Tanpa
ukuran huruf e-book. > | O 15 |15 100% | \aiig | Revisi
Ketepatan dalam pemilihan 0 Sangat Tanpa
warna huruf e-book. 4 S 14 151 93.3% Valid Revisi

Konsistensi _an3|sten5| penggunaan kata, 4 4 12 15 80% valid ReV|_S|
istilah dan kalimat. Kecil
Penggunaan bentuk dan huruf 0 . Revisi
yang proporsional 4 4 12 151 80% Valid Kecil
Konsistensi penggunaan tata 4 4 12 15 80% valid ReV|_S|
letak Kecil

Format ketepat_an tata letak tombol 4 5 12 15| 80% Valid ReV|_3|
dan tulisan. Kecil
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penulisan halaman e-book Sangat Tanpa
i 0,
jelas. 5 15 15| 100% Valid Revisi
Tampilan Style yang digunakan sesuai
Pada dengan e-book yang | 4 13 15| 86.67% S\";Igﬁgt gchﬁ
Aplikasi dikembangkan.
Flipbook Tool yang digunakan sesuai. 0 Sangat Tanpa
Maker 4 = 15 5% Valid Revisi
Kualitas gambar, video tidak 0 Sangat Tanpa
pecah atau blur. 4 13 15 bl Valid Revisi
Musik yang digunakan sesuai. 3 11 15| 73.3% Valid F}Q(eevclisll
Kejelasan suara musik dan 4 14 15| 93.3% Sangat Tanpa
video. ] Valid Revisi
Komposisi warna sesuai. 4 14 15| 93.3% Sangat Tanpa
' Valid Revisi
Kemenarikan tampilan 4 14 15| 93.3% Sangat Tanpa
' Valid Revisi
Kemudahan | Kejelasan petunjuk Sangat Tanpa
. _ 0,
gre]ngoperaa penggunaan e-book 5 13 15| 86.67% valid Revisi
Keberfungsi | keberfungsian tombol music, 5 13 15 | 86.67% Sangat Tanpa
an fullscreen, dan lain-lain. ' Valid Revisi
Presentase Rata-Rata Kevalidan 88.04% Sangat Tanpq
Valid Revisi
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Lampiran 4c: Penyajian dan Analisis Data Hasil Angket Respon Siswa Uji Kelompok Kecil

No Aspek yang dinilai Ketera
o ngan
X[ X | X | X ]| X]|X Kriteria
4|9 |14|18 |19 |31 | Tse| Tsh | V-au Respon Siswa

Kemenarikan

1| Coverbahan ajar menarik minat |\ 5| s | 5 | 5 | 5| 4 | 28 | 30 | 933% | SangatMenarik/Sangat Setuju | | 2"P2
kalian untuk belajar Revisi

2| Penyajian  gambar, video | , | 5 | 4| 5 | 5| 4|27 | 30 | 90% | SangatMenarik/Sangat Setuju | | 2"P2
menarik. Revisi

3 | Suara dan musik pada E-Book Tanoa
(flipbook  maker) terdengar| 5 | 5 | 5| 5 | 4 | 5 | 29 30 96.67% | Sangat Menarik/Sangat Setuju Revliosi
jelas.

4 | E-Book  (flipbook  maker) Tanoa
memotivasi kalian dalambelajar | 4 | 4 | 5 | 4 | 5| 4 | 26 30 86.67% | Sangat Menarik/Sangat Setuju Revliosi
secara mandiiri.

5 | E-Book  (flippbook  maker) Tanoa
membuat kalian senang dalam | 4 | 3 | 5 | 5 | 4 | 5 | 26 30 86.67% | Sangat Menarik/Sangat Setuju Revliosi
pembelajaran.

6 E.'BOOk (ﬂ'pbOOK maker) mudah 4 | 4 414 |45 | 25 30 83.3% Sangat Menarik/Sangat Setuju Tanpa_l
dioperasikan. Revisi

7 | Lebih tertarik dengan
pembelajaran IPA  khusunya Tanoa
materi Energi dalam Sistem| 4 | 3 | 5 | 4 | 4 | 5 | 25 30 83.3% Sangat Menarik/Sangat Setuju Revliosi

Kehidupan dalam bentuk E-
Book (flipbook maker)
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Skor rata-rata 186 | 210 88.6% Sangat Menarik/Sangat Setuju 'er\r;l?s&i\

Keterbacaan

8 Tu||san dar! ukuran font_ bahan 4 26 30 86.67% | Sangat Menarik/Sangat Setuju Tan|_oa_1
ajar dapat dibaca dengan jelas. Revisi

9 Kallmat_ dalam_ bahan  ajar 4 27 30 90% Sangat Menarik/Sangat Setuju Tan|_oa_
mudah dimengerti. Revisi

10 | Gambar dalam bahan ajar dapat Tanoa
menjelaskan materi yang 5 28 30 93.3% Sangat Menarik/Sangat Setuju Revl?si
disampaikan.

11 | Gambar terlihat dengan jelas. 5 27 30 90% Sangat Menarik/Sangat Setuju -RFZCE)S?

12 .V'deo yang ditampilkan terlihat 5 27 30 90% Sangat Menarik/Sangat Setuju Tanpa
jelas. Revisi

13 | Video yang d_|tamp|I_kan 5 27 30 90% Sangat Menarik/Sangat Setuju Tanpa
membantu memahami materi. Revisi

14 I_Detunjuk penggunaan bahan ajar 5 30 30 100% Sangat Menarik/Sangat Setuju Tan|_oa_1
jelas. Revisi

15 | Bahan ajar dapat membantu Tanoa
kalian memahami konsep materi | 4 27 30 90% Sangat Menarik/Sangat Setuju Revliosi
dengan mudah.

16 | Bahan ajar dapat membantu Tanoa
kalian berkomunikasi dengan | 5 29 30 96.67% | Sangat Menarik/Sangat Setuju Revliosi
guru atau kelompok.

17 | Lebih tertarik dengan
pemb(_alajaran . IPA khu§unya 4 25 30 83.3% Sangat Menarik/Sangat Setuju Tanpa}
materi Energi dalam Sistem Revisi

Kehidupan dalam bentuk E-
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Book (flipbook maker)

Skor rata-rata 277 | 300 | 92.331% | Sangat Menarik/Sangat Setuju -Rrg\r;?sail
Presentase Skor Rata-Rata 90.44% Sangat Menarik/Sangat Tanpa
Setuju Revisi




Lampiran 4d: Penyajian dan Analisis Data Hasil Angket Respon Siswa Uji Kelompok Besar
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No Aspek yang dinilai X1 | X2 | X3 | X4 | X5 | X6 | X7 | X8 | X9 | X10 | X11 | X12

Kemenarikan

1 Coyerbahan ajar_menarlkmmat 4 5 5 5 5 5 5 4 5 3 3 4
kalian untuk belajar

2 Penyaj_lan gambar,  video 5 4 5 5 5 5 5 5 5 4 4 5
menarik.

3 | Suara dan musik pada E-Book
(flipbook  maker) terdengar | 5 4 5 5 5 5 4 4 5 5 3 5
jelas.

4 | E-Book  (flipbook  maker)
memotivasi  kalian  dalam | 5 4 5 5 5 5 5 5 5 3 4 5
belajar secara mandiiri.

5 |E-Book  (flipbook  maker)
membuat kalian senang dalam | 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 3 4
pembelajaran.

6 E_—Book (_fllpbookmaker) mudah 4 4 5 4 4 4 5 5 5 5 4 5
dioperasikan.

7 | Lebih tertarik dengan
pembelajaran IPA  khusunya
materi Energi dalam Sistem | 5 4 5 4 4 4 5 5 4 4 4 5
Kehidupan dalam bentuk E-
Book (flipbook maker)

Keterbacaan

8 T_ullsan dan_ ukuran font_ bahan 4 4 4 4 5 5 5 4 4 4 4 4
ajar dapat dibaca dengan jelas.
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Kalimat dalam bahan ajar
mudah dimengerti.

10

Gambar dalam bahan ajar dapat
menjelaskan materi yang
disampaikan.

11

Gambar terlihat dengan jelas.

12

Video yang ditampilkan terlihat
jelas.

13

Video yang ditampilkan
membantu memahami materi.

14

Petunjuk penggunaan bahan
ajar jelas.

15

Bahan ajar dapat membantu
kalian ~ memahami  konsep
materi dengan mudah.

16

Bahan ajar dapat membantu
kalian berkomunikasi dengan
guru atau kelompok.

17

Bila tidak masuk sekolah, akan
lebih mudah mengejar materi
yang tertinggal dengan
membuka dan mempelajari
materi Energi dalam Sistem
Kehidupan yang ada di E-Book
(flipbook maker).
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No

Aspek yang dinilai

X13

X14

X15

X16

X17

X18

X19

X20

X21

X22

X23

X24

Kemenarikan

1

Cover bahan ajar menarik minat
kalian untuk belajar

2

Penyajian gambar, video
menarik.

Suara dan musik pada E-Book
(flipbook maker) terdengar jelas.

E-Book (flipbook maker)
memotivasi kalian dalam belajar
secara mandiiri.

E-Book (flipbook maker)
membuat kalian senang dalam
pembelajaran.

E-Book (flipbook maker) mudah
dioperasikan.

Lebih tertarik dengan
pembelajaran IPA  khusunya
materi Energi dalam Sistem
Kehidupan dalam bentuk E-
Book 5(flipbook maker)

Keterbacaan

8

Tulisan dan ukuran font bahan
ajar dapat dibaca dengan jelas.

9

Kalimat dalam bahan ajar
mudah dimengerti.
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10

Gambar dalam bahan ajar dapat
menjelaskan materi yang
disampaikan.

11

Gambar terlihat dengan jelas.

12

Video yang ditampilkan terlihat
jelas.

13

Video yang ditampilkan
membantu memahami materi.

14

Petunjuk penggunaan bahan ajar
jelas.

15

Bahan ajar dapat membantu
kalian memahami konsep materi
dengan mudabh.

16

Bahan ajar dapat membantu
kalian berkomunikasi dengan
guru atau kelompok.

17

Bila tidak masuk sekolah, akan
lebih mudah mengejar materi
yang tertinggal dengan
membuka dan  mempelajari
materi Energi dalam Sistem
Kehidupan yang ada di E-Book
(flipbook maker).
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N Aspek yang dinilai Ketera

0 X | X[ X|Xx]|Xx >3< >3< >3< Tse | Ten | vea Kriteria ngan

25|26 | 27 | 28 | 29 ol1l2 Respon Siswa

Kemenarikan

1 | Cover bahan ajar menarik 91.88 . : Tanpa
minat kalian untuk belajar 5|14 (5|4 |5 |5|4]|5]| 147 | 160 % Sangat Menarik/Sangat Setuju Revisi

2 Penyajian gambar,  video 41 4 |5 |5 |5 4|44 147 | 160 oLER Sangat Menarik/Sangat Setuju Tanpa
menarik. % Revisi

3 | Suara dan musik pada E-Book 91.95 Tanpa
_(fllipbook maker) terdengar | 5 | 4 | 5 | 4 | 4 3|4 |4 ]| 146 | 160 % Sangat Menarik/Sangat Setuju Revisi
jelas.

4 | E-Book  (flipbook  maker) 91.88 Tanpa
memotivasi kalian dalam| 4 | 4 | 5 | 4 | 5 (4|5 | 5 | 147 | 160 % Sangat Menarik/Sangat Setuju Revisi
belajar secara mandiri.

5 | E-Book  (flipbook  maker) 91.88 Tanpa
membuat kalian senang dalam | 4 | 4 | 5 | 5 | 5 (3|5 | 4 | 147 | 160 % Sangat Menarik/Sangat Setuju Revisi
pembelajaran.

6 |E-Book ~(flipbook —maker) | | 5 | 5 4 | 54|44l 143 160 [3938| sangat MenarikiSangat Setuju | ) 2NP2
mudah dioperasikan. % Revisi

7 | Lebih tertarik dengan
pembelajaran IPA khusunya 91.95 Tanpa
materi Energi dalam Sistem| 5 | 3 | 5 | 4 | 5 (5|5 |5 | 146 | 160 0/ Sangat Menarik/Sangat Setuju Revisi
Kehidupan dalam bentuk E- 0
Book (flipbook maker)

Skor rata-rata 91.34 . .| Tanpa
1023 | 1120 o Sangat Menarik/Sangat Setuju Revisi
0 evisi
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Tulisan dan ukuran font bahan
ajar dapat dibaca dengan jelas.

138

160

86.25
%

Sangat Menarik/Sangat Setuju

Tanpa
Revisi

Kalimat dalam bahan ajar
mudah dimengerti.

142

160

88.75
%

Sangat Menarik/Sangat Setuju

Tanpa
Revisi

10

Gambar dalam bahan ajar
dapat menjelaskan materi yang
disampaikan.

149

160

93.13
%

Sangat Menarik/Sangat Setuju

Tanpa
Revisi

11

Gambar terlihat dengan jelas.

148

160

925
%

Sangat Menarik/Sangat Setuju

Tanpa
Revisi

12

Video yang  ditampilkan
terlihat jelas.

146

160

91.25
%

Sangat Menarik/Sangat Setuju

Tanpa
Revisi

13

Video yang  ditampilkan
membantu memahami materi.

147

160

91.88
%

Sangat Menarik/Sangat Setuju

Tanpa
Revisi

14

Petunjuk penggunaan bahan
ajar jelas.

147

160

91.88
%

Sangat Menarik/Sangat Setuju

Tanpa
Revisi

15

Bahan ajar dapat membantu
kalian memahami  konsep
materi dengan mudah.

148

160

925
%

Sangat Menarik/Sangat Setuju

Tanpa
Revisi

16

Bahan ajar dapat membantu
kalian berkomunikasi dengan
guru atau kelompok.

138

160

86.25
%

Sangat Menarik/Sangat Setuju

Tanpa
Revisi

17

Bila tidak masuk sekolah, akan
lebih mudah mengejar materi
yang tertinggal dengan
membuka dan mempelajari
materi Energi dalam Sistem
Kehidupan yang ada di E-Book
(flipbook maker).

149

160

93.13
%

Sangat Menarik/Sangat Setuju

Tanpa
Revisi
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Skor rata-rata 90.75 . i Tanpa
1452 | 1600 204 Sangat Menarik/Sangat Setuju Revisi

91.04 . .| Tanpa

Presentase Skor Rata-Rata 6%0 Sangat Menarik/Sangat Setuju Revisi




LAMPIRAN 5

DOKUMENTASI
(FOTO)
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Uji Respon Siswa (Kelompok Kecil)
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Uji Respon Siswa (Kelompok Besar)
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Lampiran 6a. Surat Permohonan Penelitian dari Fakultas
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI JEMBER

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
JI. Mataram No.1 Mangli, Telp. (0331) 487550 Fax. (0331) 472005, Kode Pos : 68136

1AIN JEMBER Website : www.http://ftik.iain-jember.ac.id e-mail : tarbiyah.izinjember@gmail.com
Nomor : B.2186/In.20/3.a/PP.00.9/03/2019 05 Maret 2019
Sifat : Biasa

Lampiran : -

Hal . Permohonan Izin Penelitian

Yth. Kepala SMPN 6 Jember
Jalan Hayam Wuruk No. 39 Jember

Assalamualaikum Wi Wb.

Dalam rangka menyelzsaikan tugas Skripsi pada Fakultas Tarbiyah can limu
Keguruan, maka mohon diijinkan mahasiswa berikut :

Nama : Nur Saidah

NIM : T201510008

Semester . VIl (Delapan)

Jurusan :  Pendidikan Islam

Prodi ¢ Tadris llmu Pengetahuan Alam (IPA)

Untuk mengadakan Penelitian/Riset mengenai Pengembangan E-Book (Flipbook
Maker) IPA Terpadu untuk Siswa SMP selama 3C (tiga puluh) hari di lingkungan
lembaga wewenang Ibu.

Adapun pihak-pihak yang dituju adalah sebagai berikut:

1. Kepala SMPN 6 Jember
2. Guru IPA Kelas VIl
3. Siswa Kelas VI
Demikian, atas perkenan dan kerjasamanya disarnpaikan terima kasih.

Wassalamualaikum Wr Whb.

A ,.{5

W ;ﬁ“%
T\ WAL




223

Lampiran 6b. Surat Permohonan Validasi

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGER! JEMBER

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
JI. Mataram No.1 Mangli, Telp. (0331) 487550 Fax. (0331) 472005, Kode Pos : 68136

1AIN JEMBER Website : www.http:/ftik.iain-jember.ac.id e-mail : tarbiyah iainjember@gmail com
Nomor : B.2688/In.20/3.a/PP.00.9/05/2019 07 Mei 2019
Sifat : Biasa

Lampiran : -

Hal : Permohonan Validasi Materi

Yth. Ibu Rafiatul Hasanah, M.Pd.
Fakultas Tarbiyah dan {imu Keguruan

Assalamualaikum Wr Whb.

Sehubungan dengan penyusunan skripsi dengan judul “Pengembangan E-
Book (Flipbook Maker) IPA Terpadu untuk SMP”, mahasiswa berikut:

Nama 2 Nur Saidan

NIM . T201510008

Semester : VIl (Delapan)

Prodi E Tadris llmu Pengetahuan Alam (IPA)

dengan ini kami memohon kepada Ilbu untuk berkenan memberikan masukan
terhadap produk penelitian sebagai validator ahli materi.

Demikian, atas perkenan dan kerjasamanya disampaikan terima kasih.

Wassalamualaikum Wr Wh.
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI JEMBER

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
JI. Mataram No.1 Mangli, Telp. (0331) 487550 Fax. (0331) 472005, Kode Pos : 68136

1AIN JEMBER Website : www.http://ftik.iain-jember.ac.id e-mail : tarbiyah rainjember@amail com
Nomor : B.2688/In.20/3.a/PP.00.9/05/2019 07 Mei 2019
Sifat . Biasa

Lampiran : -

Hal . Permohonan Validasi Materi

Yth. Ibu Laily Yunita Susanti, M.Si
Fakultas Tarbiyah dan {imu Keguruan
Assalamualaikum Wr Whb.

Sehubungan dengan penyusunan skripsi dengan judul “Pengembangan E-
Book (Flipbook Maker) IPA Terpadu untuk SMP”, mahasiswa berikut:

Nama » Nur Saidah

NIM ;. T201510008

Semester . VIl (Delapan)

Prodi :  Tadris llmu Pengetahuan Alam (IPA)

dengan ini kami memohon kepada Ibu untuk berkenan memberikan masukan
terhadap produk penelitian sebagai validator ahli materi.

Demikian, atas perkenan dan kerjasamanya disampaikan terima kasih.

Wassalamualaikum Wr Wh.
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KEMENTERJAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGER! JEMBER

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
JI. Mataram No.1 Mangli, Telp. (0331) 487550 Fax. (0321) 472005, Kode Pos : 68136

JAIN JEMBER Wetsite : www. http://ftik.1ain-jember.ac.id e-mail : tarbiyah ‘ainjember@gmail cormn
Nomor : B.2688/In.20/3.a/PP.00.9/05/2C19 07 Mei 2019
Sifat . Biasa

Lampiran @ -

Hal . Permohcnan Validasi Media

Yth. Bapak Dr. H. Moh. Sahlan, M.Ag
Lembaga Penelitian dan Pengabdian Masvarakat
Assalamualaikum Wr Wh.

Sehubungan dengan penyusunan skriosi dengan judul “Pengermbangan E-
Book (Flipbook Maker) IPA Terpadu untuk SMP”, mahasiswa berikut:

Nama © Nur Saidah

NIM . T201510008

Semester : VIl (Delapan)

Prodi . Tadris ilmu Pengetahuan Alam (1PA)

dengan ini kami memohon kepada Bapak untuk berkenan memberikan masukan
terhadap produk penelitian sebagai validator ahli media.

Demikian, atas perkenan dan kerjasamanya disampaikan terima kasih.

Wassalamualaikum Wr Whb.




226

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI JEMBER
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
JI. Mataram No.1 Mangli, Tel.p, _(0331) 487'550 Fazf. (0331) 472995, Kode Pos : 68136
IAIN JEMBER Website : www.http://ftik.iain-jember.ac.id e-mail : tarbiyah iainjember@gmail.com

E’ KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
o

Nomor : B-366 /In.20/3.a/PP.00.9/01/2019 29 Januari 2019
Sifat . Biasa

Lampiran : -

Hal . Permohonan Validasi

Yth. Bapak Nurcahyo Sutrisno, S.Si, M.Pd.
Jalan Hayam Wuruk No. 39 Jember

Assalamualaikum Wr Wh.

Bahwa dalam rangka menyelesaikan program S1 pada Fakultas Tarbiyah dan
limu Keguruan mahasiswa dipersyaratkan untuk menyusun skripsi sebagai tugas

akhir. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Bapak berkenan sebagai Validator
ahli materi dan media, mahasiswa atas nama :

Nama : Nur Saidah

NIM : T201510008

Prodi :  Tadris llmu Pengetahuan Alam

Judul Skripsi . Pengembangan E-Book (Flipbook Maker) IPA Terpadu
untuk SMP

Demikian, atas perkenan dan kerjasamanya disampaikan terima kasih.

Wassalamualaikum Wr Wh.
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’ KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI JEMBER
- FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

JI. Mataram No.1 Mangli, Telp. (0331) 487550 Fax. (0331) 472005, Kode Pos : 68136
IAIN JEMBER Website : www.http://ftik.iain-jember.ac.id e-mail : tarbiyah.iainjember@gmail.com

Nomor : B-366 /In.20/3.a/PP.00.9/01/2019 29 Januari 2019
Sifat . Biasa

Lampiran : -

Hal . Permohonan Validasi

Yth. Ibu Marlin Ovayati, S.Pd
Jalan Hayam Wuruk No. 39 Jember

Assalamualaikum Wr Wh.

Bahwa dalam rangka menyelesaikan program S1 pada Fakultas Tarbiyah dan
limu Keguruan mahasiswa dipersyaratkan untuk menyusun skripsi sebagai tugas
akhir. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon Ibu berkenan sebagai Validator
ahli materi dan media, mahasiswa atas nama :

Nama : Nur Saidah

NIM : T201510008

Prodi . Tadris llmu Pengetahuan Alam

Judul Skripsi . Pengembangan E-Book (Flipbook Maker) IPA Terpadu
untuk SMP

Demikian, atas perkenan dan kerjasamanya disampaikan terima kasih.

Wassalamualaikum Wr Wb.

{ Dekgrf Bidang Akademik,
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Lampiran 6c. Surat Pernyataan Telah Melakukan Validasi

SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan dibawal ini:

: @o,cicﬂwL ’Ha.rana/\ TN

Nama

NP 2 1987 120 2019 03 2006
lnstansi LN T EMEER
Alamat

Menyatakan bahwa telah memberikan penilaian pada aspek§*materi) *media)

E-Book (Flipbook Maker) IPA Terpadu SMP yang dikembangkan oleh:

Nama : Nur Saidah
NIM T T201510008
Program Studi : Tadris llmu Pengetahuan Alam (IPA)

Demikian surat Keterangan ini dibuat agar dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Jember,  ~Q Mei2019

Validator

NIP. 198 1120201903 200(,

Catatan:
*Lingkari sesuai dengan aspek yang dinilai
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SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama i LAY YUNITA  S0SANTI S P, M. S,
NIP : 193906091019039_00}

Instansi VAN JeEMRER

Alamat D JL. MATARAM  NO. 1 MANGL] | JEMBER

Menyatakan bahwa telah memberikan penilaian pada aspek ({materi,)*media)

E-Book (Flipbook Maker) IPA Terpadu SMP yang dikembangkan oleh:

Nama : Nur Saidah
NIM : T201510008
Program Studi : Tadris Ilmu Pengetahuan Alam (IPA)

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Jember, 07 Mei2019

Validat

LALLY,  YUNTA . SOSANT |
NIP. 9890609201903 200,

Catatan:
*Lingkari sesuai dengan aspek yang dinilai
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SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Noms . Mot httA N

NIP . 303/ (49208 (o0 F

Tnstansi L /AL (omber

Alamat - M. \mez}\ 'Y an,é, S’

Menyatakan bahwa telah memberikan penilaian pada aspek (*materi, *media)
E-Book (Flipbook Maker) IPA Terpadu SMP yang dikembangkan oleh:

Nama : Nur Saidah
NIM : T201510008
Program Studi : Tadris Tlmu Pengetahuan Alam (IPA)

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Jember, 13 Mei2019
Validatpr

dip. %%///7?3&3(”3 )

Catatan:
*Lingkari sesuai dengan aspek yang dinilai
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SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan dibawah ini:

. Marla  Ovayati, §-pd

Nama

NIP/NGP . 960 0515 1983 0920 0%

Instansi . SMPN & Fember

Alamat - T Hthnm b uruk 39 J'cmbef—

Menyatakan bahwa telah memberikan penilaian pada aspek (@

E-Book (Flipbook Maker) IPA Terpadu SMP yang dikembangkan oleh:

Nama : Nur Saidah
NIM : T201510008
Program Studi : Tadris Ilmu Pengetahuan Alam (IPA)

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Jember, Il Mei2019

Validator

Macl¥ ¢ Puayeh, ek .
NIPAREP. [ghp\ec i (532 022003

Catatan:
*Lingkari sesuai dengan aspek yang dinilai
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SURAT KETERANGAN

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Nama | QwecHD GUTEGNO, S5, MPe
NIPNUP - (gging oot 1009

Instansi . Gmpn G Jsmpzlt

Alamat s AL i wueue 50)

Menyatakan bahwa telah memberikan penilaian pada aspek (*materi, *media)
E-Book (I'lipbook Maker) IPA Terpadu SMP yang dikembangkan oleh:

Nama : Nur Saidah
NIM : T201510008
Program Studi : Tadris Ilmu Pengetahuan Alam (IPA)

Demikian surat keterangan ini dibuat agar dapat digunakan sebagaimana mestinya.

Jember, & Mei2019

o5

Nugcptefy Gurpisny, $-51,MPY
NIP/NUP. {99112 200601 100¢

Validato

Catatan:
*Lingkari sesuai dengan aspek yang dinilai
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Lampiran 6d. Surat Keterangan Selesai Penelitian dari Sekolah

PEMERINTAH KABUPATEN JEMBER
DINAS PENDIDIKAN

SMP NEGERI 6 JEMBER

JI. Hayam Wuruk No. 39, Telp / Fax : (0331) 485148 Kode Pos : 68135
NSS : 201052401189 NPSN : 20523908 E-malil : smpnegeri.6jember@yahoo com

SMP NEGERI

* -

T —
SURAT KETERANGAN
Nomor : 422 /92/413.02.20523908 / 2019
Yang bertanda tangan di bawah ini :
Nama : Dra. Suhartatik
NIP : 19630619 198403 2 007
Pangkat/Gol : Pembina, IV/b
Jabatan : Plt. Kepala Sekolah
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Lampiran 7a: Lembar Wawancara Guru

Lembar Wawancara Guru

1.

10.

Apakah Ibu dalam proses pmebelajaran menggunakan bahan ajar/buku
pegangan?

Menurut Ibu, keuntungan apa saja yang bisa diperoleh dalam penggunaan
bahan ajar/buku pegangan dalam proses pembelajaran?

Apakah pembelajaran menggunakan bahan ajar/buku pegangan dapat
membuat siswa lebih termotivasi dalam belajar?

Apakah penggunaan bahan ajar/buku pegangan dapat membuat siswa lebih
memahami materi pelajaran yang disampaikan?

Bahan ajar/buku pegangan apa saja yang dimanfaatkan guru saat
menyampaikan materi pelajaran?

Menurut Ibu, apa saja kekurangan bahan ajar/buku pegangan yang digunakan?
Menurut Ibu, apakah bahan ajar/buku pegangan yang ada saat ini sudah
memadai?

Apakah ada kendala dalam proses pembelajaran IPA?

Apakah kendala tersebut ada kaitan dengan bahan ajar yang digunakan?
Menurut Ibu, apakah perlu pengembangan bahan ajar/buku pegangan untuk

meningkatkan kualitas pembelajaran?
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Lampiran 7b: Lembar Wawancara Siswa

Lembar Wawancara Siswa

1.

Apakah dalam proses pembelajaran IPA, guru memanfaatkan bahan ajar/
buku pegangan?

Bahan ajar/buku pegangan apa yang digunakan oleh guru?

Apakah bahan ajar/buku pegangan memiliki perbedaan dengan buku
pegangan yang lain?

Apakah kalian puas terhadap Bahan ajar/buku pegangan yang digunakan?
Apakah bahan ajar/buku pegangan menarik minat kalian dalam belajar?
Apakah bahan ajar/buku pegangan dapat membuat kalian aktif dalam
pembelajaran?

Apakah bahan ajar yang digunakan guru dapat dipelajari secara mandiri?
Apakah ada saran bahan ajar yang digunakan agar dapat membuat kalian lebih

aktif dalam pebelajaran?
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Lampiran 7c: Kompetensi Dasar, Indikator, dan Tujuan Pembelajaran

KD (Kompetensi Dasar)

Indikator

Tujuan Pembelajaran

3.5 Menganalisis  konsep
energi, berbagai
sumber energi, dan
perubahan bentuk
energi dalam
kehidupan sehari-hari

termasuk fotosintesis.

3.5.1

3.5.2

3.5.3

3.5.4

3.55

Menjelaskan
konsep energi.
Menjelaskan
sumber-sumber
energi.

Menjelaskan
perubahan-
perubahan
energi yang
terjadi di alam
dan sekitar
rumah.
Menjelaskan
organel sel yang
berperan dalam
transformasi
energi dalam
sel.
Menjelaskan
proses
metabolisme
dalam sel.

hasil
tentang
bentuk
termasuk

4.5 Menyajikan
percobaan
perubahan
energi,
fotosintesis.

151

Menyajikan
hasil
pengamatan,
inferensi,  dan
mengomunikasi
kan hasil.

1.

Setelah melihat
tayangan video dan
beberapa contoh

energi, siswa dapat
menguraikan

konsep energi
dengan benar.
Siswa dapat

menguraikan
sumber-sumber
energi dengan benar
tanpa menggunakan
bantuan internet.

Ketika  melakukan
praktikum hubungan
energi  kimia dan
listrik siswa dapat
menganalisis

perubahan-

perubahan energi
yang terjadi di alam
dan sekitar rumah
secara Kritis.

Siswa dapat

menguraikan organel

sel yang berperan
dalam transformasi
energi dalam sel,

tanoa menggunakan
bantuan internet.

Siswa dapat
menguraikan proses
metabolisme dalam
sel dengan benar
tanpa menggunakan
bantuan internet
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. Ketika  melakukan
praktikum
fotosintesis,  siswa
dapat  menyajikan
hasil  pengamatan,

inferensi, dan
mengomunikasikan
hasil praktikum

secara terbuka.
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Lampiran 7d: Kisi-kisi soal bahan ajar
KISI-KISI SOAL ENERGI DALAM SISTEM KEHIDUPAN

UJI KOMPETENSI

Mapel - IPA Bentuk Soal :PG (8 soal), Uraian (4
soal)
Kelas VI
Kurikulum  :2013 Jumah Soal :12
Kompetensi Indikator Indikator Soal Ranah | Bentuk Soal
Dasar Kognitif | Soal
3.5 Menganalisis | - Menguraikan - Menjelaskan C2 1. Hal yang paling mendasar digunakan
konsep energi, konsep energi. pengertian energi. untuk beraktivitas adalah....
berbagai sumber a. Kegiatan c. daya
energi, dan b. Usaha d. energi
perubahan bentuk
energi dalam -Menentukan rumus | g 2. Energi potensial gravitasi sebanding
kehidupan sehari- energi potensial. dengan massa (m), percepatan gravitasi
hari termasuk PG (9), dan ketinggian (h). Persamaan
fotosintesis. berikut yang benar adalah...
a. EP=m.g.h c.g=m.g.h
4.5 Menyajikan b. m=EP.g.h dEp="4
hasil  percobaan h
tentang 3. Sebuah busur panah ditarik mampu




240

perubahan bentuk
energi, termasuk
fotosintesis

melontarkan anak panah dengan

- Menghitung energi C3 kecepatan 5 m/s. Jika massa panah itu
Kinetik pada benda. 0.2 kg, energi yang dimiliki busur
panah itu adalah....
a. 65 c.125]
b. 251 d. 2.5
- Menguraikan -Menganalisis C4 Karbohidrat, lemak dan protein
sumber-sumber kekurangan dan merupakan sumber energi. Analisislah
energi. kelebihan zat apa yang terjadi jika kita kelebihan
AR pada meng_onsum_s_i zat-zat tersebut?
tubuh Bagaimana jika kekurangan?
Kelompokkan energi ke dalam
-Disajikan beberapa kelompok sumber energi yang dapat
contoh sumber diperbarui dan tidak dapat diperbarui.
energi  terbarukan C4 Uraian (coret yang salah)
dan tidak i ]
terbarukan, peserta Cahaya | dapat diperbarui/tidak dapat
didik dapat Mataha | diperbarui
mengelompokkan “_ 1 i n
. %Y Listrik | dapat diperbarui/tidak dapat
energi tersebut d|perbaru_| i
sesuai Batu dapat diperbarui/tidak dapat
kelompoknya Bara diperbarui
masing-masing. Air dapat diperbarui/tidak dapat
diperbarui
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-Menguraikan salah
satu macam-
macam sumber
energi.

-Menganalisis
permasalahan
tentang  olahraga
yang berkaitan
dengan kesehatan
tubuh.

C2

c4

Nuklir | dapat diperbarui/tidak dapat
diperbarui

. Apakah yang dimaksud energi fosil?

Mengapa kita tidak boleh
menggunakan energi yang berasal dari
fosil secara berlebihan? Coba jelaskan.

. Olah raga secara teratur tetapi tidak

boleh berlebihan, baik bagi kesehatan

tubuh kita.

a. Apakah yang terjadi ketika otot
sedang dilatih? Lingkari jawaban
“Ya” atau “Tidak” pada setiap
pernyataan dibawah ini.

Apakah hal yang yaltidak
terjadi ketika otot
dilatih/bekerja?

otot menerima ya/tidak
peningkatan suplai
darah
lemak terbentuk di ya/tidak

otot
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b.

Mengapa kamu harus bernapas
lebih  dalam  ketika  sedang
berolahraga daripada ketika sedang
beristirahat? Coba jelaskan.

Seseorang yang berolahraga
sebelum mengonsumsi  sejumlah
makanan, akan merasa sangat

keletihan. Mengapa hal itu terjadi?
Jelaskan alasan jawabanmu.

- Menganalisis - Menentukan C3 PG |8. Berikut ini yang merupakan alat-alat
perubahan- perubahan energi. yang mengubah energi listrik menjadi
perubahan energi li:al;aya.k. d !

. a. Teko listrik dan solder
en(.arg(]jl. di y;’:mg b. Solder dan lampu pijar
terjadi di - alam c. Lampu pijar dan lampu neon
dan sekitar d. Setrika dan lampu neon
rumah.
- Menguraikan - Disajikan  gambar C3 PG Perhatikan ~ gambar  berikut,  untuk

organel sel yang
berperan dalam

transformasi
energi dalam
sel.

sel, peserta didik
dapat menentukan
organel sel tempat
terjadinya

transformasi energi

menjawab soal dibawah ini.
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Sumber: Campbell, 2011
Gambar 30 Sel Tumbuhan

9. Organel sel yang berfungsi sebagai
tempat terjadinya proses transformasi




244

- Menguraikan
proses
metabolisme
dalam sel

- Disajikan  gambar
sel, peserta didik
dapat menentukan
organel sel tempat
terjadinya
fotosintesis.

- Disajikan  gambar
sel, peserta didik
dapat menentukan
organel sel tempat
terjadinya respirasi
sel.

- Melengkapi rumus
salah satu reaksi
metabolisme sel.

C3

C3

C3

PG

10.

11.

12.

energi adalah bagian yang bernomor....

a. 1danb c. 7dan 13
b. 5dan6 d.5dan9
Organel sel yang berfungsi sebagai

tempat terjadinya proses fotosintesis
adalah bagian yang bernomor....

a. 4 c.7

b. 5 d. 13

Organel sel yang berfungsi sebagai
tempat terjadinya proses respirasi
adalah bagian yang bernomor....

a. 4 c./

b.5 d. 13

Reksi respirasi dinyatakan sebagai
berikut.

CeH1,0 + x - y +6H,0
x dan y adalah....

a. 0,danC0, c.H,Odan CO,

b. €0,dan0, d.0,danCO




Lampiran 7e: Prototype Flipbook Maker

Prototype E-Book Flipbook Maker IPA Terpadu untuk Siswa SMP
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Bagian Materi Konten Waktu yang
No dibutuhkan
Membaca
Sampul Luar Sampul Luar 1«
Sampul Dalam Sampul Dalam 1«
Kata Pengantar Kata Pengantar 28
Daftar Isi Daftar Isi 25
1 Pendahuluan Petunjuk Penggunaan Bahan Petunjuk Penggunaan Bahan Ajar 1’36”
Ajar
Peta Konsep Peta Konsep 52¢
Kompetensi Dasar dan Kata Kompetensi Dasar dan Kata Kunci 17¢
Kunci
- apersepsi berupa video 4’ 54«
2 Isi Pengertian Energi pengantar pengertian energi
- teks penjelasan tentang 1’ 16
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pengertian energi.

_ teks penjelasan tentang 9’ 40
Macam-Macam Energi )
macam-macam energi .
teks penjelasan tentang sumber 5’ 40¢
energi.
Sumber Energi video tentang sumber energi 4’ 58
alternatif.
teks  penjelasan  pengantar 38
makanan  sebagai  sumber
energi
Makanan Sebagai Sumber . .
teks penjelasan karbohidrat 2’ 15%
Energi
teks penjelasan protein 2’ 30
teks penjelasan lemak 3’ 05
) \ teks penjelasan tentang 1’ 20
Transformasi Energi Dalam Sel . ]
transformasi energi.
teks penjelasan tentang 1’ 05¢
Metabolisme Sel metabolisme.
teks penejelasan tentang reaksi 2’ 40
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anabolisme.
video proses terjadinya 3717
fotosintesis.
teks penejelasan tentang reaksi 2’ 50
katabolisme.
video proses terjadinya 3’ 05
respirasi.
Rangkuman Rangkuman 1’ 50¢
Uji Kompetensi Uji Kompetensi 1’ 25¢
Tugas Proyek Tugas proyek 25”
Penutup Glosarium Glosarium 2’ 35¢
Daftar Pustaka Daftar Pustaka 157
Kunci Jawaban Kunci Jawaban 3’ 30
Riwayat Hidup Riwayat Hidup 4
total waktu 58’ 44«
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Lampiran 7f: Cara mengoperasikan Flipbook Maker
Penggunaan Tombol Pada Flipbook Maker

1. Thumbnail digunakan untuk menampilkan semua halaman flipbook dalam
mode thumbnails, sehingga semua halaman dapat dilihat dalam satu layar.
Dengan mengklik salah satu halaman dalam mode thumbnais maka pengguna
langsung menuju ke halaman tersebut.

2. Cover/first page digunakan untuk menuju halaman pertama/cover

3. Previous digunakan untuk menuju halaman sebelumnya

4. Play digunakan untuk mengaktifkan autoplay, pada saat tombol play
diaktifkan maka secara otomatis tombol tersebut akan berubah nama menjadi
tombol stop yang berfungsi untuk menghentikan autoplay.

5. Next digunakan untuk menuju halaman setelahnya

6. Backcover/last page digunakan untuk menuju halaman akhir

7. Music digunakan untuk menghidupkan atau mematikan efek suara/music

8. Full screen digunakan untuk tampilan flipbook layar penuh.

9. Zoom in digunakan untuk memperbesar tampilan layar flipbook

10. Zoom out digunakan untuk memperkecil tampilan layar flipbook

11. Pages digunakan untuk menuju ke halaman yang diinginkan

12. Print digunakan untuk mencetak halaman flipbook
Cara Memutar Video

Dalam e-book flipbook maker ini terdapat beberapa video yang dapat diputar.

Berikut ini cara untuk memutar video tersebut.

1. Klik tombol untuk memutar dan menghentikan video.

L)

2. Tombol |- untuk mengembalikan ke durasi awal video.



LAMPIRAN 8

a. Data Siswa
b. Daftar Hadir Siswa

C. Jurnal Kegiatan
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Lampiran 8a. Data Identitas Siswa
Data Siswa kelas VII A
Mata Pelajaran IPA
(Uji respon lapangan kelompok kecil dan besar)

Tahun 2018/2019

NO NAMA NIS Jenis
Kelamin
1| Abdiel Avila Nauval 7105 L
2 Abdul Ghani Muttagin Ars 7106 L
3 Ade Cahyadi Enggar A. 7107 L
4 | Adinda Dhea Nova 7108 P
5 Aditya Firmansyah 7109 L
6 Adreyka Tata Mahendra 7110 L
7 Aisha Tanti Maharani 7111 P
8 Alexandria Zazila Risqi 7112 P
9 Andiyanisa Nadra Marsilia 7113 P
10 | phifa Aurelya Ryvaldhina 7114 P
11 Dustin Atallah Farellsyah 7115 L
12 | Gusti Ayu Dhyananti P. 7116 P
13 | Kaysa Anigo Sani 7117 P
14 Livia Atina Sepdiana Zaini 7118 P
15 | M. Hanif Aziz 7119 L
16 | M. Hawariyyul Madani Putra 7120 L
17 Mahesa Trijuana Putra 7121 L
18 Meylani Puji Permatasari 7122 P
19 | Meynar Mudyani 7123 P




20 Moch. Irvan Zidaniyah 7124 L
21 Mochammad Fikri Ardiansyah 7125 L
22 | Muhamad Rifki Wahyu N. 7126 L
23 Nadzifa Riska Fahma 7127 P
24 | Naila Fauziah Fillastin 7128 P
25 | Naimatul Wasi'ah 7129 P
26 Nisa Anggita 7130 P
27 | Qanita Salsabila 7131 P
28 Rangga Dwi Arya Satya 7132 L
29 Rodrhigo Rhama Wabiansyah 7133 L
30 Setya Adam Pratama 7134 L
31 | wanda Eka Rahmat D. 7135 P
32 Yunita Nur Eka Fatmawati 7136 P
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Lampiran 8b. Daftar Hadir Siswa
Daftar hadir siswa kelas VII A
Mata Pelajaran IPA
(Uji respon lapangan kelompok kecil dan besar)

Tahun 2018/2019

NO NAMA NIS Tanggal
14 Mei | 15 Mei
2019 2019
1 Abdiel Avila Nauval 7105 v v
2 Abdul Ghani Muttagin Ars 7106 v v
3 Ade Cahyadi Enggar A. 7107 v v
4 Adinda Dhea Nova 7108 v v
5 Aditya Firmansyah 7109 v v
6 Adreyka Tata Mahendra 7110 v v
7 Aisha Tanti Maharani 7111 \ v
8 Alexandria Zazila Risqi 7112 v v
9 Andiyanisa Nadra Marsilia 7113 v v
10 | phifa Aurelya Ryvaldhina 7114 \ v
11 | Dustin Atallah Farellsyah 7115 v v
12 Gusti Ayu Dhyananti P. 7116 v V
13 Kaysa Aniqo Sani 7117 v v
14 | Livia Atina Sepdiana Zaini 7118 v v
15 | M. Hanif Aziz 7119 | Y v
16 M. Hawariyyul Madani Putra 7120 v \
17 | Mahesa Trijuana Putra 7121 v v
18 Meylani Puji Permatasari 7122 v v
19 Meynar Mudyani 7123 v v




20 Moch. Irvan Zidaniyah 7124 v v
21 Mochammad Fikri Ardiansyah 7125 \ v
22 | Muhamad Rifki Wahyu N. 7126 | N v
23 Nadzifa Riska Fahma 7127 v v
24 | Naila Fauziah Fillastin 7128 v v
25 | Naimatul Wasi'ah 7129 v v
26 Nisa Anggita 7130 v v
27 | Qanita Salsabila 7131 V v
28 Rangga Dwi Arya Satya 7132 v v
29 Rodrhigo Rhama Wabiansyah 7133 v v
30 Setya Adam Pratama 7134 v v
31 | wanda Eka Rahmat D. 7135 v v
32 | Yunita Nur Eka Fatmawati 7136 v v
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b

JURNAL PENELITIAN KEGIATAN

DI SMPN 6 JEMBER

materi (Pak Sahlan)

No Tanggal Jadwal Kegiatan Tanda Tangan
1 05 April 2019 Penyerahan surat penelitian I’V
2 08 April 2019 : ” .,

P Menembusi surat penelitian
3 11 April 2019 Penjelasan mengenai produk yang | # / !
dihasilkan kepada guru mata
pelajaran IPA
3 12 April 2019 Analisis kebutuhan (guru IPA) q%'
I /
5 13 April 2019 Analisis kebutuhan (siswa) ' ()‘tmq{
6 18 April 2019 Validasi materi (bu laily) M
7 19 April 2019 Validasi materi (bu Rafi) W
&
8 02 Mei 2019 Validasi media (pak Sahlan)
P
06 Mei 2019 Revisi produk media (pak Sahlan) ’
9 07 Mei 2019 Revisi Produk + finalisasi validasi Ve
materi (bu Laily)

10 08 Mei 2019 Revisi Produk + finalisasi validasi W‘/

materi (bu Rafi) m} =

1 11 Mei 2019 Validasi guru (bu Marlin) %

y/A

12 12 Mei 2019 Revisi Produk + finalisasi validasi

A

/
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. Validasi guru (Pak Cahyo)
14 14 Mei 2019 Uji Respon Lapangan kelompok

kecil (kelas VII A) <qﬁ
15 15 Mei 2019 Uji Respon Lapangan kelompok

besar (kelas VII A) Sy

vl

16 16 Mei 2019 Perlengkapan data
17 24 Mei 2019

Pengambilan surat selesai penelitian Ez f

VA

Jember, 24 Mei 2019




LAMPIRAN 9

DAFTAR RIWAYAT HIDUP PENELITI
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RIWAYAT HIDUP PENELITI

Nama : Nur Saidah

NIM : T201510008

Tempat, Tanggal Lahir : Pasuruan, 02 Desember 1994

Alamat : RT 18 RW 07 Dusun Gudang Desa Mlaten Kec.

Nguling Kab. Pasuruan
Riwayat Pendidikan

SDN Mlaten 11 (2003-2009)

SMPN 1 Nguling (2009-2012)

SMAN 1 Grati (2012-2014)

Institut Agama Islam Negeri Jember Fakultas Tarbiyah dan IImu Keguruan
(2015-2019)

el NS =

Pengalaman Organisai

Pramuka

Pengurus Osis SMPN 1 Nguling

KPLH (Kelompok Pecinta Lingkungan Hidup)
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