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KATA PENGANTAR 

 
Puji syukur sehingga buku ini dapat selesai disusun. Buku ini berisi 
materi terkait trend, keterampilan, peserta didik, dan media 
pembelajaran abad 21 beserta materi program pengembangan media 
pembelajaran digital, dan program pengembangan media 
pembelajaran digital yang dapat diakses dan tersedia di internet. 

Penulis berharap dengan diselesaikannya penyusunan buku ini, dapat 
bermanfaat bagi keterlaksanaan perkuliahan media pembelajaran 
ataupun bagi khalayak umum yang membaca. 
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