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Artinya: “Wahai manusia! Sungguh, kami telah menciptakan kamu dari
seorang laki-laki dan seorang perempuan, kemudia kami jadikan kamu berbangsa-
bangsa dan bersuku-suku agar kamu saling mnegenal. Sungguh, Yang paling mulia di

antara kamu di sisi Allah ialah orang yang paling bertakwa. Sungguh, Allah Maha
Mengetahui, maha Teliti”. (QS. al- Hujurat [49] : 13)«

* Tim Penyempurnaan Terjemahan Al-Qur’an. 2019 Al-Qur’an Terjemah Edisi
Penyempurnaan 2019. Juz 21-30. (lajnah Pentashihan Mushaf Al-Qur’an). Ayat Al-Quran Tentang
Keragaman Suku Bangsa | Bincang Syariah (diakses pada hari sabtu, 11 Maret 2023).



https://bincangsyariah.com/kolom/ayat-al-quran-tentang-keragaman-suku-bangsa/
https://bincangsyariah.com/kolom/ayat-al-quran-tentang-keragaman-suku-bangsa/
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ABSTRAK

Dwi Nazila Ulfa, 2019: Pengembangan Bahan Ajar E-Book Kelas IV Berbasis Flip
PDF Professional pada Pembelajaran Tematik Muatan limu Pengetahuan Sosial
di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali.

Kata kunci: Bahan Ajar E-Book, Flip PDF Professional, Pembelajaran Tematik

Di era globalisasi, guru harus bisa membaca situasi dan siap siaga temui
sumber belajar populer dan media pembelajaran melalui siswa, perhatian siswa
dapat dipusatkan pada studinya, yang mana guru madrasah hanya mengandalkan
penggunaan buku teks, LKS saja, membuat sebagian siswa bosan dan jenuh dengan
cara menyampaikan materi pembelajaran masih monoton. Maka dari itu perlu
dikembangkan bahan ajar e-book interaktif kemudian dikembangkan untuk
membantu proses pembelajaran lebih inovatif dan dapat merangsang semangat
belajar siswa agar lebih efektif. Karena pengembangan bahan ajar e-book yang
dirasa sangat tepat untuk siswa ialah sumber belajar melalui bahan ajar dengan
menggunakan e-book yang berbasis Flip PDF Professional yang dapat membantu
guru dan siswa dalam mendorong pembelajaran.

Penelitian pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan suatu produk
bahan ajar yang dapat membatu siswa agar lebih mudah dalam menerima materi
dengan menggunakan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional. Dan
mengetahui kelayakan bahan ajar e-book kelas IV berbasis Flip PDF Professional
pada Pembelajaran Tematik Muatan Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS). Serta dapat
mengetahui hasil belajar siswa lebih baik setelah menggunakan bahan ajar e-book
berbasis Flip PDF Professional yang di fokuskan pada pembelajaran di kelas IV C
di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali.

Metode penelitian ini menggunakan penelitian dan pengembangan
(Research and Development) dengan model ADDIE vyaitu analysis (analisis),
design (desain), development (pengembangan), implementasi (Implementasi), dan
evaluation (evaluasi). Subjek dari penelitian ini merupakan angket penilaian yang
dilakukan oleh validator ahli (bahan ajar, materi, bahasa) dengan menggunakan
angket validasi, dan angket ahli pengguna (guru Kkelas) serta angket penilaian
respons siswa terhadap bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional.

Menurut hasil penelitian dan pengembangan ini memperoleh presentase dari
ahli diantaranya: ahli bahan ajar 96,66%, ahli materi 93,18%, ahli bahasa 87,50%,
serta pengguna (guru kelas) sebesar 96,59%. Maka dapat disimpulkan sangat layak
digunakan dalam pembelajaran. Hasil uji coba skala kecil pada 5 siswa memperoleh
hasil presentase sebesar 97% dan uji skala besar pada 25 siswa memperoleh
presentase sebesar 96%, serta pada Uji pre-test dan post-test mendapatkan hasil
rata-rata nilai post-test 92 yang mana lebih besar dari hasil pre-test 72. sehingga
dapat disimpulkan dalam hal keterbacaan dan kemenarikan e-book berbasis Flip
PDF Professional sangat menarik dan sangat layak digunakan dalam proses
pembelajaran.



DAFTAR ISI

ABSTRAK
DAFTAR IS e
DAFTAR TABEL ...
DAFTAR GAMBAR ..o
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt
BAB | PENDAHULUAN ... ..o

A. Latar Belakang Masalah..........ccccccooiiiiiiiniiiicec e
B. Rumusan Masalah ............ccccoiiiiiiiiiieece e
Tujuan Penelitian dan Pengembangan ............ccccoveveiieveeieseese e
Spesifikasi Produk yang Diharapkan ..........ccccceooiicieiiiiis i
Pentingnya Penelitian dan Pengembangan...........ccccocovvvviinenieiennn
Asumsi dan Keterbatasan Penelitian dan Pengembangan....................

G MmO O

Definisi Istilah atau Definisi Operasional ..........cccccoceoveiiieie e,
1. Bahan Ajar E-DOOK .........ccocoiviiiiiiecc e
2. Flip PDF Professional ...,
3. Pembelajaran Tematik ........ccoocoviiiiiniiiiiiee e,
BAB I KAJIAN PUSTAKA ..ottt
A. Penelitian terdahulu...........coooiiiiiii

B. KaJIAN TEOM .cviiviiiiiiiciieeee e

Hal

Xii
Xiii

Xiv



BAB Il METODE PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN.................. ol

A. Metode penelitian dan pengembangan............ccccooeeveninineeienenne, 51
B. Prosedur penelitian dan pengembangan...........ccccoccviveieiieivennene, 51
C. Uji Coba Produk..........ccoiveiuiiiiiieie e 57
D. Desain Uji CoDa.......cooeiiieiiiiieiiresieee e 57
1. Subjek Uji CoDa......ccoiiiiiiiii e 57
2. JBNIS DALA ....viiviiiiiiieieie s 58
3. Instrumen Pengumpulan Data............ccccceevveveiieiieie e, 59
4. Teknik Analisis Data........cccoerverieiieiieiesieseee e 59
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN .......cccccccveee. 63
A. Penyajian Data Uji Coba.........ccoociiiiiniiiiiee e, 63
B. ANALISIS DA ......ceiieiiiiieieie et 109
C. ReVISI ProduK .......ccooiiiiiiiiiciee e 120
BAB V KAJIAN DAN SARAN ..ottt ettt 139
A. Kajian Produk yang Telah DireViSi........ccccccvvveveiieiecie s 139
B. Saran Pemanfaatan, Diseminasi, dan Pengembangan Produk Lebih
1Y) 0] rerererrerrrerrrs s NONOEI IR oo rerrerrerrerreerrer e SRR 141
DAFTAR PUSTAKA ettt snae e snaa e nnae e s nnaaennneeeenes 144

Xi



DAFTAR TABEL

No. Uraian Hal
2.1 Tabel Orisinalitas Perbedaan dan Persamaan Penelitian Terdahulu.......... 24
3.1 Tabel Skala Likert Uji ARLi .....ccveiveiiececece e 59
3.2 Tabel Kriteria Uji Validitas ANl.........cccoooiiiiiiiicee 61
3.3 Tabel Skala Likert Penilaian RESPON SISWa...........ccerverienerenininisieienes 62
3.4 Tabel Kriteria Penilaian RESPON SISWa.........cccceivevieiieieee e, 62
4.1 Tabel DAt GUIU ..cveceierieieiiesiec s 67
4.2 TaDel DAta SISWA.......ceviiiieiiieii ettt 68
4.3 Tabel Data Sarana dan Prasarana..........cccocceeeeceereereesieneenieseeseseeseeseens 70
4.4 Tabel Rancangan Format Awal Produk .............ccccoviieiieii i, 78
4.5 Tabel Kisi-Kisi Instrumen Ahli Bahan Ajar ..........cccccevveveiievneic e, 85
4.6 Tabel Kisi-Kisi Instrumen Ahli Materi.........coocovoveveiieniniiiieseee e 85
4.7 Tabel Kisi-Kisi Instrumen Ahli Bahasa...........cccoovevviieniiiiicieec e, 85
4.8 Tabel Kisi-Kisi Instrumen Pengguna (Guru Kelas) ..........cccocevvevieieennenn, 86
4.9 Tabel Kisi-Kisi Instrumen ReSPONS SISWa.........cccvevverieieerieieeiieeieseeeneas 86
4.10 Tabel Penyajian Hasil validasi Ahli Bahan Ajar........cccccooiiiiinicien, 88
4.11 Tabel Penyajian Validasi Ahli Materi ............ccovieieienineniinineseenn 90
4.12 Tabel Penyajian Validasi Ahli Bahasa ............cccooeiiiiiiininiiieen, 91
4.13 Tabel Penyajian Hasil Validasi Ahli Pengguna (guru kelas).................... 93
4.14 Tabel Penyajian Komentar dan Saran Uji Coba pertama......................... 97
4.15 Tabel Penyajian Komentar dan Saran Uji Coba Ke-dua................cccee... 98
4.16 Tabel Data Hasil Uji Respons Siswa Skala KecCil...........cc.coocviiiinne. 104
4.17 Tabel Data Hasil Uji Respons Siswa Skala Besar ...................c.cc.ooiai, 105
4.18 Tabel Data Pre-test dan POSt-TEST .......cccooveiiiiriieiestee e 117
4.19 Tabel Revisi Produk Oleh Ahli Bahan Ajar.........ccccocevviiienininiineennn 120
4.20 Tabel Revisi Produk Oleh Ahli Materi ..........ccoovevviienieiiiiie e, 127
4.21 Tabel Revisi Produk Oleh Ahli Bahasa ..........ccccocviiiiiiiniiiecne, 132

xii



DAFTAR GAMBAR

No. Uraian Hal
2.1 Gambar Tampilan Awal pada Aplikasi Canva ...........cccoceevniiieiinieniennn, 36
2.2 Gambar Tampilan Download Flip PDF Professional............c.ccccceevvvennee. 40
2.3 Gambar Tampilan Awal Software Flip PDF Professional......................... 40
2.4 Gambar Tampilan Select Version Flip PDF Professional ......................... 41
2.5 Gambar Lokasi Penyimpanan File Flip PDF Professional........................ 41
2.6 Gambar Import ke Aplikasi Flip PDF Professional.............c.ccocvoviiiiennen. 42
2.7 Gambar Setting pada Aplikasi Flip PDF Professional ..............cccccccvveni.n. 42
2.8 Gambar Lembar Kerja Page Editor Flip PDF Professional...................... 43
2.9 Gambar Lembar Pembuatan Halam Judul ..............cccooiiiniiiiiiiiie, 44
2.10 Gambar Membagikan Link E-BOOK .........c.cccviiiiiiiiiice, 44
4.1 Gambar Wawancara Guru Kelas IV ........cccccoovviininnnnnseenn 74
4.2 Gambar Grafik Hasil Validasi Ahli...........cccccoovviiiiiniiinicseenn 95
4.3 Gambar Ruang IT (Information and Technology) ..........ccccoceviriivnienenn, 99
4.4 Gambar Pembelajaran Berlangsung..........cccooeverininieeinnesii e 99
4.5 Gambar Siswa Mengati Video pada Bahan Ajar E-Book .......................... 100
4.6 Gambar Siswa Mengajukan Pertanyaan ............ccccccceeveeveeieiicve e, 100
4.7 Gambar Siswa Mengerjakan Soal EValuasi ............cccoevvieieniiniiinnieennn, 101
4.8 Gambar Siswa diajak untuk Tanya Jawab/ QUIZ...........cccoccvviiiiireiriiennnnn, 101
4.9 Gambar Peneliti Membagikan Angket Respon SiSWa.........c.eciviieinecanenn. 102
4.10 Gambar Mengisi Angket RESPONS SISWa.........cccvevveiieieerienieiieeeesreenea, 103
4.11 Gambar Grafik Hasil RESPONS SISWa.........c.cvirieieiiiees it 108

Xiii



Lampiran.
Lampiran.
Lampiran.
Lampiran.
Lampiran.
Lampiran.
Lampiran.
Lampiran.
Lampiran.
Lampiran.
Lampiran.
Lampiran.

Lampiran.

1
2
3
4
5
6
7
8
9

10
11
12
13

DAFTAR LAMPIRAN
Surat Pernyataan Keaslian Tulisan
Matriks Penelitian dan Pengembangan
Pedoman Wawancara Pengguna (Guru Kelas)
Hasil Wawancara Pengguna (Guru Kelas)
Analisis Kebutuhan Siswa
Hasil Analisis Kebutuhan Siswa
Validasi Ahli Bahan Ajar
Validasi Ahli Materi
Validasi Ahli Bahasa
Validasi Pengguna (Guru Kelas)
Sampel Renspon salah satu siswa (skala kecil)
Sampel Respon salah satu siswa (skala besar)

Hasil keefektifan salah satu siswa (post-test)

Lampiran. 14 Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

Lampiran.
Lampiran.
Lampiran.
Lampiran.
Lampiran.
Lampiran.
Lampiran.
Lampiran.

Lampiran.

15
16
17
18
19
20
21
22
23

Surat Permohonan Bimbingan Skripsi
Surat Izin Penelitian

Surat Keterangan Penelitian

Surat Validator Ahli Bahan Ajar
Surat Validator Ahli Materi

Surat Validator Ahli Bahasa

Jurnal Kegiatan Penelitian
Dokumentasi Penelitian

Gambar Produk Bahan Ajar E-Book

Xiv



BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pengembangan bahan ajar merupakan materi pelajaran yang disusun
secara sistematis yang digunakan guru dan siswa dalam proses pembelajaran
yang dikatakan oleh Pannen bahwa bahan ajar sangatlah penting dalam
pelaksanaan proses belajar mengajar.! Hal lain dapat mewujudkan system
belajar inovatif dan modern yaitu salah satu bahan ajar yang diterapkan dengan
jaringan internet.? Bahan ajar merupakan banyak cara yang dapat dilakukan
untuk meningkatkan minat dan hasil beralajar siswa, salah satunya yaitu bahan
ajar. Bahan ajar dapat dikembangkan semenarik mungking yang sesuai dengan
kebutuhan zaman now tentunya. Menurut Depdiknas, bahan ajar ialah
sekumpulan materi yang tersusun secara sistematis baik tertulis maupun tidak
sehingga tercipta lingkungan dan suasana yang memungkinkan siswa untuk
kegiatan pembelajaran. Bahan ajar pula mempunyai arti yang sangat penting
dalam proses pembelajaran, salah satu manfaat penggunaan bahan ajar adalah
dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran serta memperbaiki kualitas

pembelajaran, terutama pada kurikulum 2013.3

Menurut Sadjati mengutarakan bahwa bahan ajar bersifat unik dan

! Harnieti, “Pentingnya Bahan Ajar Saat Mengajar,” PENTINGNYA BAHAN AJAR SAAT
MENGAJAR (gurusiana.id) (diakses pada tanggal 15 April 2023).

2 Rita Oktavinora., “Kevalidan Pengembangan Modul Elektronik Persamaan Diferensial
Berbasis Software Flifbook Maker Html pada Goole Classrom di Fkip Ummy Solok”, Vol.7 No.1,
Januari 2022, 41.

3 Rahmita Yulia Gazali, “Pengembangan Bahan Ajar Matematika untuk Siswa SMP
Berdasarkan teori Belajar Ausabel,” Jurnal Pendidikan Matematika, no. 2 (Desember 2016) : 2.



https://www.gurusiana.id/read/harnieti/article/pentingnya-bahan-ajar-saat-mengajar-1246597#:~:text=Sedangkan%20menurut%20Pannen%20%281995%29%2C%20bahan%20ajar%20adalah%20materi,ajar%20sangatlah%20penting%20dalam%20pelaksanaan%20proses%20belajar%20mengajar.
https://www.gurusiana.id/read/harnieti/article/pentingnya-bahan-ajar-saat-mengajar-1246597#:~:text=Sedangkan%20menurut%20Pannen%20%281995%29%2C%20bahan%20ajar%20adalah%20materi,ajar%20sangatlah%20penting%20dalam%20pelaksanaan%20proses%20belajar%20mengajar.

spesifik yang hanya dipergunakan untuk pembelajaran di dalam kelas maupun
di luar kelas yang bertujuan untuk mencapai tujuan pembelajaran. 4 Di satu sisi,
spesifik yang dimaksudkan ialah penyusunan bahan ajar harus detail dan rinci
yang relevan untuk keperluan ketercapaian tujuan pembelajaran tersebut.

Sesuai dengan Undang-undang No. 20 Tahun 2003 menyatakan bahwa,
pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana
belajar dan proses pembelajaran agar siswa secara aktif mengembangkan
potensi dirinya untuk memiliki kekuatan spiritual keagamaan, pengendalian
diri, kepribadian, kecerdasan, akhlak mulia, serta kemampuan yang diperlukan
dirinya, masyarakat, bangsa dan Negara. Berdasarkan pengertian dari Undang-
undang dikatakan bahwa proses pembelajaran yang optimal harus dilakukan
secara sadar dan mengerti akan pentingnya pendidikan itu, dengan demikian
peserta didik dapat mengembangkan potensi yang ada pada dirinya. Untuk
mewujudkan proses pembelajaran yang optimal harus secara sadar mengetahui
arti pentingnya akan pendidikan.®

Pemerintah berupaya untuk meningkatkan pendidikan dalam mencetak
generasi bangsa yang memiliki kualitas baik. = Dengan berjalannya
perkembangan teknologi telah merabah dalam dunia pendidikan menjadi lebih
menyenangkan apabila dipadukan dengan bahan ajar yang menarik. Menurut
Rosenberg dan Erlisa, dengan perkembangan pengunaan teknologi informasi

maka ada pergeseran dalam proses pembelajaran. Pergeseran proses

4 M. Abdul Hamid, et al., “Pengembangan Bahan Ajar Bahasa Arab Berbasis Teori Belajar
Konstruktivisme untuk Mahasiswa,” Journal of Arabic Studies, no. 1 (2019) : 7.
5 Undang-undang RI No.20 Tahun 2003 Tentang Sistem Pendidikan Nasional.



pembelajaran ini dapat membuat peserta didik lebih mandiri dalam belajar.
Karena proses pembelajaran tidak hanya dilakukan di dalam kelas dan sumber
pembelajaran tidak hanya tertuju pada guru. Teknologi membuat peserta didik
dapat belajar dimanapun dan dengan siapapun. Sehingga membuat proses
belajar lebih mudah dan menyenangkan.®

Sebagaimana guru dituntut untuk memanfaatkan teknologi informasi
dan komunikasi yang telah diatur oleh pemerintah dalam Peraturan Menteri
Pendidikan Nasional No. 16 Tahun 2007 tentang standar kualifikasi akademik
dan kompetensi guru. Dalam Undang-undang No. 16 Tahun 2007 tercantum
bahwa “guru harus memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi untuk
kepentingan pembelajaran”. Pemanfaatan teknologi dan komunikasi juga
diperkuat dalam peraturan pemerintah Republik Indonesia No. 74 Tahun 2008
dijelaskan bahwa kompetensi pedagogik yang harus dilaksanakan dalam
pengelolaan  pembelajaran siswa yang salah satunya adalah pemanfaatan
teknologi pembelajaran.’

Dari kebijakan tersebut dengan kata lain guru SD/MI diharuskan untuk
memanfaatkan teknologi informasi dan komunikasi. Hal ini harus dilakukan
guru untuk menunjang profesi. Sehingga guru mampu memberikan pendidikan

yang selaras dengan perkembangan teknologi informasi dan komunikasi.®

6 Mochamad Rizky Kurniawan, “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif
Menggunakan Aplikasi Adobe Flash CS 6 Berbasis Android Pada Materi Perdagangan
Internasional Kelas XI Ips SMA”, Jurnal Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif
Menggunkan Aplikasi Adobe Flash..., Vol.6, No.3, Tahun 2018. 283.

7 Peraturan Menteri Pendidikan Nasional Republik Indoensia, Tentang Standar Kualifikasi
Akademik dan Kompetensi Guru.

8 Desi Wulandari., “Pemanfaatan Dan Hambatan Media Powerpoint pada Guru Kelas
Tinggi Sehugus Dewantara Kabupaten Banyumas”, (Skripsi, Universitas Negeri Semarang, 2016),
5.



Salah satu pemanfaatan teknologi yakni dapat dilakukan dalam
pembelajaran dalam mengembangkan bahan ajar e-book yang berbasis Flip
PDF Professional yang dijadikan sebagai sarana dalam pembelajaran mencakup
materi, metode dan disediakan evaluasi pembelajaran. Pemanfaatan teknologi
dalam pembuatan e-book elektronik ini, kita terlebih dahulu menentukan materi,
Kl dan KD yang dituangkan dalam softwere Microsoftword kemudian di format
PDF untuk dijadikan e-book (buku elektronik) dengan menggunakan aplikasi
Flip PDF Professional.®

Adapun adanya penggunaan bahan ajar e-book interaktif sebagai sumber
belajar alternative diharapkan akan dapat meningkatkan pemahaman siswa
yang nantinya bisa dilihat dari hasil belajar peserta didik dengan mengetahui
hasil pre-test dan post-test dalam analisis data setelah mengetahui layak atau
tidaknya produk bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional. Hal ini
sesuai dengan hasil penelitian Anori bahwa penggunaan bahan ajar elektronik
memberikan pengaruh yang berarti terhadap hasil belajar peserta didik. Karena
suatu bahan ajar bisa berpengaruh terhadap hasil belajar. Seperti hasil penelitian
dari Fatmalia yang menyatakan bahwa bahan ajar berpengaruh terhadap prestasi
belajar. Oleh karena itu, peneliti mengetahui bagaimana hasil dari bahan ajar e-
book berbasis Flip PDF Professional, apakah berpengaruh terhadap

keberhasilan pembelajaran atau tidak.*®

® Hani Kurniawati., Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 3D PageFlip Fisika
utuk Materi Getaran dan Gelombang Bunyi, Vol. 2, No.1, Jni 2016, 23.

10 Masyruufah Sugiono et al., “Pengaruh Penggunaan Bahan Ajar E-Book Interaktif,
Pemahaman Analisis Transaksi dan Intensitas Latihan Soal Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada
Materi Jurnal Khusus Akuntansi Perusahaan Dagang Kelas XI Smk Negeri 2 Buduran Sidoarjo”,



Maka demikian pada pembelajaran di dalam kelas seorang pendidik
dapat menciptakan suasana belajar yang menarik dengan memanfaatkan produk
bahan ajar sebagai pembelajaran yang aktif, kreatif, dan inovatif, sehingga
pembelajaran dapat berlangsung dengan mengoptimalkan proses dan
berorientsi pada prestasi belajar.!! Dasar penggunaan bahan ajar dalam proses
belajar mengajar juga dapat kita temukan dalam Al-Qur’an. Firman Allah Swt.

Dalam surah al-‘Alaq ayat 3-5, sebagai berikut:

H

(5) &ha al e iy ale () L Ao coall () 28N &5

Artinya : “Bacalah, dan Tuhanmulah Yang Maha Mulia. Yang mengajar
(manusia) dengan pena. Dia mengajarkan manusia apa yang tidak
diketahuinya”. (Qs. Al-‘Alag: 3-5)*

Terdapat pada ayat diatas menguraikan bahwa Allah menugasi manusia
senantiasa membaca guna memahami sains melalui berbagai sumber. Sama
halnya dengan bahan ajar. Bahan ajar memuat materi pembelajaran, metode,
batasan-batasan dan cara menilai siswa. Sehingga siswa dapat menangkap
materi pembelajaran yang disalurkan oleh guru.

Mulyasa mengatakan bahan ajar yang efektif dalam mencapai tujuan
pembelajaran meliputi serangkaian pengalaman belajar yang direncanakan dan

dirancang secara sistematis untuk membantu peserta didik mencapai tujuan

belajar. Seiring dengan kemajuan teknologi, materi ajar dapat disajikan dalam

(Pengaruh Penggunaan Bahan Ajar E-Book Interaktif, Pemahaman Analisis Transaksi, dan
Intensitas Latihan Soal terhadap Hasil Belajar)., 2.

11 Abdul Haris Pito., “Media Pembelajaran dalam Perspektif Al-Qur’an”, Andragogi
Jurnal Diklat Teknis, 102.

12 Al-Qur’an Al-Karim, Surat Al-alag, Usc.edu. https:/islam.nu.or.id/tafsir/tafsir-surat-al-
alag-ayat-3-5-dakwah-islam-dimulai-dengan-semangat-literasi-irf58 (Dalam Bahasa Arab dan
Indonesia), Diakses pada tanggal 19 Oktober 2022.
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format digital.”® Forrmat digital disini berupa bahan ajar e-book (buku
elektronik) adalah sebuah bentuk penyajian bahan belajar mandiri yang disusun
secara sistematis ke dalam unit pembelajaran terkecil untuk mencapai tujuan
pembelajaran tertentu yang disajikan ke dalam format elektronik Flip PDF
Professional yang di dalam nya terdapat, animasi audio, fitur-fitur, hyperlink,
video navigasi yang membuat pengguna lebih interaktif atau bahan ajar e-book
merupakan tampilan informasi dalam format buku yang disajikan secara
elektronik dengan menggunakan hard disk, disket, CD, atau Flash disk dan
dapat dibaca dengan menggunakan komputer atau hp yang berkoneksi dengan
jaringan Internet. Dari uraian di atas maka pada kesempatan ini peneliti tertarik
mengembangkan suatu bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional .4
Flip PDF Professional adalah sebuah software yang mempunyai fungsi
untuk membuka setiap halaman menjadi layaknya sebuah buku. Software Flip
PDF Professional yang dapat membuat dan mengubah file PDF, image/photo
menjadi sebuah buku atau album fisik ketika kita buka per halamannya.'® Hasil
akhir dari Flip PDF Professional dapat disimpan dalam format swf,.exe, html
ungkap Wijayanto. Menurut Rasiman,  Noviana Dini Rahmawati
mengungkapkan dengan menggunakan software Flip PDF Professional peserta

didik akan lebih tertarik untuk belajar karena di dalamnya memuat tampilan-

13 Evi Intan Pornamasari., Pengembangan Modul Pembelajaran Berbantu Flipbook Maker
dengan Model Pembelajaran Numberred Heads Together (NHT) Berbasis Teori Vygotsky Materi
Pokok Relasi dan Fungsi, 75.

14 Evi Intan Pornamasari, 80.

15 Dedi Gunawan., Modul Pembelajaran Interaktif Elektronik Dasar untuk Program
Keahlian teknik Audio Video SMK Muhammadiyah 1 Sukoharjo Menggunakan Macromedia Flash
8, Jurnal Komuniti, Vol.2, No 1, Juni 2010, Teknik Elektro Universitas Muhammadiyah Surakarta,
18.



tampilan yang lebih menarik dan presentasi belajar peserta didik lebih
meningkat.®

Berdasarkan wawancara awal peneliti dengan kepala sekolah Madrasah
Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali oleh bapak Drs. Sumarwan M.Pd,;

“Ungkapnya bahwa jumlah siswa untuk kelas IV terdapat 76 siswa yang
telah di bagi tiga kelas. Terdapat kelas IV A, IV B dan IV C. Akan tetapi
dari ketiga kelas tersebut kelas unggulan terdapat pada kelas IV C yang
mana siswa atau peserta didiknya lebih unggul dari pada kelas IV
lainnya. Demikian untuk penggunaan bahan ajar masih minim dan
masih menggunakan buku LKS dan buku paket yang disedikan di
perpustakaan saja. Hal lain dalam pelaksanaan didalam kelas
sebelumnya pernah menggunakan penunjang pembelajaran dengan
menggunakan media pembelajaran seadanya berupa kertas/media
gambar, dan pernah pula menggunakan media Interaktif berbasis
Powerpoint pada Kelas IV di mata pelajaran llmu Pengetahuan
Sosial.”’

Dari wawancara kepala sekolah kini peneliti ingin melanjutkan
penelitian dengan menguak suatu problem yang terjadi di kelas IV C
sebagaimana kelas yang dijadikan kelas unggulan. Apakah kelas unggulan
berjalan dengan mudah dalam menerima materi atau masih kesulitan dalam
menerima materi pembelajaran. Adapun peneliti melakukan wawancara dengan
guru Kelas IV C Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali oleh 1bu Mustika
Anggarini, S.Pd.l, M.Pd.

“Guru kelas IV C mengungkapkan bahwa penunjang dari materi

pembelajaran sangat kurang. Tak hanya itu kelas IV C pernah

melakukan pembelajaran dengan menggunakan media Interaktif
berbasis Powerpoint yang dapat meningkatkan siswa lebih efektif dalam
mengikuti proses pembelajaran. Akan tetapi kami dari pihak tenaga

pendidik kurang memanfaatkan fasilitas yang ada. Sehingga pada
pembelajaran di kelas IV C terdapat kesulitan dalam menerima materi.

16 Ananda Gunadharma., Pengembangan Modul Elektronik Sebagai Sumber Belajar untuk
Mata Kuliah Multimedia Design, Jurnal Skripsi, Jakarta: Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas
Negeri Jakarta.

7 Drs. Sumarwan, M.Pd, diwawancarai oleh Penulis, Cupel-Jembrana, 29 September 2022.



Yang mana materi di dapatkan bersumber dari buku LKS saja. Terdapat

materi pelajaran yang masih sulit untuk diterima oleh siswa, contohnya

seperti keberagaman budaya yang menjelaskan ciri khas Indonesia,

kekayaan Indonesia.8

Adapun alangkah baiknya pada kemajuan zaman teknologi saat ini
lebih baik menggunakan bahan ajar Interaktif yang lebih memudahkan dan juga
lebih menyenangkan peserta didik untuk dapat menerima materi pelajaran.
Dengan menggunakan bahan ajar interaktif didalam kelas juga menjadi
pembelajaran yang aktif, kreatif, dan menyenangkan. Sehingga dibutuhkan
bantuan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional yang lebih meluas
cakupan materi yang akan menjadi pembahasan serta menarik dan dapat
meningkatkan minat belajar siswa.

“Guru Kelas IV C pula menyatakan dalam pembelajaran IImu

Pengetahuan Sosial di kelas IV C hanya menggunakan metode ceramah

dalam proses pembelajaran masih monoton, sehingga guru hanya

menjelaskan satu contoh pada setiap materi, kemudian siswa melakukan

belajar secara mandiri.”*°

Mengenai wawancara diatas kepada guru kelas IV C metode yang
digunakan saat pembelajaran menurut peneliti kurang efektif, dikarenakan
pembelajaran masih menggunakan metode ceramah dan selanjutnya siswa
melakukan belajar secara mandiri tanpa timbal balik terhadap siswa sehingga
sebagian siswa takut untuk bertanya, dan materi yang disampaikan guru tidak

tersalurkan sepenuhnya. Di samping itu pada proses observasi ini peneliti

mewawancarai beberapa guru lainnya, sehingga peneliti dapat menarik

18 Mustika Anggarini, S.P.d.l., M.P.d, diwawancarai oleh Penulis, Cupel-Jembrana, 29
September 2022.

19 Mustika Anggarini, S.P.d.l., M.P.d, diwawancarai oleh Penulis, Cupel-Jembrana, 29
September 2022.



kesimpulan bahwa Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali merupakan
salah satu sekolah yang yang kurang memanfaatkan sarana dan prasarana dalam
penerapan bahan ajar interaktif pada proses belajar mengajar kesehariannya.
Kemudian selain peneliti melakukan wawancara kepada kepala sekolah,
guru kelas IV C dan beberapa guru lainnya. Kini peneliti melakukan wawancara
kepada siswa.
“Yulia Yasmin siswa IV C yang menyatakan masih kesulitan dalam
menerima materi keberagaman budaya bangsaku, karena dalam materi
tersebut banyak terdapat ciri khas keberagaman yang ada di Indonesia.
Mulai dari suku, bahasa, pakaian, alat musik, tarian, dan lain
sebagainya”. Terdapat pada wawancara kebutuhan siswa (lampiran 6).2°
Hal tersebut dikarenakan materinya berisifat abstrak, luas, dan terdapat
banyak ciri khas keberagaman budaya Indonesia yang perlu lebih dipahami oleh
siswa yang di utakana dari beberapa siswa lainnya. Di sisi lain, sistem
pembelajaran hanya menggunakan metode ceramah dan jarang sekali
menggunakan fasilitas yang sudah dusediakan disekolah sehingga siswa merasa
membosankan saat berlangsungnya pembelajaran. Sebab, kurangnya
pemaparan dari guru, di samping itu sumber belajar yang digunakan terbatas
buku paket, dan buku LKS, tanpa sumber belajar lain yang mendukung
terutaman yang berhubungan dengan materi keberagaman budaya bangsaku.
Hal ini ditandai dengan kurangnya pemanfaatan bahan ajar interaktif

yang digunakan dalam proses pembelajaran. Maka peneliti menyatakan bahwa

untuk mencapai tujuan intruksional dalam pembelajaran, diperlukan

2 Yulia Yasmin, “Wawancara Siswa MIN 4 Jembrana Bali” (Cupel-Jembrana, 30
September 2022.
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perancangan bahan ajar yang baik, sehingga peserta didik dapat menerima
materi pelajaran dengan maksimal.

Adapun alternative pembelajaran untuk meningkatkan keaktifan siswa
yaitu dengan menggunakan bahan ajar yang interaktif dalam pembelajaran.
Salah satu bahan ajar dan sumber belajar yang jarang digunakan siswa ataupun
guru di sekolah. Peneliti berinisiatif untuk mengembangkan bahan ajar e-book
yang mana e-book tidak hanya berupa teks, tetapi terdapat pula gambar-gambar,
fitur-fitur yang mendukung, video, dan quiz.?

Demikian e-book berbasis Flip PDF Professional dapat membuat siswa
lebih tertarik sehingga lebih fokus terhadap pembelajaran. Fokusnya siswa akan
meningkatkan keaktifan belajar siswa. Dengan meningkatkan keaktifan siswa.
Diharapkan berdampak positif pada hasil belajar.?? Penelitian ini dilakukan
untuk mengetahui apakah e-book berbasis Flip PDF Professional dirasa lebih
efektif digunakan sebagai bahan ajar untuk meningkatkan keaktifan siswa pada
mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4
Jembrana Bali.

Oleh karena itu muncul inisiatif peneliti untuk mengembangkan sebuah
bahan ajar berupa bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional karena
menampilkan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional yang dapat

disajikan dengan jelas yang berisi tentang materi, video, slide gambar dan quiz.

21 Ananda Gunadharma., Pengembangan Modul Elektronik Sebagai Sumber Belajar untuk
Mata Kuliah Multimedia Design, Jurnal Skripsi, Jakarta: Fakultas llmu Pendidikan Universitas
Negeri Jakarta, 6.

22 Tim Penyusun, “Efektivitas E-book Berbasis Multimedia Menggunakan Flipbook
Maker”, (18 Desember 2019). 3.
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Bahan ajar ini berupa buku elektronik (e-book) atau buku pintar yang mana
dapat dibuka melalui Google web sehingga bisa menjadi bahan pembelajaran
secara daring/luring. Produk bahan ajar ini membantu menjelaskan materi, dan
dapat mengulang kembali materi yang telah disampaikan. Produk bahan ajar e-
book pula nantinya dilengkapi dengan quiz pada akhir pembelajaran yang dapat
mengukur pemahaman siswa, meningkatkan minat belajar siswa agar tidak
membosankan. Selain itu bahan ajar Interaktif ini menjadi alat pembantu
pembelajaran bagi pendidik dan peserta didik.

Berdasarkan uraian singkat identifikasi masalah yang telah dijelaskan,
peneliti tertarik untuk meneliti lebih lanjut tentang pembelajaran di dalam kelas
pada pembelajaran Ilmu Pengetahuan Sosial di kelas IV C dengan
menggunakan Bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional dengan Judul
“Pengembangan Bahan Ajar E-Book Kelas IV Berbasis Flip PDF
Professional Pada Pembelajaran Tematik Muatan Ilmu Pengetahuan
Sosial (IPS) di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali”.

B. Rumusan Masalah
1. Bagaimana pengembangan bahan ajar e-book kelas IV C berbasis Flip PDF
Professional pada pembelajaran tematik muatan Ilmu Pengetahuan Sosial
(IPS) di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali?
2. Bagaimana kelayakan pengembangan bahan ajar e-book kelas IV C berbasis
Flip PDF Professional pada pembelajaran tematik muatan IImu

Pengetahuan Sosial (IPS) di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali?
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C. Tujuan Penelitian dan Pengembangan
1. Menghasilkan produk yang berupa bahan ajar e-book kelas IV C berbasis
Flip PDF Professional pada pembelajaran tematik muatan Iimu
Pengetahuan Sosial (IPS) di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali
2. Mengetahui kelayakan pengembangan bahan ajar e-Book kelas IV C
berbasis Flip PDF Professional Pada Pembelajaran Tematik Muatan limu
Pengetahuan Sosial (IPS) di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali.
D. Spesifikasi Produk Yang Diharapkan
Bahan ajar yang akan dikembangkan oleh peneliti dalam penelitian ini
adalah bahan ajar e-book kelas IV berbasis Flip PDF professional, sebagai
bahan ajar pada mata pelajaran tematik muatan llmu Pengetahuan Sosial di
Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali yang dirancang sesuai dengan
pembelajaran yang akan diajarkan pada mata pelajaran llmu Pengetahuan
Sosial. Sehingga hal tersebut mampu meningkatkan keefektifan siswa dalam
menerima pembelajaran dan memudahkan siswa dalam memahami materi yang
di ajarkan. Pengembangan produk berupa bahan ajar e-book berbasis Flip PDF
professional pada pembelajaran tematik muatan IPS di yang di lakukan peneliti
memiliki spesifikasi sebagai berikut:%
1. Bahan ajar e-book Flip PDF professional yaitu suatu perangkat yang berupa
bahan ajar berbentuk e-book (buku digital) berbasis Flip PDF professional

ini tentang materi Indahnya Kebersamaan yang terdapat pada Tema 1

23 Ananda Gunadharma., Pengembangan Modul Elektronik Sebagai Sumber Belajar untuk
Mata Kuliah Multimedia Design, Jurnal Skripsi, Jakarta: Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas
Negeri Jakarta, 7.
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Keberagaman Budaya Bangsaku yang mana lebih mengacu pada muatan
IImu Pengetahuan Sosial.

2. Produk yang dihasilkan pada penilitian ini berupa bahan ajar e-book yang
dapat di akses melalui web berupa Link/hyperlink, atau Html. dengan
demikian terdapat didalamnya berisi materi “Keberagaman Budaya
Bangsaku”. Bahan ajar e-book berbasis Flip PDF professional ini digunakan
pada kegiatan pembelajaran agar lebih efektif dari sebelumnya, serta
diharapkan produk yang dihasilkan lebih mudah memahamkan siswa pada
materi Keberagaman Budaya Bangsaku terkhusus dalam muatan Iimu
Pengetahuan Sosial.

E. Pentingnya Penelitian dan Pengembangan
Dengan mengembangkan bahan ajar yang menarik, kreatif, inovatif, dan
menyenangkan peserta didik akan lebih aktif dan semangat dalam mengikuti
proses pembelajaran, terutama pada saat pembelajaran llmu Pengetahuan

Sosial. Bahan ajar e-book berbasis Flip PDF professional akan mengajarkan

kepada pembelajaran yang positif. Dengan pengembangan bahan ajar ini

peserta didik diharapkan tidak lagi merasa bosan saat proses pembelajaran,
melainkan akan menjadi pembelajaran yang menarik dan menyenangkan bagi
peserta didik. Tidak hanya menarik dan menyenangkan, tetapi juga diharapkan
dapat meningkatkan prestasi siswa dalam menerima materi Keberagaman

Budaya Bangsaku pada Muatan llmu Pengetahuan Sosial. Berikut pentingnya
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penelitian dan pengembangan, yakni:?*
1. Bagi Guru Bidang Studi
Dapat membantu guru dalam upaya pemanfaatan bahan ajar untuk
proses pembelajaran sebagai referensi untuk mengembangkan bahan ajar
yang baru sehingga membuat pembelajaran tematik menjadi
menyenangkan.
2. Bagi Siswa
Sebagai alat bantu dalam proses pembelajaran di kelas, sehingga
dapat menumbuhkan semangat dan motivasi belajar untuk peserta didik
menjadi aktif dan meningkatkan hasil belajar peserta didik.
3. Bagi Sekolah
Meningkatkan kualitas kurikulum pembelajaran disekolah dan lebih
mengembangkan bahan ajar agar dapat menambahkan materi pembelajaran
dengan memanfaatkan sarana dan pra sarana yang ada di sekolah.
4. Bagi Peneliti
Sebagai salah satu tolak ukur kemampuan bagi penelitian untuk
mengetahui bagaimana pengembangan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF
professional.
5. Bagi Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad Siddiq Jember
Dapat menjadi tambahan literature dan referensi bagi lembaga

Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad Siddiq Jember dan mahasiswa

24 Rita Oktavinora., “Kevalidan Pengembangan Modul Elektronik Persamaan Diferensial
Berbasis Software Flifbook Maker Html pada Goole Classrom di Fkip Ummy Solok”, Vol.7 No.1,
Januari 2022, 43.
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yang ingin mengembangkan Bahan ajar e-book materi Keberagaman
Budaya Bangsaku pada muatan Ilmu Pengetahuan Sosial.
F. Asumsi dan Keterbatasan Penelitian dan Pengembangan
Asumsi pengembangan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF
Professional adalah bahan ajar yang dikembangkan membutuhkan perangkat
lunak untuk membukanya, seperti smartphone, komputer, laptop, atau
perangkat digital lainnya dengan sambungan jaringan Internet. bahan ajar e-
book berbasis Flip PDF Professional ini digunakan untuk diskusi dalam
pembelajaran yang di harapkan dapat meningkatkan pembelajaran tematik
muatan Ilmu Pengetahuan Sosial.?®
Pengembangan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional
memiliki keterbatasan pada penyebarluasan. Penyebarluasan bahan ajar e-book
berbasis Flip PDF Professional masih dalam lingkup sempit yaitu di kelas 1V
C Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali. Selain itu bahan ajar e-book
berbasis Flip PDF Professional hanya memuat satu materi yaitu materi
Keberagaman Budaya Bangsaku. Hal ini dikarenakan kekurangan dalam aspek
waktu dan biaya.
G. Definisi Istilah dan Definisi Operasional
1. Pengembangan Bahan Ajar E-Book
Pengembangan bahan ajar e-book adalah perancangan bahan ajar

tematik kelas IV pada materi Illmu Pengetahuan Sosial. Dalam

25 Evi Intan Pornamasari., Pengembangan Modul Pembelajaran Berbantu Flipbook Maker
dengan Model Pembelajaran Numberred Heads Together (NHT) Berbasis Teori Vygotsky Materi
Pokok Relasi dan Fungsi, 78.
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pengembangan bahan ajar e-book kelas 1V terfokus pada 1 kelas yang akan
diteliti memuat materi Tema 1 Indahnya Kebersamaan Sub tema 1
Keberagaman Budaya Bangsaku yang memfokuskan pada pembelajaran
IImu Pengetahuan Sosial yang dibuat dalam bentuk format PDF (digital)
dengan demikian bentuk PDF (digital) yang dijadikan e-book. Bahan ajar e-
book yang mencakup tulisan, gambar, video, quiz dan lain sebagainya.?®
2. Flip PDF Professional

Flip PDF Professional adalah sebuah perangkat lunak yang
digunakan untuk mengkonvensi file PDF kedalam buku digital (e-book)
yang dapat dipublikasikan dalam format digital, yang berisi tulisan, gambar,
video atau hyperlink dan lain sebagainya. E-book berbasis Flip PDF
Professional menjadi salah satu alternative produk bahan ajar yang dapat
digunakan baik oleh pendidik maupun peserta didik. Dalam bahan ajar ini
pula terdapat simulasi yang membantu peserta didik dalam proses
pembelajaran. Flip PDF Professional ini di pilih karena dapat dijadikan
buku elektronik yang di susun berdasarkan kebutuhan, dan pertimbangan
kemampuan pengembang, serta menyesuaikan pada program dengan

tingkat kemudahan pada penerapannya.?’

% Dedi Gunawan., Modul Pembelajaran Interaktif Elektronik Dasar untuk Program
Keahlian teknik Audio Video SMK Muhammadiyah 1 Sukoharjo Menggunakan Macromedia Flash
8, Jurnal Komuniti, Vol.2, No 1, Juni 2010, Teknik Elektro Universitas Muhammadiyah Surakarta,
20.

2" Rahmita Yulia Gazali, “Pengembangan Bahan Ajar Matematika untuk Siswa SMP
Berdasarkan teori Belajar Ausabel,” Jurnal Pendidikan Matematika, no. 2 (Desember 2016) : 6.
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3. Pembelajaran Tematik

Pembelajaran tematik yang dimaksud dalam penelitian ini yaitu
pembelajaran tematik di kelas 1V yang difokuskan peneliti pada kelas IV C
pada mata pelajaran llmu Pengetahuan Sosial khususnya materi yang
terdapat dalam Tema 1 Indahnya Kebersamaan Subtema 1 Keberagaman
Budaya Bangsaku yang lebih memfokuskan pada materi llmu Pengetahuan
Sosial tentang keberagaman budaya. Pada pembelajaran IImu Pengetahuan
Sosial materi Kebudayaan peserta didik merasa bosan jika proses
pembelajaran tidak menggunakan bahan ajar yang dapat membantu untuk
menjadikan siswa lebih efektif dan dapat menerima pembelajaran dengan
baik.

Dengan demikian yang telah di uraikan di atas mengenai
pengembangan bahan ajar e-book, Flip PDF Professional dan pembelajaran
tematik peneliti mengambil kesimpulan bahwa bahan ajar sangat diperlukan
dalam pembelajaran sebagai penunjang berlangsungnya aktivitas
pembelajaran di dalam kelas, adapun bahan ajar yang digunakan yakni
bahan ajar e-book berbasis Flip PDF professional di mana bahan ajar akan
dirangkai sedemikian rupa agar menghasilkan bahan ajar yang layak
digunakan pada pembelajaran tematik di kelas IV C fokus pada
pembelajaran Tematik Tema 1 Indahnya Kebersamaan Subtema 1

Keberagaman Budaya Bangsaku yang memfokuskan pula pada materi IPS.



BAB I
KAJIAN KEPUSTAKAAN
A. Penelitian Terdahulu
Pada bagian ini berisi tentang hasil kajian pustaka yang menghubungkan

kerangka acuan komprehensif mengenai konsep, prinsip, atau teori yang di

gunakan sebagai landasan dalam memecahkan masalah yang di hadapi atau

dalam mengambangkan produk yang di harapkan. Kerangka acuan disusun
berdasarkan kajian berbagai aspek teoritis dan empiris yang terkait dengan
permasalahan dan upaya yang akan di tempuh untuk memecahkannya.?

Penelitian terdahulu yang relevan dengan penelitian ini antara lain
sebagai berikut:

a. Penelitian yang dilakukan oleh Novita Wulandari. 2020. Skripsi yang
berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Flip Book Maker
Pada Pelajaran Fiqih Peserta Didik Kelas IV”.2°

Penelitian ini dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui bagaimana
proses pengembangan media pembelajaran berbasis Flip Book Maker serta
bertujuan untuk menghasilkan produk media pembelajaran berbasis Flip
Book Maker. Media pembelajaran ini dibuat untuk memudahkan kegiatan
belajar mengajar bagi pendidik dan peserta didik. Dengan adanya media

pembelajaran ini peserta didik lebih antusias dalam kegiatan belajar

2 Tim Penyusun, “Pedoman Penulisan Karya Tulis [lmiah”. (jember : UIN Kiai Achmad
Siddig Jember Press, 2021), 67.

2 Novita Wulandari, “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Flipbook Maker
pada Pembelajaran Figh Peserta Didik Kelas IV”. (Skripsi, Universitas Islam Negeri Raden Intan
Lampung, 2020/2021), 3.
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mengajar.°

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan research and
development (R&D) yang mengacu pada model pengembangan Sugiyono,
yang menggunakan tujuh langkah tahapan dalam penelitian yaitu 1) Potensi
dan Masalah, 2) Pengumpulan Data, 3) Desain Produk, 4) Validasi Desain,
5) Perbaikan Desain, 6) Uji Coba Produk, 7) Revisi Produk.

Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini menggunakan angket
validasi yaitu validasi ahli materi dan validasi ahli media serta respon
peserta didik dan guru. Teknik pengumpulan data pada penelitian ini terdiri
dari interview (wawancara) kepada pendidik atau guru mata pelajaran figih.

Berdasarkan hasil penilaian dari para ahli yaitu ahli media dan ahli
materi, dengan hasil validasi yaitu dari ahli materi menilai media
pembelajaran 3.60%, dari ahli media menilai media pembelajaaran 3.81%,
penilaian pendidik menilai media pembelajaran 3.93%, dan respon peserta
didik menilai media pembelajaran 3.85% dengan demikian media
pembelajaran berbasis flip book maker yang dikembangkan dikategorikan
Sangat Baik dan layak dijadikan sebagai media pembelajaran untuk SD/MI
pada mata pelajaran figih.

. Peneliti dalam bentuk jurnal yang ditulis oleh Khairinal, Suratno, Yesi Yulia
Aftiani. Dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran E-Book
berbasis Flip PDF Profesional Untuk meningkatkan Kemandirian Belajar

dan Minat Belajar siswa pada mata pelajaran ekonomi siswa kelas XlIs 1

30 Novita Wulandari,5
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SMA Negeri 2 Kota Sungai Penuh”.3!

Penelitian ini merupakan penelitian Research and Development
(R&D). dengan menggunakan model pengembangan Borg and Gall 1983
dalam Silalahi (2018) yang secara skematik tahapan penelitian dari Borg
and Gall meliputi 10 langkah, yaitu: 1) Potensi dan masalah, 2)
pengumpulan data, 3) Desain Produk, 4) Validasi Desain, 5) Revisi Desain,
6) Uji coba produk, 7) Revisi produk, 8) Uji coba pemakaian, 9) Revisi
produk akhir, 10) Produksi masal. Instrumen pengumpulan data dalam
penelitian ini menggunakan angket, observasi, dan wawancara.

Validasi kelayakan dilakukan dengan menggunakan teknik analisis
data dalam melalui lembar penilaian kevalidan yang akan dinilai oleh ahli
materi dan ahli media. Uji validasi dilakukan dengan melibatkan pihak
praktisi yang ahli sesuai dengan bidang yang terkait, yaitu ahli materi dan
ahli media.

Berdasarkan tahapan-tahapan tersebut maka dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran e-book berbasis Flip PDF Professional ini pada
materi lembaga jasa keuangan dalam perekonomian Indonesia sudah dapat
diterapkan dalam proses pembelajaran. Dengan demikian hasil uji
kelompok besar penilaian angket kemandirian belajar siswa terhadap e-
book yang dikembangkan dengan rata-rata presentase 80% dengan kreteria

“Baik”, termasuk kategori “Tinggi”. Dari tanggapan tersebut peneliti

31 Khairinal Khairinal, Suratno Suratno, dan Resi Yulia Aftiani “Pengembangan Media
Pembelajaran E-Book Berbasis Flip Pdf Professional untuk Meningkat kan Kemandirian Belajar
dan Minat Belajar Siswa pada Mata Pelajaran Ekonomi Siswa Kelas IX 11S 1 SMA Negeri 2 Kota
Sungai Penuh”. JIMPIS: Jurnal Management Pendidikan dan llmu Sosial, Vol.2, Issue 1, 2021, 459.
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menyimpulkan bahwa e-book yang dikembangkan dapat meningkatkan
kemandirian dan minat belajar siswa.

c. Penelitian yang dilakukan oleh Musamus Journal of Primary Education 3,
no.2 (2021): 166-175. Yang ditulis oleh Laili, Yulia Rohmatuh, Ida Putriani,
Sripit Widiastuti. Dengan judul “Pengembangan E-Book Interaktif Taksi
(Cerita Fiksi) Sebagai Media Keterampilan Apresiasi Sastra”.>?

Peneliti yang dilakukan oleh peneliti ini ialah penelitian dan
pengembangan (R&D) berdasarkan model Borg-Gall yang telah
diadaptasikan menggunakan 7 langkah (potensi dan masalah, pengumpulan
data, desain produk, validasi produk, revisi desain, uji keterbacaan, revisi
produk). Penelitian ini menggunakan deskriptif kuantitatif. Tujuan dari
penelitian tersebut yakni membuat sebuah e-book interaktif Taksi (Cerita
Fiksi) yang dapat diterapkan untuk pembelajaran apresiasi sastra.

Berdasarkan hasil presentase kelayakan e-book interaktif Taksi (1)
ahli materi dan bahasa sebesar 86% (2) ahli multimedia dan media
pembelajaran sebesar 85%. Hasil uji keterbacaan guru sebesar 88%. Hasil
uji keterbacaan sebesar 99%. Sehingga, media e-book interaktif Taksi layak
untuk digunakan sebagai media pembelajaran.

d. Penelitian yang ditulis oleh Sari, Maila, sri Rizki Murti, Mhmd. Habibi,
Laswadi, Nur Rusliah. Dengan judul “Pengembangan Bahan Ajar E-Book

Interaktif Berbantuan 3D Pageflip Professional Pada Materi Aritmetika

%2 Yulia Rohmatuh Laili dkk, “Pengembangan E-Book Interaktif Taksi (Cerita Fiksi)
Sebagai Media Keterampilan Apresiasi Sastra”, Musamus Journal of Primary Education 3, no.2
(2021): 166-175, 168.
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Sosial”. Jurnal Cendekia:® Jurnal Pendidikan Matematika 5, no, 1 (2021):
789-802.

Penelitian ini ialah penelitian pengembangan yang mengadaptasi
model pengembangan ADDIE. Terdapat 5 tahapan dalam penelitian ini
terdiri dari tahap, analysis, design, development, implementasi, dan
evaluation. Tujuan dari penelitian ini menghasilkan bahan ajar e-book
interaktif dengan bantuan 3D Pageflip Profesional untuk bahasan aritmetika
social.

Berdasarkan penelitian ini bahan ajar e-book interaktif sangat efektif
diterapkan dalam pembelajaran matematika. Validasi kelayakan yang
diperoleh dari ahli media dan ahli materi. Hasil validasi ahli media diperoleh
skor dengan rata-rata 0,86% dan hasil materi diperoleh skor dengan rata-
rata 0,802% dikategorikan valid. Tanggapan guru diperoleh skor presentase
83,33% (sangat baik) sehingga bahan ajar e-book interaktif yang
dikembangkan layak untuk diujicobakan. Hasil respon siswa kelas VII
diperoleh presentase 85,18% (sangat baik).

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa bahan ajar e-book ini
sangat baik digunakan sebagai bahan ajar atau media yang dapat digunakan
secara interaktif dalam pembelajaran matematika.

e. Penelitian yang ditulis oleh Novita Agnes Putrislia dan Gamaliel Septian

Airlanda pada tahun 2021 yang berjudul “Pengembangan E-Book Cerita

33 Maila Sari dkk, “Pengembangan Bahan Ajar E-Book Interaktif Berbantuan 3D Pageflip
Professional Pada Materi Aritmatika Sosial”, Jurnal Cendekia: Jurnal Pendidikan Matematika, Vol.
05, No. 01, Maret 2021, 789-802.
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Bergambar Proses Terjadinya Hujan untuk Meningkatkan Minat Membaca
Siswa di Sekolah Dasar”, Jurnal Basicedu 5, No.4 Tahun 2021 Halaman
2036-2044.%4

Metode yang digunakan dalam Penelitian ini ialah Reseach and
Development (R&D) dengan mengacu pada model pengembangan Borg and
Gall dengan modifikasi menjadi lima tahap yaitu: 1) penelitian
pengumpulan data, 2) perencanaan, 3) pengembangan, 4) penyempurnaan
produk akhir, 5) Diseminasi dan Implementasi. Tujuan dari penelitian ini
yakni mengembangkan media pembelajaran e-book cerita bergambar untuk
meningkatkan minat membaca siswa kelas 3 SD.

Berdasarkan hasil validasi ahli materi pertama memperoleh skor
93%, ahli materi kedua memperoleh 80% tergolong dalam kategori
“Tinggi”. Hasil dar1 validasi ahli media pertama memperoleh skor 88%, ahli
media kedua memperoleh skor 100% dan ahli media ketiga memperoleh
skor 100% yang tergolong dalam kategori “sangat tinggi”. Sehingga
kesimpulannya menunjukkan bahwa media E-book layak digunakan dalam

pembelajaran.

34 Novita Agnes Putrislia dan Gamaliel Septian Airlanda, “Pengembangan E-Book Cerita
Bergambar Proses Terjadinya Hujan untuk Meningkatkan Minat Membaca Siswa di Sekolah
Dasar”, Jurnal Basicedu, vol.5, No.4, Tahun 2021, 2036-2044, 2037.
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Tabel Orisinalitas
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NO. Nama Judul Perbedaan Persamaan
1 2 3 4 5
1 | Novita Pengembangan Waktu penelitian Penelitian ini
Wulandari Media Subjek penelitian menggunakan
Pembelajaran Pembelajaran Berbasis penelitian Research
Berbasis Flip Flip Book Maker Pada and Development
Book Maker Pelajaran Figih Peserta (R&D).
Pada Pelajaran Didik Kelas IV Penelitian ini sama-
Figih Peserta pelajaran yang diteliti sama
Didik Kelas IV Penelitian Novita mengembangkan
Waulandari Flip Book
mengembangkan media
sedangkan skripsi ini
mengembangkan bahan
ajar
2 | Khairinal, Pengembangan Waktu penelitian Penelitian ini sama-
Suratno, Yesi | Media sama

Yulia Aftiani

Pembelajaran E-
Book berbasis
Flip PDF
Professional
Untuk
meningkatkan
Kemandirian
Belajar dan
Minat Belajar
siswa pada mata

pelajaran

Subjek penelitian
(siswa kelas XllIs 1
SMA)

Penelitian ini
menggunakan model
pengembangan Bord
and Gall.

Penelitian Kharinal,
Suratno, Yesi Yulia
Aftiani
mengembangkan media

sedangkan skripsi ini

mengembangkan E-
book

Penelitian ini sama-
sama berbasis Flip
Pdf Professional
Penelitian ini sama-
sama menggunakan
penelitian Research
and Development
(R&D)
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ekonomi siswa

mengembangkan bahan

kelas XlIs 1 ajar
SMA Negeri 2
Kota Sungai
Penuh
Yulia Laili, Pengembangan Waktu penelitian Penelitian ini sama-
Rohmatuh, E-Book Penelitian ini sama menggunakan
Ida Putriani, | Interaktif Taksi menggunakan model penelitian Reseach
Sripit (Cerita Fiksi) pengembangan Borg and Development
Widiastuti Sebagai Media and Gall (R&D)
Keterampilan Fokus permasalahan Subjek penelitian
Apresiasi Sastra (penelitian ini lebih (Siswa Sekolah
mengembangkan media Dasar)
keterampilan Apresiasi
Sastra)
Maila Sari, sri | Pengembangan Waktu penelitian Penelitian ini sama-
Rizki Murti, Bahan Ajar E- Fokus permasalahan sama menggunakan
Mhmd. Book Interaktif penelitian ini penelitian Reseach
Habibi, Berbantuan 3D diterapkan pada and Development
Laswadi, Nur | Pageflip pembelajaran (R&D)
Rusliah. Profesional Pada matematika Penelitian ini sama-
Materi Subjek penelitian sama menggunakan
Aritmetika (Siswa Mts) model
Sosial Mengembangkan e- pengembangan
book Interaktif dengan ADDIE
bantuan 3D Pageflip Sama-sama
mengembankan
bahan ajar e-book
Novita Agnes | Pengembangan Waktu penelitian Penelitian ini sama-
Putrisliadan | E-Book Cerita Penelitian ini sama
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Gamaliel Bergambar menggunakan model mengembangkan
Septian Proses pengembangan Borg media e-book
Airlanda Terjadinya and Gall Penelitian ini sama-

Hujan untuk
Meningkatkan

Minat Membaca

Fokus permasalahan
(penelitian ini lebih

meningkatkan minat

sama menggunakan
penelitian Reseach

and Development

Siswa di membaca siswa kelas 3 (R&D)

Dasar)

Berdasarkan tabel penelitian terdahulu, peneliti menemukan adanya
perbedaan yang signifikan dalam penelitian yang akan dilakukan oleh peneliti
dengan terdahulu. Adapun perbedaan tersebut terletak pada mata pelajaran yang
diterapkan, peneliti menerapkan pada pembelajaran tematik muatan IPS,
sedangkan peneliti terdahulu menerapkan pada pembelajaran Figih, ekonomi,
keterampilan apresiasi sastra, materi aritmatika social, dan minat membaca
siswa. Subjek penelitian yang diterapkan peneliti yaitu siswa Ml kelas 1V,
sedangkan pada penliti terdahulu diterapkan pada siswa SD, SMP, dan SMA.
Model yang diterapkan peneliti yakni model ADDIE sedangkan model Borg
and Gall diterapkan oleh peneliti terdahulu. Jadi perbedaan antara peneliti
dengan penelitian terdahulu yaitu peneliti lebih memfokuskan pada
pembelajaran Tematik muatan IlImu Pengetahuan Sosial di kelas 1V C Ml

Negeri 4 Jembrana Bali.

Sekolah Dasar SD) e Subjek penelitian
(Siswa Sekolah
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B. Kajian Teori
1. Pengembangan Bahan Ajar
a. Pengembangan Bahan ajar
Arti kata pengembangan yakni proses mewujudkan desain atau
rencana ke dalam bentuk fisik, yang mana cara yang unik. Dengan kata
lain, proses pembuatan bahan ajar disebut sebagai “pengembangan”.®®
Bahan ajar merupakan sarana belajar yang meliputi sumber,
secara metodis mengembangkan proses pembelajaran dan teknik
penilaian serta mencapai tujuan secara kreatif berdasarkan keterampilan
yang dipelajari dengan segala permasalahan saat pembelajaran
berlangsung.3®
Sejalan dengan Prastowo mengungkapkan bahwa semua bahan
ajar (termasuk informasi, alat dan teks) disusun secara sistematis untuk
ditampilkan jumlah lengkap kompetensi yang akan dikuasi siswa atau
dipelajari dengan tujuan perencanaan dan pertinjauan pelaksaan
pembelajaran.®” Selain itu menurut Rohmani dkk., bahwa bahan kajian

dan materi pembelajaran harus terus diperbarui dan dikembangkan

sesuai dengan IPTEKS dan arah pengembangan menyesuiakan

35 Punaji Setyosari, “Metode Penelitian dan pengembangan”, (Jakarta; Kencana, 2010),
197.

% |ka Lestari, “Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Kompetensi”, (Padang: Academia
Permata, 2013), 1.

87 Lisa Tania, Juni Susilowibowo, “Pengembangan Bahan Ajar E-Modul Sebagai
Pendukung Pembelajaran Kurikulum 2013 Pada Materi Ayat Jurnal Penyesuaian Perusahaan Jasa
Siswa Kelas X Akuntansi SMK Negeri 1 Surabaya”, Jurnal Pendidikan Akuntansi (JPAK)
(unesa.ac.id), 02. 21294-Article Text-25316-1-10-20170809.pdf (diakses pada hari sabtu 04 Maret
2023)



file:///C:/Users/Humairatuzzahroh/Downloads/21294-Article%20Text-25316-1-10-20170809.pdf
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kebutuhan siswa.®® Hal tersebut didukung dengan pernyataan
Rohmalina Wahab stategi pembelajaran interktif merupakan suatu
teknik pembelajaran yang biasa digunakan guru ketika menyajikan
bahan pelajaran.

Dari uraian di atas dapat diketahui bahwa penelitian tentang
pembuatan bahan ajar, meneliti dan memproduksi produk baru, produk
inovatif membuat dan memiliki sumber daya pendidikan secara metodis
agar proses pembelajaran dapat ditingkatkan.

b. Karakteristik Bahan Ajar

Bahan ajar memiliki karakteristik yang mana harus berisikan
substansi yang memadai dan disajikan secara sistematis untuk mencapai
tujuan pembelajaran. Dari karakteristik bahan ajar sebagai berikut:*°
1) Menggunakan bahasa yang mudah dibaca dan dimengerti

Menggunakan bahasa yang mudah dibaca dan dipahami,
bahan ajar harus sangat mudah dibaca sehingga siswa dapat
mengerti dalam menerima materi. Struktur kalimat harus sesuai
dengan aturan tata bahasa dan pengguna kosa kata. Bahasa yang
kaya tapi dapat mudah dimengerti yang sudah umum digunakan.
Simbol, huruf, gambar, foto dan ilustrasi lain yang dipilih untuk

menyampaikan konten informasi harus dikuasai dalam pembuatan

% FEtika Dyah Puspitasari, “Purwanti Pratiwi Purosari, “Karakteristik Bahan Ajar
Pengembangan Praktikum Biologi SMA”, Jurna Pendidikan Biologi Universitas Muhammadiyah
Metro, e ISSN 2442-9805, p ISSN 2086-4701, 1.

39 Rohmalina Wahab, “Psikologi Belajar” (Jakarta: PT Raja Grafindo Persada, 2016). 179.

40 Effendi Tri Bahtiar, “Penulis Bahan Ajar,” 5. Penulisan-Bahan-Ajar.pdf

(researchgate.net) (diakses pada hari sabtu 4 Maret, 2023).



https://www.researchgate.net/profile/Effendi-Tri-Bahtiar/publication/283042709_Penulisan_Bahan_Ajar/links/5627073c08aed3d3f138a865/Penulisan-Bahan-Ajar.pdf
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bahan ajar.
2) Grafika
Grafika/ grafik merupakan bagian dari bahan ajar yang
berkaitan dengan bentuk dan format fisik. Format dan bentuk fisik
bahan ajar berkaitan dengan ukuran, desain sampul, desain tata
letak, konten (tata letak), bentuk dan ukuran font, ilustrasi, warma,
komposisi gambar, jenis dan ukuran kerta, penjilidan, dll. Format
dan bentuk fisik berperan dalam melibatkan peserta buat siswa
tertarik untuk membaca, mempelajari, dan memiliki materi ini. Jadi
format dan bentuk fisik bahan ini memerlukan perhatian yang
cermat. Beberapa jenis, buku pelajaran dan bahan ajar lainnya
memiliki format tertentu yang ditentukan oleh lembaga terkait
(UNESCO).4
c. Jenis-jenis Bahan Ajar
Terdapat jenis-jenis bahan ajar menurut koesnandar berdasarkan
subyekyak terbagi menjadi dua jenis, yaitu:

1) Bahan ajar yang dirancang khusu untuk pembelajaran. Bahan-bahan
tersebut antara lain buku, lembar kerja siswa (LKS) dan modul.
Bahan ajar mempungi desain umum gunakan sebagai presentasi,
bahan referensi, dan bahan belajar mandiri.*?

2) Bahan-bahan yang tidak dirancang untuk digunakan dalam

41 Effendi Tri Bahtiar, 5.
42 Effendi Tri Bahtiar, 3.
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pembelajaran seperti kliping koran, surat kabar, film, iklan, atau
berita.
Tergantung pada teknologi yang digunakan yang digunakan,
bahan ajar dibagi menjadi 4 (empat) kategori, yaitu:

1) Bahan cetakan: handout, buku, modul, lembar kerja siswa, booklet,
leaflet, bagian dinding, foto/gambar dan model-model.

2) Bahan ajar audio: radio, piringan hitam dan audio compact disc (CD)

3) Materi audio-visual: cakram audio-visual (VCD) dan film.

4) Bahan ajar multimedia interaktif: CAl (Computer Assisted
Instruduction), CD Multimedia, bahan ajar interaktif yang berbasis
web.*3

d. Manfaat Bahan Ajar
Pemanfaatan bahan ajar dalam proses pembelajaran memiliki
peran penting. Peran tersebut diungkapkan oleh Tian Belawati, meliputi
peran bagi guru, siswa, dalam pembelajaran Klasikal, individual,
maupun kelompok. Agar diperoleh pemahaman yang lebih jelaskan
dijelaskan  masing-masing peran pemanfaatn bahan ajar sebagai
berikut:**

1) Pemanfaatan bahan ajar bagi guru, yaitu:

a) Menghemat waktu guru dalam mengajar. Adanya bahan ajar,

siswa dapat ditugasi mempelajari terlebih dahulu topik atau

43 Effendi Tri Bahtiar, 3.
44 Ina Magdalena. Bay et.al., “Analisis Pengembangan Bahan Ajar”, Jurnal Pendidikan dan
IImu Sosial, Vol. 2 no. 2, Juli 2020; 4.
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materi yang akan dipelajarinya, sehingga guru tidak perlu
menjelaskan secara rinci.

b) Mengubah peran guru dari seorang pengajar menjadi seorang
fasilitator. Adanya bahan ajar dalam kegiatan pembelajaran
maka guru lebih bersifat memfasilitasi siswa dari pada
penyampaian materi pelajaran.

c) Meningkatkan proses pembelajaran menjadi lebih efektif dan
interaktif. Adanya bahan ajar maka pembelajaran akan lebih
efektif karena guru memliki banyak waktu untuk membimbing
siswanya dalam memahami suatu topik pembelajaran, dan juga
metode yang digunakan lebih variatif dan interaktif karena guru
tidak cenderung berceramah.*®

2) Pemanfaatan bahan ajar bagi siswa, yaitu:

a) Siswa dapat belajar tanpa kehadiran/ harus ada guru

b) Siswa dapat belajar kapan saja dan dimana saja dikehendaki

c) Siswa dapat belajar sesuai dengan kecepatan sendiri

d) Siswa dapat belajar menurut urutan yang dipilihnya sendiri

e) Membantu potensi untuk menjadi pelajar mandiri

3) Pemanfaatan bahan ajar dalam pembelajaran klasikal, yaitu:

a) Dapat disajikan sebagai bahan yang tak terpisahkan dari buku

utama

b) Dapat dijadikan pelengkap/ suplemen buku utama

4 Ina Magdalena. Bay et.al, 5.
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c) Dapat digunakan untuk meningkatkan motivasi belajar siswa
d) Dapat dijadikan sebagai bahan yang mengandung penjelasan
tentang bagaimana mencari penerapan, hubungan, serta
keterkaitan antara saru topik dengan topik lainnya.
4) Pemanfaatan bahan ajar dalam pembelajaran individual, yaitu:
a) Sebagai media utama dalam proses pembelajaran
b) Alat yang digunakan untuk menyusun dan mengawasi proses
siswa pemperoleh informasi
c) Menunjang media pembelajaran individual lainnya.
5) Pemanfaatan bahan ajar dalam pembelajaran kelompok, yaitu:
a) Sebagai bahan terintegrasi dengan proses belajar kelompok
b) Sebagai bahan pendukung bahan belajar utama.*®
2. E-book (Electronic book)
a. Pengertian E-book (Electronic book)

E-book adalah singkatan dari electronic book atau buku
elektronik, nama lain yang sering digunakan adalah digital book. E-
book sebagai buku eletktronik yang dapat dibaca secara digital pada
layar komputer, piranti khusus pembaca e-book (e-book reader),
personal digital assistant (PDA), atau bahkan pada telepon genggam.
Dengan perkataan lain, e-book dinikmati dan dibaca dilayar dari pada

lembaran kertas.*” Hal tersebut sejalan dengan penelitian Putri dan

46 Ina Magdalena. Bay et.al, 6.

47 Ela Suryani dan Ika Silfiana Arifatul Khoiriyah, “Pemanfaatan E-Book Sebagai Sumber
Belajar Mandiri bagi Siswa SMK/SMK/MA”, International Journal of Community Service
Learning, Vol.2, Tahun 2018. 179.
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Rachmadiarti bahwa fitur-fitur yang disajikan dalam bahan ajar e-book
dapat meningkatkan kecakapan dan merangsang keinginan siswa,
sehingga siswa tidak pernah bosan dengan kegiatan pembelajaran.*®

Pada era globalisasi saat ini perkembangan teknologi informasi
dan komunikasi sangatlah pesat, sehingga membuat produk bahan ajar
semakin berkembang termasuk dalam hal penyajian produk
pembelajaran. Sejalan dengan pernyataan Amin, et al mengungkapkan
bahwa menggunakan e-book dalam kegiatan pembelajaran siswa
mampu menerima materi, karena adanya e-book terdapat fitur-fitur serta
video yang dapat diakses secara langsung.*® Penyajian produk bahan
ajar tidak hanya sampai dimedia cetak saja, akan tetapi sudah
memanfaatkan media berupa media elektronik/digital, salah satu bentuk
media elektronik tersebut adalah e-book.>°

E-book atau buku elektronik merupakan buku- cetak versi
elektronik, digunakan dengan perangkat elektronik seperti komputer,
laptop, hp atau perangkat elektronik lainnya. °* Elektronik e-book
memberikan inovasi terhadap perkembangan suatu bahan dalam

kegiatan pembelajaran. Salah satu bahan pembelajaran yang diubah

4 F. Putri, N. A., & Rachmadiarti, “ Pengembangan E-Book Berbaisis Inkuiri Pada Materi
Perubahan Lingkungan Untuk Melatihkan Kemampuan Literasi Sains Siswa Kelas X SMA., ’
Berkala IImiah Pendidikan Biologi (BioEdut) 11, no. 1 (2022): 179-93.

4 F. Amin, N., Oviana, W., & Ghassani, “Feasibility of Web-Based E-Book Learning Media
Using Anyflup Web on Digestive System Materials,” Bioeducation Journal 5, no. 2 (2021): 99-
110.

%0 Ahujaand H.K Goel, E-Books: basic issues, advantages and disadvantages (International
Research Journal 2010). 2(11-12): 31-36.

51 Amalia, F, dan R Kustijono, “Efektifitas Penggunaan E-Book Dengan Sigil Untuk
Melatihkan Kemampuan Berpikir Kritis”, SEMINAR NASIONAL FISIKA (SNF) 2017
“Menghilirkan Penelitian Penelitian Fisika Dan Pembelajarannya”, 25 (2017), h.84.
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penyajiannya kedalam format elektronik/digital adalah modul. Buku
elektronik atau yang biasa dikenal dengan e-book dapat diartikan
sebagai media/alat pembelajaran yang dirancang dengan format digital
yang dikemas dengan lebih interaktif, yang berisi materi sistematis
untuk mencapai kompetensi yang ingin dicapai.®® Dan Sesuai dengan
pernyataan sumatri dan Kholig bahwa penyajian bahan ajar e-book harus
disusun dengan sistematis, sehingga siswa merasa tertarik untuk belajar
lebih mendalam.
b. Karakteristik E-Book (Electronic Book)

Produk elektronik e-book memberikan inovasi terhadap
perkembangan suatu bahan ajar dalam kegiatan pembelajaran. Salah
satu bahan ajar yang diubah penyajiannya kedalam format
elektronik/digital adalah modul. Buku elektronik atau yang biasa
dikenal dengan e-book dapat diartikan sebagai media/alat pembelajaran
yang dirancang dengan format digital yang dikemas dengan lebih
interaktif, yang berisi materi sistematis untuk mencapai kompetensi
yang ingin dicapai. Antara lain karakeristiknya sebagai berikut :>
1) Format elektronik (dapat berupa file .doc, .exe, .swf, dll)

2) Ditampilkan dengan menggunakan monitor atau perangkat

2 Farida, “Mengembangkan Kemampuan Pemahaman Konsep Peserta Didik Melalui
Pembelajaran Berbasis VCD”, (Al-Jabar : Jurnal Pendidikan Matematika Vol.6, no.1,2015), h.26.

%3 Faradela nab Sumantri and Abd. Khalig, “Pengembangan ELS-3D (e-Book Literasi sains
Berbasis 3D Page Flip) Pada Materi Momentum Dan Impuls,” IPF : Inovasi Pendidikan Fisika 09,
no. 03 (2020): 479-83.

54 Naimatil Jannah, Noor Fadiawati, dan Lisa Tania, “Pengembangan E-book Interaktif
Berbasis Fenomena Kehidupan sehari-hari tentang Pemisahan Campuran”, Jurnal Pendidikan dan
Pembelajaran Kimia, VVol.6, No,1. 2017, 196.
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elektronik dan software khusus (komputer/laptop, PC, HP, Internet)
3) Lebih praktis untuk dibawa kemanapun karena bentuknya yang
tidak besar dan tidak berat
4) Menggunakan CD, USB Flashdisk, atau memori card sebagai
medium penyimpanan datanya
c. Langkah-langkah Bahan Ajar e-book (Electronic Book)

Demikian cara membuat bahan ajar e-book sebagaimana telah
disesuai dengan Kl dan KD serta materi kebergaman budaya bangsaku
dan mengikuti tatanan bahasa yang sesuai. Hal itu seiras dengan
pernyataan Khusnia dan Susantini terkait penerapan bahasa wajib
memakai bahasa Indonesia yang tepat sesuai EYD dan susunan kalimat
mudah dipahami, sehingga tidak menimbulkan pemahaman ganda bagi
siswa.> Adapun peneliti menggunakan desain e-book dari Aplikasi
Canva, berikut langkah-langkahnya:

1) Buka Aplikasi Canva Daftar ke akun Canva menggunakan Google.
Jika sudah memiliki akun, masuk dan cari "e-book™ untuk mulai
membuat desain. Buka halaman baru untuk memulai. Berikut

tampilan awal untuk men desain e-book.

55 F. Khusnia, A., & Susantini, “ Validitas Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis Problem Based
Learning Pada Materi Daur Ulang Limbah Untuk Melatih Kemampuan Berpikir Kreatif siswa
Kelas X SMA.,” BioEdu 7, no 2 (2018): 105-112.
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Gamba 2.1
Tampilan Awal pada Aplikasi Canva

Cari template

Perpustakaan template e-book dari canva berisi berbagai
layout untuk setiap gaya dan tema. Tersedia tampilan untuk bagian
depan, dalam, dan belakang halaman sampul. Tentukan halaman
yang ingin Anda simpan, dan mana yang akan dihapus atau diedit.%
Bereksperiment dengan fitur

Jelajahi foto, gambar, ilustrasi, ikon, dan grafis lainnya yang
berkualitas tinggi. Coba berbagai skema warna, latar belakang, dan
gaya font. Gunakan fitur efek foto untuk menerapkan filter dan alat
bantu kolaborasi untuk membuat desain bersama orang lain.
Disesuaikan

Buat e-book yang menampilkan keunikan Anda. Unggah
foto dan gambar milik Anda, tambahkan elemen identitas merek
pribadi, atau padu padankan elemen dari berbagai template.
Gunakan alat bantu tarik dan lepas untuk memindahkan ikon dan

grafis.

% Media Pembuatan Bahan Ajar dalam Pembelajaran Bahasa Inggris” Abdimas
Siliwangi, Vol 4, 2021. 338.
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5) Publikasikan
Setelah selesai, unduh dan simpan halaman e-book dalam
format PDF, lalu bagikan hanya dalam beberapa kali klik. akan
dapat selalu kembali ke editor untuk mengubah desain.>’
d. Kelebihan dan kekurangan bahan ajar e-book
Dari beberapa referensi di atas mengenai bahan ajar e-book
terdapat beberapa kelebihan dan kekurangan antara lain:
1) Kelebihan bahan ajar e-book

a) Meningkatkan minat baca. Dewasa ini orang menghabiskan
lebih banyak waktu di depan layar monitor daripada didepan
buku cetak.

b) Rumah bagi lingkungan. e-book menghemat pohon. e-book
menyingkirkan kebutuhan tempat untuk membuang buku-buku
lama. e-book menghemat biaya transportasi dan polusi terkait
dengan pengiriman buku cetak ke berbagai wilayah.

c) Memelihara/menjaga keawetan buku. e-book tidak mengenal
umur atau tahan lama (tidak terbakar, berjamur, keropos, busuk
atau hancur). e-book menjamin bahwa literatur akan tetap ada.

d) Lebih cepat diproduksi dan direvisi di bandingkan dengan buku
cetak yang memungkinkan pembaca untuk membaca buku

tentang isu-isu dan peristiwa mutakhir

5" Media Pembuatan Bahan Ajar dalam Pembelajaran Bahasa Inggris” Abdimas
Siliwangi, Vol 4, 2021. 339.
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e) Sangat mudah diperbaharui, untuk memperbaiki kesalahan
dan/atau menambah informasi baru.
2) Kekurangan bahan ajar e-book
a) Piranti pembaca yang masih mahal dan dapat rusak. >
b) Ketergantungan akan sumberdaya listrik
c) Rentannya dokumen-dokumen e-book terhadap aktivitas yang
dilakukan pembaca.
d) Banyaknya program yang harus diingat, mengingat format yang
ada semakin bertambah.
e) Masalah hak cipta.
3. Flip PDF Professional
a. Pengertian Flip PDF Professional
Flip PDF professional adalah aplikasi yang dapat digunakan
untuk mengkonversi PDF ke halaman flipping digital yang
memungkinkan- kita untuk membuat konten pembelajaran yang
interaktif dengan beberapa fitur yang mendukung. Flip PDF
Professional ini berbeda dengan pdf yang biasanya digunakan. Flip PDF
Professional dapat mengubah tampilan file PDF menjadi e-book

sehingga lebih menarik seperti layaknya sebuah buku.*®

%8 Lenny Novitasari, “E-book sebagai Literasi Digital (Studi Media Aplikasi Martapura
Terhadap Minat Baca Masyarakat Kabupaten Banjar)”, Universitas Islam Kalimantan Muhammad
Arsyad Albanjari Banjar Masin, 4.

% Indah Sriwahyuni, Eko Risdianto, dan Henny Johan, “Pengembangan Bahan Ajar
Elektronik Menggunakan Flip Pdf Professional Pada Materi Alat-alat Opto di SMA” Jurnal
Kumparan Fisika, Vol 2, No.3, 2019. 146.
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Flip PDF professional adalah media interaktif yang dapat
dengan mudah menambahkan berbagai jenis tipe bahan ajar animatif ke
dalam flipbook. Software ini sangat mudah digunakan dan sangat cocok
untuk praktisi pendidikan, karena bisa membuat buku menjadi
elektronik atau e-book dengan menambahkan fitur-fitur yang diinginkan
seperti video, audio, teks, animasi, shape serta bisa memasukkan link
yang dibuat pada google form.%°

Dengan menggunakan perangkat lunak tersebut, tampilan bahan
akan lebih variatif sehingga proses pembelajaran akan lebih menarik.
Dalam software ini, terdapat fungsi editing yang memungkinkan
penggunanya untuk menambahkan video, gambar, audio, hyperlink dan
objek multimedia ke halaman yang bisa dibolak-balik seperti buku asli.
Output yang dihasilkan oleh Flip PDF Professional berekstensi antara
lain HTML 5, EXE, ZIP dan APP.5!

b. Langkah-langkah Proses Pembelajaran dengan Model Flip PDF
Professional

1) Buka halaman https://www.flipbuilder.com/ dan klik download

seperti tampilan berikut:®2

80 Adam Mudinillah, Software untuk Media Pembalajaran (Dilengkapi dengan Link

Download Aplikasi), (Yogyakarta: Bintang Pustaka Madani, 2021), h. 104

61 Sriwahyuni, 147.

62 Fahrul Rifauzi, “Pengembangan Media Interaktif Berbasis Keterampilan Proses Sains
Berbantu Aplikasi Flip Pdf Professional pada Pembelajaran Ipas Kelas V Mi/SD”, (SKripsi:
Universitas Islam Negeri Raden Intan Lampung, 2022), 23.
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Gambar 2.2
Download Aplikasi Flip PDF Professional

2) Setelah aplikasi Flip PDF Professional berhasil di download,
lakukan proses instalasi.

3) Apabila Flip PDF Professional berhasil terinstalasi, pembuatan e-
book dapat dilakukan.

4) Buka program Flip PDF Professional dan pilih “New Project”

seperti berikut:

Gambar 2.3
Tampilan awal Software
Flip PDF Professional Klik “New Project
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5) Pilih versi HTML 5 dan Klik “OK”

Select Version

S| D

HTMLE Flash

|| tise thés secting and do not show this tp.

. o

Gambar 2.4
Select Version (Versi digunakan)

6) Pilih file yang dibuat e-book di lokasi penyimpanan. File yang
akan dibuat e-book harus sudah bertipe PDF.%3
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Gambar 2.5

"v“L'ok‘asi penyimpanan File PDF Professional 1)

83 Fahrul Rifauzi, 24
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7) Setelah berhasil di import akan muncul tampilan berikut

Gambar 2.6
Import ke Aplikasi Flip PDF Professional

8) Apabila menghendaki bacround yang lain, masuk ke ‘“design
settings” dan klik tanda panah templet pada tulisan H5 metro dan

pilihan template sesuai yang dikehendaki seperti berikut.%*

y Tmvneary

R
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e
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Gambar 2.7 .
Design settings (Memilih beground)

9) Langkah sela'njutnya adalah menyisipkan audio dan video pada

lembar isi modul yang dibuat. Adapun langkahnya yaitu klik menu

“edit pages”.

64 Fahrul Rifauzi,25
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10) Setelah edit page di klik maka akan muncul tampilan flip page editor

berikut:

Gambar 2.8
Lembar kerja page editor

11) Pada halaman edit pages, kita dapat menambahkan video. Video
yang ditambahkan dapat berupa video offline dan online. Sebelum
menambahkan video, arahkan tampilan pada halaman yang hendak
ditambahkan video.®®

12) Dengan menambahkan video offline

13) Setelah tipe dipilih, arahkan untuk membentuk kotak persegi
panjang di halaman yang dipilih sebagai tempat video seperti
berikut:

14) Video yang bisa dijalankan pada flipbook bertipe mp4, untuk
menampilkan video yang dikendaki pilih lokal file.

15) Setelah pembuatan video selesai, pada halaman e-book juga dapat

ditambahkan link, audio, gambar, dan lain sebagainya.

8 Fahrul Rifauzi,26
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16) Demikian langkah selanjutnya dapat dilakukan langkah yang sama

seperti pembuatan halaman judul.

r
| Deman Settinge | Table of Contents | mookmark Tt |
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Light Mater
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Gambar 2.9
Lembar pembuatan halam judul

17) Pembuatan e-book telah selesai dilakukan. Langkah selanjutnya
adalah mem-publish e-book tersebut. Setelah publish di klik maka

akan muncul tampilan berikut.

Gambar 2.10
Membagikan link e-book

Demikian langkah-langkah pembuatan bahan ajar e-book
menggunakan aplikasi PDF Professional. Langkah akhir berupa link

yang dapat dibagikan atau siap untuk dijadikan media ajar.
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c. Kelebihan dan kekurangan e-book berbasis Flip PDF Professional
Dari pengunaan Flip PDF Professional memiliki beberapa
kelebihan dan kekurangan antara lain:®®
1) Kelebihan e-book berbasis Flip PDF Profesional
a) Sangat mudah digunakan dalam pembuatan media pembelajaran
b) Dapat digunakan untuk membuat bahan ajar bagi peserta didik
c) Pengoperasiannya mudah sehingga dapat digunakan oleh
pendidikan bahkan.
2) Kekurangan e-book berbasis Flip PDF professional
a) E-book yang diolah dalam software diinput hanya bisa dari
format PDF, apabila terdapat perubahan pada file utama harus
membuat project baru.
b) Ukuran file yang cukup besar dikarenakan isi yang penuh
dengan video dan gambar.
c) Tidak dapat diakses jika tidak terhubung ke jaringan
4. Pembelajaran Tematik
a. Pengertian Pembelajaran Tematik
Pembelajaran adalah kegiatan seorang anak untuk mendapatkan
pengetahuan dan keterampilan. Tematik adalah konsep umum yang
dapat mengumpulkan beberapa bagian dalam satu hal. Pembelajaran
tematik dapat diartikan sebagai sebuah kegiatan belajar dengan tidak

memisahkan mata pelajaran, tetapi menggunakan tema untuk

% Fahrul Rifauzi,27
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menyatukannya. Trianto menyatakan bahwa pembelajaran tematik
dimaknai sebgai pembelajaran yang dirancang berdasarkan tema-tema
tertentu, dalam pembahasannya tema itu ditinjau dari berbagai mata
pelajaran.®’

Adapun pembelajaran tematik merupakan pembelajaran yang
memadukan antara berbagai mata pelajaran dan menggunakan tema
tertentu, Kadir & Hanun. Kemudian menurut Poerwadaeminta
berpendapat bahwa pembelajaran tematik adalah pembelajaran terpadu
yang menggunakan tema untuk mengaitkan beberapa mata pelajaran
sehingga dapat memberikan pengalaman bermakna kepada peserta
didik. Demikian Lubis mengatakan, Tema adalah pokok pikiran atau
gagasan pokok yang menjadi pokok pembicaraan atau pembelajaran
yang berlangsung.®®

Penerapan  pembelajaran  tematik dapat memberikan
keterhubungan antara satu mata pelajaran dan mata pelajaran lainnya
dalam rangka memperbaiki dan meningkatkan kualitas belajar peserta
didik. Penyajian materi yang tidak didasarkan keterkaitan antarkonsep
akan mengakibatkan pemahaman yang sukar, parsial, dan tidak

mendasar.%°

7 Hermin Tri Wahyuni, Punaji Setyosari, dkk. “Implementasi Pembelajaran Tematik
Kelas 1 SD” Universitas Negeri Malang. 129.

% Depag, “Pedoman Pelaksnaan Pembelajaran Tematik”, (Direktorat Jenderal
Kelembagaan Agama Islam; Jakarta, 2005), 11.

% Depag, Op.Cit.,14.
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Penerapan pembelajaran tematik dapat membantu peserta didik
dalam membangun kebermaknaan konsep-konsep dan prinsip-prinsip
yang baru dan lebih kuat. Hubungan antar satu mata pelajaran dan mata
pelajaran lainnya bagi peserta didik merupakan hal yang penting dalam
belajar, sehingga apa yang dipelajari oleh peserta didik akan lebih
bermakna, lebih mudah diingat dan lebih dipahami, diolah serta
digunakan untuk memecahkan permasalhan dalam kehidupannya.

Tertuang dalam pembelajaran tematik yang memfokuskan pada
muatan llmu Pengetahuan Sosial memuat tujuan yang diajarkan dengan
menjadikan warga negara yang religius, jujur, demokratis, kreatif, kritis,
dan analitis, gemar membaca, mampu mempunyai keterampilan belajar,
dan peduli dengan masalah sosial. Lingkungan, yang aktif secara fisik,
dan yang mampu berkolaborasi dan berkomunikasi secara efektif.”

Maka dapat disimpulkan bahwa pembelajaran tematik
merupakan penggabungan ataupun perpaduan dari beberapa mata
pelajaran dalam lingkup di madrasah ibtidaiyah/ sekolah dasar, meliputi
Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan (PPKn), llmu Pengetahuan
Sosial (IPS), llmu Pengetahuan Alam (IPA), Matematika, Bahasa
Indonesia, Seni Budaya dan Prakarya (SBdP), serta Pendidikan Jasmani,
Olahraga dan Kesehatan (PJOK). Tperpaduan mata pelajaran tersebut

disebut sebagai pembelajaran tematik dan di dalamnya terdapat tema,

0 Moch.Sutomo, “Diklat Bahan Ajar Pengembangan Kurikulum IPS” (Jember: Institut
Agama Islam Negeri (IAIN) Jember, 2017, 1.
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subtema, maupun pembelajaran.
b. Fungsi, Tujuan, dan Peran Pembelajaran Tematik

Pembelajaran tematik berfungsi sebagai terlaksananya kegiatan
pembelajaran, dengan memaduka beberapa mata pelajaran sekaligus,
untuk pembelajaran di SD/MI. dengan demikian pembelajaran tematik
memiliki tujuan khusus yakni memberikan kemudahan bagi peserta
didik dalam memahami dan mendalami konsep materi yang tergabung
dalam tema serta dapat menambah semangat belajar.”

Demikian Wahidmuni mengungkapkan tujuan pembelajaran
tematik sebagai berikut:

1) Mudah memusatkan perhatian pada satu tema atau topic tertentu

2) Mempelajari pengetahuan dan  mengembangkan berbagai
kompetensi mata pelajaran dalam tema yang sama.

3) Memiliki pemahaman terhadap materi pelajaran lebih mendalam
dan berkesan.

4) Mengembangkan kompetensi berbahasa leboh baik dengan
mengaitkan berbagai mata pelajaran lain dengan pengalaman pribadi
peserta didik.

5) Lebih bergairah belajar karena mereka dapat berkomunikasi dalam
situasi nayat, seperti bercerita, bertanya, menulis sekaligus

memperlajari pelajaran lain.

I Dinas Pendidikan Kota, “Pembelajaran Temats Di Kelas I, II, IIl SD dan MI”,
(Surabaya; 2006),2.
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6) Lebih merasakan manfaat dan makna belajar karena materi yang
disajikan dalam konteks tema yang jelas.

7) Guru dapat menghemat waktu, karena mata pelajaran yang disajikan
secara terpadu dapat mempersipakan sekaligus dan disajikan secara
terpadu dapat dipersiapkan sekaligus dan diberikan dalam 2 atau 3
pertemuan bahkan lebih dan/ atau pengayaan.

8) Budi pekerti dan moral peserta didik dapat ditumbuhkan
kembangkan dengan mengantkat sejumlah nilai budi pekerti sesuai
dengan situasi dan kondisi.”

Melalui pembelajaran tematik peserta didik dapat membangun
keterkaitan antara satu pengalaman dan pengalaman lainnya maupun
pengetahuan dengan pengetahuan lainnya, atau antara pengetahuan dan
pengalaman sehingga memungkinkan pembelajaran dapat menarik.
Pembelajaran tersebut justru mendorong peserta didik untuk aktif dalam
aktivitas pembelajaran.

c. Implikasi Pembelajaran Tematik

Adapaun terdapat implikasi pembalajaran Tematik,’® yaitu:

1. Implikasi bagi guru

Pembelajaran tematik memerlukan kecedasan guru kelas
untuk melakukan perencanaan pembelajaran tematik. Pembelajaran

tematik menuntut kreativitas dan inovasi guru dalam menyiapkan

2 Dinas Pendidikan Kota, 4.
3 Retno Widyoningrum, “Model Pembelajaran Tematik Sd/MI”, Cendekia Vol. 10, 1 Juni
2012, 6.
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kegiatan/ pengalaman belajar peserta didik. Dimana guru mampu
menjadikan pembelajaran yang menyenangkan.
2. Implikasi bagi peserta didik
Beban guru yang semakin meningkat akan berimplikasi pula
terhadap beban peserta didik. Peserta didik harus aktif dalam belajar,
baik dalam berindividu maupun berkelompok. Selain itu, peserta
didik dapat mengintegrasikan karakter baik di lingkungan sekolah,

keluarga, dan masyarakat.”*

4 Widyoningrum, 8.



BAB I
METODE PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN
A. Model Penelitian dan Pengembangan
Model Research and Development adalah metode penelitian yang
digunakan untuk penelitian ini, sehingga menghasilkan produk tertentu dan
menguji keefektifan produk tersebut.” Penelitian dan pengembangan
merupakan langkah-langkah atau rangkaian proses dalam mengembangkan
produk yang telah ada agar dapat dipertanggung jawabkan. Proses penelitian dan
pengembangan menunjukkan suatu siklus yang diawali dengan adanya
kebutuhan, permasalahan yang membutuhkan pemecahan suatu produk yaitu
berupa produk bahan ajar e-book bersis Flip PDF Professional. Model penelitian
dan pengembangan menggunakan model ADDIE yang bermula dari
pengembangannya yang dilakukan Robert Marible Bransh.’® ADDIE memiliki
lima (5) alur tahapan yaitu analyze (analisis), design (desain), development
(pengembangan), implementation (implementasi), dan evaluation (evaluasi).
Model ini merupakan model sebuah konsep pengembangan produk
pembelajaran yang berorientasi pada kebutuhan peserta didik.
B. Prosedur Penelitian dan Pengembangan
Prosedur penelitian dan pengembangan memaparkan langkah-langkah

prosedural yang ditempuh oleh pengembangan dalam membuat produk.’” Dalam

> Sugiyono, “Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D” (Bandung: Alfabeta,
2018). 297.

6 Ali H. Al-Bulushi dan Sameh Said Ismail, “Developing an Online Pre-Service Student
Teaching System Using ADDIE Approach ia a Middle Eastern University, “Theory and Practice in
Languange Student 7, no. 2 (2017) 96.

" Tm Penyusun, “Pedoman Penulisan Karya Ilmiah”, (Jember: IAIN Jember, 2020). 68.

o1
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pengembangan bahan ajar e-book ini menggunakan pengembangan prosedural
yang bersifat deskriptif model ADDIE. Berikut adalah prosedur penelitian dan
pengembangan dengan model pengembangan ADDIE Robert Maribe Branch:
1. Tahap Analisis (Analyze)
Tahap analisis ini tediri dari dua tahap yaitu tahap analisis masalah
analisis sekolah, analisis kinerja dan analisis kebutuhan.
a. Analisis sekolah
Analisis sekolah dilakukan untuk mengetahui lingkungan sekolah
yang akan dijadikan bahan penelitian. Terdapat profil sekolah, visi misi,
tujuan, data guru, data siswa, serta data sarpras dan lain sebagainya.
b. Analisis kinerja
Analisis kinerja dilakukan untuk mengetahui dan mengklarifikasi
kenerja atau proses pembelajaran, artinya dalam tahap ini mulai untuk
memunculkan kinerja dasar yang dihadapi dalam pembelajaran. Analisis
ini dilakukan untuk mengetahui permasalahan yang ada di sekolah dan
berkaitan dengan materi pembelajaran, dalam hal ini berkenaan dengan
bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional dalam pembelajaran
tematik muatan IPS kelas 1V materi Keberagaman Budaya Bangsaku.®
c. Analisis kebutuhan
Analisis kebutuhan dilakukan untuk menentukan produk bahan

ajar yang dibutuhkan oleh siswa dalam meningkatkan minat belajar

8 Rahmat Arofah Hari Cahyadi, “Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Addie Model”
Halaga: Islamic Education Journal 3, no.1 (09 Oktober 2022): 35.
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siswa dalam menerima materi IPS materi Keberagaman Budaya
Bangsaku dengan pengembangan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF
Prefessional. Peneliti melakukan wawancara terhadap guru kelas 1V C.
Wawancara guru kelas IV C dilakukan dengan tiga kali wawancara.
Dalam kegiatan wawancara peneliti menggunakan wawancara tidak
terstruktur.

2. Tahap Perancangan (Design)

Pada tahapan ini terdapat beberapa perencanaan pengembangan bahan
ajar e-book berbasis Flip PDF Professional dengan merancang konsep
diantara materi yang akan dijakan e-book dan sebelum dijakan e-book
dirancang sedemikian rupa dengan menggunakan aplikasi canva. Selain itu,
peneliti juga merancang konsep penilaian yang akan dilakukan oleh ahli.”®

Perancang konsep materi yang dimaksud yaitu penyusun indikator,
penyampaian materi dengan menggunakan bahan ajar e-book yang berbasis
Flip PDF Professional. Dan perancangan materi yang dimaksud yaitu
merancang materi yang bersifat aplikatif, serta diikuti dengan pembuatan e-
book yang akan dijadikan acuan sebagai bahan ajar e-book berbasis Flip PDF
Professional dengan latar belakang yang sesuai.

3. Tahap Pengembangan (Development)
Pada tahapan ini peneliti membuat produk dan menguji validasi

produk oleh tim ahli materi dan ahli bahan ajar, ahli bahasa, ahli pengguna

" Yudi Hari Rayanto dan Sugianti, “Penelitian Pengembanan Model addie dan R2D2:
Teori dan Praktek”, (Lembaga Acdemi & Research Institu, 2020), 124.
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(guru kelas) dan respons siswa.?® Dalam tahap pengembangan, terhadap
beberapa langkah yang dilakukan dalam melakukan penelitian ini untuk
menghasilkan produk yang lebih baik diantaranya:
a. Pengembangan Hasil Rancangan
Dalam tahap ini berisi tentang kegiatan realisasi rancangan
produk vyaitu pembuatan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF
professional. Tujuan dalam tahap ini yaitu peneliti mampu
memproduksi e-book berbasis Flip PDF Professional berdasarkan
tujuan dan indikator pembelajaran yang sesuai serta mengembangkan
media berupa bahan ajar yang terbaik untuk mencapai tujuan
pembelajaran berdasarkan K1 dan KD yang telah diatur dan ditetapkan.
b. Penilaian Ahli
Pada tahap ini dilakukan untuk mengetahui keefektifan produk
atau tingkat validitas berdasarkan penilaian ahli. Penilaian ahli terbagi
atas dua bagian, yaitu penilaian berdasarkan ahli produk dan pengguna.®
1) Penilaian berdasarkan ahli produk terdiri atas ahli bahan ajar dan ahli
materi dan ahli bahasa. Ahli bahan ajar untuk menilai desain bahan
ajar, dari segi tampilan atau desain dari bahan ajar e-book berbasis
Flip PDF Professional sedangkan, sedangkan untuk ahli materi
menilai berdasarkan sub materi keberagaman budaya bangsaku

dengan tujuan meningkatkan minat belajar siswa dalam menerima

8 Rayanto, 126.
81 Rayanto, 127.
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materi IPS.

2) Penilaian berdasarkan ahli meteri, materi yang dimaksud adalah
materi yang akan di aplikasikan di lapangan yakni materi
keberagaman budaya bangsaku yang memuat aspek dari segi KI dan
KD di sesuaikan pada tingkat pembelajaran di kelas IV pada
pembelajaran tematik muatan ilmu pengetahuan sosial.

3) Penilaian berdasarkan ahli bahasa yang digunakan dalam
penyampaiannya dan nilai karakter yang dimunculkan serta bahasa
pada penilaian oleh ahli produk bertujuan untuk meninjau produk,
memberikan saran atau perbaikan dan menila produk sebagai produk
bahan ajar yang layak untuk digunakan.

4) Penilaian berdasarkan pengguna yang dimaksud yaitu guru kelas IV
C. Penilaian ini bertujuan untuk melihat kesalahan kecil yang luput
dari pengamatan ahli bahan ajar dan ahli materi.®?

4. Tahap Implementasi (Implementation)

Dalam tahap implementasi, langkah yang dilakukan penelitian
dengan melakukan penilaian terhadap pengguna dan respon siswa dalam
menerapkan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional yang telah
dikembangkan dalam proses pembelajaran.

a. Pengguna yang dimaksud yaitu guru kelas dari kelas IV C sebagai fokus

penelitian di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali sejumlah 1

guru yakni guru kelas yang lulusan sesuai dengan strata pendidikan S1

8 Rayanto, 129
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PGSD/PGMI dengan lebih memahami akan pembelajaran yang
diterapkan pada jenjang SD/MI.

b. Respon siswa yang dimaksud dengan melakukan penelitian berdasarkan
penelitian siswa terhadap bahan ajar e-book berbasis Flip PDF
Professional. Jumlah respon siswa berjumlah 25 siswa. Pembelajaran
dilakukan dengan dibantu alat pembelajaran berupa proyektor, leptop,
dan sound dimana bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional
ditampilkan pada proyektor depan dan dapat di tampilkan di komputer
masing-masing siswa. Dalam respon siswa ini untuk mengetahaui
keefektifan bahan ajar e-book kelas IV berbasis Flip PDF Professional
di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali.

Adapun tahap implementasi, langkah yang dilakukan peneliti
dengan melakukan penilaian terhadap pengguna dan respon siswa dalam
menerapkan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional yang telah
dikembangkan dalam proses pembelajaran.

5. Tahap Evaluasi (Evaluation)

Dalam tahap ini dilakukan evaluasi atau penilaian terkait bahan ajar
atau produk e-book berbasis Flip PDF Professional yang dikembangkan.®®
Evaluasi yang dilakukan pada penelitian ini yaitu evaluasi yang dilakukan
pada tiap tahap perkembangan, yaitu revisi tiap tahap untuk mengetahui

tingkat kelayakan produk yang baik dikembangkan dan diterapkan dalam

8 Andi Rustandi dan Rismayanti, “Penerapan Model Addie dalam Pengembangan Media
Pembelajaran di SMPN 22 Kota Samarinda”, Jurnal Fasilkom, Vol.11, No.2. 2021, 59.
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pembelajaran.
C. Uji Coba Produk
Dalam uji coba yang dilakukan peneliti dengan menguji produk untuk
mengetahui kelayakan atau validitas produk yang terdiri dari 4 ahli penilai atau
ahli: 1 ahli bahan ajar, 1 ahli materi, 1 ahli bahasa dan 1 pengguna. Tahap ini
bertujuan untuk mengetahui kelayakan produk berdasarkan produk bahan ajar
e-book dan materi yang sesuai dengan tujuan dan kriteria pembelajaran yang
siap digunakan.®
D. Desain Uji Coba
Desain uji coba yang dilakukan peneliti dengan menguji produk untuk
mengetahui kelayakan atau validitas produk yang terdiri dari 3 ahli penilai atau
ahli: 1 ahli bahan ajar, 1 ahli materi, 1 ahli bahasa dan 1 ahli pengguna (guru
kelas. Tahap ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan berdasarkan produk
bahan ajar e-book dan materi yang sesuai dengan tujuan dan kriteria yang siap
digunakan dalam pelaksanaan pembelajaran.
1. Subjek Uji Coba
Subjek uji coba terdiri atas penilaian ahli bahan ajar, penilai ahli
materi, ahli bahasa dan guru serta responden.®
a. Penilai ahli bahan ajar yaitu dosen yang ahli dan paham terkait
pengembangan pembelajaran Program Studi PGMI, Fakultas Tarbiyah

dan IImu Keguruan, Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad Siddiq

8 Relis Aguestin, Nurul Umamah, dan Sumarno, “Pengembangan Media Pembelajaran
Video Animasi Dua Dimensi Situs Pekauman di Bondowoso dengan Model Addie Mata Pelajaran
Sejarah Kelas X IPS”, Jurnal Edukasi 2018. 21.

8 Aguestien, 22.
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Jember.

b. Penilaian ahli materi yaitu dosen yang ahli materi dan paham terkait
pembelajaran Tematik muatan limu Pengetahuan Sosial yang terfokus
pada materi Keberagaman Budaya Bangsaku dalam meningkatkan
minat belajar siswa program studi PGMI, Fakultas Tarbiyah dan IImu
Keguruan, Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad Siddiq Jember.

c. Penilaian ahli bahasa yaitu dosen ahli bahasa Indonesia yang faham
terkait penulisan tata letak serta bahasa yang baik digunakan. Dengan
tanda titi (.) koma (,) yang sesuai kaidah KBBI (Kamus Besar Bahasa
Indonesia).

d. Pengguna yang dimaksud yaitu guru kelas IV C MIN 4 Jembrana Bali
dengan jumlah 25 siswa. Jumlah siswa tersebut berperan untuk
memberikan penilaian sebagai respon siswa terkait bahan ajar e-book
berbasis Flip PDF Professional yang dikembangkan.

2. Jenis Data
Jenis data yang dikembangkan peneliti terdiri dari data kualitatif dan
kuantitatif.

1) Data kualitatif diperoleh ketika peneliti mengumpulkan data untuk
analisis sekolah, analisis kinerja dan kebutuhan, serta perancangan pada
tahapan analisis yaitu dengan wawacara guru kelas IV C MIN 4
Jembrana Bali.

2) Data Kuantitatif diperoleh dari uji coba oleh ahli produk atau bahan ajar,

materi pengguna dan responden pengguna yang merupakan siswa kelas
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serta hasil belajar siswa yang di dapatkan dari pre-test dan post-test yang

di bagikan kepada siswa kelas IV MIN 4 Jembrana Bali.

3. Instrumen Pengumpulan Data

Instrumen pengumpulan data yang dilakukan peneliti yaitu

penggunaan instrument penelitian berupa angket untuk penilai dan respon

siswa.®® Angket penilaian terdiri atas dua jenis yaitu angket untuk produk

dan responden. Angket produk ditunjukan kepada ahli bahan ajar, ahli

materi, ahli bahasa, dan pengguna (guru kelas). Angket untuk responden

berupa angket yang ditunjukan kepada siswa kelas IV C MIN 4 Jembrana

Bali.

Pengukuran dalam instrument kelayakan menggunakan skala Likert

yang biasanya digunakan untuk keperluan analisis kuantitatif dengan

pemberian skor pada jawaban.

Table 3.1
Skala Liker
Jawaban Nilai (Skor)
Sangat Setuju 4
Setuju 3
Tidak Setuju 2
Sangat Tidak Setuju 1

Sumber: Sugiyono (2017: 137)

4. Teknik Analisis Data

Teknik pengumpulan data yaitu meliputi kegiatan observasi, wawancara

8 Rustandi, 60.
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dan angket:®’

1)

2)

Observasi yang dilakukan yaitu observasi tidak terstruktur, artinya
observasi yang tidak dipersiapkan secara sistematis.

Penyusunan angket dilakukan untuk mengetahui permasalahan dasar
yang dialami dan dilanjutkan pada penyusunan angket untuk hasil
produk atau penelitian terkait kelayakan produk.

Teknik analisis data kualitatif dilakukan secara deskriptif
dengan menganalisis proses penelitian berdasarkan hasil wawancara
pada tahap analisis Kinerja dan kebutuhan serta analisis dalam
mengembangkan produk yaitu berupa bahan ajar e-book berbasis Flip
PDF Professional. Untuk teknik analisis data untuk data kuantitatif yang
berupa hasil penilaian yang digunakan yaitu statistis, deskriptif,
berdasarkan hasil penilaian dari ahli (bahan ajar, materi, bahasa dan
guru).

Analisis data untuk kuantitatif bertujuan mengukur kelayakan
produk berdasarkan angket yang dituju. Data tersebut dianalisis untuk
menilai produk berdasarkan penilaian ahli (penilai bahan ajar, materi,
bahasa dan guru) dengan mencari nilai validitas. Teknik perhitungan

presentase yang diadaptasi oleh akbar dengan rumus berikut:

2017), 8

87 Sa’dun Akbar, Instrumen Perangkat Pembelajaran (Bandung: PT. Remaja Rosdakarya,
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V—ah= B x100%
Tsh
Keterangan:
V- ah : Validasi ahli
Tse : Total skor empirik yang didapatkan dari penilaian ahli
Tsh : Total skor yang diharapkan
Table 3.2
Kriteria Uji Validitas
Kriteria Validitas Tingkat Validitas

85,00% - 100,00% | Sangat valid, dapat digunakan tanpa
perbaikan atau dengan perbaikan sedikit
65,00% - 84,00% | Cukup valid, dapat digunakan namun
perlu perbaikan sedang

45,00% - 64,00% | Kurang valid, perlu perbaikan besar,
disarankan tidak dipergunakan

25,00% - 44,00% | Tidak valid, tidak bisa digunakan

00,00% - 24,00% | Sangat tidak valid, tidak bisa digunakan

Sumber: Akbar (2017: 82)

Adapun analisis data hasil respon siswa skala kecil dan skala
besar yang bertujuan untuk mengetahui kemenarikan bahan ajar e-
book pembelajaran yang dikembangkan. Teknik perhitungan
presentase yang diadaptasi oleh akbar dengan rumus sebagai

berikut.®8

|4 _ Ise 100%
au = X 0

8 Akbar, 83.
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Keterangan:
V-au : Validasi Presentase audien
Tse : Total skor empirik yang didapatkan dari respon siswa
Tsh  : Total skor yang diharapkan
Pengukuran dalam instrument validitas menggunakan skala
likert yang biasanya digunakan untuk keperluan analisis kuantitatif

dengan pemberian skor pada jawaban, dibawah ini sebagai berikut:

Table 3.3
Skala Liker
Jawaban Keterangan Nilai (Skor)
Sangat Setuju SS 4
Setuju S 3
Tidak Setuju TS 2
Sangat Tidak Setuju STS 1

Sumber: Sugiyono (2017: 137)
Terdapat kriteria hasil respon siswa terhadap produk bahan

ajar pembelajaran dengan pendekatan CTL dapat dilihat pada tabel

dibawah ini yang diadaptasi dari akbar.%®

Tabel 3.4

Kriteria Hasil Respon Siswa
Kriteria Validitas Tingkat Validitas
81,00% - 100,00% Sangat menarik
61,00% - 80,00% Menarik
41,00% - 60,00% Cukup menarik
21,00% - 44,00% Tidak menarik
00,00% - 20,00% Sangat tidak menarik

Sumber: Akbar (2017: 42)

8 Akbar, 42.
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BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

Hasil dari penelitian ini dalam pengembangan bahan ajar e-book kelas IV
berbasis Flip PDF Professional yang memuat dalam pembelajaran IImu
Pengetahuan Sosial pada materi keberagaman budaya bangsaku bertujuan untuk
mengetahui hasil kelayakan dan kepraktisan dari pengembangan bahan ajar e-book
yang di terapkan pada hasil penelitian di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana
Bali. Adapun prosedur penelitian dan pengembangan ini merupakan adaptasi dan
langkah-langkah penelitian dan pengembangan ADDIE, vyaitu terdapat lima
tahapan, tahap analisis (analyze), tahap perancangan (design), tahap pengembangan
(development), tahap implementasi (implementation), tahap evaluasi (evaluation).®
Dari lima tahapan dalam hasil pengembangan bahan ajar e-book adalah sebagai
berikut :

A. Penyajian Data Uji Coba

1. Hasil Tahap Analisis (Analyze)

Tahap analisis merupakan langkah awal dalam proses
pengembangan. Tahap analisis bertujuan untuk mengumpulkan dan
mempelajari informasi mengenai permasalahan dan kebutuhan saat
proses pembelajaran saat ini khususnya pada pembelajaran tematik
muatan llmu Pengetahuan Sosial di kelas 1V yang kemudian dikaji dan

dicari solusi dalam pecahan masalah tersebut. Pada tahap analisis ini

% Ali H. Al-Bulushi dan Sameh Said Ismail, “Developing an Online Pre-Service Student Teaching
System Using ADDIE Approach ia a Middle Eastern University, “Theory and Practice in
Languange Student 7, no. 2 (2017) 96.
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pula dilakukan dengan cara observasi dan wawancara. Hal ini dilakukan
untuk memperoleh informasi tentang apa yang dikembangkan dan yang
menjadi acuan pada proses pengembangan bahan ajar e-book.
Demikian proses analisis yang dilakukan terdiri dari analisis
sekolah, analisis kinerja dan analisis kebutuhan.
a. Analisis Sekolah
Terdapat pada tahap analisis sekolah yang dilakukan oleh peneliti
untuk mengetahui data yang terdapat pada lingkup sekolah yang
berkesinambungan dengan profil sekolah pada penelitian yang
berjudul “Pengambangan Bahan Ajar E-Book berbasis Flip PDF
Professional pada Pembelajaran Tematik Muatan Ilmu Pengetahuan
Sosial di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali” Adapun
profil sekolah meliputi:
1) Profil Sekolah
a) Profil Sekolah
Nama Madrasah yaitu Madrasah Ibtidaiyah Negeri (MIN) 4
Jembrana.® NSM (111.1.51.01.0004), NPSN (60721534),
NSS (111220202003), Akreditasi Peringkat A (sangat Baik),
Tahun Berdiri 1958 (SK.Ka Jawatan Pendidikan Agama)
No. : P/1/19105, Tgl. : 1 April 1960. Status Negeri Tahun
1997 (SK. Menteri Agama RI) No. : P 107 / 1997, Tgl. : 17

Maret 1997., Perubahan Nama Keputusan Menteri Agama

91 MI Negeri 4 Jembrana, “Sejarah MI Negeri 4 Jembrana,” 30 Januari 2023.
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Rebuplik Indonesia Nomor 666 Tahun 2016 Tentang
Perubahan Nama Madrasah Aliyah Negeri, Madrasah
Tsanawiyah Negeri dan Madrasah Ibtidaiyah Negeri di
Provinsi Bali Tanggal 17 November 2016. Semula bernama
MIN Cupel berganti nama menjadi MIN 4 Jembarana,
Kegiatan Belajar Pagi (07.00 — 12.30 Wita), Alamat Jalan
Cupel — Tegal Badeng No.1, Desa, Cupel, Kecamatan
Negara, Kabupaten Jembrana, Provinsi Bali, No. Telpon

(0365) 44157, Email min.cupel.jembrana@gmail.com.%

b) Visi dan Misi Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana

Bali

1. Visi Madrasah
Mewujudkan Madrasah Unggul yang Berakhlaqul
Karimah. Dengan Indikator:
1. Meningkatkan kualitas lulusan dan berakhlak mulia
2. Unggul dalam prestasi
3. Meningkatkan kompetensi guru dan pegawai
4. Manajemen Madrasah yang bermutu

5. Memiliki sarana belajar yang lengkap

92 MI Negeri 4 Jembrana, “Sejarah MI Negeri 4 Jembrana,” 30 Januari 2023.
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2. Misi Madrasah

1. Menyelenggarakan pendidikan yang mengasilkan
lulusan berkualitas akademik dan nonakademik serta
berakhlaqul karimah

2. Membangun budaya belajar dan mendorong
semangat keunggulan

3. Mengembangkan Sumber Daya Manusia Madrasah
yang kompeten

4. Mengembangkan sistem dan manajemen madrasah
yang berbasis penjaminan mutu

5. Menyiapkan sarana belajar yang lengkap dan
berkualitas.®

c) Tujuan Madrasah

1. Meningkatkan pengetahuan dan pengalaman
beragama siswa

2. Meningkatkan hasil belajar pada semua bidang studi

3. Meningkatkan kedisiplinan dan ketertiban  di
madrasah

4. Meningkatkan kualitas pendidikan dan pengajaran

5. Meningkatkan prestasi bidang ilmu pengetahuan dan

teknologi

9 MI Negeri 4 Jembrana, “Visi Misi MI Negeri 4 Jembrana,” 30 Januari 2023.



d)

67

6. Meningkatkan mutu pelayanan dan Kkerjasama
kepada masyarakat dan stakeholder.
Data Guru
Terdapat data guru di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4
Jembrana yang menjadi pendorong atau garda terdepan
siswa dalam mensukses kan proses pembelajaran dan
kegiatan yang ada di sekolah.®* Adapun data guru sebagai
berikut:
Tabel 4.1
Data Guru
Jabatan Jumlah
PNS 14
NON PNS 6

PRAMUBAKTI 9
Jumlah Keseluruhan 29

(Sumber: Data Guru 2022/2023)

Pada tabel 4.1 menyatakan bahwa terdapat data guru
PNS 14, Non PNS 6, dan Pramubakti 9. Jadi total
keseluruahan 29 tenaga pendidik yang terdapat di Madrasah
Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali.
Data Siswa

Penelitian ini- menemukan data siswa Madrasah
Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali. Data di peroleh pada Pra-

penelitian. Sebagaimana peneliti mengetahui jumlah siswa

% MI Negeri 4 Jembrana,

Data Guru dan Data Siswa MI Negeri 4 Jembrana,” 30 Januari 2023.
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di setiap kelasnya. Adapun yang tercantum pada tabel di

bawah ini sebagai berikut:

Tabel 4.2
Data Siswa
Data Kelas Jumlah
1A 22
1B 21
1C 21
1A 23
1B 23
I1C 22
1" A 25
1B 27
vV A 25
1V B 26
IVC 25
VA 23
VB 21
VC 21
VI A 27
VI B 28
Jumlah Keseluruhan 380 Siswa

(Sumber: Data Siswa 2022/2023)

Dari data tabel 4.2 menyatakan bahwa banyaknya

data siswa per kelas dengan jumlah keseluruhan 380 siswa.*®

Dari banyaknya siswa kini peneliti memfokuskan pada kelas

IV saja. Dari beberapa kelas 1V terbagi menjadi tiga kelas

yakni IV A, IV B, dan IV C. Akan tetapi peneliti terfokus

pada kelas IV C yang menjadi Uji coba dilapangan.

Dikarenakan kelas 1V C ialah kelas yang bisa disebut kelas

unggulan, akan tetapi kelas ini masih menggunakan metode

% MI Negeri 4 Jembrana, “Data Guru dan Data Siswa MI Negeri 4 Jembrana,” 30 Januari 2023.
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ceramah dalam penyampaian materi sehingga masih
monoton.

Dari sini pula telah melakukan wawancara dengan
guru kelas yang telah tertuang dalam latar belakang. Selain
itu bahan ajar yang digunakan seadanya contohnya buku
LKS sebagai sumber belajar yang mana materi yang terdapat
pada buku LKS sangat sedikit untuk memberikan materi
tentang keberagaman budaya bangsaku yang mencakup ciri
khas kebudayaan di Indonesia.

Adapun dari sumber belajar yang minim dapat
berkesinambungan dengan sarana dan prasarana sekolah
yang mana dapat dimanfaatkan sebagai sumber belajar siswa
sehingga peneliti tertuju dan memfokuskan penelitian ini
pada kelas 1V C yang terdapat 25 siswa untuk dijadikan Uji
coba produk oleh peneliti menggunakan bahan ajar e-book
berbasis Flip Pdf Professional.

f) Data Sarana dan Prasarana Sekolah

Terdapat data sarana dan prasarana sekolah pada
tahun ajaran 2022/2023 data sarana dan prasarana sekolah
ialah sebuah dokumentasi berisi data tentang jumlah dan
kondisi keadaan Sarana dan Prasarana di Sekolah.%® Dengan

adanya data tersebut baik guru kelas dan kepala sekolah

% MI Negeri 4 Jembrana, “Data Sarana dan Prasarana MI Negeri 4 Jembrana,” 30 Januari 2023.
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dapat mengetahui jumlah keseluruhan, sarana dan prasarana
serta jumlah yang diperlukan di sekolah.

Data sarana dan prasarana menjadi salah satu
administrasi sekolah saat sekolah tersebut akan di akreditasi
serta sarana dan prasarana menjadi penunjang bagi guru,
siswa dan segenap lingkungan sekolah. Adapun peneliti
menemukan di lapangan data sarana dan prasarana Madarsah
Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana sebagai berikut:%’

Tabel 4.3

Data Sarana dan Prasarana
Saran dan Prasana Satuan Data Jumlah
Lahan dan bangunan | Luas Lahan 5500 m2
Bangunan 1126
Sarana Administrasi | Telepon 2
Komputer Kelas 25
Notebook
Printer
Scanner
Lcd
Sumber Penerangan | PLN
Internet(Telkom,
Speedy, Indihome)
Ruangan Ruang Kepala Sekolah
Ruang Kelas
Ruang Pegawai (Guru)
Ruang Security
Ruang Perpustakaan
LabIT
Koperasi
Kantin
(Sumber: Data Sarana dan Prasarana 2022/2023)

N0 [N |O1|00

[

[HEN
(o]

N I e

Dari tabel 4.3 yang mengacu pada sarana dan

prasarana yang ada di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4

9 MI Negeri 4 Jembrana, “Data Sarana dan Prasarana MI Negeri 4 Jembrana,” 30 Januari 2023.
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Jembrana Bali. Dengan fasilitas yang memadai terdapat
lahan bangunan, sarana administrasi, sumber penerang dan
beberapa ruangan lainnya. Sehingga menjadi salah satu
alasan peneliti untuk mengambil tempat penelitian yang
disesuaikan pada suatu permasalahan dalam memanfaatkan
fasilitas sekolah dengan mengangkat judul pengembangan
bahan ajar e-book.
2) Keunikan atau Kelebihan Sekolah
Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana memiliki
keunikan tersendiri dari pada sekolah negeri lainnya yang berada
di Kabupaten Jembrana adapun kelebihan yang dimiliki yakni;
fasilitas sekolah yang memadai, disini dalam kategori memadai
yang berbeda dari sekolah lainnya terdapat berupa pembangunan
gedung-gedung baru, Lab IT Komputer yang disedikan sekolah
untuk siswa unggulan, terdapat TV dan Lcd di beberapa kelas,
tak hanya dibeberapa kelas terdapat kelas yang seperti
biasanya.®
Sekolah menyediakan proyektor dan terdapat 8 Lcd yang
bisa digunakan untuk proses pembelajaran digital dengan di
iringi jaringan internet untuk mengakses di setiap pembelajaran
bagi siswa yang membutuhkan sebagai ranah pembelajaran.

Keunikan atau kelebihan dari Madrasah Ibtidayah Negeri 4

% MI Negeri 4 Jembrana, “Data Sarana dan Prasarana MI Negeri 4 Jembrana,” 30 Januari 2023.
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Jembrana Bali memiliki fasilitas super lengkap dalam hal sarana
dan prasarana.
Maka peneliti tertarik untuk melakukan penelitian di
Madarsah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali sebagaimana
memanfaatkan sarana dan prasarana yang ada serta
mengembangkan bahan ajar yang berkaitan dengan fasilitas
yang sudah di sediakan oleh sekolah.
b. Analisis Kinerja

Analisis kinerja dilakukan untuk mengetahui permasalahan
yang ada di sekolah dan berkaitan dengan materi pelajaran, dalam
hal ini berkenaan dengan pembelajaran tematik muatan IImu
Pengetahuan Sosial di kelas IV C materi Keberagaman Budaya
Bangsaku. Hasil dari analisis kinerja ini diperoleh bahwa siswa
cenderung kurang memahami dan kurang aktif saat berlangsungnya
pembelajaran terutama pada materi keberagaman budaya bangsaku
yang mana materi ini terdapat berbagai ciri khas keberagaman yang
ada di Indonesia.

Untuk mengingat dan mengetahui ciri khas keberagaman
Indonesia tersebut siswa merasa kesulitan untuk menerima
pembelajaran. Siswa mengharapkan pembelajaran yang disajikan
sebaik mungkin dan menarik agar pembelajaran lebih
menyenangkan dan mudah difahami. Adapun sumber belajar yang

digunakan siswa hanyalah buku LKS yang mana hanya terdapat
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materi singkat. Selain dari buku LKS tidak ada sumber belajar yang
digunakan siswa.

Pembelajaran di kelas hanya menerapkan metode ceramah
dan dsikusi saja. Selain sumber belajar terdapat fasilitas memadai
yang disediakan sekolah. Contohnya, terdapat beberapa LCD dan
Proyektor, serta adanya ruang IT (Information Tehnology) dari
fasilitas yang ada di sekolah kurang memanfaatkan bahan ajar yang
berbasis digital yang mana bahan ajar digital dapat membantu siswa
dalam menerima pembelajaran.

Dari keterbatasan sumber belajar tersebut guru sangat
merasa kesulitan dalam proses belajar mengajar, apalagi
menjelaskan materi kebergaman budaya bangsaku yang banyak
akan ciri khas keanekaragaman. Berdasarkan hasil wawancara guru
kelas IV C oleh Ibu Mustika Anggarini, S.Pd.lI, M.Pd di Madrasah
Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana, Bali.

“Guru sangat kesulitan dikarenakan sumber belajar yang

kurang, waktu pembelajaran yang kurang lama, dan memang

karena baru mulai kembali untuk proses pembelajaran secara
luring dari berapa lamanya pembelajaran daring sebab

(Covid’19) sehingga pembelajaran sekarang harus dilakukan

extra oleh guru”.%

Dengan adanya fasilitas yang memadai dan kurang

dimanfaatkan untuk mendukung proses pembelajaran di kelas. Oleh

karena itu, kurangnya sumber belajar, waktu pembelajaran yang

% Mustika Anggarini, S.P.d.l., M.P.d, diwawancarai oleh Penulis, Cupel-Jembrana, 29 September
2022.
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sangat minim, dan fasilitas dari sekolah yang kurang dimanfaatkan.
Sehingga sangat dibutuhkan suatu media digital yang dapat
membuat siswa lebih memahami akan materi serta memanfaatkan
fasillitas sekolah yang dapat bermanfaat bagi siswa dalam
berlangsungnya proses pembelajaran.

Hal ini didukung dengan adanya dokumentasi saat
wawancara dengan guru kelas 1V C Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4

Jembrana, Bali.

Gambar 4.1
Wawancara guru kelas IV C
(Sumber: Dokumentasi peneliti)

Analisis Kebutuhan

Analisis Kebutuhan bertujuan untuk mengetahui sumber
belajar yang dapat menumbuhkan siswa agar aktif dalam
pembelajaran serta lebih mudah memahami materi yang
disampaikan. Dari hasil observasi siswa dan wawancara kepada
guru kelas 1V C diperoleh bahwa rata-rata 68,8% siswa kesulitan

dalam memahami materi pembelajaran dan merasa bosan jika
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pembelajaran hanya menggunakan metode ceramah dan diskusi.1®
Dengan msumber belajar yang dapat memicu siswa dalam proses
pembelajaran 96% siswa sangat menyukai sumber belajar yang
bergambar serta dapat menampilkan sumber belajar dari video/
youtube.

Maka dari itu, berdasarkan analisis kebutuhan tersebut
peneliti memilih untuk mengembangkan bahan ajar e-book berbasis
Flip PDF Professional karena merupakan sumber belajar yang
menampilkan gambar-gambar dan video interaktif disertai dengan
materi yang disesuaikan dengan indikator dan tujuan pembelajaran.
Pemilihan sumber belajar ini, juga disesuaikan dengan karakteristik
siswa dan situasi sekolah serta pemanfaatan fasilitas yang ada
disekolah. dan sumber belajar ini pun dapat di dapatkan untuk
belajar dirumah.

Sehingga peneliti mengembangkan bahan ajar e-book kelas
IV berbasis Flip PDF Professional ini dapat memenuhi kebutuhan
siswa. Pengunaan bahan ajar e-book ini juga dapat memberikan
variasi dalam pembelajaran karena dapat melibatkan siswa sehingga
informasi yang diberikan lebih luas untuk disampaikan dengan

sumber belajar sebelumnya.

100 Mustika Anggarini, S.P.d.1., M.P.d, diwawancarai oleh Penulis, Cupel-Jembrana, 29 September
2022.
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2. Hasil Tahap Perancangan (Design)

Pada tahap ini terdapat berfungsi membuat prototype dan

menetapkan format dalam pembuatan e-book berbasis Flip PDF

Professional yang akan dikembangkan. Adapun tahap dalam membuat

rancangan (Design) pembuatan e-book berbasis Flip PDF Professional,

yakni:

a)

b)

Penyusunan Materi Pembelajaran

Materi keberagaman budaya bangsaku yang terdapat pada
pembelajaran tematik muatan IImu Pengetahuan Sosial kelas 1V
disusun sesuai dengan pembelajaran yang ada, peneliti menganalisis
materi selasa KI dan KD. Materi yang muat mencakupp komponen
keberagaman budaya, ciri khas yang ada di Indonesia, serta upaya
memgajak siswa agar mudah memahami materi yang disampaikan
dengan menggunakan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF
Professional. Materi yang akan disajikan dalam e-book yaitu materi
keberagaman budaya bangsaku yang di fokuskan pada peneliti di
kelas IV C.
Pemilihan bahan ajar

Pemilihan bahan ajar kini dirancang dengan menggunakan
design aplikasi canva yang disertakan penyampaian materi dan
contoh bergambar pada ciri khas keberagaman yang ada di Indonesia
serta di dalam e-book ini pula menampilkan video/ youtube dan quiz.

Dalam tahap desain, peneliti merancang media sesuai dengan
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indikator yang sudah dirumuskan dalam tahap analisis. Degain
aplikasi canva untuk membuat e-book nya dan berbantu software
berupa Flip PDF Professional dalam menjadikannya hyperlink
untuk dijadikan sumber belajar.
c) Perancangan Awal
Pada tahap perancangan awal, peneliti menyiapkan format
dan rancangan instrumen untuk membuat e-book berbasis Flip PDF
Professional yang dikembangkan sebelum divalidasi dan diuji
respons.ahapan perancangan awal, sebagai berikut:
(1) Pemilihan Format
Tahap ini, peneliti  memastikan format dalam
pengembangan e-book berbasis Flip PDF Professional yang
diadopsi dari Badan Standar Nasional Pendidikan (BSNP).
dengan tercantum teori dari Urip Purwono, 2018.'°* Berikut
format yang ditentukan yaitu:
a) Bagian awal, mencakup cover, daftar isi, kata pengantar, Kl
dan KD, indikator, tujuan pembelajaran, dan peta konsep.
b) Bagian isi, mencakup apersepsi berupa video, preview test,
isi materi kegiatan mandiri: ayo mengamati, ayo membaca,
ayo menulis, ayo mencoba, , dan rangkuman , serta soal quiz.
c) Bagian penutup, mencakup pustaka, biodata penulis dan

cover penutup.

101 BNSP, “ Standar Buku Ajar Dan Modul Ajar,” 2018.
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(2) Rancangan Format Awal Produk
Tahap ini, peneliti merancang format awal produk yang
akan dihasilkan. Adapun rancangan format awak produk sebagai
berikut:

Tabel 4.4
Rancangan Format Awal Produk

Cover depan

KD (Kompetensi Dasar)

Mcdul SD/MI
‘KELAS 4

4. 7

Membangun Indahnya

Kebersamaan

KD, Rahusa Indoncska

11 Moooconses gagusan pokok

dan gagauan pendubuny yang
dipeyoled dast 1ok lse tuliaan,
dan vt

4l Moaxaphan tanl
pengamatas wmang
btertwbungen  antar  gapan
bedalmen il

KD, IPA

36 Menemsphkan sl
sifat byt dan
keterkaitmnyn  dengan
Indry pendengaran,

46 Menyujikan laporun
il percobase  teotang
sifit-sifat bonys

WWULUW

KD, IPS

U IMengidentifika)

Keragummn sonial, ckomomi,
budaya, etnls, din agams, o
proviml setempat  sehagai
Identites bangss Indonesis
serta hubmnganaya dengan

kagmkterish ruang
4. IMenyajikan hansld
identi fikusé mengensi

heruguiman soalal, ebomomd,
badaya, ctnés, dan agama di
provies  selempat  sehagal
identitas bangsa Indoneses
serta hubanganays dengan
Karnktenaiek runeg
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Pemberlajaran 1

Tu'iuan Pembela'iaran

Sekliau |

_.—4

TUJUAN PEMBELAJARAN

1 Melalui kegiatan pembelajaran Fip Pdf Professional,
siswa  dapat  menjelaskan  penyebab terjadinya
keberagaman Suku Bangsa dan Budaya di Indonesia.

2. Melalul kegiatan pembelajaran Fip Pdf Professional,
siswa dapat menyebutkan keberagaman Suku Bangsa
dan Budaya di Indonesia,

3. Melalui kegiatan pembelajaran Fip Paf Professionnd,
siswa menyebutkan oo kebudayaan daerah yang
ada di Indonasia,

4 Melalui kegiatan pembelajaran Fip Pof Professional,

siswa dapat membedakan keberagaman Suku Bangsa
dan Budaya di Indonesia,

Video/ Youtube Pembelajaran

( bHMH )

 KEBERAGAMAN BUDA
BANGSARY
SRS

\L‘F o

P R

Negarn kita Kaya akan keanckaragaman, Ribuan pulau. suku
bangsa, tanan, bahasn, rumah adat, agama, serta kebudayaan
dacrah yang dimiliki kekayaan yang dianug
Tuhan, Keancharagaman tersebut merapakan titipan Tuhan
yang harus kita jaga, bukan untuk dibilangkan. Scmua berada
dolam Negum K Republik Indonesin yang
tinggi nilai-nilat kerukunan,

31
an

L 2

Ayo mengamti dan ayo membaca

(CoumTEMA 1)

TG
LINK YOoUTUne
KEBERAGAMAN BUDAYA
BANGSAKU
== AMATIAH VIDEO BERIKUT! —==1

\

\\

Kebersamaan

o
untuk Kelas IV SO dan MI _4
PEMBELATARAN |

Gambar di atas hunys sctugion darl keengapmn yvang dindliki hangsa
Indonesia, Ribman cukw hangsa yang memiliki kekhason masing-misiog

. a4 Loh

Bentuk keb
yang diemliks hanga ladoscia

; K Ayo Membaca

Negam Indosesin adalah pegam kepuliman. Sebagu negam kepotiuan,
Indomesian mempesnni beoyak pubiu vang terbampus dari Sabang sampui
Merauke. Setiap g-un memiliki skow t-nun dan budsya yang berbedu-
bods. B & Ind ! Bacalal ieks Kebersgames
thyn'

merupakan  kekiynan
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Ayo Mengamati dan Ayo Berlatih

Ayo Berlatih dan Ayo Menulis

Membangun Indahnya
Kebersamaan

015 untuk Kelas IV SO dan M)

Ayo Barlatih
Temukan gag pokok dan papasan pesbulkung dalam wks “Keherug
Budayn™
Giagnsan Pakok

(.hpmu l'cduhmg

.........................

Lakukan dengan beberap B ¢ kam suku basgsa dan
kekhasan dacrabayn’
Tuliskan dalam kolom seperti comah bentkut
Mo Mems  SubuBangse Kekhasan Davrah
1 Mertiew Mabsbu Tl thawrats tart | syt
Parmark adat: baden

Lagu daerah: Sav Seyvge
Semhate wadniooul parang vemakihy

Kebersamaan v ‘@
@ untuk Kelas IV SO dan MI ’

| Ayo Membaca

Keberagaman Sosial dan
Budaya di Indonesia

Banyuk kebodayvaan di Indonesia memiliki cin Kbas sersendinl
dengan sistem sosial lma\anhrl yang unik. Hal ini senanyn dapot
whi cauen vang satu dengan lalnnyo,

L ¥ > 4

Perbedaan tersebat hars tetap ada sehagal comk bangsa Indonesia
Karena tlu, kita butuh mengenal st sama lain dems lerciptanya
nilo-ndlai foloransi dan saling menghargui schagni saly masyakat
hokum dolum bingkal Negar Kesstuan Repoblik Indoscsia (NKRI),
Kebadaysan sendin dibags menpadi dua, yatu kebodayann fisk dan
nonfisik. Kebudayaan fisik dopat dimsakan, diliba, dan diraba,
Comsohnya, alar musik Tradissonal, pakaion ador, dan ramsh adat,

Sedangkan kebudaysan non fiskk adalah kebudaynaon yang bisa
dirsakan, samun tidak dapat diraba dan dilibat, Contohnya babasa
dacenh, adat tstindat, dom pengetabwan.

Video/ Youtube Menyanyikan Lagu Nasional

“Satu Nusa Satu Bangsa”

Membangun ‘lndalmga
Kebersamaan
@ Kelas IV SO dan M) !

—— AYO MENYANYIRAN [AGU KASONAL -

BERSAMA SAMA ~
SATU NUSA SATU BANGSA
Link YouTwhe :
KEBUDAYAAN

Ayo membaca

Ayo Membaca

..........................

n Sosial dan Budayo di Indonesic

Keberagama
dikategorikan sebagai berikut

Suky Bany
Indoncsia memikkl kbilh din 300 kelompok suky hasga. Dalam wen
polws terdagut berhagm macam suku bongsa. Misalnya, Sokn Bamgr
(Knlimantan Scltan), Suku Gayo (Nanggre Acch Darmalam). Suku
Sueda Jawa Daoat) e,
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Membangun Indahnya
Kebersamaan

untuk Kelas IV SD dan MI

Hampir seloruh daerah memiliki pakatan adantnya sembin. Pakaian
et enusing-mssing decmh mesndlki ani woenm, Comobnys pakaisn
adal yaitu Ule Balng (Aceh), Aesan Gede (Sumatm Selatan),
Paksian (Hangkn BeStuag), dan Pangsi (Hassen) dat

(ontob palgaian adat daerah ‘Indonesia

Membangun Indahnya
Kebersamaan A

Alat musik daerah hixsinya dimaskun uniuk menginng gy Jdes terian
Maerah. Contol alat musik doceah yaltu, gemneclan {fawa Tooguh), bosang
(Jaws Timury. Sasando (Nesa Tenggara Tinven. wls (fapus) dst

Contoh Alat musik dacrah Indonesia

4
Membangun Indahnya

‘ Kebersamaan @
@ untuk Kelas IV SO dan MI _AV

ladonesia mendlikl bemgam tanan. Jenks sman ducah 3 Indonesia sangst
hanyak. Missdmyn G pinng Ssemim Baod tan Saman dan Acch, @n
Sekapor Surih dael jambe, G Merak dord Jawa Banst, din Bl Scrimping dani
Jawa Tengah

Contol Tarian dacrab Tndanesia

Membangun Indahnya
Kebersamaan

@ untuk Kelas IV SO dan M) A."

Bahasa wpakan alat K kasi yang digumakan oleh manusia
Hebempa hahasa doemh & Indosesta, vaitu habasa Jawa (lawa Tengah,
Yogyokara, Jawa Tinww), tahasa Beowi (Jakam) bahasa Bamk
(Suvatrn Utira ), Bahasa Bangar (Kalimantan Selatan) dt

Pedak  Banyn  keunchampmman  Jayal,  Indosesta  Jugs  mend Uikl
keanckamgoman Apsa. budaya seko, seetn adat stiodat i seting
dwerah, wemisok mimah st vang mesjadi identitas masvarkar

Schaso jatuly kembar, ‘Riawn
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Perbodaan upncara ndal setinp docrsh dipengarsbe oleh adul istindat
dncmh tersebwnt, Upacara adm & Indosesia antaes lin

1) Bagijak Tanah (Kalimantan). menupakan opacam oniok asak yang
pertanms Lak menginjk sl dan ale sungil

2) SaoRapm (Sulawesi Schtan), adulah upocam adat sebagat tanda
sywour it Basld-baskl pance vasg selah didopatioan

3) Dijunpe Pu'en (Baden, Banten), merupakan spacan adst pernsbaban
Dse

X - ———

Ogoh-ogoh, Upacara adat Ball

Sempta Tradision Jigunahan wetuk berbure. memotong. dan borperang
Namun, sekarang lebih hamyak digumakan sehagal pajangan di rumah
stau pelengkap pakzisn adat. Comoh senjata Tradisional, v hatik
tambok tada Oumbe) tomstak trsols (Sumates Selatan), golok (DK
Jokara), Kers (Jawa Temgah), Kupag (Banten), Rencong (Acch),
Tempang (Lampumg ). dam siwar pungeng (Bangka Belisung)

Contoh Senjata dacrab Indonesia

Terapang, Lampoog Salawold, Malwky Sclatan

Memahami materi

Scle mempunyal besncksogumes bubas, mnah add, e susik, heegs
Indoncisn jaga owmpunval bobugal macas mabanan Gadaonal, Congel
sk tedisiond Jl Indoncsin, diantasanys kerk telor Jekana). pespek
(Pulathang ),  lumpls  (Sosseang),  sudhey  (Yogyslartal, tsjah  cogr
(Sumbayay dan Aysm betorn (Bali)

(ontoh ‘Makavan dacrah Indonesia
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Ayo Berdiskusi

Ayo Menulis

Membangun Indahnya
| Kebersamaan

untuk Kelas IV SO dan MI _4

Eriskomaiban by el b k dapal dischut kekayaan

hasgsa! Presentesitan hasl! diskust kakan di depan keles!

i Hh
| Scbagst ek Indonesia, kallas harus bangaa seiulep Keheragaman yumg-
ada Kits joga hares owsagh perbedaan yang ada di ki,

gl perbed ? wujed dan P dany

besonn. Koogamun yang bita ssliki mempakan kokayam bangsa.
sermank kooagamuan alst munik. Tiag daessh memilibs alat musik yaog
borhoda-beda, Alat musik seckabarkan bumyt ysay Wl (st dengas sama

‘ sertontn akan mosgheedion eyl yang dan indabs Bizsamya sl
alal meslk o dipergeaskan untulk menginngl apecan wau terian adat Ads
vy dmsinkan dengas s digek. deatah, Stinp. stas dipsik [

}
14

Selain comoh i atas. masth Baunyak abat sk dacrah yang kit mikki
Tulistads sama alat musik wadisional lais yang ko Ketabwd! Jedaskan
wal slat mosik (1, carn menmiakannyu, sty caea legadnys bonyi paka
adat mosik sersebut! Tuliskan dafam kolom beriku!

1. Nama abe srenik
Dol asald -
Cam atikann dan Cars e Maseihan By e

2 N ol mak - ... |
3 0 LY T —— PSR oA S e L B A
Clan dan don cam hasd San bunyi: LI

Dbl e i i
Cam s o cam hasd Ban bunyl:...

Ayo Membaca

Ayo Berlatih

Ayo, Kerjokan soal-soal di bawah ini dengan teliti!

-

1. Sebutkan contoh suku-suko bangsa yang beeada i
Indonesia!
2L, Sebutkan dan jelaskan contoh budaya yang terdapat dolam
sebuah buku!
1. Apa kegunaan alat musik bagi suate dacrah?
4. Berilah tiga contoh upacarn adat & Indonexia’
5. Sebutkun lima makanan khas bangsa Indonesia besenta
daerah asalnya!

. & Ayo Membaca

Cara Berbagai Alat Musik dalam Menghasilkan
Bunyi

Selain kaya akan bodaya, tartan, dan makanan khas doemb, Indonesda
Juga kaya akan jerss abat usik. Akl Musik ada bermacom-macam.
Unik meoghasiflon bunyk. scliop nlat musik worsebul dimminkan
dengan cam yang berbeda-beda, Buayl adalah basil getaran suatu
bendda. Benkut comoh alat musik besesta corn memainkannya,

1. Alat Musik Gexek

Contody aliat stk pesek mlalah sebab,
bioln,  dam  trowangsa.  Gesckun
hdug pam senat yung semak
fonar, dapat menyebabkas perubahan
encrgl bunyvi dan alat mossk gesek

tenschut

,t\”
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Ayo Mencoba

Cover Belakang Penutup

Tematik 4 ME |

Membangun Indahnya 1
Kebersamaan

! 4
untuk Kelas IV SO dan MI ]
'@ Ayo Mencoba

.......................... ey
Mengetahui Cara Berbagal Benda Menghasilkan Bunyi

Ayw, lakukan percobann sumber bunyi berikut ini dengan teman
sebangkuma. Lakukan kegiontan inl dengan santun!

Alat dan Bahan:

Sapu tangan (1 helai), gitar (1 baah). Khintingan (| buah), dan
kentongan (1 buah)

Langkah Keglatan:

1. Tutep matame menggunakan sapu tangan

2. Mintalsh temanma membunyikun kentorgan, peluit, klinting. dun
gltar. Setiap benda tersebat memilikd caro berbeda-beda dalam
menghasilkan bunyi

3. Tehaklal ssunber bunyy bordasaskan bunyi vang dibasilkan

4, Buatlah kestmpulan tentang sumber bunyi dan cara henda
teesebut menghasiikan buays,

" peneii)

4 plille=
Membangun Indahnya "1

oyl 4P
g ,

Selamat belqjar.'!.‘

Setelah e-book dirancang dan didesain pada aplikasi

canva. Maka selanjutnya file dokumen e-book disimpan dalam

format PDF kemudian e-book akan dikembangkan di softwere

Flip PDF Professional pada tahap pengembangan. Maka dalam

tahap desain, peneliti merancang instrument kelayakan untuk

penilai ahli bahan ajar, ahli materi, ahli bahasa, guru kelas IV C

MI Negeri 4 Jembrana, Bali dan intrumen respon untuk siswa.

(3) Rancangan Instrumen

Rangan Intrumen pada tahap ini mencakup intrumen ahli

bahan ajar, ahli materi, ahli bahasa, ahli pengguna (Guru Kelas),
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dan angket respon siswa. Berikut Kisi-kisi instrument dapat

dirumuskan, yakni:

Table 4.5
Kisi-Kisi Instrumen Ahli Bahan Ajar

No Komponen Instrumen Jumlah
1 | Identitas peneliti 1

2 | Identitas penilai 1

3 | Skala penilaian 5

4 | Petunjuk pengisian angket 4

5 | Tabel komponen penilaian 15

6 | Komentar (saran dan perbaikan) 1

Sumber: Data dioleh peneliti
Tabel 4.6
Kisi-Kisi Instrumen Ahli Materi

No Komponen Instrumen Jumlah
1 | Identitas peneliti 1

2 | Identitas penilai 1

3 | Skala penilaian 5

4 | Petunjuk pengisian angket 4

5 | Tabel komponen penilaian 11

6 | Komentar (saran dan perbaikan) 1

Sumber: Data dioleh peneliti
Tabel 4.7
Kisi-Kisi Instrumen Ahli Bahasa

No Komponen Instrumen Jumlah
1 | Identitas peneliti 1

2 | Identitas penilai 1

3 | Skala penilaian 5

4 | Petunjuk pengisian angket 4

5 | Tabel komponen penilaian 12
6 | Komentar (saran dan perbaikan) 1

Sumber: Data dioleh peneliti
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Tabel 4.8
Kisi-Kisi Instrumen Ahli Pengguna (Guru Kelas)

No Komponen Instrumen Jumlah
1 | Identitas peneliti 1

2 | Identitas penilai 1

3 | Skala penilaian 5

4 | Petunjuk pengisian angket 4

5 | Tabel komponen penilaian 12

6 | Komentar (saran dan perbaikan) 1

Sumber: Data dioleh peneliti
Tabel 4.9
Kisi-Kisi Instrumen Respon Siswa

No Komponen Instrumen Jumlah
1 | Identitas peneliti 1

2 | Identitas penilai 1

3 | Skala penilaian 5

4 | Petunjuk pengisian angket 4

5 | Tabel komponen penilaian 11

Sumber: Data dioleh peneliti

Dengan demikian pada tahap perancangan dan desain
bahan ajar e-book kemudian dilanjutkan tahap selanjutnya pada
format PDF yang sudah di desain menggunakan aplikasi canva
yakni-dilanjutkan tahap pengembangan.

3. Hasil Tahap Pengembangan (Development)
Pada tahap ini, bahan ajar yang dihasilkan akan divalidasi oleh
para ahli dan uji respon oleh siswa. Tahapan yang dilakukan, yakni:
a) Validasi Ahli
Tahapan ini, bahan ajar e-book berbasis Flip PDF

Professional yang dikembangkan akan divalidasi atau dinilai oleh
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tim validator. Validator ahli bahan ajar yakni bapak Dr. Nino
Indrianto, M.Pd. selaku dosen Fakultas Tarbiyah dan limu Keguruan
UIN KHAS Jember. Validator ahli materi yakni bapak Depict
Pristine Adi, M.Pd selaku dosen Tadris IPS UIN KHAS Jember.
Validator ahli bahasa yakni bapak Dr.Khotibul Umam, S.Pd, M.A.
selaku dosen bahasa Indonesia Fakultas Tarbiyah dan Ilimu
Keguruan UIN KHAS Jember. Adapun produk yang dikembangkan
jugadivalidasi atau dinilai oleh Ibu Mustika Anggarin, S.Pd.I, M.Pd.
sebagai ahli pengguna (guru kelas) IV C Madrasah Ibtidaiyah Negeri
4 Jembrana Bali.

Setelah selesai produk dikembangkan pada bagian ini
diuraikan dan dijelaskan penyajian dan uji coba yaitu analisis data
untuk mengetahui validitas produk atau bahan ajar e-book.
Kelayakan bahan ajar merupakan bagian yang menyajikan penilaian
dari penilai. Penilai selaku validator para ahli diantaranya ahli bahan
ajar, ahli materi, ahli Bahasa, Ahli pengguna (guru kelas).

(1) Validasi Ahli Bahan Ajar
Aspek kelayakan penilaian bahan ajar e-book terdapat
ahli bahan ajar dengan tujuan untuk mengetahui kelayakan
bahan ajar berdasarkan desain bahan ajar, kesesuaian ukuran
dengan standar ISO, desain sampul dan desain desain isi yang
terdapat di dalam e-book, penelitian ahli bahan ajar dilakukan

oleh Dr. Nino Indrianto, M.Pd. (Dosen Fakultas Tarbiyah dan
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[Imu Keguruan UIN KHAS Jember). Validasi ahli bahan ajar

dilaksanakan tanggal 09 Januari 2023. Berikut hasil penilaian

dari ahli bahan ajar.

Table 4.10
Tabel penyajian hasil Validasi Ahli bahan ajar
No | Aspek | Indikator | Penilaian | Skor | Presentase | Keterangan
yang Validator | per kelayakan | per aspek
dinilai aspek | per aspek
1 Ukuran 1 4 8 100% Sangat
E-Book 2 4 Layak
2 Desain 1 4 23 95,83% Sangat
Sampul 2 4 Layak
(Cover) 3 4
4 3
5 4
6 4
3 Desain 1 4 27 96,42% Sangat
Isi  E- 2 4 Layak
Book 3 4
4 3
5 4
6 4
7 4
Jumlah 58 96,66% Sangat
Layak
Keterangan Akhir Sangat
Valid

( Sumber: Data primer diolah peneliti)

Dari tabel

perhitungan berikut ini:

410 di

atas,

maka dilakukan
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V—ah =% 1009
M =Ten* 0

V h—58 100 %
a —%X 0
= 96,66 %

Hasil akhir presentase dengan validasi ahli bahan ajar
dari hasil keseluruhan yang menentukan nilai validitas dari tabel
di atas bahwa bahan ajar e-book sangat valid. Yang mana
memperoleh nilai 58 dengan presentase 96,66% dari total nilai
keseluruhan 60. Artinya kegrafikan yang disajikan dalam produk
yang dikembangkan sangat valid. Hal ini mengidikasikan bahwa
e-book berbasis Flip PDF Professional dapat diterapkan dalam
pembelajaran.

(2) Valiadasi Ahli Materi

Aspek kelayakan penilaian bahan ajar e-book terdapat
ahli materi dengan tujuan untuk mengetahui validitas materi
berdasarkan sub materi keberagaman budaya bangsaku muatan
IImu Pengetahuan Sosial, dari segi penyampaian materi dan nilai
karakter yang terdapat dalam materi pembelajaran. Penilaian
ahli materi dilakukan oleh Depict Pristine adi, M.Pd. selaku
dosen Tadris IPS UIN KHAS Jember. Berikut hasil penilaian
dari ahli materi. Validasi ahli materi dilaksanakan tanggal 9

Januari 2023. Hasil yang diperoleh tertera sebegai berikut:
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Tabel 4.11
Tabel penyajian Validasi Ahli Materi
No | Aspek yang | Indikator | Penilaian | Skor | Presentase | Keterangan
Dinilai Validator | Per Kelayakan | Per Aspek
Aspek | Per aspek
1 | Komponen 1 4 41 93,18% | Sangat layak
Materi 2 4
3 3
4 3
2 4
6 4
7 4
8 4
9 4
10 3
11 4
Jumlah 41 93,18% Sangat
Layak
Keterangan Akhir Sangat
Valid

( Sumber: Data primer diolah peneliti )

Dari tabel 4.11 di atas, maka dilakukan perhitungan

untuk keseluruhan komponen penilaian berikut:

TSe
V—ah=——x100%

TSh

|4 h—41 100 %
ah =7 x 0

=093, 18%
Data hasil validasi ahli materi memperoleh nilai 41

dengan presentase 93,18% dari total keseluruhan 44. Artinya
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materi yang disajikan dalam produk yang dikembangkan sangat
valid. Hal ini mengindikasikan bahwa e-book berbasis Flip PDF
Professional dapat diterapkan dalam pembelajaran.
(3) Validasi Ahli Bahasa

Pada validasi ahli bahasa bermaksud guna menilai
kesesuaian kaida dalam penulisan yang berujuk dalam KBBI
(Kamus Besar Bahasa Indoensia). Validasi ahli bahasa
dilaksanakan tanggal 17 Januari 2023. Hasil yang diperoleh

sebagai berikut:

Tabel 4.12
Tabel Penyajian Validasi Ahli Bahasa
a Skor | Presentase
Aspek yang \ Penilaian Keterangan
No o Indikator | Per | Kelayakan
Dinilai Validator Per Aspek
Aspek | Per aspek
1 Lugas 1 3 10 83,33% Cukup
2 3 Layak
3 4
2 Komunikatif 4 4 4 100% Sangat
Layak
3 Dialogis dan 5 3 6 75% Cukup
Interaktif 6 3 Layak
4 Kesesuaian 7 4 8 100% Sangat
Layak
dengan 3 1 aya
Perkembangan
Peserta Didik
5 Keseuaian 9 3 6 75% Cukup
dengan Kaidah 10 3 Layak
Bahasa
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6 Penggunan 11 8 100% Sangat
Istilah, Simbol, 12 Layak
atau lkon.

Jumlah 42 87,5% Sangat

Layak

Keterangan Akhir Sangat
Valid

( Sumber: Data primer diolah peneliti )

Dari tabel 4.12 di atas, maka dilakukan perhitungan

untuk keseluruhan komponen penilaian berikut:

TSe
V—-—ah=——x100%

4 h—42 100 %
a —48x 0

=87,5%

Data hasil validasi ahli bahasa memperoleh 42 dengan

presentase 87,5% dari total nilai keseluruhan 48. Artinya bahasa

dan kesesuian menurut KBBI (Kamus Besar Bahasa Indonesia)

yang disajikan dalam produk yang dikembangkan sangat valid.

Hal ini mengindikasikan bahwa e-book berbasis Flip PDF

Professional dapat diterapkan dalam pembelajaran.

(4) Penilaian Guru

Pengguna bermaksud guna menilai kesesuain materi dan

desain dari e-book berbasis Flip PDF Professional. intrumen

yang diberikan kepada pengguna berupa pernyataan yang

mencakup kompeten isi, penyajian, bahasa, dan kegrafikan. Di

samping menilai, juga menulis saran dan catatan untuk dijadikan
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sebagai rujukan untuk merevisi produk sebelum diuji coba ke

siswa. validasi pengguna (guru kelas) dilaksanakan pada tanggal

24 Januari 2023. Hasil yang tertera sebagai berikut:

Tabel 4.13
Tabel penyajian hasil Validasi Ahli Pengguna
No | Aspek yang | Indikator | Penilaian | Skor Per | Presentase | Keterangan
Dinilai Validator | Aspek Kelayakan | Per Aspek
per Aspek

1 | Komponen 1 4 38 95% Sangat
Materi 2 4 Layak

Pembelajaran 3 4

4 4

5 4

6 3

7 4

8 4

9 4

10 3
2 | Desain 1 4 47 97,91% Sangat
Media 2 4 Layak

3 4

4 4

5 4

6 4

7 4

8 4

9 3

10 4

11 4
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12 4
Jumlah 85 96,59% Sangat
Layak
Keterangan Akhir Sangat
Valid

(‘Sumber: Data Primer diolah peneliti)

Dari tabel 4.13 di atas, maka dilakukan perhitungan
untuk keseluruhan komponen penilaian ahli pengguna (guru

kelas) berikut ini:

V—ah =% c100 %
a —Tth 0

4 h—85 100 %
ahiey 0
= 96,59 %

Data hasil validasi pengguna memperoleh nilai 85
dengan presentasi 96,59% dari total nilai keseluruhan 88.
Artinya materi dan desain yang disajikan dalam produk yang
dikembangkan sangat valid. Hal ini mengindikasi bahwa e-book
berbasis Flip PDF Professional dapat diterapkan dalam
pembelajaran.

Penelitian menyajikan diagram hasil validasi ahli untuk
mempermdah melihat hasil perbandingan dari para ahli.

Diagram hasil validasi ahli disajikan di bawah ini:
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HASIL VALIDASI AHLI

98,00%
96,00%

94,00%
92,00%
90,00%
88,00%
86,00%
84,00%

82,00%
Ahli Ahli Ahli Guru
Media Materi Bahasa Kelas
M Presentase  96,66% 93,18% 87,50% 96,59%

MW Presentase

Gambar 4.2
Grafik : Hasil validasi ahli

Setelah bahan ajar e-book divalidasi dan memperoleh
hasil bahwa bahan ajar e-book layak digunakan dalam
pembelajaran, serta telah dilakukan perbaikan sesuai saran dari
para ahli media, materi, bahasa dan pengguna (guru kelas), maka
bahan ajar e-book dapat diuji cobakan pada tahap implementasi.

4. Hasil Tahap Implementasi (Implementation)

Pada tahap implementasi, bahan ajar e-book di uji cobakan
kepada siswa dalam pembelajaran. Dengan tujuan untuk mengujikan
bahan ajar e-book pada pembelajaran tematik muatan IImu Pengetahuan
Sosial di kelas 1V Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali dengan
materi Keberagaman Budaya Bangsaku. Bahan ajar e-book berbasis Flip
PDF Professional sebagai tahap imlementasi yang telah dirancang dan
dikembangkan atau diterapkan setelah di revisi sesuai dengan pendapat

dari para ahli (validator) hingga mencapai kelayakan.
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Pada tahap ini dilakukan uji coba setelah di validasi oleh para
ahli bahan ajar, bahan ajar e-book diuji cobakan kepada siswa kelas IV
C Madarasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali. Terdapat berebarapa
kegiatan pembelajaran yang dilakukan sesuai materi yang disajikan
pada e-book yaitu membahasa keberagaman budaya. Di perhalam e-
book siswa melakukan kegiatan ayo membaca, ayo mengamati, ayo
menanya, ayo berlatih, ayo menulis, ayo berdiskusi. Di dalam kegiatan-
kegiatan tersebut juga dapat memotivasi dan menggali pengetahuan.
Siswa juga diajak untuk mengamati video yang disertai penjelasan
materi serta siswa di ajak untuk menjawab soal latihan yang ada di
dalam quiz.

Dari penelitian ini terdapat tiga uji coba dalam penerapan produk
bahan ajar untuk menemukan hasil kelayakan pada bahan ajar e-book
berbasis Flip PDF Professional yang mana terdapat masukan serta revisi
produk lebih agar baik. Uji coba dilakukan sebagai berikut:

Uji coba pertama pada tahap implementasi ini peneliti
melakukan uji coba kepada siswa kelas IV C dengan menggunakan
bahan ajar e-book berbasis Flip Pdf Professional dengan menggunakan
proyektor dan menggunakan seluruh komputer di setiap siswanya.
Sehingga siswa lebih memperhatikan dan dapat mgakses secara mandiri
bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional. Tak hanya itu
terdapat uji coba pada tahap ini ada beberapa komentar dan saran pada

kekurangan bahan ajar yang belum direvisi sebelumnya. Sehingga
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komentar dari pengguna (guru kelas) IV C oleh ibu Mustika Anggarini,
S.Pd.1, M.Pd%2 terhadap bahan ajar e-book tersebut yang tertuang pada
tabel berikut:

Tabel 4.14
Penyajian komentar dan saran pengguna pada
uji coba pertama

Komentar dan Saran

Secara umum bahan ajar e-book berbasis Flip PDP Professional
sudah baik. Akan tetapi untuk tampilan gambar dan tampilan video/
youtube dapat di perbesar agar siswa dapat melihat dengan jelas
tampilan yang ada di bahan ajar e-book.

Uji coba ke-dua pada tahap implementasi ini, peneliti melakukan
uji coba kembali dengan revisi bahan ajar yang sudah diperbaiki dengan
adanya masukan komentar dan saran oleh pengguna (guru kelas). Kini
peneliti melakukan uji coba seluruh siswa kelas IV C dengan uji coba
di dalam ruangan kelas unggulan menggunakan komputer pada setiap
siswanya akan tetapi untuk jaringan internet yang tidak memadai untuk
proses pembelajaran 'menggunakan e-book berbasis Flip PDF
Professional dari sini pengguna (guru kelas) 1V C oleh lbu Mustika
Anggarini, S.Pd.l, M.Pd.1® menuangkan komentar dan saran untuk
dapat mengakses bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional agar
tetap dapat digunakan dengan sebaik mungkin pada tahap pembelajaran,

berikut komentar dan saran pengguna (guru kelas) yaitu:

102 Mustika Anggarini, S.P.d.1., M.P.d, Komentar Pengguna (Guru Kelas) IV C, Cupel-Jembrana,
29 September 2022.
103 Mustika Anggarini, S.P.d.1., M.P.d, Komentar Pengguna (Guru Kelas) IV C, Cupel-Jembrana,
29 September 2022.
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Tabel 4.15
Penyajian komentar dan saran pengguna pada uji coba ke-dua

Komentar dan Saran

Pada tahap uji coba ke-dua ini bahan ajar e-book sudah mendekati
sempurna dan hampir layak digunakan. Dari segi desain dan isi materi
sudah dapat diterima dengan baik oleh siswa, akan tetapi terkendala pada
jaringan untuk akses internet memakan waktu lumayan lama dalam
mengaksesnya. Bahan ajar akan lebih baik jika bahan ajar di buat secara
online untuk peneliti dan offline yang di share untuk siswa agar lebih
cepat dalam menggunaan bahan ajar sebagai acuan pembelajaran yang
aktif, kreatif, serta inovatif.

Uji coba ke-tiga atau yang terakhir dalam penelitian ini
yakni pada tahap proses pembelajaran yang mana telah ada masukan
komentar dan saran dari uji coba pertama terdapat ukuran gambar
dan tampilan video atau youtube yang terlalu kecil sehingga siswa
masih merasa kesulitan dalam menerima materi pembelajaran dan
uji coba ke-dua yakni teletak pada mengakses bahan ajar yang
kurang dalam jaringan internet yang sangat memakan waktu
lumayan lama. Dari beberapa komentar dan saran oleh pengguna
(guru kelas) kini produk di uji coba kan kembali dengan dua tahapan
yaitu; 1) Uji coba skala kecil, 2) Uji coba skala besar yang mana dari
hasil uji coba mengetahui kelayakan produk bahan ajar e-book
berbasis Flip PDF Professional. Demikian dokumentasi peneliti
dalam penerapan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional

di kelas IV C sebagai berikut:
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Gambar 4.3
Ruang IT (Information and Technology)

(Sumber: Dokumentasi Peneliti)
Terdapat pada gambar 4.3 sebagai proses pembelajaran siswa

guna memanfaatkan fasilitas sekolah dengan menggunakan ruang IT
(Information and Technology) untuk penerapan pembelajaran dengan

menggunakan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional.

Gambar 4.4
Saat Pembelajaran Berlangsung

(Sumber: Dokumentasi Peneliti)
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Gambar 4.4 menunjukkan berlangsungnya pembelajaran dengan
membuka bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional di masing-

masing komputer siswa dengan instruksi guru.

Gambar 4.5
Siswa mengamati video/ youtube
(Sumber: Dokumentasi Peneliti)

Terdapat siswa mengamati video/ youtube pada gambar 4.5 yang
diterapkan dalam pembelajaran menggunakan bahan ajar e-book
berbasis Flip PDF Professional yang memuat video pembelajaran Iimu

Pengetahuan Sosial pada materi Keberagaman Budaya Bangsaku.

Gambar 4.6
Siswa mengajukan pertanyaan
(Sumber: Dokumentasi Peneliti)
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Pada gambar di atas 4.6 yakni siswa mengajukan pertanyaan
pada materi keberagaman budaya bangsaku yang tertera pada bahan ajar

e-book berbasis Flip PDF Professional.

Gambar 4.7
Siswa mengerjakan soal evaluasi
(Sumber: Dokumentasi Peneliti)
Selanjutnya terdapat pada gambar 4.7 terdapat siswa sedang
mengerjakan soal evaluasi yang telah disediakan pada e-book dengan
mengejerkana soal evaluasi siswa dapat mengetahui kemampuan dalam

menerima materi yang telah disampaikan menggunakan bahan ajar e-

book berbasis Flip PDF Professional.

Gambar 4.8

Tanya Jawab “Quiz”
(Sumber: Dokumentasi Peneliti)
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Dan terdapat pada gambar 4.8 siswa melakukan tanya jawab
melalui soal quiz yang tertera pada bahan ajar e-book di depan layar
yang diberikan kepada siswa untuk mengetahui daya ingat siswa dalam
menerima pembelajaran yang telah diberikan guru melalui bahan ajar e-
book berbasis Flip PDF Professional.

Setelah melakukan beberapa proses pembelajaran yang ada pada
bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional. Di akhir
pembelajaran, siswa diberikan angket respon siswa. Angket respon
siswa diberikan sebagai bentuk penilaian siswa terhadap bahan ajar e-
book yang telah mereka gunakan berdasarkan aspek kemanfaatan dan
kemudahan dalam berlangsungnya kegiatan pembelajaran. Maka
dilakukan pembagian angket dan siswa mengisi angket tersebut untuk

respon siswa yang disajikan dibawah ini:

Gambar 4.9
Peneliti membagikan angket respon siswa
(Sumber: Dokumentasi Peneliti)

Pada tahap ini terdapat pada gambar 4.9 menunjukkan peneliti

membagikan lembar kertas angket respon siswa kepada setiap siswa
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(perorangan) yang dibagikan setelah diterapkannya bahan ajar e-book

berbasis Flip PDF Professional.

Gambar 4.10

Siswa mengisi angket yang telah dibagikan
(Sumber: Dokumentasi Mengisi Angket)

Terdapat gambar di atas 4.10 siswa mengisi angket yang telah
dibagikan oleh guru yang dilakukan oleh semua siswa kelas IV C
dengan 11 butir penilaian oleh respons siswa.

Adapun penilaian pada angket respon siswa, kemudian di
analisis -untuk melihat hasil kepraktisan produk bahan ajar e-book
berupa rata-rata presentase gabungan dan penilaian ke-25 siswa di kelas
IV C Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali. Sehingga dapat
mengetahui Kriteria dan hasil respon siswa menggunakan bahan ajar e-
book.

Pada Uji coba ke-tiga ini siswa mengisi angket respons siswa
yang dimana angket tersebut untuk mengukur kelayakan bahan ajar e-

book. Yang tertuang dalam hasil angket respons siswa layak atau
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tidaknya produk bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional
sebagai pembelajaran. Adapun mencakup hasil respons siswa yang
disajikan pada tabel di bawah ini terdapat 2 uji coba mencakup:
a) Uji Coba Skala Kecil
Pada tahap ini uji skala kecil bertujuan untuk mengetahui
kelayakan dar bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional.
kini uji coba dilakukan pada tanggal 30 Januari 2023 yang diikuti 5
siswa kelas IV C secara acak yang memenuhi Kriteria 2 siswa dengan
nilai diatas standar rata-rata, dan 3 siswa dengan dibawah standar

nilai rata-rata. Hasil yang di peroleh sebagai berikut:

Tabel 4.16
Data hasil uji respons siswa skala kecil
No Responden Aspek yang Dinilai Keseluruhan
. 1/2|3|4|5|6|7|8|9]10]11
1 | Anas Aldi 41413|3|4|4|4|4]|4]| 3| 4 41
Fakhri
2 |AzkaKhedira [4|4(4|4|4141414]|4| 4| 4 44
Alfandi
3 NauraRahma |4 |4|4|4 |4 |3|4|4|4| 3| 4 42
Dayanti
4 | Rizky Aulia 4141414 |414|4|4]|4] 4| 4 44
Nandini
5 |VYuliaRahma |4 [4]14|41414]4]|414]4 ]| 4 44
Jumlah Keseluruhan 215
Presentase Akhir 97 %
Keterangan Akhir Sangat Valid

(Sumber: Data primer diolah)

Terdapat pada tabel 4.16 di atas, maka dilakukan perhitungan
untuk komponen penilaian uji skala kecil terdapat 5 siswa adapun

penilaian berikut ini:
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V—au=&x100%
TSh
V—au=§x100%
220

=97%

Data hasil uji coba skala kecil oleh respons siswa memperoleh
nilai 215 dengan presentase 97% dari total nilai keseluruhan 220.
Artinya dari segi kemenarikan produk yang dikembangkan sangat
menarik. Hal ini mengindikasikan bahwa bahan ajar e-book berbasis
Flip PDF Professional dapat diterapkan dalam pembelajaran.

b) Uji Coba Skala Besar

Pada tahap ini uji skala besar bertujuan untuk mengetahui
kemenarikan dari bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional.
Uji coba skala besar dilaksanakan 31 Januari yang diikuti oleh 25

siswa kelas IV C. Adapun hasil yang diperoleh sebagai berikut:

Tabel 4.17
Data hasil uji respons siswa skala besar
No Responden Aspek yang Dinilai Keseluruhan
112(3|4|5(6|7/8]9]10]|11

Ahmad Cahyo Ferdian | 4 |4 |3 |4 |3 |4 |4 |4|4| 4 | 4 42

Ahmad Raehan| 4 |4 1414141414134 ] 4] 4 43

Ramadani
3 | Alvina Nabila 4141414141414 (4(14|4 |4 44
4 | Anas Aldi Fakhri 4141441441444 4|4 44
5 Aziza Fadiratorronma |4 |4 (3|4 (344344 | 4 41
6 | AzkaKhediraAlfandi |4 |4 (44|44 |4|4|4] 4 | 4 44
7 Dina Aisyah Risma 4141441441444 4|4 44
8 Hafidz Muslim 4141441441444 4|4 44
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9 Mas Amanda Azzahro |4 |3 4|4 |4 41

10 | Muhammad Al Qoyyis | 4 | 3 43

11 | Muhammad Daffa| 4 |3|4|4 |4 42
Hariawan

12 | Muhammad Nizam |4 |4 4|3 |3 42
Akbar Maulana

13 | Muhammad Rizki 41414144 44

14 | NauraRahmaDayanti |4 |3 |4 |43 39

15 | Nauval Azzamul |4 |4 |44 |4 44
Akmal

16 | Niswah Qonita 414344 42

17 | Novi Nur Kholifah 41414144 44

18 | Rachel Azzahra |4 (34|33 37
Widodo

19 | Rafa AfriezaPrasetya |4 |4 |4 |4 |4 44

20 | Reyhan Rifqi Bahtiar |4 |4 |4 (4|4 44

21 | Rizky Aulia Nandini 413|344 38

22 | Sherly Khotijah | 4 | 4|4 |4 | 4 44
Saputri

23 | Silna Dalila Wafir 413|344 40

24 | Yulia Rahma 413|344 40

25 | Zakky Nur Alfiyan 4141444 42

Jumlah Keseluruhan 1.056
Presentase Akhir 96%
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Keterangan Akhir Sangat Valid

(Sumber: Data hasil respon berdasarkan angket)

Bersumber pada tabel 4.17 di atas, maka dilakukan perhitungan

untuk keseluruhan komponen penilaian sebagai berikut:

v _ IS 100w
au = TSh X 0
14 T 5020 100 %
T A Too 0
— 96%

Berdasarkan data hasil uji coba respons skala besar pada tabel
4.17 dapat diketahui respon siswa terhadap bahan ajar e-book
berbasis Flip PDF Professional pada pembelajaran tematik muatan
llmu Pengetahuan Sosial materi keberagaman budaya bangsaku
diperoleh nilai 1.056 dengan presentase 96% dari total nilai
keseluruhan 1.100, kriteria sangat valid. Demikian Hasil presentase
akhir merupakan hasil keseluruhan yang menunjukan nilai validitas
dan kemenarikan media ajar e-book di kelas 1V berdasarkan respon
25 siswa dapat diterapkan dalam pembelajaran.

Peneliti menyajikan diagram hasil uji coba respons untuk
mempermudah melihat hasil perbandingan. Diagram hasil respons

disajikan berikut ini:
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100% 97% 96%
80%

60%
m Skala Kecil

40% Skala Besar

20%

0%
Skala Kecil Skala Besar

Gambar 4.5
Grafik hasil respon siswa
(Sumber: Grafik hasil respon siswa oleh peneliti)

5. Tahap Evaluasi (Evaluation)

Tahap evaluasi pada penelitian ini hanya dilakukan sampai
evaluasi formatif saja, yaitu evaluasi untuk memperbaiki e-book yang
dikembangkan berdsarkan hasil penilaian dari uji kevalidan pada tahap
pengembangan dan hasil uji kelayakan pada tahap implementasi.

Dari hasil validasi, e-book direvisi berdasarkan saran yang
diperoleh dari validator pada lembar validasi. Pada aspek bahan ajar,
direvisi pada bagian cover, tata letak gambar, standar 1SO, kemenarikan
suatu yang dicantumkan pada bahan ajar e-book. Selain itu, terdapat
pada aspek materi, terdapat saran untuk menambahkan gambar-gambar
sebagai contoth dari materi tersebut, dan perlu menambahkan sumber
dari rujukan gambar yang menjadi acuan dari materi keberagaman
budaya bangsaku pada e-book. Kemudian untuk aspek bahasa, terdapat
beberapa revisi pada kata-kata atau bahasa yang belum sesuai dengan

KBBI (Kamus Besar Bahasa Indonesia) serta penempatan tanda titik (.),
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koma (,), dan penggunaan tanda titik dua (:), sehingga haris diperbaiki

dan di ganti. Setelah semua saran dilakukan perbaikan, maka bahan ajar
e-book dapat diuji cobakan kepada siswa.
Pada tahap implementasi ini juga, terdapat hasil respon siswa
terhadap bahan ajar e-book pada angket respon 25 siswa pada penilaian
di kelas IV C yang mana memberikan tanggapan berupa kesan yang
mereka rasakan ketika berlangsungnya pembelajaran menggunakan
bahan ajar e-book, dari sini bahwa bahan ajar e-book tidak ada perbaikan
yang dilakukan dari hasil uji coba. Demikian penilaian formatif juga
mempunyai tujuan sebagaimana untuk mendapatkan informasi
mengenai ketertarikan media ajar yang telah dirapkan agar dapat
memperbaiki dan dapat memodifikasi pembelajaran di agar lebih
efektif.
B. Analisis Data
Pada tahap yang pertama peneliti sudah melakukan beberapa
tahapan yakni pertama wawancara pada guru kelas IV. C Madrasah
Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali pada tanggal 27 September 2021. Hasil
wawancara pada guru kelas diperoleh bahwa siswa merasa kesulitas dalam
menelaah materi keberagaman budaya bangsaku yang mana banyaknya
keberagaman atau ciri khas yang ada di Indonesia, maka guru perlu bahan
ajar penunjang dalam mengajarkan materi tersebut.
Sumber belajar yang dipakai hanya terfokuskan pada buku LKS,

tidak ada buku penunjang lain untuk pembelajaran siswa. Guru juga
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mengatakan bahwa setiap siswa mempunyai pemahaman yang berbeda,
sehingga berpengaruh dalam menelaah materi yang diajarkan. Di sisi lain,
guru tidak pernah memvisualisasikan materi yang sifatnya abstrak tersebut,
sehingga siswa merasa kebingungan dalam menerima materi.

Tahapan kedua yaitu analisis siswa. Peneliti analisis kebutuhan
siswa melalui angket dan observasi. Hasil analisis kebutuhan melaui angket
siswa menunjukan presentase akhir 96% menandakan bahan ajar e-book
sangat layak digunakan, maka dari hasil presentase siswa membutuhkan
bahan ajar menarik dan dapat dimengerti sebagai bahan ajar penunjang
pembelajaran. Selain itu, selaras dengan pernyataan Amin, et al
mengungkapkan bahwa menggunakan e-book dalam kegiatan pembelajaran
siswa mampu menerima materi, karena adanya e-book terdapat fitur-fitur
serta video yang dapat diakses secara langsung.1%*

Hal itu juga diperkuat hasil observasi yang memaparkan bahwa
Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali terdapat sarana dan prasarana
yang memadai untuk proses pembelajaran diantaranya ruang lab komputer
serta jaringan internet yang terhubung sehingga bahan ajar e-book berbasis
Flip Pdf Professional sangat cocok digunakan di sekolah.

. Di samping itu juga, bahwa siswa Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4
Jembrana Bali bergama islam, maka dikembangkan bahan ajar e-book

berbasis Flip PDF Professional. Hal tersebut didukung dengan pernyataan

104 . Amin, N., Oviana, W., & Ghassani, “Feasibility of Web-Based E-Book Learning

Media Using Anyflup Web on Digestive System Materials,” Bioeducation Journal 5, no. 2 (2021):

99-110.
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Rohmalina Wahab stategi pembelajaran interktif merupakan suatu teknik
pembelajaran yang biasa digunakan guru ketika menyajikan bahan
pelajaran. Guru berperan penting dalam menciptakan suasana interaktif
yang edukatif dengan adanya interaksi antara guru dan siswa, siswa dengan
siswa begitu juga siswa dengan sumber pembelajaran untuk menunjang
tercapainya tujuan belajar.'®

Tahap ketiga yaitu analisis tugas. Peneliti menelaah tugas pokok
yang diutarakan melalui penyajian tugas di e-book berbasis Flip PDF
Professional agar siswa bisa menggapai kompetensi minimal dan tujuan
pembelajaran. Adapun tugas yang disajikan dalam e-book berbais Flip PDF
Professional mencakup ayo menulis, ayo membaca, ayo mengamati, ayo
berlatih, quiz, dan tugas kelompok. Tahapan keempat yaitu analisis konsep.
Peneliti mengindikasi komponen materi yang dimuat selaras KI dan KD
kurikulum 2013. Terkait kompetensi dasar yang dipakai yaitu KD 3.2 dan
KD 4.2. Tahap kelima yaitu peneliti merumuskan tujuan pembelajaran
selaras dengan indikator yang sudah ditentukan.

Data kedua yang diperoleh penelitu berasal dari tahap design yang
mencakup 3 tahapan. Tahapan pertama yaitu penyusunan materi
pembelajaran. Materi pembelajaran yang akan dimuat dalam e-book
berbasis Flip PDF Professional mencakup komponen penyusunan

keberagaman budaya bangsaku, ciri khas dari daerah setempat. Tahapan

179.

105 Rohmalina Wahab, “Psikologi Belajar” (Jakarta: PT Raja Grafindo Persada, 2016).
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kedua yaitu memilih media. Peneliti memilih bahan ajar e-book berbasis
Flip PDF Professional yang disesuikan terkait telaah masalah dan
kebutuhan siswa. E-book berbasis Flip PDF Professional yang dibuat akan
memuat beberapa konten, seperti materim video, youtube, dan fitur-fitur
lainnya. Di samping itu, juga disisipkan kata-kata bijak tentang
keberagaman budaya bangsaku.

Tahapan ketiga yaitu perancangan awal. Peneliti memilih format
dan rancangan intrumen diadopsi dari Badan Standar Nasional Pendidikan
(BSNP).1% Rancangan format awal mencakup komponen awal, intim dan
penutup. Komponen awal mencakup cover. Komponen inti mencakup KD,
tujuan pembelajaran, peta konsep, materi sekaligus video, latihan soal, serta
quiz. Sedangkan komponen penutup mencakup pustaka, dan biografi
penulis serta cover penutup.

Pada tahap rancangan intrumen, peneliti menyusun instrumen yang
mencakup instrumen validasi produk dan respon siswa. Intrumen validasi
produk mencakup instrumen validasi ahli media, ahli materi, ahli bahasa,
dan ahli pengguna (guru kelas). Adapun instrumen validasi ahli media
terdapat indikator penilaian yang berjumlah 15 pertanyaan, penilaian per
aspek 2 butir penilaian ukuran e-book, penilaian per aspek 6 butir penilaian
desain sampul (cover), penilaian per aspek 7 butir penilaian desain isi e-
book. Validasi ahli materi terdapat 11 pernyataan terkait indikator penilaian.

Instrumen validasi ahli bahasa terdapat 12 pernyataan terkait indikator

106 BNSP, “ Standar Buku Ajar Dan Modul Ajar,” 2018.
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penilaian dengan dengan ditentukan alternatif penilaian. Instrumen
pengguna (guru kelas) terdapat 10 komponen penilaian materi pembelajaran
dan terdapat 12 komponen penilaian desain media. Sedangkan intrumen
respons siswa terdapat 11 pernyataan terkait komponen penilaian.

Data ketiga yang diperoleh peneliti berasal dari tahap development.
Peneliti akan menghasilkan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF
Professional yang selanjutnya dinilai ahli dan uji respon siswa. Adapun
validasi ahli mencakup bahan ajar, materi, bahasa, pengguna (guru kelas).
Penilaian ahli bahan ajar meliputi komponen ukuran e-book, desain sampul
(cover), desain isi e-book. Hasil validasi pada komponen isi memperoleh
nilai sebesar 96,66% dengan kriteria sangat valid. Hal tersebut
mengindikasikan terkait kegrafikan bahan ajar sesuai dengan isi materi,
ukuran e-book sesuai standar I1SO yakni A4 dan desain cover yang
mencakup warna, tata letak, ilustrasi sudah sangat proporsional. Di samping
itu, tipografi isi e-book sudah harmonis dan dinamis, sehingga mampu
mengungkapkan makna dari suatu obyek. Tampilan e-book menjadi daya
tarik tersendiri bagi siswa, sehingga perlu diperhatikan terkait pemilihan
warna, gambar, dan tulisan harus semenarik mungkin.2o’

Adapun validasi ahli materi meliputi komponen isi dan penyajian
materi pembelajaran. Hasil validasi pada komponen isi memperoleh nilai

sebesar 93,18% dengan kriteria sangat valid. Hal tersebut mengindikasikan

107 H. Putra, R. R., & Fitrihidajati, “Validitas E-Book Terintegrasi Hands On Minds On
(Homo) Pada Materi Ekologi Untuk Melatih Keterampilan Berpikir Kritis Siswa Kelas X SMA.,’
Berkala IImiah Pendidikan Biologi (BioEdut) 11, no. 1 (2022): 116-26.
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terkait materi yang dimuat selaras dengan Kl dan KD. Di samping itu,
terdapat contoh berkesinambungan dengan kehidupan sehari-hari, serta
adanya fitur-fitur yang mendorong rasa ingin tahu siswa. Hal tersebut
sejalan dengan penelitian Putri dan Rachmadiarti bahwa fitur-fitur yang
disajikan dalam bahan ajar e-book dapat meningkatkan kecakapan dan
merangsang keinginan siswa, sehingga siswa tidak pernah bosan dengan
kegiatan pembelajaran.i%®

Pada indikator ahli bahasa memperoleh nilai sebesar 87,5% dengan
kriteria sangat valid. Hal tersebut mengindikasikan terkait bahasa yang
dipakai sangat lugas, komunikatif, dilogis, dan interaktif. Di samping itu,
relevan dengan tingkat perkembangan siswa, sehingga mudah difahami. Hal
itu seiras dengan pernyataan Khusnia dan Susantini terkait penerapan
bahasa wajib memakai bahasa Indonesia yang tepat sesuai EYD dan
susunan kalimat mudah dipahami, sehingga tidak menimbulkan
pemahaman ganda bagi siswa.®®

Penilaian pengguna (guru kelas) mencakup komponen isi,
penyajian, bahasa, dan kegrafikan bahan ajar. Pada komponen isi
memperoleh nilai sebesar 96,59% dengan kriteria sangat valid. Hal ini

mengindikasikan terkait materi yang dimaksukkan relevan dengan Kl dan

18 F, Putri, N. A., & Rachmadiarti, ““ Pengembangan E-Book Berbaisis Inkuiri Pada Materi
Perubahan Lingkungan Untuk Melatihkan Kemampuan Literasi Sains Siswa Kelas X SMA., °’
Berkala Iimiah Pendidikan Biologi (BioEdut) 11, no. 1 (2022): 179-93.

19 F, Khusnia, A., & Susantini, “ Validitas Lembar Kerja Peserta Didik Berbasis Problem
Based Learning Pada Materi Daur Ulang Limbah Untuk Melatih Kemampuan Berpikir Kreatif siswa
Kelas X SMA.,” BioEdu 7, no 2 (2018): 105-112.
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KD. Di samping itu, terdapat contoh yang berkesinambungan dengan
kehidupan sehari-hari, serta adanya fitur-fitur yang mendorong rasa ingin
tahu siswa. Pada komponen penyajian memperoleh nilai sebesar 93,18%
dengan kriteria sangat valid. Hal ini mengindikasikan terkait penyajian
disajikan logism dan runtut yang dilengkapi dengan komponen pendukung,
seperti apersepsi berupa video, pendahuluan, peta konsep, daftar isi, dan lain
sebagainya. Sesuai dengan pernyataan sumatri dan Kholiq bahwa penyajian
bahan ajar e-book harus disusun dengan sistematis, sehingga siswa merasa
tertarik untuk belajar lebih mendalam.' Selain itu terdapat keterlibatan
aktif siswa yang dirancang dalam bentuk kegiatan mandi dan kegiatan
kelompok.

Selain itu bahan ajar e-book yang dinilai oleh para ahli, bahan ajar
e-book berbasis Flip PDF Professional akan diuji coba pada yang dihasilkan
pada data hasil respon siwa. Yang mana respons siswa terdapat 2 uji coba
yakni; 1) Uji coba skala kecil, 2) Uji coba skala besar. Indikator penilain
dari respon siswa uji skala kecil yang di ikuti 5 siswa secara acak dari siswa
keseluruhan 25 siswa kelas 1V C memperoleh nilai 215 dengan presentase
97% dari hasil keseluruhan dengan nilai 220, sehingga menunjukkan
kriteria sangat valid. Dan Uji skala besar diikuti seluruh siswa kelas IV C
memperoleh nilai 1.056 dengan presntase 96% dari hasil keseluruhan

dengan nilai 1.100, sehingga menunjukkan kriteria sangat valid.

110 Faradela nab Sumantri and Abd. Khalig, “Pengembangan ELS-3D (e-Book Literasi
sains Berbasis 3D Page Flip) Pada Materi Momentum Dan Impuls,” IPF : Inovasi Pendidikan Fisika
09, no. 03 (2020): 479-83.
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Selain mengetahui kelayakan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF
Professional peneliti juga menyusun soal post-test terkait topik pelajaran
yang diajar dengan dibagikan soal dilembar kertas. Sebelum siswa
mengadakan kegiatan untuk mengerjakan post-test siswa dalam waktu
observasi terdapat nilai standar di bawah rata-rata yang mana sebelum
menggunakan bahana ajar e-book berbasis Flip PDF Professional.
sebagaimana prosedur post-test adalah suatu evaluasi akhir dalam bentuk
pertanyaan yang peneliti berikan kepada siswa sasaran setelah
pelajaran/materi telah tersampaikan dengan menggunakan bantuan bahan
ajar e-book. Jenis tes yang digunakan yaitu tes objektif. Soal pada post-test
ini berjumlah 10 soal dimana pertanyaan yang ditanya adalah seputar materi
yang dibahas sebelumnya, yaitu tentang keberagaman budaya bangsaku.

Adapun manfaat dari diadakannya post-test adalah untuk menguji
dan mengetahui apakah siswa mengerti dan memahami materi yang telah
disampaikan sebelumnya. Dengan itu, peneliti dapat memperoleh gambaran
tentang kemampuan yang dicapai setelah berakhirnya penyampaian
pelajaran. Penyususnan soal post-test ini dilakukan hanya dengan mengacak
soal-soal yang telah di buat sebelumnya pada kegiatan pret-test.

Pada hari selasa 31 Januari 2023 peneliti melakukan untuk
mengerjakan soal post-test melalui kertas yang sudah berisi soal pilihan
ganda kemudian dijawab oleh siswa. Didapatkan bahwa masih ada beberapa
siswa yang salah dalam menjawab soal post-test. Mengetahui hal ini dari 25

siswa dan menjawab post-test masih ada yang salah, peneliti memberikan
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pembahasan terlebih dulu terhadap beberapa soal yang gagal dijawab
dengan benar. Setelah itu, peneliti menjelaskan kembali. Siswa yang
menjadi sasaran peneliti terhadap bahan ajar e-book yang digunakan
mengaku merasa cukup terbantu dalam memahami materi keberagaman
budaya bangsaku.

Berdasarkan hasil perhitungan didapatkan bahwa rata-rata hasil
post-test siswa yaitu 97 dari hasil sebelumnya pre-test tertinggi 73.
Berdasarkan konversi tingkat pencapaian nilai 90-100 menghasilkan
kualifikasi sangat layak. Berdasarkan hal tersebut maka peneliti
menyimpulkan bahwa rata-rata hasil belajar siswa mendapatkan kualifikasi
sangat valid. Mengetahui perbedaan hasil belajar siswa dapat diukur melalui
hasil nilai pret-test dan post-test. Pret-test merupakan tes yang dilakukan
untuk mengukur kemampuan awal siswa sebelum mengikuti pembelajaran
menggunakan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional.
Sedangkan post-test merupakan tes yang dilakukan setelah siswa mengikuti
pembelajaran dengan menggunakan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF
Professional. Adapun perbandingan nilai pre-test dan post-test siswa
terdapat pada tabel berikut ni:

Tabel 4.18
Tabel Pre-test dan Post-tes

PRE-TEST DAN POST-TEST
No. Nama Siswa Skor Skor
Pre-test | Post-test
1 | Ahmad Cahyo F 70 100
2 | Ahmad Raehan R 57 88
3 | Alvina Nabila 70 94
4 | Anas Aldi Fakhri 72 94




5 | Aziza Fadiratorronma 57 100
6 | Azka Khedira Alfandi 72 90
7 | Dina Aisyah Risma 67 88
8 | Hafidz Muslim 58 88
9 | Mas Amanda Azzahro 70 92
10 | Muhammad Al Qoyyis 68 82
11 | Muhammad Daffa H. 76 88
12 | Muhammad Nizam 70 86
13 | Muhammad Rizki 69 92
14 | Naura Rahma Dayanti 58 96
15 | Nauval azzamul Akmal 72 100
16 | Niswah Qonita 70 90
17 | Novi Nur Kholifah 75 96
18 | Rachel Azzahra W. 90 100
19 | Rafa Afrieza Prasetya 72 100
20 | Reyhan Rifgi Bahtiar 88 100
21 | Rizky Aulia Nandini 72 88
22 | Sherly Khotijah S 72 90
23 | Silna Dalila Wafir 70 94
24 | Yulia Rahma 61 92
25 | Zakky Nur Alfiyan 77 85

Nilai Rata-Rata 70 92

(Sumber: Data primer diolah)
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Berdasarkan hasil perhitungan yang mencakup nilai rata-rata siswa

melalui pre-test adalah 70, sedangkan nilai post-test adalah 92.1!! Hasil

tersebut menyatakan bahwa n,,._¢osc <1 post — test,. Berdasarkan

perhitungan - tersebut, dapat disimpulkan bahwa - terdapat perbedaan

signifikan hasil belajar siswa sbelum dan setelah mengikuti pembelajaran

keberagaman budaya bangsaku berbantu bahan ajar e-book berbasisi Flip

PDF Professional dapat meningkatkan hasil belajar siswa, sehingga bahan

11 MI Negeri 4 Jembrana, “Hasil Pre-test Post-test Siswa Kelas IV C MI Negeri 4 Jembrana,” 31

Januari 2023.
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ajar e-book layak digunakan dalam pembelajaran efektif digunakan untuk
meningkatkan hasil belajar siswa.

Hal itu menunjukkan isi materi yang dicantumkan mudah dipahami
dan didukung adanya fitur-fitur atau video yang menjadikan bahan ajar e-
book berbasis Flip PDF Professional lebih menarik dan interaktif. Sesuai
dengan pernyataan Tayyibah dan Rachmadiarti bahwa bahan ajar e-book
memperoleh nilai tinggi dari segi isi, sebab siswa mengganggap e-book
mudah dipahami, memberikan gambar menarik, serta membatu siswa dalam
memecahkan masalah.'*?

Secara keseluruhan pengembagan bahan ajar e-book berbasis Flip
PDF Professional yang telah dinilai dari para ahli bahan ajar hasil
presentase 96,66%, ahli materi hasil presentase 93,18%, ahli bahasa hasil
presentase 87,5%, dan hasil pengguna (guru kelas) 91,18% serta hasil
presentase respons siswa skala kecil 97% dan skala besar 96%. dan
menguatkan dari hasil peneliti dalam ranah keberhasilan mengajar terdapat
dari perhitungan hasil belajar siswa menggunakan post-tes dan pre-test yang
meyatakan rata-rata nilai post-test 92. Maka dari hasil presentase
keseluruhan bahwa bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional sangat
valid. Hal ini mengindikasikan bahwa bahan ajar e-book berbasis Flip PDF

Professional dapat diterapkan dalam proses pembelajaran.

112 Durriyatut Tayyibah and Fida Rachmadiarti, “Pengembangan E-Book Berbasis
Collaborative Learning Pada Materi Keanekaragaman Hayati Untuk Melatihkan Keterampilan
Literasi sains Kelas X SMA.” Berkala lImiah Pendidikan Biologi (BioEdu) 11, no. 1 (2022): 77-88.
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Berdasarkan hasil analisis di atas bahwa bahan ajar e-book berbasis

Flip PDF Professional dikategorikan sebagai bahan ajar yang sangat layak

atau sangat valid untuk dikembangkan, namun terdapat beberapa revisi yang

dilakukan peneliti sebagai bentuk saran dan masukan para ahli. Pada tahap

revisi produk dilakukan perbaikan desain produk, materi yang perlu

ditambahkan, serta bahasa yang kurang baku untuk digunakan. Maka saran

dan masukan para ahli bahan ajar, ahli materi, dan ahli bahasa sangat

dibutuhkan, Guna menghasilkan produk yang lebih baik. Adapun perbaikan

dari saran para ahli sebagai berikut:

1. Ahli Bahan Ajar

Tabel 4.19
Revisi Produk Oleh Ahli Bahan Ajar

No. Sebelum revisi

Sesudah revisi

Modul SD/MI
.KELAS 4

Owi Nazila Utta '
MO Aoy A

TEMA 1

INDAHNYA
KEBERSAMAAN

Subtema 1

Keberagaman budaya bangsaku
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Bagian Revisi: Dalam revisi pengembangan bahan ajar belum terdapat kata pengantar

sehingga peneliti merevisi kembali dengan ditambahkan kata ﬁenﬁantar ﬁada bahan a'iar.

Daftar Isi
Do
Kata Penganiae PR AR P asies I
Darttaar |50 ‘ oo &
Kompetens Dasar dan Incdkatoe PR ]
Tupun Pembolyaean , ..., ... .. 0 CEET SO A A )
Peta konsep
Permbelajaran 1 vesi
Video! YouTube Maten Pembelajaran . . . . .2
Video! YouTube Lagu Nasonal “Sat Musa Smu Bangsa . ... | &
Ayo Mombaca 7
1. Sulu Bangsa 7
. ' ) \ | 2. Pakson A ., ... e
3 3. Taran Dacrah FRA Ry preey iae) . 1
4, Alat Musik Daersh |, )
5. Bahasa 18
fi. Fumah Al 18
7. Upacore Ackat 22
8 Senpa Adat Daerah . S R —1
9. Makanan Tracksional ' 29
Quiz . ey 3a
Datiar Pustaka
Blograh Pernils
u\

Bagian Revisi: Dalam revisi pengembangan bahan ajar belum terdapat daftar isi sehingga
peneliti merevisi kembali dengan ditambahkan daftar isi pada bahan ajar.
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Membangun Indahnya
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Bagian Revisi: Terdapat revisi pada bahan ajar dengan tampilan desain yang terlalu ramai
pada KD (Komptensi Dasar) sehingga peneliti merevisi kembali.

PETA KouseﬂjI
X SRR W

-

Bagian Revisi: Dalam revisi pengembangan bahan ajar belum terdapat peta konsep
sehingga peneliti merevisi kembali dengan ditambahkan peta konsep pada bahan ajar.
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Membangun Indahnya ’
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Bagian Revisi: Sebelum direvisi terdapat space lembar kerja yang kosong sehingga revisi
dari validator untuk menambahkan ruang-ruang kosong dengan kalimat-kalimat bijak yang
berkaitan dengan materi.
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Bagian Revisi: Sebelum direvisi terdapat space lembar kerja yang kosong sehingga revisi
dari validator untuk menambahkan ruang-ruang kosong dengan menambahkan ayat Al-
Qur’an yang berkaitan dengan materi serta KI pada pendidikan sekolah madrasah.

8




124

Daftar Putaks

B L B Y
Sarhiders 20N ateh Gari MIWE Kotes IV, Aarns Puset Earmahen
N et I LT TR

Arwaerl A WA IV badabries Ratesrarnaen Bt Terwelh Termesu
Barhisiern 018 wrmit Sovma SIUWE buken W babarie Pinet Sarihiiam
B O i

) Meeten b Ao [
Incoreiie Wormee BLA Taman 3000 Tarvtang oo srtme Susbibum
Mbaita Saveatatod

Bamen ot DEh Bubu Teratin Lerpade Rurien BELL Bubo Saws MIAH
Motas I Torran § badabonyn dabmonnmnns (Ll Baatil 2000 labans
Sartreneibiacd Repudits veberean

Abaws sdmiret

Alet Maub Mapd mpet e bebima srdarmen, trudhmedie hebes Sheties
P L

Motaion siadiincd |1 Maborar) Tiastimmnal 1M iis setm Paanen s Lare

LA LRI T by pomda barmgnl I8 Paburiantl T T)

Pobaie Adte, Padaten - YV Ainw (L1 LTS R LT
pada targant ) s X011

St Berame bedivvmes, Dubu hesmun 41 ivsbenente - WA Reedie bt e [tiaoews,
EAUNS P B ORAL (DA et pa ke tangped (M anust U2 T

Rl LT eliay (v obine
s tarquatts Fubeu s 2023

e
Exebves padetorumel 10 Mroer) 2930

Vel Widea SEIE ke Setye
Narme ek era
MATERLSERGAACT MASAS ALLAS IX Lhwamis Mag) Fiessas mons torgpn!
[Ye—

\ A

Bagian Revisi: Dalam revisi pengembangan bahan ajar belum terdapat daftar pustaka
sehingga peneliti merevisi kembali dengan ditambahkan daftar pustaka pada bahan ajar.

< Y
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Bagian Revisi: Dalam revisi pengembangan bahan ajar belum terdapat biodata peneliti
sehingga peneliti merevisi kembali dengan ditambahkan biodata peneliti pada bahan ajar.
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Bagian Revisi: Cover belakang kurang representatif untuk sejenis buku, sehingga peneliti
merevisi kembali.

(Sumber: Revisi produk oleh ahli media)

Terdapat sebelum revisi dan sesudah direvisi produk bahan ajar
oleh bapak Dr. Nino Indrianto, M.Pd selaku ahli bahan ajar yang tertera
pada tebel 4.19 melalui tahapan awal sebelum revisi terdapat tampilan
bagian depan cover yang'terdapat‘des‘ain yang kurang menyerupai buku
atau belum bisa dikategorikan sejenis buku dan bahan ajar sebelum
direvisi tidak tertera halaman. Sehingga peneliti mempe‘rbaiki kémbali
dengan tampilan cover representatif dan menjual serta halaman di setiap

lembarnya.

Perbaikan pada bahan ajar ini juga ditambahkan kata pengantar,
daftar isi, sehingga peneliti memperbaiki kembali dengan

menambahkan kata pengantar, dan daftar isi pada bahan ajar e-book.
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Serta pada bagian tampilan desain yang terlalu ramai pada KD
(Kompetensi Dasar) sehingga peneliti memperbaiki lagi dengan desain
yang maksimal selayaknya space dipergunakan untuk lebih

memperbanyak materi.

Layaknya buku strata SD/MI bahan ajar ini didalamnya belum
tercantum peta konsep sehingga peneliti menelaah dan melihat referensi
dari beberapa bahan ajar atau buku dan komentar dari ahli bahan ajar
bahwa dalam bahan diadakannya peta konsep sehingga peneliti
menambahkan peta konsep pada bahan ajar tersebut. Tak hanya peta
konsep juga terdapat banyaknya space yang kosong pada lembar bahan
ajar sehingga peneliti mengisi pada space ruang kosong dengan kata-

kata bijak atau ayat Al-Qur’an yang menunjang materi pembelajaran.

Serta pada tahap awal sebelum revisi bahan ajar ini tidak
terdapat daftar pustaka ataupun biografi penulis sehingga bahan ajar
kurang layak untuk digunakan. Dari beberapa komentar dari ahli bahan
ajar sehingga peneliti -memperbaiki kembali bahan ajar dengan
menambahkan daftar pustaka atau sumber rujukan yang diperoleh dari
isi yang terdapat dalam bahan ajar serta menambahkan biografi penulis

di bagian akhir bahan ajar e-book.



2. Ahli Materi

Tabel 4.20
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Revisi Produk Oleh Ahli Materi

Sebelum revisi

Sesudah revisi
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crl khas sepertl budaya, hangsa, hahasa, agama dan peniabu. Suku
bargsa juge meupakan golongan sosinl yang dbedehan  da)
golongan-golongen sosal ko, karena memiih cr-on yang paleg
mendasay dan umum berkattan deogan asal usul, tempat asal. serts
kebudayaanya

Contoh Suku Bangsa

Sukuy

Subu Jame. Toang Jum (Kreea)
Worg  Jown  (Npoka)  merupaban
sy Bangea ersstssar ) ndoness
yarg Sernasl dan Jema  Tengah
Jowa  Teuw,  Daeeah  Istimawn
Yo Kartwg

KalpMerdKoth  Cawton  (Jawn
Para) dan Kalnpatan' Ko Sevang
Cilagan {Banun) pada Sl 7010

Commbar (abe frme Inmber Phinem com

Indonesi monpakan omnn Jawa Sokun U, maa Jawa ada puls yang
Datade o rwgura Kekdons Baru dan Scrname, bamns peds mass
Kool Belanda suku i) 0DomN ke Sana sebags pekor Saal iy Suk
Jwwn of Sermame meniad saloh sat ke terbesa o sana chenal
sebagni Jawn Samame Adn g saumsab besar subu Jess oF sebagien
bosar provies OF maonesia Malaysia Singapura Aab Sand dan Belanda

Membangun Indahnya

&y e A

Toadomresin soconliki Seogams laies Jonis lsies daenh i Tndonesis sangnt
tanyak. Misaloys tan plrog Sumets Dand, . Ssoun & Acch, sin
Schaprur Sirth chary jamdit, tard Morsk dael Jews Tanst, dan tard Scrimping din
Jawa Tengsh.

Contoh ‘Fartan dncrah todonesia

Suku sall

Subu B sdolah  suku banpsa
mayoiias o pulas Bal. Buku B
Dorsoenunshas  menguosek o bahasa
Bak Blasargn pgs deeber Aok Sal
Woog Bad st Kianwm Bat Subu 8
mesoeskan  bebutlayanrrys  higus
e jarah

Todos Bt Ml percays adamyn satu Tuhian decgan konsepn Tamat yoeg ek
A A0N WA, vt Biisbvmana (meccipmakan), Wiend fymng memebhaca) dan
Saan (yang menseak)

Sabon Bad jugs momlie 1empat aden yarg sangs sakral

Tompar ibadah agama Hnou adah Paa yang meandis sl Damess, Mra s
Fhra Basabih Cumim ena somun golanpan). Mes Cosa ) Kayangen Tign (nosk
ebarmnpook sosiel Setemnal) dan Sangoah Ovusyus Ut iutur)

Baul mrmasub s soeu dan sy

Surga,  memkn  denguan  sebaga
masyaraeM  Sanila yang  bewm
Ipergan modeinEas At

blompok  yang  hamisr  sepenuhinga
Perasdong dorl dusia bar

WMasywimbnt  Dadie menciak  ssan

Wean" o “pariwisan” EAR
mendeckripskan  Anmpang Anmgang
warsn Soxk 2007 Wk

OB han Wikl ek Snn
WA Orgegs  hesakiaan  Whopon
Terdobnr, Miaciyarabal tadu
anrpoRicakan aiuh “Sabs Bodipe
Badut™, yang bermoters  “Shateralve
Kutaatmyann Mada
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Al stk dacrah Mixanys di kan unimk ginng) bage dse aran
Uaerah. Costob alst musik deesal yallu, garoelun (fawa Teagah), bosang
(Jawa Thmue). Sasando (Nwma Tenggan Tiovee). wln (Japus) dst.

(ontoh Alat musik dacrab ‘Indonesia

BERIKUT CARA MEMAINKAN
ALAT NUSIN GESO.GESOD
LMK YOUTURE |

i

Tvsom W Yt b 20 WM

Geao-9mo jugn memsikd Bereuk menyerupm ol dan kecapt. Alnl musk
Irachmonal donesa (ni wku Torsn s Inibuat dan ke dan fempurung
kolaga yang aibed deanl alng send . Untik memsnkanmys, hamu hanys
P mngUOaseR Alnt sk Tannal i (Mngan setat) sl Mhuss yang
mcbuint dart htah hamitn dan tall

BENIKUT CARA MEMAINKAN
ALAT MUBIK DOLIDOM
LINK YOUTURE :

| paNym AW TIgesion

YouD

Master EEs Cpmt (o e F R
hambar ASertredhsbmmet Aagaant!

Doli-tof niislah nlat musk yarg berupa empal il kel linsk yang berasal
dan Pulmi Nias, Samatra Utarm. Alat munk o sobiles minp dengan nls
ik otirang, et somunan kayu dok-coll ik sebanyss kofitang dan
Wbraniys ety keok, Carn mammnbawnn dengn digusul menggoeskan
pomibad yang svbiom dall dua batacg kg Carn memsnkarryn dengan
il mengguesakan pemuiul yang ot dan Gus batang ki [2] Bahan
tama pomtaastan doli<kol adalah kayu, bamiu, dan [uga batang pohan,

tahasa

Babasa mergpakan alat | yang digenakan oleh
Beberpa hahasa ducmb & Indoecsia, vaitu habasa Juwa (lawa Tengab
Yogyukarma, Jawu Tinwr), tabasa Beawt (Jakama) buhasa Bamk
(St Utira ), Babess Bangar (alimeamtan Sebitan) dal.

6. Rumah daerah

ladak  hanyn tayull,  Indosesin  jugn ekl
keanckasgamon Agsn. bodava selon. serta ada wtindst i setiag
daerah, rermasuk rumah sdat vang mengadi identitis masvarakar

Launek

Schaso jatuly kewbar, ‘Riaw

B e 16
——

Rumah Adat Sumatera Utara: Bolon
2 e Rumah adm Boton - acalah

ﬁ‘m q‘m

* rumah tradisional asi prowinsl
Sumalers Utara. Rumab in
acalah rumah suku  Balnk
yang terdn dan  beberapa
jones,  sepam b Bolon

Tmber | e

Cin rumah Bolon adalsh bertuknga betupa rumah pangpung dengan
liang peryangga i lengah ssvln benuk alapnya yang cekung afow
melengkung. OF dalem rumsh ast Sumatemn Ulara o basanys difiasi
omamen khas berwarna merah. putih, dan Fitam ssbags wud budays
Subu Bxtak,

Gadieg At ruman Codang
adalan umah Uk
Minangkahau yang terdagas
0l Padang, Sumalera Sarst.
Arsfektyr melaya  sangan
Kerrid padn Bangunan rumay
Iradsionsl  Gadang  Bemux
e Gadang  fga  digwt
neQVA

Rumah Adat Sumatera Sarat
(Rumah Gadang)

Towber | Nuawibied go i
SNamun e bukan beracti pencunan budaya, mefainkan adat stiadat kta
yang masih serumpun Crl rumah Gadang adalah atap ming tarduk
ArBau yRng s dan bahan ok, Rumah o dapar menampung
Buarryak Anguots kikaga kamoa Berubarnn beswr
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Membangun Indahnya
Kebersamaan

untuk Kelas IV SD dan MI _AV

Perbedaan upacara adal setinp daerah dipengaoube oleh adul istiadat
doerh tersebat, Upacam adat di Indosesia antaes lain:

1) Bagijak Tanah (Kalimantan). merupaksa npocars untek amak yang
portam Xak menginbk b San air sungai

2} Sao-Rap (Suluwess Selatan), mlalsh upscarn adat sebagat tanda
sywlour atis busl)-Baskl punce vasg selah didapatian

31 Digunge Pr'un (Badw, Banten ), paik
Dist

2 b

upacan adat p

Ogob-ogoh, Upacara adat Bal

4 Metatah sai Mepandes odalm
© upacam adal @ ndonesha asal Bl
yang cukup  terkenal,  Tradisl i
eeiihl makna potong  giol eley
meegilr 6 ggi raharg atas, 4 gy
bttt 2 gyl ring

Metarah basa diskukan oleh anak
Mkl dan geesnpuan yang an
besangak  cownsa Tupan  uoacwa
Bt i ndadal agar anak lw-nk daen
perempuan dapal tetinda dasi hal
negat! atau Sad R

wunmuu
Saah  sat  beety  tradisi
upscorn adaet yary  bamyak
diaaukan o Indooesia adalan
Secekah Dumi. Sadekah bomi
Wddal vpacara Wl Kogaten
yang bertuuan wntuk
mergingal  Sang  Penciia
karena tefahy memberkan
rahmat

Pacha hasdl bum pertasian Sanbw .t
ban yang hob bumé b i percaya balwa dengan
meskubkan synkarmn, maks Tuhan skan mensmbabikan keclkmatan seas
betelarjuian. Meeka meyakos Tuhan akan memberkan  hasé  panen
dan menghtangsan masa
Cara untuk malakukan sodekal bumi sangat sederhana, umumga dSlak.son
dengan peswal knmanval alny semacem "gemes” hasil bume bebing desa

8. Senjata Adat Daerah

Membangun Indahnya i
Kebersamaan

untuk Kelas IV SO dan M) A n

Semjata Teadision o ) umk‘* ag. dan berp
Namun. sckamng lebih hamyak dig n schagal p di rumnh
atwu pelesgkap paksinn adat. Comoh u-.njnn Tendisional, yaem hadik
tambuk bk Oambey tomtak trisols (Semales Selatant golok (DK
Jnkarez), Kens (Jawa Teagah), Kugsg {Bamen) Rencong (Acch),
Terpang (Lampemg ). o siwar pantang (Banghs Belisng ).

Contoh Senjata dacrah Todovesia

Tevapang, Lanpung Salawakd, Mahaky Selatan

Sergatn  Tradision digunakan urtuk berbury, mematang, dan
bevperang. Namun, sekaranyg lehih baryak dgunskan sebags
pagangan di rumah aau pelenghap pakvan adat. Contoh senjata

Tradisional, yaitu badik tumbuk lads (Jambi), tombok tresuss
(Sumarra Selatan), golok (DI Jakaeta), kers (Jawa Teogah),
Kujang (Banten), rencong {Aceh). terapang {Lampung), dan siwvar

penjang (Bargka Belitung).
Contoh Senjata Adat Daerah
Senjata Keris, Jawa
Keris  merapakan  senjain
taam galongan belati yang
: memiikl  ragen  hngsi
boduya  yang  dkenal G
knwasan Nusaream baglan
bavat clan tengah. Bereulrya
khas dan modan citiedakan
darl seryats jam  lentya
karenn odsk  simetrs i
iR, e oaaet e
ar, sering kb biahnyn berkedok-kelok. dan bamyek dantaramya
pamor { yaiu terbhat serat-serat lapsan logam

cerah pada hefal bdah,
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Bagian Revisi: Pada fitu iikris itmbahkan penjelasan adaeri terkit

4 ppiiliee=
Membangun Indahnya ”]

Kebersamaan

untuk Kolas IV SO dan MI 4 3
) na

Sclmn mompunyal Reancharmpaman hahs iuonish adat. alat sk, basgaa
Indonesin pgn mempanyw borhagal mscam  makanan tmdbonal. ook
smakanan tradvesal di bedoncsis. Sastarmeys kerak telor (Mkanh), pespd
(Pemtang), Jumgptn  Semanang ), gedhey  Yogyabatal, ek caga
(Sursbaya), dan Ayam Sevets (Hall)

Contoh Malg dacrah nd

Guola Deaa patin, Jambi

‘hn Asar, Mabalgs ‘Utara

Ranpak Clvgur, Jaswa Tl

Sup koowo wdelah masakan
s g saps Rhas indonesa
yang berazal dan tradis Bugis
dan  Makasar, Sup o
biasanya  dibuat  dengan
Dalan e seps abai daging

- sapl. Masakan berkuah warna
/ cokint  kntikaman oy biasa
o dimakan dengan tuiasa dan
etupst yang dipotong-potong

T, -w.:-pu-::n-w terielyh dahulu

Warma golp s berasal carl buah kluwek yang msmang berwarma
hetam. Bumburys refatf “Sual” akbat (hgunakannya ketumbarl, Rasa
pedan dan berburdsn e dibual dan camgninen  rempahaerpal,
sepem ketumbar, weboaak (buah yang meryebabkan  masakan
berwamn ham), sedikt pain, sumys, kencur, knyu manis, sssm, daun
leman, cenghih, dan daun salam

Coptebd g ALTZGAI G0 1y 000 § Rl e A g8 Ky i

! AT DM i s Iy M SO Al bepmenras §
.

o« ehagw S AR ¢

tentang keberagaman budaya bangsaku, serta menambahkan penjelasan disetiap contoh
gambar pada materi.

8

h

Q: Amatilah gambar alnt musilk berilout!

D1 pikul

O up
DI potik

DI rabaanba

<

Q: Bagatmanakah cara momainban slat
sk di bawah ind

Ee

X "
Yy
s =
= Casile &l [ees |
+
- N (=) ED am.]

| N Lannde. Laadaaa L= | TSN

A Db

0. D pukul

C DI petik

0 DI guaek

Bagian Revisi: Pada bagian quiz terdapat pilihan jawaban dengan kata pengecoh siswa
dalam soal quiz

(Sumber: Revisi produk oleh ahli materi)
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Revisi produk oleh ahli materi yang terdapat pada tabel 4.20
materi pada pembelajaran tematik muatan llmu Pengetahuan Sosial
yang terfokus pada materi keberagaman budaya bangsaku. Bahan ajar
e-book sebelum dan sesudah direvisi, yang dilakukan oleh ahli materi
oleh bapak Depict Pristine Adi, M.Pd. bahan ajar sebelumnya masih
banyak kekurangan dari segi desain masih banyak desain-desain
gambar yang tidak bermanfaat, lebih banyak desain dari pada materi.
Sehingga peneliti memperbaiki dan menambahkan materi-materi

tentang keberagaman budaya bangsaku.

Selanjutnya terdapat gambar atau video yang berlum ada
sumber atau referensi sehingga peneliti menambahkan referensi sumber
rujukan dari gambar dan video yang digunakan. Tak hanya itu dari
keberagaman ciri khas Indoensia sebelum direvisi hanya terdapat
contoh-contoh yang sedikit. Sehingga peneliti memperbaiki kembali
dengan menambahkan ciri khas Indonesia dengan lebih banyak lagi.

Dan disesuaikan materi keberagaman budaya Indonesia.

Tak hanya itu bahan ajar e-book terdapat didalamnya tampilan
quiz pada 10 soal. Sebelum direvisi Salah satu soal masih adanya
kekurangan dengan jawaban pengecoh tidak sesuai dengan tampilan
alat musik, sehingga siswa akan merasa sulit untuk mencerna soal quiz
tersebut. Kemudian setelah direvisi soal quiz dapat mudah di cerna

siswa sehingga bahan ajar e-book sudah bisa diterapkan ke sekolah.



3. Ahli Bahasa

Tabel 4.21
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Revisi produk Oleh Ahli Bahasa

No

Sebelum revisi

Sesudah revisi

4MI

Membangun Indahnya

Ay- Mengamati

b I" L I ini!
Ciambar i stas hanya I dan b yang dimelika hangsa
Endonesin. Ribman suku bangsa yang memo ks kokhasan masing masing
k dooks Bawenk kols Kekiryann

yung dimsliks tangsa Indonesin

E Ayo Membacs

Negam Didooests sdalah megarm Sepubawan. Sebugal negim hogabiim
Tockommenln mempuinysd tunyab poles ung witsimper e Sabung sespuil
Muomake, Seting polin memslikl suky tangsa dan budaya yang berbasy
boda, Bagtimans kempasan o Indoncsis? Becalith wks  Keberagninan
Pty !

.................

Bagi
yang

;;i.
an Revisi: Terdapat kata ‘Sabang” di tengah kalimat yang menggunakan huruf kapital
seharusnya menggunakan huruf kecil “sabang”.

[ KEDERAGAMAN BUDAYA [
> BANGSAKY o=
MBS MLNRERY AR AT

Negara WEIa Kaya axkan koanokaragaman. RDuan pulau,
SUKU Dangsa. taran, banasa, rumal aat, agiome. serta
kobudayaan daaral yang dimiliki merapaian kekayaan
yang danugerahkan Tuhan Keanelaragaman (ersebuat
merupakan mipan Tuhan yang harus kita jaga, bukan
untuk  dibdangkan  Semus berada  dalsm Negara
Kesatoan Republik Indgonesia  yang menjuniung  togal
ORALNI Keriscunan

B e

2

4@"@!

Membangun Indahnya
-~

@ Kebersamaan

;;;

wnituk Kelas IV SO dan M1

g Ayo Membace

Keberagaman Sosial dan
Budaya di Indonesia

vk hobuday o b momilihd cin sy Wwesondind
dengan shatem sostnl muoyankat yang unik. Hal il tentunys Gagad
Cam g dat yaegg sioo dengsn lainny.

Perbodiaan werschut hares etp ads swhagas comk hanges Indoncass
Karens atu, Kies butuh mengemal sty sema luin demn erclpranya
nilad-nklal solerans dan saling menghangad sebogad saion masyarakat
hukum dalam bengkat Negars Kesatuan Republik Isdomesin INKRI),

Kehuclayuan sendin dibagl menpode das, vt keboadaysan vk dan
nonlisik. Kebudayasn fisik dagat dinsekon, dilibu, des dieaba.
Comolaya, alot musik Trndisiooal, pokosen sdat. dos romsah o

Scdunphan kebwduyiun son Galk adadal kebeaduyhan yaag b
dimsakan. namun tdak depat disaba den dlhat. Contobuys babusa
daernh, adat Istisdot, don pengetatinan

& Ayo Membaca

Keberagaman Sosial dan Budaya
di Indonesia

Barvyei kabiadnywan & i ks e
salern %08l masyarakal yang unie Hal e teniarya depat
memengaruhi Cora Pancang Masynraknl yong sosu dengon innyn.

Perbedann Wrsebut  harus g ada  seDagel  cotak  bangsa
Indanesia. Karena Hu, Mta butuh mengenal saty samas lain demi
toropsanys nilalndad tolecansl dan saling menghberpal sebage st
musyaenkodt  hokurm delam Begkal Negars  Kesatuan  Repobibk
Indanesio (NsCRY).

Ketudoyaan serchin dibagi menyngd dua, yoartu kebudeyanan Sk
dan noafisi Kot 1 ik dupant L dilihar, dan diraba
Cantaberyn, mlag musik Tradisionul, pakaian adat, dan ramah sdat

Sedangkan kebudayaan noo fisik adalah Kebudayaan yang bisa
dirnsakan. namun tdak dapat dirnba dan dishat  Contohnya
bahasa dacrah, ovat Istadat, don pengembunn

:;ﬁ',;.

Bagian Revisi: Terdapat kata ‘Tradisional” di tengah kalimat yang menggunakan huruf
kapital yang seharusnya menggunakan huruf kecil “tradisional”.
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Membangun Indahnya

Kebersamaan :
@ wuk Kolas 1V S0 dan Mi A ’
Indonesia menulikl Bemgan s, Jends tarises deerah  Indoresia sungat

)
tanyak. Misaloys tan piring Sumatss Bamt, tar Seemin dad Acch,
Scsapar Siah dan jambi, tart Morak dant Jawa Harst, shan tant Sertmping thn
Jawa Tengah

Contoh Tarian dacrab Todonesia

Bagian Revisi: Terdapat kata ‘jambi” di tengah kalimat yang menggunakan huruf kecil
yang seharusnya menggunakan huruf besar karena nama kota“Jambi”.

3. Tanan Daerah

Indonesia mamitks beragam tansn. Jenis taran daesah o Indooesia
sangat banyak, Misaliyya tan pring Somatra Barat, twl Saman dan
Aceh, 1an Sekaparr Sinh dan Jambs, tan Merak dan Jaws Bard, don
tawi Secmmping darl Jawa Tengah

Contoh Tarian Daerah
Tarl Saman

Tarl Saman merupakan salah
Sl Oedin Untuk mayampakan
posan wau dakwah. Yanan N
mencerTITRan penadian,
eagamasn,  sopae  sann,
opatdanacan, ksompaban das
Inbesamess Sebwlm samen 8
dmirai yam sebapm
maknddimall atau  pembukosn,
Lempd sooenng aa ool pande
A permks el ik

(evbotnr) winu nasthat-cashsl yang beegura iepecla pavn peman dan
penorton

Liagus dan syar panguegkapaniya socam dan b g

pemaniyn lemdel das rspoa yaeg masih mudeesuda dengan me ek
paknlan  odwt. Pesyoien  taies  tersebul  dapaet  ugn dipentaskan
dipersandnghan amara gup tanu dengan gup sepangeakae (dua grup)
Penladan dotk boratkan pada kemampuan MaEngmasing grup dalam
engpht gurak, Tan dae g (vyur ) yang chaaploin olets rBak lawvar

4

4@*&

Membangun Indahnya

Kebersamaan
. GRED ok Kelas IV SO dan i A ,

Alat stk doccab be kar semd 21 lagn das tadan
aerah, Conoh ala muul daeroh yalwe pamelan (Jawa Tengah), bosang
(Zawa Timwr), Sasaedo (Nusa Teaggam Tamor), Ul (Papaa) dst

Contoh Alat musil dacrab ‘Tndoncsia

| DS

A, Alat MusiX Daarah
Al mresike damiah Blasamya denainkan ursuh mengeingl lagu
dan waran daorah. Conton alat muslk dasrah yaiu, pamelan
(Mwa  Tengah), bonang (Jawwa  Timue), sasando  (Nusa
Tanggnen Tirwr), tfa (Papun) det

Contoh Alat Musik Daerah

Gong merupskan sebuah sisl
musk pund yang teenal o
Ana Tenggara dan Asia Timur
Gong il slgunakan wniuk sal
Ik Mndisiong Banl by i
Darysd gl perapn gong sepans
I O yong sl dsorps
b At i mnn
nadanys  Nade  gong  hane
fnrbertd  safolah Shins  don

by
Song Jeme frageh wel mesid [edtiuee Sreiee
temas

APaboe ntmryd sl Db seeasl QONg Rkertk SetENgUS Bpiaan
PORUNOOUTER TS et s

BERIRUT CARA MEMAINKAN ALAT MUNIK BONG
LINK YOUuTURE | MR " e PN

i
>

Bavten ARa Spveld e WY SV

"

Bagian Revisi: Terdapat kata ‘Sasando” di tengah kalimat yang menggunakan huruf kapital
yang seharusnya menggunakan huruf kecil “sasando”.
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4 il

Membangun Indahnya ';’
Kebersamaan L)
@ ntik Kelos 1V SO dan Mt 4 ",

Hal |

Aohoss merspakan alat Konmmikasi yang digonskon okl nuswses
Bebenpa babass doceah di Indonesis, yuiis hahasa Jawn Juwe Teongals
Yogyakasta, Jawn Timur) bahass Betows Jukita), habasa Dotk
(Summpatrn Do ) Dodeasss Banjar (Knlimantas Sekan ) sht

. K hla 1

Tulak  hanvs  keanchurspumsan  hayans, Isdonews  gups  wwnshiki
Keareknugaman Agamw, bodayu, suku, serta adat dstador di seting
doerah, termmuk ramal adat yang menjahi Identitas masyasakar

Selase jatwh bembuar, Wau

Bagian Revisi: Setelah kata terdapat tanda petik (,) yang dilanjutkan dengan kata “Bahasa”

5. Bahasa
Bahasa merupakon  alat  komurskasl  yang dgunakan  olah
monusie. Beberapa Dahasa daseah 8 Indonesio. yailu Babasae
Jawa (Jawwa Tengah. Yogyskara, Jowa Timur), bohoass Betaw

{Jakmta), bahasa Bawmak (Sumatra Utara). babasa Bangwr
(Kadimantan Selatan) ds

&. Rumah daerah
Tickak hanya Keanakirag Nayan, (nd juga memeiki

Koanokaragaman agama, bogayn, suka, sona adat suadat ol
sebap deerah, termasuk rumah adal yang menjacdl idenstas
aGYRr At

Contoh Rumah Daerah

Rumah Adat Aceh (Rumah Krong Bade)
A (irpakan provent pakng
* baras o Indanesia yang bersiaous
| Daeran st sopen
L v Yogyshara, fumah adet Nangioe
Aceh Darusspsum yang bermama
rumeh Kionge Bade v Gerhoniuk
rumah panggung don dbuat can
bohan Koyw, atep rumitss  sorta
Janta) Bamba,

D il
(Tamber | vt o

D1 bagien depan rumsh sadmoers Aceh terdapat saty ngos sehiage
Shhes weholr masos rumell Keuniannga adasal jumieh anek wargga
umah warga Aceh yang berpaniah gonfl Jumdah rumah ast Aceh b
Mkan han semakin sechkl can sult ciemuan, Desir-cheaunn rumah
modern Derhagan Dans Dosa b Epdin Sohingos rIman ol Kionge
Bade thda lag bamyak diminas

di tengah kalimat yang menggunakan huruf kapital yang seharusnya menggunakan huruf
kecil “bahasa”.

6

Membangun Indahnya g r"; ‘, :

@_g“ﬁzﬂﬂw a5

Senpata Trndi lig uniuk berb i menony, dan berpering
Namun, seharang lebih banyak digusakan sebagal papangon & rumah
stam pelengkap pakaion adar Comtoh sesjata TouSsiosal, yaine hedik
tmbuk fnda (Gamihi), toerbek tnoils (Sumatm Selatis), godok (DK
Jabarua), Kerls (Juwn Tengab), Kupsg (Hantes), Reacony (Aceh),
Fermpung (Lampung ), dan sivwar pangang (Fasghs Belitung )

Cootoh Senjata dacrab Todonesia

Terapang, Lampung

B. Senjata Adat Dagrah

Sengats  Tracimon  digurskan untuk  Derbung, memolong,  dan
berporung. Namwn, sekarang bt Daryoak digunakan  sebage
pajangan o rumah atau peienghap pakalan adat Contoh senjata
Trackmiona), yallu backk tumbuk lada {Jamby), tombak trisula
(Sumamn Selatan), gokk (DK1 Jakaeta), kons (Jawa Tengah),
kujang (Banten), rencang (Aceh), terapang (Lampung), dan saar
pargang (Bangkn Beltung)

Contoh Senjata Adat Daerah
Senjata Keris, Jawa
Kerm  merupaken  saopin
tyam golongan befan yang
meerelkl  ragam  dunge
budaya yowg dikersd o
hnwagan Nusantara bagan
bavnl dan tergah. Bertubeya
khas don mudah dbodakon
darl Se0jala Sgam  laeevya
kurenn  tidok  smewis o
almmme L e el yung aied

o, seeng Kl bilwrryn berkelok-kelok, dan banyak  disdennys
memiisl pamor (derascens). yolu ssdhat seratserat lpesan fogam
cevah padn helas bilah

/! \
{.Mwwhﬁm’hh

L st don denbang b Aerue meweer)
|, cans bk berpion, meicks davia wi ||
I\' sarma® ~ Jocquekee Swoy |

Bagian Revisi: Setelah kata terdapat tanda petik (,) yang dilanjutkan dengan kata “Keris,
Rencong, Terapang” di tengah kalimat yang menggunakan huruf kapital yang seharusnya
menggunakan huruf kecil “keris, rencong, terapang”.
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4
Membangun Indahnya ’_1

Sclota mempunyal keanckaagunes bahase, moah e, sla wosik, hegse
bebugal macs salatan tadamal, Cooh

Senjata Pisau Belatl

Senjnta tradisional dan daerah
Papua ini terbilang cukup unik
Pasalnya psau belas daerah
Papua il st dari ulang
burung kasuan. Tulang burung
kasan  Inl o dibeniuk hngoa
mengac pesh dan tajame Mesk|
wbusl dan darg boalang
Namun dani 56 kedaaatan tak
voleh dremerian

Indoniciin joga

wakanan tidiskonad di Indoocsin, diantamnya korek sclor Joknma), pompek

(Palestang), lumpes  (Sesecsog),  sudbey  (Yogyshuial, iwlh  dagu ). Makanan tradision

ISumbaya). dan Ayam betutm (Bali} Selain mempuryn keanekaragaman bahasa, tamnh adat, alat musik.
. bangsa Indoness g mempuryBl | Darbagal  macam  makanan
(ontoh Makanan docrah Indoncsia

radisonal. Contoh makanan tadisonsl d Indooesa. dantarsmya
harak tekyr (Jakana), pempes (Paembang), lumpa [Semarang)
gudheg (Yogyaksta), rusk cingur (Surabaya). dan syam beatu

(2ai1)
Contoh Makanan Adat Daerah

Ayam Talwang acaioh mokoran
khas yang becssal dan Talwang
§ Sumbawa Barat. Makanan inl mulal
dipopuisrkan ke luar  desrah
B pertama kall  oleh  masyarakat

Talwang yang tinggal di Kampung
\'nlmng Kol Mataram,  Nusa

Tenggara Barat. Banyak yang salah
o mangartkar Dalwa ayam taliwang
bt Bty (rpeasiSusigbetaiatonast (N adolah makanan khas Lombok.

“

Bagian Revisi: Terdapat kata ‘Ayam Betutu” di tengah kalimat yang menggunakan huruf
kapital yang seharusnya menggunakan huruf kecil “ayam betutu”.

(Sumber: Revisi produk oleh ahli bahasa)

Tabel 4.21 pada tabel revisi produk oleh ahli bahasa terdapat
bahan ajar sebelum dan sesudah direvisi dengan melalui tahapan.
Terdapat saran dan masukan ahli bahasa oleh bapak Dr. Khotibul
Umam, S.Pd. M.A. sebelum bahan ajar direvisi terdapat beberapa
kekurangan atau kesalahan penulisan yang tidak sesuai dengan KBBI.
Penulisan kata ditengah kalimat menggunakan awalan huruf kapital
yang seharusnya menggunakan huruf kecil. Sehingga peneliti
melakukan revisi pada kalimat yang terdapat kata yang diawali huruf

besar di tengah kalimat dirubah dengan huruf kecil.
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Selanjutnya dari ahli bahasa menemukan huruf kecil pada kata
untuk tempat, kota, nama. Sehingga peneliti memperbaiki kembali
dengan menggunakan huruf kapital pada tempat, kota dan nama. Tak
hanya itu sebelum di revisinya bahan ajar e-book ini masih terdapat
kesalahan dalam penempatan tanda petik (,) dan tanda titik (.) sehingga
peneliti melakukan perbaikan pada penggunaan bahasa, penggunaan
huruf kapital, dan penggunakan tanda baca yang disesuiakan dengan

KBBI (Kamus Besar Bahasa Indonesia).

. Pengguna (guru kelas) IV C

Hasil validasi pengguna yaitu bahan ajar e-book berbasis Flip
PDF Professional yang dikembangkan pada masukan komentar dan
saran oleh pengguna (guru kelas) kepada peneliti. Dari 3 kali penerapan
produk bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional sudah sangat
menarik menarik. Tak hanya dari komentar dan saran terdapat penguat
data dari hasil angket penilaian ahli bahan ajar, ahli materi, ahli bahasa
dan pengguna (guru kelas) serta respons siswa.

Adapun pengguna (guru kelas) yang tercantum komentar dan
saran pada tabel 4.14 dan tabel 4.15 mengutaran kekurangan yang harus
direvisi agar pembelajaran dapat dinyatakan sangat valid untuk
diterapkan. Dari sini pula agar produk bahan ajar e-book kedepannya
bisa ditambahkan lagi videonya. Namun dalam hal ini, tidak dilakukan

oleh peneliti karena video yang disajikan sudah lumayan banyak dan
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dibeberapa materi yang mencontohkan sudah diselipkan link Yoututube
contohnya; pada alat musik daerah.

Terdapat penerapan pada uji coba pertama secara umum bahan
ajar e-book berbasis Flip PDP Professional sudah baik. Akan tetapi
untuk tampilan gambar dan tampilan video/ youtube dapat di perbesar
agar siswa dapat melihat dengan jelas tampilan yang ada di bahan ajar
e-book. Kemudian peneliti merevisi kembali atas komentar dan saran
yang dituangkan di akhir pembelajaran, sehingga dilakukan kembali
penerapan pembelajaran.

Selanjutnya terdapat pada tahap uji coba ke-dua ini bahan ajar
e-book sudah mendekati sempurna dan hampir layak digunakan. Dari
segi desain dan isi materi sudah dapat diterima dengan baik oleh siswa,
akan tetapi terkendala pada jaringan untuk akses internet memakan
waktu lumayan lama dalam mengaksesnya. Bahan ajar akan lebih baik
jika bahan ajar di buat secara online untuk peneliti dan offline yang di
share untuk siswa agar lebih cepat dalam menggunaan bahan ajar
sebagai acuan pembelajaran yang aktif, kreatif, serta inovatif. Maka dari
itu peneliti melakukan revisi kembali agar produk bahan ajar e-book
dapat dikatakan layak dan sesuai dengan pernyataan angket respon
pengguna (guru kelas) dan produk dapat di terapkan disekolah.

Dan diakhir penerapan pada tahap uji coba ke-tiga ini bahan ajar
e-book sudah direvisi melalui perbaikan-perbaikan komentar dan saran

oleh pengguna (guru kelas) yang tercantum pada hasil presentase
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presentasi 96,59% dengan memperoleh nilai 85 dari total nilai
keseluruhan 88. Maka kesimpulan dari ketiga tahapan penerapan produk
bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional pada materi dan
desain yang disajikan dalam produk yang dikembangkan sangat valid.
Hal ini mengindikasi bahwa e-book berbasis Flip PDF Professional
dapat diterapkan dalam pembelajaran.

Adapun untuk penelitian selanjutnya, bahan ajar e-book
berbasis Flip PDF Professional bisa ditambahkan lagi video yang lebih
banyak agar pada pembelajaran lebih menarik, dapat ditambahkan audio
sebagai penunjang pembelajaran, dapat ditambahkan gambar-gambar
yang sesuai dengan kebutuhan siswa dan menyesuaikan dengan materi
pembelajaran, dan dapat di tambahkan hyperlink di setiap materi agar
dapat bertambah referensi bahan ajar yang tidak hanya terpaku dengan
menggunakan buku LKS saja serta fitur-fitur sebagai pendukung desain
produk bahan ajar. Maka dari itu siswa lebih semangat dan merasa
tertarik menerima pembelajaran dengan menggunakan bahan ajar e-

book dari materi yang sama atau berbeda.



BAB V
KAJIAN DAN SARAN
Pada bab v ini disajikan hasil kajian terdapat produk pengembangan bahan
ajar e-book berbasis Flip PDF Professional untuk siswa kelas IV Madrasah
Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali. Dengan tujuan yaitu; 1) Menghasilkan produk
yang berupa bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional, 2) Mengetahui
kelayakan pengembangan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional. 3)
mengetahui keefektifan setelah menggunakan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF
Professional dapat dikaji sebagai berikut:
A. Kajian Priduk yang Telah Direvisi
1. Produk bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional dalam
pengembangannya menerapkan model ADDIE yang mencakup lima
tahapan yaitu, analysis, design, development, implementasi, and evaluasi.
Bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional ini hanya sampai tahap
evaluasi atau lima tahapan belum pada tahapan dissemination (penyebaran)
dikarenakan adanya keterbatasan waktu dan biaya dari peneliti.

Bahan ajar yang dikembangkan menggunakan bantuan aplikasi
canva lalu dijaikan format PDF dan diinput ke dalam software Flip PDF
Professional. Bahan ajar dikembangkan berisi materi keberagaman budaya
bangsaku yang selaras dengan pokok pembahasan. Langkah awal yang
dilakukan dalam pembuatan e-book ini ialah dengan menggunakan aplikasi
canva. Adapun yang peneliti lakukan mengumpulkan berbagai bahan-bahan

yang digunakan di dalam pembuatan e-book berupa multimedia seperti
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musik, video pembelajaran dari internet (youtube). Melakukan instalasi
aplikasi yang digunakan yaitu berupa: aplikasi canva, PDF, dan Flip PDF
Professional. Dengan menyusun materi keberagaman budaya bangsaku
pada tampilan awal e-book (cover) menggunakan aplikasi canva. Kemudian
dirubah menjadi format PDF.

Selanjutnya menggabungkan cover, materi, gambar, audio, dan
video menggunakan aplikasi Flip PDF Professional sehingga menjadi e-
book (buku elektronik). Terdapat fitur-fitur yang ada pada e-book ini berupa
materi dalam bentuk teks, gambar, video, hyperlink yang ditampilkan secara
menarik dan interaktif menjadi satu kesatuan bahan ajar. E-book
menggunakan Flip PDF Professional pada materi keberagaman budaya
bangsaku sudah dapat di terapkan dalam proses pembelajaran dengan
sedemikian proses kelayakan yang dilakukan.

Hasil e-book dapat dimiliki ciri-ciri nya yaitu e-book berbasis Flip
PDF Professional, dipublikasikan dalam format html, bisa di buka melalui
komputer, laptop, android secara online atau offline (jika online harus
terhubung dengan jaringan internet), atau bisa dibuka buka melalui software
Flip PDF Professional dan e-book dapat di download pada link yang di
share secara tidak perbayar (gratis).
. E-book berbasis Flip PDF Professional ini telah divalidasi oleh para ahli
sebelum bahan ajar diuji coba pada siswa. Hasil secara keseluruhan bahwa

bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional yang dihasilkan sudah
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valid atau layak diterapkan dalam pembelajaran, sebagaimana hasil data

validasi yang diperoleh, yaitu:

a. Secara keseluruhan pengembagan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF
Professional yang telah dinilai dari para ahli bahan ajar hasil presentase
96,66%, ahli materi hasil presentase 93,18%, ahli bahasa hasil
presentase 87,5%, dan hasil pengguna (guru kelas) 91,18%. Secara
keseluruhan rata-rata penilaian dari validasi ahli, sehingga menunjukkan
kriteria sangat layak. Artinya dapat diterapkan dalam pembelajaran.

b. Uji respons siswa mendapatkan presentase 96%. Secara keseluruhan
rata-rata penilaian dari uji respons siswa. Sehingga menunjukkan
kriteria sangat menarik. Artinya dapat diterapkan dalam pembelajaran.

c. Pada Uji keefektifan dengan menggunakan uji pre-test dan post-test
dengan mendapatkan hasil nilai rata-rata nilai post-test 92 setelah
menggunakan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional yang
menunjukkan hasil post-test lebih besar dari hasil hata-rata pre-test 72
sebelum menggunakan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF
Professional. Artinya dari hasil post-test bahan ajar e-book berbasis Flip
PDF Professional sangat layak dan dapat diterapkan dalam
pembelajaran.

B. Saran Pemanfaatan, Disseminasi, dan pengembangan Produk Lebih
Lanjut
Terdapat dalam pengembangan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF

Professional ini memuai beberapa saran, disseminasi, dan pengembangan
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produk lebih lanjut agar e-book berbasis Flip PDF professional dapat digunakan
secara efektif, maka terdapat saran di antaranya:
1. Saran Pemanfaatan Produk
a. Siswa diharapkan dapat memanfaatkan e-book berbasis Flip PDF
Professional yang sudah dikembangkan dalam pembelajaran langsung
pada materi keberagaman Budaya Bangsaku, sehingga dapat diketahui
kelemahan dan keunggulan produk tersebut.
b. Siswa diharapkan melakukan semua kativitas atau kegiatan yang sudah
disajikan dalam e-book berbasis Flip PDF Professional.
2. Saran Disseminasi Produk
Pengembangan bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional
dapat digunakan pada semua Kelas IV semester ganjil di Madrasah
Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali, bahkan juga bisa disebarluaskan pada
semua SD/MI yang ada di Kabupaten Jembrana Bali. Namun, perlu juga
diperhatikan terkait kebutuhan, karakteristik siswa, sarana dan prasarana
sekolah, sehingga penyebaran produk lebih maksimal dan bermanfaat.
3. Saran Pengembangan Produk Lebih Lanjut
a. Dapat ditambahkan materi, video, atau youtube selaras dengan materi
bagi yang ingin mengembangkan produk lebih lanjut.
b. Bahan ajar e-book berbasis Flip PDF Professional yang dihasilakan
dapat digunakan untuk bahan pendukung pembelajaran siswa materi

keberagaman budaya bangsaku.
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Penelitian ini hanya berfokus sampai tahapan evaluasi dan tidak sampai
tahapan dissemination (penyebaran). Untuk penelitian selanjutnya,
penulis berharap agar pada tahapan penyebaran dapat dilakukan supaya
validitas dan kemanfaatan untuk orang lain dapat terlihat.

Pada penilitian berikutnya, harapan penulis supaya bahan ajar e-book
berbasis Flip PDF Professional yang dikembangkan dapat diuji tingkat

hasil belajar dalam proses pembelajaran.
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Lampiran 2: Matriks Penelitian dan Pengembangan

MATRIKS PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

JUDUL RUMUSAN TUJUAN SUMBER METODE ALUR
MASALAH PENELITIAN DATA PENELITIAN PENELITIAN
Pengembanga 1. Bagaimana 1. Menghasilka 1. Observas 1. Jenis Penelitian 1. Pengembangan
n Media Ajar pengembang n produk i ke Reseach and media ajar e-
E-book Kelas an media ajar yang berupa sekolah Development book berbasis
IV Berbasis e-book kelas media ajar e- dan kelas (R&D), model flip PDF
Flip PDF IV berbasis book kelas serta pengembangan Professional
Professional Flip PDF IV  berbasis wawanca ADDIE a. Analisis
pada Professional Flip PDF ra kepada (Analisis, Kinerja
Pembelajaran pada Professional kepala Design, b. Analisis
Tematik pembelajara pada madrasah Development, kebutuahan
Muatan 1lmu n  tematik pembelajara ! guru Implementation, 2. Tahap
Pengetahuan muatan ilmu n tematik kelas dan Evaluasi) perancangan
Sosial  (IPS) pengetahuan muatan ilmu siswa 2. Uji Coba (design)
di Madrasah social (IPS) pengetahuan kelas 1V Pengembangan a. Penyusuna
Ibtidaiyah di Madrasah sosial (IPS) C a. Desain  uji n  materi
Negeri 4 Ibtidaiyah di Madrasah Madrasa coba produk yang
Jembrana, Negeri 4 Ibtidaiyah h penelitian dipelajari
Bali Jembrana, Negeri 4 Ibtidaiya berupa media b. Perancanga
Bali Jembrana, h Negeri ajar  e-book n  media
2. Bangaimana Bali 4 berbasis Flip ajar e-book
kelayakan 2. Mengetahui Jembrana PDF c. Rancangan
media ajar e- kelayakan , Bali Professional instrumen
book kelas pengembang
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Negeri 4
Jembrana,
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n tematik
muatan ilmu
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di Madrasah
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Jembrana,
Bali
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Tarbiyah
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Kegurua
n UIN
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Jember.
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(Dosen
PGMI)
sebagai
Validasi
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(Dosen
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b. Subjek  wuji

coba

1. Dosen
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Tarbiyah
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Kegurua
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2. Guru
kelas IV
Madrasa
h
Ibtidaiya
h Negeri
4
Jembrana
, Bali

3. Siswa
sebagai
subjek uji
coba
produk

3. Jenis Data
a. Data
Kualitatif
Data ini
diperoleh

3. Pengembangan

(Development)
a. Membuat
produk
b. Uji validasi
oleh para

ahli

Implementasi
(Implementatio
n)

Melakukan uji
coba  produk
serta penilaian
terhadap
pengguna dan
respon siswa.
Evaluasi
Evaluasi
dilakukan pada
tiap tahap
perkembangan,
yaitu revisi tiap
tahap  untuk
mengetahui
tingkat
validitas
produk yang
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serta
guru
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h Negeri
4
Jembrana
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peneliti
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Negeri 4
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V —ah

Tsh
=—— x100%
Tse
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dari  penilaian
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Tsh : Total skor
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Lampiraan 3: Pedoman Wawancara Pengguna (guru kelas)

Kisi-kisi dan Tujuan

Pertanyaan

. Proses pembelajaran IPS pada
materi Keberagaman Budaya
Bangsaku

Bagaimana proses
pembelajaaran IPS di Ml
Negeri 4 Jembrana Bali?

. Permasalahan dalam mengajar
IPS, khususnya pada materi
Keberagaman Budaya
Bangsaku

. Apa saja permasalahan dalam

mengajar  IPS.  Khususnya
materi Keberagaman Budaya
Bangsaku?

. Sumber belajar yang menjadi
acuan pembelajaran

. Apa saja sumber berlajar yang

digunakan dalam pembelajaran
IPS?

Metode yang digunakan

Metode apa yang digunakan
dalam mengajar IPS?

Bahan ajar yang digunakan

Bahan ajar apa yang digunakan
dalam mengajar IPS?




Lampiran 4: Hasil Wawancara Pengguna (guru kelas)

Pertanyaan

Jawaban

1.

Bagaimana proses
pembelajaran Tematik pada
saat pembelajaran IPS di MI
Negeri 4 Jembrana Bali?

1. Dalam proses pembelajaran

tematik yang mana
pembelajaran tematik memuat
dari beberapa tema, terdapat
pada tema 1 Indahnya
Kebersamaan Sub tema 1
Keberagaman Budaya
Bangsaku. Pembelajaran yang
dulunya menggunakan blended
learning pada saat
berlangsungnya pembelajaran
dikarenakan dampat covid’19,
jadi untuk tahun ajaran baru
kali ini para guru dalam
mengajar masih kembali di
materi dasar untuk memulihkan
pembelajaran seperti semula.

2.

Apa saja permasalahan dalam
mengajar ~ Tematik,  yang
terfokuskan pada muatan IPS
materi Keberagaman Budaya
Bangsaku?

Permasalahan dalam
pembelajaran di dalam ruangan
masih materi dasar yang
diterapkan dan memberi contoh
dengan lingkungan sekitarnya
saja. Untuk menerima materi
siswa masih kesulitan dilihat
dari aspek memberikan soal
evaluasi siswa masih rendah.
Dan pada muatan IPS pada
materi Keberagaman Budaya
Bangsaku banyak ciri khas
yang harus di ingat untuk bisa
diterima oleh siswa disaat guru
menjelaskan.

3.

Apa saja sumber belajar yang
digunakan dalam pembelajaran
tematik muatan IPS?

. Sumber belajar yang digunakan

dalam pembelajaran IPS hanya
pada buku paket kurikulum
revisi 2017, kadang juga
sumber belajar yang didapatkan
dari buku LKS pegangan siswa
dan Buku paket yang ada di
perpustakaan.




. Metode apa yang digunakan
dalam mengajar IPS?

4. Untuk metode yang digunakan

masih menggunakan metode
tanya jawab dan ceramah.

. Media apa yang digunakan
dalam mengajar IPS?

. Media yang digunakan belum

menggunakan media hanya
memberikan contoh-contoh
dengan menyebukan ciri khas
keberagaman budaya/ ciri khas
Indonesia.




Lampiran 5:Kisi-kisi Wawancara Analisis Kebutuhan Siswa

Kisi-kisi dan Tujuan

Pertanyaan

1. Pemahaman siswa tentang
mata pelajaran IPS materi
Keberagaman Budaya
Bangsaku

Menurut anda, apakah pembelajaran
IPS pada materi Keberagaman Budaya
Bangsaku, dirasa sulit?

2. Sumber belajar yang
digunakan

Apa saja sumber belajar yang
digunakan pada saat pembelajaran
materi keberagaman budaya
bangsaku?

3. Fasilitas sekolah

Apakah di sekolah sudah dilengkapi
dengan fasilitas yang memadai?

4. Pemanfaatan teknologi dalam
pembelajaran

Apakah kalian senang jika
pembelajaran IPS materi keberagaman
budaya bangsaku dengan
memanfaatkan teknologi?




Lampiran 6: Hasil Analisis Wawancara Kebutuhan Siswa

Pertanyaan

Jawaban

1. Menurut anda, apakah
pembelajaran IPS pada materi
Keberagaman Budaya
Bangsaku, dirasa sulit?

lya, masih kesulitan dalam
pembelajaran. Dikarenakan pada
pembejalaran keberagaman
budaya bangsaku terlalu banyak
ciri khas keberagaman Indonesia

yang belum bisa difahami.

2. Apa saja sumber belajar yang
digunakan pada saat
pembelajaran materi
keberagaman budaya
bangsaku?

Hanya menggunakan buku paket yang
disedikan di perpustakaan dan buku
LKS saja dan pernah menggunakan
powerpoint yang mana menggunakan
powerpoint sanagt menarik dan lebih

mudah difahami.

3. Apakah di sekolah sudah
dilengkapi dengan fasilitas
yang memadai?

Sudah, adanya komputer, ruang IT
(Information and technology),
proyektor dan terdapat ruang kelas

yang cukup untuk setiap siswanya.

4. Apakah kalian senang jika
pembelajaran IPS materi
keberagaman budaya bangsaku
dengan memanfaatkan
teknologi?

lya saya sangat senang,
dikarenakan pembelajaran
menggunakan teknologi dirasa
tidak membosankan. Terdapat
tampilan video, animasi dan

gambar-gambar yang menarik.




Lampiran 7: Validasi Ahli Bahan Ajar

ANGKET VALIDAST AHLIMEDIA

Sotuan Perdidikan  SD'MI

Kelas' Semester IV (Cianil)

1'okok Bahesan W Huduya Bangssku
Peayusun Dywi Nazila Ulfa (120194102)

Judul Penelituan wmmamxuwmmw

Mniaml Pads Pembelajaran Tematik Muatan lnu Pengetabuan Sosal (IP5)

_mmmmcmm-rm
 Dosen Validator :mmmo.mu
 Universitas lelam Negert Kiai Hajt Achamad Siddiq Jeber




2. Dimohon Bapak/Tbu memberikan penilaian terhadap Bahan Ajar yang telah dibuat.

3. Dimohon Bapak/lbu memberikan tanda centang (V) pada kolom penilaian yang sesusi
dengan pilihan Bapak Thu.

4. Untuk penilaian pada kolom. skala penifaian vang disediakan adalah schagai berikut -

1= Sangat tidak layak '
2= Kurang layak |
3= Lk .
4~ Sangat Layak '




F

Berilah tanda check fist (1) pada setiap nomor butir angket dibawah ini.

INDIKATOR BUTTRAN PENILAIAN

e —————

A. UKURAN E-BOOK | 1. Kesesuaian  ukuran E-book
dengan standar 15O,

' 151 E-book.

mmmww
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X AS IS




. KOLOM SARAN DAN PERBAIKAN
Bagian yang salah Jenis kesalahan Saran untuk perbaikan




Lampiran 8: Validasi Ahli Materi

ANGKET VALIDASI AHLI MATERI

Sutuan Pendidikan - STVMI

Kelaw' Semester - IV/ (Ganil)

Pokok Bahasan - Keberagaman Budaya Bangsaku

Penyusun - Dwi Nazila Ulfa (T20194102)

Judul Penelitian . Penpembangan Bahan Ajar £-Book Kelas 1V Berbasis Flip Pdf
g Prafessional Pada Pembelajaran Tematik Muatan limu Pengctahuan Sovial

(IPS) Di Madrasah [btidaiyah Negen 4 Jembrina Bali
Dosen Pembimbing - Muhammad Suwignyo Prayogo. M.Pd |
Universitas Iskam Negers Kiai Haji Achamad Siddi Jember

i







! A ANGKET VALIDASI AHLI MATERI

Ne

Butir Penilaian

Penilnian

213

Kurikulum 2013




B KOLOM SARAN DAN PERBATKAN
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Lampiran 9: Validasi Ahli Bahasa

ANGKET VALIDAST AHLT BAHASA

Sotuan Pendidikan  : SDML

Kelaw Semexter SIV/ (Gangl)

Pokok Hahasan : Keberngaman Budayn Bangsaku

Peoyusun * Dwi Nazila Ulfa (T20194102)

Judal Penclitian - Pengembangan Bahan Ajar E-Book Kelas IV Berbaws Flip Pdf
Professional Pada Pembelajaran Tematik Muatan limu Pengetahuan Sosial
mu‘wwmam&n

.DaIWﬂm.mMA
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Berilah tanda check list (¥) pada setiap nomor butir angket dibawah ini.
 PENILAIAN 1 2 3
1. Ketepatan struktur kalimat. v

v




B KOLOM SARAN DAN PERBAIKAN

[ Bagian yang salah Jenis kesalaban Saran untuk perbaikan
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Lampiran 10: Validasi Pengguna (guru kelas)

/

LEMBAR ANGKET RESPON GURU

- Madrasah Thtidaivah Negeri 4 Jembrana, Bali
B\
: Sub Tema | Keberagaman Budaya Bangsaku
- limu Pengetuhuan Sosial
- Dwi Nazils Ulfa (T20194102)
. Pengembangan Buhan Ajur E-Book Kelus IV Berbasis Flip Pdf
Professional Pada Pembelajaran Tematik Muatan lmu Pengetahuan
Sosial (Ips) Di Madrasah (btidalysh Negeri 4 Jembrana Bali
. Muthammad Suwignyo Prayogo, M.PdI
- Mustika Anggurini, S P41, M.Pd
: Universitas Tslam Negeri Kiai Haji Achamad Siddiq Jember
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1 = Sangat tiduk layak
2= Kurang sk

. 3= Layak

4= Sangat Layak




Scbelum melakukan penilaian, Bapak/Tou kami mohon identitas secara lengkap terlebib dabulu

IDENTITAS
Nama - Mustika Anggarin, S PAI, M.Pd
NIP £ 198502042009122009

Instansi  : Madrasab Ibtiduiysh Negeri 4 Jembrana, Bali
‘Tabel Validasi Angket Respon Guru
Beriiah tanda cheek lst () pada setiap nowor yang telah di analisis.

Alternatif Penilaian |
1 2 3 Kl
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“E-book berbasis Flip PUC Professional dapsi membaniu_guru
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KOLOM SARAN DAN PERBAIKAN

Bagian yang salah

Jenis kesalahan




Lampiran 11: Sampel Renspon salah satu siswa (skala kecil)

ANGKET UJI RESPONS SISW A SKALA KECIL

Judul Program Pengembangan Bahan Ajxr E-Bopk Kelas 1V Berbasiy Flip PDF
Professional pada Pembelajuran Tematik Muman Hmu Peagetahuan
Sosial (IPS) ¢i Madrasah Thtidaryah Negeri 4 Jembrana Bali

Materi Pelajaran Sub Tema | Keberagaman Budays Bangsaku

Mustan limu Pengetabuan Sosial

Kelas v

Numa Siswa Mauesd ahma ‘)‘-“,5:""*':
Hari/ Tangual Settin, 30 Januan 2023

Lembar respon mi dilakukan uatuk mengetahai pendapat para sixwa tentung “Pengembangan
Bahan Afar E-Hook Kelas IV Berbasis Flip PDF Mrofexsionel pada Pembelsjan Tematik
Muatun Thnu Pengetahuan Sosial (IPS) di Madrasah Ibtidaiyahh Negen 4 Jembrana Bali™.
Pendspat dan para siswa akan sungat bermanfaut untuk memperbuiki dan meningkatkan kualitag
bahan ajar ebook berbusis Flip PDF professonal ini. Untuk it kaml mohon para siswa dapat
memberikan tands (V) di bawah kolom skoe penilajiun berikut sesua dengan pendapat masing -
masing.

Berkut merupakan indikator yang digunakan peneliti sebagai pedoman dalam melakukan
validasi angket respan peserta didik

Keterangan :

1= STS (Sangat Tidak Layak)
2=TS (Tidak Sewju)
3=8  (Semju)

“4'38' (Sangat Setuju)




TABEL ANGKET LJI RESPONS SISWA SKALA KECIL

Berilah tanda check list (/) pada setiap nomor yang telah i analisis

ALTERNATIF
No BUTIR PENILAIAN PENIEATAN

BRE! J£
' Saya senang belajar mengsunakan bahan ajar e-dook berbasis |
Flip PAf Professiomal B | ‘ I
Sayan mudah memahami materi pada pembelyoran llmuI |
2 | Pengetahusn Sosial pads penggunaan bahan wjar  eboat |
berbusis Flip Pdf Profesyiomd
Saya modsh memshami gambar pada bahan ajar e-bock
berbasis Flip P Professioml
o | Sava lebin akf mengikuni pembetajaran jika mengyunakan
bahan sjar e-hook berbasis Flip IS Professional I v
Saya tidak memsa keslitan menggunakan bahan ajar e-book i
berbasis Flip Pdf Profesvional
Saya lebih semangat belayar jiks menggunakan bahan ajar e
Bovok berbusia Flip PAf Professional A%
Saya merasa ingin tahu materi bahan ajar e-hook berbasin Flip
P Professinal v
Saya mudah memahami kata-hata keterangan gambar yang ada
pada bahan ajer berbasis Flip Pdf F'rofexsiomal ]
‘Bahan jar yang digunskan membuat says terank  untuk

R

@ Dipindai dengan CamScanner



Lampiran 12 : Sampel Respon salah satu siswa (skala besar)

ANGKET UJ1 RESPONS SISWA SKALA BESAR

Judul Program Pengembangan Bahan Ajur F-Book Kelas TV Berbasis Flip PDF
Professiomal poda Pembelajaran Tematik Muatan lmu  Pengetahian
Sosiel (1PS) di Madrasah Ibticdaiyah Negeri 4 Jembrans Bali

Materi Pelajaran Sub Temn | Keberugamun Budayu Bungsaku

Muatan Tlmy Pengetahuan Sosial
Kelas Y

Nama Siswa Thywal GL‘N“*
Hari/ Tanggal Sclasa, 31 Januari 2023

mwmwﬁunbmtmwmpnmmm"hmm
mmrm&wnlvmnipmmwwmwmrumk
Muatan llmu Pengetaluan Sosial (IPS) di Madrasah Ihtidaiyah Negeri 4 Jembrana Bali™
mmmmmwmmmeMu
bahan ajar e-book berbasis Flip PDF professional ini. Untuk ity kami mobon para siswi dapat
memberikan tanda (V) di bawah kolom skor peniluinn berikut sesuai dengan pendapat tmasing -

masing

@ Dipindai dengan CamScanner



TABEL ANGKET UJI RESPONS SISWA SKALA BESAR

Berilah tanda check list () pada setiap nomor yang telah di analisis.

T ALTERNATIF |
No BUTIR PENILAIAN PENILAIAN
EAEIEAER
|| Siva senang beljar menggunakan babhan ajar e-hook berbass | |
| Flip Pdf Profexvonl \
1Saya mudah memahami mated pada pembelajaran lmu |
2 | Pengetshunn Sosial pada penggunaan bohan sjur  e-book A
besbasis Flip Pdf Professional .
: Ssya mudsh memabami gambar pada bahan war e-book | |
berbasis Flip Pdf Professional -
% Sava lebih aktif mengkuti pembelajaran jika menggunakan I
bahan ajar e-bovak berbasis Flip Pdf Professiomal .
5 Sava tidak memsa kesulitan menggunakan bahan ajar ook =
berbasis Flip Pdf Professional N1
o Saya lebih semangat belajar jika menggunakan bahan ajar e~
book berbasis Flip Pdf Professional L
’ Saya merasa ingin tahy materi bshan ajar e-book berbasis Flip
Pdf Professional L
: Saya mudah memahami kata-kata keterangan gambar yang ada
pads bahan ajar berbasis Flip PAf Professional (5
o | Ban war yang dignakan membust saya terarik uniuk
|| mempelujarinya 1
Warma dari bahan ajar e-hook berbasis Flip PAf Professanal
Pt Professional \__‘/




Lampiran 13 : Hasil keefektifan salah satu siswa (posttest)

SOAL EVALUAS)
KELAS IV TEMA 1 SUB TEMA | KEBERAGAMAN BUDAYA BANGSAKU
MADRASAH IBTIDAIVAH NEGERT 4 JEMBRANA BALI

Hari/ Tanggal - Sclusa, 31 Junuan 2023

Muatan Ilmu Pengetabuan Soxal

\
Nama  AZRA hedira Afdccy
Kelas WV

A. PILIHAN GANDA

Berilah tanda silang pada jawabun yang paling benar !

I. Keberagaman budaya di Indoncsia harus disyukun karena ...
a. Merupakan suatu kelemahan bangsa
%Mcr\q-kmmgcnhdm'rm
¢. Menjadikan Tndonesia negar adi kuisa
d. Membuat bangsa Indanesta ditakuti

2 Dalam tmenjiga keberagaman budays yang dimiliki bangsa Indonesia maka kit harux
2. Menonjolkan budsya sendiri

Saling menghargal budsya daerah lam
(S intai budays hur daerah
d. Mencari budaya yang terhaik
1 Menonton pertunjukan budaya derah lain
. Mencintai berbagai budays dacruh




5. Benkut im contoh keberagaman wlut musik dari Indonesin, kecuali

o Kendung
b. Tifa
¢ Kevapi
/\&‘Fm‘k‘
6. Suluh satu keberagmman budaya terdapet tarian dserah. Gambar dibawah ini
menunjukian tanan ducrah berasal dari . . .

4, Sumators utam

b, Lampung

e
d belitung

7. Suku bangsa, bahasa, alat musik, senjata, pakainn, dan makanan tradisional termisuk
. Keberguman antar suku’
b. Keberagaman budaya di dacrah
¢, Kcberagaman masyarakat

Keberagaman budays di Indoncsia
di bawaly ini dinamakan , .,




a chhinckmmm‘umw.
I Bermain deagan weman yang berasal dark b bangsa yang sam
. Hermain dengan taman yang berbeda agama saja
Wu@mmlmmwm.mmi
10 Sant inh wenjata tradisional lebih banyak digunakan untuk
A Memotong
b Herbury
¢ Berperany =
e x
B, ESSAY /

Jawablah pertanyaan berikut inf dengan tepat!
1. Budaya dan kebudayasn adalah ..

3 Negan Indanesia adalah negara kepulajan. Palau-pala it membentang dari

3. Sebutkan contoh suku-suku di Indonesia!

S, Tuliskan budays yang termasuk berbentuk fisik atau jasmani!

Ky tcaptaran b ol quiran. don Coiien g 1o
Winnugia, . vaure. i w
- Gavang Sampal we Bl S
-4 ‘au:gwu. Sukin seash . Guen L g (o
. . Swgjaxa ‘Vf“‘wm

/K,W '“mm o e Cwugile




Lampiran 14: Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN

Satuan Pendidikan  : Madrasah Ibtidaiyah Negeri 4 Jembrana, Bali
Kelas Y/

Tema : Indahnya Kebersamaan (Tema 1)

Sub Tema : Keberagaman Budaya Bangsaku (Sub Tema 1)
Muatan : llmu Pengetahuan Sosial

Alokasi Waktu : 1 hari

A. KOMPETENSI INTI

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya

2. Memiliki perilaku jujur, disiplin, bertanggung jawab, santun, peduli dan
percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga, teman, guru dan tetangga.

3. Memahami pengetahuan faktual dengan cara mengamati (mmendengar,
melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa ingin tahu tentang
dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya, dan benda-benda yang
dijumpainya di rumah dan di sekolah.

4. Menyajikan pengetahuan factual dalam Bahasa yang jelas, sistematis, dan
logis dalam karya yang estetis, dalam gerakan mencerminkan anak sehat,
dan dalam tindakan yang mencerminkan perilaku anak beriman dan
berakhlak mulia.

B. KOMPETENSI DASAR DAN INDIKATOR PENCAPAIAN

KOMPETENSI

Muatan : llmu pengetahuan Sosial

No. Kompetensi Dasar Indikator

1. 3.2 Mengidentifikasi keragaman | 3.2.1 Mengidentifikasi keberagaman
social, ekonomi, budaya, etnis, | social, budaya, etnis dan agama dari

dana agama di provinsi setempat | teman-teman di kelas dalam kegiatan




sebagai identitas bangsa | ekonomi masyarakat Indonesia dalam
Indonesia, serta hubungannya | bidang Jasa (C1)

dengan karakteristik ruang. 3.2.2 Menelaah jenis-jenis usaha dan
kegiatan Keberagaman social dan
budaya dilingkungan sekitar

2 4.2 Menyajikan hasil identifikasi | 4.2.1 Menyimpulkan secara lisan
mengenai  keragaman  social, | keberagaman budaya, etnis, dan
ekonomi, budaya, etnis, dan |agama dari teman-teman di kelas
agama di provinsi setempat | sebagai identitas bangsa Indonesia.

sebagai identitas bangsa
Indonesia, serta hubungannya

dengan karakteristik ruang.

C. TUJUAN
1. Dengan kegiatan memperhatikan penjelasan guru melalui e-book dengan

menggunakan proyektor (Integritas ICT dan TPACK), peserta didik dapat
memahami keberagaman social, budaya, etnis, sebagai identitas bangsa
Indonesia (4C/Communication)

2. Setelah memperhatikan penjelasan guru melalui e-book dengan
menggunakan proyektor (Integritas ICT dan TPACK), peserta didik
dapat menguraikan keberagaman sosial dan budaya dilingkungan sekitar
(4C/Collaboration)

3. Setelah eksplorasi dan diskusi, peserta didik mampu Menganalisis laporan
hasil pengamatan tentang sikap menghargai dan tidak menghargai
keberagaman suku, budaya, agama dan bahasa di lingkungannya.
(4C/Collaboration)

4. Melalui kegiatan diskusi, peserta didik dapat Menyimpulkan dengan kerja
kelompok dan pemberian tugas mengenai materi yang telah dipelajari
(4C/Collaboration)



5. Melalui pemberian tugas, peserta didik dapat Mengintegrasikan Contoh-
contoh  sikap  keberagamaan  budaya  dilingkungan  sekitar.
(4C/Collaboration)

. MATERI

Keberagaman Budaya Bangsaku

. PENDEKATAN, MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN

Pendekatan : Santifik — TPACK

Model pembelajaran : Problem Based Learning (PBL)

Metode Pembelajaran  : Penugasan, tanya jawab, diskusi, permainan dan

ceramah.

. MEDIA, ALAT/ BAHAN

Media :

- E-book berbasis Flip PDF Professional

- Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

Alat/ bahan :

- Laptop

- Komputer

- LCD

- Proyektor

- Buku dan alat tulis

. SUMBER BELAJAR

- Buku pedoman guru Tema 1 kelas IV

- Buku siswa Tema 1 kelas IV (Buku Tematik Terpadu kurikulum 2013,
Jakarta: Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan, 2017).

. KEGIATAN PEMBELAJARAN

KEGIATAN DESKRIPSI KEGIATAN ALOKASI
WAKTU
Pembukaan | Guru: 10 menit
Orientasi




Guru masuk kelas dengan mengucapkan
salam.

Guru menanyakan kabar peserta didik.

Guru mengabsen kehadiran peserta didik
Guru menunjuk salah satu peserta didik untuk
memimpin  berdo’a  sebelum  memulai

pembelajaran. (Religius/ PPK)

Apersepsi

Guru menginformasikan yang akan dipelajari
yaitu keberagaman suku. (Integritas)

Guru mengaitkan materi kegiatan
pembelajaran yang akan dilakukan dengan
materi sebelumnya atau pengalaman siswa

terhadap lingkungannya.

Motivasi

Memberi gambaran mengenai manfaat
mempelajari yang akan dipelajari dalam
kehidupan sehari-hari.

Menyampaikan Kompetensi Dasar dan Tujuan

pebelajaran pada muatan pembelajaran.

Pemberian Acuan

Memberitahukan materi pelajaran yang akan
dibahas saat pembelajaran saat ini.
Menjelaskan mekanisme pelaksanaan belajar
mengajar sesuai dengan langkah-langkah
pembelajaran.

Sebelum memulai pembelajaran peserta didik
diajak untuk melakukan ice breaking “tepuk

semangat”.

Inti

Langkah-langkah Kegiatan Pembelajaran

150 menit




Sintaks 1

Orientasi Peserta didik pada masalah

Guru membuka bahan ajar e-book dan
menayangkan  video  tentang  Saling
Menghargai “Keberagaman Budaya

Indonesia” yang di salurkan langsung di setiap

komputer yang dihadapan siswa.
(4C-Kreativity TPACK)

Siswa diajak untuk membuka e-book berbasis
Flip PDF Professional di setiap masing-
masing komputer

Siswa diajak berdiskusi tentang Keberagaman
Budaya Indonesia. Guru  mengajukan
pertanyaan pembuka, (4C- Communication)
Siapa di antara kalian yang berasal dari suku
Melayu, Suku Jawa, Suku Batak, Suku

Minang, dan seterusnya. (Menanya)




Siswa secara berpasangan diminta untuk saling
menginformasikan tentang asal suku mereka
kepada teman di  sebelahnya. (4C-

Communication)

Sintaks 2

Mengorganisasikan Peserta didik untuk belajar

Guru  mengajak peserta didik untuk
menyanyikan lagu Nasional “Satu Nusa satu
Bangsa” yang diiringi dengan Audio (Video)
pada e-book.

=
"
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Guru menyampaikan kepada siswa bahwa
mereka akan  mendapatkan  beragaman
informasi  tentang keberagaman budaya
Indonesia dari teks bacaan yang akan
dipelajari. (4C-Collaboration)

Siswa kemudian diajak untuk
Menganalisa/mengamati bahan ajar e-book
pada materi keberagaman budaya bangsaku
pada gambar tampilan yang sudah dibuka
melalui komputer masing-masing siswa. (Hots
C4)




e Siswa diajak untuk berdiskusi mengenai materi
pada bahan ajar e-book berbasis Flip PDF
materi keberagaman budaya bangsaku yang
telah di sediakan pada masing-masing
komputer yang telah dihadapkan kepada siswa.
(4C-Critical Thinking Literasi TPACK)

e Siswa diajak untuk mengamati dan
mendengarkan contoh ciri khas keberagaman
budaya dari contoh alat musik tradisional
melalui  youtube. (4C-Critical Thinking
Literasi TPACK)

Sintaks 3
Membimbing penyelidikan secara individu atau
kelompok

e Guru memberikan penjelasan  tentang

keberagaman yang ada di Indonesia. (TPACK)




Kemudian siswa diajak menjawab pertanyaan
(Quiz) yang di tampilkan pada bahan ajar e-
book pada proyektor. (4C-Critical Thinking
TPACK)

o ——
.- =
ey |

Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok kecil
yang terdiri dari 4-5 siswa dalam setiap
kelompok.

Siswa bisa diminta untuk menghitung 4-5
secara. berurutan. Setiap siswa kemudian
diminta  untuk  membentuk  kelompok
berdasarkan nomor urut yang sama.
(Mengeksplorasi)

Siswa mendapatkan penjelasan bagaimana
mengisi LKPD dari guru.

Guru membagikan LKPD setiap kelompok.
Siswa menjawab pertanyaan yang telah

dibagikan




Siswa mengerjakan secara bersama-sama
untuk menentukan ciri khas dari kebudayaan
(Gotong royong)

Siswa dapat mendiskusikan untuk menentukan

ciri khas dari kebudayaan. (Collaboration)

Sintaks 4

Mengembangkan dan menyajikan Hasil karya

Siswa mengumpulkan hasil LKPD kepada
guru.

Guru menampilkan beberapa hasil LKPD dan
siswa mempresentasikan hasil kelompoknya.
Kemudian guru membagikan soal evaluasi
kepada siswa

Siswa diperintahkan untuk mengerjakan soal
evaluasi

Setelah selesai mengerjakan soal evaluasi,
siswa mengumpulkan soal evaluasi yang sudah

terjawabkan.

Sintaks 5

Menganaslisa dan mengevaluasi proses pemecahan

masalah

Beberapa siswa mempresentasikan hasil
belajar hari dibantu oleh guru. (P3)

Guru memberikan  penguatan  tentang
pentingnya sikap saling menghargai dalam
keberagaman budaya, suku, dan agama, serta
menjadikan keberagaman tersebut sebagai
identitas bangsa Indonesia.  Nasionalis
(TPACK)




Penutup

Siswa mampu menyimpulkan hasil belajar hari
ini. (Hots C5)

Guru memberikan penguatan dan kesimpulan.
Siswa diberikan kesempatan berbicara/
bertanya dan menambahkan informasi dari
siswa lainnya. (Hots C5)

Sebelum diakhiri pembelajaran siswa di ajak
untuk berdo’a yang dipimpin oleh ketua kelas.
(Religius/PPK)

Guru menutup pembelajan dengan salam.

15 menit

PENILAIAN
1. Rubrik Penilaian

a. Penilaian sikap

b. Penilaian pengetahuan

c. Penilaian keterampilan

(Terlampir)
Mengetahui, Jember, 31 Januari 2023
Guru Kelas IV Praktikan
~~
W SET
Mustika Anggarini, S.Pd.l, M.Pd Dwi Nazila Ulfa

NIP. 198502042009122009 NIM. T20194102




LAMPIRAN

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

¢

\

ama Kelompok :

Kelas

Mata pelajaran

\

1.
2.
3.

/

A. TUJUAN KEGIATAN PEMBELAJARAN

1.

Dengan mengamati dan mencocokan gambar peserta didik mampu
mengetahui ciri khas keberagaman budaya bangsa peserta didik
Dengan mencari informasi, peserta didik mampu mengetahui perbedaan

antar sesama dalam keberagaman budaya bangsa

B. PETUNJUK

1.

Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok kecil yang terdiri dari 4-5
siswa dalam setiap kelompok.

Siswa kemudian diajak untuk Menganalisis/mengamati gambar iri khas
keragaman suku yang ada di LKPD

Setelah semua kelompok selesai mengomunikasikan hasil diskusi, guru

memberikan penguatan tentang keberagam social, Budaya Indonesia.



LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

KEBERAGAMAN SUKU
Isilah kolom kosong di bawah ini daerah asal dengan benar!

Rumah Joglo

No | Gambar Ciri Khas Keberagaman Berasah dari daerah
Budaya

1

Ayam betutu
2

Senjata Keris
3

Pakaian kurung

4




Tari Saman




SOAL EVALUASI
KELAS IVTEMA1SUB TEMA 1
KEBERAGAMAN BUDAYA BANGSAKU
MADRASAH IBTIDAIYAH NEGERI 4 JEMBRANA BALI

Hari/ Tanggal : Selasa, 31 Januari 2023

Muatan : llmu Pengetahuan Sosial

Nama
Kelas

A. PILIHAN GANDA

Berilah tanda silang pada jawaban yang paling benar !

1.

4.

Keberagaman budaya di Indonesia harus disyukuri karena ....

a. Merupakan suatu kelemahan bangsa

b. Merupakan anugerah dari Tuhan

c. Menjadikan Indonesia negara adi kuasa

d. Membuat bangsa Indonesia ditakuti

Dalam menjaga keberagaman budaya yang dimiliki bangsa Indonesia
maka kita harus menerapkan sikap ....

a. Menonjolkan budaya sendiri

b. Saling menghargai budaya daerah lain

c¢. Mencintai budaya luar daerah

d. Mencari budaya yang terbaik

Contoh sikap tidak mau menghargai keberagaman yang ada seperti ....
a. Menonton pertunjukan budaya derah lain

b. Mencintai berbagai budaya daerah

¢. Mau berteman hanya dengan satu suku

d. Menghargai budaya lain walau berbeda

Walau memiliki banyak keberagaman dan perbedaan, namun bangsa
Indonesia tetap bersatu seperti dalam semboyan ....

a. Bhineka Tunggal lka

b. Tut Wuri Handayani



c. Ing Ngarsa Sung Tuladha

d. Negara Kertagama

5. Berikut ini contoh keberagaman alat musik dari Indonesia, kecuali ....

a. Kendang
b. Tifa

c. Kecapi
d. Pianika

6. Salah satu keberagaman budaya terdapat tarian daerah. Gambar dibawah

ini menunjukkan tarian daerah berasal dari . . .

d.

Sumatera utara

Lampung
Bali
Bangka belitung

7. Suku bangsa, bahasa, alat musik, senjata, pakaian, dan makanan

tradisional termasuk kedalam . . .

a.
b.
C.
d.

Kebergaman antar suku’
Keberagaman budaya di daerah
Keberagaman masyarakat

Keberagaman budaya di Indonesia

8. Alat musik di bawah ini dinamakan . . .




b. Angklung

c. Pianika

d. Gong
9. Salah satu cara menghargai keberagaman agama yang ada di Indonesia

adalah . ..

a. Bermain dengan teman yang seagama saja

b. Bermain dengan teman yang berasal dari suku bangsa yang sama

c. Bermain dengan taman yang berbeda agama saja

d. Bermain dengan teman tanpa mebeda-bedakan agama yang dianutnya
10. Saat ini senjata tradisional lebih banyak digunakan untuk . . .

a. Memotong

b. Berburu

c. Berperang

d. Hiasan

B. ESSAY
Jawablah pertanyaan berikut ini dengan tepat!
1. Budaya dan kebudayaan adalah . . .
2. Negara Indonesia adalah negara kepulaian. Pulau-pulau itu membentang
dari. ..
3. Sebutkan contoh suku-suku di Indonesia!
4. Sebutkan bentuk-bentuk budaya yang biasa terdapat di tiap suku bangsa!

5. Tuliskan budaya yang termasuk berbentuk fisik atau jasmani!



KUNCI JAWABAN

A. PILIHAN GANDA

1. B

2. B

3. C

4, A

5. D

6. C

7. D

8. D

9. D

10.D

B. ESSAY

1. Semua hasil pengolahan akal pikiran, perasaan dan kehendak dari
manusia

2. Sabang sampai merauke

3. Suku jawa, suku sunda, suku tengger, suku aceh, suku batak, suku asmat,
suku dayak, suku bali, suku sasak

4. Bahasa, sistem masyarakat rumah adat, upacara adat, pakaian adat, senjata
tradisional, kesenian

5. Contoh dalam bentuk fisik yaitu, pakaian, rumah adat, dan alat musik.

Contoh dalam bentuk non fisik atau rohani contohnya kepercayaan,

bahasa, adat istiadat atau tradisi dan pengetahuan.



PENILAIAN

No | Aspek Penilaian Teknik Bentuk Waktu
Instrumen
1 | Sikap (Afektif) Observasi Lembar penilaian | Saat pembelajaran
siswa berlangsung
2 | Pengetahuan Tertulis Soal Setelah
(Knowledge) pembelajaran
3 | Keterampilan Kinerja Rubrik Kinerja Saat pembelajaran
berlangsung
RUBRIK PENILAIAN
1. Illmu Pengetahuan Sosial
a. Penilaian Sikap
No Nama siswa Keaktifan Tanggung Disiplin
jawab
AlB|C| A B|C|A|B|C
1 | Ahmad Cahyo Ferdian
2 | Ahmad Raehan Ramadani
3 | Alvina Nabila
4 | Anas Aldi Fakhri
5 | Aziza Fadilaturronma
6 | Azka Khedira Alfandi
7 | Dina Aisyah Risam
8 | Hafidz Muslim
9 | Mas Amanda Azzahra
10 | Muhammad Al Qoyyis
11 | Muhammad Daffa H.
12 | Muhammad Nizam A.M




13 | Muhammad Rizki

14 | Naura Rahma Dayanti
15 | Nauval Azzamul Akmal
16 | Niswah Qonita

17 | Novi Nur Kholifah

18 | Rachel Azzahra Widodo
19 | Rafa Afrieza Prasetya
20 | Reyhan Rifgi Bahtiar
21 | Rizky Aulia Nandini

22 | Sherly Khotijah Saputri
23 | Silna Dalila Wafir

24 | Yulia Rahma

25 | Zakki Nur Alfiyan

b. Penilaian Pengetahuan

Aspek/ Kriteria Skor
4 3 2 1
Mampu mengerjakan | Dapat Dapat Dapat Dapat
latihan soal menjawab menjawab menjawab menjawab
latihan soal latihan soal latihan sial latihan soal
dengan benar | dengan dengan benar | dengan

dan tanpa

bantuan

kurang benar
dan tanpa

bantuan

dan dengan

bantuan

kurang benar
dan dengan

bantuan




c. Penilaian keterampilan

Aspek/ Kriteria Skor
4 3 2 1
Pengetahuan tentang | Gambar Gambar Gambar Gambar
keberagam budaya dibuat dibuat kurang tepat | tidak tepat,
bangsa dengan tepat | dengan tepat | pada penjelasan
di sertai penjelasan lingkungan kurang
penjelasan kurang sekitar lengkap dan
yang lengkap | lengkap tentang kurang benar.
dan benar namun benar. | keberagamn
tanpa budaya
bantuan. namun benar.
Keterampilan dalam | Gambar Gambar Gambar Gambar sulit
mengetahui sangat mudah | mudah mudah dibaca | dibaca dan
kebudayaan dengan | dilihat serta | difahami dan | namun agak | tidak
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lingkungan sekitar pada dan kurang
tentang keberaman penjelasan tepat.
budaya bangsa gambar yang

sesuai dengan
keberagaman

budaya
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