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Hasil Uji Validasi Ahli Materi 

No Aspek yang dinilai Skor Validasi Ahli 

Validasi ke 1 Validasi ke 2 

1. Relevansi Materi 7 9 

2. Keakuratan Materi 21 29 

3. Kemutakhiran Materi 7 8 

4. Kegiatan Pendukung Materi 8 9 

6. Pengguaan Bahasa 11 13 

7. Pengunaan Istilah dan Bahasa 7 10 

8. Kesesuaian Bahasa 4 5 

Jumlah Skor  65 83 

Persentase 72,22 % 92,22 % 

Kategori Produk Valid perlu 

revisi 

Sangat Valid 

tanpa revisi 
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No Aspek yang dinilai Skor Validasi 
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3. Aspek Media 30 
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Persentase 96,20 % 
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Hasil Uji Kelompok Kontrol 

No  Responden Jumlah 

Skor 

Skor 

ideal 

Persentase 

1. Responden 1 65 75 86,67 % 

2. Responden 2 66 75 88 % 

3. Responden 3 64 75 85,33 % 

4. Responden 4 63 75 84 % 

5. Responden 5 68 75 90,67 % 

6. Responden 6 64 75 86 % 

7. Responden 7 57 75 76 % 

8. Responden 8 70 75 93,33 % 

9. Responden 9 62 75 82,67 % 

Jumlah 579 675 772,67 % 

Jumlah hasil persentase rata-rata : 

𝑉 − 𝑎𝑢 =  
𝑇𝑠𝑒

𝑇𝑠ℎ
 𝑥 100 % 

𝑃 =  
579

675
 𝑥 100 % 

𝑃 =  85,78 %  

 

 

 

 

Kriteria Sangat Praktis 

ا



 
 

 
 

  

Hasil Uji Kelompok Eksperimen 

No  Responden Jumlah Skor Skor ideal Persentase 

1. Responden 1 56 75 74,67% 

2. Responden 2 62 75 82,67% 

3. Responden 3 67 75 89,33% 

4. Responden 4 75 75 1% 

5. Responden 5 60 75 8% 

6. Responden 6 60 75 8% 

7. Responden 7 63 75 84% 

8. Responden 8 60 75 8% 

9. Responden 9 61 75 81,33% 

10 Responden 10 67 75 89,33% 

11 Responden 11 67 75 89,33% 

12 Responden 12 58 75 77,33% 

13 Responden 13 59 75 78,67% 

14 Responden 14 58 75 77,33% 

15 Responden 15 61 75 81,33% 

16 Responden 16 64 75 85,33% 

17 Responden 17 58 75 77,33% 

18 Responden 18 73 75 97,33% 

Jumlah 1129 1350  1190,31% 

Jumlah hasil persentase  



 
 

 
 

rata-rata : 

𝑃 =  
𝑓

𝑁
 𝑥 100 % 

𝑃 =  
1129

1350
 𝑥 100 % 

𝑃 = 83,629 %  

 

 

 

Kriteria Praktis 

ا

  

SPSS

 

 



 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

 
 

 

tPair Sample TSPSS

t

SPSS

  

sig > 0.05

Kolmogorov-SmirnovSPSS 25

hasil uji normalitas menggunakan SPSS 25 

 
One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 

 
Unstandardized 

Residual 

N 27 

Normal Parametersa,b Mean ,0000000 

Std. Deviation 4,52377852 

Most Extreme Differences Absolute ,157 

Positive ,099 

Negative -,157 

Test Statistic ,157 

Asymp. Sig. (2-tailed) ,084c 

a. Test distribution is Normal. 
b. Calculated from data. 
c. Lilliefors Significance Correction. 



 
 

 
 

SPSS

sigsig 

> 0.05 

 T 

tSPSS

t

t

hasil uji T-test menggunakan SPSS 25 

 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 
Sig. (2-
tailed) Mean 

Std. 
Deviatio

n 

Std. 
Error 
Mean 

95% Confidence 
Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 
1 

pretest - 
posttest 

-
22,40

7 

13,177 2,536 -27,620 -17,195 -
8,836 

26 ,000 

SPSS

t

t

 

sig (2-tailed) < 0,05  

 

Sig. (2-tailed) > 0.05 



 
 

 
 

Sig (2-tailed)

<

 N-gain 

N-gain

N-gain

SPSS

hasil analisis N-gain menggunakan SPSS 25 
Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

N_gain_Score 27 ,12 1,00 ,7044 ,21229 

N_gain_persentase 27 11,54 100,00 70,4430 21,22882 

Valid N (listwise) 27     

 

N-

gain

N-gain

g > 0.7

  



 
 

 
 

  

  

 



 
 

 
 

  

  

S.Pd



 
 

 
 

  

Perhitungan Uji Coba Produk 

 Uji Coba Skala Kecil Uji Coba Skala Besar 

Jumlah 579 1129 

Persentase 85,78 % 83,629  % 

Kriteria Sangat Praktis  Praktis 

ا

 



 
 

 
 

 

Sri Suciati

51

  

SPSS

Violla

                                                           
51 Suciati, Septiana, and Untari, “Penerapan Media Monosa (Monopoli Bahasa) Berbasis 

Kemandirian Dalam Pembelajaran Di Sekolah Dasar.” 



 
 

 
 

52 

SPSSt

SPSS

t

Hasil Analisis Data Uji Efektivitas 

 

 Skor yang diperoleh menggunakan SPSS 

Uji Normalitas 0,084 

Uji Paired T-test 0,000 

Uji N-Gain 0,70 

ا

SPSSsigsig 

> 0.05 

SPSSSig (2-tailed)

tailed)-Sig (20H1H< 

                                                           
52 Rahma Violla, “Efektifitas Media Pembelajaran E-Booklet Dalam Pembelajaran Daring Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Sosiologi.,” Jurnal Sikola: Jurnal Kajian 

Pendidikan dan Pembelajaran. 3 No 1 (2021), http://sikola.ppj.unp.ac.id. 



 
 

 
 

  

N-gain

N-gaint

N-gaing > 

0.7

  

  

 

  

 



 
 

 
 

Gambar Monopoli Sebelum direvisi 

 

 

Gambar Monopoli Sesudah direvisi 



 
 

 
 

 

Gambar Materi RPP Sebelum direvisi 



 
 

 
 

Gambar Materi RPP Sesudah direvisi 

 

 



 
 

 
 

  

   
 

   
 

   
 

   
 

   

Gambar desain Kartu kesempatan Sesudah direvisi 



 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

Gambar desain Kartu kesempatan Sebelum direvisi 

 

 



 
 

 
 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 



 
 

 
 

 

Gambar desain Kartu Angka Sebelum direvisi 

 

   
 

   
 

   
 

   
 



 
 

 
 

   
 

   
 

 

Gambar desain Kartu Angka Sesudah direvisi 



 
 

 
 

  

  

 

 

 

 

N-gain

t

tSPSS

Sig (2-tailed)

N-gain

                                                           
53 Mulia, “Pengembangan LKPD Tumbuhan Obat Berbasis Potensi Lokal” (2020): 215. 
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54 Abdul Wahab, Junaedi, and Muh Azhar, “Efektivitas Pembelajaran Statistika Pendidikan 
Menggunakan Uji Peningkatan N-Gain Di PGMI,” Jurnal Basicedu (2021). 
55 Anggraeni, “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia Interaktif” (2015): 29. 
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Lampiran 1. Matriks Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

  

 

 

  

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 2. Keaslian Tulisan 

 



 

 

Lampiran 3. Hasil Wawancara 

 

HASIL WAWANCARA GURU TERHADAP PENGEMBANGAN 

MEDIA PERMAINAN MONOPOLI PADA PEMBELAJARAN 

MAHARAH KITABAH MA MADINATUL ULUM 

Nama     : Yaumil Fitriyah, S.Pd. 

Jabatan   : Guru Bahasa Arab 

Instansi   : MA Madinatul Ulum 

Tanggal wawancara   : 02 Februari 2023 

No  Pertanyaan Jawaban 

1 

Kurikulum apa yang digunakan dalam 

proses pembelajaran pada materi 

? 

Kurikulum yang digunakan kelas XII 

masih sama dengan kurikulum yang 

digunakan jekas XI yaitu Kurikulum 13 

2 

Metode apa yang sering digunakan 

dalam pembelajaran Bahasa Arab di 

MA Madinatul Ulum? 

Metode yang sering digunakan ceramah 

dan tanya jawab 

3 

Apa saja sumber belajar yang sering 

digunakan dalam proses pembelajaran 

Bahasa Arab? 

Suber belajar yang mereka gunakan 

yaitu Buku LKS dan Kamus Bahasa 

Arab 

4 

Bagaimana karakteristik siswa kelas 

XII di MA Madinatul Ulum saat 

mengikuti pembelajaran Bahasa Arab? 

Sebagian dari mereka aktif dan antusias 

saat pembelajaran bahasa arab, sebagian 

yang lain kurang aktif dan kurang 

antusias karena tidak menyukai 

pelajaran bahasa arab 

5 

Kendala atau hambatan apa saja yang 

dialami guru pada saat proses mengajar 

dalam pembelajaran Bahasa Arab? 

Kurangnya sarana dan prasarana yang 

ada dilembaga dan sedikitnya waktu 

belajar mengajar 

6 

Bagaimana ibu saat ini menghadapi 

hambatan tersebut dalam mengajar dari 

segi sumber belajar? 

Meringkas pelajaran sesingkat mungkin 

untuk mencukupi waktu yang ada 

7 

Apakah siswa mengalami kesulitan 

dalam mempelajari materi Bahasa 

Arab terutama pada materi ? 

Sedikit mengalami kesulitan 

dikarenakan sulit menulis bahasa arab 

secara benar. 

8 

Apa saja sumber belajar yang 

digunakan saat proses pembelajaran di 

MA Madinatul Ulum? 

Buku LKS dan Kamus  

9 

Apa saja fasilitas dari sekolah untuk 

mendukung pelaksanaan proses 

pembelajaran? 

Laboratorium komputer, Buku LKS dan 

Kamus 

10 
Apakah ibu dalam pembelajaran sudah 

menggunakan media pembelajaran? 

Belum  

11 

Media pembelajaran seperti apa yang 

pernah ibu gunakan? 

Guru hanya menggunakan metode 

ceramah, diskusi kelompok dan tanya 

jawab 

12 

Apakah media pembelajaran yang ibu 

gunakan merupakan produk buatan 

sendiri? 

- 

13 Apakah media pembelajaran yang ibu - 



 

 

gunakan hanya dapat digunakan dalam 

satu mata pelajaran saja atau dapat 

digunakan dengan berbagai mata 

pelajaran?  

14 

Apakah di sekolah ini sudah pernah 

menggunakan media permainan 

monopoli dalam proses pembelajaran? 

Belum  

15 
Media pembelajaran apa yang paling 

sering ibu gunakan? 

Ceramah, diskusi kelompok dan tanya 

jawab 

16 

Apakah kelebihan menggunakan media 

pembelajaran? 

Bisa membuat peserta didik merasa 

semangat dalam belajar, termotivasi, 

tidak bosan saat pembelajaran. 

17 
Apakah kekurangan menggunakan 

media pebelajaran? 

Membutuhkan waktu yang lama 

18 
Jika sudah, apa kendala dari media 

pembelajaran permainan monopoli? 

- 

19 
Jika belum, apa kendala dari media 

pembelajaran permainan monopoli? 

Sedikitnya waktu saat pembelajaran 

20 

Apakah media permainan monopoli 

sudah sesuai dengan  karakteristik 

siswa dan materi? 

Sudah sesuai 

21 

Harapan ibu mengenai sumber belajar 

dalam proses pembelajaran, sumber 

belajar/bahan ajar/ media pembelajaran 

seperti  apa yang dibutuhkan guru atau 

siswa dalam pembelajaran Bahasa 

Arab pada materi ? 

Harapannya sebagai guru bahasa arab, 

siswa dapat memahami serta 

mengembangkan semua materi dalam 

pelajaran bahasa arab, terutama dalam 

maharah kitabah. Selain karena berada 

dilingkungan pondok. 

22 

Bagaimana pendapat ibu jika saya 

mengembangkan media permainan 

monopoli untuk mengembangkan 

keterampilan menulis di kelas XII MA 

Madinatul Ulum? 

Setuju, dikarenakan sekolah kita 

madrasah merupakan gabungan dengan 

pondok pesantren, mungkin bisa 

membuat siswa merasa tidak monoton 

dalam belajar, merasa sedikit ada 

hiburan dengan bermain namun tetap 

belajar. 

23 

Saran apa yang dapat ibu berikan untuk 

pengembangan media pembelajaran 

dimasa yang akan datang? 

Mungkin bisa menggunakan maharah 

yang lain tidak hanya di maharah 

kitabah saja. 



 

 

Lampiran 4. Hasil Analisis Kebutuhan Siswa 

 

 

  

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

  



 

 

Lampiran 5. Hasil Validasi Ahli Materi ke 1 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 6. Hasil Validasi Ahli Materi ke 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran  7. Hasil validasi Ahli Media



 

 

 



 

 

Lampiran 8. Hasil Validasi Ahli PraktikalitaS



 

 

 



 

 



 

 

Lmpiran 9. Hasil validasi RPP



 

 



 

 

Lampiran 10. Hasil  Respon Siswa Kelompok Eksperimen



 

 



 

 

Lampiran 11. Hasil Respon Siswa Kelompok Kontrol



 

 

 



 

 

Lampiran 12. Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) 

 

RENCANA PELAKSAAN PEMBELAJARAN (RPP) 

Kurikulum 2013 

Sekolah/Madrasah : MA Madinatul Ulum Jenggawah 

Mata Pelajaran : Bahasa Arab 

Kelas/Semester : XII/ Ganjil 

Matri Pokok  :  

Alokasi Waktu : 2 X 30 Menit 

 

A. KOMPETENSI INTI (KI) 

5. Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

6. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, bertanggung jawab, peduli (gotong 

royong, kerja sama, toleran, damai), santun, responsif, dan pro-aktif sebagai 

bagian dari solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara 

efektif dengan lingkungan sosial dan alam serta menempatkan diri sebagai 

cerminan bangsa dalam pergaulan dunia 

7. Memahami, menerapkan, dan menganalisis pengetahuan faktual, 

konseptual, prosedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingin tahunya 

tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya dan humaniora dengan 

wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait 

penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan prosedural 

pada bidang kajian yang spesifik sesuai dengan bakat dan minatnya untuk 

memecahkan masalah 

8. Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak 

terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah secara 

mandiri, dan mampu menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan 

 

B. KOMPETENSI DASAR (KD) dan INDIKATOR PEMBELAJARAN 

NO Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi 

1.  3.5 Memahami fungsi sosial, struktur 

teks dan unsur kebahasaan 

(bunyi, kata, dan makna) dari 

teks yang berkaitan dengan 

tema   

Yang melibatkan tindak tutur 

memberi apresiasi sebuah karya 

dengan memperhatikan bentuk, 

makna dan fungsi dari susunan 

3.5.1. Menjelaskan fungsi sosial teks 

deskripsi 

3.5.2. Menjelaskan struktur teks 

deskriptif 

3.5.3. Mengemukakan kosakata  

yang berkaitan dengan tema 

3.5.4. Menjelaskan bentuk, makna, 

dan fungsi isim tafdil 

3.5.5. Mengganti fi’il madhi menjadi 

isim tafdil dalam kalimat 



 

 

gramatikal  3.5.6. Menjelaskan bentuk tindak 

tutur memberi apresiasi sebuah 

karya 

2.  3.6 Mengevaluasi gagasan dari teks 

bahasa arab yang berkaitan 

dengan tema : 

 

Dengan memperhatikan bentuk, 

makna dan fungsi dari susunan 

gramatikal  

3.6.1. Menilai fakta dari yang 

didengar tentang  

3.6.2. Membuktikan fakta dari teks 

yang didengar tentang  

3.6.3. Menilai fakta dari teks yang 

dibaca tentang  

3.6.4. Membuktikan fakta dari teks 

yang dibaca tentang  

3.  4.5 Mendemonstrasikan tindak tutur 

memberi arpesiasi sebuah karya 

dengan memperhatikan bentuk, 

makna, dan fungsi dari susunan 

gramatikal  Baik secara 

lisan maupun tulisan. 

4.5.1. Mengulangi bunyi kosakata 

dan ungkapan dalam teks 

tentang  

4.5.2. Melafalkan teks bacaan 

tentang  

4.5.3. Menyusun kata menjadi 

kalimat  

4.5.4. Mempraktikkan percakapan 

sesuai dengan contoh yang 

tersedia 

4.5.5. Mempraktikkan tindak tutur 

dalam teks lisan secara 

mandiri tentang  

4.  8.6 mengkonstruksi gagasan baru 

dalam teks bahasa arab yang 

berkaitan dengan tema 

 

Dengan memperhatikan bentuk, 

makna dan fungsi dari susunan 

gramatikal  

Baik secara lisan maupun tulisan. 

4.6.1. Membuat teks deskriptif 

menggunakan unsur-unsur 

yang tersedia 

 

C. TUJUAN PEMBELAJARAN 

7. Siswa mampu menulis kosakata bahasa arab dengan tema  secara 

mandiri dengan baik dan benar. 

8. Siswa mampu menulis kalimat bahasa arab dengan tema  secara 

mandiri dengan baik dan benar. 
9. Siswa mampu menulis teks bahasa arab sesuai qowaid secara mandiri 

dengan baik dan benar. 



 

 

10. Siswa mampu mendeskripsikan gambar dengan tulisan bahasa arab sesuai 

dengan tema   secara mandiri dengan baik dan benar. 

11. Siswa mampu menulis sebuah karangan singkat menggunakan bahasa arab 

secara mandiri dengan baik dan benar. 
12. Siswa mampu menyusun kata menjadi kalimat secara mandiri dengan baik 

dan benar 
D. MATERI PEMBELAJARAN 

 Keterampilan Menulis :  

E. Metode Pembelajaran 

1. Menggunakan metode permainan monopoli pada maharah kitabah 

F. Media, Alat/Bahan., Sumber Pembelajaran 

1. Media Pembelajaran : 

Papan Tulis, Spidol, Penghapus, Permaiann Edukatif (Media Permainan 

Monopoli Bahasa Arab) 

2. Alat/Bahan :  

Buku Tulis, Pulpen/Pensil, dsb. 

3. Sumber Pembelajaran : 

Buku LKS Bahasa Arab Kelas XII KURIKULUM 2013 dan Kamus Bahasa 

Arab 

G. Langkah-langkah Pembelajaran 

NO Kegiatan Waktu 

1. Pendahuluan 

a. Guru mengucapkan salam dan menyapa siswa dengan sapaan 

bahasa arab. Lalu siswa menjawab salam dan sapaan dari 

guru. 

b. Guru mempersilahkan siswa membaca do’a sebelum 

memulai pembelajaran. 

c. Guru memeriksa kehadiran siswa dan menyiapkan media 

yang akan digunakan dalam pembelajaran. Siswa juga 

menyiapkan alat belajar. 

d. Guru memberikan motivasi kepada siswa ag ar lebih 

semangat dalam mempelajari bahasa arab 

e. Guru menyampaikan tema pembelajaran dan tujuan 

pembelajaran yang harus dicapai dalam pertemuan ini. 

f. Guru menjelaskan proses pembelajaran yang akan dilakukan 

kepada siswa. Dan siswa memahami apa yang guru jelaskan. 

10 Menit 

2. Inti  

a. Guru menyajikan beberapa mufrodat yang telah disajikan 

dalam buku LKS untuk dihafal 

b. Siswa mengamati beberapa mufrodat yang telah disajikan 

dalam buku LKS dan mengafalkannya 

c. Guru memberitahu beberapa mufrodat tambahan tentang 

 

d. Siswa mencatat beberapa mufrodat yang diberikan guru 

40 Menit 



 

 

e. Guru meembacakan penggunaan permainan dan 

peraturan yang ada dalam permainan  

f. Guru membentuk siswa menjadi 4 kelompok, masing-

masing kelompok terdiri dari 4 atau 5 siswa 

g. Masing-masing kelompok akan dibentuk oleh guru  

h. Perwakilan dari kelompok melakukan hompimpa atau 

suit, bagi siswa yang menang maka kelompoknya akan 

melempar dadu terlebih dahulu dan bergantian dengan 

kelompok selanjutnya  

i. Setiap siswa hanya memiliki kesempatan melempar dadu 

sekali 

j. Bagi siswa yang melempar dadu mendapat bagian angka 

maka siswa tersebut mengambil kartu angka yang telah 

disediakan oleh guru dan menjawab apa yang ada di 

kartu tersebut dipapan tulis  

k. Bagi siswa yang melempar dadu mendapat bagian 

kesempatan maka siswa tersebut mengambil kartu 

kesempatan yang telah disediakan oleh guru dan 

menjawab apa yang ada di kartu tersebut dipapan tulis  

l. Bagi siswa yang melempar dadu mendapat bagian 

tantangan maka siswa tersebut mengambil kartu 

tantangan yang telah disediakan oleh guru dan menjawab 

apa yang ada di kartu tersebut dipapan tulis  

m. Siswa diberi waktu 2 menit untuk menjawab pertanyaan 

yang ada pada kartu yang diperoleh 

n. Jika siswa menjawab benar maka mendapatkan nilai 20 

poin, jika siswa menjawab salah maka nilai yang didapat 

akan dikurangi 10 poin 

o. Bagi siswa yang melempar dadu mendapat bagian 

penjara maka siswa tersebut  berhenti sampai satu 

putaran 

p. Setelah permainan selesai guru mengoreksi jawaban 

q. Poin terbanyak adalah pemenangnya 

r. Siswa mendengarkan dan memahami penggunaan 

permainan dan peraturan yang ada dalam permainan 

s. Permainan selesai 

3. Penutup 

a. Guru memberikan kesimpulan mengenai materi yang telah 

dibahas sebelumnya. 

b. Guru bertanya apakah ada hal yang kurang dipahami pada 

siswa mengenai materi yang telah dibahas sebelumnya. 

c. Guru mememrintahkan siswa untuk menyajikan kesimpulan 

terkait materi yang telah dibahas dan siswa memberikan 

kesimpulan ulang terkait materi  dengan baik dan 

benar. 

d. Guru memberikan evaluasi kepada siswa terkait 

pembelajaran. 

e. Guru menginformasikan materi yang akan dipelajari pada 

10 Menit 



 

 

pertemuan selanjutnya. 

f. Guru memberikan motivasi dorongan kepada siswa. 

g. Guru menutup pelajaran dengan membaca hamdalah, do’a, 

dan memberi salam.  

 

H. Penilaian Pembelajaran 

1. Penilaian Afektif (Sikap) 

Format Penilaian Afektif (Sikap) 

NO Nama 

Skor  

Disiplin (Sopan, 

Jujur, Sportif) 

Antusias (Ingin 

Tahu & 

Mengungkap) 

Bekerja 

(Kerjasama & 

Komunikasi) 

  A B C A B C A B C 

1.           

2.           

3.           

4.           

5.           

dst           

 

Ket :  

 A : Sangat Baik. Jika menunjukkan adanya usaha sungguh-sungguh 

dalam menyelesaikan tugas secara terus-menerus dan konsisten. 

 B : Baik. Jika menunjukkan ada usaha sungguh-sungguh dalam 

menyelesaikan tugas yang cukup sering dan mulai konsisten. 

 C : Cukup/ kurang. Jika masih menunjukkan usaha sedikit sungguh-

sungguh dalam menyelesaikan tugas dan masih sedikit  serta belum 

konsisten. 

2. Penilaian Kognitif (Pengetahuan) 

 Tes tulis  

 PR (Pekerjaan Rumah) dengan membuat teks deskripsi menggunakan 

unsur-unsur yang tersedia terkait tema  secara individu 

dengan baik dan benar 

Format Penilaian Kognitif (Pengetahuan) :  

Indikator Pembelajaran  

(Menuliskan kata dan kalimat) 

No. Aspek yang dinilai Skor 

1. 

Ketepatan penulisan dalam bahasa arab 1-4 

Penulisan sudah tepat  

Penulisan cukup tepat  

Penulisan kurang tepat  

Penulisan tidak tepat  

2. 
Kesesuaian penulisan dengan qowaid 1-4 

penulisan dengan qowaid sudah tepat  



 

 

penulisan dengan qowaid cukup tepat  

penulisan dengan qowaid kurang tepat  

penulisan dengan qowaid tidak tepat  

 

3. Penilaian Psikomotorik (keterampilan) 

No. Nama 
Skor Maharah Kitabah 

A B C 

1.      

2.      

3.      

Dst.     

 

Ket :  

 A : sangat Baik. Jika siswa dalam pelaksanaan pembelajaran telah 

mampu menguasai atau mahir maharah kitabah dengan baik dan 

benar. 

 B : Baik. Jika siswa dalam pelaksanaan pembelajaran mampu 

menguasai maharah kitabah yang kurang dikuasai namun dirasa 

masih ada usaha untuk mempelajarinya dengan baik dan benar. 

 C : Cukup/ Kurang. Jika siswa dalam pelaksanaan pembelajaran 

belum mampu menguasai maharah kitabah dan tidak ada usaha untuk 

mempelajarinya dengan baik dan benar. 

 

 

 

 

Jember, 26 Oktober 2023 

Mengetahui,  

Guru Mata Pelajaran      Praktikan 

 

          

 

Yaumil Fitriyah, S.Pd.I      Mely Nurjannah 

         NIM.T20192067



 

 

Lampiran Materi 

syair      kami mengambil manfaat 

perkataan  para sahabat 

 mengandung untuk melayani 

tertentusegenap penjuru

puisi tumbuh

 penyesuaian peringatan

seperti padang pasirisra mikraj

yang mahir dan jihad

berharapkeindahan

menjadiseni yang sempurna

masyarakat huruf-huruf

berlaludimana

yang dikenal tertutup

ilham meninggal

kamu kenal alami

hujan-hujan kebaikan

yang didalampendek



 

 

kami mencarinyapuisi

merindukannyaberwazan dan bersajak 

ISMU  AT – TAFDIL 

A. Pengertian Isim Tafdil  

Isim tafdil  adalah  isim yang dibentuk dari wazan  (af'alu) dan memiliki 

makna "lebih" atau "paling" dalam bahasa Arab. Isim tafdil digunakan untuk 

mengekspresikan suatu perbandingan antara satu dengan yang lain (bentuk 

komparatif), dan untuk mengekspresikan bentuk superlatif (perbandingan yang 

terbaik, yang menyatakan paling atau ter). Isim tafdil dapat digunakan untuk 

mudzakkar, muannats, tunggal, dan jamak. Isim tafdil berpola   dan diikuti 

oleh huruf jar  yang artinya "lebih...daripada...". Isim tafdil juga dapat 

berbentuk  yang artinya "lebih banyak" atau "terbanyak".  

B. Pembagian Isim Tafdhil 

Isim Tafdhil dibagi menjdi 2 yaitu: 

1. Mudzakkar (mengikuti wazan ). 

Contoh :  artinya “lebih atau paling besar” 

(lafadz  disebut sebagai isim tafdhil yang mudzakkar karena diikutkan 

pada wazan ). 

2. Muannats (mengikuti wazan ). 

Contoh :  artinya “paling besar” 

(lafadz   disebut sebagai isim tafdhil yang muannats karena diikutkan 

pada wazan ).56 

C. Bentuk Isim Tafdhil 

Isim tafdhil memiliki dua bentuk yaitu:  

                                                           
56 Abdul Haris, Teori Dasar Nahwu & Sharf Tingkat Lanjut, ed. Moh syifa’ul Hisan, 3rd ed. (Jember: Al-
Bidayah, 2018). 



 

 

1. Isim yang berpola  , setelahnya ialah  huruf   jar  ( tingkat 

perbandingan). Isim  yang dibuntuti  oleh  dengan kata lain  = lebih …. 

daripada …. 

Isim yang berpola  ini dipakai  untuk mudzakkar, muannats, tunggal, dan 

jamak. 

2. Isim yang berpola  (sebagai mudhaaf), dibuntuti  oleh isim mufrad Bentuk 

yang kedua Isim yang berwazan  ialah  mudhaf, kemudian dibuntuti  oleh 

mudhaf ilaihi (diikuti oleh isim yang majrur. Isim yang berpola  yang 

dibuntuti  oleh isim majrur, artinya ialah  paling… atau ter... wazan ini dipakai 

untuk mudzakkar dan muannats. 

D. Contoh – Contoh Isim Tafdhil 

 

 daripada ahmad lebih kecilmuhammad  

 daripada rumah itu lebih bersihrumah ini  

  di sekolah terkenal dia murid 

 besar di desa palingrumah ini  

Catatan  

Lafadz  (lebih atau paling baik) dan  (lebih atau paling jelek) adalah lafadz yang 

dianggap sebagai isim tafdhil, akan tetapi tidak diikutkan pada wazan  atau .  

Contoh :  artinya “Shalat itu lebih baik daripada tidur”. 



 

 

Lampiran 13. Lembar Soal PreTest dan PostTest 

 

Nama   :  

Kelas   :  

No. Absen  :  

1. Buatlah kalimat menggunakan kata berikut! 

 
2. Susunlah huruf-huruf berikut menjadi sebuah kata yang sempurna! 

3. Susunlah kata-kata berikut menjadi kalimat yang sempurna! 

 
4. Berilah harakat kalimat berikut dengan benar! 

 
5. Berilah harakat kalimat berikut dengan benar! 

 

6. Susunlah kata-kata berikut menjadi kalimat yang sempurna! 

 

7. Berilah harakat kalimat berikut dengan benar! 

 
8. Susunlah kata-kata berikut menjadi kalimat yang sempurna! 

 
9. Susunlah huruf-huruf berikut menjadi sebuah kata yang sempurna! 

 
10. Buatlah kalimat menggunakan kata berikut! 

 

Skor nilai 

 

 



 

 

Lampiran 14. Jawaban Soal PreTest dan PostTest 

 

Kunci Jawaban  

 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

 
 

 



 

 

Lampiran 15. Surat Izin Penelitian 

 



 

 

Lampiran 16. Surat Selesai Penelitian 

 



 

 

Lampiran 17. Jurnal Penelitian 

 



 

 



 

 



 

 

Lampiran 18. Dokumentasi Penelitian 

 

 

 

 

 

 

 

Dokumentasi peneliti menjelaskan produk kepada guru bahasa arab 

Dan Validasi RPP 

 

 

 

 

 

 

 

Dokumentasi uji coba kelompok kontrol 

 

 

 

 

 

 

Dokumentasi uji coba kelompok eksperimen 



 

 

Lampiran 19. Jawaban Kartu  

Kunci jawaban tantangan  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

 

Kunci Jawaban Kartu Kesempatan 

 tumbuh 

  meninggal  

 alami  

 merindukannya 

 membawa  

 kebaikan  

 dan jihad  

 puisi  

 syiir 

 penyair  

Kunci Jawaban Kartu Angka 

   kaligrafi ini lebih terkenal 

daripada kaligrafi itu 



 

 

   syiir ini lebih banyak daripada 

puisi 

   rumah ini lebuh indah daripada 

rumah itu 

   dia penyair terbaik di kota 

   puisi ini lebih panjang daripada 

puisi itu 

   syiir ini lebih terkenal daripada 

syiir itu 

   qosidah ini lebih mudah daripada 

qosidah itu 

  berharap kepada allah lebih baik 

daripada berharap pada manusia 

  dia lebih terkenal daripada kalian 

di pondok 

 syir arab yang berwazan dan 

bersajak 

 syiir lebih panjang daripada puisi 

arab 

 dia lebih baik daripada saya 

 syiir arab lebih indah daripada 

puisi arab

 

 

 



 

 

Lampiran 20. Biodata Peneliti 

 

 
 
 
 
 
 

  

 

 

  

 BPPT

 

 

 

Rungga 



 

 

  


