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ABSTRAK

Ahmad Muzakki Zen, 2023. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis
Flipbook Digital Dalam Pembelajaran Tematik Terpadu Tema
Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup Pada Kelas I1l MIMA
56 Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo Jember. Tesis. Program Studi
Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah Pascasarjana Universitas Islam
Negeri Kiai Haji Achmad Siddiq Jember. Pembimbing I: Dr. H. Abd.
Muhith, S.Ag., M.Pd.l. Pembimbing II: Dr. Suparwoto Sapto Wahono,
M.Pd.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Flipbook Digital, Pembelajaran Tematik

Terpadu.

Pada hasil analisa kebutuhan siswa kelas Il MIMA 56 Salafiyah
Syafi’iyah Tempurejo Jember yang berjumlah 21 siswa, 80% siswa mengalami
kesulitan dalam memahami pembelajaran tematik. 90% siswa menyukai media
pembelajaran berbasis digital. 83% siswa membutuhkan inovasi media
pembelajaran lain seperti media pembelajaran. Disamping itu 83% siswa tertarik
dengan media pembelajaran yang dilengkapi ilustrasi menarik dalam memahami
materi tematik tema 1 dan ada 91% siswa setuju jika dikembangkan media
pembelajaran berupa Flipbook Digital untuk memudahkan memahami materi
pembelajaran tematik tema Tema Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk
Hidup.

Tujuan dari penelitian ini adalah (1) Menguji dan mendeskripsikan
validitas. (2) Menguji dan mendeskripsikan praktikalitas. (3) Menguji dan
mendeskripsikan efektivitas media pembelajaran berbasis Flipbook Digital Dalam
Pembelajaran Tematik Terpadu Tema Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk
Hidup.

Penelitian ini tergolong dalam metode penelitian dan pengembangan
Research and Development. Model pengembangan yang digunakan adalah
ADDIE yang terdiri dari Analysis, Design, Development, Implementation dan
Evaluation. Instrumen penelitian terdiri dari angket validasi materi/isi, validasi
media pembelajaran, pedoman wawancara, lembar observasi dam dokumentasi.
Analisis data terdapat tiga analisis yaitu, (1) Analisis data kevalidan melalui
penilaian ahli terhadap produk yang meliputi ahli materi/isi dan ahli media. (2)
Analisis data respon siswa melalui persentase hasil penyebaran angket. (3)
analisis keefektifan produk menggunakan Quasi-Experiment jenis one-group
pretest posttest design. Sehingga hanya meliputi satu kelompok atau kelas yang
akan diberikan pretest dan posttest.

Hasil penelitian dan pengembangan memperoleh persentase 93% dengan
kategori “sangat valid” dari validator media, 98% dengan kategori “sangat valid”
dari validator materi. Untuk hasil tes diperoleh nilai rerata pretest 47,1 dan rerata
posttest 82. Berdasarkan uji N-Gain dengan menggunakan IBM SPSS Statistics 25
memperoleh rata-rata sebesar 6442 dimana 6442 > 0,7 yang dikategorikan tinggi.
Berdasarkan hasil tersebut, maka media pembelajaran berbasis Flipbook Digital
dapat ' dikatakan - valid, 'praktis- dan efektif ‘untuk' digunakan -dalam ' proses
pembelajaran tematik tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup.
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ABSTRACT

Ahmad Muzakki Zen, 2024. Development of Digital Flipbook Based Learning
Media in Integrated Thematic Learning on The Theme of Growth and
Development of Living Creatures in 3™ Grade MIMA 56 Salafiyah
Syafi'iyah Tempurejo Jember. Thesis. Madrasah Ibtidaiyah Teacher
Education Study Program Postgraduate Program State Islamic University
Kiai Haji Achmad Siddiq Jember. Advisor I: Dr. H. Abd. Muhith, S.Ag.,
M.Pd.1. Advisor II: Dr. Suparwoto Sapto Wahono, M.Pd.

Keywords: Learning Media, Digital Flipbook, Integrated Thematic Learning.

In analyzing the needs of 3" grade students at MIMA 56 Salafiyah
Syafi’iyah Tempurejo Jember, totaling 21 students, 80% of the students
experienced difficulties in understanding thematic learning. 90% of the students
favored digital-based learning media. 83% of the students required innovation in
other learning media, such as instructional media. Additionally, 83% of the
students were interested in learning media equipped with attractive illustrations to
understand thematic materials in Theme 1, and 91% agreed that developing digital
Flipbook-based learning media would facilitate understanding thematic learning
materials on the Growth and Development of Living Creatures theme.

The objectives of this research are (1) to test and describe validity, (2) to
test and describe practicality, and (3) to test and describe the effectiveness of
Flipbook Digital-based learning media in Integrated Thematic Learning on the
theme of Growth and Development of Living Creatures.

This research fell under the research and development method. The
development model used is ADDIE, which consists of Analysis, Design,
Development, Implementation, and Evaluation. Research instruments include
content/material ~ validation  questionnaires, learning media validation
questionnaires, interview guidelines, observation sheets, and documentation. Data
analysis comprised three analyses: (1) Validity data analysis through expert
product assessment, including content/material and media experts. (2) Student
response data analysis through the percentage of questionnaire distribution results.
(3) Product effectiveness analysis using a Quasi-Experiment of the one-group
pretest-posttest design. Thus, it only involved one group or class that will be given
pretests and posttests.

The research and development results obtained 93% with the category
“very valid” from the media validator and 98% with the category “very valid”
from the material validator. For test results, the average pretest score was 47.1,
and the average posttest score was 82. Based on the N-Gain test using IBM SPSS
Statistics 25, the average obtained was 0.6442, where 0.6442 > 0.7, categorized as
high. Based on these results, Flipbook Digital-based learning media can be valid,
practical, and effective for use in the thematic learning process on the Growth and
Development of Living Creatures theme.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah

Pembelajaran melalui teknologi digital telah menjadi topik yang
semakin penting dalam dunia pendidikan. Teknologi digital telah mengubah
cara kita memperoleh, mengakses, dan berbagi informasi secara signifikan.
Dalam era digital saat ini, siswa tidak hanya terbatas pada pembelajaran di
dalam kelas dengan buku teks konvensional, papan tulis, dan guru sebagai
satu-satunya sumber pengetahuan. Teknologi digital telah membuka pintu
untuk memperluas metode dan media pembelajaran yang tersedia bagi siswa.
Dengan demikian, hal tersebut memungkinkan peningkatan dalam efektivitas
dan efisiensi pembelajaran.

Melalui  penciptaan lingkungan belajar yang menarik dan
menyenangkan, penggunaan teknologi dalam pembelajaran juga dapat
meningkatkan pengalaman belajar siswa. Misalnya, dengan menggunakan
simulasi, permainan pembelajaran, dan multimedia interaktif dapat membantu
meningkatkan antusiasme dan minat siswa dalam mempelajari hal-hal baru.
Siswa dapat belajar dengan cara yang lebih efektif dan efisien serta
menyenangkan, sebagai hasilnya membuat pembelajaran lebih memotivasi dan
menarik siswa untuk belajar.?

Dalam perspektif berbagai macam teori-teori belajar. menunjukkan
bahwa proses pembelajaran yang baik adalah peserta didik tidak hanya sebagai
objek, tetapi juga sebagai subjek, sehingga jika hal tersebut terjadi maka
diharapkan peserta didik akan lebih aktif sehingga termotivasi untuk mengikuti
proses pembelajaran dan memahami penjelasan yang diberikan guru. Proses
pembelajaran harus disesuaikan dengan perkembangan psikologis peserta didik

pada berbagai tingkatan usia. Proses pembelajaran akan berhasil jika pendidik

! Abdul Sakti, “Meningkatkan Pembelajaran Melalui Teknologi Digital”, Jurnal Penelitian
Rumpun lmu Teknik (JUPRIT) 2, no. 2, (2023), 212-219  https://doi.org/10.55606/juprit.v2i2:2025

2 Iskandar, dkk, “Pembelajaran Kreatif dan Inovatif di Era Digital” (Makassar: Yayasan
Cendekiawan Inovasi Digital Indonesia, 2023), 32.



https://doi.org/10.55606/juprit.v2i2.2025

mampu untuk menciptakan media pembelajaran yang sesuai dengan materi dan
jenjang usia peserta didik.’

Jenjang usia siswa sekolah dasar kelas Il berkisar antara usia 7-8
tahun dan berada pada tahap operasional konkret yang memiliki karakteristik
belajar yang khas sehingga perlu dipertimbangkan dalam perancangan
pembelajaran. Menurut Suparno, siswa yang berada pada tahap pemikiran
operasional konkret sudah memiliki kecakapan berpikir logis, tetapi hanya
melalui benda-benda konkret sehingga semua komponen pembelajaran perlu
disesuaikan dengan kemampuan tersebut. Gaya belajarnya adalah mereka lebih
suka mempelajari materi dengan contoh konkret, kasus nyata, dan pengalaman
langsung daripada konsep yang abstrak. Sehingga memahami gaya belajar
siswa pada tahap operasional konkret dapat membantu guru merancang strategi
pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik perkembangan
kognitif mereka. Dengan menyediakan pengalaman belajar yang konkret,
visual, dan praktis, guru dapat membantu siswa mengembangkan pemahaman
yang lebih dalam terhadap konsep-konsep yang dipelajari.*

Pembelajaran tematik terpadu sebagai suatu konsep merupakan
pendekatan pembelajaran yang melibatkan beberapa mata pelajaran untuk
memberikan pengalaman yang bermakna bagi anak. Pembelajaran tematik
diyakini sebagai pendekatan yang berorientasi pada praktek pembelajaran
terpadu secara efektif dan membantu menciptakan kesempatan kepada peserta
didik untuk memahami masalah yang kompleks yang ada di lingkungan sekitar
dengan pandangan yang utuh dan dengan pembelajaran tematik peserta didik
diharapkan memiliki ~kemampuan = mengidentifikasi, ~ menilai dan
mengumpulkan informasi yang ada disekitar mereka secara bermakna.> Salah
satu materi tematik terpadu kelas 11l adalah ‘tema pertumbuhan dan

perkembangan makhluk hidup.

® Muhammad Hasan dkk, “Media Pembelajaran”, (Klaten: CV Tahta Media Group, 2021), 2.

* Suparno, “Teori Perkembangan Kognitif Jean Piaget”, (Yogyakarta: Kanisius. 2001), 11.

®> Ahmad Sulhan dan Ahmad Khalakul Khairi, “konsep dasar pembelajaran tematik di SD”,
(Mataram: CV Sanabil, 2019), 2.



Materi pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup melibatkan
konsep-konsep sains yang kompleks sehingga diperlukan media pembelajaran
yang mampu mengintegrasikan berbagai konsep sains, bahasa, seni, dan
lainnya secara menyeluruh, karena di dalam tema ini berisi tentang pengenalan
makhluk hidup, siklus hidup, proses pertumbuhan, faktor-faktor yang
mempengaruhi pertumbuhan, interaksi antar makhluk hidup, manfaat makhluk
hidup bagi manusia dan keanekaragaman hayati. Materi-materi ini lebih baik
disajikan dengan pendekatan yang menarik dan interaktif, menggunakan media
pembelajaran seperti gambar, video, cerita, permainan, dan percobaan
sederhana untuk memfasilitasi pemahaman dan minat siswa terhadap tema
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup.® Salah satu media
pembelajaran yang dapat menunjang keberhasilan tersebut adalah media
pembelajaran berbasis Flipbook digital.

Flipbook digital merupakan salah satu bentuk media pembelajaran
yang menarik perhatian karena kombinasi antara teks, gambar, animasi, dan
interaktivitas yang dapat meningkatkan keterlibatan siswa dalam proses
pembelajaran. Media pembelajaran ini bisa menjadi alat yang sangat efektif
untuk pembelajaran tematik terpadu, terutama ketika topiknya berkaitan
dengan pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup. Potensi penggunaan
flipbook digital dalam konteks tersebut adalah interaktif dan visual, flipbook
digital dapat menyajikan konten secara visual dan. interaktif, yang
memungkinkan siswa untuk lebih mudah memahami konsep-konsep yang
kompleks, seperti: siklus -hidup ‘makhluk = hidup atau tahapan-tahapan
pertumbuhan.”’

Media pembelajaran ini juga didukung dengan animasi, video, dan
audio yang dapat meningkatkan pemahaman siswa tentang topik yang
diajarkan. Misalnya, animasi mengenai proses fotosintesis pada tumbuhan atau
video tentang perkembangan embrio pada hewan. Kelebihan media

pembelajaran ini juga bisa melibatkan siswa melalui pemanfaatan fitur

® Abdul Madjid, ‘“Pembelajaran Tematik-Terpadu”, (Bandung: Remaja Rosdakarya, 2014), 49,
" Uci Dwi Cahya dkk, “Inovasi Pembelajaran Berbasis Digital Abad 21”, (Langsa: Yayasan
Kita Menulis, 2023), 19.



interaktif dalam flipbook sehingga siswa terlibat secara aktif dalam
pembelajaran. Misalnya, dengan adanya kuis atau aktivitas interaktif, siswa
dapat langsung menguji pemahaman mereka tentang materi yang telah
dipelajari.?

Aksesibilitas dan fleksibilitas media pembelajaran Flipbook digital ini
dapat diakses secara offline, sehingga memungkinkan siswa untuk belajar di
mana saja dan kapan saja. Hal ini juga memudahkan guru untuk membagikan
materi dengan cepat dan efisien. Dengan memanfaatkan potensi-potensi ini,
flipbook digital dapat menjadi alat yang sangat efektif untuk mempelajari
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup dalam konteks pembelajaran
tematik terpadu.®

Melalui observasi awal yang dilakukan peneliti di MIMA 56 Salafiyah
Syafi’iyah Tempurejo Jember,'® menunjukkan bahwa saat proses pembelajaran
yang terjadi khususnya di kelas Il1, peserta didik kurang minat belajar tema 1
materi pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup. Materi pertumbuhan
dan perkembangan makhluk hidup merupakan salah satu bagian dari mata
pelajaran tematik terpadu, yang memberikan pemahaman mengenai makhluk
hidup, siklus hidup, proses pertumbuhan, faktor-faktor yang mempengaruhi
pertumbuhan, interaksi antar makhluk hidup, manfaat makhluk hidup bagi
manusia dan keanekaragaman hayati.

Salah satu penyebab dari peserta didik kelas Il MIMA 56 Salafiyah
Syafi’iyah Tempurejo Jember kurang minat belajar materi- pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup yaitu proses pembelajarannya masih sedikit
melibatkan peserta didik dan guru kurang kreatif dalam memilih- media
pembelajaran, media ~pembelajaran: yang. digunakan masih cenderung

konvensional seperti ‘papan tulis dan buku-buku cetak. Peserta didik lebih

® Landina dan Agustina, Meningkatkan Berpikir Kritis Siswa melalui Media Pembelajaran

Flipbook berbasis Kasus pada Muatan IPA Kelas V SD, Jurnal Mimbar llmu 27, No. 3, (2022),
443-452 https://doi.org/10.23887/mi.v27i3.52555

% Anandari, dkk “Development of Electronic Module: Student Learning Motivation Using The

Application of |[Ethno Constructivism-Based Flipbook Kvisoft”. Jurnal Pedagogik. 6, no.. 2,
(2019): https://doi.org/10.33650/pjp.v6i2.584 416-436.

19 Observasi di MIMA 56 Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo Jember, 01 Desember 2023.
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banyak bersifat pasif, komunikasi bersifat satu arah dan aktivitas pembelajaran
didominasi oleh guru, ketika guru menjelaskan materi, sedikit peserta didik
yang memperhatikan. Karena media pembelajaran yang digunakan berupa
buku cetak bersifat monoton sehingga kurang disukai oleh peserta didik.
Seperti  subtema pertumbuhan dan perkembangan tumbuhan materi
mencangkok ranting pohon, siswa hanya diberi penjelasan oleh guru tanpa
diberikan contoh yang konkret, ketika selesai pembelajaran mereka tidak
sepenuhnya memahami apa yang dimaksud dengan mencangkok ranting
pohon. Dari sini diperlukan inovasi media pembelajaran karena siswa pada
tahap ini cenderung lebih responsif terhadap materi pembelajaran yang
disajikan secara visual, seperti gambar, diagram, dan model fisik. Visualisasi
membantu mereka memahami hubungan antara konsep-konsep secara konkret.

Hasil wawancara dengan guru kelas Il MIMA 56 Salafiyah
Syafi’iyah Tempurejo Jember peneliti menemukan fakta bahwa pada kenyataan
di lapangan penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi masih minim,
padahal alat penunjang sudah tersedia. Bapak Saputra menyatakan bahwa
ketersediaan alat penunjang untuk media pembelajaran berbasis teknologi
memang tersedia tetapi masih minim penggunaannya. Wali kelas Il ini lebih
lanjut menyampaikan bahwa,

Sebagai wali kelas tentu saya sangat mengetahui perihal proses

pembelajaran siswa saya mas, untuk media pembelajaran sebenarnya

kita disediakan oleh pihak sekolah, seperti proyektor, tetapi sebagian
guru-tidak punya banyak waktu untuk membuat media pembelajaran
yang berbasis teknologi."*

Pada kesempatan lain, peneliti berkesempatan mewawancarai- Bapak
Muhammad Thohir selaku Kepala MIMA 56 Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo
Jember. Seakan memperkuat pernyataan Bapak Saputra, beliau menyatakan
bahwa,

Disini kami selalu berusaha menunjang kebutuhan guru guna
mencapai proses pembelajaran yang menyenangkan bagi siswa mas,

1 saputra, diwawancarai oleh Ahmad Muzakki Zen, Jember, 01 Desember 2023.



seperti menyediakan proyektor, selebihnya guru lah yang mengelola

pembalajaran dikelas."

Point yang dapat peneliti tangkap dari hasil wawancara di atas adalah,
ketersediaan media pembelajaran sudah disiapkan oleh pihak sekolah,
selanjutnya keputusan berada pada pihak guru apakah digunakan untuk proses
pembelajaran dikelas atau tidak. Pembelajaran tanpa media yang menarik, akan
menjadikan siswa cepat bosan dan kesulitan dalam memahami materi pelajaran
yang disampaikan oleh guru. Terutama pada mata pelajaran tematik tema
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup yang notabene membutuhkan
contoh konkret yang dapat dihadirkan dihadapan peserta didik.

Hasil analisa kebutuhan yang didapatkan dari penyebaran angket
kepada siswa kelas I1l MIMA 56 Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo Jember yang
berjumlah 21 siswa diketahui bahwa 80% siswa mengalami kesulitan dalam
memahami pembelajaran tematik tema pertumbuhan dan perkembangan
makhluk hidup melalui media pembelajaran konvensional yang diterapkan oleh
guru. Seperti ceramah, bahan ajar yang digunakan papan tulis, buku ajar atau
modul ajar. Sementara itu 83% siswa membutuhkan inovasi media
pembelajaran lain seperti media pembelajaran berbasis flipbook mengenai
materi tematik tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup.
Kemudian 90% siswa menyukai media pembelajaran berbasis digital.
Disamping itu 83% siswa tertarik dengan media pembelajaran yang dilengkapi
ilustrasi menarik dalam memahami materi tematik tema pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup dan ada 91% siswa setuju jika dikembangkan
media pembelajaran berupa Flipbook Digital untuk memudahkan memahami
materi pembelajaran tematik tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk
hidup.

Penelitian dan pengembangan ini menggunakan model ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation) untuk
memastikan bahwa pengembangan media pembelajaran dilakukan secara

sistematis dan terstruktur, mulai dari analisis kebutuhan hingga evaluasi

12 Muhammad Thohir, diwawancarai oleh Ahmad Muzakki Zen, Jember, 01 Desember 2023.



hasilnya. Dengan menggunakan model ini, diharapkan pengembangan media

pembelajaran dapat lebih terarah dan efektif.

. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang penelitian di atas, fokus penelitian ini

adalah sebagai berikut:

1.

Bagaimana validitas media pembelajaran berbasis flipbook digital dalam
pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan
makhluk hidup pada kelas Il MIMA 56 Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo
Jember?

Bagaimana praktikalitas media pembelajaran berbasis flipbook digital dalam
pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan
makhluk hidup pada kelas Ill MIMA 56 Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo
Jember?

Bagaimana efektivitas media pembelajaran berbasis flipbook digital dalam
pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan
makhluk hidup pada kelas Ill MIMA 56 Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo

Jember?

. Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah penelitian tersebut, tujuan penelitian ini

adalah untuk menguji dan mendeskripsikan:

1.

Validitas media_pembelajaran berbasis flipbook digital dalam pembelajaran
tematik terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup pada
kelas 111 MIMA 56 Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo Jember.

Praktikalitas media pembelajaran = berbasis flipbook ~ digital - dalam
pembelajaran: tematik terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan
makhluk hidup pada kelas 1l MIMA 56 Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo
Jember.

Efektivitas media pembelajaran berbasis flipbook digital dalam
pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan
makhluk hidup pada kelas Il MIMA 56 Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo

Jember.



D. Spesifikasi Produk Yang Diharapkan
Produk media pembelajaran Flipbook digital pada pembelajaran
tematik terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup pada
kelas 111 ini akan dikembangkan dengan spesifikasi sebagai berikut:
1. Cara Pengembangan Produk
Tahapan pengembangan media pembelajaran Flipbook ini adalah:

a) Menginstal program utama dalam menyusun e-book.

b) Instal program Flip Pdf Corporate Edition 2.4.10.3.

c) Sebelum memasuki program utama. Persiapkan dahulu bahan ajar yang
akan diubah menjadi e-book.

d) Bahan ajar yang telah disiapkan didalam Microsoft word haruslah berupa
bahan ajar yang telah selesai.

e) Siapkan ruang (space) di dalam file tersebut agar dapat diisi dengan file
berbentuk video ataupun animasi melalui program utama.

f) Setelah semua sudah selsai convert file tersebut menjadi file berbentuk
PDF.

g) Buka program Flip Pdf Corporate Edition 2.4.10.3. Pilih “New Project”
selanjutnya pilih “dokumen yang akan dijadikan bahan atau import other
file kemudian klik “Start”.

h) Setelah itu, akan muncul file yang akan diubah menjadi e-book.

1) Untuk menambahkan file video atau animasi, tekan “edit paged .

j) Pilih halaman yang telah kita siapkan untuk ditambahkan file video atau
animasi.

k) Pilih “add movie” untuk- menambahkan file video.

I) Pilih area yang akan dijadikan tempat video diputar.

m)Kemudian atur pengaturan video, untuk memilih video yang akan
dimasukan kedalam file e-book (pastikan file video berformat MP4).

n) Atur juga pengaturan mulainya video, lihat “when toplay” kemudian
pilin “when click play button” yang bearti video akan diputar ketika
diklik dan lihat “when to stop” kemudian pilih “when leave the page”

yang bearti video akan berhenti ketika berpindah halaman.



0) Pilih menu “file” dan pilih “save and exit”.
p) Maka tampilan akan menuju tampilan awal. Kemudian silakan dicek
kembali e-book yang telah jadi tersebut.
q) Jika file dirasa sudah cukup, maka terakhir akan kita publikasikan.
r) Pilih menu “publish” selanjutnya klik EXE.
s) Maka akan muncul tab baru.
t) Pada bagian Output Folder, tekan “browse” untuk menentukan letak file
yang siap pakai di windows explore.
u) Jangan lupa pula ubah nama file sesuai dengan keinginan.
v) Kemudian terakhir tekan tombol Convert.
w) Selesai E-book siap dipakai untuk pembelajaran yang lebih menarik.
2. Pendukung Produk

Penggunaan dari perangkat lunak FlipBook Digital yaitu dapat
mengubah tampilan file PDF menjadi lebih menarik seperti layaknya sebuah
buku. Penggunaan perangkat lunak ini menjadikan tampilan media akan
lebih variatif, tidak hanya teks, gambar, video, dan audio juga dapat
disisipkan dalam media ini sehingga proses pembelajaran tematik terpadu
tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup akan lebih menarik
perhatian peserta didik sehingga dalam penyampaian materi peserta didik
menunjukkan keaktifan dan antusias dalam belajar

Peserta didik juga dapat memahami materi pembelajaran dengan
mudah demi tercapainya mutu layanan pembelajaran- secara baik dan
produktif pada jalannya proses pendidikan. Pertumbuhan dan perkembangan
fisik, kecerdasan intelektual, sosial, emosional menjadikan suatu proses
kerjasama antara peserta: didik dan. guru sehingga terjalin interaksi dan

komunikasi yang terjalin dalam keterampilan-pembelajaran di kelas.*®

13 Endang Kusumaningtyas, « “Fun - Math With E-Book = Pembelajaran « Matematika

Menyenangkan Dengan Penggunaan Buku Digital”, (Pasuruan: Caremedia Communication,
2018), 65.



3. Isi Produk
Media pembelajaran Flipbook Digital ini meliputi:
a) Cover Depan

Gambar 1.1
Halaman depan media pembelajaran berbasis Flipbook Digital

Ahmad Muzakki Zen
PEGMI Pascasarjana
UIN KH Achmad Siddiq

b) Kata Pengantar dan Daftar Isi

Gambar 1.2
Tampilan kata pengantar dan daftar isi
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c) Petunjuk

Gambar 1.3
Petunjuk sederhana

d) Materi

Gambar 1.4
Tampilan salah satu dari 3 subtema (Subtema 2)
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e) Latihan atau Soal

f) Sinopsis

Gambar 1.5

Tampilan latihan salah satu soal
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Gambar 1.6
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4. Langkah-langkah Membuat Media Pembelajaran dari Aplikasi

Flipbook

a) Menyiapkan program pembelajaran materi dengan mengacu pada
kompetensi inti, kompetensi dasar dan tujuan pembelajaran dengan
memanfaatkan media pembelajaran.

b) Memilih software/aplikasi Flipbook Digital untuk membuat materi
pembelajaran.

c) Menyusun materi terlebih dahulu pada Ms Word selanjutnya disimpan
dalam bentuk pdf.

d) Merancang media Flipbook Digital dengan menggunakan data file pdf
serta sumber bahan ajar lain (gambar, video, animasi, flash/swf) yang
kemudian dipublish dalam bentuk link.

e) Dibantu ahli media dan ahli materi untuk menilai Flipbook Digital yang
sudah dibuat selanjutnya jika ada kekurangan akan direvisi kembali.

E. Pentingnya Penelitian dan Pengembangan
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberi manfaat secara teoritis
maupun praktis.
1. Manfaat Teoritis
Secara teoritis penelitian ini diharapkan menjadi rujukan teori dan
memperkaya media belajar yang sudah tersedia maupun yang sudah
digunakan sebelumnya, sehingga dapat dijadikan media belajar yang efektif
dan menyenangkan sebagai sarana dalam menjelaskan fenomena ilmiah
serta menafsirkan data dan bukti secara ilmiah tentang pembelajaran tematik
terpadu.
2. Manfaat Praktis
a) Bagi Peneliti
Menambah khazanah pengalaman yang dapat mengembangkan
wawasan peneliti untuk menambah pengetahuan dan pengalaman dalam
menerapkan pengetahuan yang diperoleh untuk menghadapi dunia

pendidikan secara nyata.
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b) Bagi peneliti selanjutnya
Sebagai bahan pertimbangan dan referensi penelitian berikutnya,
sehingga dapat memperdalam analisis mengenai media pembelajaran di
kelas IlI.
c) Pemangku Kebijakan Pendidikan
Menjadi bahan pertimbangan bagi instansi terkait, dalam hal ini
kementerian pendidikan/agama tingkat daerah dan pusat untuk
meningkatkan perhatiannya pada pendidikan.
d) Bagi Kaprodi PGMI
Hasil penelitian ini diharapkan dapat memberikan kontribusi
dalam mewarnai khazanah ilmiah khususnya dalam penelitian
pengembangan media pembelajaran di kelas I1I.
F. Asumsi dan Keterbatasan Penlitian dan Pengembangan
Dalam uraian ini, ini perlu dikemukakan beberapa asumsi dan
keterbatasan pengembangan. Adapun asumsi dan keterbatasan pengembangan
adalah sebagai berikut :
1. Asumsi Pengembangan
Pengembangan media pembejaran berbasis Flipbook Digital ini
terdapat beberapa asumsi, yaitu:

a) Kegiatan pembelajaran akan lebih mudah jika menggunakan media
pembelajaran.

b) Peserta didik akan lebih termotivasi apabila media yang digunakan
menarik dan inovatif.

c) Media  pembelajaran - berbasis = Flipbook  Digital ~ ini- mencakup
pembelajaran tematik terpadu: tema pertumbuhan dan perkembangan
makhluk "hidup yang sangat menarik sehingga membuat peserta didik
termotivasi untuk meningkatkan hasil belajar.

2. Keterbatasan Pengembangan
Dalam pengembangan media pembelajaran berbasis Flipbook

Digital ini, terdapat beberapa keterbatasan, yaitu:
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a) Waktu dan usaha pembuatan media pembelajaran berbasis Flipbook
Digital memerlukan waktu dan usaha yang signifikan. Proses ini
melibatkan tahap perencanaan, desain, animasi, pengeditan, dan
seringkali revisi.

b) Penggunaan hanya bisa dilakukan pada komputer/laptop dan
handphone/smartphone

c) Tidak ada tool penanda untuk menandai halaman mana yang sudah
dibaca.

G. Definisi Istilah
Guna menghindari kesalahpahaman tentang istilah-istilah yang dipakai
dalam judul penelitian ini, maka istilah-istilah yang hendak peneliti jelaskan
yang tergabung dalam penelitian ini antara lain:
1. Penelitian dan Pengembangan
Penelitian dan pengembangan biasanya dikenal dengan Istilah
"Research and Development (R&D)," adalah metode yang digunakan dalam
penelitian untuk menciptakan atau menghasilkan produk baru.
2. Media Pembelajaran
Media Pembelajaran adalah bahan atau alat yang digunakan dalam
proses pembelajaran untuk membantu penyampaian informasi dan
peningkatan pemahaman siswa.
3. Flipbook Digital
Flipbook merupakan salah satu multimedia yang berisi teks/angka,
gambar, ‘animasi dan video dikemas serta dioperasikan dengan
komputer/laptop dan kemudian  dapat  digunakan - dalam - proses
pembelajaran: Flipbook Digital merupakan media berupa e-book, e-modul,
e-paper dan e-magazine. Media ini memiliki kelebihan vyaitu dapat
memasukkan file berupa pdf, gambar, video, animasi, dan memiliki desain
template, fitur seperti background, tombol kontrol, navigasi bar, hyperlink
dan backsound sehingga Flipbook Digital yang dibuat lebih menarik.
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4. Pembelajaran Tematik Terpadu

Pembelajaran tematik adalah pembelajaran yang menggunakan
tema dalam mengaitkan beberapa mata pelajaran sehingga dapat
memberikan pengalaman bermakna kepada siswa. Pembelajaran tematik
dimaknai sebagai pembelajaran yang dirancang berdasarkan tema-tema
tertentu, dalam pembahasannya tema itu ditinjau dari berbagai mata
pelajaran. Ruang lingkup pembelajaran tematik meliputi semua kompetensi
dasar dari semua mata pelajaran, kecuali agama. Mata pelajaran yang
dimaksud adalah Bahasa Indonesia, PPKn, Matematika, IPA, IPS,

Penjaskes, dan Seni Budaya dan Prakarya.

Berdasarkan definisi istilah di atas, maka dapat kita ketahui bahwa
maksud dari pengembangan media pembelajaran berbasis flipbook digital
dalam pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan
makhluk hidup adalah proses menciptakan sebuah alat pembelajaran yang
memanfaatkan teknologi digital untuk menyajikan informasi dan konsep-
konsep terkait pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup secara holistik
dan terpadu. Dalam konteks pembelajaran tematik terpadu, flipbook digital ini
dirancang untuk mengintegrasikan berbagai aspek pembelajaran, termasuk

sains, bahasa, dan keterampilan lainnya.
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KAJIAN KEPUSTAKAAN

A. Penelitian Terdahulu
Pada bagian ini, peneliti mencantumkan 11 penelitian terdahulu
yang terikat dengan penelitian yang hendak dilakukan. Adapun beberapa
penelitian terdahulu yang menurut peneliti memiliki relevansi dengan
penelitian yang hendak dilakukan antara lain:

1. Agung Dian Putra (2023) dengan judul “Pengembangan Bahan Ajar
Berbasis Flipbook Digital Untuk Meningkatkan Efektivitas Pembelajaran
Pada Siswa Sekolah Dasar”.** Penelitian ini menggunakan
pengembangan model ADDIE. Pengembangan dilakukan dengan
melakukan analisis kebutuhan siswa dan guru, kemudian melakukan
tahap perancangan untuk mendesain bahan ajar, kemudian melakukan
pengembangan bahan ajar yang telah didesain dengan validasi oleh
beberapa validator, kemudian dilakukan tahap implementasi untuk
menerapkan bahan ajar ke siswa, dan terakhir dilakukan evaluasi untuk
mengukur keefektivan penggunaan medianya. Hasilnya, berdasarkan uji
N-Gain diperoleh skor sebesar 57,21% yang menunjukkan bahwa
flipbook digital cukup efektif terhadap proses pembelajaran.

2. Bilal Wegig Wirawan (2023) yang berjudul “Pengembangan Flipbook
Dengan Pendekatan Savi Pada Mata Latih Teknik Celup Shibori Bagi
Mahasiswa. Autis di London School.Beyond-Academy”."> Tujuan dari
penelitian ini untuk menghasilkan multimedia flipbook serta untuk
mengetahui kelayakan dan keefektifan multimedia flipbook dengan
aplikasi FlipBuilder materi keterampilan vokasional shibori. Metode

yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian dan

" Agung Dian Putra, “Pengembangan Bahan Ajar Berbasis Flipbook Digital Untuk
Meningkatkan Efektivitas Pembelajaran Pada Siswa Sekolah Dasar” (Tesis: Universitas Bandar
Lampung, 2023), ii.

!> Bilal Wegig Wirawan, “Pengembangan Flipbook Dengan Pendekatan Savi Pada Mata Latih
Teknik Celup Shibori Bagi Mahasiswa Autis di London School Beyond Academy” (Tesis:
Universitas Negeri Jakarta, 2023), ii.
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pengembangan (research and development). Hasil dari penelitian ini
yaitu proses pengembangan multimedia flipbook menggunakan DDD-E
dengan pendekatan SAVI. Bahan ajar flipbook dengan pendekatan SAVI
ini memberi pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar peserta didik
ASD pada mata latih Teknik Celup Shibori. Berdasarkan penilaian dari
hasil posttest dan pretest dari peserta didik dengan uji lapangan skala
besar dapat disimpulkan cukup efektif. Nilai sebesar 59,5 dinyatakan
cukup efektif untuk bahan ajar media flipbook digunakan oleh peserta
didik meningkatkan nilai pada mata latih Teknik Celup Shibori.

3. Dita Rosa Utami (2023) dengan judul “Pengembangan Materi Ajar E-
Modul Menulis Teks Cerpen Berbasis Flipbook Maker Dan Metode
Cerpengram Untuk Kelas 1X”."® Tujuan dari penelitian ini untuk
mengembangkan materi ajar e-modul menulis teks cerpen berbasis
flipbook maker dan metode cerpengram untuk kelas IX SMP Negeri 24
Kerinci. Materi ajar e-modul menulis teks cerpen dikemas dalam bentuk
flipbook digital yang bisa diakses pada komputer/laptop. E-modul berisi
langkah-langkah metode Cerpengram yang ditujukan untuk pengajaran
menulis teks cerpen bagi penulis pemula. Sumber data adalah siswa kelas
IX, Guru bahasa Indonesia, ahli media dan ahli materi. Instrumen
penelitian yang digunakan meliputi lembar observasi, wawancara, dan
angket. Metode penelitian yang digunakan adalah metode penelitian dan
pengembangan  (R&D). - Prosedur - penelitian menggunakan - model
penelitian dan pengembangan Borg & Gall yang dipadukan dengan Jolly
& Bolitho sehingga dikelompokkan menjadi tiga tahapan penelitian
utama, yaitu 1) tahap desain, 2) tahap-pengembangan dan 3) tahap
validasi. Hasil penelitian menunjukkan bahwa pada evaluasi tahap kedua
yang diberikan oleh ahli media diperoleh skor rata-rata 3,6, sejumlah
90%, skor rata-rata 3,8, dan skor keseluruhan ahli materi sebesar 96,6%

yang dapat dikualifikasikan sebagai sangat layak. Kemudian penilaian

!® Dita Rosa Utami, “Pengembangan Materi- Ajar E-Modul Menulis Teks: Cerpen Berbasis
Flipbook Maker Dan Metode Cerpengram Untuk Kelas I1X”, (Tesis: Universitas Negeri Jakarta,
2023), iv.
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guru Bahasa Indonesia memberikan nilai rata-rata 3,8 dan nilai total
95,8% yang kategori sangat layak. Kategori sangat layak pada hasil uji
skala kecil yang dilakukan oleh 5 siswa dengan rata-rata 3,8 dan
persentase 93%. Hasil uji skala besar dengan rata-rata tingkat perolehan
3,8 dan persentase 92,8% termasuk kategori sangat layak. Materi ajar e-
modul yang dikembangkan dengan cara ini dinyatakan layak digunakan.
4. Agung Priyatna (2020) yang berjudul “Pengembangan Media Flipbook
Digital Situs Purbakala Pugung Raharjo Untuk Meningkatkan
Pemahaman Sejarah Lokal Siswa”.!” Penelitian ini bertujuan untuk: (1)
Mendeskripsikan media pembelajaran sejarah lokal yang selama ini
digunakan di sekolah; (2) Mendeskripsikan prosedur dan hasil
pengembangan media flipbook digital situs purbakala Pugung Raharjo;
(3) Mendeskripsikan efektivitas penggunaan media flipbook digital situs
purbakala Pugung Raharjo untuk meningkatkan pemahaman sejarali
lokal siswa. Penelitian ini menggunakan metode penelitian dan
pengembangan (research and development) dengan model ADDIE.
Penelitian dilakukan dalam lima tahapan vyaitu analysis, design,
development, implementation, dan evaluation. Perigumpulan data
dilakukan melalui wawancara, observasi, kuisioner, dan tes. Analisis data
dilakukan dengan menggunakan independent sample t test. Penelitian
dilakukan di Madrasah Aliyah Negeri 2 Bandar Lampung. Populasi
dalam penelitian ini- adalah siswa kelas X, dengan subjek penelitian
(sanupel) yaitu kelas X MIPA | sebagai kelas ekperimen dan kelas X
MIPA 2 sebagai kelas control. Hasil penelitian yang diperoleh adalah: (1)
Media pembelajaran yang selama ini-digunakan dalam pembelajaran
sejarah yaitu media power point, sementara itu belum ada media
pembelajaran khusus yang dapat menunjang pembelajaran sejarah lokal
di sekolah; (2) Pengembangan produk dilakukan dalam lima tahapan

mengacu pada model pengembangan ADDIE. Pengembangan produk

" Agung Priyatna “Pengembangan Media Flipbook Digital Situs Purbakala Pugung Raharjo
Untuk Meningkatkan Pemahaman Sejarah Lokal Siswa” (Tesis: Universitas Sebelas Maret
Surakarta. 2020), vii.
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menghasilkan sebuah media pembelajaran digital (flipbook) berbasis
sejarah lokal situs purbakala Pugung Raharjo; (3) Hasil analisis data
menggunakan uji independent sample t test menunjukkan nilai
signifikansi yang diperoleh yaitu sebesar 0,004 < 0,05. Hal tersebut
menunjukkan bahwa penggunaan media flipbook digital situs purbakala
Pugung Raharjo efektif untuk meningkatkan pemahaman sejarah lokal
siswa.

5. Bahtiar Afwan (2020) dengan judul ‘“Pengembangan Media
Pembelajaran Flipbook Digital Materi Pertempuran 5 Jam di Kalianda
untuk Meningkatkan Empati Sejarah Siswa”.'® Penelitian ini bertujuan
untuk: (1) Mendeskripsikan media pembelajaran sejarah di SMA Negeri
1 Kalianda; (2) Mengembangkan media pembelajaran sejarah flipbook
digital materi Pertempuran 5 Jam di Kalianda untuk meningkatkan
empati sejarah siswa SMA Negeri 1 Kalianda; dan (3) Mendeskripsikan
efektivitas media pembelajaran sejarah flipbook digital materi
Pertempuran 5 Jam di Kalianda untuk meningkatkan empati sejarah
siswa SMA Negeri 1 Kalianda. Penelitian ini adalah Research and
Development dengan model pengembangan ADDIE, terdiri dari tahap:
(1) analyze (2) design, (3) development. (4) implementation, (5)
evaluation. Subyek penelitian adalah siswa kelas XI SMA Negeri 1
Kalianda. Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan angket
terbuka, wawancara, observasi, dan tes. Teknik analisis data yang
digunakan dalam lam penelitian nelitian dan pengembangan ini yaitu
teknik deskriptif kualitatif dan teknik deskriptif kuantitatif. Analisis data
deskriptif ‘kuantitatif menggunakan program: analisis yakni program
SPSS. Hasil penelitian ‘menunjukkan ‘bahwa (1) media pembelajaran
sejarah yang digunakan oleh guru di SMA Negeri 1 Kalianda masih
bersifat konvensional yaitu berupa Power Point, Buku Teks dan LKS; (2)

Pengembangan produk menggunakan desain ADDIE yang terdiri dari

'8 Bahtiar Afwan “Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook Digital Materi Pertempuran 5
Jam di Kalianda untuk Meningkatkan Empati Sejarah Siswa” (Tesis: Universitas Sebelas Maret
Surakarta, 2020), viii.
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lima tahap, yakni pertama, Analyze. Analisis dilakukan untuk
menganalisis kebutuhan media pembelajaran sejarah untuk meningkatkan
empati sejarah; kedua, Design atau tahap perancangan produk, yang
terdiri atas dokumentasi peristiwa Pertempuran 5 Jam di Kalianda,
penyesuaian kompetensi indikator dan silabus, dan merancang desain
awal produk; Development atau tahap pengembangan produk proses
validasi ahli serta uji coba produk dan 4) melakukan uji coba;
Implementation atau tahap implementasi yaitu implementasi produk akhir
atau produk final; dan Evaluation atau tahap eveluasi yaitu uji evektivitas
pada kelas kontrol dan kelas eksperimen; (3) Efektivitas media
pembelajaran flipbook digital menunjukkan nilai hasil uji t hasil belajar
siswa dan ujit angket empati sejarah dengan nilai signifikansi
0,000<0,05. Hasil tersebut menunjukkan bahwa ada pengaruh yang
signifikan penggunaan media pembelajaran sejarah flipbook digital
materi Pertempuran 5 Jam di Kalianda terhadap empati sejarah.

6. Riska Dwi Prasasti dan Nirwana Anas (2023) yang berjudul
“Pengembangan Media Digital Berbasis Flipbook Untuk Meningkatkan
Kemampuan Berpikir Kritis Pada Peserta Didik™.*® Penelitian ini
bertujuan untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis pada siswa
kelas 1V MIS Al-Furgon Klumpang Kebun pada mata pelajaran limu
Pengetahuan Sosial (IPS). dengan menggunakan media flipbook yang
telah dikembangkan. Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian
dan pengembangan (RnD), yaitu penelitian yang digunakan untuk
mengembangkan - suatuproduk - tertentu dan menguji efektivitasnya
produk. Pengembangan media pada penelitian ini menggunakan desain
penelitian ADDIE yang merupakan model pengembangan terdiri dari
lima tahap meliputi analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan

evaluasi. Penelitian ini berkembang produk berupa media digital berbasis

9 Riska Dwi Prasasti dan Nirwana Anas “Pengembangan Media Digital Berbasis Flipbook
Untuk -Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Pada Peserta Didik”, Munaddhomah: Jurnal
Manajemen Pendidikan Islam 4, no. 3, (2023): 694-705,
https://doi.org/10.31538/munaddhomah.v4i3.589
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Flipbook pada mata pelajaran IPS yang kemudian diuji kelayakannya
olen ahli materi, ahli media, dan siswa kelas IV MIS Al-Furgon
Klumpang Kebun. Subjek dari penelitian ini adalah 18 siswa kelas
empat. Objek penelitian ini adalah pengembangan media digital berbasis
flipbook. Berdasarkan hasil penelitian dan pengembangan, disimpulkan
bahwa media digital berbasis flipbook ini memenuhi kriteria kriteria
penilaian yang dibuktikan dengan skor validasi materi dengan skor 3,5
dan validasi media skor 4,0 dengan hasil rekapitulasi 3,75 termasuk
dalam kategori sangat valid. Hal ini menunjukkan bahwa media digital
berbasis flipbook termasuk dalam kriteria valid dan layak digunakan
sebagai bahan ajar bagi guru dan siswa.

7. Wahyuni dkk (2022) yang berjudul “Pengembangan Bahan Ajar Tematik
Berbasis Flipbook Marker untuk Meningkatkan Kemampuan Berfikir
Kreatif Anak TK Darul Iman”.?° Latar belakang penelitian ini rendahnya
kemampuan berfikir kreatif anak dikarenakan guru belum menggunakan
bahan ajar yang tepat untuk menunjang kegiatan pembelajaran di kelas.
Adapun tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengembangkan bahan ajar
tematik berbasis flippook marker dan mengetahui efektifitas
pengguanaan bahan ajar terhadap peningkatan kemampuan berfikir
kreatif anak di TK Darul Iman. Penelitian ini dilaksanakan dalam tujuh
tahapan. menggunakan pengambangan Borg and. Gill. Tujuh tahapan
meliputi - meliputi 7 tahap yaitu: 1) Potensi dan Masalah, 2)
Mengumpulkan Data, 3) Desain Produk, 4) Validasi Desain, 5) Revisi
Desain, 6) Uji Coba Produk, 7) Revisi Produk. Subyek uji coba
penelitian ini adalah kelompok A yang terdiri dari 17 siswa di TK Darul
Iman. Proses pembelajaran dilaksanakan dengan desain one group pretest
dan posttest design. Teknik pengumpulan data bersumber dari angket ahli

validasi materi, ahli validasi media, observasi, wawancara, dan

2 \Wahyuni, Anita Chandra, Arri Handayani. “Pengembangan Bahan Ajar Tematik Berbasis
Flipbook  Marker - untuk Meningkatkan -Kemampuan  Berfikir  Kreatif /Anak  TK Darul -Iman”,
Paudia: Jurnal Penelitian dalam Bidang Pendidikan Anak Usia Dini 11, no. 1, (2022): 491-500,
https://doi.org/10.26877/paudia.v9i1.11752
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dokumentasi. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa (1) uji validitas
ahli materi 92 dengan kategori sangat valid, uji validitas ahli media 92.14
dengan kategori sangat valid. (2) rata-rata respon anak 93.01%, (3) rata-
rata respon guru 92,78% dengan kategori sangat praktis. (4) nilai uji
Paired Samples T Test diperoleh nilai signifikansi 0.000 < 0.05 maka
hipotesis diterima. Hal ini menunjukkan bahan ajar tematik berbasis
flipbook marker efektif untuk meningkatkan kemampuan berfikir kreatif
anak.

8. Rina Puspitasari dkk (2020) yang berjudul “Pengembangan E-Modul
Berbasis Hots Berbantuan Flipbook Marker Sebagai Bahan Ajar
Alternatif Siswa SMA”.# Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui
karakteristik dan kelayakan modul yang dikembangkan berbasis HOTS
berbantuan Flipbook Marker sebagai bahan ajar alternatif siswa sekolah
menengah atas.. Penelitian ini dilakukan dengan desain 4-D yang
memiliki empat tahap yaitu tahap Define (Pendefinisian), Design
(Perancangan), Develop (Pengembangan, dan Desseminate (Penyebaran),
namun pada penelitian ini hanya dilaksanakan sampai tahap Develop.
Instrumen penilaian yang digunakan dalam penelitian ini adalah lembar
validasi ahli yang berisi aspek materi, aspek bahasa dan aspek media.
Berdasarkan hasil uji validasi produk oleh ahli diperoleh presentase skor
84,7% untuk aspek materi, 81,0% untuk aspek bahasa, dan 81,2% untuk
aspek media, sehingga total rata-rata skor adalah 82,3% termasuk ke
dalam kategori sangat valid. Dengan demikian modul elektronik (e-
modul) berbasis HOTS berbantuan Flipbook Marker menjadi produk jadi
yang layak digunakan.

9. Tri Nova Hasti Yunianta dkk (2023) yang berjudul “Development of
Mathematics E-Module Using Kodular and Flipbook for Junior High

?! Rina Puspitasari, Dedy Hamdani, Eko Risdianto. “Pengembangan E-Modul Berbasis Hots
Berbantuan Flipbook Marker Sebagai Bahan Ajar Alternatif Siswa SMA”, JKF: Jurnal Kumparan
Fisika 3, no. 3, (2020): 247-254, https://doi.org/10.33369/jkf.3.3.247-254
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School Students: Differences”.? Penelitian kali ini merupakan penelitian
penelitian dan pengembangan. Yang dipilih model pengembangannya
adalah ADDIE yaitu Analisis, Desain, Pengembangan, Implementasi dan
Evaluasi. Subjek pengguna media pembelajaran e-modul adalah siswa
SMP. Validitas media e-modul oleh Kodular adalah 92,55% yang sangat
baik. Validitas media emodul Flipbook sebesar 90,35% sangat baik.
Hasil tes pada responden yang menggunakan e-modul oleh Kodular
adalah 83,45% layak digunakan dan hasil e-modul oleh Flipbook 86,39%
juga layak digunakan. E-modul Kodular memiliki siswa rata-rata skor
hasil belajar sebesar 78,28, sedangkan e-modul Flipbook memiliki skor
rata-rata sebesar 70,67. Dua e-modul dari aplikasi diperiksa, dan lima
perbedaan diidentifikasi dalam karakteristik e-modul dari Kodular dan
Flipbook, untuk mendukung pengembangan e-modul secara
berkelanjutan.

10. Utin Desy Susiati dkk (2022) yang berjudul “Development of College
Student Analytical Thinking Skills Through Evaluation Learning With
Flipbook Assisted E-Books”.?® Tujuan dalam penelitian ini adalah untuk
membandingkan kemampuan berpikir analitis mahasiswa dalam
pembelajaran evaluasi dengan dan tanpa e-book berbantuan flipbook.
Metode penelitian yang digunakan adalah quasi experimental dengan
bentuk penelitian nonequivalent control group. Sampel dalam penelitian
ini adalah mahasiswa semester V.- Hasil penelitian yaitu kemampuan
berpikir analitis mahasiswa sesudah diberikan mata kuliah evaluasi
pembelajaran matematika dengan dan tanpa e-book berbantuan flipbook
sama baiknya. Penelitian ini mengusung-penerapan pembelajaran mata

kuliah evaluasi pembelajaran matematika dengan e-book berbantuan

22 Tri Nova Hasti Yunianta, Tatang Herman, Banu Al Wizhar, Muhammad Al Falah
Kurniawan. “Development of Mathematics E-Module Using Kodular and Flipbook for Junior
High School Students: Differences”, JDM: Jurnal Didaktik Matematika 10, no. 1, (2023): 1-16,
https://doi.org/10.24815/jdm.v10i1.29730

2% Utin Desy Susiati, Dwi Oktaviana, Muhamad Firdaus. “Development of College Student
Analytical ' Thinking -Skills: Through  Evaluation  Learning: With Flipbook Assisted E-Books”,
KREANO: Jurnal Matematika Kreatif dan Inovatif 13, no. 2, (2022): 283-295,
https://doi.org/10.15294/kreano.v13i2.38050
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flipbook sebagai upaya dalam mengembangkan kemampuan berpikir
analitis mahasiswa yang sangat diperlukan dalam menyelesaikan
permasalahan di mata kuliah tersebut dimana selama ini belum ada yang
melakukan penelitian di bidang tersebut. Adapun implikasi dalam
penelitian yaitu dengan melakukan penerapan pembelajaran mata kuliah
evaluasi pembelajaran matematika dengan e-book berbantuan flipbook
secara maksimal dapat mengembangkan kemampuan berpikir analitis
mahasiswa.

11. Zaid Zainal dkk (2021) dengan judul “Development of Geometry
Flipbook Multimedia Learning Media for Elementary School Students™,*
Penelitian ini  Dbertujuan untuk Penelitian ini bertujuan untuk
mengembangkan media pembelajaran berupa multimedia flipbook
geometri yang cocok digunakan oleh siswa sekolah dasar. Penelitian ini
menggunakan Metode Penelitian dan Pengembangan, dengan tahapan
dalam penelitian ini terdiri dari; (1) analisis produk, (2) desain produk,
(3) Pengembangan, validasi dan revisi. Data dikumpulkan melalui
wawancara, tes, dan angket. Hasil penelitian pada tahap analisis, peneliti
menemukan permasalahan melalui tes kemampuan geometri, dianalisis
kurikulum, dan kebutuhan siswa. Hasil dari tahap desain vyaitu
perancangan papan cerita, menyiapkan isi/materi yang akan dimasukkan
dalam setiap. menu, dan _menyusun instrumen . penilaian  media
pembelajaran. Hasil pembangunan tahap yaitu pembuatan produk serta
validasi dan revisi. Hasil ahli validasi ahli materi termasuk dalam kriteria
sangat layak (96,95%). ltu hasil validasi ahli media menunjukkan Kkriteria
sangat layak (98,18%). Itu Hasil respon-keenam guru sebagai praktisi
pembelajaran menunjukkan kriteria sangat layak (89,04%). Berdasarkan
hasil tersebut maka dibuatlah media pembelajaran multimedia flipbook
untuk SD siswa sekolah merupakan media pembelajaran berbasis materi

geometri yang cocok di SD.

#* Zaid: Zainal, Abd. Halik, Muhammad Asrul Sultan, Asmirinda Resa. “Development of
Geometry Flipbook Multimedia Learning Media for Elementary School Students,” EST: Journal
of Educational and Technology 7, no. 2, (2021): 207-215, https://doi.org/10.26858/est.v7i2.20443
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Uraian singkat dari kajian terdahulu di atas, dapat dijelaskan secara

singkat melalui tabel 2.1 berikut:

Tabel 2.1

Persamaan Dan Perbedaan Penelitian

A. Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Flipbook Digital Dalam
Pembelajaran Tematik Terpadu Tema

No Nama/Judul/ Ha?'! Pertumbuhan dan Perkembangan
Tahun Penelitian | \pakhiuk Hidup Pada Kelas 111 MIMA 56
Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo Jember
Persamaan Perbedaan

1. 2. 3. 4. 5.

1. | Agung Dian | Pada penelitian | Penelitian 1 dan A Dalam penelitian 1
Putra, ini berdasarkan | meneliti tentang ini bertujuan untuk
Pengembang | uji N-Gain penggunaan mengembangkan
an Bahan diperoleh skor | teknologi dalam media Flipbook
Ajar Berbasis | sebesar pengembangan digital pada semua
Flipbook 57,21% yang media pembelajaran | mata pelajaran siswa
Digital Untuk | menunjukkan | untuk siswa Sekolah | SD. Sedangkan
Meningkatka | bahwa flipbook | Dasar. Model penelitian A yang
n Efektivitas | digital cukup pengembangan akan dilakukan oleh
Pembelajaran | efektif menggunakan peneliti ini lebih
Pada Siswa terhadap ADDIE. fokus kepada
Sekolah proses pengembangan
Dasar, 2023. | pembelajaran. media pembelajaran

berbasis flipbook
digital dalam
pembelajaran
tematik terpadu tema
pertumbuhan dan
perkembangan
makhluk hidup pada
kelas IlI.

2. | Bilal Wegig | Berdasarkan Penelitian 2 dan A Dalam penelitian 2
Wirawan, penilaian dari = | meneliti tentang ini proses
Pengembang | hasil posttest penggunaan pengembangan
an Flipbook | dan pretest teknologi dalam multimedia flipbook
Dengan dari peserta pengembangan menggunakan DDD-
Pendekatan didik dengan media pembelajaran. | E dengan
Savi Pada uji lapangan pendekatan SAVI
Mata Latih skala besar untuk kelas yang
Teknik Celup | dapat berisi anak
Shibori Bagi | disimpulkan berkebutuhan khusus
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Mahasiswa cukup efektif. secara keseluruhan
Autis di Nilai sebesar di London School
London 59,5 Beyond Academy.
School dinyatakan Sedangkan
Beyond cukup efektif penelitian A yang
Academy, untuk bahan akan dilakukan oleh
2023. ajar media peneliti ini lebih
flipbook fokus pada
digunakan oleh pengembangan
peserta didik media pembelajaran
meningkatkan berbasis flipbook
nilai pada mata dengan model
latih Teknik ADDIE pada kelas
Celup Shibori. I MIMA 56
Salafiyah Syafi’iyah
Tempurejo Jember.
Dita Rosa Hasil Penelitian 3 dan A Dalam penelitian 3
Utami, penelitian meneliti tentang ini dikembangkan
Pengembang | menunjukkan | penggunaan dengan
an Materi bahwa pada teknologi dalam menggunakan
Ajar E- evaluasi tahap | pengembangan langkah-langkah
Modul kedua yang media pembelajaran. | model Borg dan Gall
Menulis Teks | diberikan oleh yang dipadukan
Cerpen ahli media dengan Jolly dan
Berbasis diperoleh skor Bolitho pada materi
Flipbook rata-rata 3,6, ajar E-Modul
Maker Dan sejumlah 90%, menulis teks cerpen
Metode skor rata-rata berbasis Flipbook
Cerpengram | 3,8, dan skor Maker dan metode
Untuk Kelas | keseluruhan cerpengram untuk
IX, 2023. ahli materi kelas IX. Sedangkan
sebesar 96,6% penelitian A yang
yang dapat akan dilakukan oleh
dikualifikasika peneliti ini
n sebagai menggunakan model
sangat layak. ADDIE pada
Kemudian pengembangan

penilaian guru
Bahasa
Indonesia
memberikan
nilai rata-rata
3,8 dan nilai
total 95,8%
yang kategori
sangat layak.

media pembelajaran
berbasis flipbook
digital pada
pembelajaran
tematik terpadu tema
pertumbuhan dan
perkembangan
makhluk hidup pada
kelas IlI.
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Kategori
sangat layak
pada hasil uji
skala kecil
yang dilakukan
oleh 5 siswa
dengan rata-
rata 3,8 dan
persentase
93%. Hasil uji
skala besar
dengan rata-
rata tingkat
perolehan 3,8
dan persentase
92,8%
termasuk
kategori sangat
layak. Materi
ajar e-modul
yang
dikembangkan
dengan cara ini

dinyatakan

layak

digunakan.
Agung Hasil analisis | Penelitian 4 dan A Dalam Penelitian 4
Priyatna, data meneliti tentang ini bertujuan untuk
Pengembang | menggunakan | penggunaan mengembangkan
an Media uji teknologi dalam media Flipbook
Flipbook independent pengembangan digital pada situs
Digital Situs | sample t test media pembelajaran | purbakala pugung
Purbakala menunjukkan | dengan raharjo untuk
Pugung nilai menggunakan model | meningkatkan
Raharjo signifikansi pengembangan pemahaman sejarah
Untuk yang diperoleh | ADDIE. lokal siswa.
Meningkatka | yaitu sebesar Sedangkan

n
Pemahaman
Sejarah Lokal
Siswa, 2020.

0,004 < 0,05.
Hal tersebut
menunjukkan
bahwa
penggunaan
media flipbook
digital situs
purbakala
Pugung

penelitian A yang
akan dilakukan oleh
peneliti ini lebih
fokus kepada
pengembangan
media pembelajaran
berbasis flipbook
digital pada
pembelajaran
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Raharjo efektif
untuk
meningkatkan
pemahaman
sejarah lokal
siswa.

tematik terpadu tema
pertumbuhan dan
perkembangan
makhluk hidup pada
kelas I11.

Bahtiar Efektivitas Penelitian 5 dan A Dalam Penelitian 5
Afwan, media meneliti tentang ini bertujuan untuk
Pengembang | pembelajaran | penggunaan mengembangkan
an Media flipbook digital | teknologi dalam media Flipbook
Pembelajaran | menunjukkan | pengembangan digital pada materi
Flipbook nilai hasil uji t | media pembelajaran | pertempuran 5 jam
Digital hasil belajar dengan di kalianda untuk
Materi siswa danujit | menggunakan model | meningkatkan
Pertempuran | angket empati | pengembangan empati sejarah siswa.
5 Jam di sejarah dengan | ADDIE. Sedangkan
Kalianda nilai penelitian A yang
untuk signifikansi akan dilakukan oleh
Meningkatka | 0,000<0,05. peneliti ini lebih
n Empati Hasil tersebut fokus kepada
Sejarah menunjukkan pengembangan
Siswa, 2020. | bahwa ada media pembelajaran

pengaruh yang berbasis flipbook

signifikan digital pada

penggunaan pembelajaran

media tematik terpadu tema

pembelajaran pertumbuhan dan

sejarah perkembangan

flipbook digital makhluk hidup pada

materi kelas I11.

Pertempuran 5

Jam di

Kalianda

terhadap

empati sejarah.
Riska Dwi Berdasarkan Penelitian 6 dan A Dalam Penelitian 6
Prasasti dan | hasil penelitian | meneliti tentang ini bertujuan untuk
Nirwana dan penggunaan mengembangkan
Anas, pengembangan | teknologi dalam media Flipbook
Pengembang |, disimpulkan | pengembangan digital pada materi
an Media bahwa media | media pembelajaran | kelas IV untuk
Digital digital berbasis | untuk siswa Sekolah | meningkatkan
Berbasis flipbook ini Dasar. Model kemampuan berpikir
Flipbook memenubhi pengembangan kritis pada peserta
Untuk kriteria menggunakan didik. Sedangkan
Meningkatka | penilaian yang | ADDIE. penelitian A yang
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n dibuktikan akan dilakukan oleh
Kemampuan | dengan skor peneliti ini lebih
Berpikir validasi materi fokus kepada
Kritis Pada dengan skor pengembangan
Peserta 3,5dan media pembelajaran
Didik, 2023. | validasi media berbasis flipbook
skor 4,0 digital pada
dengan hasil pembelajaran
rekapitulasi tematik terpadu tema
3,75 termasuk pertumbuhan dan
dalam kategori perkembangan
sangat valid. makhluk hidup pada
Hal ini kelas I11.
menunjukkan
bahwa media
digital berbasis
flipbook
termasuk
dalam kriteria
valid dan layak
digunakan
sebagai bahan
ajar bagi guru
dan siswa.
Wahyuni, (1) uji Penelitian 7 dan A Dalam Penelitian 7
Anita Candra | validitas ahli meneliti tentang ini bertujuan untuk
DS dan Arri | materi adalah | penggunaan mengembangkan
Handayani, 92 dengan teknologi dalam media Flipbook
Pengembang | kategori sangat | pengembangan digital pada
an Bahan valid, uji media pembelajaran. | pembelajaran
Ajar Tematik | validitas ahli tematik terpadu
Berbasis media sebesar untuk kemampuan
Flipbook 92,14 dengan berfikir kreatif anak

Marker untuk
Meningkatka
n
Kemampuan
Berfikir
Kreatif Anak
TK Darul
Iman, 2022.

kategori sangat
valid. (2) rata-
rata respon
anak sebesar
93,01%, (3)
rata-rata
respon guru
sebesar
92,78%
dengan sangat
praktis
kategori. (4)
nilai Paired

TK darul iman.
Sedangkan
penelitian A yang
akan dilakukan oleh
peneliti ini lebih
fokus kepada
pengembangan
media pembelajaran
berbasis flipbook
digital pada
pembelajaran
tematik terpadu tema
pertumbuhan dan
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Samples T Test
diperoleh nilai
signifikansi
0,000 < 0,05,
maka hipotesis
diterima. Hal
ini
menunjukkan
bahwa bahan
ajar tematik
berbasis
flipbook
marker efektif
untuk
meningkatkan
kemampuan
berpikir kreatif
anak.

perkembangan
makhluk hidup pada
kelas IlI.

Rina
Puspitasari,
Dedy
Hamdani dan
Eko
Risdianto,
Pengembang
an E-Modul
Berbasis Hots
Berbantuan
Flipbook
Marker
Sebagai
Bahan Ajar
Alternatif
Siswa SMA,
2020.

validasi
produk oleh
ahli diperoleh
presentase skor
84,7% untuk
aspek materi,
81,0% untuk
aspek bahasa,
dan 81,2%
untuk aspek
media,
sehingga total
rata-rata skor
adalah 82,3%
termasuk ke
dalam kategori
sangat valid.
Dengan
demikian
modul
elektronik (e-
modul)
berbasis HOTS
berbantuan
Flipbook
Marker
menjadi
produk jadi

Penelitian 8 dan A
meneliti tentang
penggunaan
teknologi dalam
pengembangan
media pembelajaran.

Dalam penelitian 8
ini dikembangkan
dengan
menggunakan model
4D pada materi
elastisitas dan
hukum hooke untuk
siswa SMA.
Sedangkan
penelitian A yang
akan dilakukan oleh
peneliti ini
menggunakan model
ADDIE pada
pengembangan
media pembelajaran
berbasis fliphook
digital pada
pembelajaran
tematik terpadu tema
pertumbuhan dan
perkembangan
makhluk hidup pada
kelas IlI.
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yang layak
digunakan

9. | Tri Nova Validitas Penelitian 9 dan A Dalam penelitian 9
Hasti media e modul | meneliti tentang ini dikembangkan
Yunianta, oleh Kodular penggunaan materi matematika
Tatang adalah 92,55% | teknologi dalam untuk siswa SMP.,
Herman, sangat baik. pengembangan Sedangkan
Banu Al Validitas media pembelajaran | penelitian A yang
Wizhar dan media emodul | dengan akan dilakukan oleh
Muhammad | Flipbook menggunakan model | peneliti ini
Al-Falah sebesar pengembangan mengembangkan
Kurniawan, 90,35% sangat | ADDIE. media pembelajaran
Development | baik. Hasil tes berbasis flipbook
of pada digital pada
Mathematics | responden pembelajaran
E-Module adalah 83,45% tematik terpadu tema
Using layak pertumbuhan dan
Kodular and | digunakan dan perkembangan
Flipbook for | hasil e- modul makhluk hidup pada
Junior High | oleh Flipbook kelas IlI.

School 86,39% juga
Students: layak
Differences, | digunakan.
2023. Rata-rata skor
E-modul
Kodular 78,28,
sedangkan e-
modul
Flipbook
memiliki skor
rata-rata
sebesar 70,67.

10. | Utin Desy Hasil dalam Penelitian 10 dan A | Dalam penelitian 10
Susiati, Dwi | penelitian meneliti tentang ini dikembangkan
Oktaviana yaitu dengan penggunaan materi evaluasi
dan melakukan teknologi dalam pembelajaran untuk
Muhammad | penerapan pengembangan mahasiswa.

Firdaus, pembelajaran = | media pembelajaran | Sedangkan
Development | mata kuliah dengan penelitian A yang
of College evaluasi menggunakan model | akan dilakukan oleh
Student pembelajaran | pengembangan peneliti ini
Analytical matematika ADDIE. mengembangkan
Thinking dengan e-book media pembelajaran
Skills berbantuan berbasis flipbook
Through flipbook secara digital pada
Evaluation maksimal pembelajaran
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Learning dapat tematik terpadu tema
With mengembangk pertumbuhan dan
Flipbook an kemampuan perkembangan
Assisted E- berpikir makhluk hidup pada
Books, 2022. | analitis kelas IlI.

mahasiswa.

11. | Zaid Zainal, | Hasil validasi | Penelitian 11 dan A | Dalam penelitian 11
Abd. Halik, ahli materi meneliti tentang ini dikembangkan
Muhammad | termasuk penggunaan materi geometri
Asrul Sultan | dalam kriteria | teknologi dalam dalam mata
dan sangat layak pengembangan pelajaran
Asmirinda (96,95%). hasil | media pembelajaran | matematika.

Resa, validasi ahli dengan Sedangkan
Development | media menggunakan model | penelitian A yang
of Geometry | menunjukkan | pengembangan akan dilakukan oleh
Flipbook kriteria sangat | ADDIE. peneliti ini
Multimedia layak mengembangkan
Learning (98,18%). media pembelajaran
Media for Hasil respon berbasis flipbook
Elementary keenam guru digital pada
School sebagai pembelajaran
Students, praktisi tematik terpadu tema
2021. pembelajaran pertumbuhan dan
menunjukkan perkembangan

kriteria sangat
layak
(89,04%).
Berdasarkan
hasil tersebut
dibuatlah
media
pembelajaran
multimedia
flipbook untuk
siswa SD.

makhluk hidup pada
kelas IlI.

Berdasarkan uraian pada tabel di atas, peneliti menetapkan fokus

penelitian ini pada pengembangan media pembelajaran berbasis flipbook

digital

pada pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan dan

perkembangan makhluk hidup pada kelas I1l MIMA 56 Salafiyah Syafi’iyah

Tempurejo Jember.
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B. Kajian Teori
a. Pembelajaran Tematik Terpadu

1) Pengertian Pembelajaran Tematik

Pembelajaran  tematik merupakan salah satu  model
pembelajaran terpadu atau terintegrasi yang melibatkan beberapa mata
pelajaran yang di ikat dalam tema-tema tertentu.”” Pembelajaran ini
melibatkan beberapa Kompetensi Dasar (KD), hasil belajar dan
indikator dari suatu mata pelajaran atau bahkan beberapa mata
pelajaran. Keterpaduan dalam pembelajaran ini dapat dilihat dari
aspek proses dan waktu, aspek kurikulum, dan aspek belajar mengajar.

Pembelajaran tematik adalah model pembelajaran terpadu yang
menggunakan pendekatan tematik yang melibatkan beberapa mata
pelajaran untuk memberikan pengalaman bermakna kepada siswa.
Dikatakan bermakna karena dalam pembelajaran tematik, siswa akan
memahami konsep-konsep yang mereka pelajari melalui pengalaman
langsung dan menghubungkannya dengan konsep lain yang telah
dipahaminya.”®

Poerwadarminta menyatakan bahwa pembelajaran tematik
adalah pembelajaran terpadu yang menggunakan tema untuk
mengaitkan beberapa mata pelajaran sehingga dapat memberikan
pengalaman bermakna kepada murid. Tema adalah pokok pikiran atau
gagasan pokok yang menjadi pokok pembicaraan.?’

Pembelajaran tematik adalah program - pembelajaran yang
berangkat dari satu tema/topik tertentu dan kemudian dielaborasi dari
berbagai aspek-atau ditinjau dari berbagai perspektif mata pelajaran

yang biasa diajarkan di sekolah.?®

2 Abdul Munir dkk, Pedoman Pelaksanaan Pembelajaran Tematik, (Jakarta: Direktorat

Jenderal Kelembagaan Agama Islam, 2005), 3.

%6 Rusman, Model-Model Pembelajaran Mengembangkan Profesionalisme Guru, (Jakarta:

Rajawali Pers, 2011), 254.

80

" Abdul Majid, Pembelajaran Tematik Terpadu, (Bandung: PT Remaja Rosdakarya, 2014),

8 Abd. Kadir dkk, Pembelajaran Tematik, (Jakarta : PT Raja Grafindo Persada, 2014), 1.
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Berdasarkan pendapat di atass dapat disimpulkan bahwa
pembelajaran tematik merupakan suatu pembelajaran yang
menggunakan tema untuk mengaitkan beberapa mata pelajaran
sehingga dapat memberikan pengalaman yang bermakna kepada
siswa.

Pembelajaran tematik terpadu merupakan salah satu model
pembelajaran terpadu (integrated instruction) yang merupakan suatu
sistem pembelajaran dan memungkinkan siswa secara individu
maupun kelompok, aktif menggali dan menemukan konsep dan
prinsipprinsip keilmuan secara holistik, bermakna, serta autentik.
Pembelajaran ini cocok untuk diterapkan pada peserta didik tingkat
Madrasah Ibtidaiyah (MI) atau Sekolah Dasar (SD), alasan tersebut
menurut Piaget, karena anak usia 7-11 tahun berada pada usia Sekolah
Dasar yang biasa dinyatakan dengan masa operasional kongkret,
secara umum telah mampu mengembangkan kemampuan berpikir
sistematis, akan tetapi hal tersebut dapat terjadi apabila mereka dapat
melakukan kontak terhadap obyek dan aktivitas yang bersifat
kongkret. Pada usia tersebut peserta didik dapat berpikir berdasarkan
pengalaman nyata, sehingga pembelajaran tematik terpadu sangat
cocok jika diterapkan di madrasah Ibtidaiyah.?

2) Pengertian Pembelajaran Tematik Terpadu

Pembelajaran tematik terpadu  memiliki konsep dasar, baik
konsep dasar filosofis, konsep dasar yuridis, konsep - dasar
psikologis.®® Pembelajaran  terpadu tipe  integrated -adalah tipe
pembelajaran terpadu yang menggunakan pendekatan antar bidang
studi, menggabungkan bidang studi dengan cara menetapkan prioritas

kurikuler dan menemukan keterampilan, konsep, dan sikap yang

2 Abd Muhith, “Problematika Pembelajaran Tematik Terpadu”, 1JIT: Indonesian Journal of
Islamic Teaching 1, no. 1, (2018): 45-61,
https://jurnalpasca.uinkhas.ac.id/index.php/1JI T/article/view/23

% Abd Muhith, Manajemen Mutu Pembelajaran Tematik, (Jember: Al-Bidayah, 2017), 102-
120
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saling tumpang tindih dalam beberapa bidang studi. Fokus

pengintegrasian pada sejumlah keterampilan belajar yang ingin

dilatihkan oleh seorang guru kepada siswanya dalam suatu unit
pembelajaran untuk ketercapaian materi pelajaran (content).

Adapun definisi pembelajaran tematik terpadu itu sendiri
adalah:®
a) Pembelajaran tematik terpadu dilaksanakan dengan prinsip

keterpaduan yang menggunakan tema sebagai pemersatu.

b) Kegiatan pembelajaran memadukan Kompetensi Dasar dari
beberapa muatan pelajaran sekaligus dalam satu kali tatap muka.

c) Pembelajaran tematik terpadu bermanfaat untuk memberikan
pengalaman yang bermakna bagi peserta didik, karena saat peserta
didik memahami berbagai konsep dapat melalui pengalaman
langsung dan menghubungkan dengan konsep lain yang telah
dikuasai sebelumnya.

d) Tematik terpadu disusun berdasarkan gabungan proses integrasi.

Keterampilan-keterampilan belajar itu menurut Fogarty
meliputi keterampilan berpikir, keterampilan sosial, dan keterampilan
mengorganisir.*

Berdasarkan pendapat di atas dapat disimpulkan Pembelajaran
tematik terpadu adalah pembelajaran yang menggunakan prinsip
keterpaduan yang menggunakan tema sebagai pemersatu dan
bertujuan untuk memberikan pengalaman yang bermakna bagi peserta
didik.

3) Tujuan Pembelajaran Tematik Terpadu
Pembelajaran tematik terpadusebagaimana dijelaskan pada

pembahasan sebelumnya bahwa pembelajaran tematik terpadu

1 Kemendikbud, Panduan Pembelajaran Tematik Sekolah Dasar, (Jakarta: Kementerian
Pendidikan Dan Kebudayaan Direktorat Jendral Pendidikan Dasar Dan Menengah Direktorat
Pembinaan Sekolah Dasar, 2016), 9.

%2 Trianto, Mengembangkan Model Pembelajaran Tematik, (Jakarta: Prestasi Pustaka
Publisher, 2009), 49.
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merupakan pola pembelajaran yang mengintegrasikan pengetahuan,
keterampilan, kreativitas, nilai dan sikap dan pembelajaran dengan
menggunakan tema. Dengan demikian, pembelajaran tematik
diarahkan agar proses pembelajaran menjadi lebih bermakna dan
menyenangkan bagi siswa. Dengan menerapkan pembelajaran
tematik, siswa dan guru banyak mendapat manfaat, diantaranya:*

a) Pembelajaran mampu meningkatkan pemahaman konseptual
pesertadidik terhadap realitas sesuai dengan tingkat perkembangan
intelektualnya. Dari proses pembelajaran yang dilalui, pesertadidik
mengembangkan sejumlah pengalaman, membangun pengetahuan,
dan pada akhirnya mengembangkan konsep baru tentang suatu
realitas.

b) Melalui pembelajaran tematik proses mental anak bekerja secara
aktif dalam menghubungkan informasi yang terpisah-pisah menjadi
satu kesatuan yang utuh.

c) Pembelajaran tematik mampu meningkatkan keeratan hubungan
antar peserta didik. Tema-tema pembelajaran yang erat
hubungannya dengan pola kehidupan sosial, sangat membantu
pesertadidik agar mampu beradaptasi dan berganti peran dalam
melakukan aktivitas yang berbeda.

d). Pembelajaran . tematik = membantu. guru dalam _meningkatkan
profesionalismenya.

e) Pembelajaran tematik menumbuhkan kecermatan dan keseriusan
guru, baik dalam menemukan tema yang kontekstual, merancang
perencanaan pembelajaran; menyiapkan metode pembelajaran yang
tepat, merumuskan  tujuan ~pembelajaran, melaksanakan
pembelajaran secara konsisten dengan tema pembelajaran, sampai
menyusun instrumen evaluasi yang relevan dengan kegiatan
pembelajaran. Dalam penerapan pembelajaran tematik integratif di

SD/MI sendiri tidak terlepas dari tujuan pembelajaran yang ingin

% Abdul Munir dkk, Pembelajaran Tematik, (Jakarta: PT RajaGrafindo Persada, 2014), 15-17.
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dicapai. Kemendikbud dalam Modul Pelatihan Implementasi

Kurikulum 2013 menguraikan tujuan pembelajaran tematik sebagai

berikut:**

a) Mudah memusatkan perhatian pada suatu tema atau topik
tertentu.

b) Mempelajari pengetahuan dan mengembangkan berbagai
kompetensi mata pelajaran dalam tema yang sama.

c) Memiliki pemahaman terhadap materi pelajaran lebih mendalam
dan berkesan.

d) Mengembangkan kompetensi berbahasa lebih baik dengan
mengaitkan berbagai mata pelajaran lain dengan pengalaman
pribadi peserta didik.

e) Lebih  bergairah dalam belajar karena siswa dapat
berkomunikasi dalam situasi nyata seperti bercerita, bertanya,
menulis sekaligus mempelajari pelajaran yang lain.

f) Lebih merasakan manfaat dan makna belajar karena materi yang
disajikan dalam konteks tema yang jelas.

g) Guru dapat menghemat waktu karena mata pelajaran yang
disajikan secara terpadu dapat dipersiapkan sekaligus dan
diberikan dalam 2 atau 3 pertemuan bahkan lebih.

h) Budi pekerti . dan moral peserta.  didik _ dapat
ditumbuhkembangkan dengan mengangkat sejumlah nilai budi
pekerti sesuai dengan situasi dan kondisi.

Berdasarkan pendapat di atas dapat disimpulkan bahwa tujuan
pembelajaran tematik di antaranya sebagai- peningkatan pemahaman
konseptual terhadap realitas sesual -dengan tahap perkembangan
intelektualnya, pembelajaran tematik dapat membantu guru dalam
meningkatkan profesionalismenya, pembelajaran tematik dapat

mendorong siswa untuk bekerja secara aktif dalam pembelajaran,

* Kemdikbud, Materi Pelatihan Implementasi Kurikulum 2013 SD Kelas 1V, Diterbitkan Oleh
Badan Pengembangan Sumber Daya Manusia dan Kebudayaan dan Penjamin Mutu Pendidikan,
2012), 198.
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pembelajaran teatik mampu meningkatkan keeratan hubungan antar

peserta didik, dan dapat menumbuhkan kecermatan dan keseriusan

guru dalam menemukan konsep, merancang perencanaan
pembelajaran, menentukan dan menyiapkan metode pembelajaran,
sampai dengan menyusun instrumen evaluasi yang relevan dengan

Kompetensi Dasar.

4) Prinsip Dasar Pembelajaran Tematik Terpadu
Beberapa prinsip yang berkenaan dengan pembelajaran tematik
terpadu sebagai berikut;*

a) Pembelajaran tematik terpadu memiliki satu tema yang aktual,
dekat dengan dunia siswa dan ada dalam kehidupan sehari-hari.
Tema ini menjadi alat pemersatu materi yang beragam dari
beberapa mata pelajaran.

b) Pembelajaran tematik terpadu perlu memilih materi beberapa mata
pelajaran yang mungkin saling terkait. Dengan demikian, materi-
materi yang dipilih dapat mengungkapkan tema secara bermakna.
Mungkin terjadi, ada materi pengayaan horizontal dalam bentuk
contoh aplikasi yang tidak memuat dalam standar isi. Namun perlu
diingat, penyajian materi pengayaan seperti ini perlu dibatasi
dengan mengacu pada tujuan pembelajaran.

c) Materi pembelajaran yang dapat dipadukan dalam satu tema selalu
mempertimbangkan karakteristik siswa seperti minat, kemampuan,
kebutuhan, dan pengetahuan awal.

d) Materi pelajaran yang dipadukan tidak terlalu dipaksakan. Artinya,
materi yang tidak mungkin dipadukan tidak perlu dipadukan.

Pada dasarnya prinsip adalah patokan atau acuan yang harus
ada didalam pembelajaran. Maka dalam pembeajaran tematik

terpadu harus terdapat prinsip-prinsip sebagai berikut:

% Abdul Majid, Pembelajaran Tematik Terpadu, 89.
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a) Pembelajaran tematik memiliki satu tema yang aktual, dekat
dengan dunia peserta didik dan terdapat dalam kehdiupan sehar-
hari.

b) Pembalajran tematik perlu memilih materi pelajaran yang saling
keterkaitan satu dengan yang lainnya.

c) Materi yang disajikan dapat dipadukan dalam satu tema selalu
mempertimbangkan karakterisik peserta didik.

d) Materi pembelajaran yang dipadukan tidak terlalu memaksakan,
artinya materi yang tidak memiliki keterpaduan tidak perlu
dipadukan.

5) Karakteristik Model Pembelajaran Tematik Terpadu
Pembelajaran tematik sebagai suatu model pembelajaran di
sekolah dasar memiliki berbagai karakteristik atau ciri khas. Adapun
karakteristik lainnya adalah sebagai berikut:*

a) Anak didik sebagai pusat pembelajaran
Anak sebagai pelaku utama pendidikan. Semua arah dan tujuan
pendidikan harus disesuaikan dengan kebutuhan anak didik,
sedangkan guru hanya sebagai fasilitatot yang memfasilitasi yang
dibutuhkan anak didik dalam mengembangkan dirinya sesuai
dengan minat dan motivasinya. Guru harus memberikan
kemudahankemudahan _kepada _anak  didik untuk melakukan
aktivitas belajar. Pendekatan belajar progresivisme, kontruktivisme
maupun humanisme sebagaimana disebutkan di atas lebih banyak
menempatkan anak didik sebagai subjek belajar, sehingga proses
pembelajaran berpusat pada anak didik (student centered
education).

b) Memberikan pengalaman langsung (direct experience)

Anak didik diharap mengalami sendiri proses pembelajarannya dari

persiapan, proses sampai produknya. Hal demikian hanya terjadi

% Abd. Kadir dkk, Pembelajaran Tematik, 22-24.
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bilamana anak didik dihadapkan pada situasi yang nyata yang tidak
lain adalah lingkungan anak didik sendiri.

Menghilangkan batas pemisahan antar mata pelajaran

Sesuai dengan karakter pembelajaran tematik yang terintegrasi,
maka pemisahan antara berbagai mata pelajaran menjadi tidak
jelas. Mata pelajaran disajikan dalam satu unit atau tema, dalam arti
bahwa satu unit atau tema ditinjau dari berbagai perspektif mata

pelajaran.

d) Fleksibel (luwes)

f)

Pembelajaran tematik dilakukan dengan menghubung-hubungkan
antara pengetahuan yang satu dengan pengetahuan lain, atau
menghubungkan antara pengalaman yang satu dengan pengalaman
yang laain, bahkan menghubung-hubungkan antara pengetahuan
satu dengan pengalaman dan sebaliknya. Lebih-lebih sangat
ditekankan bilamana yang perlu dihubungkan adalah pengetahuan
dan pengalaman yang sudah dimilki oleh anak didik. Untuk
keperluan guru mempunyai lahan yang luas untuk berimprovisasi
dalam menyajikan materi pelajaran dan sangat leluasa dalam
memilih strategi dan metode pembelajaran.

Hasil pembelajaran sesuai dengan minat dan kebutuhan anak didik
Sesuai _dengan karakteristik pembelajaran  tematik yang harus
disesuaikan dengan kebutuhan anak, maka pembelajran tematik
tentunya memberikan dorongan untuk timbulnya minat dan
motivasi belajar anak didik dan anak didik dapat memperoleh
kesempatan - banyak -untuk -mengoptimalkan potensi yang telah
dimilikinya sesuai dengan minat dan kebutuhannya.

Menggunakan prinsip PAKEM (Pembelajaran Aktif, Kreatif,
Efektif dan Menyenangkan)

Pembelajaran tematik berangkat dari prinsip bahwa belajar itu
harus melibatkan anak didik secara aktif dalam mengembangkan

kreativitas anak didik tetapi juga mencapai sasaran. Semua prinsip
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tersebut harus ditata dalam susunan yang menyenagkan supaya
tetap menggairahkan anak dan tidak membosankan. Pembelajaran
yang demikian akhirnya akan menimbulkan dorongan minat dan

motivasi anak didik.

g) Holistik

Bahwa pembelajaran tematik bersifat integreted, dan satu tema di
lihat dari berbagai perspektif. Suatu gejala yang menjadi pusat
perhatian dalam pembelajaran terpadu diamati dan dikaji dari
beberapa bidang kajian sekaligus, tidak dari sudut pandang yang
berkotak-kotak, sehingga memungkinkan anak didik untuk
memahami suatu gejala/fenomena dari segala sisi. Hal ini sebagai
modal yang sangat baik untuk menjadi lebih bijak menyikapi setiap

kejadian yang dia hadapi/ alami.

h) Bermakna, yaitu meningkatkan kebermaknaan (maeningfull)

pembelajaran

Bahwa pembelajaran akan semakin  bermakna bilamana
memberikan  kegunaan bagi anak didik.  Kebermaknaan
pembelajaran itu ditunjukkan dengan terbentuknya suatu jalinan
antar konsep yang saling berhubungan anatara pengetahuan dan
pengalaman sebagaimana disebutkan di atas.

Berdasarkan pendapat di atas, dapat disimpulkan bahwa

pembelajaran tematik memiliki beberapa karakteristik dianatanya:

a.

Pembelajaran berpusat pada siswa.  Yang artinya dalam
pembelajaran siswa sebagai pelaku utama pendidikan. Semua
kegiatan pembelajaran disesuaikan dengan kebutuhan dan
karakteristik siswa.

Pembelajaran memberikan pengalaman langsung. Dengan
memberikan pengalman langsung, siswa diharapkan dapat
memhami hal-hal yang lebih abstrak nantinya.

Menghilangkan batas pemisah antar mata pelajaran. yaitu dalam

pembelajaran tematik batas pemisah antar mata pelajaran menjadi
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tidak jelas karena pembelajaran tematik berpusat pada tema-tema
yang saling berkaitan dengan kehidupan sehari-hari peserta didik.

d. Fleksibel. Artinya pembelajaran tematik dilakukan dengan
menghubungkan antara pengetahuan yang satu dengan pengetahuan
lain, pengalaman yang satu dengan pengalaman yang lain dan
pengetahuan dengan pengalaman siswa.

e. Hasil belajar sesuai dengan minat dan kebutuhan peserta didik.
Artinya karakteristik pembelajaran tematik menyesuaikan dengan
kebutuhan peserta didik. Oleh karena itu pembelejaran tematik
harus mampu mendorong dan memotivasi belajar siswa dan dapat
memberikan kesempatan yang seluas-luasnya kepada siswa dalam
mengembangkan potensi dan bakat yang ada pada dirinya.

f. Menggunakan prinsip PAKEM (Pembelajaran Aktif, Kreatif,
Efektif dan Menyenangkan. Pembelajaran tematik harus
melibatkan peserta didik secara aktif dalam proses pembelajaran
dan efektif dalam memberikan materi serta ditata dalam suasana
yang menyenangkan sehingga pembelajaran tidak akan terlihat
membosankan dan memotivasi peserta didik untuk mendorong
minat dalam belajar.

g. Holistik, yaitu pada pembahasan suatu masalah dalam
pembelajaran tematik, guru harus mengkaji suatu.permasalahan
dari berbagai sudut pandang yang berbeda dan tidak tekotak-kotak.

h. Qutentik. Yang artinya Pembelajaran tematik memungkinkan siswa
untuk memahami secara langsung konsep dan prinsip yang ingin
dipelajari.

6) Kelebihan dan Kekurangan Pembelajaran Tematik Terpadu
Pembelajaran tematik terpadu dalam penerapannya memiliki
beberapa kelebihan. Adapun kelebihan pembelajaran tematik terpadu

menurut Depdikbud antara lain sebagai berikut:*’

%" Trianto, Mendesain Model Pembelajaran Inovatif-Progresif, (Jakarta: Prenada Media Group,
2009),.
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a) Pengalaman dan kegiatan belajar siswa relevan dengan tingkat
perkembangannya.

b) Kegiatan yang dipilih sesuai dengan minat dan kebutuhan siswa.

c) Kegiatan belajar bermakna bagi siswa, sehingga hasilnya
dapatbertahan lama.

d) Keterampilan berpikir siswa berkembang dalam proses
pembelajaran terpadu.

e) Kegiatan belajar mengajar bersifat pragmatis sesuai lingkungan
siswa.

f) Keterampilan sosial siswa berkembang dalam proses pembelajaran
terpadu, keterampilan sosial ini antara lain: kerja sama,komunikasi,
dan mau mendengarkan pendapat orang lain.

Kelebihan lainnya yang terdapat pada pembelajaran tematik di
antaranya:®

a) Memudahkan pemusatan perhatian pada satu tema tertentu.

b) Anak didik mempelajari pengetahuan dan mengembangkan
berbagai kompetensi dasar antara isi mata pelajaran dalam tema
yang sama.

¢) Pemahaman materi mata pelajaran lebih mendalam dan berkesan.

d) Kompetensi dasar dapat dikembangkan lebih baik dengan
mengaitkan mata pelajaran lain dengan pengelaman pribadi siswa.

e) Lebih dapat dirasakan manfaat dan makna belajar karena materi
disajikan dalam konteks tema yang jelas.

f) Siswa lebih bergairah karena dapat berkomunikasi dalam- situasi
nyata, untuk-mengembangkan suatu-kemampuan dalam suatu mata
peljaran dansekaligus dapat mempelajari mata pelajaran lain.

g) Guru dapat menghemat waktu sebab mata pelajaran yang disajikan
secara tematik dapat dipersiapkan sekaligus, dan diberikan dalam
dua atau tiga pertemuan, dan waktu selebihnya dapat dimanfaatkan

untuk kegiatan remedial, pemantapan, atau pengayaan materi.

% Abd. Kadir dkk, Pembelajaran Tematik, 7.
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Pembelajaran tematik memiliki beberapa kelebihan, menurut
Indrawati pembelajaran tematik juga memiliki keterbatasan atau
kekurangan, terutama dalam pelaksanaannya, yaitu pada perencaan
dan pelaksanaan evaluasi yang lebih banyak menuntut guru untuk
melakukan evaluasi proses, dan tidak hanya evaluasi dampak
pembelajaran langsung saja.*® Kekurangan yang menyolok dalam
pembelajaran tematik antara lain:*

a) Pembelajaran menjadi lebih kompleks dan menuntut guru untuk
mempersiapkan diri sedemikian rupa supaya ia dapat
melaksanakannya dengan baik.

b) Persiapan yang harus dilakukan oleh guru pun lebih lama. Guru
harus merancang pembelajaran tematik dengan memperhatikan
keterkaitan antara berbagai pokok materi tersebar di beberapa mata
pelajaran.

c) Menuntut penyediaan alat, bahan, sarana dan prasarana untuk
berbagai mata pelajaran yang dipadukan secara serentak.
Pembelajaran tematik berlangsung dalam atu atau beberapa session.
Pada tiap session dibahas beberapa pokok dari beberapa mata
pelajaran, sehingga alat, bahan, sarana dan prasarana harus tersedia
sesuai dengan pokok-pokok mata pelajaran yang disajikan.

Terlepas dari berbagai kelebihan dan kekurangan yang terdapat
pada pembelajaran - tematik, dalam pembelajarannya = tematik
mengharapkan agar anak didik mendapatkan hasil belajar yang
optimal dan maksimal dan menghindari kegagalan pembelajaran yang
masih banyak terjadi dengan madel pembelajaran lain.

b. Media Pembelajaran
1) Media Pembelajaran
Proses belajar mengajar pada hakikatnya adalah proses

komunikasi, yaitu proses penyampaian pesan dari sumber pesan

* Trianto. Mengembangkan Model Pembelajaran Tematik, 90.
0 Abd. Kadir dkk, Pembelajaran Tematik, 26-27.
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melalui saluran (media) tertentu ke penerima pesan. Pesan, sumber
pesan, saluran (media) dan penerima pesan adalah komponen-
komponen proses komunikasi adalah isi ajaran atau didikan yang ada
dalam kurikulum. Sumber pesannya bisa guru, siswa, orang lain
ataupun penulis buku dan prosedur media. Salurannya adalah media
pembelajaran dan penerima pesannya adalah siswa atau juga guru.
Media adalah alat bantu apa saja yang dapat dijadikan sebagai
penyalur pesan guna untuk mencapai tujuan pengajaran. Media
pembelajaran adalah alat untuk mempermudah dan memberikan daya
tarik dalam proses pembelajaran antara guru dan siswa sehingga

tujuan pembelajaran dapat tercapai.**

Media pembelajaran seperti
yang telah dijelaskan di atas, berdasarkan tujuan praktis yang akan
dicapai dapat dibedakan menjadi tiga yaitu:
a) Media Grafis
Media grafis adalah suatu jenis media yang menuangkan
pesan yang akan disampaiakan dalam bentuk symbol-simbol
komunikasi verbal. Artinya perlu dipahamani dengan benar, agar
proses penyampaian pesannya dapat berhasil dengan baik dan
efisien. Selain itu fungsi media grafis untuk menrarik perhatian,
memperjelas sajian. Bentuk-bentuk media grafis seperti: gambar
yang berupa angka dan huruf, sketsa, diagram, bagan, kartun,
tulisan/poster, papan bulletin.
b) Media Audio
Media audio berkaitan dengan indera pendengaran, pesan
yang disampaikan - melalui audio . dituangkan ke dalam
lambinglambang auditif. Beberapa media yang dapat dimasukkan
ke dalam kelompok media audio diantaranya: radio, alat perekam,
alat pekam pita kaset.

¢) Media Proyeksi diam dan gerak

1 Suparwoto  Sapto Wahono dan Kholidatul Afifah, “The Record Of Using Picture Series To
Develop Students’writing Skills”. English Review: Journal of English Education, 10(3), 2022,
965-974. https://doi.org/10.25134/erjee.v10i3.6830



https://doi.org/10.25134/erjee.v10i3.6830

47

Media proyeksi diam memiliki persamaan dengan media
grafis, dalam arti dapat menyajikan rangsangan-rangsangan visual.
Bahan-bahan grafis banyak digunakan dalam media proyeksi diam.
Media proyeksi gerak, pembuatannya juga memerukan bahan-
bahan grafis, misalnya untuk lembar peraga. Dengan menggunakan
perangkat komputer (multimedia), rekayasa proyeksi gerak lebih
dapat bervariasi, dan dapat dikerjakan hampir keseluruhannya
menggunakan perangkat komputer.*?

Dalam pemilihan media ada beberapa pertimbangan atau
kriteria yang dapat digunakan juga dapat terpenuhinya kebutuhan
dan tercapainya tujuan pembelajaran. Dalam pemilihan media
pembelajaran adanya 2 kriteria yaitu kriteria umum dan kriteria
khusus. Kriteria umum yang perlu diperhatikan yakni adanya
tujuan pembelajaran, kesesuaian dengan materi, karaketistik siswa,
gaya belajar siswa (audiktif, visual, kinestetik), lingkungan dan
tersedianya fasilitas yang mendukung. Sementara itu, Kriteria
khusus yang perlu diperhatikan dalam memilih media yaitu: apakah
materinya penting dan berguna untuk siswa, dapat menarik minat
belajar siswa, ada kaitannya langsung dengan tujuan pembelajaran,
bahan yang digunakan memenuhi kualitas.*®

c.. Pengembangan

1) Hakikat Pengembangan

Penelitian dan pengembangan atau disebut dengan R&D

(Research and Development) merupakan metode penelitian dan
pengembangan-dengan menghasilkan produk tertentu melalui uji coba.
Soenarto berpendapat bahwa untuk “menghasilkan produk-produk
pendidikan dan pembelajaran dan memvalidasinya maka diperlukan

penelitian pengembangan sebagai salah satu proses menjawab

2 Asroul Mais, Media Pembelajaran Anak Berkebutuhan Khusus, (Jember-: Pustaka Abadi,

2016), 26.

“* Nizwardi Jalinus, Media dan Sumber Pembelajaran, (Jakarta: Kencana, 2016), 18.
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kebutuhan Pendidikan yang terus berkembang.** Selain itu menurut
Seel and Richey berpendapat penelitian pengembangan dapat
diartikan sebagai penelitian dengan desain sistematis, pengembangan
melalui proses dengan tujuan menghasilkan produk pembelajaran
melalui validitas, uji coba dan efektivitas.*> Dari beberapa penjelasan
diatas dapat disimpulkan bahwa penelitian dan pengembangan adalah
penelitian yang menghasilkan produk media pembelajaran, alat dan
strategi melalui beberapa tahapan yaitu uji coba produk, validasi dari
beberapa ahli dan uji coba hasil serta efektifitas produk yang sudah
diuji cobakan.

Sejalan dengan itu, Borg and Gall memberikan definisi
penelitian pengembangan mempunyai proses mengembangkan dan
memvalidasi suatu produk pendidikan atau disebut dengan siklus
R&D dapat dikategorikan menjadi beberapa Langkah vyaitu:
mengidentifikasi atau mempelajari temuan produk pengembangan,
mengembangkan produk hasil temuan, menguji hasil produk
pengembangan, merevisi dan memperbaiki masukan dari hasil uji
coba produk. Siklus ini di ulang-ulang sampai menemukan pola yang
cocok untuk hasil produk untuk penelitian Pendidikan.*® Oleh karena
itu, dapat disimpulkan bahwa penelitian pengembangan R&D adalah
proses. menghasilkan . dan mengembangkan suatu. produk dan
melengkapi produk yang sudah ada.

Ada beberapa tahapan dalam penelitian pengembangan R&D
yaitu:

a) Tahap analisis madel meliputi identifikasi kebutuhan, tujuan, tugas,

konten dan keterampilan.

| Made Tegeh and | Nyoman Jampel Ketut Pudjawan, “Pengembangan Buku Ajar Model
Penelitian Pengembangan Dengan Model ADDIE,” Seminar Nasional Riset Inovatif 1V, 2015,
208.

> Edi Irawan dan Tatik Sutarti, “Kiat Sukses Meraih Hibah Penelitian Pengembangan”,
(Sleman: CV Budi Utama, 2017), 13. https://books.google.co.id/books

% Edi Irawan dan Tatik Sutarti “Kiat Sukses Meraih Hibah Penelitian
Pengembangan”.............
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b) Tahap desain meliputi pengembangan tujuan, content penilaian,
dan strategi pembelajaran.
c) Tahap development meliputi persiapan materi dan bahan
pembelajaran.
d) Tahap implementation meliputi aktivitas atau kegiatan dalam
pelaksanaan uji coba produk yang dihasilkan.
e) Tahap evaluation meliputi test atau penilaian formatif dan sumatif.
Oleh karena itu, berdasarkan tahapan-tahapan penelitian
pengembangan diatas bahwa sistematika yang sudah diatur dan
disiapkan harus dilakukan secara urut dan lengkap, ini mempengaruhi
hasil produk pengembangan yang diuji coba dan menjawab masalah
dalam pembelajaran. Ada beberapa tujuan penelitian pengembangan
dalam Pendidikan dilihat dari beberapa aspek yaitu: pengembangan
kurikulum, pengembangan teknologi dan media, pengembangan
materi pembelajaran dan pengembangan pendidikan guru dan didaktis.
2) Model Pengembangan
a) Model ADDIE
Model pengembangan pembelajaran ADDIE terdiri dari
(Analyze, Design, Develop, Implement and Evaluate). ADDIE
Model menurut Yong dkk Instructional designers and training
developers which represent a dynamic, flexible, guideline for
building affective training and performance support tools is use the
generic ~ process  traditionally. Ini. artinya bahwa maodel
pengembangan ADDIE merupakan proses generik pengembangan
secara tradisional yang digunakan oleh pelaku pengembangan secara
dinamis, fleksibel dan tepat guna.*’
Model pengembangan pembelajaran ADDIE adalah salah satu
model pengembangan yang banyak dilakukan pada penelitian R&D.
Ada beberapa faktor kenapa memilih model ADDIE yaitu: salah satu

4" Sugianti, “Buku Penelitian Dan Pengembangan Model ADDIE Dan R2D2 Teori Dan
Praktek " https://books.google.co.id/books
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pedoman pengembangan media pembelajaran yang efektif dan
sistematis sehingga bisa mendukung penelitian secara maksimal.®
Model pengembangan pembelajaran ADDIE salah satu model
pembelajaran yang sistemik. Oleh karena itu, penelitian
pengembangan ini sesuai dengan model penelitian pengembangan
ADDIE. Ada 5 tahap dalam model penelitian pengembangan media
pembelajaran ADDIE vyaitu: Analisis (Analyze), Perancangan
(Design), Pengembangan (Development), Implementasi
(Implementation), dan evaluasi (Evaluation). Langkah dari model
ADDIE dijelaskan sebagai berikut:

Tahap analisis, Pada tahap ini dilakukan analisis kebutuhan,
mengidentifikasi masalah dan analisis tugas yang akan dilakukan.
Oleh karena itu, hasil dari analisis pada tahap satu adalah hasil
identifikasi karakter peserta didik, identifikasi kesenjangan dan
identifikasi materi yang dibutuhkan dalam pebelajaran.

Tahap desain adalah tahap membuat rancangan, ibarat
bangunan ditahap ini sudah ada kerangka desain yang ingin dicapai.
Pada tahap ini berisi: rumusan tujuan pembelajaran atau di sebut
dengan CP pada kurikulum merdeka belajar, kemudian Menyusun
penilaian yang sesuai dengan tujuan pembelajaran, setelah itu
Menyusun strategi yang tepat untuk Menyusun tujuan_pembelajaran.
Dalam hal ini banyak metode yang digunakan untuk mencapai tujuan
pembelajaran dipilih, dianalisis dan ditentukan mana yang relevan
dan cocok. Pada pemilihan metode jangan lupa disertakan referensi
untuk dari berbagai sumber yang relevan dan akuntabel.

Tahap Pengembangan. Pada tahap ini adalah proses dimana
rancangan pengembangan yang sudah dibuat akan menjadi nyata dan

di uji coba. Secara teknis tahap pengembangan merupakan wujud

“® Nisaul Barokati and Fajar Annas, “Pengembangan Pembelajaran Berbasis Blended Learning
Pada Mata Kuliah Pemrograman Komputer (Studi Kasus: UNISDA Lamongan),” Sisfo 4, no. 5
(2013): 352-59, https://doi.org/10.24089/j.sisf0.2013.09.006
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nyata dari desain yang sudah dirancang. Oleh karena itu, diperlukan
penilaian formatif dan uji coba produk yang sudah dikembangkan.
Tahap Implementasi. Implementasi adalah wujud nyata dari
sistem yang sudah dibuat. Pada tahap ini, produk hasil uji coba sudah
siap untuk launching. Artinya pada tahap ini semua yang dibutuhkan
harus sudah siap, sebagai contoh: jika media pengembangan
membutuhkan software maka harus sudah di install begitupun juga
dengan alat-alat yang berhubungan dengan media pengembangan.
Tahap Evaluasi. Pada tahap ini bertujuan untuk melihat hasil
dari sistem pengembangan media berhasil apa tidak sesuai harapan
apa tidak. Oleh karena itu, pada tahap evaluasi dilakukan penilaian
sumatif setelah formatif dan uji coba produk. Selain itu, pada tahap
ini juga bisa dilakukan uji coba review oleh ahli supaya hasil
pengembangan didapat dengan maksimal.
d. Flipbook Digital
1) Pengertian Flipbook Digital
Media Flipbook Digital merupakan media pembelajaran seperti
buku yang menyerupai aloum dalam bentuk virtual yang di dalamnya
terdapat materi pembelajaran dengan menggunakan kalimat berisikan
kolom warna- warni. Media Flipbook Digital ini didesain semenarik
mungkin menggunakan kombinasi kolom berwarna- warni_yang
cantik  sehingga siswa lebih tertarik, aktif dan semangat dalam
mengikuti kegiatan pembelajaran.”® Sejalan-dengan pendapat di atas
media pembelajaran Flipbook Digital yang dilengkapi dengan teks,
gambar; animasi, video, dan suara dapat menjadikan Flipbook Digital
sebagai media pembelajaran yang menarik.
Namun seiring dengan kemajuan IPTEK, kini Flipbook Digital
dapat disajikan dan navigasi yang membuat pengguna lebih tertarik

dengan media. Dalam penelitian ini, peneliti mengembangkan

9 Luh Nuryani dan Ida Gede Surya Abadi; “Media  Pembelajaran Flipbook Materi Sistem
Pernapasan Manusia pada Muatan IPA Siswa Kelas V SD”, Jurnal limiah Pendidikan dan
Pembelajaran, 5,2. (2021), 247-254. https://doi.org/10.23887/jipp.v5i2.32934
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Flipbook Digital konvensional yang berbentuk lembaran kertas
menjadi Flipbook Digital. Flipbook digital merupakan bentuk
penyajian bahan belajar mandiri yang disusun secara sistematis ke
dalam unit pembelajaran terkecil, untuk dapat mencapai tujuan
pembelajaran tertentu yang disajikan ke dalam format digital yang
didalamnya terdapat unsur multimedia dan navigasi yang membuat
pengguna lebih tertarik dengan media.

Maka dapat disimpulkan bahwa Flipbook digital adalah media
pembelajaran yang menyerupai buku akan tetapi dalam versi digital
yang mana tiap halaman pada lembar buku dapat di bolak-balik serta
terdapat unsur suara dan gambar yang beraneka warna yang dapat
menarik minat siswa.

2) Kelebihan Flipbook Digital

Menurut Rahmawati, ia berpendapat bahwa Flipbook Digital
memiliki kelebihan diantaranya yaitu dapat menyajikan materi
pembelajaran dalam bentuk kata —kata, kalimat dan gambar, dapat
pula dilengkapi dengan gambar berisi warna warni sehingga lebih
menarik perhatian siswa, pembuatannya mudah dan, mudah dibawa
kemana —mana dan dapat meningkatkan aktivitas belajar siswa,
membantu meningkatkan penugasan siswa terhadap hal-hal yang
abstrak atau peristiwa yang tidak dimengerti di kelas oleh siswa.
Flipbook digital dalam proses penyampaian informasinya melibatkan
tampilan audio visual seperti teks, audio, video, grafis, dan animasi,
serta ~ software tersebut pemakaiannya  mudah  dipahami dan

diharapkan dapat dijadikan media pembelajaran yang baik.”

*® Elizabet Putu Tania Yuliawati, dkk. “Flipbook sebagai Media Pembelajaran Fleksibel pada
Muatan IPA Materi Daur Hidup Hewan untuk Siswa Kelas IV SD”, Jurnal Pendidikan dan
Konseling, 4,03. (2022), 95-105. https://doi.org/10.31004/jpdk.v4i3.4250
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BAB Il1
METODE PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

Model Penelitian dan Pengembangan
Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian Research and
Development (R&D) atau penelitian pengembangan. Research and
Development (R&D) adalah suatu produk penelitian yang digunakan untuk
menghasilkan produk tertentu dan diujikan kefektifan produk tersebut. Produk
yang dikembangkan tersebut dapat berupa produk baru atau mengembangkan
produk yang telah ada dan dapat dipertanggungjawabkan.>* Model penelitian
dan pengembangan dalam penelitian ini adalah menggunakan model
pengembangan ADDIE. Model ini terdiri dari lima tahapan pengembangan
yang meliputi: Analysis, Design, Development, Implementation dan
Evaluations. Tahap Model Penelitian Pengembangan ADDIE dapat
dideskripsikan sebagai berikut:
1) Analysis
Dalam model penelitian dan pengembangan ADDIE tahap pertama
adalah menganalisis perlunya pengembangan produk (model, metode,
media, bahan ajar) baru dan menganalisis kelayakan serta syarat-syarat
pengembangan produk. Pengembangan suatu produk dapat diawali oleh
adanya masalah dalam produk yang sudah ada/diterapkan. Masalah dapat
muncul dan terjadi karena produk yang ada sekarang atau tersedia sudah
tidak relevan dengan kebutuhan sasaran, lingkungan belajar, teknologi,
karakteristik peserta didik dan sebagainya.
2) Design
Kegiatan desain dalam model penelitian dan pengembangan ADDIE
merupakan proses sistematik yang dimulai dari merancang konsep dan
konten di dalam produk tersebut. Rancangan ditulis untuk masing-masing
konten produk. Petunjuk penerapan desain atau pembuatan produk

diupayakan ditulis secara jelas dan rinci. Pada tahap ini rancangan produk

32.

*1 Sugiono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D, (Bandung: Alfabeta, 2015),

53



54

masih bersifat konseptual dan akan mendasari proses pengembangan di
tahap berikutnya.
3) Development
Development dalam model penelitian dan pengembangan ADDIE
berisi kegiatan realisasi rancangan produk yang sebelumnya telah dibuat.
Pada tahap sebelumnya, telah disusun kerangka konseptual penerapan
produk baru. Kerangka yang masih konseptual tersebut selanjutnya
direalisasikan menjadi produk yang siap untuk diterapkan. Pada tahap ini
juga perlu dibuat instrumen untuk mengukur kinerja produk.
4) Implementation
Penerapan produk dalam model penelitian dan pengembangan ADDIE
dimaksudkan untuk memperoleh umpan balik terhadap produk yang dibuat
atau dikembangkan. Umpan balik awal (awal evaluasi) dapat diperoleh
dengan menanyakan hal-hal yang berkaitan dengan tujuan pengembangan
produk. Penerapan dilakukan mengacu kepada rancangan produk yang telah
dibuat.
5) Evaluation
Tahap evaluasi pada penelitian dan pengembangan model ADDIE
dilakukan untuk memberi umpan balik kepada pengguna produk, sehingga
revisi dibuat sesuai dengan hasil evaluasi atau kebutuhan yang belum dapat
dipenuhi_oleh produk. tersebut. Tujuan akhir evaluasi yakni. mengukur
ketercapaian tujuan pengembangan.>
Dalam penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk menghasilkan
produk berupa media pembelajaran Flipbook dalam pembelajaran tematik
terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan- makhiuk hidup, Produk yang
dikembangkan kemudian diuji kelayakannya oleh pakar dan mendapatkan
respon dari siswa.
B. Prosedur Penelitian dan Pengembangan
Prosedur pengembangan dalam penelitian ini, yaitu sebagai berikut:

52 Benny A. Pribadi, Desain dan Pengembangan Program Pelatinan Berbasis Kompetensi
Implementasi Model ADDIE (Jakarta : Prenada Media Group, Cet 2, 2016) . 23.
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1) Analisis (Analysis), Tahap ini peneliti melakukan beberapa analisis yaitu
dimulai dari analisis kurikulum pembelajaran, pencapaian dan kebutuhan
siswa, analisis materi serta karakter siswa.

2) Desain (Design), Pada tahap design yakni membuat rancangan media
pembelajaran tematik berbasis Flipbook Digital dengan menggunakan
software Flip Pdf Corporate Edition 2.4.10.3. Media dirancang berupa isi
materi, isi latihan, desain tata letak dan instrumen-instrumen tambahan yang
menunjang dalam pengembangan media sesuai dengan analisis KI, KD dan
tujuan tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup). Berikut
langkah-langkah dalam perencanaan pengembangan:

a) Penyusunan Desain Pada Media Pembelajaran, Meliputi pemilihan
warna, tata letak tulisan, cover Flipbook Digital yang menggunakan
aplikasi canva, edit gambar menggunakan photosop, untuk animasi
menggunakan adobe after effect dan edit video menggunakan capcut
dengan memperhatikan warna dan penggunaan font yang sesuai.
Komposisi warna berpengaruh dalam penyajian dan menanamkan basis
pengetahuan anak agar mudah diterima. Menurut Goethe dan Itten, warna
memberikan sebuah kesan atau pengaruh terhadap emosi manusia, dan
disebut dengan pengertian dari psikologi warna.*

b) Perencanaan Penyajian Materi, Pada tahapan ini, langkah pertama adalah
menyusun _desain isi pembelajaran, yakni : informasi pendukung
pencapaian Kl dan KD, kegiatan siswa untuk pencapaian KD, mencari
video dan audio pendukung materi pembelajaran karena dalam aplikasi
Flipbook Digital bisa menyisipkan link video, audio, gambar, GIF, dan
lain-lain, pada tahapan akhir berisi tentang rangkuman dan evaluasi serta
kunci jawaban.

c) Perancangan Instrumen Penilaian, Butir-butir instrumen penilaian
validitas Flipbook Digital disusun dengan dasar pedoman Depdiknas:

yang meliputi validitas materi/isi dan validitas media/penyajian. Proses

* Auria Farantika Yogananti, “Pengaruh Psikologi Kombinasi Warna Dalam Website?,
Andharupa: Jurnal Desain  Komunikasi dan Multimedia, 1,1. (2015), 45-54,
http://dx.doi.org/10.33633/andharupa.v1i01.956
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validasi Flipbook Digital tematik dilaksanan oleh ahli media dan ahli
materi. Penilaian ahli media dilakukan berdasarkan 9 butir item
pertanyaan tentang validitas kegrafikan penyajian dan tampilan.
Penilaian ahli materi dilakukan berdasarkan 11 butir item pertanyaan
tentang validitas isi, penyajian, dan bahasa. Penilaian siswa dilakukan
berdasarkan 10 butir pertanyaan tentang kemudahan dan kemenarikan.

3) Pengembangan (Development), Tahap ini merupakan tahap realisasi
produk yang memiliki tujuan untuk menghasilkan Flipbook Digital yang
layak secara teoritis. Pengembangan Flipbook digital dilakukan sesuai
dengan rancangan, selanjutnya Flipbook digital akan divalidasi oleh ahli
materi dan ahli media.

4) Implementasi (Implementation), Tahap ini merupakan tahap penerapan
pada siswa di sekolah dengan menerapkan media pembelajaran berbasis
Flipbook Digital dalam pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan
dan perkembangan makhluk hidup.

5) Evaluasi (Evaluation), Tahap ini merupakan tahap terakhir setelah tahap
implementasi guna memberikan produk media pembelajaran berbasis
flipbook digital yang lebih baik. Prosedur penelitian dan pengembangan

media pembelajaran ini dapat ditinjau dari flowchart berikut:
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Tabel 3.1
Flowcart Prosedur Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook
Digital
Analysis (Analisis)
[ Kebutuhan |—| Karakteristik ]
\V;

Design (Desain)

Identifikasi Mendesain Mengumpulkan Menyusun Desain
Kompetensi Inti Materi Materi, Gambar dan Media (Flow Chart

Video yang Sesuai
& Dasar dengan Materi & Story Board)

\7

{ Development (Pengembangan)

[ Produksi Media H Validasi Ahli Media 1 b[ Validasi Ahli Media 2 H RP.\/iSi h
\2
[ Validasi Ahli Materi 1 ]9[ Validasi Ahli Materi 2 H Revisi }9{ Produk Pasca Validasi }

\4
/ Implementation (Implementasi) \
Produk Pasca Uji Coba Revisi Pasca Uji Uji Coba
Validasi Lapangan Awal Coba Awal Lapangan Utama

W/
Produk Final Revisi Pasca Uji Uji Coba Revisi Pasca Uji
Coba Operasional Operasional Coba Utama

\Z

Evaluation (Evaluasi)

Kelebihan Media Pembelajaran Kekurangan Media Pembelajaran
Yang Dihasilkan Yang Dihasilkan

C. Uji Coba Produk
Uji coba produk dilaksanakan untuk memperoleh data yang digunakan
sebagai dasar untuk menetapkan tingkat kevalidan, kepraktisan dan keefektifan
media pembelajaran berbasis Flipbook Digital hasil pengembangan. Dalam uji

coba produk ini meliputi desain uji coba, subjek uji coba, jenis data, instrumen
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pengumpulan data dan teknik analisis data. Masing-masing akan dipaparkan
sebagai berikut:
1) Desain Uji Coba

Desain uji coba produk pengembangan media pembelajaran berbasis
Flipbook digital bertujuan untuk mengetahui sejauh mana validitas,
kepraktisan dan efektivitas. Desain uji coba dilaksanakan melalui dua tahap,
yaitu uji coba pada subjek ahli dan uji coba pada subjek siswa.

Tahap pertama adalah pada subjek uji coba ahli. Pada tahap pertama
ini dapat dilihat apakah media pembelajaran berbasis Flipbook digital yang
dibuat sudah layak untuk digunakan. Ahli menilai tampilan konten dan
materi dalam media pembelajaran berbasis Flipbook digital, yang
selanjutnya peneliti melakukan revisi sesuai masukan para ahli.

Tahap kedua adalah subjek uji coba siswa, yaitu dilakukan uji empiris
pada siswa kelas 11l MIMA 56 Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo Jember. Uji
empiris ini bertujuan untuk mengetahui tingkat keefektifan, kepraktisan,
kemenarikan dan kendala-kendala yang terjadi pada saat pembelajaran
menggunakan media berbasis Flipbook digital.

2) Subjek Penelitian

Subjek penelitian dan pengembangan ini terdiri dari ahli materi/isi,
ahli media, dan siswa kelas Il MIMA 56 Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo
Jember. Ahli materi berfungsi untuk menilai validasi materi/isi, ahli media
berfungsi untuk menilai validasi media pembelajaran. Hasil validasi dari
ahli materi/isi dam ~ahli ‘media pembelajaran terhadap media  yang
dikembangkan di uji cobakan kepada siswa kelas Il MIMA 56 Salafiyah
Syafi’iyah Tempurejo Jember:

3) Jenis Data

Jenis data yang diperoleh dari uji coba produk ini berupa data
kualitatif dan kuantitatif. Data kualitatif berupa hasil wawancara dengan
guru dan siswa, tanggapan dan saran perbaikan validator ahli, validator

media dan tanggapan siswa dalam skala kecil dan skala besar. Sedangkan
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data kuantitatif diperoleh dari hasil penghitungan angket yang diberikan
kepada ahli materi, ahli media dan subjek uji coba di lapangan.

Data yang ingin diperoleh dari penelitian ini adalah data kevalidan,
kepraktisan, dan keefektifan. Kelayakan diperoleh dari hasil validasi ahli
media dan ahli materi, sedangkan kepraktisan dan keefektifan diperoleh dari
instrumen yang diberikan kepada siswa kelas Il MIMA 56 Salafiyah
Syafi’iyah Tempurejo Jember.

4) Instrumen Pengumpulan Data

Dalam penelitian dan pengembangan ini, peneliti menggunakan alat
pengumpul data berupa ahli media, ahli materi dan respon siswa. Kuesioner
yang dipakai dalam penelitian ini berbentuk daftar centang dengan skala
penilaian pada setiap aspek mengenai media pembelajaran berbasis
Flipbook digital yang telah dirancang, menggunakan skala Likert dengan
rentang skor 1-5. Adapun Kriteria penilaian dalam skala ini adalah sebagai
berikut:

Tabel 3.2
Kriteria Skala Penilaian

Kriteria Skor
Sangat Baik 5
Baik 4
Cukup 3
Kurang 2
Sangat Kurang 1

Sumber: Sugiyono (2013: 108)

Berikut ini merupakan pengumpulan data dalam penelitian dan
pengembangan media pembelajaran berbasis Flipbook digital:
a) Instrumen Analisis Kebutuhan Siswa
Penelitian ini- memfokuskan -pada penggunaan instrumen analisis
kebutuhan siswa, yang meliputi penggunaan angket dan wawancara,
untuk mengumpulkan data tentang kebutuhan siswa terhadap penggunaan
media dalam proses pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup. Angket ini tersebar kepada siswa kelas 111
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untuk mendapatkan wawasan mengenai preferensi dan kebutuhan mereka
terhadap penggunaan media selama pembelajaran.

Selain itu, wawancara juga dilakukan dengan guru kelas Il untuk
mendapatkan perspektif mereka terkait penggunaan media dalam konteks
pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan
makhluk hidup. Kombinasi antara angket dan wawancara diharapkan
dapat memberikan gambaran yang komprehensif tentang bagaimana
penggunaan media dapat diintegrasikan secara efektif dalam proses
pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan
makhluk hidup untuk siswa kelas I11.

b) Instrumen Validasi
1) Angket Validasi Ahli Media
Angket validasi ahli media dikembangkan berdasarkan
indikator berikut:

Tabel 3.3
Instrumen Ahli Media
| Skor
No. Indikator 11213145
1 Penyajian Flipbook digital memenuhi Kriteria

kelengkapan sumber belajar

Desain flipbook digital ditampilkan secara
sistematis.

Desain flipbook digital yang ditampilkan
3. | memiliki daya tarik siswa untuk semangat
belajar

4. | Jenis dan ukuran huruf mudah dibaca

5. | Sistem penomoran jelas

Judul, gambar dan keterangan gambar serta
video dalam  flipbook digital sesuai dengan

6. materi tematik tematik tema pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup
7. | Kejelasan Gambar

8. | Kejelasan video / Animasi
Flipbook digital dilengkapi dengan sampul yang

o menarik
10 Flipbook digital dilengkapi dengan Kkata
" | pengantar

11. | Flipbook digital dilengkapi tujuan pembelajaran
12. | Flipbook digital memiliki daftar isi

13 Flipbook digital menyajikan materi yang sesuai
" | dengan tema pertumbuhan dan perkembangan
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makhluk hidup

Flipbook digital dilengkapi dengan soal latihan
14. | sebagai pengukur pemahaman siswa tentang
materi

15. | Flipbook digital dilengkapi daftar pustaka

Total Skor

Skor Maksimal

Presentase Skor

Sumber: BSNP (Dimodifikasi)

2) Angket Validasi Ahli Materi

Tabel 3.4
Instrumen Ahli Materi

Skor

No. Indikator

Materi yang disajikan sesuai dengan standar
kompetensi, kompetensi dasar dan tujuan

L pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan
dan perkembangan makhluk hidup
Kesesuaian materi dengan unsur yang

9 terkandung dalam pembelajaran tematik terpadu

tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk
hidup

Sistematika/keruntutan penyajian materi sesuai
3.. | dengan pembelajaran tematik terpadu tema
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup

Contoh yang diberikan sesuai untuk menjelaskan
4. | materi pembelajaran tematik terpadu tema
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup

Kemenarikan dalam penyampaian materi
5. | pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan
dan perkembangan makhluk hidup

Kejelasan dalam penyampaian materi
6. | pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan
dan perkembangan makhluk hidup

Pemberian umpan balik dan motivasi siswa
7. | untuk mempelajari tematik terpadu tema
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup

8. | Kesempatan belajar secara mandiri siswa

Kualitas soal untuk pemahaman pembelajaran
9. | tematik terpadu tema pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup

10. | Meningkatkan kreativitas siswa

Meningkatkan cara berpikir kritis siswa dalam
11. | memahami pembelajaran tematik terpadu tema
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup

Total Skor

Skor Maksimal
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Presentase Skor | | \ | |

Sumber: BSNP (Dimodifikasi)

3) Instrumen Respon Siswa

Tabel 3.5
Instrumen Respon Siswa

No.

Respons
Ya | Tidak

Indikator

Apakah bahan ajar tersebut dapat membantu kamu
dalam memahami materi pembelajaran?

Apakah bahan ajar tersebut mudah untuk kamu pahami?

Apakah bahan ajar tersebut mendorong kamu untuk aktif
dalam kegiatan pembelajaran?

Apakah dengan bahan ajar tersebut pembelajaran tidak
menjenuhkan?

Apakah kamu suka dengan gambar-gambar yang ada
pada bahan ajar tersebut?

Apakah materi disampaikan dengan jelas?

Apakah musik dan video dalam bahan ajar tersebut
dapat membuatmu tidak bosan mengikuti pembelajaran?

Apakah dengan bahan ajar tersebut kamu dapat
memahami materi dengan cepat dan jelas?

Apakah bahan ajar tersebut memudahkan kamu
memahami keterkaitan pembelajaran dengan nilai-nilai
agama islam?

10.

Apakah bahan ajar tersebut memudahkan kamu mengerti
pembelajaran yang berkaitan dengan agama islam?

Sumber: Dimodifikasi Dari Reddi (2003)

4) Tes

Tes dilakukan kepada siswa untuk mengetahui keefektifan dari
media  pembelajaran  berbasis Flipbook  digital - yang telah
dikembangkan. Tes ini berupa Pre-test_dan Post-test dengan soal
berupa pilihan ganda 10 dan uraian sebanyak 5 soal. Pre-test ini
diberikan kepada siswa sebelum diberi perlakukan sedangkan untuk
Post-test diberikan " kepada siswa setelah. menggunakan media

pembelajaran berbasis Flipbook digital.

5) Teknik Analisis Data

Data yang sudah diperoleh kemudian diolah dan dianalisis. Hal

tersebut bertujuan untuk melihat dan menyeleksi tingkat reliabilitas dan

validitasnya. Pada penelitian dan pengembangan ini, peneliti menggunakan
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dua jenis analisis data, meliputi analisis deskriptif kualitatif dan analisis
deskriptif kuantitatif.
1) Analisis Deskriptif Kualitatif
Teknik analisis data deskriptif kualitatif dilakukan untuk mengelola
data hasil penilaian ahli materi, desain dan tanggapan siswa. Teknik
analisis data ini dilakukan dengan mendeskripsikan data kualitatif berupa
saran, tanggapan dan kritikan yang didapat dari angket. Tahap terakhir
dalam analisis data kualitatif yaitu penarikan kesimpulan sebagai dasar
pengambilan keputusan untuk menentukan tahapan selanjutnya. Analisis
data digunakan untuk memperbaiki produk media pembelajaran berbasis
Flipbook digital yang berorientasi meningkatkan hasil belajar siswa.
2) Analisis Deskriptif Kuantitatif
Teknik analisis deskriptif kuantitatif digunakan untuk membuat
kesimpulan data-data dari hasil penelitian. Data kuantitatif dalam
penelitian pengembangan ini diperoleh dari nilai-nilai yang diberikan
oleh validator terhadap produk media pembelajaran berbasis Flipbook
digital berorientasi kemampuan berpikir kritis yang telah dibuat
berdasarkan instrumen penilaian terhadap bahan ajar yang
dikembangkan. Data kuantitatif ini diperoleh oleh peneliti pada langkah
validasi desain dan uji coba produk. Nilai yang diperoleh tersebut didapat
dengan menggunakan angket dan analisis validitas ahli materi, desain,
dan angket data uji coba terhadap penggunaan media materi tematik
terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup berbasis
media pembelajaran Flipbook  digital ‘berorientasi meningkatkan hasil
belajar siswa.
a) Analisis Data Tingkat Kevalidan Produk
Analisis data pada tingkat kevalidan produk diperoleh dari hasil
validasi ahli melalui instrumen angket untuk mendapatkan expert
judgement (pendapat ahli). Validitas yang digunakan dalam penelitian
dan pengembangan media pembelajaran berbasis Flipbook digital ini

dimaksud untuk menguji kevalidannya yang dikembangkan dan
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apakah penggunaan media tersebut dapat digunakan sebagai salah satu
media yang baik atau tidak, sehingga dapat diketahui tingkat
kebenaran dan ketepatan bahan ajar tersebut.

Rumus yang digunakan untuk mengetahui nilai angket kevalidan

produk sebagai berikut:

Tse

V —ah = —x 100%
Tsh

Keterangan:
V —ah : Validasi Ahli
Tse :Total skor empirik yang diperoleh dari penilaian ahli
Tsh  : Total Skor yang diharapkan
Setelah mengetahui nilai validasinya, untuk mendeskripsikan

hasil validasi dapat dilihat dari kriteria validasi berikut:

Tabel 3.6
Kriteria Kevalidan Media Berbasis Flipbook Digital

No Interval Skor Keterangan

il 85<V -ah <100 Sangat Valid

2. 69<V-ah<84 Valid

3. 53 <V -ah <68 Cukup Valid

4. 37<V-ah<52 Kurang Valid

5 20<V-ah<36 Sangat Kurang Valid

Sumber: Sugiyono (2016)

b) Analisis Data Tingkat Kepraktisan Produk

Analisis data pada tingkat kepraktisan produk didapatkan dari
hasil angket yang disebarkan kepada siswa setelah 'menggunakan
media pembelajaran berbasis. Flipbook digital ini. Tujuan dari uji
kepraktisan produk media pembelajaran berbasis flipbook digital ini
adalah _untuk mengevaluasi sejauh mana media tersebut dapat
digunakan (usable) secara praktis dalam konteks pembelajaran.

Rumus yang digunakan untuk mengetahui nilai angket kevalidan
produk sebagai berikut:

V—ah=%x100%

Keterangan:
V —ah : Validasi Ahli
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Tse : Total skor empirik yang diperoleh dari penilaian ahli
Tsh  : Total Skor yang diharapkan

Tabel 3.7

Kriteria Kepraktisan Media Berbasis Flipbook Digital
No Interval Skor Keterangan
1. 81<V-ah<100 Sangat Praktis
2. 61 <V -ah<80 Praktis
3. 41 <V -—ah <60 Cukup Praktis
4, 21 <V —-ah <40 Kurang Praktis
5 0<V-ah<20 Sangat Kurang Praktis

Su.mber: Sugiyono (2016)
c) Analisis Data Tingkat Keefektifan Produk

Analisis efektifitas produk flipbook digital berfungsi untuk
mengetahui kelayakan media pembelajaran flipbook efektif dan bisa
meningkatkan hasil belajar siswa.. Penelitian ini menggunakan
metode Pre-Experimental Design dalam pengujian efektivitas. Pre-
Experimental Design tidak melibatkan variabel kontrol dan pemilihan
sampel tidak bersifat acak. Desain penelitian adalah Design One-
Group Pretest-Posttest. Proses pengumpulan data efektivitas
melibatkan pemberian pre-test (O1) kepada sampel kelas, diikuti
dengan pemberian perlakuan post-test (O2) berupa penggunaan media
pembelajaran berbasis Flipbook digital pada materi tematik terpadu
tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup. Pendekatan ini
memungkinkan perbandingan yang lebih akurat terhadap kondisi
sebelum pemberian perlakuan. Rumus Design One-Group Pretest

Posttest sebagai berikut:

01x02
Keterangan
01 - Nilai Pre-test
X : Penggunaan media pembelajaran berbasis Flipbook digital

02  :Nilai Post-test.>

Setelah memperoleh data Pre-test dan Post-test, langkah

berikutnya adalah melakukan uji N-Gain dengan menggunakan

> Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R&D. (Bandung: Alfabeta, 2013),
111.
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perangkat lunak IBM SPSS Statistics 25. N-Gain Score adalah metode
yang digunakan untuk mengukur efektivitas suatu intervensi dengan
mencatat peningkatan rata-rata antara kondisi sebelum dan setelah
penerapan perlakuan. Dalam konteks ini, N-Gain digunakan untuk
menilai apakah terjadi peningkatan setelah penggunaan media
pembelajaran berbasis Flipbook Digital. Berikut adalah rumus untuk

menghitung N-Gain Score:*

Skor posttest—skor pretest

N-Gain =

Skor ideal—skor pretest

Setelah ditemukan rata-rata N-Gain maka selanjutnya
menentukan kategori efektif sebagai berikut:
Tabel 3.8
Kategori Keefektifan

Skor Kualifikasi
g >0,7 Tinggi
0,3<g=<0,7 Sedang
g<0,3 Rendah

Sumber: Melzer dalam Syafitri (2008: 33)

Jika perolehan skor dari N-Gain adalah 0,3 < g < 0,7 maka dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran berbasis Flipbook Digital
dalam pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup kelas 111 dapat dikatakan “Efektif”.

d) Validitas Tes

Tes adalah alat ukur untuk mengukur hasil belajar siswa. Tes
yang baik adalah tes yang memiliki hasil validitas yang baik. Dalam
penelitian ini, peneliti menggunakan validitas isi atau content validity.
Peneliti menggunakan content validity untuk tes yang diuji sesuai
dengan materi dengan mempertimbangkan KIl, KD dan Tujuan
Pembelajaran. Disamping itu, soal yang diujikan telah divalidasi oleh

guru mata pelajaran dan waka kurikulum.

% M. Fetra Bonita Sari, Risda Amini, ‘Efektivitas Pembelajaran  Statistika Pendidikan

Menggunakan Uji  Peningkatan N-Gain Di PGMI’, 5.2 (2020), 3(2), 524-32.
https://doi.org/10.31004/basicedu.v4i4.524
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN
A. Penyajian Data Uji Coba

Pada bab ini memaparkan tentang hasil penelitian dan pengembangan
yang telah dilakukan oleh peneliti. Sebagaimana yang telah tertera di bab
sebelumnya bahwa penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media
pembelajaran berbasis Flipbook Digital. Jenis penelitian yang digunakan oleh
peneliti adalah penelitian dan pengembangan (Research and Development).
Sedangkan model pengembangan yang digunakan ialah model ADDIE, dimana
model ini digunakan khusus untuk multimedia salah satunya Flipbook Digital.
Ada beberapa tahapan pada model ADDIE ini diantaranya Analisis (Analysis),
Desain (Design), Pengembangan (Development), Implementasi
(Implementation) dan Evaluasi (Evaluation). Berikut ini penyajian data uji
coba yang telah dilakukan diantaranya:

1. Analisis (Analisys)
Berdasarkan observasi awal yang dilakukan oleh peneliti ditemukan
beberapa catatan:

a) Pada tahap analisis kurikulum, peneliti melakukan analisis dari KI, KD,
indikator dan tujuan pembelajaran. Kompetensi inti terdiri dari afektif
atau sikap spiritual dan sosial, kompetensi dasar terdiri dari pengetahuan
dan ketrampilan. Pada prosesnya, analisis kurikulum' dimulai" dengan
pemetaan capaian pembelajaran tematik terpadu. Pemetaan pada buku
tematik terpadu yang diterbitkan oleh Kementerian Pendidikan dan
Budaya Republik Indonesia kurikulum 2013. Materi tematik terpadu
pada buku tersebut diambil tema pertumbuhan dan perkembangan
makhluk hidup yang nantinya akan dimasukkan dalam media flipbook.

b) Pada analisis pencapaian dan kebutuhan siswa, analisis yang
berhubungan dengan kurikulum pencapaian siswa secara akademik dan
non akademik. Secara akademik capaian dilihat dari hasil belajar siswa

dari laporan setiap bulan dan semester. Langkah pertama yang dilakukan
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adalah peneliti bekerjasama dengan guru kelas 111 untuk mengobservasi
dan mengidentifikasi hasil capaian pembelajaran siswa. Untuk hasil
capaian akademik berupa laporan hasil belajar secara berkala sementara
untuk non akademik dengan melakukan diskusi dengan guru pengampu
tematik terpadu. Kemudian peneliti menemukan data bahwa siswa
memiliki hasil belajar yang rendah pada pembelajaran tematik terpadu
tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup.

c) Pada analisis materi dilakukan untuk mengetahui apakah materi
pembelajaran sesuai dengan kompetensi dasar dan capaian pada tujuan
pembelajaran. Dalam hal ini, materi yang digunakan adalah materi tema
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup pada pembelajaran
tematik terpadu. Pembelajaran ini memerlukan media pembelajaran yang
menarik dan relevan. Karena materi ini mengulas pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup yang melibatkan konsep-konsep sains
secara kompleks, seperti siklus hidup, adaptasi, dan interaksi dalam
ekosistem. Sehingga diperlukan pendekatan media pembelajaran yang
menyeluruh dan menarik untuk membantu siswa memahami konsep-
konsep ini dengan baik.

d) Pada tahap analisis karakter siswa khususnya kelas Ill yang berusia 7-8
tahun, mereka berada pada tahap operasional konkret, Menurut Suparno,
siswa yang berada pada tahap pemikiran operasional konkret sudah
memiliki kecakapan berpikir logis, tetapi hanya melalui benda-benda
konkret sehingga semua komponen pembelajaran perlu disesuaikan
dengan kemampuan tersebut. Gaya belajarnya adalah mereka lebih suka
mempelajari materi dengan contoh konkret, kasus nyata, dan pengalaman
langsung daripada konsep yang abstrak.

Dari beberapa hasil temuan tersebut, maka disusunlah konsep
pengembangan media pembelajaran sesuai dengan potensi dan daya dukung
sebagaimana temuan hasil observasi. Penyusunan pengembangan media
pembelajaran berbasis Flipbook Digital sangat memungkinkan dilakukan

jika melihat ketersediaan sarana dan prasarana teknologi yang ada. Oleh



69

karena itu, peneliti memutuskan untuk mengembangkan bahan ajar digital
berbasis Flipbook. Materi pembelajaran yang dikembangkan adalah tematik
terpadu tema 1 materi pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup.
Berhubung bahan ajar dikembangkan di lembaga pendidikan Islam, maka
pengembangan bahan ajar juga disisipan dengan nilai-nilai keislaman
seperti ayat-ayat suci Al-Qur’an yang berkaitan.
Desain (Design)
a) Membuat Flowcart
Flowcart merupakan alur skenario pembelajaran dari pemikiran
peneliti. Dimana flowchart bertujuan untuk mempermudah peneliti dalam
proses pengembangan. Sehingga adanya flowchart ini membantu peneliti
dalam mendesain tampilan Flipbook Digital. Flowchart yang telah dibuat
dapat dilihat pada gambar dibawabh ini:
Gambar 4.1
Flowcart pengembangan media pembelajaran berbasis
Flipbook Digital

r

 Cover depan, Kata
Tampilan Awal pengantar, Daftar isi dan
Petunjuk Penggunaan

\.
(

» Pertumbuhan dan
perkembangan manusia,
hewan dan tumbuhan.

» Terdiri dari 3 subtema

Materi

Y4

+ Sinopsis pada halaman

Penutup terakhir




b) Mendesain Interface (tampilan)

1) Cover depan

2) Materi

Gambar 4.2

Tampilan cover depan

Logo
UIN
KHAS
Jember

Pilihan subtema

Jenjang

Pilihan subtema

Gambar kartun

Pilihan subtema

Penyusun

Gambar 4.3

Tampilan materi

Judul Subtema

Materi

Gambar Kartun Muslimah

Penjelasan Singkat

Video
Animasi
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3) Tampilan penutup
Gambar 4.4

Tampilan Penutup

Sinopsis

3. Pengembangan (Development)

Selanjutnya menyusun bahan ajar tematik tema pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup. Bahan ajar yang disusun terdiri dari
beberapa komponen teks, gambar, animasi, audio, dan video yang diolah
menjadi satu kesatuan bahan ajar berbasis Flipbook Digital. Isi dari bahan
ajar meliputi materi pembelajaran dan latihan.

Penyusunan bahan ajar tematik tema pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup dilakukan dengan berdasarkan KI-KD dan
indikator pencapaian kompetensi.. Sementara, untuk penyusunan materi
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup memperhatikan keterkaitan
antara pembelajaran satu dengan pembelajaran lainnya, karena setiap materi
pembelajaran dalam buku tematik diikat oleh suatu tema yang kemudian
ditarik ke berbagai materi pembelajaran. Hal ini dilakukan agar
pengembangan bahan ajar materi pembelajaran pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup tetap saling berkaitan dengan materi
pembelajaran lainnya.

Bahan ajar yang disusun kemudian diolah menggunakan aplikasi

Flipbook Pdf Coroprate Editon 2.4.10.2." dengan memadukan teks, gambar,
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animasi, audio, dan video yang menjadi satu kesatuan. Hasil akhir menjadi
bahan ajar tematik tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup
berbasis Flipbook Digital yang dapat dijalankan dengan perangkat
komputer/laptop. Berikut ini merupakan tahap penggabungan seluruh
elemen (teks, animasi, gambar, dan audio) menjadi sebuah produk
pengembangan yaitu Flipbook Digital dari beberapa elemen:
Tabel 4.1
Penggabungan Produk

Komponen Tata Letak

Editing Gambar dengan Photoshop

Gambar

Komponen Tata Letak

Edltlng Anlma5| dengan Adobe After Effect

Animasi
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Komponen Tata Letak

Editing Video dengan Capcut for PC

Video

Setelah selesai penggabungan beberapa elemen yang telah
dikembangkan. Berikut ini hasil akhir dari media pembelajaran berbasis
Flipbook Digital Materi Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup:

Tabel 4.2
Hasil Penggabungan Produk

Tampilan Flipbook Digital Isi Tampilan

Cover Depan

Logo UIN KHAS
Jember, Judul tema
dan Nama
Penyusun.
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Tampilan Flipbook Digital Isi Tampilan
Kata Peggfmtar dan Daftar Isi Menampilkan
: kalimat kata

pengantar dan
daftar isi yang
menyajikan
rangkuman atau
daftar judul dari
bab-bab, bagian-
bagian, atau
bagian penting
lainnya yang
terdapat dalam
Flipbook Digital.

Tampilan Flipbook Digital

Isi Tampilan

Petunjuk Penggunaan

o\@\@\

- b e e
-

) = -

= =l >

. /

Menampilkan
panduan atau
instruksi yang
disediakan untuk
membantu
pengguna
memahami cara
menggunakan
produk Flipbook
Digital dengan
efektif dan efisien.
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Tampilan Flipbook Digital

Isi Tampilan

Salah Satu Materi

PERCEMBANGRLANAN AVAN

e
— " wrwy s— v Vo w— —
S0k v S g A g e bt
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mpe e et e o i | Ly 3 s tor—
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BE-E

Menyajikan salah
satu materi tentang
pertumbuhan dan
perkembangan
hewan, dilengkapi
dengan video
animasi tentang
perkembangbiakan
ayam mulai dari
bertelur hingga
menetas.

Tampilan Flipbook Digital

Isi Tampilan

Soal

Pilthiah javaban yang benar

. 8ol ez Wy .— R
Q' - -l L

of ol

L
e

Soal pertanyaan
untuk menguji
kemampuan siswa
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Tampilan Flipbook Digital Isi Tampilan
~ Cover Penutup N
= ] :
P Menyajikan
ringkasan singkat
dari Flipbook
A Digital. Bertujuan
Mede et s b Piybes i mghasron et untuk memberikan
Yoy mendckan Sty (eremend pert or PRIt S A
ausn et poniiere ‘unoth SUH pongped G gambaran umum
o e e g s g ey tentang tema dan
ORI R —— elemen penting
T L lainnya dalam
Bopa e g e fur peeliy dete seseivhan oy .
DO AR 2 javemO TGN medla
Dorsgn pandabaton pang Sebrth Mesm pamtal e Sertums M lgoos -
cord m van s venivoct h segt, S o pembelajaran
- gt AN | (e ot A
e L T tersebut tanpa
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Selanjutnya, bahan ajar yang dikembangkan kemudian divalidasi oleh
validator yang kompeten untuk menguji validitas produk diujikan ke lapangan.
Bahan ajar ini divalidasi oleh pakar dari masing-masing bidang, yaitu ahli
materi/isi dan ahli desain media yang digunakan.

1. Hasil Validasi Materi/isi

Validasi materi/isi dilakukan untuk mengetahui kesesuaian dan
ketepatan materi/isi- bahan ajar yang dikembangkan. Validator ahli
materi/isi pada pengembangan bahan ajar tematik terpadu tema
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup berbasis Flipbook Digital
ini adalah Dr. Lailatul Usriyah, M.Pd.l. dosen Pascasarjana Pendidikan
Guru Madrasah Ibtidaiyah di Fakultas Tarbiyah dan IImu Keguruan
Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad Siddig Jember. Data hasil
validasi dari ahli materi/isi adalah sebagai berikut:



Tabel 4.3

Hasil VValidasi Materi/isi
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No.

Indikator

Skor

Materi yang disajikan sesuai dengan
kompetensi inti, kompetensi dasar dan
tujuan pembelajaran tematik terpadu tema
pertumbuhan dan perkembangan makhluk
hidup kelas 111

Kesesuaian materi dengan unsur yang
terkandung dalam pembelajaran tematik
terpadu tema pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup kelas 111

Sistematika/keruntutan penyajian materi
sesuai dengan pembelajaran tematik terpadu
tema pertumbuhan dan perkembangan
makhluk hidup kelas 111

Contoh yang diberikan sesuai untuk
menjelaskan materi pembelajaran tematik
terpadu tema pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup kelas 111

Kemenarikan dalam penyampaian materi
pembelajaran tematik terpadu tema
pertumbuhan dan perkembangan makhluk
hidup kelas Ill

Kejelasan dalam penyampaian materi
pembelajaran tematik terpadu tema
pertumbuhan dan perkembangan makhluk
hidup kelas 111

Pemberian umpan balik dan motivasi siswa
untuk mempelajari tematik terpadu tema
pertumbuhan dan perkembangan makhluk
hidup kelas 111

Kualitas soal untuk pemahaman
pembelajaran tematik terpadu tema
pertumbuhan dan perkembangan makhluk
hidup kelas 111

Meningkatkan cara berpikir Kkritis siswa
dalam memahami pembelajaran tematik
terpadu tema pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup kelas 111

Total Skor 44
Skor Maksimal 45
Persentase Skor 98%




78

Dari hasil tersebut, maka presentase tingkat kevalidan dapat

dihitung dengan rumus sebagai berikut:

Tse

V —ah = _—x100%

V —ah = x 100%

V —ah = 98%

Keterangan:

V —ah : Validasi Ahli

Tse : Total skor empirik yang diperoleh dari penilaian ahli

Tsh  : Total Skor yang diharapkan.

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, dapat diperoleh data
prosentase tingkat kevalidan bahan ajar dari segi mater/isi sebesar 98%.
Jika hasil tersebut ditransformasikan ke dalam kalimat kualitatif maka
validitas bahan ajar tematik terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan
makhluk hidup berbasis Flipbook Digital dinyatakan “sangat valid”.

Selain prosentase dari hasil validasi, validator juga memberikan
beberapa catatan berupa komentar agar produk yang dikembangkan bisa
lebih disempurnakan. Menurutnya, secara keseluruhan penggunaan
aplikasi Flipbook Digital menarik dan efektif dalam pengembangan
pembelajaran di tingkat SD/MI, Sehingga pengembangan bahan ajar
tematik terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup
berbasis Flipbook Digital sangat baik digunakan dalam pembelajaran.
Hasil Validasi Media

Validasi media bertujuan untuk mengetahui Kketepatan dan
kemenarikan bahan ajar yang dikembangkan dari sisi desain atau tata letak
penyusunan. Validasi desain dilakukan oleh Dr. Andi Suhardi, M.Pd.
dosen Pascasarjana Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah di Fakultas
Tarbiyah dan lImu Keguruan Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad

Siddiq Jember. Data hasil validasi dari ahli media adalah sebagai berikut:
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Tabel 4.4
Hasil Validasi Media
i Skor
Indikator 1 5 3 4 5
Penyajian Flipbook digital memenuhi J
kriteria kelengkapan sumber belajar
Desain flipbook digital ditampilkan N

secara sistematis.

Desain flipbook digital yang ditampilkan
memiliki daya tarik siswa untuk \
semangat belajar

Jenis dan ukuran huruf mudah dibaca \
Sistem penomoran jelas v
Judul, gambar dan keterangan gambar
serta video dalam flipbook digital sesuai
dengan materi tematik tematik tema v
pertumbuhan dan perkembangan
makhluk hidup
Kejelasan Gambar \
Kejelasan video / Animasi v
Flipbook digital di lengkapi dengan J
sampul yang menarik
Total Skor 42
Skor Maksimal 45
Persentase Skor 93%

Dari hasil tersebut, maka presentase tingkat kevalidan media
Flipbook Digital dapat dihitung dengan rumus sebagai berikut:

Tse

V—ah = ——x100%

V —ah = =X 100%

V —ah =93%

Keterangan:

V —ah : Validasi Ahli

Tse :Total skor empirik yang diperoleh dari penilaian ahli
Tsh  : Total Skor yang diharapkan.

Berdasarkan hasil perhitungan tersebut, dapat diperoleh data

prosentase tingkat kevalidan bahan ajar dari ‘segi media sebesar 93%. Jika
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hasil tersebut ditransformasikan ke dalam kalimat kualitatif maka validitas
bahan ajar tematik terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk
hidup berbasis Flipbook Digital dinyatakan “sangat valid”.

Implementasi (Implementation)

Setelah dinyatakan layak oleh validator produk selanjutnya siap
untuk diuji cobakan kepada siswa. Pada tahapan implementasi ini, media
pembelajaran berbasis Flipbook Digital dilaksanakan melalui uji coba
lapangan untuk mengetahui kepraktisan dan keefektifan produk. Alur uji
coba lapangan dimulai dari skala kecil kemudian dilanjut pada skala besar
pada siswa kelas Il MIMA 56 Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo Jember.
Pada uji coba skala kecil dilakukan dengan pemberian angket kepada
siswa untuk mengetahui kepraktisan produk, sedangkan untuk uji coba
skala besar dilakukan dengan memberikan angket serta lembaran tes
berupa Pre-test dan Post-test dengan tujuan untuk mengetahui kepraktisan
dan keefektifan produk. Sebelum melakukan uji coba skala besar terdapat

beberapa prosedur yang dilakukan pada pelaksanaan, diantaranya:

a. Memperkenalkan diri kepada seluruh siswa dan menyampaikan maksud
dari pelaksanaan uji coba kepada siswa.

b. Untuk uji skala besar memberikan soal Pre-test kepada siswa dengan
waktu 90 menit.

c. Penyajian media pembelajaran berbasis Flipbook Digital materi
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup.

d. Siswa. mengisi ‘angket kepraktisan kemudian menganalisis media
pembelajaran yang telah ditonton melalui lembaran yang telah
disediakan.

e. Untuk skala besar setelah pengisian angket siswa diminta untuk mengisi
Post-test untuk mengetahui hasil belajar sehingga dapat mengetahui
keefektifan produk.

f. Menganalisis hasil angket dan tes siswa.
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g. Merevisi produk apabila terdapat kekurangan pada media pembelajaran
berbasis Flipbook digital berdasarkan tanggapan siswa.

Berikut ini pemaparan hasil uji coba skala kecil dan skala besar
pada media pembelajaran berbasis Flipbook Digital pada materi
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup untuk siswa kelas Il
MIMA Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo Jember.

a. Uji Coba Skala Kecil

Pada tahap uji coba skala kecil ini dilakukan untuk memberikan
respon atau tanggapan siswa terhadap keterbacaan materi dan
keterbacaan media, peneliti menggunakan subjek penelitian sebanyak 6
siswa. 6 siswa yang dipilih tersebut berdasarkan nilai hasil belajar yang
tinggi, sedang dan rendah. Uji coba skala kecil dilakukan pada hari
Senin tanggal 15 Januari 2024.

Uji coba skala kecil dilakukan untuk mengetahui sejauh mana
kepraktisan produk yang telah dikembangkan dan mencari kekurangan
pada produk sebelum diuji cobakan kepada siswa dengan skala besar.
Tahap uji coba skala kecil dilakukan pada kelas I11. Hasil uji coba skala

kecil dapat dilihat pada tabel dibawabh ini:

Tabel 4.5
Hasil Uji Coba Skala Kecil

No. | Nama Siswa Jumlah Skor Skor Maksimal
1. | AS 37 45
2. | AYYA 36 45
3. | MKS 38 45
4. | MS 35 45
5. | NNH 38 45
6. | NSA 37 45

Rata-rata 221 270

Berdasarkan tabel 4.5 dari perhitungan uji coba skala kecil kepada
6 siswa melalui angket respon siswa terhadap media pembelajaran
berbasis Flipbook Digital. Berikut Ini hasil perhitungan angket respon

siswa:
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Tse

V —ah = —x 100%
Tsh

V —ah = 221 x 100%
270

V —ah =81,5%

Keterangan:

V —ah : Validasi Ahli

Tse : Total skor empirik yang diperoleh dari penilaian ahli

Tsh  : Total Skor yang diharapkan.

Dari perhitungan diatas dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran berbasis Flipbook Digital memperoleh nilai 81,5%.
Sehingga media pembelajaran berbasis Flipbook Digital dapat
dikategorikan “Sangat Praktis”.

. Uji Coba Skala Besar

Setelah melakukan uji skala kecil, selanjutnya dilakukan uji coba
skala besar. Jumlah populasi yang digunakan sebanyak 21 siswa di
kelas I1l. Dimana kelas 111 merupakan kelas yang mempunyai rata-rata
nilai semester ganjil tertinggi dan merata dimasing-masing individu.
Pertemuan ini dilakukan pada pertemuan kedua yaitu pada hari Selasa
tanggal 16 Januari 2024.

Pelaksanaan yang dilakukan peneliti disini sama seperti hari
pertama pada uji coba skala kecil. Kemudian siswa diminta untuk
mengerjakan Pre-test dilanjut dengan menonton media pembelajaran
berbasis Flipbook Digital materi pertumbuhan dan perkembangan
makhluk hidup. Setelah itu dilanjutkan dengan mengisi angket dan
mengerjakan soal Post-test dengan soal yang sama dengan Pre-test.
Tujuan dari uji coba skala besar untuk mengetahui kepraktisan dan
keefektifan dari produk yang telah dikembangkan vyaitu media
pembelajaran berbasis Flipbook Digital materi pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup. Berikut ini hasil dari angket respon

siswa terhadap media pembelajaran berbasis Flipbook Digital:
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Tabel 4.6
Hasil Uji Coba Skala Besar
No. N_ama Jumlah Skor Skor Maksimal
Siswa

1. | AS 4L 45
2. | AYYA 42 45
3. | DSSC 40 45
4. | IDM 43 45
5. | KDM 41 45
6. | MHA 40 45
7. | MKS 41 45
8. | MAA 42 45
9. | MZH 42 45
10. | MS 41 45
11. | MN 40 45
12. | MS 43 45
13. | MAF 43 45
14. | MFH 42 45
15. | NH 40 45
16. | NNA 42 45
17. | NNH 41 45
18. | NSA 44 45
19. | SAZF 43 45
20. | SMSN 42 45
21. | MNCS 40 45

Rata-rata 873 945

Berdasarkan tabel 4.6 dari perhitungan uji coba skala besar

kepada siswa dengan-melalui angket respon. siswa terhadap media

pembelajaran berbasis

perhitungan angket respon siswa:

Tse

V —ah = —x 100%
Tsh

873

V —ah ===x100%
945

V —ah =92,3%

Keterangan:

V —ah : Validasi Ahli

Tse . :Total skor empirik yang diperoleh dari penilaian ahli

Tsh  : Total Skor yang diharapkan.

Flipbook Digital.

Berikut Ini

hasil
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Dari perhitungan diatas dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran berbasis Flipbook Digital memperoleh nilai 92,3%.
Sehingga media pembelajaran berbasis Flipbook Digital dapat
dikategorikan “Sangat Praktis”.

c. Hasil Pre-test dan Post-test

Pre-test dan post-test dilakukan untuk mengetahui keefektifan
media pembelajaran berbasis Flipbook digital yang digunakan dalam
pembelajaran tematik terpadu pada tema pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup. Pre-test diberikan kepada siswa
sebelum siswa diberi perlakuan media pembelajaran berbasis Flipbook
Digital dalam pembelajaran tematik terpadu pada tema pertumbuhan
dan perkembangan makhluk hidup dengan 10 soal pilihan ganda dan 5
soal uraian. Sedangkan Post-test diberikan kepada siswa setelah
mendapat perlakuan media pembelajaran berbasis Flipbook Digital
dalam pembelajaran tematik terpadu pada tema pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup dengan 10 soal pilihan ganda dan 5 soal
uraian yang sama dengan Pre-test. Berikut ini perolehan hasil belajar
siswa melalui Pre-test dan Post-test:

Tabel 4.7
Hasil Pre-test dan Post-test

No. Nama Siswa Pre-test Post-test
1. | AS 60 85
2. | AYYA 50 85
3. | DSSC 45 80
4. | IDM 50 80
5. | KDM 40 75
6. | MHA 35 80
7. | MKS 50 75
8. | MAA 55 75
9. | MZH 35 80
10. | MS 50 80
11. | MN 40 80
12. | MS 40 75
13. | MAF 65 90
14. | MFH 65 85
15. | NH 40 80
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16. | NNA 60 80
17. | NNH 40 95
18. | NSA 45 90
19. | SAZF 35 85
20. | SMSN 35 80
21. | MNCS 55 80

Rata-rata 47,1 82

Hasil yang diperoleh dari soal pre-test dan post-test berdasarkan

nilai pada tabel di atas dianalisis dengan menggunakan N-Gain. Berikut

ini tabel hasil perhitungan uji N-gain menggunakan SPSS:

Tabel 4.8
Hasil Keefektifan

Descriptive Statistics

N Minimum = Maximum Mean Std. Deviation
NGain e A4 92 6442 ,11012
Valid N 21
(listwise)

Uji N-Gain diperoleh rata-rata sebesar 6442 dimana 6442 > 0,7

yang dikategorikan “Tinggi”.

5. Evaluasi (Evaluation)

Evaluasi adalah tahap terakhir dari model pengembangan ADDIE.

Evaluasi dilakukan untuk mengetahui apakah proses belajar mengajar yang

disusun berdasarkan KI.

KD dan tujuan pembelajaran yang telah

ditentukan terlaksana dan sesuai dengan kompetensi awal yang telah

ditentukan atau tidak. Tahap evaluasi juga bertujuan untuk memberikan

umpan balik terhadap pengguna produk, sehingga hasil evaluasi digunakan

dasar untuk melakukan revisi sesuai dengan kebutuhan yang belum dapat

terpenuhi oleh produk. Mengukur sejaun mana ketercapaian tujuan

pengembangan merupakan tujuan akhir dari tahap evaluasi. Evaluasi

dilakukan juga untuk mengetahui peningkatan hasil belajar siswa yang
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hendak ditingkatkan dengan membandingkan nilai pre-test dan post-test

dari soal tes dan dianalisis menggunakan N-Gain.

B. Analisis Data

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)

dengan analisis data kualitatif dan kuantitatif. Data kualitatif diperoleh dari

hasil wawancara, observasi, tanggapan serta komentar dari validator dan dari

komentar siswa. Sedangkan data kuantitatif diperoleh dari hasil angket

kebutuhan siswa, hasil validator, angket respon siswa, skor Pre-test dan Post-

test.

1. Analisis Kevalidan

Analisis data pada penelitian ini diperoleh dari pendapat ahli (expert

judgement), yaitu validator ahli materi dan ahli media. Berikut ini hasil

keseluruhan dari masing-masing validator:

Tabel 4.9
Hasil Validitas Media Pembelajaran Berbasis Flipbook Digital
Ahli Validasi Rata-rata Kategori
Materi 98% Sangat Valid
Media 93% Sangat Valid

Berdasarkan tabel tersebut di atas hasil validitas media pembelajaran

berbasis flipbook digital dari aspek materi memperoleh kriteria sangat valid

dengan nilai 198% dari 9 butir  penilaian. Kemudian dari segi media

memperoleh kriteria sangat valid dengan nilai 93% dari 9 butir penilaian.

Sehingga media pembelajaran berbasis flipbook digital dalam pembelajaran

tematik terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup

dinyatakan valid dan layak digunakan

2. Analisis Kepraktisan

Analisis kepraktisan ini diperoleh dari hasil angket respon siswa

terhadap media pembelajaran berbasis Flipbook digital. Hasil kepraktisan

media pembelajaran berbasis flipbook digital disajikan pada tabel dibawah

ini.




Tabel 4.10

87

Hasil Uji Kepraktisan Media Pembelajaran Berbasis Flipbook Digital

Aspek yang diamati Rata-rata Kategori
Uji Coba Skala Kecil 81,5% Sangat Praktis
Uji Coba Skala Besar 92,3% Sangat Praktis

Berdasarkan hasil pada tabel tersebut di atas tentang praktikalitas

produk yang dikembangkan berupa media pembelajaran berbasis flipbook

digital pada pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan dan

perkembangan makhluk hidup, memperoleh nilai sebesar 81,5 % dengan

kriteria “Sangat Praktis” pada skala kecil. Sedangkan untuk skala besar

memperoleh nilai 92,3% dengan kriteria “Sangat Praktis”. Berdasarkan

perolehan hasil uji kepraktisan tersebut dapat dinyatakan bahwa penggunaan

media pembelajaran berbasis flipbook digital pada pembelajaran tematik

terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup praktis untuk

digunakan.
3. Analisis Keefektifan

Hasil penilaian dari pre-test dan post-test digunakan untuk mengetahui

efektivitas media pembelajaran berbasis Flipbook Digital. Dari data tersebut

peneliti akan membandingkan efektivitas pembelajaran ketika menggunakan

media pembelajaran berbasis Flipbook Digital atau tidak menggunakan.

Hasil keefektifan media pembelajaran _berbasis flipbook digital

disajikan pada tabel dibawah ini.

Tabel 4.11

Hasil Uji Keefektifan Media Pembelajaran Berbasis Flipbook Digital

Aspek yang diamati Rata-rata Kategori
Hasil Pre-Test 47,1% Sedang
Hasil Post-Test 82% Tinggi

Keefektifan media pembelajaran berbasis Flipbook digital pada

penelitian ini didapatkan dari uji N-Gain soal pre-test dan post-test yang

diberikan sebelum kegiatan pembelajaran dan setelah kegiatan pembelajaran

dilakukan. Uji N-gain bertujuan untuk mengukur keefektifan dari media
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pembelajaran berbasis Flipbook digital terhadap peningkatan hasil belajar
siswa pada pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup. Berdasarkan hasil analisis soal pre-test
menunjukkan hasil belajar siswa di awal pembelajaran sedang, setelah
dilakukan pembelajaran dengan menggunakan media pembelajaran berbasis
Flipbook digital terlihat adanya peningkatan yang diperoleh dari nilai post-
test. Berdasarkan uraian tersebut dapat ditarik kesimpulan bahwa media
pembelajaran berbasis Flipbook digital dinyatakan “efektif”. Hal ini karena
media pembelajaran berbasis Flipbook digital mampu meningkatkan hasil
belajar siswa siswa. Hasil penelitian ini diperkuat dengan penelitian
sebelumnya yang hasilnya menyatakan bahwa media pembelajaran berbasis
flipbook efektif digunakan dalam pembelajaran..
C. Revisi Produk

Berdasarkan kesimpulan dari analisis data menunjukkan bahwa setelah
diadakan uji coba produk, validator materi dan validator media menunjukkan
bahwa media pembelajaran berbasis Flipbook Digital valid, praktis dan efektif,
namun ada beberapa bagian yang perlu direvisi sesuai dengan saran yang

diberikan oleh validator materi dan validator media.
Berikut revisi produk dilakukan beserta uraian keterangan:

a) Revisi dari validator ahli materi, Dr. Lailatul Usriyah, M.Pd.l. Berikut
adalah saran perbaikan dari validator ahli materi:
1) Menambahkan logo UIN KHAS Jember pada cover depan yang
sebelumnya tidak ada
2) Menambahkan ayat suci Al-Qur’an yang berkaitan dengan makanan
sehat yakni Al-Qur’an surat Al-Bagarah ayat 168.

*® Tika Aprilia, “Efektivitas Penggunaan Media Sains Flipbook Berbasis Kontekstual untuk
Meningkatkan Kemampuan Berfikir Kritis Siswa”, Jurnal Penelitian Ilmu Pendidikan 14, no. 1,
(2021), 10-21, http://dx.doi.org/10.21831/jpipfip.v14il.32059



http://dx.doi.org/10.21831/jpipfip.v14i1.32059

Tabel 4.12
Saran perbaikan ahli materi tentang logo

Sebelum Revisi
Tidak ada logo UIN KHAS Jember

Oleh:
Ahmad Muzakki Zen
PG6MI Pascasarjana
UVIN KH Achmad Siddig

Setelah Revisi

Penambahan logo UIN KHAS Jember

_!(elu 3 SD/MI

~

Ahmad Muzakki Zen
P6MI Pascasarjana
UIN KH Achmad Siddig

89



Tabel 4.13
Saran perbaikan ahli materi tentang ayat Al-Qur’an

Sebelum Revisi
Tidak ada ayat Al-Qur’an tentang makanan sehat

Setelah Revisi
Ayat Al-Qur’an tentang makanan sehat
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b) Revisi dari validator ahli media, Dr. Andi Suhardi, M.Pd. berikut adalah
saran perbaikan dari validator ahli media:
1) Membuat kata pengantar setelah cover depan Menambahkan daftar isi
2) Pedoman penggunaan
3) Sinopsis pada halaman penutup
4) Foto karakter diganti lebih islami
5) Menambahkan animasi perkembangan kupu-kupu
6) Menambahkan video mencangkok ranting pohon
7) Mencantumkan KI, KD dan Tujuan Pembelajaran sebelum masuk materi
inti.
Tabel 4.14
Saran perbaikan ahli media tentang kata pengantar dan daftar isi

Sebelum Revisi
Tidak ada kata pengantar dan daftar isi

Tidak ada kata pengantar dan daftar isi




Tabel 4.15
Saran perbaikan ahli media untuk menambahkan daftar isi

Kata Pengantar
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Tabel 4.16

Saran perbaikan ahli media tentang pedoman penggunaan

Sebelum Revisi
Pedoman penggunaan ditampilkan secara simbolik

( /I .\b
Q )

Rorfungel unhs semubor vdes Molamen Satehamimga / Salapiinye
Durtungal untik Mandebathim don
manjounkan Jorak ek

Bboall § tusbeamin Awal Ml
Kehelibang
1Haluman Gl inye e Vahwman Akhir Kembal | orman
‘

Setelah Revisi
Pedoman penggunaan ditampilkan secara deskriptif

PETUNJUK PENGGUNAAN
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Tabel 4.17
Saran perbaikan dari ahli media tentang penambahan sinopsis

Sebelum Revisi
Tidak ada sinopsis

Tidak ada sinopsis pada halaman terakhir

Setelah Revisi
Tampilan sinopsis
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Tabel 4.18
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Saran perbaikan dari ahli media tentang desain karakter lebih islami

Sebelum Revisi

Karakter orang tanpa hijab

Setelah Revisi
Karakter orang dengan hijab
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Tabel 4.19

Saran perbaikan dari ahli media tentang animasi kupu-kupu

Sebelum Revisi
Tidak ada animasi perkembangan kupu-kupu
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Setelah Revisi
Penambahan animasi perkembangan kupu-kupu
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Tabel 4.20
Saran perbaikan dari ahli media tentang video mencangkok

Sebelum Revisi
Tidak ada video mencangkok ranting pohon

A o B Manbusgha € Tumth Ak

g pps. oo t buce

Sorten mensia Perbanbangiishen bt @ astarenye e
ek den s e e

mescagtee odech teomer tustnh kbh copet et bicseyn Wets
Vv by (WA G S A i Kt b g e
Nl panghohon okl WS madeh roben Tommman vy borsad deri
Jerhonbangcidon Sengen ) blasowa kedh hut Akor tanaman haxl

e |
|

Setelah Revisi
Penambahan video mencangkok ranting pohon
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Tabel 4.21
Saran perbaikan dari ahli media tentang Kompetensi Inti

Sebelum Revisi
Tidak ada Kompetensi Inti

Tidak ada kompetensi inti

Setelah Revisi
Penambahan kompetensi inti
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Tabel 4.22
Saran perbaikan dari ahli media tentang Kompetensi Dasar

Sebelum Revisi
Tidak ada Kompetensi Dasar

Tidak ada kompetensi dasar

Setelah Revisi

Penambahan kompetensi inti
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Tabel 4.23
Saran perbaikan dari ahli media tentang Tujuan Pembelajaran

Sebelum Revisi
Tidak ada Tujuan Pembelajaran

Tidak ada Tujuan Pembelajaran

Setelah Revisi
Penambahan Tujuan Pembelajaran

5. Sirws depet e

e e et i ah s B
o et Sarngn e

|




BAB V
KAJIAN DAN SARAN

A. Kajian Produk Yang Telah Direvisi
Berdasarkan hasil dan paparan analisis data yang telah dilakukan
pengembangan media pembelajaran berbasis Flipbook Digital dalam
pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk
hidup pada kelas III di MIMA 56 Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo Jember
dapat disimpulkan:

1. Proses pengembangan media pembelajaran berbasis Flipbook Digital dalam
pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan
makhluk hidup pada kelas 111 merupakan model ADDIE.

Tahap pertama ialah Analisis (Analisys), Tahap ini peneliti melakukan
beberapa analisis yaitu dimulai dari analisis kurikulum pembelajaran,
pencapaian dan kebutuhan siswa, analisis materi serta karakter siswa.Tahap
kedua ialah Desain (Design), yang terdiri dari tahap 1) Membuat desain
tampilan, 2) Membuat flowchart. Pada tahap ini adalah membuat rancangan
dari desain-desain dengan tujuan untuk mempermudah peneliti dalam proses
pembuatan media pembelajaran berbasis Flipbook Digital. Tahap ketiga
ialah pengembangan (Development), pada tahap ini melakukan
penggabungan semua elemen-elemen yang dibutuhkan seperti animasi,
gambar, video dan audio, selain itu pada tahap ini dilakukan tahap validasi
oleh ahli materi dan ahli media untuk mengetahui kevalidan dari produk
media pembelajaran berbasis Flipbook Digital yang telah dibuat. Tahap
keempat yaitu Implementasi (Implementation) dan Evaluasi (Evaluation).

2. Kelayakan media pembelajaran berbasis Flipbook Digital

Media pembelajaran berbasis Flipbook Digital dapat dikatakan layak
jika memenuhi aspek dari ketiga yang terdiri dari kevalidan, kepraktisan,
dan keefektifan. Pada kevalidan diperoleh skor persentase 98% ahli materi
yang dikategorikan “sangat valid” dan 93% dari ahli media dikategorikan

“sangat valid”." Kepraktisan " diperoleh nilai rata-rata persentase untuk
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respon siswa skala kecil diperoleh skor sebesar 81,5% yang dikategorikan
“sangat praktis”, sedangkan respon siswa skala besar diperoleh skor
sebesar 92,3% yang dikategorikan “sangat praktis”. Dan keefektifan
diperoleh Uji N-Gain 6442 > 0,7 yang dikategorikan “tinggi”.
B. Saran Pemanfaatan Dan Pengembangan Produk Lebih Lanjut
Berdasarkan hasil penelitian yang telah diperoleh, maka peneliti
memberikan saran sebagai berikut:

1. Bagi kepala sekolah, jika seluruh guru dapat mengembangkan dan
mengadopsi media pembelajaran berbasis flipbook digital dalam sebuah
pembelajaran, maka dapat meningkatkan keterampilan guru dan siswa
dalam pembelajaran berbasis teknologi sehingga akan menciptakan
pembelajaran yang menyenangkan dan dapat dilakukan dimana saja, tidak
terbatas ruang dan waktu. Selain itu kualitas pembelajaran di sekolah dapat
ditingkatkan.

2. Bagi guru, penggunaan media pembelajaran berbasis flipbook digital bisa
digunakan sebagai terobosan baru sehingga kualitas pembelajaran semakin
berkembang seiring kemajuan teknologi, serta memberikan variasi dalam
pembelajaran yang menggunakan media digital.

3. Bagi siswa, dalam pembelajaran berbasis digital hendaknya ikuti tahapan
pembelajaran yang harus dilakukan dan lebih fokus pada pencapaian tujuan
pembelajaran untuk membantu dalam memahami materi pelajaran yang
diberikan.

4. Bagi peneliti, dapat digunakan sebagai rujukan dalam melakukan penelitian
lebih lanjut dan sejenis pada materi yang berbeda.
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INSTANSI : MIMA 56 Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo Jember
PERTANYAAN

No. PENELITI JAWABAN KEPALA MADRASAH

1. | Apakah setiap guru (lebih Selama ini, di madrasah kami masih

khusus pembelajaran tematik
terpadu) ketika mengajar
menggunakan media
pembelajaran?

menggunakan media konvensioanal mas, jadi
guru ngajar dikelas menggunakan media
seadanya.

2. | Media pembelajaran seperti Yang biasanya digunakan guru disini medianya
apa yang biasa digunakan buku, kemudian dijelaskan melalui metode
guru tematik terpadu dalam ceramabh, tanya jawab dan kadang-kadang praktek
pembelajaran? diluar kelas.

3. | Adakah guru pembelajaran Jarang mas, atau bahkan belum menggunakan
tematik terpadu yang sama sekali selama satu semester, mungkin
menggunakan media berbasis | karena keterbatasan waktu mas, jadi tidak nutut
IT ketika pembelajaran untuk membuat bahan atau materi yang diajarkan
berlangsung? menggunakan internet, LCD dan lainnya.

4. | Apakah bahan ajar tersebut Kalau di madrasah kami sudah tersedia, tapi
tersedia di sekolah ini? jumlahnya terbatas mas, kami punya proyektor,

tapi hanya 1 dan itupun biasanya digunakan
gantian.

5. | Jika belum ada, usaha apa Sebenarnya dari kurikulum yang terbaru itu guru

yang telah dilakukan-untuk
memenuhi hal tersebut?

harus bisa menggunakan media pembelajaran
yang terbaru mas, tapi mungkin karena itu tadi ya
kendala waktu, dan juga guru-guru di madrasah
kami kebanyak sudah senior yang pemahaman
teknologinya kurang, jadi untuk usaha selama ini
kami sekedar sharing-sharing antar guru.
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Apakah anda mendukung dan
mengizinkan, jika saya
membuat bahan ajar tematik
terpadu tema pertumbuhan
dan perkembangan makhluk
hidup berbasis Flipbook
Digital?

Saya sangat mendukung mas, saya antusias sekali
jika ada mahasiswa yang meneliti di madrasah
kami, apalagi ini berkaitan dengan media
pembelajaran yang terbaru, tentunya nanti siswa-
siswi kami akan senang ketika belajar
menggunakan media pembelajaran seperti yang
sampean bawa ini.
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Lampiran 5: Surat Permohonan Validasi Ahli Media
KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA e

J"L UNIVERSITAS ISLAM NEGERIKIAI HAJI ACHMAD SIDDIQJEMBER

JI Mataram No. 01 Mangli, Kaliwates, Jember, Jawa Timur, Indonesia KodePos 68136 Telp. (0331) 487550

PASCASARJANA

Fax (0331) 427005¢-mail uinkhas@gmail com Website : hitp//www uinkhas ac id

No
Lampiran
Perihal

: B-PPS/689/Un.22/PP.00.9/3/2024

: Permohonan Validasi

Kepada Yth.
Dr. Andi Suhardi, M.Pd.

di-

Tempat

Assalamu ‘alarkum Wr. Wh,

Dengan  hormat, schubungan dengan  prosedur  penelitian  untuk
menyelesaikan studi program Magister (S2) di Pascasarjana UIN KHAS Jember
yvang memerlukan validasi terkait media pembelajaran sebagai pelengkap penyusun
tesis, maka kami mohon Bapak/Ibu berkenan untuk menjadi validator mahasiswa
berikut ini:

Nama :Ahmad MuzakkiZen

NIM 223206040008

ProgramStudi $

Tudl i p : Modia Peambeltiarin Berbasis Flisbook Digital
Dalam Pembelajan Tumuk Terpadu Tema Pertumbuhan dan  Perkembangan
Makhiuk Hidup Pada KelasITMIMA 56 Salafivah Syafi'iysh Tempurejo Jember

Pembimbing 1 - Dr. H. Abd. Muhith, S.Ag, M.Pd.I.

NIP. 197210161998031003

Pembimbing 2 : Dr. Suparwoto Sapto Wahono, M.Pd.
NIP. 197309152009121000

Validator 1 : Dr. Lailatul Usrivah, M.Pd.I
Validator2 £ Dr. Aadi Suhardh, M.Pds

Bantuan saudara sangat diharapkan agar diketahui kegunaan, ketepatan dan
kelayakan produk tesis tersebut. Berkaitan dengan spendanaan;, dibebankanypada
mabusiswa pemohorn.

Demikian permohonan ini, atas perhatian dan izinnya disampaikan terima
kasih.
Wassalamu alatkum Wr Wh,

Jember, 25 Maret 2024
Direktur,




Lampiran 6: Curriculum Vitae Validator Ahli Media

Curriculum Vitae Validator Ahli Media

A. ldentitas Diri
Nama
NIP
Tempat, Tanggal Lahir
Alamat Rumah

No. HP
B. Riwayat Pendidikan
Jenjang S1

Jenjang S2

Jenjang S3

: Dr. Andi Suhardi, M.Pd.
: 197309152009121002
: Bone, 15 September 1973
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: JI. Rinjani No. 81 RT/RW 03/01 Tegal

Rejo Kecamatan Mayang,
Jember, Jawa Timur.

. +62 813-8396-7199

Universitas Muslim Indonesia,

Teknik Kimia

Universitas Negeri Malang,
Pendidikan Kimia

Universitas Negeri Malang,

Teknologi Pembelajaran

Kabupaten

Jurusan

Jurusan

Jurusan



114

Lampiran 7: Lembar Validasi Ahli Media

Angket Validasi Media

Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Flipbook Digital Dalam
Pembelajaran Tematik Terpadu Tema Pertumbuhan dan Perkembangan
Makhluk Hidup Pada Kelas 111 MIMA Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo

Jember.

Nama Validator : Dr. Andi Suhardi, M.Pd.

NIP
Tanggal

- 197309152009121000

A. Petunjuk Pengisian

1.

6.

Dimohon Bapak/lbu untuk memberikan penilaian terhadap
seperangkat media pembelajaran berbasis flipbook digital dalam
pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan
makhluk hidup yang telah dibuat sesuai dengan kriteria yang telah
termuat dalam instrumen penelitian.

Berilah tanda centang (V) pada kolom yang telah tersedia, dengan
memberikan skor sesuai dengan kesesuaian dari pernyataan terhadap
media. Terdapat lima (5) skor dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 5 = Sangat Baik

Skor 4 = Baik

Skor 3 = Cukup Baik

Skor 2 = Kurang Baik

Skor 1 = Tidak Baik.

Apabila Bapak/Ibu menilai kurang sesuai atau terdapat beberapa hal

yang perlu diperbaiki, dimohon untuk memberikan tanda sehingga
dapat dilakukan revisi lebih lanjut lagi.

Bapak/Ibu - dimohon memberikan saran pada halaman yang telah
disediakan.

Bapak/lbu dimohon memberikan kesimpulan terkait kelayakan media
dengan tanda centang terhadap hasil akhir penilaian.

Atas bantuan Bapak/Ibu, saya ucapkan terimakasih.

B. Tabel Pernyataan

. Skor
No. Indikator 1 5 3 4
1 Penyajian  Flipbook digital memenuhi
" | kriteria kelengkapan sumber belajar
2. | Desain flipbook digital ditampilkan secara
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sistematis.

Desain flipbook digital yang ditampilkan
memiliki daya tarik siswa untuk semangat
belajar

Jenis dan ukuran huruf mudah dibaca

Sistem penomoran jelas

Judul, gambar dan keterangan gambar serta
video dalam flipbook digital sesuai dengan
materi tematik tematik tema pertumbuhan
dan perkembangan makhluk hidup

Kejelasan Gambar

Kejelasan video / Animasi

Flipbook digital di lengkapi dengan sampul
yang menarik

Total Skor

Skor Minimal

Presentase Skor

C. Kesimpulan

Menurut saya berdasarkan angkat penilaian media diatas, seperangkat
media pembelajaran berbasis flipbook digital dalam pembelajaran tematik
terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup ini

dinyatakan:

Layak digunakan tanpa revisi

Layak digunakan dengan revisi sesuai saran

Tidak layak

D. Komentar Saran Perbaikan

....................................................

....................................................

---------------------------------------

---------------------------------------

.......................................

Jember, Maret 2024
Validator

Dr. Andi Suhardi, M.Pd.
NIP. 197309152009121000
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Lampiran 8: Hasil Validasi Ahli Media

Angket Validasi Media
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Flipbook Digital Dalam Pembelajaran
Tematik Terpadu Tema Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup Pada Kelas
111 MIMA Salafiyah Syafi*iyah Tempurejo Jember.
Nama Validator : Dr. Andi Suhardi, M.Pd.
NIP : 197309152009121000
Tanggal : 20-Maret-2024

A. ijukl‘ugkhl
. Dimohon Bapak/Ibu untuk memberikan penilsian terhadap seperangkat media
pembelajaran berbasis flipbook digital dalam pembelajaran tematik terpadu tema
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup yang telah dibuat sesuai dengan
kriteria yang telah termuat dalam instrumen penelitian.

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang telah tersedia, dengan memberikan skor
sesuai dengan kesesuaian dari pemyataan terhadap media. Terdapat lima (5) skor
dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 5 = Sangat Baik
Skor 4 = Baik

Skor 3 = Cukup Baik
Skor 2 = Kurang Baik
Skor 1 = Tidak Baik.

3. Apabila Bapak/lbu menilai kurang sesuai atau terdapat beberapa hal yang perlu
diperbaiki, dimohon untuk memberikan tanda schingga dapat dilakukan revisi lebih
lanjut lagi.

4 mmmmmﬂmmﬂwu

s. Bapak/Ibu dimohon memberikan kesimpulan terkait kelayakan media dengan tanda
centang terhadap hasil akhir penilaian.

6. Atas bantuan Bapak/Ibu, saya ucapkan terimakasih.

B. Tabel Pernyataan

thHbe lbLA ey e

(1)
s- mmﬁ}"’“ E’WW' = R -

belajar
4. | Jenis dan ukuran huruf mudah dibaca
5. | Sistem penomoran jelas

6 Judul, gambar dan keterangan gambar serta o
" | video dalam flipbook digital sesuai dengan

et

A

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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dan perkembangan makhluk hidup
7. | Kejelasan Gambar
Kejelasan video / Animasi

g | Flipbook digital di lengkapi dengan sampul 7
- | yang k ¢
Total Skor

Y

Skor Minimal
Presentase Skor

C. Kesimpulan
Menurut saya berdasarkan angkat penilaian media diatas, seperangkat media
pembelajaran berbasis flipbook digital dalam pembelajaran tematik terpadu tema
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup ini dinyatakan:

\~ | Layak digunakan tanpa revisi

KIAL HAJI ACHMAD SIDDIQ
EMBE R

ac.id digilib.uinkhas.ac.ic
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Lampiran 9: Surat Permohonan Validasi Ahli Materi

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA S—

_,lllL UNIVERSITAS ISLAM NEGERIKIAI HAJI ACHMAD SIDDIQJEMBER | 1SO™"
PASCASARJANA 1507
JI. Mataram No. 01 Mangli, Kaliwates, Jember, Jawa Timur, Indonesia KodePos 68136 Telp. (0331) 487550 | cCEmTIFIED)

o wu--uuu-
Trmnrs

Fax (0331) 427005e-mail :uinkhas@gmail com Website : hitp//www.uinkhas.ac.id

No
Lampiran
Perihal

: B-PPS/689/Un.22/PP.00.9/3/2024
: Permohonan Validasi

Kepada Yth.
Dr. Lailatul Usriyvah, M.Pd.1
di-

Tempat

Assalamu ‘alaikum Wr. Wb,

Dengan hormat, sehubungan dengan prosedur penclitian  untuk
menyelesaikan studi program Magister (S2) di Pascasarjana UIN KHAS Jember
yang memerlukan validasi terkait media pembelajaran sebagai pelengkap penyusun
tesis. maka kami mohon Bapak/Ibu berkenan untuk menjadi validator mahasiswa
berikut ini:

Nama : Almad Muzakki Zen
NIM 223206040008
Program Stdi 82 Pendidikan Guru Madrasah Ibtidasyah(52)

Judul Media Pembelajaran Berbesis Flipbook Digital
Dalam Pembelagarn 'l'qnﬂc Tespadu Tema Pertumbuhan dan Perkembangan
Makhluk Hidup PadaKeles T MIMA 56 Salafiysh Syafi'iyah TempurejoJember

Pembimbing 1 : Dr. H. Abd. Muhith, S.Ag. M.Pd.L
NIP. 197210161998031003

Pembimbing 2 : Dr. Suparwoto Sapto Wahono, M.Pd.
NIP. 197309152009121000

Validator | : Dr. Lailatul Usriyah. M.Pd.1
Validator 2 : Dr. Andi Suhardi, M.Pd.

Bantuan saudara sangat diharapkan agar diketahui kegunaan. Ketepatan dan
kelayakan ‘produk tesis tersebut. Berkaitan dengan pendanaan, dibebankan pada
mahasiswa pemohon.

Demikian permehonan ini; atas perbatian dan izinnya dfnmpaikin terima
kasih.

Wassalamii "alaikum Wr. Wh.

Jember, 25 Maret 2024
Direktur,
A n. Direktur,
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Lampiran 10: Curriculum Vitae Validator Ahli Materi

Curriculum Vitae Validasi Ahli Materi

A. ldentitas Diri

Nama : Dr. Lailatul Usriyah, M.Pd.1.

NIP : 197807162023212017

Tempat, Tanggal Lahir : Banyuwangi, 16 Juli 1978

Alamat Rumah : Dusun Sumberbening, RT/RW 01/03
Kesililir, Siliragung Banyuwangi

No. HP : +62 878-7696-7389

B. Riwayat Pendidikan

Jenjang S1 . Universitas Mochammad Sroedji Jember
(2005)

Jenjang S2 : Sekolah Tinggi Agama Islam Negeri
Jember (2012)

Jenjang S3 - Institut Agama Islam Negeri Jember (2020)
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Lampiran 11: Lembar Validasi Ahli Materi

Penge

Angket Validasi Materi/isi
mbangan Media Pembelajaran Berbasis Flipbook Digital Dalam

Pembelajaran Tematik Terpadu Tema Pertumbuhan dan Perkembangan

Makhluk Hidup Pada Kelas III MIMA 56 Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo
Jember.
Nama Validator : Dr. Lailatul Usriyah, M.Pd.I.
NIP : 197807162023212017
Tanggal :

A. Petunjuk Pengisian

1.

6.
B. Ta

Dimohon Bapak/Ibu untuk memberikan penilaian terhadap seperangkat materi
dalam media pembelajaran berbasis flipbook digital dalam pembelajaran
tematik terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup yang
telah dibuat sesuai dengan kriteria yang telah termuat dalam instrumen
penelitian.

Berilah tanda centang (Y) pada kolom yang telah tersedia, dengan memberikan
skor sesuai dengan kesesuaian dari pernyataan terhadap media. Terdapat lima
(5) skor dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 5 = Sangat Baik

Skor 4 = Baik

Skor 3 = Cukup Baik

Skor 2 = Kurang Baik

Skor 1 = Tidak Baik.

Apabila Bapak/Ibu menilai kurang sesuai atau terdapat beberapa hal yang

perlu diperbaiki, dimohon untuk memberikan tanda sehingga dapat dilakukan
revisi lebih lanjut lagi.

Bapak/Ibu dimohon memberikan saran pada halaman yang telah disediakan.
Bapak/Ibu dimohon memberikan kesimpulan terkait kelayakan media dengan
tanda centang terhadap hasil akhir penilaian.

Atas bantuan Bapak/Ibu, saya ucapkan terimakasih.

bel Pernyataan

No.

Indikator pkor

pembelaja

Materi yang disajikan sesuai dengan standar
kompetensi, kompetensi dasar dan tujuan

dan perkembangan makhluk hidup kelas 111

ran tematik terpadu tema pertumbuhan

kelas |11

Kesesuaian materi dengan unsur yang terkandung
dalam pembelajaran tematik terpadu tema
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup

Sistematika/keruntutan penyajian materi sesuai
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dengan pembelajaran tematik terpadu tema
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup
kelas 111

Contoh yang diberikan sesuai untuk menjelaskan
materi pembelajaran tematik terpadu tema
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup
kelas 111

Kemenarikan dalam penyampaian materi
pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan
dan perkembangan makhluk hidup kelas I11

Kejelasan dalam penyampaian materi pembelajaran
tematik terpadu tema pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup kelas 111

Pemberian umpan balik dan motivasi siswa untuk
mempelajari tematik terpadu tema pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup 111

Kualitas soal untuk pemahaman pembelajaran
tematik terpadu tema pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup 111

11.

Meningkatkan cara berpikir kritis siswa dalam
memahami pembelajaran tematik terpadu tema
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup
kelas 11l

Total Skor

Skor Minimal

Presentase Skor

C. Kesimpulan

Menurut saya berdasarkan angkat penilaian materi diatas, seperangkat media
pembelajaran interaktif berbasis flipbook digital dalam pembelajaran tematik

terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup ini dinyatakan:

Layak digunakan tanpa revisi

Layak digunakan dengan revisi sesuai saran

Tidak layak

D. Komentar Saran Perbaikan

Jember,
Validator

Dr. Lailatul Usriyah, M.Pd.lI.
NIP.197807162023212017

------------------
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Lampiran 12: Hasil VValidasi Ahli Materi

Angket Validasi MateriVisi
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Flipbook Digital Dalam Pembelajaran
Tematik Terpadu Tema Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup Pada Kelas
I1I MIMA 56 Salafiyah Syafi'iyah Tempurejo Jember.
Nama Validator  : Dr. Lailatul Usriyah, M.Pd.L
NIP : 197807162023212017
Tanggal : 15-Maret-2024

A. Petunjuk Pengisian

1. Dimohon Bapak/Tbu untuk memberikan penilaian terhadap seperangkat materi
dalam media pembelajaran berbasis flipbook digital dalam pembelajaran tematik
terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup yang telah dibuat
sesuai dengan kriteria yang telah termuat dalam instrumen penelitian.

2. Berilah tanda centang (V) pada kolom yang telah tersedia, dengan memberikan skor
sesuai dengan kesesuaian dari pemyataan terhadap media. Terdapat lima (5) skor
dengan keterangan sebagai berikut:

Skor 5§ = Sangat Baik
Skor 4 = Baik

Skor 3 = Cukup Baik
Skor 2 = Kurang Baik
Skor | = Tiwas Daix.

3. Apabila Bapak/Ibu menilai kurang sesuai atau terdapat beberapa hal yang perlu
diperbaiki, dimohon untuk membarikan tanda schingga dapat dilakukan revisi lebih
lanjut lag:

4. mmmmmmmmmmm

5. mmmmmmmwmm

centang terhadap hasil akhir penilaian.
6. Atas bantuan Bapak/Ibu, saya ucapkan tcnmakasih.
B. Tabel Pernyataan
Skor
p--- e ;T I 5 1255 B 1Y
Maten yang disajikan sesuai dengan standar v

kompetensi, kompetensi dasar dan tujuan

UI\%&'MLAM NEGERI
KIAIEEEEEFRMAD SIDDIQ

makhluk hidup kelas 111

| ===EoEEB [E R

makhluk hidup kelas 111
Contoh yang diberikan sesuai untuk N
4 menjclaskan mateni pembelajaran tematik
" | terpadu tema pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup kelas 111

5. | Kemenarikan dalam penyampaian materi v

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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pembelajaran tematik terpadu tema
pertumbuhan dan perkembangan makhluk
hidup kelas 111

Kejelasan dalam penyampaian materi
pembelajaran tematik terpadu tema v
pertumbuhan dan perkembangan makhluk
hidup kelas [11

Pemberian umpan balik dan motivasi siswa
untuk mempelajari tematik terpadu tema

pertumbuhan dan perkembangan makhluk v
hidup I11

Kualitas soal untuk pemahaman pembelajaran
m&wmm d

dalam memahami pembelajaran tematik
terpadu tema pertumbuhan dan v
perkembangan makhluk hidup kelas 111

Total Skor

Skor Minimal

Presentase Skor

C. Kesimpulan
pembelajaran interaktif berbasis flipbook digital dalam pembelajaran tematik terpadu

Layak digunakan tanpa revisi

Tidak layak

D. Mhm

a:rqmmnm ................................. P’ IK .......................
o e e e M:sr AR R g T o
‘ 15, MareE s, ?024
Validator

Dr. Laila

NIP197807162023212017



Lampiran 13: Jurnal Kegiatan Penelitian

JURNAL PENELITIAN

Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Flipbook Digital Dalam Pembelajaran
Tematik Terpadu Tema Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup Pada Kelas

IIT MIMA 56 Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo Jember

No. URAIAN TANGGAL SUBYEK TTD
Penelitian pendahuluan &
I. | tentang kebutuhan media | 01-12-2023 Kcpala Sckolah ‘
pembelajaran
(@d
2. | Penyerahan surat izin 08-01-2024 Kepala Sekolsh %L___
7 S
Validasi Soal Oleh ;
- Guru Mata Pelajaran 10-0fs584 Guru Mata Pelajaran %
4. | Mengadakan pre-test 15-01-2024 Siswa kelas I11 R
5. | Validasi ahli materi 15-03-2024 | Dr. Lailatul Usriyah, M.Pd.1 m
6. | Validasi ahli medi 20-03-2024 |  Dr. Andi Suhardi, M.Pd. ﬁu‘
2 1 1 1a V2= %
/_
7. | Revisi produk 25-03-2024 Peneliti ﬁ'@x
8. | Uji coba lapangan 26-03-2024 Siswa Kelas 11l \)Oé/
g, |Pengisian angketrespon |  26-03-2024 Siswa Kelas I11 M
siswa
10. | Mengadakan post-test 26-03-2024 Siswa Kelas 111 ,(,?w.'\
Penyerahan surat ™\ ~
11. | keterangan selesai 27-03-2024 Kepala Sekolah
penelitian ™
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Lampiran 14: Surat Pernyataan Validitas Soal

Soal Pilihan Ganda dan Uraian

Materi : Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup

Kelas

: 111 SD/MI

A. Berilah tanda silang (X) pada huruf a, b, ¢ atau d dengan jawaban yang

tepat!

1.

Semua Organisme memiliki kemampuan untuk bernapas dengan alat yang
berbeda. Manusia menggunakan...

a. Insang c. Paru-paru

b. Spora d. Trakea

Hewan berikut yang berkembang biak melalui proses melahirkan adalah
a. Kucing, beruang, kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus

b. Kucing, Beruang, Kambing, Ayam, Lumba-lumba, Biawak

c. Kucing, Katak, Kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus

d. Kucing, Biawak, Kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus

Jika kita melihat teman sedang kesulitan, sikap yang seharusnya kita

tunjukkan adalah...
a. Membantu sesuai kemampuan ¢. Menertawakannya
b. Berpura-pura tidak melihat d. Mencari bantuan orang lain

Setelah menjadi telur, tahap selanjutnya dari nyamuk adalah...
a. Nyamuk dewasa c. Nyamuk muda
b. Jentik d. Pupa
Tanaman berikut yang berkembang biak melalui tunas adalah. ..
a. Jambu, cabai, kedelai

b. “Pohon pisang, Rambutan, Padi

c. Singkong, Cocor bebek, Jahe

d. Kacang tanah, Mangga, Durian

Pada angka 8.342, angka 8 berada pada posisi...

a. Satuan c. Puluhan

b. Ratusan d. Ribuan
Penulisan dari angka 1.250 adalah...
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a. Seribu dua ratus lima puluh
b. Seribu lima ratus lima puluh
c. Seribu lima ratus dua puluh
d. Seribu dua ratus dua puluh
8. Putri berkata, “Din, kamu gemar berenang, bukan?”
Dina menjawab, “lIya, tentunya.”
Putri bertanya, “Maukah kamu berenang dengan saya besok?”
Resti menjawab, “Oke, Put. Besok saya tidak sibuk.”
Inti obrolan antara Putri dan Dina adalah...
a. Rencana pulang dari sekolah c. Rencana berenang
b. Mengajak liburan d. Mengisi waktu liburan
9. Dayu memiliki 389 biji kacang merah dan menyimpannya dalam kotak
hijau. Siti memiliki 537 biji kacang merah dan menyimpannya dalam
plastik. Berapa total biji kacang merah yang mereka miliki?
a. 926 biji kacang merah c. 927 biji kacang merah
b. 928 biji kacang merah d. 929 biji kacang merah
10. Tanggung jawab kita terhadap hewan peliharaan termasuk...
a. Memberi makan hanya saat lapar
b. Membersihkan kandang secara rutin
c. Membiarkan saja saat sakit

d. Merawat hewan sesuai keinginan

B. Isilah titik-titik dibawah ini dengan jawaban yang singkat dan benar!
1. Sebutkan salah satu karakteristik umum dari organisme!

2. Jika Siti membagikan 138 buah salak kepada tiga temannya dan setiap

teman mendapat bagian yang sama, maka setiap teman mendapat...
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4. Yanal memiliki 4 ayam; 2 jantan dan 2 betina. Jika setiap ayam betina
menghasilkan 13 telur dan semuanya menetas, berapakah jumlah anak

ayam yang dimiliki Yanal?

5. Protein memiliki dua kategori utama, yaitu...

JaWaAbDaAN . .
Jember, 10 Januari 2024
Mengetahui Validator
Waka Kurikulum Guru Mata Pelajaran

Eko Wahyudi, S.Pd Saputra, S.Pd.
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SURAT PERNYATAAN
VALIDITAS SOAL

Dengan ini kami menyatakan bahwa:

Soal tes pada materi tematik terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan
makhluk hidup dengan jumlah 10 soal pilihan ganda dan 5 soal uraian dinyatakan
layak untuk diuji karena sudah sesuai dengan materi, kompetensi inti, kompetensi
dasar dan tujuan pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan dan

perkembangan makhluk hidup

Jember, 10 Januari 2024

Mengetahui Validator
Waka Kurikulum Guru Mata Pelajaran

Eko Wahyudi, S.Pd Saputra, S.Pd.
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Lampiran 15: Hasil Validitas Soal

Soal Pilihan Ganda dan Uraian
Materi : Pertumbuban dan Perkembangan Makhluk Hidup
Kelas : HESD/MI
A. Berilah tanda silang (X) pada huruf a, b, ¢ atau d dengan jawaban yang
tepat!
1. Semua Organisme memiliki kemampuan untuk bemapas dengan alat yang
a. Insang ¢. Paru-paru
b. Spora d. Trakea
2. Hewan berikut yang berkembang biak molalui proses melahirkan adalah
a Kucing, beruang, kambing, Paus, Lumbe-lumba, Tikus
b. Kucing, Beruang, Kambing, Ayam, Lumba-lumba, Biawak
¢. Kucing, Katak, Kambing, Pavs, Lumba-lumba, Tikus
d. Kucing, Biawak, Kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus
3. Jika kita melihat teman sedang kesulitan, sikap yang scharusnya kita

Mi_ﬁm adalah..,
3 memm kemampuan e Menumnlm

Y. Berpura-pura tidak mdf_hll “d Mencari bantuan orang lain
b, Jentik d Pupa

UNIVERSITAS TS AM NEGERTI
KIAI EIQEI“MMAD SIDDIQ
‘ i“‘";...,.' i i . .5.,,,.

7. Penulisan dari angka 1.250 adalah...
a. Seribu dua ratus lima puluh

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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b. Seribu lima ratus hma pulub
¢. Seribu lima ratus dua puluh
d. Seribu dua ratus dua puluh
8 Putri berkata, “Din, kamu gemar berenang, bukan?”
Dima menjawab, “Tya, tentunya.”
Putri bertanya, “Maukah kamu berenang dengan saya besok?”
Resli menjawab, “Oke, Pul. Besok saya tidak sibuk.™
Inti obrolan antara Putri dan Dina adalal, ..
a. Rencana pulang dari sekolah ¢. Rencana berenang
b. Mengajak liburan d. Mengisi waktu liburan
9. Dayu memiliki 389 biji kacang merah dan menyimpannya dalam kotak hijau.
Siti memiliki 537 biji kacang merah dan menyimpannya dalam plastik.
Berapa total biji kacang merah yang mereka miliki?
a. 926 biji kacang merah ¢. 927 biji kacang merah
b, 928 biji kacang merah d. 929 biji kacang merah
10. Tanggung jawab kita terhadap bewan peliharaan termasuk..
a. Memberi makan hanya saat lapar
b. Membersihkan kandang sccara rutin
¢, Membiarkan saja saat sakit
d. Merawat hewan sesuai keinginan

B. Isilah titik-titik dibawah ini dengan jawaban yang singkat dan benar!
1. Scbutkan salah satu karakteristik umum dari organisme!

JAWADAN 1.l e e
2. Jika Siti membagikan 138 buah salak kepada tiga temannya dan setiap
teman mendapat bagian yang sana, mala setiap teman mendapat....

T s S R A S RN LR B
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3. 89896 diucapkan sebagai. ..

TR DI & ot i e ias s e S T e

4. Yanal memiliki 4 ayam; 2 jantan dan 2 betina, Jika setiap ayam betina
menghasilkan 13 telur dan semuanya menetas, berapakah jumlah anak ayam
yang dimiliki Yanal?

5 N P Wt

5. Protein memiliki dua kategori utama, yaitu...
LU e R ——

Jember, 10 Januari 2024
Mengetahui Validator
Waka Kurikulum Guru Mata Pelajaran

Fko Wahjudi, 5Pd Saputta, $.Pd.
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SURAT PERNYATAAN
VALIDITAS SOAL

Dengan ini kami menyatakan bahwa;

Soal tes pada materi tematik terpadu tema pertumbuhan dan perkembangan
makhluk hidup dengan jumlah 10 soal pilihan ganda dan 5 soal uraian dinyatakan
layak untuk diuji karena sudah sesuai dengan materi, kompetensi inti, kompetensi
dasar dan tujuan pembelajaran tematik terpadu tema pertumbuhan dan
perkembangan makhluk hidup

Jember, 10 Januari 2024
Mengetahui Validator
Waka Kurikulum : Guru Mata Pelajaran

G %

Eko Wahyudi, $.Pd Saputra, S.Pd
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Lampiran 16: Lembar Respon Siswa

Angket Respon Siswa
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Flipbook Digital Dalam
Pembelajaran Tematik Terpadu Tema Pertumbuhan dan Perkembangan
Makhluk Hidup Pada Kelas III MIMA 56 Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo
Jember.

Nama Siswa
Kelas
Tanggal

Respons

Indikator Ya | Tidak

Apakah bahan ajar tersebut dapat membantu kamu dalam memahami
materi pembelajaran?

Apakah bahan ajar tersebut mudah untuk kamu pahami?

Apakah bahan ajar tersebut mendorong kamu untuk aktif dalam kegiatan
pembelajaran?

Apakah dengan bahan ajar tersebut pembelajaran tidak menjenuhkan?

Apakah kamu suka dengan gambar-gambar yang ada pada bahan ajar
tersebut?

Apakah materi disampaikan dengan jelas?

Apakah musik dan video dalam bahan ajar tersebut dapat membuatmu
tidak bosan mengikuti pembelajaran?

Apakah dengan bahan ajar tersebut kamu dapat memahami materi
dengan cepat dan jelas?

Apakah bahan ajar tersebut memudahkan kamu memahami keterkaitan
pembelajaran dengan nilai-nilai agama islam?

10.

Apakah bahan ajar tersebut memudahkan kamu mengerti pembelajaran
yang berkaitan dengan agama islam?

JEMDEN, cvviverenennnnnns , 2024
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Lampiran 17: Jawaban Respon Siswa

Angket Respon Siswa
Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Flipbook Digital Dalam Pembelajaran
Tematik Terpadu Tema Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup Pada Kelas
ITI MIMA 56 Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo Jember.

Nama Siswa :Alissya SUwandeno
Kelas '3
Tanggal : L7 -Malel-03-202 g

Respons
Tidak

Indikator

Apakah bahan ajar tersebut dapat membantu kamu dalam memahami
materi pembelajaran?

Apakah bahan ajar tersebut mudah untuk kamu pahami?

Apakah bahan ajar tersebut mendorong kamu untuk aktif dalam kegiatan
pembelajaran?

Apakah dengan bahan ajar tersebut pembelajaran tidak menjenuhkan?

Apakah kamu suka dengan gambar-gambar yang ada pada bahan ajar
tersebut?

Apakah materi disampaikan dengan jelas?

e L B o I

Apakah musik dan video dalam bahan ajar tersebut dapat membuatmu
tidak bosan mengikuti pembelajaran?

Apakah dengan bahan ajar tersebut kamu dapat memahami materi
dengan cepat dan jelas?

Apakah bahan ajar tersebut memudahkan kamu memahami keterkaitan
pembelajaran dengan nilai-nilai agama islam?

Apakah bahan ajar tersebut memudahkan kamu mengerti pembelajaran
yang berkaitan dengan agama islam?

< SRR S N NN =

Jember,2Z=MalR k... 2024
Siswa Kelas 111

FowSr

AlisSYa... Suwandono
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Lampiran 18: Jawaban Respon Siswa

Angket Respon Siswa

Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Flipbook Digital Dalam Pembelajaran

Tematik Terpadu Tema Pertumbuhan dan Perkembangan Makhluk Hidup Pada Kelas

111 MIMA 56 Salafiyah Syafi’iyah Tempurejo Jember.

Nama Siswa MNar-w ™ al sa4 deh
Kelas 12 Fi9a
Tanggal 1273~

No.

Tidak

Apakah bahan ajar tersebut dapat membantu kamu dalam memahami
materi pembelajaran?

Apakah bahan ajar tersebut mudah untuk kamu pahami?

Apakahbahanajuwmbmwommuﬂwdahmkm
pembelajaran?

Apakah dengan bahan ajar tersebut ran jenuhkan?
Apakah kamu suka dengan Eﬁm% pada bahan ajar

tersebut?

ol o o P ol | o

Ammummﬁ-ﬂmmmm
tidak bosan mengikuti pembelajaran

Awmmwmmmmm
dengan cepat dan jelas?

RKIKKS <<<< z

Ammwmmwmm

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id

— BN ERSTTAS ISLAM NEGERI

Apahhbahnna_wtcmbut mcmud:hkan kamu mengerti pembelajaran

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id




Lampiran 19: Rekapitulasi Hasil Pre-test

NG Nama Pilihan Ganda Uraian Jumlah
' 112(3|4|5|6|7[8|9|10/1|2|3|4]5
1. | Alissya Suwandono 5/0(5|5|5|5|{0|5|5]|]5]10/0]0]10|0 60
2. | Abdullah Yassir Yusahhil Amri 5(0/0|5|5|5|5|5|5|5|0|10/0|0|0O 50
3. | Mezora Kayla Salsabila 5/5/0|5|5|5|5/0|0]0]10/0]0]10|0 50
4. | Marwah Al-Saudah 5(0(5/0|5|5|5|5|5|5|0|]0|0|0|0O 40
5. | Najwa Nur Hamidah 5/0/0|5|]0|5|]0|0|5]|0|]0|0]|10]| 0|10 40
6. | Nadira Syakila Anjani 5/(0{(5|5}{5{5|0(5|0|5|10{0|0|01|O 45
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Lampiran 20: Soal Pre-test

Nama
Kelas

Pre-test

137

A. Berilah tanda silang (X) pada huruf a, b, ¢c atau d dengan jawaban yang

tepat!

1.

Semua Organisme memiliki kemampuan untuk bernapas dengan alat yang

berbeda. Manusia menggunakan...

a. Insang c. Paru-paru

b. Spora d. Trakea

Hewan berikut yang berkembang biak melalui proses melahirkan adalah
a. Kucing, beruang, kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus

b. Kucing, Beruang, Kambing, Ayam, Lumba-lumba, Biawak

c. Kucing, Katak, Kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus

d. Kucing, Biawak, Kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus

Jika kita melihat teman sedang kesulitan, sikap yang seharusnya kita
tunjukkan adalah...

a. Membantu sesuai kemampuan  c¢. Menertawakannya

b. Berpura-pura tidak melihat d. Mencari bantuan orang lain
Setelah menjadi telur, tahap selanjutnya dari nyamuk adalah...

a. Nyamuk dewasa c. Nyamuk muda

b. “Jentik d. Pupa

Tanaman berikut yang berkembang biak melalui tunas adalah...

a. Jambu, cabai, kedelai c. Singkong, Cocor bebek, Jahe
b. Pohon pisang, Rambutan, Padi. - d. Kacang tanah, Mangga, Durian
Pada angka 8.342, angka 8 berada pada posisi...

a. Satuan c. Puluhan

b. Ratusan d. Ribuan

Penulisan dari angka 1.250 adalah...

a. Seribu dua ratus lima puluh c. Seribu lima ratus dua puluh



8.

10.

1.

138

b. Seribu lima ratus lima puluh d. Seribu dua ratus dua puluh

Putri berkata, “Din, kamu gemar berenang, bukan?”’

Dina menjawab, “lya, tentunya.”

Putri bertanya, “Maukah kamu berenang dengan saya besok?”

Resti menjawab, “Oke, Put. Besok saya tidak sibuk.”

Inti obrolan antara Putri dan Dina adalah...

a. Rencana pulang dari sekolah c. Rencana berenang

b. Mengajak liburan d. Mengisi waktu liburan

Dayu memiliki 389 biji kacang merah dan menyimpannya dalam kotak
hijau. Siti memiliki 537 biji kacang merah dan menyimpannya dalam
plastik. Berapa total biji kacang merah yang mereka miliki?

a. 926 biji kacang merah c. 927 biji kacang merah

b. 928 biji kacang merah d. 929 biji kacang merah

Tanggung jawab kita terhadap hewan peliharaan termasuk...

a. Memberi makan hanya saat lapar

b. Membersihkan kandang secara rutin

c. Membiarkan saja saat sakit

d. Merawat hewan sesuai keinginan

B. Isilah titik-titik dibawah ini dengan jawaban yang singkat dan benar!

Sebutkan salah satu karakteristik umum dari organisme!

Jawaban:. ... ..o
Jlka Siti membagikan 138 buah salak kepada tiga temannya dan setiap
teman mendapat bagian yang sama, maka setiap teman mendapat.. .

Yalvabakht A MWL L L AN AN AL MV L NALNALLANA
89896 dlucapkan sebagai. ..

JawaBah: A ) A A ANASA AAVIAL ALY NIARLS RS A
Yanal memiliki 4 ayam; 2 jantan dan 2 betina. Jika setiap ayam betina
menghasilkan 13 telur dan semuanya menetas, berapakah jumlah anak
ayam yang dimiliki Yanal?

JaAWADAN: . ...
Proteln memiliki dua kategori utama, yaitu...

JaAWADAN: . ...
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Lampiran 21: Jawaban Siswa Soal Pre-test

Pre-test
Nama A\~SS‘}0\ SUWandono
Kelas 3

A. Berilah tanda silang (X) pada huruf a, b, ¢ atau d dengan jawaban yang tepat!

1. Semua Organisme memiliki kemampuan untuk bernapas dengan alat yang berbeda.
Manusia menggunakan...
a. Insang X Paru-paru
b. Spora d. Trakea

" Hewan berikut yang berkembang biak melalui proses melahirkan adalah
a. Kucing, beruang, kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus
b. Kucing, Beruang, Kambing, Ayam, Lumba-lumba, Biawak
)( Kucing, Katak, Kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus

d. Kucing, Biawak, Kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus

3. Jika kita melihat teman sedang kesulitan, sikap yang seharusnya kita tunjukkan

adalah...
x Membantu sesuai kemampuan c. Menertawakannya
b. Berpura-pura tidak melihat d. Mencari bantuan orang lain

4. Setelah menjadi telur, tahap selanjutnya dari nyamuk adalah...

a. Nyamuk dewasa ¢. Nyamuk muda
MK Jentik d. Pupa
5. . Tanaman berikut yang berkembang biak melalui tunas adalah...
a. Jambu, cabai, kedelai XSingkong, Cocor bebek, Jahe
b. Pohon pisang, Rambutan, Padi d. Kacang tanah, Mangga, Durian
6. Pada angka 8.342, angka 8 berada pada posisi...
a. Satuan c. Puluhan
b. Ratusan d. Ribuan
¢ Penulisan dari angka 1.250 adalah...
a. Seribu dua ratus lima puluh c. Seribu lima ratus dua puluh
7(\ Seribu lima ratus lima puluh d. Seribu dua ratus dua puluh

8. Putri berkata, “Din, kamu gemar berenang, bukan?”
Dina menjawab, “lya, tentunya.”
Putri bertanya, “Maukah kamu berenang dengan saya besok?”
Resti menjawab, “Oke, Put. Besok saya tidak sibuk.”
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Inti obrolan antara Putri dan Dina adalah...
a. Rencana pulang dari sekolah XRencana berenang
b. Mengajak liburan d. Mengisi waktu liburan
9. Dayu memiliki 389 biji kacang merah dan menyimpannya dalam kotak hijad. Siti
memiliki 537 biji kacang merah dan menyimpannya dalam plastik. Berapa total biji

kacang merah yang mereka miliki?

X 926 biji kacang merah c. 927 biji kacang merah
b. 928 biji kacang merah d. 929 biji kacang merah

10. Tanggung jawab kita terhadap hewan peliharaan termasuk...
a. Memberi makan hanya saat lapar
>< Membersihkan kandang secara rutin
c. Membiarkan saja saat sakit
d. Merawat hewan sesuai keinginan
B. Isilah titik-titik dibawah ini dengan jawaban yang singkat dan benar!

1. Sebutkan salah satu karakteristik umum dari organisme!

Jawaban:. bcr'f)ev-c\\'\ ........................................................................

7 Jika Siti membagikan 138 buah salak kepada tiga temannya dan setiap teman
mendapat bagian yang sama, maka setiap teman mendapat...

Jawaban:. 30 SO A S

..........................................................................................................................................

................................................................................

..........................................................................................................................................

4. Yanal memiliki 4 ayam; 2 jantan dan 2 betina. Jika setiap ayam betina menghasilkan

13 telur dan semuanya menetas, berapakah jumlah anak ayam yang dimiliki Yanal?

Feisvibioints D DRI .. coonosinssistommmnonsissions Vo SA AR RS AR

;./ Protein memiliki dua kategori utama, yaitu...
) (FE R, oy S SR st L e

..........................................................................................................................................
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Lampiran 22: Jawaban Siswa Soal Pre-test

Pre-test
Wi poarwa ok Sadaln

Kelas ‘3 YA

A. Berilah tanda silang (X) pada huruf a, b, ¢ atau d dengan jawaban yang tepat!

1. Semua Organisme memiliki kemampuan untuk bernapas dengan alat yang berbeda.

Manusia menggunakan...
a. Insang )(Paru-paru
b. Spora d. Trakea

,2./ Hewan berikut yang berkembang biak melalui proses melahirkan adalah
a. Kucing, beruang, kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus
\}< Kucing, Beruang, Kambing, Ayam, Lumba-lumba, Biawak
c. Kucing, Katak, Kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus
d. Kucing, Biawak, Kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus
3. Jika kita melihat teman sedang kesulitan, sikap yang seharusnya kita tunjukkan

adalah...
X Membantu sesuai kemampuan ¢. Menertawakannya
b. Berpura-pura tidak melihat d. Mencari bantuan orang lain
/ Setelah menjadi telur, tahap selanjutnya dari nyamuk adalah...
a. Nyamuk dewasa >{Nyamuk muda
b. Jentik d. Pupa
5. Tanaman berikut yang berkembang biak melalui tunas adalah. ..
a.. Jambu, cabai, kedelai XSingkong, Cocor bebek, Jahe
b. Pohon pisang, Rambutan, Padi d. Kacang tanah, Mangga, Durian
6. Pada angka 8.342, angka 8 berada pada posisi...
a. Satuan c. Puluhan
b. Ratusan %Ribuan
7. Penulisan dari angka 1.250 adalah...
;l( Seribu dua ratus lima puluh c. Seribu lima ratus dua puluh
b. Seribu lima ratus lima puluh d. Seribu dua ratus dua puluh

8. Putri berkata, “Din, kamu gemar berenang, bukan?”
Dina menjawab, “Iya, tentunya.”
Putri bertanya, “Maukah kamu berenang dengan saya besok?”
Resti menjawab, “Oke, Put. Besok saya tidak sibuk.”
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Inti obrolan antara Putri dan Dina adalah...
a. Rencana pulang dari sckolah /Xchcana berenang
b. Mengajak liburan d. Mengisi waktu liburan
9. Dayu memiliki 389 biji kacang merah dan menyimpannya dalam kotak hijau. Siti
memiliki 537 biji kacang merah dan menyimpannya dalam plastik. Berapa total biji

kacang merah yang mereka miliki?

}(\ 926 biji kacang merah c. 927 biji kacang merah
b. 928 biji kacang merah d. 929 biji kacang merah

10. Tanggung jawab kita terhadap hewan peliharaan termasuk...
a. Memberi makan hanya saat lapar
¢ Membersihkan kandang secara rutin
¢. Membiarkan saja saat sakit
d. Merawat hewan sesuai keinginan
B. Isilah titik-titik dibawah ini dengan jawaban yang singkat dan benar!
/ Sebutkan salah satu karakteristik umum dari organisme!

------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

/2{ Jika Siti membagikan 138 buah salak kepada tiga temannya dan setiap teman

mendapat bagian yang sama, maka setiap teman mendapat...

..........................................................................................................................................

........................................................................................................................................

/./ Yanal memiliki 4 ayam; 2 jantan dan 2 betina. Jika setiap ayam betina menghasilkan

13 telur dan semuanya menetas, berapakah jumlah anak ayam yang dimiliki Yanal?

..........................................................................................................................................

----------------------------------------------------------------------------------------------

..........................................................................................................................................



Lampiran 23: Soal Post-test

Nama
Kelas

Post-test

143

A. Berilah tanda silang (X) pada huruf a, b, ¢c atau d dengan jawaban yang

tepat!

1.

Semua Organisme memiliki kemampuan untuk bernapas dengan alat yang

berbeda. Manusia menggunakan...

a. Insang c. Paru-paru

b. Spora d. Trakea

Hewan berikut yang berkembang biak melalui proses melahirkan adalah
a. Kucing, beruang, kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus

b. Kucing, Beruang, Kambing, Ayam, Lumba-lumba, Biawak

c. Kucing, Katak, Kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus

d. Kucing, Biawak, Kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus

Jika kita melihat teman sedang kesulitan, sikap yang seharusnya kita
tunjukkan adalah...

a. Membantu sesuai kemampuan  c¢. Menertawakannya

b. Berpura-pura tidak melihat d. Mencari bantuan orang lain
Setelah menjadi telur, tahap selanjutnya dari nyamuk adalah...

a. Nyamuk dewasa c. Nyamuk muda

b. “Jentik d. Pupa

Tanaman berikut yang berkembang biak melalui tunas adalah...

a. Jambu, cabai, kedelai c. Singkong, Cocor bebek, Jahe
b. Pohon pisang, Rambutan, Padi. - d. Kacang tanah, Mangga, Durian
Pada angka 8.342, angka 8 berada pada posisi...

a. Satuan c. Puluhan

b. Ratusan d. Ribuan

Penulisan dari angka 1.250 adalah...

a. Seribu dua ratus lima puluh c. Seribu lima ratus dua puluh



8.

10.

1.
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b. Seribu lima ratus lima puluh d. Seribu dua ratus dua puluh

Putri berkata, “Din, kamu gemar berenang, bukan?”

Dina menjawab, “lya, tentunya.”

Putri bertanya, “Maukah kamu berenang dengan saya besok?”

Resti menjawab, “Oke, Put. Besok saya tidak sibuk.”

Inti obrolan antara Putri dan Dina adalah...

a. Rencana pulang dari sekolah c. Rencana berenang

b. Mengajak liburan d. Mengisi waktu liburan

Dayu memiliki 389 biji kacang merah dan menyimpannya dalam kotak
hijau. Siti memiliki 537 biji kacang merah dan menyimpannya dalam
plastik. Berapa total biji kacang merah yang mereka miliki?

a. 926 biji kacang merah c. 927 biji kacang merah

b. 928 biji kacang merah d. 929 biji kacang merah

Tanggung jawab kita terhadap hewan peliharaan termasuk...

a. Memberi makan hanya saat lapar

b. Membersihkan kandang secara rutin

c. Membiarkan saja saat sakit

d. Merawat hewan sesuai keinginan

B. Isilah titik-titik dibawah ini dengan jawaban yang singkat dan benar!

Sebutkan salah satu karakteristik umum dari organisme!

Jawaban:. ... ..o
Jlka S|t| membagikan 138 buah salak kepada tiga temannya dan setiap
teman mendapat bagian yang sama, maka setiap teman mendapat.. .

Yalvabakht A MWL L L AN AN AL MV L NALNALLANA
89896 diucapkan sebagai...

JawaBah: A ) A A ANASA AAVIAL ALY NIARLS RS A
Yanal memiliki 4 ayam; 2 jantan dan 2 betina. Jika setiap ayam betina
menghasilkan 13 telur dan semuanya menetas, berapakah jumlah anak
ayam yang dimiliki Yanal?

JaAWADAN: . ...
Protem memiliki dua kategori utama, yaitu...

JaAWADAN: . ...
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Lampiran 24: Jawaban Soal Post-test

Post-test
Nama : AliSS‘ja\ Suwandono
Kelas : 3

A. Berilah tanda silang (X) pada huruf a, b, ¢ atau d dengan jawaban yang tepat!

1. Semua Organisme memiliki kemampuan untuk bernapas dengan alat yang berbeda.

Manusia menggunakan...
a. Insang RAParu-paru
b. Spora d. Trakea

2. Hewan berikut yang berkembang biak melalui proses melahirkan adalah
‘,a( Kucing, beruang, kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus
b. Kucing, Beruang, Kambing, Ayam, Lumba-lumba, Biawak
c. Kucing, Katak, Kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus
d. Kucing, Biawak, Kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus

3. Jika kita melihat teman sedang kesulitan, sikap yang seharusnya kita tunjukkan

adalah...
>< Membantu sesuai kemampuvan c. Menertawakannya
b. Berpura-pura tidak melihat d. Mencari bantuan orang lain

4. Setelah menjadi telur, tahap selanjutnya dari nyamuk adalah...

a. Nyamuk dewasa c. Nyamuk muda
XK Jentik d. Pupa
5. Tanaman berikut yang berkembang biak melalui tunas adalah...
a. Jambu, cabai, kedelai }( Singkong, Cocor bebek, Jahe
b. Pohon pisang, Rambutan, Padi d. Kacang tanah, Mangga, Durian
6. Pada angka 8.342, angka 8 berada pada posisi...
a. Satuan c. Puluhan
b. Ratusan ).(ijuan
/ Penulisan dari angka 1.250 adalah...
a. Seribu dua ratus lima puluh c. Seribu lima ratus dua puluh
)( Seribu lima ratus lima puluh d. Seribu dua ratus dua puluh

8. Putri berkata, “Din, kamu gemar berenang, bukan?”
Dina menjawab, “Iya, tentunya.”
Putri bertanya, “Maukah kamu berenang dengan saya besok?”

Resti menjawab, “Oke, Put. Besok saya tidak sibuk.”
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Inti obrolan antara Putri dan Dina adalah...
a. Rencana pulang dari sekolah X Rencana berenang
b. Mengajak liburan d. Mengisi waktu liburan
9. Dayu memiliki 389 biji kacang merah dan menyimpannya dalam kotak hijau. Siti
menmiliki 537 biji kacang merah dan menyimpannya dalam plastik. Berapa total biji

kacang merah yang mereka miliki?

)( 926 biji kacang merah c. 927 biji kacang merah
b. 928 biji kacang merah d. 929 biji kacang merah

10. Tanggung jawab kita terhadap hewan peliharaan termasuk...
a. Memberi makan hanya saat lapar
x Membersihkan kandang secara rutin
c. Membiarkan saja saat sakit
d. Merawat hewan sesuai keinginan
B. Isilah titik-titik dibawah ini dengan jawaban yang singkat dan benar!

1. Sebutkan salah satu karaktensuk umum dari organisme!

..............................................................................................

...........................................................................................................................................

/ Jika Siti membagikan 138 buah salak kepada tiga temannya dan setiap teman mendapat

bagian yang sama, maka setiap teman mendapat...

..........................................................................................................................................

..................................................................................

B L L L L L R e R R L T T T T T,

4. Yanal memiliki 4 ayam; 2 jantan dan 2 betina. Jika setiap ayam betina menghasilkan

13 telur dan semuanya menetas, berapakah jumlah anak ayam yang dimiliki Yanal?

.........................................................................................................................................

5. Protein memiliki dua kategori utama, yaitu...
Jawaban:.. POBOK dany Hewom.

..............................................................................................

..........................................................................................................................................
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Lampiran 25: Jawaban Soal Post-test

Post-test
Nama - Marwon ol Saudah

Kelas P 3 k%

A. Berilah tanda silang (X) pada huruf a, b, ¢ atau d dengan jawaban yang tepat!

1. Semua Organisme memiliki kemampuan untuk bernapas dengan alat yang berbeda.

Manusia menggunakan...
a. Insang {b(Paru-paru
b. Spora d. Trakea

2. Hewan berikut yang berkembang biak melalui proses melahirkan adalah
a. Kucing, beruang, kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus
b. Kucing, Beruang, Kambing, Ayam, Lumba-lumba, Biawak
c. Kucing, Katak, Kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus
)(k Kucing, Biawak, Kambing, Paus, Lumba-lumba, Tikus

3. Jika kita melihat teman sedang kesulitan, sikap yang seharusnya kita tunjukkan

adalah...
K Membantu sesuai kemampﬁan . ¢. Menertawakannya
b. Berpura-pura tidak melihat d. Mencari bantuan orang lain
4. Setelah menjadi telur, tahap selanjutnya dari nyamuk adalah...
a. Nyamuk dewasa c¢. Nyamuk muda
#C_ Jentik d. Pupa
5. Tanaman berikut yang berkembang biak melalui tunas adalah...
a. Jambu, cabai, kedelai X Singkong, Cocor bebek, Jahe
b: Pohon pisang, Rambutan, Padi d. Kacang tanah, Mangga, Durian
6. Padaangka 8.342, angka 8 berada pada posisi...
a. Satuan c. Puluhan
b. Ratusan KRibuan
7. Penulisan dari angka 1.250 adalah...
>¢\ Seribu dua ratus lima puluh c. Seribu lima ratus dua puluh
b. Seribu lima ratus lima puluh d. Seribu dua ratus dua puluh

8. Putri berkata, “Din, kamu gemar berenang, bukan?”
Dina menjawab, “Iya, tentunya.”
Putri bertanya, “Maukah kamu berenang dengan saya besok?”
Resti menjawab, “Oke, Put. Besok saya tidak sibuk.”
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Inti obrolan antara Putri dan Dina adalah...
a. Rencana pulang dari sekolah XRencana berenang
b. Mengajak liburan d. Mengisi waktu liburan
9. Dayu memiliki 389 biji kacang merah dan menyimpannya dalam kotak hijau. Siti
memiliki 537 biji kacang merah dan menyimpannya dalam plastik. Berapa total biji

kacang merah yang mereka miliki?

X 926 biji kacang merah c. 927 biji kacang merah
b. 928 biji kacang merah d. 929 biji kacang merah

10. Tanggung jawab kita terhadap hewan peliharaan termasuk...
a. Memberi makan hanya saat lapar
)& Membersihkan kandang secara rutin
c. Membiarkan saja saat sakit
d. Merawat hewan sesuai keinginan
B. Isilah titik-titik dibawah ini dengan jawaban yang singkat dan benar!

1. Sebutkan salah satu karakteristik umum dari organisme!

.............................................................................................

B T T T

7 Jika Siti membagikan 138 buah salak kepada tiga temannya dan setiap teman mendapat
bagian yang sama, maka setiap teman mendapat...

..........................................................................................................................................

. 89896 diucapkan sebagai... ‘
Jawaban:. 8PN polvi Sembitlan dlaponn Forkus seimbilun

...................................................................................

..........................................................................................................................................

4. Yanal memiliki 4 ayam; 2 jantan dan 2 betina. Jika setiap ayam betina menghasilkan

13 telur dan semuanya menetas, berapakah jumlah anak ayam yang dimiliki Yanal?

............................................................................................

..........................................................................................................................................

...........................................................................................

..........................................................................................................................................



Lampiran 26: Rekapitulasi Hasil Post-test

Pilihan Ganda

Uraian

No. Nama 1[2[3]4]5]6]7[8]9[10(1]2[3][4[5 ] >umhn
1. | Alissya Suwandono 5/5({5|5|5|5|0|5|5|5]10|0{10|10]10 85
2. | Abdullah Yassir Yusahhil Amri 5!15/5/0|5|5[5|5]5]5]10(10{10| 0 |10 85
3. | Diajeng Sefita Shafa Cahyana 5/0/0|5|5|5|5|5|5|5|0/10]10]10/10 80
4. | Ikra Dwi Maulana 5/5/5|5|5|5|5|5|5|5|10/0]0]10|10 80
5. | Khalif Dafa Al-Mukarromah 5|0|5|5|5|5|5|5|5|5]0/]10|0]10]10 75
6. | Muhammad Haidar Ali 5/5/0|5|5|5|]0|5|5|5|10|0]10|10/|10 80
7. | Mezora Kayla Salsabila 5/5/0|5|5|5|5|5|5|5|10/0]0]10|10 75
8. | Maulana Afif Aminullah 5/5/0|5|5|5|5|5|5|5|10/0]0]10|10 75
9. | Maufia Ziaul Hairani 5/5|5|5(5{5|5|5|5]5|10|/10]/ 0 (10| 0 80
10. | Muhammad Sabilillah 5/5/5[5|5]5|5]|]5|5]5]10[10[10|0 |0 80
11. | Maulidatun Nafisah 5/0[/5/0|5[5|5|5|5|5|10|0]10|10/|10 80
12. | Marwah Al-Saudah 5/0(5|5,5|5|5[5|5|]5|10/0]0]10|10 75
13."| Muhammad Akhdan Al-Fatih 5/515|5|5|5|5/5|5]5|10/10] 0 |10|10 90
14. | Muhammad Farhan Habibullah 5/0|5|5|5|5|5|5|5|5|10{10| 0 {1010 85
15. | Nailatul Hasanah 5/5/5|/5|5|5|5|5|5|5|10/0]0]10|10 80
16. | Nazhifa Nur Ayuningtyas 5¢5|/515|5/5|5/5|5|5|10{10{10, 0| O 80
17. | Najwa Nur Hamidah 5/0|5|5|5|5|5|5|5|5/10[10]10|10]10 95
18. | Nadira Syakila Anjani 5/5/5|/5|5|5|5|5|5|5]10|0{10|10]10 90
19. | Siti Aribatus Zakiya Febriani 5/0[/5|5|5|5|5|5|5|]5|10|0]10]10|10 85

20. | Syakila Mazaya Siti Nur Jannah 5/5/5|/5|5|5|5|5|5|5]10{10| 0| 0|10 80

21. | Muhammad Nur Cahyo Susanto 5/0|/5/0|5|5|5|5|5|5|10{10] 0 [10]10 80

149




Lampiran 27: Rekapitulasi Hasil Pre-test dan Post-test

No. Nama Siswa Pre-test Post-test
1. | Alissya Suwandono 60 85
2. | Abdullah Yassir Yusahhil Amri 50 85
3. | Diajeng Sefita Shafa Cahyana 45 80
4. | Ikra Dwi Maulana 50 80
5. | Khalif Dafa Al-Mukarromah 40 75
6. | Muhammad Haidar Ali 35 80
7. | Mezora Kayla Salsabila 50 75
8. | Maulana Afif Aminullah 55 75
9. | Maufia Ziaul Hairani 35 80
10. | Muhammad Sabilillah 50 80
11. | Maulidatun Nafisah 40 80
12. | Marwah Al-Saudah 40 75
13. | Muhammad Akhdan Al-Fatih 65 90
14. | Muhammad Farhan Habibullah 65 85
15. | Nailatul Hasanah 40 80
16. | Nazhifa Nur Ayuningtyas 60 80
17. | Najwa Nur Hamidah 40 95
18. | Nadira Syakila Anjani 45 90
19. | Siti Aribatus Zakiya Febriani 35 85

20. | Syakila Mazaya Siti Nur Jannah 35 80

21. | Muhammad Nur Cahyo Susanto 55 80

Rata-rata 47,1 82
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Lampiran 28: Hasil Uji N-Gain

Hasil uji N-Gain menggunakan aplikasi IBM SPSS 25

Descriptive Statistics

N Minimum Maximum Mean Std. Deviation

NGain 21 A4 ,92 ,6442 , 11012

Valid N (listwise) 21
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Lampiran 29: Dokumentasi Kegiatan

e

Wawancara dengan Guru Kelas 111
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Implementasi Media Pembelajaran Berbasis Flipbook Digital
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Lampiran 30: Riwayat Hidup

RIWAYAT HIDUP

o
A

Ahmad Muzakki Zen, dilahirkan di Probolinggo, Jawa Timur, pada tanggal 07
September 1998, anak dari (Alm) Bapak Muhaimin dan Ibu Astutik Utami.
Alamat Dusun Langsatan, RT/RW 003/002, Desa Sukamakmur, Kecamata Ajung,
Kabupaten Jember, Jawa Timur,

No Hp: 0812-3264-1782.

Gmail: ahmadmuzakkizen259@gmail.com

Riwayat Pendidikan:

1. MI Nurul Yagin Probolinggo
2. MTs Hidayat Probolinggo
3. MAN 2 Kota Probolinggo

4. ST UIN KHAS Jember
5. S2 UIN KHAS Jember


mailto:ahmadmuzakkizen259@gmail.com
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Lampiran 31: Tampilan Media Pembelajaran Berbasis Flipbook Digital

Subtemal

i Subtema 2

A

Subtema 3

\ ;': m'.
Oleh:
Ahmad Muzakki Zen
PGMI Pascasarjana
UIN KH Achmad Siddig




U
KIA

digilib.uinkhas.ac.id

Aisahmd’ddl;um Wr‘. Wb

Dengan gembira saya mempersembahkan Flipbook digital ini sebagai sebuah
media pembelajaran inovatif yang dirancang khusus untuk memperkaya
pemahaman Anda tentang pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup.
Materi tematik terpadu yang dihadirkan dalam Flipbook ini tidak hanya
mengintegrasikan berbagai disiplin ilmu lainnya, seperti psikologi, sosiologi,
dan lingkungan, Dalam setiap halaman Flipbook ini, Anda akan menemukan

lorasi yang mendalam tentang imana isme hidup ber
i , mul | ler organis el
terjadi ) ha untul
mi pahami, tetapi tetap kaya akan informasi yang relevan dan aktual,

percaya bahwa pendekatan terpadu dalam pembelajaran bukan

| HEFERE

A58 SID DT

Kata Pegantar

Daftar Isi

Petunjuk Penggunaan

Kompetensi Inti, Kompetensi Dasar Dan Tujuan Pembelajaran

Subtema 1 Pertumbuhan dan Perkembangan Manusia..................u.

1. Pertumbuhan manusia

2. Tari dan Senam

3. 4 Sehat 5 Sempurna

N

4. Do.a Sehari hari

btema 2 Pertumbuhan dan Perkembangan HEwan.......... ...
E G E R r 1. Perkembangan Ayam
2. Metamorfosis Kupu = Kupu.

3. Perkembangan Nyamuk

Juga di untuk merangsang diskusi, refleksi, dan penemuan diri Sinopsis
sendiri.
Saya m erima ih a pi 1
berkontribusi dal k ini a ke da,
pembac telah memberikan kesempatan bagi saya untuk membagikan
pengetahuan dan wawasan yang saya miliki, Semoga Flipbook ini menjadi
sumber inspirasi dan pengetahuan yang bermanfaat bagi Anda semua.
Selamat menikmati pembelajaran yang mengasyikkan!
Wassalamu‘alaikum Wr. Wb,
Hormat saya.
Ahmad Muzakki Zen
digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ad.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkh@s.ac.id digilib.uinkhas.ac.id i
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digilib.uinkha

s.ac.id

PETUNJUK PENGGUNAANS -

Sebelum kalian menggunakan Digital Flipbook ini

terlebih dahulu kalian kalian baca petuntuk

penggunan media pembelajaran berikut ini

1. Flipbook dapat diakses melalui smartphone /

laptop / kemputer secara offline

2. Buka tautan yang sudah dibagikan oleh guru

::mu: menggunakan smartphone / laptop /.
mputer

3. Download Aplikasi flipbook dan buka petunjuk penggunaan untuk di

wlv%ﬁ’}&‘ﬁ?‘%%mw NEGERI

Kerjakan praktikum yang ada di akhir setiap subtema materi tersebut

J E M B | °E“° R

1. Teruntuk Bapak / Ibu Guru, media pembelajaran
ini disusun untuk mencakup tujuan pembelajaran,
maka setiop peserta didik diarahkan untuk dapat
lajari media pembelajaran.

P

2.Sehubungan dengan hal tersebut, diharapkan
dapat menjelaskan uraian materi yang ada pada
media pembelajaran sehingga tujuan
pembelajaran dapat tersampaikan secara tuntas.

ligilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkh@s.ac.id

TEMA PERTUMBUHAN DAN PERKEMBANGAN
MAKHLUK HIDUP

. Kompetensi Inti

1. Menerima dan menjalankan ajaran agama yang dianutnya.

2. Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, tanggung jawab, santun,
peduli, dan percaya diri dalam berinteraksi dengan keluarga,
teman, guru dan tetangga.

3, Memahami  pengetahuan  faktual dengan cara mengamati
(mendengar, melihat, membaca) dan menanya berdasarkan rasa
ingin tahu tentang dirinya, makhluk ciptaan Tuhan dan kegiatannya,
dan benda-benda yang dijumpainya di rumah dan di sekolah,

4. Menyajikan pengetahuan faktual dalam bahasa yang jelas,

sistematis dan logis, dalam karya yang estetis, dalam gerakan yang

mmkan anak sehat, dan dalam tindakan yang mencerminkan
anak beriman dan berakhlak mulia.

digilib.uinkhas.ac.id
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B. Kompetensi Dasar

PPKN

‘Menjelaskan makna keberagaman karakteristik
individu di lingkungan sekitar.
Memahami makna bersatu dalam keberagaman di
lingkungan sekitar.

Memahami makna bersatu dalam keberagaman di
lingkungan sekitar,

NIV E Resd |

Mencermati kosakata dalam teks tentang
p ciri-ciri, kebutuhan (mak dan

tempat hidup), pertumbuhan, dan perke
luk hi diling 1 t
i n lisan; tulis, I,

KIAl HAJF

digilib.ui

nkhas.ac.id

Matel

SBdP

pada

Memahami unsur-unsur seni rupa dalam karya
dekoratif.

J

ligilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id

v
digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkh@s.ac.id

. Tujuan Pembelajaran

1. Siswa dapat mengidentifikasi perbedaan pertumbuhan dan
perkembangan dengan tepat.

2 Siswa dapat menjelaskan perbedaan pertumbuhan  dan
perkembangan dengan tepat.

3. Siswa dapat mengidentifikasi pertumbuhan dan perkembangan
dirinya, hewan dan tanaman dengan tepat,

4 Siswa dapat menuliskan perbedaan  pertumbuhan  dan
perkembangan dirinya, hewan dan tanaman dengan tepat.

5. Siswa dapat menentukan hasil penjumlahan dengan benar.

6. Siswa dapat menyelesaikan masalah  sehari-hari  terkait

NEGER] "=
B SIDDIQ

digilib.uinkhas.ac.id
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DAN PERKEMBANEAN

- )

PERTUMBUHAN MANUSTA

TARI DAN SENAM

Seni tari merupakan suatu gerakan semua bagian tubuh atau hanya
sebagian saja yang dilakukan dengan ritmis serta pada waktu tertentu.
Guruku Tersayang merupakan sebuah tari yang diperuntukan untuk

menghormati guru kita tercinta, untuk mengikuti gerakannya, simak video
dibawah ini.

:-!$
baﬁmpmes.m‘ buh don,n.." bang i ada-l;eberopc

tahapan manusia dapat tumbuh dari berupa embrio hingga menjadi manusia
dewasa. simak video dibawah ini,

Menari merupakan cara olahraga yang sangat baik, menyenangkan,
dan membuat badan kita jadi lebih sehat.

{%'.‘ 1 nkhas.ac 2
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4 SEHAT 5 SEMPURNA DO'A SEHARI HARI

Sebagai umat islam, kita harus memiliki rasa syukur terhadap Allah
Subhanahu Wa Ta'ala, dimana kita selalu di beri kesehatan, rejeki yang
cukup dan kehidupan yang Bahagia. Oleh karena itu kita sebagai umat islam
harus mensyukuri setiop yang kita dapatkan, dan sebelum memulai
berkegiatan ada baiknya juga untuk berdoa terlebih dahuly, agar diberi

UNIVER DA NEGE R Fomimmsm S
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makanan yang menyehatkan dan bergizi,
a. Mak pokok, misalnya nasi, k Vg, jagung, roti, ubi, dan sagu.
b. Lauk-pauk, misalnya daging, ikan, tahu, tempe, telur, dan cumi.
c. Sayur-sayuran, misalnya kangkung, bayam, wortel, dan buncis.
d. Buah-buahan, misalnya jeruk, apel, anggur, pisang, dan jombu.
. Susu, misalnya susu sapi dan susu kambing

Berikut audio Ayat Alquran tentang makanan,

digilib.uinkhas.ac.id d\:ghl)‘mu\_l'@
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PERKEMBANGBIAKAN AYAM

Cara ayam berkembangbiak adalah dengan bertelur. Biasanya ayam
akan membuat sarang sebelum bertelur, Tujuannya adalah untuk

mengamankan dan membuat telur tetap terjaga suhunya agar bisa menetas.
Simak video berikut ini,

Budi memiliki 2 kandang di peternakan ayam miliknya, 1 kendang berisi
1 ekor ayam betina dan pejomm),don,ﬁaga memiliki 5 anak m/.m Jika si budi
ingin menjadikan aflak ayam dalem, 1'kandang, maka'satu kuﬁang tersebut
akan berisi 10 ekor anak ayam,

nkhas.ac

METAMORFOSIS KUPU-KUPU

~& |

Kupu - l(upu

Kupu-kupu merupakan salah satu serangga yang mengalami
metamorfosis secara sempurna. Fase metamorfosis yang pertama adalah
telur, dimana kupu-kupu dewasa berproduksi dan akan meninggalkan
telurnya. Telur kupu-kupu ini berisi segala macam informasi genetik yang
kupu-kupu dewasa letakan di bawah kelopak daun untuk menjaga telur-
telurnya. Setelah telur berhasil menetas, maka fase metamorfosis
berikutnya adalah fase menjadi larva. Larva kupu-kupu memiliki tubuh
seperti cacing namun bentuknya tidak terlalu panjang. Fase larva bertujuan
untuk mengumpulkan energi sebagai bentuk persiapan pada tahap
metamorfosis berikutnya dengan cara banyak makan. Fase metamorfosis

6
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berikutnya adalah larva berubah menjadi pupa atau biasa kita sebut
kepompong. Pada fase ini ulat kupu-kupu akan berhenti bergerak dan
membuat cangkang keras yang akan melindunginya selama beberapa waktu.
Fase metamorfosis terakhir adalah pupa berubah menjadi kupu-kupu
dewasa yang akan mengeluarkan hormon untuk melembutkan cangkang yang
sebelumnya sangat keras agar ia bisa keluar,

Berikut adalah video Animasi dari keajaiban perjalanan seekor kupu - kupu,

nkhas.ac
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PERKEMBANGBIAKAN NYAMUK

/' “AMUK

AN

TELUR
LARVA

q

KEPOMPONG

Proses perkembangan metamorfosis sempurna pada Nyamuk dimulai
dari fase telur, Pada fase ini telur myamuk ini dihasilkan dari nyamuk betina
yang sebelumnya telah dibuahi oleh nyamuk jantan, Nyamuk betina ini bisa
menghasilkan telur dari 100 hingga 200 butir dalam sekali pembuahan, Saat
telur nyamuk berhasil menetas, maka fase metamorfosis selanjutnya adalah
berubah menjadi larva. Larva ini lebih kita kenal dengan sebutan jentik
nyamuk, Grameds mungkin pernah menemukan larva atau jentik nyamuk di
atas permukaan air yang menggenang, seperti di bak mandi, ember, atau
genangan lainnya. Setelah jentik nyamuk, maka fase metamorfosis
berikutnya adalah berubah menjadi pupa atau kepompong jika terjadi pada
kupu-kupu. Tidak jauh berbeda dengan kupu-kupu, saat nyamuk di fase pupa

8
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maka yang aktif hanyalah organ pernapasan saja yang dibahas juga dalam
buku Seri Metamorphosis: Nyamuk. Setelah 12 hari melewati fase pupa,
maka fase metamorfosis yang terakhir adalah berubah menjadi nyamuk
dewasa atau kita biasa menyebutnya nyamuk. Nyamuk dewasa akan keluar
dari kulit pupa yang terbelah,

-

untuk mengurangi perkembanbiak yamuk agar kita aman dari
demam berdarah, yakni dugan_v_,com:,Mengura_n tempat penampungan air,
Menutup tempat penampungan air dan Mengubur barang bekas.-

Klik Untuk Latihan

PERTUMBUHAN TANAMAN

Siklus tumbuhan adalah pertumbuhan dan perkembangan tubuh dari
kecil hingga dewasa. Siklus tumbuhan merupakan salah satu proses yang
menandal perkembangan tumbuhan sejak awal kehidupannya dimulai hingga

) bereproduksi untuk mempertahankan keberadaan jenisnya, Simak video
pertumbuhan tanaman semangka berikut,

nkhas.a
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MENCANGKOK TANAMAN

€. Menguliti pohon A uemwggm B Tumbuh Akar
dengan pupuk dalam 1 bulan
Perkembangbiakan buatan adalah perkembangbiakan t deng;

bantuan ‘manusia, Perkembangbiakan buatan di antaranya dengan

mencangkok, stek, dan menempel, Mencangkok tanaman adalah cara paling:

murah dan mudah untuk mengembangbiakkan  tanaman. - Keuntungan
runcangkok adalah tanaman tumbuh lebih cepat dari biasanya, Mutu
tanaman biasanya lebih baik dari tanaman induknya. Kekurangan tanaman
hasil cangkokan adalah lebih mudah roboh. Tanaman yang berasal dari
perkembangbiakkan dengan biji bi kebih kuat. Akar tanaman hasil

mencangkok lebih rapuh.

n

nkhas.ac

Berikut adalah contoh video pencakokan terhadap pohon manga, untuk
memperjelas dan mudah dipraktekan,

Klik Untuk Latihan
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Sinopsis

Media pembelajaran berbasis Flipbook digital ini menghadirkan penelusuran
yang mendalam tentang fenomena pertumbuhan dan perkembangan makhluk
hidup, dari organisme mikroskopis hingga organisme kompleks seperti
manusia. Dengan pendekatan tematik terpadu, pengguna diajak untuk
menjelajahi beragam ospek yong terlibat dalam proses ini, mulai dari
faktor-faktor genetik hingga lingkungan eksternal yang mempengaruhi
perkembangan organisme.

Melalui llustrasi yang kaya dan penjelasan yang mendalam, Media

pembelajaran berbasis Flipbook digital ini menyojlkon pmham mm‘ -
‘bagaimana sel-sel berkembang, bagaimana organisme bers

bagaimana lingkungan memainkan peran penting dalam menentukan jdaum
nﬂmbangu.

pertumbuhan dan

Dengan pendekatan yang holistik, Media pembelajaran berbasis Flipbook

digital ini tidak hanya membahas aspek biologis, ‘tetapi juga

mengintegrasikan konsep-konsep psikologis dan sosial yang terkait dengan
pertumbuhan dan perkembangan makhluk hidup. Dengan demikian, Media

dengan eksistensi dan evolusi kehidupan di planet ini.

Tema Pertumbuhan dan Perkembnngan Makhluk Hidup" menjadi sumber

tmm$¢ﬁm mmg:%w:;zm ebindln

makhluk

SEGHRI]
KIAL otk sthdebsid) D1 ()

digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id



	Bagian depan Revisi Sidang 1
	BAB I-Daftar Pustaka Revisi Sidang 1
	Lampiran-lampiran Revisi Sidang 1

