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ABSTRAK 
 

Ulya, Shifatul, 2024. Pengaruh Penerapan Literasi Digital Dan Gaya Belajar 

Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran PAI Di SMA Negeri 

Ambulu. Tesis, Program Studi Pendidikan Agama Islam Pascasarjana UIN Kiai 

Haji Achmad Siddiq Jember. Pembimbing I: Dr. H. Ubaidillah, M.Ag., 

Pembimbing II: Dr. Andi Suhardi, M.Pd.I. 
 

Kata kunci: Literasi Digital, Gaya Belajar, Hail Belajar 
 

Seiring dengan perubahan paradigma pendidikan abad 21 yang tidak bisa 

terpisahkan dari teknologi informasi dan komunikasi, hubungan literasi digital sebagai 

kecakapan literasi dasar dengan hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran 

Pendidikan Agama Islam perlu diketahui. Gaya belajar merupakan salah satu factor 

yang mempengaruhi hasil belajar. Karena dengan memahami gaya belajar seseorang 

dapat menentukan cara belajar yang lebih efektif. Ketika proses belajar menjadi mudah 

dan efektif maka hasil belajarnya juga akan lebih baik.  

Rumusan masalah dalam penulisan tesis ini adalah : (1) adakah pengaruh 

penerapan literasi digital terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran PAI di SMA 

Negeri Ambulu? (2) adakah pengaruh gaya belajar terhadap hasil belajar siswa pada 

mata pelajaran PAI di SMA Negeri Ambulu? (3) adakah pengaruh penerapan literasi 

digital dan gaya belajar terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran PAI di SMA 

Negeri Ambulu?  

Tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisis pengaruh literasi digital 

terhadap hasil belajar, pengaruh gaya belajar terhadap hasil belajar, dan pengaruh 

literasi digital dan gaya belajar terhadap hasil belajar. 

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan jenis penelitian expost 

facto. Populasi dari penelitian ini adalah seluruh siswa SMA Negeri Ambulu, dan 

pengambilan sampel menggunakan teknik proportional stratified random sampling. 

Teknik pengumpulan data menggunakan angket dan dokumentasi. Dan analisis data 

menggunakan regresi berganda, dengan variable bebasnya adalah penerapan literasi 

digital dan gaya belajar, sedangkan variable terikatnya adalah hasil belajar siswa. 

Hasil dari penelitian ini yaitu ada pengaruh yang positif dan signifikan antara 

penerapan literasi digital dan gaya belajar terhadap hasil belajar siswa. Secara parsial, 

literasi digital berpengaruh terhadap hasil belajar dengan thitung 6,718 > ttabel 1,917. Gaya 

belajar visual (X2.1) berpengaruh terhadap hasil belajar dengan thitung 5,906 > ttabel 1,917, 

Gaya belajar Auditori (X2.2) berpengaruh terhadap hasil belajar dengan thitung 6,969 > 

ttabel 1,917, dan gaya belajar kinestetik (X2.3) thitung sebesar  -0,690 bernilai lebih kecil 

dari ttabel 1,917 dan nilai signifikansi 0,491 lebih besar dari ketetapan 0,05. Sehingga 

dapat ditarik kesimpulan bahwa H0 diterima yang artinya secara parsial gaya belajar 

kinestetik tidak  berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar siswa. dan interpretasi 

secara simultan berdasarkan hasil uji F maka dapat diketahui, hasil dari Fhitung sebesar 

71,794 > Ftabel Sebesar 2,41. dan probabilitas signifikan untuk pengaruh X1, X2.1, X2.2, 

X2.3 terhadap Y adalah  sebesar 0,000 < a= 0,05 maka H0 ditolak dan Ha diterima. Untuk 

itu, dapat disimpulkan secara simultan variabel literasi digital dan gaya belajar secara 

bersama-sama simultan berpengaruh terhadap Hasil Belajar siswa.0,05 dengan pengaruh 

sebesar 46,5% sesuai dari hasil uji Adjusted R square.    
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ABSTRACT 
 

Ulya, Shifatul, 2024. The Influence of Digital Literacy Implementation and Learning Styles 

on Students' Learning Outcomes in Islamic Education Subjects at State Senior High 

School Ambulu. Thesis, Islamic Education Study Program Postgraduate Program 

State Islamic University Kiai Haji Achmad Siddiq Jember. Advisor I: Dr. H. 

Ubaidillah, M.Ag., Advisor II: Dr. Andi Suhardi, M.Pd.I. 

 
 

Keywords: Digital Literacy, Learning Style, Learning Outcomes 
 

Along with the paradigm shift in 21st-century education, which is inseparable from 

information and communication technology, the relationship between digital literacy as a 

basic literacy skill and students' learning outcomes in Islamic Education subjects needs to be 

examined. Learning style is one of the factors that influence learning outcomes. 

Understanding an individual's learning style can determine a more effective learning 

approach. When the learning process becomes easier and more effective, the learning 

outcomes will also be better. 

The problem statement of this thesis is: (1) Does digital literacy implementation 

influence students' learning outcomes in Islamic Education subjects at Ambulu State Senior 

High School? (2) Do learning styles influence students' learning outcomes in Islamic 

Education subjects at Ambulu State Senior High School? (3) Do digital literacy 

implementation and learning styles influence students' learning outcomes in Islamic 

Education subjects at Ambulu State Senior High School? 

This research aims to analyze the influence of digital literacy on learning outcomes, 

the influence of learning styles on learning outcomes, and the influence of digital literacy 

implementation and learning styles on learning outcomes. 

This research employs a quantitative method with an ex-post facto research design. 

The population of this study is all Ambulu State Senior High School students, and the 

sampling technique used is proportional stratified random sampling. Data collection 

techniques include questionnaires and documentation. Data analysis uses multiple regression, 

with digital literacy implementation and learning styles as independent variables and students' 

learning outcomes as the dependent variable. 

The results of this study show a positive and significant influence of both digital 

literacy implementation and learning styles on students' learning outcomes. Partially, digital 

literacy significantly influences learning outcomes with a t-value of 6.718 > t-table 1.917. 

Visual learning style (X2.1) significantly influences learning outcomes with a t-value of 5.906 

> t-table 1.917. Auditory learning style (X2.2) significantly influences learning outcomes with 

a t-value of 6.969 > t-table 1.917. However, the kinesthetic learning style (X2.3) has a t-value 

of -0.690, smaller than t-table 1.917, and a significance value of 0.491, greater than the 

significance threshold of 0.05. Thus, H0 is accepted, meaning that kinesthetic learning style 

does not significantly influence students' learning outcomes. 

Interpretation of the simultaneous effect based on the F-test results reveals that the 

calculated F-value of 71.794 > the critical F-value of 2.41, with a significant probability for 

the influence of X1, X2.1, X2.2, X2.3 on Y being 0.000 < α = 0.05, thus rejecting H0 and 

accepting Ha. Therefore, it can be concluded that the variables of digital literacy and learning 

styles collectively significantly influence students' learning outcomes, accounting for 46.5% 

of the variance, as indicated by the adjusted R-square test results. 
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 البحث ملخص
 

ٗأسبىٍت اىزعيٌ عيى ٍخشخبد رعيٌ اىطلاة رأثٍش رطجٍق ٍح٘ الأٍٍخ اىشقٍَخ  . .0202صفخ اىعيٍب، 

اىزشثٍخ الإسلاٍٍخ فً اىَذسسخ اىعبىٍخ اىحنٍٍ٘خ أٍج٘ى٘. سسبىخ اىَبخٍسزٍش،  فً ٍبدح

بج أحَذ صذٌق الإسلاٍٍخ اىحً ٕقسٌ اىزشثٍخ الإسلاٍٍخ ثنيٍخ اىذسسبد اىعيٍب خبٍعخ مٍب

 (0ٗ) اىَبخسزٍش، اىذمز٘س اىحبج عجٍذ الله، (1: )فاششرحذ الإاىحنٍٍ٘خ ثدَجش. 

  اىذمز٘س أّذي سٕ٘بسدي، اىَبخسزٍش.

 

 ٍح٘ الأٍٍخ اىشقٍَخ, أسبىٍت اىزعيٌ, اىزعيٌ حبئو الكلملت الرئيسية:

 

لا ٌخزيف اثْبُ فً أُ ٍفًٖ٘ اىزشثٍخ فً اىعصش اى٘احذ ٗاىعششٌِ لا ٌَنِ فصيٖب عِ 

اىشقٍَخ ٗعلاقزٔ ثْزبئح رعيٌ اىزنْ٘ى٘خٍب ٗالارصبلاد. ىزىل، ٌدت الإزَبً ثضشٗسح ٍح٘ الأٍٍخ 

اىطيجخ فً ٍبدح اىزشثٍخ الإسلاٍٍخ. ثْبء عيى رىل، فئُ أسي٘ة اىزعيٌ ٌعذ ٍِ إٌٔ اىذٗاعً اىَؤثشح 

ىْزبئح اىزعيٌٍ. ٗثبىزبىً رَنِ اىَشء ٍِ رحذٌذ أفضو طشٌقخ ىيزعيٌ ٍِ خلاه فٌٖ أسي٘ة اىزعيٌ. إرا 

 .اىْزبئح أفضو ٗأحسِشعش اىطيجخ ثبىسٖ٘ىخ فً عَيٍخ اىزعيٌٍ أصجحذ 

: أٗىٖب ٕو ٍِ رأثٍش ىزطجٍق ٍح٘ الأٍٍخ رقذٍذ اىجبحثخ ٍِ خلاه ٕزٓ اىشسبىخ ثثلاثخ أسئيخ.

اىَذسسخ اىعبىٍخ اىحنٍٍ٘خ أٍج٘ى٘؟  فً اىزشثٍخ الإسلاٍٍخ اىشقٍَخ عيى ّزبئح رعيٌ اىطلاة فً ٍ٘اد

اىَذسسخ  فً اىزشثٍخ الإسلاٍٍخ ٍبدح )ثبٍّٖب( ٕو ٍِ رأثٍش لأسي٘ة اىزعيٌ عيى ّزبئح رعيٌ اىطلاة فً

( ٕو ٍِ رأثٍش عيى رطجٍق ٍح٘ الأٍٍخ اىشقٍَخ ٗأسبىٍت اىزعيٌ عيى 3اىعبىٍخ اىحنٍٍ٘خ أٍج٘ى٘؟ )

 اىَذسسخ اىعبىٍخ اىحنٍٍ٘خ أٍج٘ى٘؟ فً اىزشثٍخ الإسلاٍٍخ ّزبئح رعيٌ اىطلاة فً ٍ٘اد

عيى ّزبئح اىزعيٌ ، ٗرأثٍش أسي٘ة  اىغشض ىٖزٓ اىذساسخ ٕ٘ رحيٍو رأثٍش ٍح٘ الأٍٍخ اىشقٍَخ

 .اىزعيٌ عيى ّزبئح اىزعيٌ، ٗرأثٍش ٍح٘ الأٍٍخ اىشقٍَخ ٗأسي٘ة اىزعيٌ عيى ّزبئح اىزعيٌ

اسزخذً فً ٕزٓ اىذساسخ اىَْٖح اىنًَ ٍع أّ٘اع اىجح٘س ثحنٌ اى٘اقع. مبُ اىَدزَع اىطلاة 

رقٍْخ أخز اىعٍْبد اىعش٘ائٍخ اىطجقٍخ ثَذسسخ أٍج٘ى٘ اىثبٌّ٘خ اىحنٍٍ٘خ. ٗرٌ أخز اىعٍْبد ث٘اسطخ 

اىْسجٍخ. أٍب رقٍْبد خَع اىجٍبّبد فجبسزخذاً الاسزجٍبّبد ٗاىز٘ثٍق. ٗاسزخذً ٍِ أخو رحيٍو اىجٍبّبد 

الاّحذاس اىَزعذد. أٍب اىَزغٍش اىَسزقو فٖ٘ رطجٍق ٍح٘ الأٍٍخ اىشقٍَخ ٗأسبىٍت اىزعيٌ، فً حٍِ أُ 

    لاة.اىَزغٍش اىزبثع ٕ٘ ّزبئح رعيٌ اىط

دىذ ٕزٓ اىذساسخ عيى ّزبئح ٍَٖخ. ٍْٖب أُ ْٕبك رأثٍشا إٌدبثٍب ٗمجٍشا ثٍِ رطجٍق ٍح٘ 

الأٍٍخ اىشقٍَخ ٗأسبىٍت اىزعيٌ عيى ٍخشخبد رعيٌ اىطلاة. خزئٍب ، ٌؤثش ٍح٘ الأٍٍخ اىشقٍَخ عيى 

ئح اىزعيٌ ( عيى ّزبx0.1. ٌؤثش أسي٘ة اىزعيٌ اىَشئً )1,917< خذٗه  8,716ّزبئح اىزعيٌ ثعذد 

عيى ّزبئح اىزعيٌ ثعذد  (x0.0) ، ٌٗؤثش أسي٘ة اىزعيٌ اىسَعً 1.917< اىدذٗه  6.928ثعذد 

د  أصغش ٍِ 2.892-ٍِ  (x0.3) ، ٗأسي٘ة اىزعيٌ اىحشمً حسبة 1.917< اىدذٗه  8.989

ٍقج٘ه ،  H0 ىزىل ٌَنِ الاسزْزبج أُ .2.26أمجش ٍِ رحذٌذ  2.291ٗقٍَخ اىذلاىخ  1.917 خذٗه

ب ٌعًْ أُ أسي٘ة اىزعيٌ اىحشمً خزئٍب ىٍس ىٔ رأثٍش مجٍش عيى ّزبئح رعيٌ اىطلاة. ٌَٗنِ ٍعشفخ ٍَ

فبء اىدذٗه  ثيغذ  71.792< ، ثيغذ ّزبئح فبء اىحسبة اىزشخَخ اىف٘سٌخ ثْبء عيى ّزبئح اخزجبس فبء

ثٌ  >Y  ٕ٘2.222  a = 2،26 عيى x1  ،x0.1  ،x0.0  ،x0.3  ٗالاحزَبه اىنجٍش ىزأثٍش 0.21

ىٖزا اىسجت ، ٌَنِ الاسزْزبج فً ٗقذ ٗاحذ أُ ٍزغٍشاد ٍح٘ الأٍٍخ  .Ha ٌٗزٌ قج٘ه H0 ٌزٌ سفط

٪ 28.6ٍع رأثٍش  2.26اىشقٍَخ ٗأسبىٍت اىزعيٌ ٍعب رؤثش فً ٗقذ ٗاحذ عيى ّزبئح رعيٌ اىطلاة.

 .اىَعذه R ٗفقب ىْزبئح اخزجبس ٍشثع
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BAB I 

PENDAHULUAN 

A. Latar Belakang 

Pendidikan merupakan suatu proses sistematis yang dapat 

meningkatkan martabat manusai secara holistic untuk mengoptimalkan 

elemen dasar kemanusiannya. Pendidikan menjadi wahana strategis untuk 

mengupayakan pengembangan potensi tiap individu meraiih kehidupan yang 

baik melalui berbagai nilai pada proses belajarnya.
1
 Berangkat dari definisi 

tersebut, Pendidikan berkualitas menjadi kebutuhan yang sangat penting bagi 

peradaban manusia. Kualitas Pendidikan itu oleh berbagai factor sendiri 

ditentukan oleh berbagai factor yang berkaitan dan saling mempengaruhi. 

Satu diantara berbagai upaya menciptakan mutu dan kualitas Pendidikan yang 

baik adalah melalui peningkatan budaya literasi.
2
 

Dalam Undang – Undang Sitem Pendidikan Nasional No. 20 tahun 

2003 pasal 4 ayat dijelaskan bahwa pendidikan diselenggarakan dengan 

mengembangkan budaya membaca, menulis, dan berhitung bagi segenap 

warga masyarakat.
3
 Dengan membaca akan meningkatkan pengetahuan serta 

keterampilan berbahasa, menambah wawasan, menambah ilmu pengetahuan 

dalam proses pembelajaran. Bahkan wahyu pertama yang turun kepada Nabi 

Muhammad adalah perintah membaca. Bahwasanya wahyu pertama ialah 

surat Al Alaq ayat 1 – 5. Yang mana kandungan dalam ayat tersebut adalah 

                                                           
1
 Hidayat. Pengelolaan Pendidikan : konsep, prinsip dan aplikasi dalam mengelola sekolah dan 

madrasah. (Yogyakarta : Kaukaba), 2012, 33.  
2
 Kharizmi. Kesulitan siswa sekolah dasar dalam meningkatkan kemampuan literasi. Jurnal 

Pendidikan Almuslim 2. 2015, 11.  
3
 UU. Sisdiknas no.20 tahun 2003, 5. 
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perintah untuk mambaca atau iqra’. Perintah ini adalah titik awal yang 

menjadi bekal utama untuk menggali, menemukan, dan mengembangkan 

beragam ilmu pengetahuan hingga kemudian melahirkan peradaban yang 

berbasis teknologi seperti sekarang ini. 

Budaya literasi muncul sebagai prasyarat kecakapan hidup abad 21 

yang penting dikembangkan dalam dunia Pendidikan. Peserta didik abad 21 

diharuskan menguasai kemampuan literasi dasar untuk menyikapi berbagai 

tantangan dimasa depan. Salah satu literasi dasar tersebut adalah literasi 

digital. Fakta literasi digital yang merambah dunia Pendidikan saat ini, 

meningkatkan urgensi penguasaan literasi digital oleh peserta didik.
4
 

Banyak studi menyatakan bahwa teknologi sebenarnya mengandung 

banyak manfaat, termasuk untuk mengembangkan keterampilan literasi dan 

akuisisi Bahasa, membuka akses yang lebih luas terhadap informasi, 

mendukung kegiatan belajar, memotivasi peserta didik dan membangun 

kepercayaan diri.  

Literasi digital adalah ketertarikan, sikap dan kemampuan individu 

yang secara langsung menggunakan teknologi digital dan alat komunikasi 

untuk mengakses, mengelola, mengintegrasikan, menganalisis dan 

mengevaluasi informasi, membangun pengetahuan baru, membuat dan 

berkomunikasi dengan orang lain agar dapat berpartisipasi secara efektif 

dalam masyarakat.
5
 

                                                           
4
 World economic forum. New Vision for education unlocking the potential of technology. 

(Cologny: WEO), 2015, 3.  
5
 Dea Julia Ningsih Seregar, http://perpustakaandeajulia.weebly.com/uploads/1/.../makalh_literasi_

median_n_digital.pdf 
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Hague & Payton mengartikan literasi digital sebagai kemampuan 

individu untuk menerapkan keterampilan fungsional pada perangkat digital 

sehingga seseorang dapat menemukan dan memilih informasi, berpikir kritis, 

berkreativitas, berkolaborasi bersama orang lain, berkomunikasi secara 

efektif, dan tetap menghiraukan keamanan elektronik serta konteks sosial-

budaya yang berkembang. Pada konteks pendidikan, literasi digital yang baik 

juga berperan dalam mengembangkan pengetahuan seseorang mengenai 

materi pelajaran tertentu dengan mendorong rasa ingin tahu dan kreativitas 

yang dimiliki siswa.
6
 

Dalam dunia pendidikan, siswa merupakan salah satu pengguna 

informasi. Informasi yang dibutuhkan siswa tidak hanya dalam format 

tercetak. Internet mulai menyajikan informasi dalam format yang berbeda, 

yaitu digital. Informasi tersebut disajikan melalui berbagai fasilitas yang 

disediakan internet seperti website, weblog, atau mailing list. Pengerjaan 

tugas sangat mudah diselesaikan dengan adanya perkembangan internet dan 

teknologi digital. Fenomena tersebut memunculkan sumber referensi ilmiah 

yang tersedia dalam bentuk digital dan bisa diakses untuk mendapatkan 

jutaan informasi yang berguna untuk menyelesaikan tugas sekolah. Untuk 

meraih hasil belajar yang maksimal dalam proses pembelajaran, literasi 

digital tidak hanya menuntut seseorang untuk menggunakan perangkat digital 

dengan baik, namun juga harus memahami segala hal yang berkaitan dengan 

teknologi digital tersebut. 

                                                           
6
 Hague, C & Payto, S. Digital Literacy Across the Curriculum. Bristol: FutureLab. Diakses 

melalui https://www.nfer.ac.uk/publications/FUTL6 
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Sebuah maqalah masyhur dari Ali Bin Abi Thalib mengungkapkan  

رَ زَمَانِكُمْ فإَِن َّهُمْ خَلَقَ لِزَمَانِِِمْ وَنَحنُْ خَ  ََا لِزَمَانََِاعَلِّمُوْا اوَْلَادكَُمْ فإَِنّ هُمْ سَيَعِيْشُ فِِ زَمَانِِِمْ غَي ْ ْْ  لَ

”ajarilah anak – anakmu sesuai dengan zamannya karena mereka hidup 

dizaman mereka bukan zamanmu. Sesungguhnya mereka diciptakan 

untuk zamannya, sedangkan kalian diciptakan untuk zaman kalian”
7
.  

Berdasarkan maqalah tersebut dapat sebuah pesan jika hendaknya 

dalam mendidik anak kita harus mengikuti perkembangan zaman.  

Pembelajaran PAI agar lebih bernuansa literatif maka dalam 

pembelajaran diperlukan berbagai sumber dan media pembelajaran. Sumber 

belajar bukan hanya guru, tetapi wawaasan lingkungan dan pengetahuan yang 

kita peroleh dari berbagai hal dapat dijadikan sumber belajar. Pembelajaran 

PAI sekarang juga sudah mulai mengkombinasikan antara konvensional dan 

modern, sebagai contohnya siswa diarahkan untuk mencari materi dengan 

mendownload jurnal, e-book, artikel. Dengan begitu mereka akan terbiasa 

membaca dan menemukan informasi yang lebih dalam. Semakin siswa 

mendapatkan referensi yang akurat dan kredibel maka dia juga akan 

mendapatkan bahan yang bagus dan benar. 

Sebuah penelitian yang dilakukan oleh Hadi Susilo (2019) mengenai 

pengaruh literasi digital dan literasi informasi keislaman membuahkan hasil 

bahwa terdapat pengaruh secara Bersama – sama yang signifikan antara 

literasi digital dan literasi informasi keislaman terhadap hasil belajar PAI di 

                                                           
7
 Citra Faridatul Nur Ilmiah, dkk, perspektif Islam (Pendapat Ali Bin Abi Thalib) tentang 

pendidiikan Anak. Jurnal of early childhood education and research vol.4 no 2 (2023): 50 
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SMAN 1 Kendal. 
8
 Hal ini terjadi karena pada sekolah tersebut anak – anak 

dibiasakan menggunakan internet atau media digital dalam menyelesaikan 

tugas yang diberikan oleh guru, di dalam kelas peserta didik sudah terbiasa 

menggunakan internet untuk mencari materi yang berkaitan dengan materi 

pelajaran. 

Penelitian lainnya oleh Della Ayoe Pradygtya Arryadna dan vivi 

Pratiwi dengan judul Pengaruh Literasi Digital, Tingkat Pendapatan Orang 

Tua, dan E – Learning terhadap hasil belajar siswa di masa pandemic. 

Temuan dalam penelitian ini bahwa literasi digital menunjukkan dampak 

signifikan dan positif tentang keberhasilan hasil belajar. Kemampuan dan 

memanfaatkan teknologi media pembelajaran digital (dalama hal ini literasi 

digital) membantu siswa untuk belajar mandiri sehingga pengetahuan siswa 

menjadi berkembang. Literasi digital menjadi elemen penting dalam 

menciptakan lingkungan efektif untuk siswa dalam membangun pengetahuan 

dalam belajar.
9
 

Perkembangan teknologi informasi dan internet memberikan 

konsekuensi bagi produksi dan distribusi informasi. Informasi dapat 

diproduksi dengan mudah dan didistribusi dengan cepat kepada pengguna 

informasi yang membutuhkan. Konsekuensi dari kondisi ini adalah 

melimpahnya jumlah informasi sehingga terkadang menimbulkan kesulitan 

                                                           
8
 Hadi Susilo, pengaruh literasi digital dan literasi keislaman terhadap hasil belajar Epndidikan 

Agama Islam peserta didik SSMA N 1 Kendal. Tesis. (UIN Walisongo Semarang : 2019) 
9
 Della Ayoe Pradygtya Arryadna dan vivi Pratiwi, “Pengaruh Literasi Digital, Tingkat Pendapatan 

Orang Tua, dan E – Learning terhadap hasil belajar siswa di masa pandemic” Edukatif : jurnal 

ilmu Pendidikan volume 4 No 04 (2022) : 5784 
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bagi pengguna informasi dalam mengakses informasi yang dibutuhkan.
10

 

Untuk menunjang pengguna informasi dibutuhkan literasi digital bagi pencari 

informasi saat ini. 

Selain literasi digital sebagai faktor eksternal, terdapat faktor internal 

yang mempengaruhi hasil belajar siswa, salah satunya adalah gaya belajar. 

Gaya belajar adalah kombinasi dari bagaimana dia menyerap dan kemudian 

mengatur serta mengolah informasi.
11

 

Dunn dan Griggs dalam Lenfranois, menjelaskan bahwa beberapa 

pelajar tidak dapat belajar dengan baik pada waktu pagi hari tetapi mereka 

dapat belajar Ketika siang hari, beberapa pelajar pada penerangan yang cukup 

dan lingkungan yang berisik, namun terdapat pelajar yang dapat belajar 

dengan baik dengan intruksi yang formal, namun terdapat juga pelajar yang 

dapatbelajar dengan baik dengan inisiatif sendiri. 
12

 bahwa inilah yang 

menjelaskan alasan setiap pelajar memiliki gaya belajar yang personal dan 

unik. 

Gaya belajar berdasarkan modalitas menurut Grinder adpat digolongkan 

menjadi tiga macam yaitu gaya belajar visual (lebih peka terhadap indera 

penglihatan), gaya belajar auditori (lebih peka terhadap indera pendengaran), 

dan gaya belajar kinestetik (lebih peka bergerak, bekerja, dan menyentuh).
13

 

                                                           
10

 Heri Abi Buracman Hakim, Aplikasi Teknologi Informasi Di Perpustakaan Sekolah: Dari 

Otomasi Sampai Literasi Informasi, (Yogyakarta: Lembaga Ladang Kata, 2017),103 
11

 Efendi Napitulu, ”Pengaruh strategi dan gaya belajar terhadap hasil belajar pendidikan 

kewarganegaraan”, jurnal teknologi pendidikan, vol 7, no. 1 (April, 2014), 26. 
12

 M. Nur Gufron dan Rini Risnawita, S. Gaya belajar kajian teoritik (Yogyakarta: Pustaka pelajar, 

2013), 11 
13

 Bobbi Deporter &Mike Hernacki, Quantum Learning membiasakan belajar dan menyenangkan, 

cet. Ke XX (Bandung :Kaifa 2004), 109 
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Berbagai macam gaya belajar tersebut pada dasarnya dimiliki oleh setiap 

individu namun ada salah satu yang lebih dominan. Setiap individu memiliki 

kecenderungan pada satu gaya belajar tertentu yang memudahkannya dalam 

menyerap pelajaran. Individu yang mengetahui kecenderungan gaya 

belajarnya dan mampu menerapkan strategi belajar yang sesuai maka individu 

tersebut akan berhasil dalam belajarnya. 

Salah satu kunci untuk mengembangkan kinerja dalam pekerjaan, 

disekolah, maupun dalam situasi antar pribadi yaitu mengetahui gaya belajar 

seseorang. Begitu halnya pada seorang siswa, ia akan lebih mudah belajar 

menemukan cara belajar jika siswa tersebut mengetahui gaya belajar yang 

sesuai denga napa yang ada pada dirinya karena setiap individu mempunyai 

gaya belajar yang berbeda – beda. Jadu gaya belajar memegang peran penting 

dalam keberhasilan belajar seseorang.   

Senada dengan hasil penelitian jurnal yang ditulis oleh Ilfa irawati, 

Nasruddin, dan Mohammad Liwa Ilhamdi, pengaruh gaya belajar terhadap 

hasil belajar IPA” dari analisis data diketahui pengaruh yang signifikan 

antara gaya belajar terhadap hasil belajara IPA kelasIV SDN 9 Mataram. 

Berdasarkan analisis data taraf signifikansi 5% diperoleh nilai thitung > ttabel 

yaitu 4,2888 > 1.9995. apabila dilihat dari nilai signifikansinya yaitu sig 

0.000 < 0.05. dengan demikian maka dapat disimpulkan ada pengaruh 
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signifikan gaya belajar terhadap hasil belajar IPA kelas IV SDN 9 Mataram. 

Gaya belajar memberikan kontribusi terhadap hasil belajar sebesar 21,2%.
14

 

Sekolah Menengah Atas (SMA) Negeri Ambulu adalah salah satu 

sekolah menengah atas yang memberikan fasilitas akses free wifi di berbagai 

sudut sekolah dan memberikan kebebasan pada peserta didik untuk membawa 

HP setiap harinya. Hal ini sangat memungkinkan peserta didik dapat 

mengakses materi pembelajaran melalui jejaring internet. Tidak terkecuali 

pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam. Dalam penggunaan media 

digital, pastinya akan sedikit berpengaruh terhadap gaya belajar siswa. 

Mengingat ada beberapa macam gaya belajar siswa. Berdasarkan uraian 

diatas, peneliti tertarik untuk meneliti “Pengaruh Penerapan Literasi Digital 

dan Gaya Belajar Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran PAI di 

SMA Negeri Ambulu”. 

B. Rumusan Masalah  

1. Adakah pengaruh penerapan literasi digital terhadap hasil belajar siswa 

pada mata pelajaram PAI di SMA Negeri Ambulu? 

2. Adakah pengaruh gaya belajar visual terhadap hasil belajar siswa pada 

mata pelajaran PAI di SMA Negeri Ambulu? 

3. Adakah pengaruh gaya belajar auditori terhadap hasil belajar siswa pada 

mata pelajaran PAI di SMA Negeri Ambulu? 

4. Adakah pengaruh gaya belajar kinestetik terhadap hasil belajar siswa pada 

mata pelajaran PAI di SMA Negeri Ambulu? 

                                                           
14

 Ilfa Irawati, Nasrudin, dan Mohammad Liwa Ilhamdi. Pengaruh gaya belajar terhadap hasil 

belajar IPA.  J Pijar MIPA vol.16.No 1 Januari (2021) 
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5. Adakah pengaruh penerapan literasi digital dan gaya belajar terhadap hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran PAI di SMA Negeri Ambulu? 

C. Tujuan Penelitian 

Tujuan dari penelitian ini adalah: 

1. Untuk menjelaskan ada tidaknya pengaruh penerapan literasi digital 

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaram PAI di SMA Negeri 

Ambulu. 

2. Untuk menjelaskan ada tidaknya pengaruh gaya belajar visual terhadap 

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaram PAI di SMA Negeri 

Ambulu. 

3. Untuk menjelaskan ada tidaknya pengaruh gaya belajar auditori terhadap 

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaram PAI di SMA Negeri 

Ambulu. 

4. Untuk menjelaskan ada tidaknya pengaruh gaya belajar kinestetik 

terhadap terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaram PAI di SMA 

Negeri Ambulu. 

5. Untuk menjelaskan ada tidaknya pengaruh penerapan literasi digital dan 

gaya belajar terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaram PAI di 

SMA Negeri Ambulu. 
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D. Manfaat Penelitian 

Manfaat dari penelitian ini adalah:  

1. Secara Teoritis  

Hasil penelitian ini diharapkan dapat memperkaya khazanah 

keilmuan yang berkaitan dengan pengaruh penerapan literasi digital dan 

gaya belajar terhadap hasil belajar pada mata pelajaran Pendidikan 

Agama Islam (PAI) dan juga bisa sebagai bahan referensi dan tambahan 

pustaka pada perpustakaan UIN KHAS Jember. 

2. Secara Praktis 

a. Bagi peneliti 

1) Penelitian ini dapat memberikan pengalaman tersendiri bagi 

peneliti dalam penulisan karya ilmiah baik secara teori maupun 

secara praktek. 

2) Penelitian ini dapat memperkaya wawasan pengetahuan peneliti 

yang berkaitan dengan literasi digital dan gaya belajar. 

b. Bagi SMA Negeri Ambulu 

Penelitian ini dapat menjadi sebuah refleksi bagi pihak sekolah 

untuk menelisik strategi peningkatan kemampuan literasi digital dan 

hasil belajar peserta didik dari sudut pandang korelasi keduanya. 

c. Bagi Guru 

Hasil penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan masukan 

dan informasi untuk inovasi pembelajaran yang dapat membantu 
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mengembangkan kecakapan literasi digital sekaligus meningkatkan 

hasil belajar peserta didik pada pembelajaran Pend. Agama Islam. 

E. Ruang Lingkup Penelitian 

1. Variable Penelitian 

Variabel dapat diartian sebagai sesuatu yang menjadi obyek 

penelitian.
15

 Variabel penelitian juga diartikan sebagai faktor yang 

berperan dalam peristiwa atau gejala yang akan diteliti.
16

 Variabel 

penelitian adalah suatu atribut sifat atau nilai dari orang, atau kegiatan 

yang mempunyai variasi tertentu yang ditetapkan oleh peneliti untuk 

dipelajari kemudian dicari kesimpulan.
17

 

Adapun variabel yang dimaksud dalam penelitian ini adalah 

sebagia berikut: 

a. Variabel bebas (variable independent)  

Variabel independen sering disebut juga dengan variabel bebas. 

Variabel bebas adalah variabel yang mempengaruhi atau yang menjadi 

sebab perubahan atau timbulnya variabel dependen (terikat)
18

. Variable 

bebas pada penelitian ini disimbolkan dengan variable X. Adapun yang 

menjadi variabel bebas dalam penelitian ini adalah literasi digital 

sebagai variable X1 dan gaya belajar sebagai Variabel X2.  

                                                           
15

 Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktek (Jakarta: Rineka Cipta, 

2006), 116. 
16

 Sumardi Suryabrata, Metode Penelitian (Jakarta: PT. Raja Grafindo Persada, 2010), 72. 
17

 Sugiyono, Metode PenelitianPendidikan Pendekatan Kuantitatif, kualitatif, dan R&D. 

(Bandung: Alfabeta, 2015), 61 
18

 Sugiyono, Metode PenelitianPendidikan Pendekatan Kuantitatif, kualitatif, dan R&D. 

(Bandung: Alfabeta, 2015), 61 
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b. Variabel terikat merupakan variabel yang dipengaruhi atau yang 

menjadi akibat, karena adanya variabel bebas.
19

 Variabel terikat dalam 

penelitian ini disimbolkan dengan variable Y. Adapun yang menjadi 

variable terikat dala penelitian ini adalah hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran PAI. 

2. Indikator variabel 

Indikator dapat diartikan sebagai penunjuk, gejala yang 

menunjukkan ketekaitan suatu masalah. Adapun indikator dalam 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 

a. Indicator dari variable bebas 

1)  Literasi Digital (X1) 

a) Pencarian di Internet (Internet Searching) 

Melakukan berbagai aktivitas di dalamnya. Jenis aktivitas dalam 

menggunakan internet seperti kepemilikan akun, email, dan 

pengelolaan akun. 

b) Evaluasi Konten Informasi (Content Evaluation) 

Kemampuan membedakan antara tampilan dengan konten 

informasi yakni persepsi pengguna dalam memahami tampilan 

suatu halaman web yang dikunjungi. 

c) Penyusunan Pengetahuan (Knowledge Assembly) 

Kemampuan untuk melakukan pencarian informasi melalui 

internet. Serta kemampuan untuk menyusun sumber informasi 

                                                           
19

 Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif dan Kualitatif, (Bandung: Alfabeta, 2010), 4. 
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yang diperoleh di internet dengan kehidupan nyata yang tidak 

terhubung dengan jaringan. 

Kemampuan untuk menggunakan semua jenis media untuk 

membuktikan kebenaran informasi. 

d) Pandu arah (hypertextual navigation) 

Kemampuan untuk membaca dan memahami secara dinamis 

terhadap lingkungan hypertext. 

2) gaya belajar siswa (X2) 

Gaya belajar merupakan karakteristik siswa yang 

menggambarkan kebiasaan atau perilaku yang relative tetap dalam 

diri seseorang dalam menyerap, mengatur, dan mengolah informasi 

sehingga lebih bermakna. Dalam penelitian ini gaya belajar 

dibedakan tiga jenis, yaitu gaya belajar visual (GBV), gaya belajar 

auditorial (GBA), dan gaya belajar kinestetik (GBK). 

Indikator gaya belajar visual yaitu: (1) bicara agak cepat, (2) 

mementingkan penampilan / prestasi, (3) tidak mudah terganggu 

oleh keributan, (4) mengingat yang dilihat, dari pada yang didengar, 

(5) lebih suka membaca daripada dibacakan, dan (6) lebih suka 

mendemonstrasikan daripada menjelaskan. 

Indikator gaya belajar auditorial yaitu :(1) penampilan rapi, 

(2) mudah terganggu oleh keributan, (3) belajar dengan 

mendengarkan dan mengingat apa yang didiskusikan dari pada yang 

dilihat, (4) lebih senang mendengarkan daripada membaca, (5) 
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senang berdiskusi dan bercerita, dan (6) dapat mengulangi Kembali 

dan menirukan nada, berirama dan warna suara. 

Indikator gaya belajar kinestetik yaitu: (1) tidak terlalu 

mudah terganggu dengan situasi keributan, (2) belajar melalui 

memanipulasi, praktek dan melihat langsung, (3) menghafal dengan 

cara berjalan dan melihat, (4) lebih senang mendemonstrasikan 

daripada bercerita, (5) menyukai kerja kelompok dan praktek 

langsung, dan (6) lebih senang belajar dengan gerakan fisik.  

b. Indikator variabel dari variabel terikat (Hasil Belajar siswa) 

Secara konseptual hasil belajar merupakan pengalaman-pengalaman 

belajar yang diperoleh siswa dalam bentuk kemampuan-kemampuan 

tertentu. Hasil belajar merupakan hasil dari suatu interaksi hasil belajar 

dan tindak mengajar. Dari sisi guru, tindak mengajar diakhiri dengan 

proses evaluasi hasil belajar. Dari sisi siswa, hasil belajar merupakan 

puncak dari proses hasil belajar yang merupakan bukti dari usaha yang 

telah dilakukan. Adapun secara operasional hasil belajar terdiri atas: 

hasil belajar kognitif, psikomotorik, dan afektif. 

F. Definisi Operasional 

Definisi operasional adalah definisi yang digunakan sebagai pijakan 

pengukuran secara empiris terhadap variable penelitian. Maka, hal – hal yang 

perlu dijelaskan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:  
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1. Literasi digital (X1) 

Literasi berasal dari bahasa Inggris yaitu literacy yang diartikan 

sebagai kemapuan baca tulis. Namun demikian, pengertian literasi 

berkembang meliputi proses membaca, menulis, berbicara, mendengar, 

membayangkan, dan melihat. Dalam proses membaca melibatkan proses 

kognitif, linguistik, dan aktivitas sosial.
20

 

Literasi digital adalah ketertarikan, sikap, dan kemampuan individu 

dalam menggunakan teknologi digital dan alat komunikasi seperti 

smartphone, tablet, laptop, dan PC desktop untuk mengakses, mengelola, 

mengintegrasikan, menganalisis dan mengevaluasi informasi, 

membangun pengetahuan baru, membuat dan berkomunikasi dengan 

orang lain agar dapat berpartisipasi secara efektif dalam masyarakat. 

G. Gaya belajar (X2) 

Gaya belajar adalah suatu cara siswa itu sendiri yang biasa dilakukan 

seorang siswa dalam menyerap informasi yang diperoleh dari proses 

pembelajaran melalui indra yang dimilikinya. Siswa menggunakan gaya 

belajarnya dengan maksimal dan rasa nyaman yang dimilikinya maka ia akan 

memperoleh tujuan dari pembelajaran dengan maksimal juga. 

H. Hasil belajar (Y) 

Definisi istilah yang dimaksud hasil belajar peserta didik ialah suatu 

bentuk usaha memaksimalkan hasil belajar peserta didik baik secara kognitif, 

                                                           
20

 L Ruhaena https://publikasiilmiah.ums.ac.id/bitstream/handle/11617/5559/BAB%20II.pdf?sequ

ence=3&isAll owed=y 
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afektif, dan psikomotorik sesuai dengan target yang akan dicapai dan tujuan 

dalam pembelajaran. 

I. Asumsi Penelitian 

Asumsi penelitian biasa disebut juga sebagai anggapan dasar, yaitu 

sebuah titik tolak penelitian yang kebenarannya diterima oleh peneliti. 

Anggapan dasar harus dirumuskan secara jelas sebelum peneliti melangkah 

mengumpulkan data. 

Adapun asumsi dalam penelitian ini adalah literasi digital dan gaya 

belajar pada hasil belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam 

di SMA Negeri Ambulu yaitu sebagai berikut: 

1. Literasi digital dapat berpengaruh terhadap hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran Pendidikan Agama Islam. 

2. Setiap siswa mempunyai gaya belajar dan akan cenderung pada gaya 

belajar tertentu, yaitu gaya belajar visual, gaya be;ajar auditori, dan gaya 

belajar kinestetik. 

3. Gaya belajar akan memberikan pengaruh terhadap hasil beajar. 

4. Ada pengaruh antara literasi digital dan gaya belajar terhadap hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam.  

Seluruh responden dapat mengisi angket jujur sesuai dengan fakta yang 

ada dan setiap informan dapat memberikan informasi sesuai dengan kenyataan 

yang sebenarnya. 
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J. Sistematik Penulisan 

Sistematika pembahasan berisi tentang deskripsi alur pembahasan 

skripsi yang dimulai dari bab pendahuluan hingga bab penutup. Maka dibuat 

sistem pembahasan sebagai berikut: 

Bab satu pendahuluan. Bagian ini memuat komponen dasar 

penelitian, yakni latar belakang, fokus penelitian, tujuan penelitian, manfaat 

penelitian, definisi istilah, metode penelitian, serta sistematika pembahasan. 

Bab dua kajian kepustakaan. Bagian ini berisi ringkasan kajian 

terdahulu yang memiliki kaitan atau relevansi dengan penelitian yang 

dilakukan oleh peneliti, pada kajian kepustakaan juga memuat kajian teori. 

Bab tiga metode penelitian. Bagian ini memuat pembahasan tentang 

metode yang akan digunakan meliputi: pendekatan dan jenis penelitian, lokasi 

penelitian, subjek penelitian, teknik pengumpulan, keabsahan data serta 

tahapan dalam penelitian. 

Bab empat penyajian data dan analisis data. Bagian ini memuat 

pembahasan tentang penguraian data dan hasil penelitian tentang 

permasalahan yang telah dirumuskan, meliputi; gambar objektif penelitian, 

penyajian data dan analisis data, dan pembahasan temuan. 

Bab lima pembahasan. Bagian ini memuat tentang pembahasan data 

dengan teori. 

Bab enam penutup. Bagian ini merupakan bagian akhir yang memuat 

kesimpulan dan saran. 
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BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

A. Penelitian Terdahulu  

Melakukan sebuah penelitian memerlukan kajian terdahulu sebagai 

perbandingan supaya tidak terjadi keserupaan dalam hal yang akan dikaji oleh 

peneliti. Berikut beberapa penelitian terdahulu yang menjadi perbandingan 

dan perbedaan dari masing – masing penelitian: 

1. Mohammad Iqbal, 2021, Pengaruh Kemampuan Literasi Digital Terhadap 

Kompetensi Professional Guru PAI Di SMK Negeri Se Kota Parepare, 

IAIN Pare – Pare.
21

 Dari penelitian ini memperoleh hasil (1). kemampuan 

literasi digital guru PAI di SMK Negeri se kota Parepare yaitu sebesar 80% 

dengan kategori tinggi dan kompetensi professional guru PAI di SMK 

Negeri se kota parepare yaitu 92% dari yang diharapkan dengan kategori 

sangat tinggi atau sangat berkompeten; (2). Terdapat pengaruh yang 

signifikan antara kemampuan literasi digital terhadap kompetensi 

professional guru PAI di SMK Negeri se kota Parepare, besar pengaruhnya 

99% sedangkan 0,01% dipengaruhi factor – factor lain yang tidak penulis 

teliti. 

Perbedaan penelitian terdahulu dengan penelitian kami adalah focus 

yang diteliti pada penelitian terdahulu adalah guru PAI di tingkat SMK dan 

kompetensi pedagogic. Sedangkan penelitian kami fokus terhadap literasi 

digital pada siswa SMA dan gaya belajar siswa.  Selain itu metode yang 

                                                           
21

 Mohammad Iqbal, 2021. Pengaruh Kemampuan Literasi Digital Terhadap Kompetensi 

Professional Guru PAI Di SMK Negeri Se Kota Pare-pare”. Tesis. Pare – pare. Pascasarjana 

IAIN Pare – pare. 
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digunakan tidak sama, penelitian terdahulu menggunakan metode 

campuran dan penelitian kami menggunakan metode kuantitatif. 

2. Hadi Susilo, 2019, Pengaruh Literasi Digital Dan Literasi Informasi 

Keislaman Terhadap Hasil Belajar Afektif Pendidikan Agama Islam 

Peserta Didik Sman 1 Kendal, UIN Walisongo Semarang.
22

 Penelitian ini 

menghasilkan bahwa Hasil hitung analisis regresi ganda dalam penelitian 

ini menunjukkan bahwa F hitung yaitu 3,441 lebih besar dari F table pada 

taraf signifikasi 5% sebesar 3,073. Maka artinya signifikan dan hipotesis 

diterima. Pengujian hipotesis penelitian ini menunjukkan bahwa terdapat 

pengaruh secara Bersama – sama yang signifikan antara literasi digital dan 

literasi informasi keislaman terhadap hasil belajar PAI. 

Persamaan penelitian Hadi Susilo dengan penelitian kami adalah 

adanya 2 variabel yang sama yakni literasi digital dan hasil belajar, dan 

dibedakan oleh 1 variabel yakni literasi informasi keislaman 

3. Hani’atus Suroya, 2021, Pengaruh Literasi Informasi, Literasi Media, Dan 

Literasi Digital Terhadap Kompetensi Pedagogic Guru Pai Sman Se- 

Kabupaten Blitar, UIN Malang.
23

 Hasil dari penelitian ini adalah (1) 

Literasi berpengaruh signifikasn positif terhadap kompetensi pedagogic 

pada guru PAI di SMA se Kabupaten Blitar. Literasi informasi mampu 

meningkatkan nilai variable kompetensi pedagogic sebesar 53,9% Sisanya 

                                                           
22

 Hadi Susilo,. Pengaruh Literasi Digital Dan Literasi Informasi Keislaman Terhadap Hasil 

Belajar Afektif Pendidikan Agama Islam Peserta Didik SMAN 1 Kendal. (Tesis. Semarang. 

Pascasarjana UIN Walisongo Semarang,2019) 
23

 Hani’atus Suroya,“Pengaruh Literasi Informasi, Literasi Media, Dan Literasi Digital Terhadap 

Kompetensi Pedagogic Guru Pai Sman Se- Kabupaten Blitar. (Tesis. Malang. Pascasarjana UIN 

Malang, 2021) 
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sebesar 46,1 % ditingkatkan oleh factor – factor lain luar regresi. (2) 

Literasi media secara parsial berpengaruh signifikan positif terhadap 

kompetensi pedagogic guru PAI SMA se Blitar. Literasi media mampu 

meningkatkan nilai variable kompetensi pedagogic sebesar 64,3%. Sisanya 

sebesar 35,7 % ditingkatkan oleh factor – factor lain. (3) Literasi digital 

secara parsial tidak berpengaruh signifikan terhadap kompetensi pedagogic 

guru PAI di SMA se Kabupaten Blitar. (4) Literasi informasi, literasi 

media, dan literasi digital berpengaruh positif signifikasn secara simultan / 

Bersama – sama terhadap kompetensi pedagogic guru PAI SMA se 

Kabupaten Blitar. 

Yang membedakan penelitian ini dengan penelitian kami adalah 3 

variabel yang berbeda dengan penelitian kami, yaitu literasi informasi, 

literasi media, dan kompetensi pedagogic. Sedangkan persamaaannya salah 

satu varibelnya tentang literasi digital dan sama – sama menggunakan 

metode kuantitatif. 

4. Nur Asiah, 2021, Hubungan Program Literasi Sekolah Dengan Minat Baca 

Dan Prestasi Belajar Siswa Di Madrasah Ibtidaiyah Desa Pesanggerahan 

Kecamatan Batu, UIN Malang.
24

 Hasil dari penelitian ini yaitu (1) Terdapat 

hubungan yang signifikan program literasi sekolah dengan minat baca 

dengan nilai signifikansi 0,026 < 0,5 dan nilai koefisiensi korelasi sebesar 

0,216 dikategori lemah dikarenakan pelaksanaan program literasi sekolah 

disaat pandemic tidak berjalan secara masksimal. (2) Terdapat hubungan 

                                                           
24

 Nur Asiah, “Hubungan Program Literasi Sekolah Dengan Minat Baca Dan Prestasi Belajar 

Siswa Di Madrasah Ibtidaiyah Desa Pesanggerahan Kecamatan Batu. (Tesis. Malang. 

Pascasarjana UIN Malang,2021) 
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program literasi sekolah dengan prestasi belajar dengan nilai signifikansi 

0,000 < 0,015 dan program literasi sekolah dan meningkatkan prestasi 

belajar siswa tidak terlepas dan factor internal dan kondisi psikologi siswa. 

Persamaan dengan penelitian kami yaitu sama – sama bertujuan 

mencari hubuungan literasi sekolah dadn prestasi belajar namun 

perbedaannya terletak pada Dalam penelitian ini, variable literasi berupa 

literasi konvensional sedangkan punya peneliti berupa literasi digital. 

Analisis data menggunakan product moment, sedangkan punya peneliti 

menggunakan regresi linier berganda. 

5. Izza Azizah, 2017, Pengaruh Motivasi Belajar Dan Gerakan Literasi 

Sekolah Terhadap Hasil Belajar PAI Siswa SMA Negeri 3 Jombang Dan 

SMKN 1 Dlanggu Mojokerto, UIN Malang.
25

Dari penelitian ini 

membuahkan hasil berupa: (1) Adanya pengaruh langsung keterlibatan 

siswa dalam motivasi belajar terhadap hasil belajar PAI siswa SMA Negeri 

3 Jombang dan SMKN 1 Dlanggu Mojokerto. Semakin tinggi motivasi 

maka semakin tinggi pula hasil belajarnya. (2) Adanya pengaruh secara 

langsung keterlibatan siswa dalam Gerakan literasi sekolah terhadap hasil 

belajar PAI di kedua sekolah tersebut. Semakin baik keterlibatan 

siswadalam Gerakan literasi sekolah maka semakin baik pula hasil 

belajarnya. (3) Adanya pengaruh tidak langsung keterlibatan siswa dalam 

Gerakan literasi sekolah terhadaphasil belajar melalui motivasi belajar 

siswa. Semakin baikketerlibatan siswa dalam Gerakan literasi sekolah 

                                                           
25

  Izza Azizah, “Pengaruh Motivasi Belajar Dan Gerakan Literasi Sekolah Terhadap Hasil 

Belajar PAI Siswa Sma Negeri 3 Jombang Dan SMKN 1 Dlanggu Mojokerto. (Tesis. Malang. 

Pascasarjana UIN Malang, 2017) 
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maka semakintinggi motivasi belajarnya sehingga mempengaruhi hasil 

belajar. 

6. Farleynia Giovanni, Neneng Komariah, Hubungan Antara Literasi Digital 

Dengan Prestasi Belajar Siswa SMA Negeri 6 Kota Bogor. (Jurnal: 

Libraria. No: Vol. 7, No. 1, Juni 2019).
26

 Hasil dan simpulan dari penelitian 

ini menunjukan adanya hubungan yang signifikan antara kompetensi 

informasi, kompetensi komunikasi, kompetensi kreasi konten, dan 

kompetensi keamanan dengan prestasi belajar siswa. Jurnal ini hanya focus 

mencari pengaruh literasi digital dengan prestasi belajar. Variable literasi 

digital dibagi menjadi 4: kompetensi informasi, kompetensi komunikasi, 

kompetensi kreasi konten, dan kompetensi kemanan. 

7. Sudar Kajin, 2018, Pengaruh Pembelajaran Berbasis Literasi Digital 

Terhadap Motivasi Dan Hasil Belajar Kognitif di MTs N Mojosari dan 

MTs N Sooko Mojokerto.
27

 PROGRESSA Journal of Islamic Religious 

Instruction. No: Vol. 2 No. 1 Pebruari 2018 ISSN 2579-9665 (Printed), 

2579-9673 (Online). Hasil dari penelitian ini yaitu (1). Terdapat perbedaan 

motivasi belajar siswa MTs N Mojosari dan MTs N Sooko Mojokerto 

dengan menggunakan pembelajaran berbasis literasi digital (pembelajaran 

berbasis literasi digital berpengaruh terhadap motivasi belajar siswa di MTs 

N Mojosari lebih rendah dari pada di MTs N Sooko Mojokerto). (2). 

Terdapat perbedaan motivasi belajar siswa MTs N Mojosari dan MTs N 

                                                           
26

 Farleynia Giovanni, Neneng Komariah. “Hubungan Antara Literasi Digital Dengan Prestasi 

Belajar Siswa SMA Negeri 6 Kota Bogor”. (Jurnal: Libraria. No: Vol. 7, No. 1Juni, 2019) 
27

 Sudar Kajin, 2018, “Pengaruh Pembelajaran Berbasis Literasi Digital Terhadap Motivasi Dan 

Hasil Belajar Kognitif di MTs N Mojosari dan MTs N Sooko Mojokerto”. (PROGRESSA 

Journal of Islamic Religious Instruction. No: Vol. 2 No. 1. Pebruari 2018) 
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Sooko Mojokerto dengan menggunakan pembelajaran berbasis literasi 

digital (pembelajaran berbasis literasi digital berpengaruh terhadap hasil 

belajar kognitif di MTs N Mojosari Mojokerto lebih rendah dari pada di 

MTs N Sooko Mojokerto). (3). Terdapat interaksi pembelajaran berbasis 

literasi digital terhadap motivasi dan hasil belajar kognitif di MTs N 

Mojosari dan MTs N Sooko Mojokerto Interaksi pembelajaran berbasis 

literasi digital terhadap motivasi di MTs N Mojosari sebesar0,593 (59,3%), 

di MTs N Sooko Mojokerto sebesar 0,217 (21,7%). Sedangkan terhadap 

hasil belajar kognitif di MTs N Mojosari sebesar 0,869 (86,9%), di MTs N 

Sooko Mojokerto sebesar 0,334 (33,4%). 

8. Muhammad Wahyu Firmansyah, Anwar Sa’dullah, Adi Sudrajat. Dengan 

judul Implementasi Literasi Digital Dalam Mata Pelajaran PAI Di Sma 

Islam Hasyim Asy’ari Batu.
28

 (VICRATINA: Jurnal Pendidikan Islam, 

Volume 6 Nomor 1 Tahun 2021 P-ISSN: 2087-0678X). Dari penelitian ini 

memperoleh hasil Penerapan literasi digital dalam mata pelajaran PAI di 

SMA Islam Hasyim Asy’ari Batu yang mana dalam penerapannya tentu 

tidak akan lepas dari beberapa indikator sebagai berikut: (a) Waktu yang di 

terapkan dengan penjadwalan yang baik agar komponen-komponen 

tersebut dapat terlaksana secara merata dan tidak saling bentrok. (b) 

Aplikasi yang digunakan oleh guru antara lain whatsapp groub, google 

meet, google class room dan google form. Aplikasi tersebut tentunya 

memiliki fungsi masing-masing untuk mendukung pembelajaran mata 
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 Muhammad Wahyu Firmansyah, Anwar Sa’dullah, Adi Sudrajat. Implementasi Literasi Digital 

Dalam Mata Pelajaran PAI Di Sma Islam Hasyim Asy’ari Batu. (VICRATINA: Jurnal 

Pendidikan Islam, Volume 6,2021). 
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pelajaran PAI secara online. (c) Bahan ajar yang digunakan yaitu dengan 

menggunakan buku paket Pendidikan Agama Islam dan Budi Pekerti serta 

video pembelajaran dari youtube. Penggunaan buku paket memang sudah 

disediakan oleh pihak sekolah sebagai pedoman siswa dalam belajar. (d) 

Metode pembelajaran yang di terapkan yaitu terdapat empat tahapan yang 

digunakan pada literasi digital dalam mata pelajaran PAI. 

9. Ranindya Masyarah Gustiary, Darsih Idayani. Hubungan Antara Gaya 

Belajar Dan Jenis Kelamin Terhadap Hasil Belajar Matematika. 

29
(EDUSAINTEK: Jurnal Pendidikan Sains dan Teknologi VOLUME 7 

No. 1 Mei 2020 ISSN: 1858-005X) Dari penelitian ini memperoleh hasil 

Ada hubungan yang antara gaya belajar terhadap hasil belajar matematika 

siswa kelas VIII semester ganjil di MTs Negeri 1 Situbondo, Tidak ada 

hubungan antara jenis kelamin terhadap hasil belajar matematika siswa 

kelas VIII semester ganjil di MTs Negeri 1 Situbondo., dan Ada hubungan 

antara gaya belajar dan jenis kelamin terhadap hasil belajar matematika 

siswa kelas VIII semester ganjil di MTs Negeri 1 Situbondo. 

10. Ilham Maulana Amin, Rosichin Mansur, Muhammad Sulistiono. Yang 

berjudul Peran Literasi Digital Dalam Meningkatkan Pembelajaran 

Pendidikan Agama Islam Di Kelas XI IIS 01 SMAI Al Maarif Singosari 

Malang. Penilitian ini memperoleh hasil Penerapan literasi digital pada 

pembelajaran pendidikan agama islam di kelas XI IIS 01 SMAI AL 

MAARIF Singosari Malang antara lain yaitu, literasi digital telah sering 
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 Ranindya Masyarah Gustiary, Darsih Idayani. “Hubungan Antara Gaya Belajar Dan Jenis 

Kelamin Terhadap Hasil Belajar Matematika”. (EDUSAINTEK: Jurnal Pendidikan Sains dan 

Teknologi. volume 7 No. 1, Mei 2020) 
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diterapkan dalam kegiatan belajar mengajar (KBM) khususnya selama 

pembelajaran daring. Peran literasi digital dalam meningkatkan 

pembelajaran pendidikan agama islam di kelas XI IIS 01 SMAI AL 

MAARIF Singosari Malang, sangat penting dalam mencapai tujuan belajar. 

Hal ini disebabkan karena literasi digital mampu memperkaya wawasan 

digital dan motivasi peserta didik karena mendorong peserta didik untuk 

mencari informasi melalui berbagai sumber referensi. 

Tabel 2.1 

Orisinalitas Penelitian 

No 
Nama, Judul dan 

Tahun 
Hasil penelitian Persamaan Perbedaan 

1 2 3 4 5 

1.  Mohammad Iqbal, 

Pengaruh 

Kemampuan Literasi 

Digital Terhadap 

Kompetensi 

Professional Guru 

Pai Di Smk Negeri 

Se Kota Parepare, 

Iain Pare – Pare. 

2021 

Terdapat pengaruh 

yang signifikan 

antara kemampuan 

literasi digital 

terhadap kompetensi 

professional guru 

PAI di SMK Negeri 

se kota Parepare, 

besar pengaruhnya 

99% sedangkan 

0,01% dipengaruhi 

factor – factor lain 

yang tidak penulis 

teliti 

Meneliti 

pengaruh literasi 

digital, 

Metode 

penelitian 

kuantitatif 

Yang diteliti 

adalah guru 

PAI di tingkat 

SMK dan 

kompetensi 

pedagogic. 

2.  Hadi Susilo,  

Pengaruh Literasi 

Digital Dan Literasi 

Informasi Keislaman 

Terhadap Hasil 

Belajar Afektif 

Pendidikan Agama 

Islam Peserta Didik 

Sman 1 Kendal, 

2019 

Hasil penelitian ini 

terdapat pengaruh 

secara bersama – 

sama yang signifikan 

antara literasi digital 

dan literasi informasi 

keislaman terhadap 

hasil belajar PAI. 

 

Memiliki focus 

yang sama  

Dibedakan 

oleh 1 

variabel 

terikat yaitu 

literasi 

informasi. 

3.  Haniatus Soraya,  

Pengaruh Literasi 

Informasi, Literasi 

Literasi informasi, 

literasi media, dan 

literasi digital 

Salah satu 

variable 

terikatnya sama, 

3 variabel 

yang berbeda 

dengan 
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No 
Nama, Judul dan 

Tahun 
Hasil penelitian Persamaan Perbedaan 

1 2 3 4 5 

Media, Dan Literasi 

Digital Terhadap 

Kompetensi 

Pedagogic Guru Pai 

Sman Se- Kabupaten 

Blitar, 

2021 

berpengaruh positif 

signifikasn secara 

simultan / Bersama – 

sama terhadap 

kompetensi 

pedagogic guru PAI 

SMA se Kabupaten 

Blitar. 

yaitu variable 

literasi digital 

penelitian 

kami, yaitu 

literasi 

informasi, 

literasi media, 

dan 

kompetensi 

pedagogic. 

4.  Nur Asiah,  

Hubungan Program 

Literasi Sekolah 

Dengan Minat Baca 

Dan Prestasi Belajar 

Siswa Di Madrasah 

Ibtidaiyah Desa 

Pesanggerahan 

Kecamatan Batu 

2021, 

Terdapat hubungan 

yang signifikan 

program literasi 

sekolah dengan 

minat baca, dan nilai 

koefisiensi korelasi 

dikategori lemah 

dikarenakan 

pelaksanaan program 

literasi sekolah 

disaat pandemic 

tidak berjalan secara 

masksimal. 

Terdapat hubungan 

program literasi 

sekolah dengan 

prestasi belajar. 

Sama – sama 

menggunakan 

kuantitaif 

korelasional.  

Mencari 

korelasi 

antara 

program 

literasi 

sekolah 

dengan 

prestasi, 

sedangkan  

5.  Izza Azizah, 

Pengaruh Motivasi 

Belajar Dan 

Gerakan Literasi 

Sekolah Terhadap 

Hasil Belajar Pai 

Siswa Sma Negeri 3 

Jombang Dan Smkn 

1 Dlanggu 

Mojokerto 

2017, 

Adanya pengaruh 

langsung 

keterlibatan siswa 

dalam motivasi 

belajar terhadap 

hasil belajar PAI 

Adanya pengaruh 

secara langsung 

keterlibatan siswa 

dalam Gerakan 

literasi sekolah 

terhadap hasil 

belajar PAI 

Adanya pengaruh 

tidak langsung 

keterlibatan siswa 

dalam Gerakan 

literasi sekolah 
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No 
Nama, Judul dan 

Tahun 
Hasil penelitian Persamaan Perbedaan 

1 2 3 4 5 

terhadaphasil belajar 

melalui motivasi 

belajar siswa 

6.  Farleynia Giovanni, 

Neneng Komariah, 

Hubungan Antara 

Literasi Digital 

Dengan Prestasi 

Belajar Siswa Sma 

Negeri 6 Kota 

Bogor. 

Hasil dan simpulan 

dari penelitian ini 

menunjukan adanya 

hubungan yang 

signifikan antara 

kompetensi 

informasi, 

kompetensi 

komunikasi, 

kompetensi kreasi 

konten, dan 

kompetensi 

keamanan dengan 

prestasi belajar siswa 

Variable literasi 

digital dibagi 

menjadi 4: 

kompetensi 

informasi, 

kompetensi 

komunikasi, 

kompetensi 

kreasi konten, 

dan kompetensi 

kemanan 

Analisis yang 

digunakan 

berbeda, dalam 

jurnal ini 

analisis data 

deskriptif dan 

inferensial 

Salah satu 

variable nya 

sama – sama 

membahas 

tentang 

literasi digital 

Merupakan 

jenis 

peniletian 

kuantitatif. 

7.  Sudar Kajin, 2018, 

Pengaruh 

Pembelajaran 

Berbasis Literasi 

Digital Terhadap 

Motivasi Dan Hasil 

Belajar Kognitif di 

MTs N Mojosari dan 

MTs N Sooko 

Mojokerto. 

PROGRESSA 

Journal of Islamic 

Religious 

Instruction. No: Vol. 

2 No. 1 Pebruari 

2018 ISSN 2579-

9665 (Printed), 

2579-9673 (Online). 

pembelajaran 

berbasis literasi 

digital berpengaruh 

terhadap motivasi 

belajar siswa di MTs 

N Mojosari lebih 

rendah dari pada di 

MTs N Sooko 

Mojokerto 

pembelajaran 

berbasis literasi 

digital berpengaruh 

terhadap hasil 

belajar kognitif di 

MTs N Mojosari 

Mojokerto lebih 

rendah dari pada di 

MTs N Sooko 

Mojokerto. 

pembelajaran 

berbasis literasi 

digital berpengaruh 

Memiliki 

persamaan pada 

variable literasi 

digital dan hasil 

belajar. 

Dalam 

penelitian ini 

memfokuskan 

mencari 

perbedaan 

motivasi dan 

hasil belajar 2 

sekolah yang 

menerapkan 

literasi 

digital. 

Sedangkan 

punya peneliti 

focus mencari 

pengaruh 

literasi digital 

terhadap hasil 

belajar. 
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No 
Nama, Judul dan 

Tahun 
Hasil penelitian Persamaan Perbedaan 

1 2 3 4 5 

terhadap hasil 

belajar kognitif di 

MTs N Mojosari 

Mojokerto lebih 

rendah dari pada di 

MTs N Sooko 

Mojokerto. 

8.  Ranindya Masyarah 

Gustiary, Darsih 

Idayani. Hubungan 

Antara Gaya Belajar 

Dan Jenis Kelamin 

Terhadap Hasil 

Belajar Matematika. 

(EDUSAINTEK: 

Jurnal Pendidikan 

Sains dan Teknologi 

VOLUME 7 No. 1 

Mei 2020 ISSN: 

1858-005X) 

Ada hubungan yang 

antara gaya belajar 

terhadap hasil 

belajar matematika 

siswa kelas VIII 

semester ganjil di 

MTs Negeri 1 

Situbondo, Tidak 

ada hubungan antara 

jenis kelamin 

terhadap hasil 

belajar matematika 

siswa kelas VIII 

semester ganjil di 

MTs Negeri 1 

Situbondo., dan Ada 

hubungan antara 

gaya belajar dan 

jenis kelamin 

terhadap hasil 

belajar matematika 

siswa kelas VIII 

semester ganjil di 

MTs Negeri 1 

Situbondo. 

Variable 

terikatnya sama 

– sama 

mengenai gaya 

belajar 

Dan variable 

terikatnya juga 

sama, yaitu hasil 

belajar 

Dibedakan 

oleh salah 

satu variable 

bebas yaitu 

jenis kelamin. 
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No 
Nama, Judul dan 

Tahun 
Hasil penelitian Persamaan Perbedaan 

1 2 3 4 5 

9.  Muhammad Wahyu 

Firmansyah, Anwar 

Sa’dullah, Adi 

Sudrajat. Dengan 

judul Implementasi 

Literasi Digital 

Dalam Mata 

Pelajaran Pai Di 

Sma Islam Hasyim 

Asy’ari Batu. 

(VICRATINA: 

Jurnal Pendidikan 

Islam, Volume 6 

Nomor 1 Tahun 

2021 P-ISSN: 2087-

0678X 

Penerapan literasi 

digital dalam mata 

pelajaran PAI di 

SMA Islam Hasyim 

Asy’ari dimulai dari 

perencanaan. Dan 

indikatornya antara 

lain waktu, aplikasi 

yang digunakan, 

bahan ajar, metode 

dan evaluasi. 

 

Memiliki 

variable yang 

sama yaitu 

liteasi digital, 

dengan obyek 

yang diteliti 

adalah mapel 

PAI 

Penelitian ini 

focus 

terhadap 

implementasi 

literasi digital 

dalam 

pembelajaran 

PAI, dan 

penelitiannya 

dilaksanakan 

pada saat 

pandemic 

(system 

pembelajaran 

daring) 

 

10.  Ilham Maulana 

Amin, Rosichin 

Mansur, Muhammad 

Sulistiono. Yang 

berjudul Peran 

Literasi Digital 

Dalam 

Meningkatkan 

Pembelajaran 

Pendidikan Agama 

Islam Di Kelas Xi Iis 

01 SMAI Al Maarif 

Singosari Malang 

Peran literasi digital 

dalam meningkatkan 

pembelajaran 

pendidikan agama 

islam di kelas XI IIS 

01 SMAI AL 

MAARIF Singosari 

Malang, sangat 

penting dalam 

mencapai tujuan 

belajar. Hal ini 

disebabkan karena 

literasi digital 

mampu memperkaya 

wawasan digital dan 

motivasi peserta 

didik karena 

mendorong peserta 

didik untuk mencari 

informasi melalui 

berbagai sumber 

referensi. 

 

Variabel X1 nya 

sama – sama 

tentang literasi 

digital. 

 

Menggunakan 

jenis 

penelitian 

kualitatif 

Sumber : Disusun Penulis (2023) 



30 

 

Berdasarkan beberapa hasil penelitian terdahulu tersebut, memiliki 

kesamaan dengan penelitian yang akan dilakukan yaitu sama – sama mencari 

pengaruh, hubungan, Implementasi literasi digital dengan berbagai variable 

yang berbeda – beda. Posisi penelitian ini memfokuskan pada pengaruh 

literasi digital dan gaya belajar terhadap hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran PAI siswa SMA Negeri Ambulu dengan menggunakan jenis 

penelitian kuantitatif, jenis past de facto dengan analisis regresi linier 

berganda. 

B. Kajian Teori 

1. Kajian Literasi Digital 

a. Pengertian Literasi Digital 

Literasi berasal dari bahsa latin yaitu litera. Secara etimologi 

litera berarti huruf, yang sering pula diartikan sebagai keaksaraan. 

Istilah literasi digital terdiri dari 2 kata yakni literasi dan digital. Dalam 

Bahasa latin, literasi dikenal dengan istilah “literatus” yang bermakna 

ditandai dengan huruf atau melek huruf.
30

 Sedangkan dalam kamus 

besar Bahasa Indonesia memiliki sejumlah makna, diantaranta: 

1) Pengetahuan atau keterampilan dalam bidang atau aktivitas tertentu. 

2) Kemampuan individu dalam mengolah informasi dan pengetahuan 

untuk kecakapan hidup.
31

 

                                                           
30

 R. Andi Irawan, dkk, Modul dan Panduan Teknis Gerakan Literasi Ma’arif, (Semarang : Asna 

Pustaka, 2019) 1. 
31

 Badan pengembangan dan pembinaan Bahasa, kamus besar Bahasa Indonesia Daring, 

https://kbbi.kemendikbud.go.id/ diakses pada 9 April 2022 pukul 20.10 WIB 

https://kbbi.kemendikbud.go.id/
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Dalam Oxford Dictionary, literacy is the knowledge or skills in a 

specific area 
32

 yang bermakna kompetensi atau pengetahuan dibidang 

tertentu. Sementara dalam Cambridge Dictionary, literacy is knowledge 

ofa particular subject, or a particular type of knowledge 
33

, yang berarti 

pengetahuan mengenai subjek tertentu, atau jenis pengetahuan tertentu. 

Jadi literasi merupakan kompetensi atau pengetahuan tertentu. 

Literacy is the ability to identify, understand, interpret, create, 

communicate, compute and use printed and written materials 

associated with varying contexts.
34

 

Unesco mendefinisikan literasi sebagai suatu kemampuan 

mengidentifikasi, memahami, menafsirkan, membuat, berkomunikasi, 

menghitung dan menggunakan materi yang terkait dengan berbagai 

konteks. Literasi dapat diartikan sebagai kapasitas kepercayaan diri dan 

kecenderungan untuk menggunakan Bahasa dalam segala bentuknya. 

Literasi menggabungkan berbagai mode komunikasi, termasuk 

berbicara, mendengarkan, melihat, membaca, dan menulis.
35

 

Berdasarkan World Economic Forum, terdapat enam literasi 

dasar yang mesti dikuasai peserta didik pada abad 21 berdasarkan 

kesepakatan yaitu literasi Bahasa, literasi numerasi, literasi sains, 

                                                           
32

 John Simpson, Edmund weiner, James Murray, Oxford Learner’s SDictionary, 

https://www.oxfordlearnersdictionaries.com/ , diakses pada 9 April 2022 pukul 19.38 WIB. 
33

 Elizabeth Walter, Cambridge dictionary, https://dictionary.cambridge.org/, diakses pada 9 April 

2022 pukul 12.30 WIB 
34

 Unesco. The plurality of literacy and its implications for policies and programmes: position 

paper, (Paris: Unesco, 2004), 13. 
35

 DEWWR. Belonging, being and becoming: The early years learning framework for Australia 

(EYLF), (Camberra: Australian Government Department of education and training, 2009), 38. 

https://www.oxfordlearnersdictionaries.com/
https://dictionary.cambridge.org/
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literasi digital, literasi finansial, serta literasi budaya dan kewargaan.
36

 

Diantara keenam literasi dasar yang patut dikuasai peserta didik untuk 

meningkatkan kecakapan diri dimasayarakat, dan agar mampu 

mengimbangi berbagai macam perkembangan teknologi yang serba 

canggih dan dinamis.  

Menurut Paul Gilster dalam bukunya yang berjudul Digital 

Literacy literasi digital diartikan sebagai kemampuan untuk memahami 

dan menggunakan informasi dalam berbagai bentuk dari berbagai 

sumber yang sangat luas yang diakses melalui piranti komputer. 

Bawden (2001) menawarkan pemahaman baru mengenai literasi digital 

yang berakar pada literasi komputer dan literasi informasi. Literasi 

komputer berkembang pada dekade 1980-an, ketika komputer mikro 

semakin luas dipergunakan, tidak saja di lingkungan bisnis, tetapi juga 

di masyarakat. Namun, literasi informasi baru menyebar luas pada 

dekade 1990-an manakala informasi semakin mudah disusun, diakses, 

disebarluaskan melalui teknologi informasi berjejaring. Dengan 

demikian, mengacu pada pendapat Bawden, literasi digital lebih banyak 

dikaitkan dengan keterampilan teknis mengakses, merangkai, 

memahami, dan menyebarluaskan informasi.
37

 

                                                           
36

 World Economic Forum. New vision for education Unlocking the potential of technology. 

(cologny: WOF, 2015), 3. 
37

 Kemendikbud. Gerakan Literasi Nasional. (Jakarta. 2017), 7 
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Menurut Education Development Center, digital literacy is the 

skills are need to intract in an increasingly digital world
38

 literasi 

digital adalah keterampilan yang dibutuhkan untuk berinteraksi didunia 

yang semakin digital. Sukiman memaparkan bahwa literasi digital 

merupakan kemampuan mempergunakan alat komunikasi dalam upaya 

memperoleh, mengolah, memadukan, menganalisis maupun 

mengevaluasi informasi yang bermanfaat guna membangun mencipta, 

dan mengomunikasikan pengetahuan baru dengan orang lain dalam 

lingkup terbatas maupun kepada masyarakat secara luas
39

. 

Dengan demikian, dapat dijelaskan bahawa karakteristik literasi 

digital tidak hanya mengacu pada keterampilan operasi dan penggunaan 

berbagai perangkat teknologi informasi dan komunikasi teknologi, 

tetapi juga untuk proses “membaca” dan “memahami” sajian isi 

perangkat teknologi serta proses menciptakan dan menulis menjadi 

sebuah pengetahuan baru.  

b. Komponen Literasi Digital 

Komponen terpenting dalam literasi digital adalah menyangkut 

kemampuan apa saja yang harus dimiliki dan memanfaatkan teknologi 

informasi dan komunikasi. Seperti halnya disampaikan dalam Unesco 

Indtitue For Information technologies in Education:  

                                                           
38

 Education development center, a first step toward digital literacy, https://www.edg.org/first-

step-toward-digital-literacy, 2014 (diakses pada 3 Maret 2022 pukul 09.40 WIB) 
39

 Sukiman. Literasi Digital Keluarga :untuk perlindungan anak, (Jakarta: Ditjen PAUD dan 

Pendidikan Keluarga, 2016), 3. 

https://www.edg.org/first-step-toward-digital-literacy
https://www.edg.org/first-step-toward-digital-literacy
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The most important components of digital literacy are common 

for future computer users and ICT professionals : accessing, 

managing, evaluating, integrating, creating, and communicating 

information individually or collaboratively in a networked, computer 

supported, and web-based environment for learning, working, or 

leisure.
40

 

Seseorang yang berliterasi digital perlu mengembangkan 

kemampuan untuk mencari serta membangun suatu strategi dalam 

menggunakan search engine guna mencari informasi yang ada serta 

bagaimana menemukan informasi yang ada serta bagaimana 

menemukan informasi yang sesuai dengan kebutuhan informasinya. 

Glister mengelompokkannya kedalam empat kompetensi inti 

yang perlu dimiliki seseorang sehingga dapat dikatakan berliterasi 

digital antara lain: internet searching, hypertextual navigation, content 

evaluation, knowledge assembly.
41

 

1) Pencarian di internet 

Gilster menjelaskan kompetensi sebagai suatu kemampuan 

seseorang untuk mengguakan intenet dan melakukan berbagai 

aktivitas di dalamnya. Kompetensi ini mencakup beberapa 

komponen yakni kemampuan untuk melakukan pencarian informasi 

                                                           
40

 Policy Brief, Digital Literacy in Education, (Unesco Institute for Information technologies in 

education, Mei 2011), 4. 
41

 Paul Gilster, An excerpt from digital literary. (Meridian, Tuesday, July 27, 1997), 3. 
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di internet dengan menggunakan serach engine, serta melakukan 

beberapa ktivitas di dalamnya.
42

 

2) Pandu arah Hypertext 

Gilster menjelaskan kompetensi ini sebagai suatu 

keterampilan untuk membaca dan memahami secara dinamis 

terhadap lingkungan hypertext. Jadi seseorang dituntut untuk 

memahami navigasi (pandu arah) suatu hypertext dalam web 

browser yang tentunya sangat berbeda dengan teks yang dijumpai 

dalam buku teks. Kompetensi ini mencakup beberapa komponen 

antara lain:  

a) Pengetahuan tentang hypertext dan hyperlink beserta cara 

kerjanya. 

b) Pengetahuan tentang perbedaan antara membaca buku teks 

dengan melakukan browsing via internet 

c) Pengetahuan tentang tata cara kerja web meliputi pengetahuan 

tentang bandwidth, http, html, dan url, serta kemampuan 

memahami karakteristik halaman web.
43

 

3) Evaluasi konten informasi 

Mengevaluasi informasi (membuat penilaian tentang 

kecukupannya, kegunaan, kualitas, relevansi, atau efisiensi) datang 

untuk berperan disini.
44

 Glister menjelaskan kompetensi ini sebagai 

kemampuan seseorang untuk berpikir kritis dan memberikan 

                                                           
42

 Paul Gilster, hlm 94 
43

 Paul Gilster, An excerpt from digital literary. (Meridian, Tuesday, July 27, 1997), 125 – 127. 
44

 Policy Brief, Digital Literacy in Education, 4 
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penilaian terhadap apa yang ditemukan secara online disertai 

dengan kemampuan untuk mengidentifikasi keabsahan dan 

kelengkapan informasi yang diferensikan oleh link hypertext. Latar 

belakang informasi yang ada di internet yakni kesadaran untuk 

menelusuri lebih jauh mengenai sumber dan pembuat informasi. 

Kemampuan mengevaluasi suatu alamat web dengan cara 

memahami maacam – macam domain untuk setiap Lembaga 

ataupun negara tertentu, kemampuan menganalisa suatu halaman 

web, serta pengetahuan tentang FAQ dalam suatu newsgroup / grup 

diskusi.
45

 

4) Penyusunan Pengetahuan 

Penyusunan pengetahuan merupakan inti dari kegiatan 

literasi digital. Demikian juga, mengahsilkan informasi baru secara 

digital dengan cara mengadaptasi, menerapkan, merancang, 

menemukan atau memberi informasi juga merupakan inti dari 

literasi digital.
46

 Gilster menjelaskan kompetensi ini sebagai suatu 

kemampuan untuk Menyusun pengetahuan, membangun suatu 

kumpulan informasi yang diperoleh dari berbagai sumber dengan 

kemampuan untuk mengumpulkan dan mengevaluasi fakta dan 

opini dengan baik serta tanpa prasangka. Hal ini dilakukan untuk 

kepentingan tertentu baik Pendidikan maupun pekerjaan. 

                                                           
45

 Paul Gilster. An expert from digital literary. Meridian, 87 - 89 
46

 Policy Brief. Digital literary in education, 5 
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Kompetensi ini mencakup beberapa komponen yaitu: 

kemampuan untuk melakukan percarian informasi melalui internet. 

Kemampuan untuk membuat suatu personal newsfeed atau 

pemberitahuan berita terbaru yang akan didapatkan dengan cara 

bergabung dan berlangganan berita dalam suatu newsgroup, mailing 

list maupun grup diskusi lainnya yang mendiskusikan atau 

membahas suatu topik tertentu sesuai dengan kebutuhan atau topik 

permasalahn tertentu. Kemampuan untuk melakukan crosscheck 

atau memerikasa ulang terhadap informasi yang diperoleh, 

kemampuan untuk menggunakan semua jenis media untuk 

membuktikan kebenaran informasi yang diperoleh di internet 

dengan kehidupan nyata tidak terhubung dengan jaringan. 
47

 

Renee hobbs dalam tulisannya yang berjudul digital and 

media literacy: A plan of action, menyebutkan bahwa kompetensi 

literasi digital mencakup Access, Analyze and evaluate, create, 

reflect, act:
48

 

a) Access, kegiatan untuk menemukan dan menggunakan media 

dan peralatan teknologi dengan terampil dan berbagi informasi 

yang sesuai dan relevan dengan orang lain. 

b) Analyze dan evaluate, memahami pesan dan menggunakan 

pemikiran kritis untuk menganalisis kualitas pesan, kejujuran, 

                                                           
47

 Paul Giltser, An Expert from digital Literacy. (Meridian, Tuesday, July 27, 1997), 195-197.  
48

 Renee hobbs, digital and media literacy : A plan of action, (The Aspen Institute : Washington 

DC, 2010), 19. 
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kredibilitas, dan sudut pandang, sambal mempertimbangkan 

efek potensial atau konsekuensi pesan. 

c) Create, Menyusun atau menghasilkan konten menggunakan 

kreativitas dan keyakinan dalam ekspresi diri dengan kesadaran 

akan tujuan, audiensi, dan Teknik komposisi. 

d) Reflect, menerapkan tanggungjawab social dan prinsip -prinsip 

etika untuk identitas dan pengalaman hidup seseorang, perilaku, 

dan  komunikasi perilaku. 

e) Act, bekerja secara individu dan kolaboratif untuk berbagi 

pengetahuan dan memecahkan masalah dalam keluarga, tempat 

kerja dan masyarakat, dan berpartisipasi sebagai anggota 

komunitas baik local, regional, nasional, dan internasional. 

Literasi digital sekolah harus dikembangkan sebagai 

mekanisme pembelajaran terintegrasi dalam kurikulum atau 

setidaknya terkoneksi dengan sistem belajar mengajar. Siswa perlu 

ditingkatkan keterampilannya, guru perlu ditingkatkan pengetahuan 

dan kreativitasnya dalam proses pengajaran literasi digital, dan 

kepala sekolah perlu memfasilitasi guru atau tenaga kependidikan 

dalam mengembangkan budaya literasi digital sekolah. 

c. Literasi Digital dalam Perspektif Islam 

Dalam sejarah turunnya wahyu, diketahui bahwasanya wahyu 

pertama ialah surat Al Alaq ayat 1 – 5. Yang mana kandungan dalam 

ayat tersebut adalah perintah untuk mambaca atau iqra’. Perintah ini 
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adalah titik awal yang menjadi bekal utama untuk menggali, 

menemukan, dan mengembangkan beragam ilmu pengetahuan hingga 

kemudian melahirkan peradaban yang berbasis teknologu seperti 

sekarang ini. Berikut ayat yang merupakan titk awal sejarah peradaban 

Islam : 

                          

                          

Artinya: “Bacalah dengan (menyebut) nama Tuhanmu yang 

menciptakan. Dia telah menciptakan manusia dari segumpal 

darah. Bacalah, dan Tuhanmulah yang Maha pemurah. Yang 

mengajar manusia dengan perantara kalam. Dia mengajar kepada 

manusia apa yang tidak diketahuinya.”
49

 

 

Dari ayat diatas dapat disimpulkan bahwa membaca adalah 

literasi dasar yang harus dikuasai. Membaca menjadi pintu pembuka 

dalam memasuki beragam perubahan dan perkembangan dalam dunia 

ilmu pengetahuan. Di era digital saat ini sekalipun, kemampuan 

membaca menjadi titik utama sebelum menguasai kemampuan lainnya. 

Seperti mengidentifikasi, menemukan, menganalisis, dan mengevaluasi.  

Kemampuan membaca dalam literasi digital merupakan salah 

satu bagian dari kemampuan kognitif. Sedangkan dalam dimensi etika 

dan teknologi, literasi digital memuat identifikasi sikap kehati – hatian, 

empati, maupun simpati dalam mengahdapi berbagai peristiwa. 

Sebagaimana disebutkan dalam Alqur’an Surat Al Hujarat ayat 6 :  

                                                           
49

 Al Qur’an, 598 
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Artinya:  “Wahai orang-orang yang beriman, jika seorang fasik datang 

kepadamu membawa berita penting, maka telitilah kebenarannya 

agar kamu tidak mencelakakan suatu kaum karena 

ketidaktahuan(-mu) yang berakibat kamu menyesali 

perbuatanmu itu. “ 
 

Dari ayat diatas poin penting yang dapat ditangkap adalah proses 

filter arus informasi. Menurut Asy Syatibi, penyebaran informasi harus 

mempertimbangkan beragam hal seperti keadaan, waktu, 

kebermanfaatan, termasuk pula unsur pribadi individu.
50

 Adapun ayat 

tersebut sangat relevan bila diterapkan dizaman sekarang. Menghadapi 

derasnya arus informasi juga berlimpahnya berita yang beredar, maka 

sangat perlu proses validasi dan penggunaan logika serta rasio untuk 

berfikir kritis dan analitis menjadi sangat penting untuk menimalisir 

dampak negatifnya. Selaras dengan hal tersebut, literasi digital 

menunjukkan dimensi bagaimana berhadapan dengan beragam kasus 

dan permasalahn digital yang membutuhkan validasi, penggunaan akal, 

penajaman empati dan simpati dalam upaya berinteraksi secara maya. 

Di sekolah, literasi digital dapat dimasukkan ke dalam beberapa 

mata pelajaran seperti Bahasa, Ilmu Pengetahuan Sosial (IPS), Ilmu 

Pengetahuan Alam (IPA), komputer, dan mata pelajaran lainnya. 

Misalnya, dalam mata pelajaran bahasa ada beberapa keterampilan yang 

harus dikuasai siswa seperti membaca, menyimak, dan menulis. Jika 
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dihubungkan dengan literasi digital maka keterampilan membaca, 

menyimak, dan menulis dilakukan dengan media digital seperti melalui 

komputer, internet (blog, media sosial, web), dan hand phone. 

2. Kajian Teori Gaya Belajar 

a. Pengertian Gaya Belajar 

Gaya belajar adalah kebiasaan yang mencerminkan cara 

memperlakukan pengalaman dan informasi yang kita peroleh. Bobby De 

Potter dalam bukunya quantum learning mendefinisikan gaya belajar 

yaitu “a person’s learning style is combination of how he or she 

perceives, then organizes and processes information.”
51

 

Nasution mengatakan bahwa gaya belajar adalah cara yang 

konsisten yang dilakukan oleh seorang murid dalam menangkap 

stimulus atau informasi, cara mengingat, berpikir, dan memecahkan soal 

pada proses pembelajaran.
52

 

Menurut Yunsirno gaya belajar adalah sesuatu yang penting agar 

proses belajar bisa menyenangkan dan hasilnya pun memuaskan. Gaya 

belajar merupakan kunci sukses untuk mengembangkan kinerja dalam 

belajar, ini bisa diterapkan dalam teknik memperoleh pengetahuan atau 

informasi secara individu atau dalam dunia kerja sekalipun.
53

 

Munif Chatib mengatakan gaya belajar adalah cara informasi 

masuk kedalam otak melalui indra yang dimiliki. Pada saat informasi 
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akan ditangkap oleh indra, maka bagaimana informasi tersebut 

disampaikan berpengaruh pada kecepatan otak menangkap informasi 

dan kekuatan otak menyimpan informasi tersebut dalam ingatan atau 

memori.
54

 

Penulis menyimpulkan bahwa gaya belajar adalah suatu cara 

siswa itu sendiri yang biasa dilakukan seorang siswa dalam menyerap 

informasi yang diperoleh dari proses pembelajaran melalui indra yang 

dimilikinya. Siswa menggunakan gaya belajarnya dengan maksimal dan 

rasa nyaman yang dimilikinya maka ia akan memperoleh tujuan dari 

pembelajaran dengan maksimal juga. 

Kemampuan seseorang untuk memahami dan menyerap 

pelajaran sudah pasti berbeda tingkatannya. Ada yang cepat, sedang, dan 

ada pula yang sangat lambat. Oleh karena itu mereka seringkali harus 

menempuh cara berbeda untuk bisa memahami sebuah informasi atau 

pelajaran yang sama. 

(Apapun cara yang dipilih, perbedaan gaya belajar itu 

menunjukkan cara tercepat dan terbaik bagi setiap individu untuk bisa 

menyerap sebuah informasi dari luar dirinya. Jika kitab bisa memahami 

bagaimana perbedaan gaya belajar setiap orang, mungkin akan lebih 

mudah bagi kita jika suatu Ketika misalnya kita harus memandu 
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seseorang untuk mendapatkan gaya belajar yang tepat dan memberikan 

hasil yang maksimal bagi dirinya.
55

 

Tiap inidividu memiliki kekhasan sejak lahir dan diperkaya 

melalui pengalaman hidup. Yang pasti semua orang belajar melalui alat 

indrawi, baik penglihatan, pendengaran, dan kinestetik (sentuhan / 

gerakan). Setiap orang memiliki kekuatan belajar atau gaya belajar. Jika 

seseorang semakin mengenal baik gaya belajar yang dimiliki maka akan 

semakin mudah dan lebih percaya diri dalam menguasai keterampilan -

keterampilan dan konsep – konsep dalam kehidupan.  

Pengetahuan tentang gaya belajar siswa sangat penting untuk 

diketahui guru, orang tua, dan siswa itu sendiri, karena pengetahuan 

tentang gaya belajar ini dapat digunakan untuk membantu 

memaksimalkan proses pembelajaran agar hasil pembelajaran dapat 

tercapai sesuai dengan tujuan yang diharapkan. 
56

 

b. Macam -Macam Gaya Belajar 

1) Gaya Belajar Visual 

Rusman mengatakan bahwa gaya belajar visual adalah gaya 

belajar dimana gagasan, konsep, data dan informasi lainnya dikemas 

dalam bentuk gambar. Siswa dengan gaya belajar visual memiliki 

ketertarikan yang tinggi terhadap pembelajaran yang menyajikan 

gambar-gambar dimana dia dapat melihat secara langsung. Gaya 
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belajar seperti ini lebih mengedepankan alat indera mata untuk 

menangakap informasi yang disajikan
57

 

Menurut Yunsirno gaya belajar visual ini lebih menekankan 

pada kontak mata. Untuk mendapatkan informasi siswa harus 

melihat dengan apa yang dipelajarinya. Siswa yang memiliki gaya 

belajar visual ini perlu memperhatikan pelajaran saat guru 

menjelaskan atau membaca buku 

Penulis menyimpulkan dari pendapat diatas gaya belajar 

visual merupakan cara siswa menyerap informasi dengan mudah 

dari proses pembelajaran melalui indera penglihatan dangan cara 

melihat secara langsung seperti gambar, diagram, warna-warna, dan 

lain-lain. 

Secara umum menurut Bobby De Potter ciri – ciri seseorang 

yang memiliki gaya belajar visual diantaranya adalah sebagai 

berikut:
58

 

a) Rapi dan teratur 

b) Berbicara dengan cepat 

c) Perencanaan dan pengatur jangka Panjang yang baik 

d) Teliti terhadap detail 

e) Mementingkan penampilan, baik dalam hal pakaian maupun 

presentasi 
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f) Mengingat apa yang dilihat daripada yang didengar 

g) Mengingat dengan asosiasi visual 

h) Lebih suka membaca daripada dibacakan 

i) Mencorat -coret tanpa arti selama berbicara di telefon dan dalam 

rapat 

j) Kadang – kadang kehilangan konsentrasi Ketika mereka ingin 

memperhatikan. 

2) Gaya belajar auditorial  

Gaya belajar auditorial adalah gaya belajar yang 

mengandalkan pada pendengaran untuk bisa memahami dan 

mengingatnya karakteristik model belajar seperti ini benar-benar 

menempatkan pendengaran sebagai alat utama menyerap informasi 

atau pengetahuan. Artinya, kita harus mendengarkan terlebih dahulu 

baru kemudian bisa mengingat dan memahami informasi yang 

diperoleh. Siswa yang mempunyai gaya belajar ini adalah semua 

informasi hanya bisa diserap melalui pendengaran, kedua memiliki 

kesulitan untuk menyerap informasi dalam bentuk lisan secara 

langsung, ketiga memiliki kesulitan menulis ataupun membaca.
59

 

Rusman mengatakan gaya belajar auditorial adalah suatu 

gaya belajar dimana siswa belajar melalui mendengarkan. Siswa 

yang memiliki gaya belajar auditori akan mengandalkan kesuksesan 

dalam belajarnya melalui telinga (alat pendengarannya), oleh karena 
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itu guru sebaiknya memerhatikan siswanya hingga ke alat 

pendengarannya. Anak yang mempunyai gaya belajar auditori dapat 

belajar lebih cepat dengan menggunakan diskusi verbal dan 

mendengarkan penjelasan apa yang dikatakan guru. Anak dengan 

belajar tipe auditori dapat mencerna makna yang disampaikan oleh 

guru melalui verbal simbol atau suara, tinggi rendahnya, kecepatan 

berbicara, dan halhal auditori lainnya. Anak-anak seperti ini dapat 

menghafal lebih cepat melalui membaca teks dengan keras atau 

mendengarkan media audio. 

Oleh karena itu, mereka sangat mengandalkan telinganya 

untuk mancapai kesuksesan belajar, misalnya dengan cara 

mendengar seperti ceramah, radio, berdialog, dan berdiskusi. Selain 

itu, bisa juga mendengarkan melalui nada (nyanyian/lagu).
60

 

Ciri – ciri seseorang yang memiki gaya belajar auditorial 

diantaranya adalah sebagai berikut:
61

 

a) Berbicara pada diri sendiri saat bekerja 

b) Mudah terganggu oleh keributan 

c) Menggerakkan bibir mereka dan mengucapkan tulisan dibuku 

Ketika membaca 

d) Senang membaca dengan keras dan mendengarkan 

e) Merasa kesulitan untuk menulis, tetapi hebat dalam bercerita 
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f) Belajar dengan mendengarkan dan mengingat apa uang 

didiskusikan daripada yang dilihat. 

g) Suka berbicara, suka berdiskusi, dan menjelaskan sesuatu 

Panjang lebar. 

h) Mempunyai masalah dengan pekerjaan – pekerjaan yang 

melibatkan visualisasi. 

3) Gaya belajar kinestetik 

Gaya belajar kinestetik adalah belajar melalui aktifitas fisik 

dan keterlibatan langsung, yang bisa berupa “menangani”, bergerak, 

menyentuh, dan merasakan/mengalami sendiri. Seseorang atau 

peserta didik yang memiliki kecenderungan belajar dengan tipe 

kinestetik lebih menyukai belajar atau menerima informasi melalui 

gerakan atau sentuhan. Mereka akan lebih mudah menangkap 

pelajaran apabila mereka bergerak, meraba, atau mengambil 

tindakan.
62

 

Rusman Mengatakan gaya belajar kinestetik adalah belajar 

dengan cara melakukan, menyentuh, merasa, bergerak, dan mengalami. 

Anak yang mempunyai gaya belajar kinestetik mengandalkan belajar 

melalui bergerak, menyentuh dan melakukan tindakan. Anak seperti ini 

sulit untuk duduk diam berjam-jam karena keinginan mereka untuk 

beraktivitas dan eksplorasi secara kuat. Siswa yang bergaya belajar 

seperti ini belajarnya melalui gerak dan sentuhan. Oleh karena itu, 
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pembelajaran yang dibutuhkan adalah pembelajaran yang lebih bersifat 

kontekstual dan praktik.
63

 

Individu yang bertipe ini, mudah mempelajari bahan yang 

berupa tulisan – tulisan, gerakan - gerakan, dan sulit mempelajari 

bahan yang berupa suara atau penglihatan. 
64

 selain itu, belajar secara 

kinestetik berhubungan dengan praktik atau pengalaman belajar secara 

langsung. 

Dari pengertian diatas dapat di ambil kesimpulan bahwa orang 

yang menggunakan gaya belajar kinestetik memperoleh informasi 

dengan mengutamakan indra perasa dan gerakan - gerakan fisik. 

Individu yang mempunyai gaya belajar kinestetik mudah menangkap 

pelajaran apabila ia bergerak, meraba, atau mengambil Tindakan. 

Selain itu dengan praktik atau pengalaman belajar secara langsung. 

Ciri – ciri seseorang yang gaya belajar kinestetik diantaranya 

adalah sebagai berikut:
65

 

a) Berbiacara dengan perlahan 

b) Menanggapi perhatian fisik 

c) Menyentuh orang untuk mendapatkna perhatian mereka 

d) Berdiri dekat Ketika berbicara dengan orang 

e) Selalu berorientasi pada fisik dan banyak bergerak 

f) Menghafal dengan cara berjalan  
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g) Menggunakan jari sebagai penunjuk Ketika membaca 

h) Banyak menggunakan isyarat tubuh 

i) Tidak dapat duduk diam dalam waktu lalma 

j) Kemungkinan tulisannya jelek 

k) Menyukai permainan yang menyibukkan 

c. Factor – factor yang mempengaruhi gaya belajar  

Bobbi DePorter mengutip pendapat dari Rita Dunn, seorang 

pelopor dibidang gaya belajar, telah menemukan banyak variabel yang 

mempengaruhi gaya belajar. Ini mencakup yaitu: Faktor fisik, Faktor 

emosional, Faktor sosiologis, Faktor lingkungan. Sebagian orang, 

misalnya dapat belajar paling baik dengan cahaya yang terang, sedang 

sebagian yang lain dengan pencahayaan yang suram. Ada orang yang 

belajar paling baik secara berkelompok, sedang yang lain lagi memilih 

adanya figur otoriter seperti orang tua atau guru, yang lain lagi merasa 

bahwa bekerja sendirilah yang paling efektif bagi mereka. Sebagian 

orang memerlukan musik sebagai latar belakang, sedang yang lain tidak 

dapat berkonsentrasi kecuali dalam ruangan sepi. Ada orang-orang yang 

memerlukan lingkungan kerja yang teratur dan rapi, tetapi yang lain lagi 

lebih suka menggelar segala sesuatunya supaya semua dapat dilihat.
66

 

Rafy Sapuri mengutip pendapat dari Welton dan mellan 

menerangkan bahwa gaya belajar dipengaruhi oleh banyak faktor, antara 
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lain cara pengajaran, struktur dan bahan, keakraban, keadaan fisik, ganjaran 

atau pujian, dan mengutamakan tujuan. 

Penulis menyimpulkan dari pendapat para ahli diatas bahwa banyak 

faktor yang mempengaruhi gaya belajar siswa didalam kelas, yaitu suasana 

dikelas, waktu belajar, maupun dari guru yang mengajar dikelas, baik itu 

strategi yang digunakan maupun media yang dipakai dalam mendukung 

proses pembelajaran. 

3. Kajian Teori Hasil Belajar 

a. Pengertian Hasil Belajar 

Hasil belajar dapat dijelaskan dengan memahami dua kata yang 

membe ntuknya, yaitu “hasil” dan “belajar”. Pengertian dari hasil adalah 

(product) menunjuk pada suatu perolehan akibat melakukan suatu 

aktivitas atau proses yang mengakibatkan berubahnya input secara 

fungsional.67 Menurut Jamil S belajar adalah suatu proses usaha yang 

dilakukan oleh individu secara sadar untuk memperoleh perubahan 

tingkah laku tertentu, baik yang dapat diamati maupun yang tidak 

sebagai pengalaman (latihan) dalam interaksinya dengan lingkungan.68 

Belajar dilakukan untuk mengusahakan adanya perubahan perilaku pada 

individu yang belajar. Perubahan perilaku yang disini ada tiga aspek 

yaitu aspek kognitif, aspek afektif (sikap) dan psikomotorik 

(keterampilan proses) yang diperoleh dari hasil proses pembelajaran.  
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As the name implies, 'learning outcomes' are statements of 

desired outcomes of learning expressed in terms that make it 

clear how measurement can be achieved. As such, they provide a 

logical basis for measuring and reporting on student 

achievement. In particular, they focus attention on what is to be 

learnt and what is actually learnt rather than on the process of 

learning.69 

 

Hasil belajar adalah kemampuan yang dimiliki siswa setelah ia 

menerima pengalaman belajarnya. Hasil belajar mempunyai peranan 

penting dalam proses pembelajaran. Prestasi belajar sebagaiamana 

tercantum dalam kamus besar Bahasa Indonesia adalah penguasaan 

pengetahuan atau keterampilan yang dikembangkan oleh mata pelajaran, 

lazimnya ditunjukkan dengan nilai tes atau angka nilai yang diberikan 

guru.
70

 

Menurut Gagne mengatakan bahwa adanya sebuah performances 

yang dapat diamati dan dipelajari dan diterapkan merupakan hasil 

belajar.
71

 Menurut Nana Sudjana hasil belajar adalah kemampuan – 

kemampuan yang dimiliki siswa setelah ia menerima pengalaman 

belajarnya.
72

 

Ahli lain, Abdurrahman menjelaskan bahwa hasil belajar adalah 

kemampuan yang diperoleh anak setelah melalui kegiatan belajar. 

Menurutnya juga anak – anak yang berhasil dalam belajar adalah 
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berhasil mencapai tujuan – tujuan pembelajaran atau tujuan 

intruksional.
73

 

Selain itu, hasil belajar merupakan kemampuan yang diperoleh 

individu setelah proses belajar berlangsung, yang dapat memberikan 

perubahan tingkah laku baik pengetahuan, pemahaman, sikap dan 

keterampilan siswa sehingga menjadi lebih baik dari sebelumnya.
74

 

Dari beberapa pendapat diatas dapat diartikan bahwa hasil 

belajar adanya kemampuan yang didapatkan oleh seseorang melalui 

suatu kegiatan belajar mengajar dan adanya perubahan tingkah laku 

yang berbeda sehingga mendapatkan pemahaman dan keilmuan menjadi 

bekal menjadi pribadi yang lebih baik yang dapat ditandai dengan 

bentuk angka, huruf, atau symbol tertentu yang disepakati oelh pihak 

guru dan pihak yang memiliki wewenang. Dari beberapa teori diatas 

tentang pengertian hasil belajar, maka hasil belajar yang dimaksud 

dalam penelitian ini adalah hasil belajar (perubahan tingkah laku: 

kognitif, afektif, dan psikomotorik) setelah selesai melaksanakan proses 

pembelajaran.  

b. Klasifikasi Hasil Belajar 

Dalam system Pendidikan Nasional rumusan tujuan Pendidikan, 

baik tujuan kurikuler maupun tujuan intruksional, menggunakan 

klasifikasi hasil belajar dari Bernyalim Bloom yaitu secara garis besar 
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membaginya menjadi 3 ranah, yakni ranah kognitif, ranah afektif, dan 

ranah psikomotoris. 
75

 

Kemudian Nana Sudjana menjelaskan secara rinci unsur – unsur 

yang terdapat dalam ketiga aspek hasil belajar berupa :
76

 

1) Domain kognitif (penguasaan Intelektual) Domain kognitif memiliki 

enam tingkatan, yaitu : 

a) Pengetahuan hafalan, Adapun cakupan pengetahuan hafalan atau 

ingatan ini adalah termasuk didalam pengetahuan yang sifatnya 

factual, disamping pengetahuan yang mengenai hal – hal yang 

perlu diingat Kembali seperti Batasan, peristilahan, pasal, dan 

bab – bab lain. 

b) Pemahaman. Tipe hasil belajar pemahaman lebih tinggi satu 

tingkat dari tipe hasil belajar pengetahuan hafalan, pemahamana 

memerlukan kemampuan menangkap makna atau arti dari suatu 

konsep.  

c) Penerapan Aplikasi adalah kesanggupan menerapkan suatu 

konsep, ide, rumus, hukum dalam situasi baru 

d) Analisis, yaitu keampuhan memecah, mengurai suatu integrasi 

(suatu kesatuan yang utuh) menjadi unsur – unsur atau bagian – 

bagian yang mempunyai arti, atau mempunyai tingkatan. 

e) Sintesis, sintesis yaitu lawan analisis. Bila pada analisis tekanan 

pada kesanggupan menguraikan suatu integritas menjadi bagian 
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yang bermakna, pada sintesis adalah kesanggupan menyatukan 

unsur atau bagian menjadi suatu integritas. 

f) Penilaian evaluasi, yaitu kesanggupan memberikan keputusan 

tentang nilai sesuatu berdasarkan judgment yang dimilikinya, 

dan kriterianyang dipakainya. Tipe hasil belajar ini merupakan 

kategori paling tinggi. 

2) Domain afektif, domain afektif berkenaan dengan sikap dan nilai. 

Ada beberapa tingkatan bidang afektif Sebagian tujuan dan tipe hasil 

belajar. Tingkatan tersebut dimulai tingkatan yang paling dasar 

sampai tingkatan yang kompleks : 

a) Receiving atau attending, yakni semacam kepekaan dalam 

menerima rangsangan (stimulus) dari luar yang datang siswa, 

baik dalam bentuk masalah situasi atau gejala. 

b) Responding atau jawaban, yakni reaksi yang diberikan seseorang 

terhadap stimulus yang datang dari luar. 

c) Valuing (penilaian) yakni berkenaan dengan nilai dan 

kepercayaan terhadap gejala atau stimulus tadi. 

d) Organisasi, yakni pengembangan nilai kedalam suatu system 

kedalam organisasi, termasuk menentukan hubungan satu nilai 

dengan nilai lain dan kemantapan, dan prioritas nilai yang telah 

dimilikinya. 
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e) Karakteristik nilai internalisasi, yakni keterpaduan dari semua 

system nilai yang telah dimiliki seseorang, yang mempengaruhi 

pola kepribadian dan tingkah lakunya. 

3) Domain Psikomotor, hasil belajar domain psikomotor tampak dalam 

bentuk keterampilan (skill) kemampuan bertindak individu. Ada 

enam tingkat keterampilan yakni: 

a) Gerakan reflek (keterampilan pada gerakan yang tidak sadar) 

b) Keterampilan pada gerakan – gerakan dasar 

c) Kemampuan persepsi termasuk didalamnya membedakan visual, 

auditif motoric, dan lain – lain 

d) Kemampuan dibidang fisik, misalnya kekuatan keharmonisan, 

dan ketepatan. 

e) Gerakan – gerakan skill, mulai dari keterampilan sederhana 

sampai pada keterampilan yang kompleks 

f) Kemampuan yang berkenaan dengan non decursive komunikasi 

seperti gerakan ekspresif, interpretative. 

Berdasarkan uraian diatas, jelas bahwa komponen – komponen 

hasil belajar terdiri atas tiga unsur, diantaranya unsur kognitif, 

afektif dan unsur psikomotor. Namun aspek kognitif sangat 

mempengaruhi, sehingga aspek kognitif memiliki unsur – unsur 

yang dibutuhkan dalam proses pembelajaran. Dimana pada unsur 

ini terletak unsur tentang penguasaan intelektual siswa.  
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Penilaian hasil belajar dapat diketahui melalui evaluasi. 

Evaluasi artinya penilaian terhadap tingkat keberhasilna siswa 

mencapai tujuan yang telah ditetapkan dalam sebuah program. 

Padanan kata evaluasi adalah assessment  berarti proses penilaian 

untuk menggambarkan prestasi yang dicapai seorang siswa sesuai 

dengan kriteria yang te;ah ditetapkan. 
77

 

Untuk mengetahui hasil belajar siswa dapat dilakukan dengan 

menggun akan tes sebagai bahan evaluasi. Berhasil tidaknya 

seseorang guru dalam mengajar dapat dilihat dari hasil tes yang 

dilakukan siswanya. Begitu juga sebaliknya siswa dikatakan 

berhasil dalam belajar apabila dapat mengerjakan dengan benar 

soal tes yang diberikan oleh guru. Selama ini tes merupakan alat 

ukur yang sering digunakan untuk mengukur keberhasilan siswa 

mencapai kompetensi. Tes pengukur keberhasilan adalah tes yang 

terdiri atas item – item yang secara langsung mengukur tingkah 

laku yang harus dicapai oleh suatu proses pembelajaran. 
78

 

c. Indikator Hasil Belajar 

Evaluasi merupakan penilaian terhadap tingkat keberhasilan 

siswa mencapai tujuan yang telah ditetapkan dalam sebuah program. 

Padanan kata evaluasi adalah assessment yang menurut Tardif berarti 

proses penilaian untuk menggambarkan prestasi yang dicapai oleh 
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seorang siswa sesuai dengan kriteria yang telah ditetapkan.
79

 

Sedangkan hasil belajar merupakan perubahan-perubahan yang terjadi 

pada diri siswa, baik yang menyangkut aspek kognitif, afektif, dan 

psikomotorik sebagai hasil dari kegiatan belajar.pola pikir dan tingkah 

laku dalam diri siswa baik menyangkut aspek kognitif, afektif serta 

psikomotorik yang terjadi sebagai hasil dari proses kegiatan belajar 

siswa. Evaluasi Hasil Belajar adalah proses pemberian nilai terhadap 

hasil-hasil belajar yang dicapai dengan menggunakan kriteria tertentu. 

Jadi, evaluasi hasil belajar adalah suatu kegiatan pengukuran 

(pengumpulan data dan informasi) untuk menilai suatu proses dalam 

pembelajaran baik itu kognitif, afektif, dan psikomotorik yang dicapai 

oleh siswa setelah melakukan kegiatan belajar dalam upaya mencapai 

tujuan pembelajaran yang telah ditetapkan. Penilaian atau evaluasi 

merupakan kegiatan yang sangat penting dalam pengajaran.Pada akhir 

pembelajaran pendidik/pengajar pada umumnya mengadakan 

penilaian. Fungsi evaluasi hasil belajar adalah sebagai berikut : 

1) Fungsi Formatif  

Evaluasi yang dilakukan selama proses pembelajaran 

berlangsung yang dapat memberikan informasi berupa umpan balik 

bagi guru dan siswa. Bagi pendidik umpan balik dipakai untuk 

mencari kekurangan dari setiap proses pembelajaran yang 

dilakukan guru sehingga akan terjadi perbaikan pada pembelajaran 
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yang akan dilakukan. Bagi siswa umpan balik yang diterima adalah 

memberikan informasi mengenai kompetensi dan standar 

kompetensi yang telah tercapai.  

2) Fungsi Sumatif  

Tes sumatif dalam pelaksanaan evaluasi hasil belajar 

biasanya dilakukan di akhir program pengajaran, misalnya pada 

akhir semester, akhir kuartal, akhir tahun pelajaran. Hasilnya akan 

dijadikan laporan resmi mengenai kinerja akademik siswa dan 

bahan penentu naik atau tidaknya siswa ke kelas yang lebih tinggi.  

3) Fungsi Diagnostik  

Evaluasi ini dilakukan setelah selesai penyajian sebuah 

satuan pelajaran dengan tujuan mengidentifikasi bagian tertentu 

yang belum dikuasai oleh siswa. Evaluasi dapat mengungkapkan 

kesulitan subyek didik. Dengan diketahuinya kesulitan subjek didik, 

maka program perbaikan (remedial) dapat dilakukan untuk 

mencapai tujuan yang telah ditentukan. d) Fungsi Selektif Evaluasi 

dapat dipakai untuk menyeleksi masukan guna disesuaikan dengan 

ruangan, tempat duduk atau fasilitas lainya. Jika dihubungkan 

dengan bakat, evaluasi digunakan untuk tujuan pemilihan bakat 

seseorang, dengan demikian keberhasilan suatu program akan 

dipengaruhi oleh keberhasilan evaluasi pemilihan bakat.  
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4) Fungsi Motivasi  

Dengan evaluasi maka keinginan untuk belajar bagi peserta 

didik atau siswa akan menjadi lebih tinggi, lebih-lebih lagi bagi 

mereka yang ingin menunjukkan kemampuanya. Selain memiliki 

fungsi, evaluasi juga memiliki tujuan yaitu sebagai berikut:(1) 

mengetahui kemajuan peserta didik setelah menyadari dan 

mengikuti proses pendidikan selama jangka waktu tertentu. (2) 

mengetahui sejauh mana efektivitas dan efisiensi metode/model 

pembelajaran yang digunakan baik oleh guru maupun lembaga 

selama jangka waktu tersebut.
80

 

d. Hubungan literasi digital dan gaya belajar terhadap hasil belajar  

Hasil belajar merupakan hasil evaluasi belajar yang diperoleh 

atau dicapai oleh siswa setelah mengikuti proses belajar belajar 

mengajar dalam kurun waktu tertentu. Hasil belajar dicapai setelah 

mengalami proses belajar atau setelah mengalami interaksi dengan 

lingkungannya guna memperoleh ilmu pengetahuan yang akan 

menimbulkan tingkah laku sesuai dengan tujuan pembelajaran.  

Penerapan literasi digital disekolah menuntut guru sebagai 

fasilitator untuk tidak hanya mendayagunakan sumber – sumber belajar 

yang ada disekolah seperti hal mengandalkan bahan bacaan buku ajar 

saja tetapi dituntut untuk mempelajari berbagai sumber belajar seperti 

majalah, surat kabar, internet, dan media digital. Hal tersebut sangat 
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pentiong diterapkan. Agar apa yang dipealajari sesuai dengan kondisi 

dan perkembangan dunia. 
81

 

Pendayagunaan sumber belajar dalam pembelajaran memiliki 

arti yang sangat penting, selain untuk mlengkapi, memelihara, dan 

memperkaya khasanah belajar, sumber belajar juga meningkatkan 

aktivitas dan kreativitas siswa. Sehingga pendayagunaan sumber belajar 

secara maksimal memberikan kesempatan siswa dalam menggali 

berbagau jenis ilmu pengetahuan yang sesuai dengan bidang kajian, 

sehingga pembelajaran literasi digital akan senantiasa up to date. 

Dengan menerapkan literasi digital siswa diharapkan dapat 

memperoleh berbagai informasi dalam lingkup yang lebih luas dan 

mendalam sehingga meningkatkan wawasan siswa dan membantu siswa 

dalam menyelesaikan tugas mereka dalam menemukan informasi dari 

konten digital. Ketika wawasan siswa luas, dam mendalam maka akan 

memberikan pengaruh terhadap hasil belajarnya. 

Gaya belajar merupakan suatu kombinasi dari bagaimana siswa 

menyerap dan kemudian mengatur serta mengolah informasi, gaya 

belajar bukan hanya berupa spek Ketika mengahdapi informasi, melihat, 

mendengar, menulis dan berkata, tetapi juga aspek pemrosesan 

informasi analitik global atau otak kiri atau otak kanan, aspek lain 

adalah Ketika merespon sesuatu atas lingkungan belajar (diserap secara 

                                                           
81

 Mulyasa, Menjadi Guru Professional : menciptakan pembelajaran kreatif dan menyenangkan. 

(bandung: Remaja Rosdakarya,2009), 177. 



61 

 

abstrak dan konkret)
82

 Ada 3 tipe gaya belajar yang akan dibahas dalam 

penelitian ini yaitu visual (cenderung belajar denga napa yang mereka 

lihat), auditorial (belajar melalui apa yang mereka dengar). Dan 

kinestetik (belajar melalui gerak dan sentuhan). 

Pengaruh gaya belajar siswa terhadap hasil belajar siswa 

sebenarnya ada banyak factor yang berperan dalam menentukan hasil. 

Hanya sayangnya selama ini orang kurang menyadari hal tersebut. Yang 

selalu dituntut dari anak adalah bahwa mereka harus belajar yang rajin 

dan emndapatkan nilai yang baik. Apabila ternyata hasil belajarnya 

kurang maksimal, biasanya yang disalahkan adalah anak atau siswa. 

Mereka dianggap kurang serius atau kurang tekun dalam belajar. Munif 

Chatib mengungkapkan 
83

 “menurut saya gaya belajar adalah respons 

yang paling peka dalam otak seseorang untuk menerima data atau 

informasi dari pemberi informasi dan lingkungannya, informasi akan 

lebih baik diterima oleh otak sesuai dengan gaya belajar seseorang 

(penerima informasi), jika informasi yang berisi mata pelajaran sudah 

diterima oleh otak, dapat dikatakan indicator hasil belajar sesorang 

tersebut telah tuntas”. Artinya anak sebagai penerima informasi telah 

memahami materi yang disampaikan oleh gurunya dengan baik. Jika 

guru mengajar dengan metode yang sesuai dengan gaya belajar siswa 

maka semua materi pelajaran akan dipahami dengan baik oleh siswa. 
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Dari teori tersebut terdapat data yang menunjukkan keberhasilan 

dan pengaruh literasi digital dan gaya belajar dalam proses pembelajaran 

yaitu: 

Penelitian Jurnal oleh Della Ayoe Pradygtya Arryadna dan vivi 

Pratiwi dengan judul Pengaruh Literasi Digital, Tingkat Pendapatan 

Orang Tua, dan E – Learning terhadap hasil belajar siswa di masa 

pandemic. Temuan dalam penelitian ini bahwa literasi digital 

menunjukkan dampak signifikan dan positif tentang keberhasilan hasil 

belajar. Kemampuan dan memanfaatkan teknologi media pembelajaran 

digital (dalama hal ini literasi digital) membantu siswa untuk belajar 

mandiri sehingga pengetahuan siswa menjadi berkembang. Literasi 

digital menjadi elemen penting dalam menciptakan lingkungan efektif 

untuk siswa dalam membangun pengetahuan dalam belajar.
84

 

Penelitian Jurnal oleh Zahratun Nisa, Dhiah Fitrayati dengan 

judul “Pengaruh Literasi Digital dan kemandirian Belajar Terhadap 

Hasil Belajar Ekonomi”. Dalam penelitian ini memperoleh hasil bahwa 

literasi digital memiliki pengaruh yang signifikan terhadap hasil belajar 

ekonomi. Karena dengan menggunakan keterampilan literasi digital, 

siswa dapat memanfaatkan berbagai sumber belajar untuk menunjang 

proses belajarnya. 
85
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Jurnal penelitian oleh Rahma Yulita dengan judul “Pengaruh 

gaya belajar dan minat belajar terhadap prestasi belajar siswa SMK 

Setia Dharma Pekanbaru”. Dalam penelitian ini gaya belajar 

berpengaruh positif dan signifikan terhadap prestasi belajar siswa SMK 

Setia Dharma Pekanbaru. Gaya belajar yang sesuai dengan peserta 

didiklah yang dapat membantu dalam memahami pengetahuan dan 

menyerap informasi. Namun tidak sedikit peserta didik yang terkendala 

dalam menentukan gaya belajar mereka. Pola belajar yang buruk dan 

tidak teratur, berpotensi menurunkan prestasi belajar sumatifnya.
86

 

Jurnal penelitian oleh Musdalifah, Sumarni dengan judul 

“Pengaruh Kreativitas dan gaya belajar terhadap hasil belajar ekonomi 

siswa kelas X MA DDI CITTA Kabupaten Soppeng”. Dalam penelitian 

ini menemukan bahwa kreativitas dan gaya belajar secara simultan 

berpengaruh terhadap hasil belajar ekonomi siswa. Hal ini ditunjukkan 

melalui hasil pengujian secara simultan (uji F), karena nilai 

signifikansinya 0,000 < 0,05.
87

 

Berdasarkan beberapa hasil penelitian tersebut membuktikan 

bahwa teori dari literasi digital dan gaya belajar sangat berpengaruh 

terhadap hasil belajar siswa. 
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C. Kerangka Konseptual 

Kerangka berfikir merupakan model konseptual tentang bagaimana 

teori berhubungan dengan berbagai macam faktor yang akan diidentifikasi 

sebagai masalah. Dalam penelitian ini, terdapat tiga variabel dimana variabel 

bebasnya adalah literasi digital dan gaya belajar, sedangkan variable 

terikatnya adalah hasil belajar siswa. Literasi digital sebagai variable X1, gaya 

belajar sebagai X2, dan hasil belajar siswa sebagai Y. Hubungan antara 

variabel bebas dan variabel terikat ditunjukkan pada gambar di bawah ini: 

 

 

 

 

 

 

 

 

D. Rumusan hipotesis  

Hipotesis berasal dari dua penggalan kata, “hypo” yang artinya 

dibawah dan “thesa” yang artinya kebenaran. Hipotesis dapat diartikan 

sebagai suatu jawaban yang bersifat sementara terhadap permasalahan 

penelitian, sampai terbukti melalui data yang terkumpul
88

. Dikatakan 

sementara, karena jawaban yang diberikan baru didasarkan pada teori yang 

relevan, belum didasarkan pada fakta-fakta empiris yang diperoleh dari 
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pengumpulan data. Jadi hipotesis dapat juga dinyatakan sebagai jawaban 

teoritik terhadap rumusan masalah penelitian, belum jawaban yang empirik
89

 

Dari definisi diatas dapat ditarik kesimpulan bahwa hipotesis adalah 

jawaban sementara yang harus dibuktikan kebenarannya. 

Adapun hipotesis yang digunakan dalam penelitian ini: 

1. Hipotesis kerja (Ha)  

a. Terdapat pengaruh yang signifikan literasi digital terhadap hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran PAI SMA Negeri Ambulu. 

b. Terdapat pengaruh yang signifikan gaya belajar terhadap hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran PAI SMA Negeri Ambulu. 

c.  Terdapat pengaruh yang signifikan literasi digital dan gaya belajar 

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran PAI SMA Negeri.  

Berdasarkan hipotesis kerja yang diajukan diatas, karena analisis 

menggunakan statistik, maka hipotesis kerjanya (Ha) terlebih dahulu 

dirubah menjadi hipotesis (H0), yaitu sebagai berikut: 

2. Hipotesis nihil (H0) mayor 

a. Tidak ada pengaruh yang signifikan literasi digital terhadap hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran PAI SMA Negeri Ambulu 

b. Tidak ada pengaruh yang signifikan gaya belajar terhadap hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran PAI SMA Negeri Ambulu 
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c. Tidak ada pengaruh yang signifikan literasi digital dan gaya belajar 

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran PAI SMA Negeri 

Ambulu. 
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BAB III 

METODE PENELITIAN 

A. Pendekatan Dan Jenis Penelitian 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode 

kuantitatif. Penelitian ini terdiri dari tiga variabel, yaitu penerapan literasi 

digital (X1) dan gaya belajar siswa (X2) dan hasil belajar (Y) sebagai variabel 

terikat. Alasan penggunaan kuantitatif dalam penelitian ini karena dilihat dari 

rumusan masalah yang memerlukan data kuantitatif.  

Dalam melakukan penelitian, peneliti menggunakan penelitian 

lapangan (Field Research) dengan jenis expost facto yang artinya sesudah 

fakta. Penelitian ex post facto merupakan model penelitian yang kejadiannya 

telah terjadi sebelum penelitian dilaksanakan.  

Dari judul penelitian yang akan dilakukan yaitu pengaruh Penerapan 

Literasi Digital dan gaya belajar siswa pada mata pelajaran PAI di SMA 

Negeri Ambulu. Hubungan antar variabelnya dapat digambarkan sebagai 

berikut: 

                          

                                                      r1 

                                                        

   r3                                                                           r                                                     

 

                                                      r2 

 

Variabel X1 

Literasi Digital 

Variabel X2 

Gaya Belajar 

Variabel Y 

Hasil Belajar 
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Dari gambar tersebut terlihat bahwa hubungan variabel-variabel 

terdiri dari dua macam, yaitu hubungan bivariat dan multivariat. 

Hubungan masing-masing variabel bebas secara sendiri-sendiri dengan 

variabel terikat merupakan hubungan bivariat. Hubungan kedua variabel 

bebas secara bersama-sama merupakan hubungan multivariat. 

B. Populasi Dan Sampel 

1. Populasi 

Populasi adalah seluruh data yang menjadi perhatian kita dalam 

suatu ruang lingkup dan waktu yang kita tentukan. 
90

 Populasi yang 

dimaksud disini adalah kelompok individu yang memiliki ciri – ciri yang 

telah ditetapkan. Dengan kata lain populasi adalah merupakan 

keseluruhan unit yang dilengkapi dengan ciri – ciri permasalahan yang 

diteliti. 

Berdasarkan pernyataan tersebut maka dapat diartikan populasi 

adalah keseluruhan subjek penelitian yang diselidiki dan hasilnya 

digeneralisasikan atau diterapkan pada subjek tersebut. Adapun 

penelitian ini populasinya adalah seluruh siswa SMA Negeri Ambulu.  

TABEL 3.1 

Jumlah siswa SMANA  

Tahun Pelajaran 2022-2023 

No  Kelas  Jumlah 

1.  X 1 36 siswa 

2.  X 2 36 Siswa 

3.  X 3 36 Siswa 

4.  X 4 36 Siswa 

5.  X 5 36 Siswa 

6.  X 6 36 Siswa 
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7.  X 7 36 Siswa 

8.  X 8 36 Siswa 

9.  X 9 36 Siswa 

10.  X 10 36 Siswa 

11.  X 11 31 Siswa 

 Jumlah kelas X 391 siswa 

12.  XI MIPA 1 36 Siswa 

13.  XI MIPA 2 36 Siswa 

14.  XI MIPA 3 36 Siswa 

15.  XI MIPA 4 36 Siswa 

16.  XI MIPA 5 36 Siswa 

17.  XI MIPA 6 36 Siswa 

18.  XI MIPA 7 33 Siswa 

19.  XI IPS 1 36 Siswa 

20.  XI IPS 2 36 Siswa 

21.  XI IPS 3 36 Siswa 

22.  XI IPS 4 36 Siswa 

 Jumlah kelas XI 392 Siswa 

23.  XII MIPA 1 34 Siswa 

24.  XII MIPA 2 33 Siswa 

25.  XII MIPA 3 35 Siswa 

26.  XII MIPA 4 35 Siswa 

27.  XII MIPA 5 34 Siswa 

28.  XII MIPA 6 35 Siswa 

29.  XII MIPA 7 34 Siswa 

30.  XII IPS 1 36 Siswa 

31.  XII IPS 2 36 Siswa 

32.  XII IPS 3 36 Siswa 

33.  XII IPS 4 35 Siswa 

 Jumlah kelas XII 382 Siswa 

 Total siswa  1.160 siswa 

 

2. Sampel  

Sampel adalah pengambilan sebagian dari jumlah populasi yang 

akan diperlukan untuk wakil populasi yang diteliti
91

.  

Adapun Teknik pengambilan sampel yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah menggunakan stratified random sampling. Stratified 

                                                           
91

 Suharsimi Arikunto, Prosedur Penelitian Suatu Pendekatan Praktik, (Jakarta: Rineka Cipta, 

2002), hal. 93 



70 

 

random sampling adalah suatu teknik pengambilan sampel dengan 

memperhatikan suatu tingkatan (strata) pada elemen populasi. Teknik ini 

digunakan bila populasi mempunyai anggota/ unsur yang tidak homogen 

dan berstrata secara proporsional. 
92

 Elemen populasi dibagi menjadi 

beberapa tingkatan (stratifikasi) berdasarkan karakter yang melekat 

padanya. Dalam stratified random sampling elemen populasi 

dikelompokkan pada tingkatan tingkatan tertentu dengan tujuan 

pengambilan sampel akan merata pada seluruh tingkatan dan sampel 

mewakili karakter seluruh elemen populasi yang heterogen.   

Teknik pengambilan sampel secara proportional stratified random 

sampling digunakan tujuan untuk memperoleh sampel yang representatif 

dengan melihat populasi siswa kelas X yang ada di SMA Negeri Ambulu 

yang berstrata, yakni terdiri dari beberapa kelas yang heterogen. 

Penentuan besarnya jumlah sampel tersebut dilakukan menggunakan 

rumus Slovin sebagai berikut: 

n= 
 

      
 

 

Keterangan : 

n = ukuran sampel 

N = ukuran populasi 

E = Prosentase (%), toleransi ketidaktelitian karena kesalahan dalam 

pengambilan sampel. 
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Berdasarkan penggunaan rumus tersebut dengan tingkat 

probabilita kesalahan 5% atau 0,05 maka besarnya jumlah sampel dapat 

diketahui berdasarkan perhitungan berikut ini: 

n= 
     

             
 

n= 
     

   
 

n= 297,43 

Dari hasil perhitungan diatas, jumlah responden sebanyak 297,43 

akan dibulatkan menjadi 297 responden. Selanjutnya penentuan jumlah 

sampel pada setiap kelas dilakukan dengan rumus proportional random 

sampling sebagai berikut: 

ni = 
    

     
   

Keterangan : 

ni = ukuran sampel setiap kelas 

Ni = ukuran populasi setiap kelas 

N = ukuran populasi seluruh siswa SMA Negeri Ambulu 

n = ukuran sampel, yaitu  

Berdasarkan formulasi diatas, maka dapat ditentukan besarnya 

jumlah responden pada setiap kelas seperti perhitungan berikut : 
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TABEL 3.2 

Jumlah Sampel 

No Kelas Populasi Sampel 

1 X 1 
  

     
           9 

2 X 2 
  

     
           9 

3 X 3 
  

     
           9 

4 X 4 
  

     
           9 

5 X 5 
  

     
           9 

6 X 6 
  

     
           9 

7 X 7 
  

     
           9 

8 X 8 
  

     
           9 

9 X 9 
  

     
           9 

10 X 10 
  

     
           9 

11.  X 11 
  

     
           8 

12.  XI MIPA 1 
  

     
           9 

13.  XI MIPA 2 
  

     
           9 

14.  XI MIPA 3 
  

     
           9 

15.  XI MIPA 4 
  

     
           9 

16.  XI MIPA 5 
  

     
           9 

17.  XI MIPA 6 
  

     
           9 

18.  XI MIPA 7 
  

     
           8 

19.  IX IPS 1 
  

     
           9 

20.  IX IPS 2 
  

     
           9 

21.  IX IPS 3 
  

     
           9 
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22.  IX IPS 4 
  

     
           9 

23.  XII MIPA 1 
  

     
       8,69 9 

24.  XII MIPA 2 
  

     
           8 

25.  XII MIPA 3 
  

     
           9 

26.  XII MIPA 4 
  

     
           9 

27.  XII MIPA 5 
  

     
           9 

28.  XII MIPA 6 
  

     
           9 

29.  XII MIPA 7 
  

     
           9 

30.  XII IPS 1 
  

     
           9 

31.  XII IPS 2 
  

     
           9 

32.  XII IPS 3 
  

     
           9 

33.  XII IPS 4 
  

     
           9 

 JUMLAH  297 

 

C. Teknik Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data merupakan langkah yang paling utama 

dalam penelitian, karena tujuan utama dari penelitian adalah mendapatkan 

data. Tanpa mengetahui teknik pengumpulan data, maka peneliti tidak akan 

mendapatkan data yang memenuhi standar yang ditetapkan.
93

 

Teknik atau cara yang digunakan untuk mengumpulkan data dalam 

penelitian ini menggunakan beberapa metode diantaranya: 

  

                                                           
93

 Moh. Nasir, Metode Penelitian, (Ciawi: Ghalia Indonesia, 2005),174 
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1. Angket 

Angket atau kuesioner merupakan teknik pengumpulan data yang 

dilakukan dengan cara memberi seperangkat pertanyaan atau pernyataan 

tertulis kepada responden untuk dijawab. 
94

Angket adalah kumpulan dari 

pertanyaan yang diajukan secara tertulis kepada responden, dan cara 

menjawabnya juga dilakukan dengan cara tertulis.
95

 

Tujuan penyebaran angket adalah mencari informasi yang lengkap 

mengenai suatu masalah dari responden tanpa merasa khawatir bila 

responden memberi jawaban yang tidak sesuai dengan kenyataan dalam 

pengisian daftar pertanyaan. Di samping itu responden mengetahui 

informasi tertentu yang diminta.
96

 

2. Dokumentasi 

Dokumentasi berasal dari kata dokumen, yang artinya barang-

barang tertulis. Di dalam melaksanakan metode dokumentasi, peneliti 

menyelidiki benda-benda tertulis seperti buku-buku, majalah, dokumen, 

peraturan-peraturan, catatan harian, dan sebagainya.
97

 Dokumen dapat 

berupa benda-benda peninggalan seperti prasasti dan simbol-simbol. 

Adapun data yang ingin diperoleh dari dokumentasi dalam 

penelitian ini adalah: 

  

                                                           
94

 Sugiono, Metode, 142 
95

 Suharsimi Arikunto, Manajemen Penelitian, (Jakarta: Rineka Cipta, 2010), hal. 101 
96

 Subana, Statistik , 30-31. 
97

 Arikunto, Prosedur, 201. 
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a. Dokumentasi Arsip 

1) Letak geografis sekolah 

2) Sejarah singkat berdirinya sekolah 

3) Visi, Misi, dan tujuan didirikannya sekolah 

4) Struktur organisasi sekolah 

5) Tenaga pendidik dan kependidikan  

6) Data peserta didik 

7) Fasilitas sekolah  

8) Nilai tengah semester yang meliputi nilai tugas, nilai penilaian 

harian, dan nilai PTS 

b. Dokumentasi dalam kegiatan literasi  

3. Observasi 

Dalam penelitian ini, observasi yang digunakan adalah observasi 

terstruktur karena peneliti telah merancang secara sistematis tentang apa 

yang diamati, kapan, dan dimana tempatnya. Observasi ini digunakan untuk 

mengamati langsung serta mencatat fenomena-fenomena yang ada atau hal 

yang terjadi di lapangan. Adapun data yang ingin diperoleh dari metode 

observasi ini adalah kegiatan pembelajaran PAI di SMA Negeri Ambulu. 

D. Instrumen Penelitian 

Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan instrumen pengumpulan 

data utama yaitu kuisioner (angket), dengan skala pengukuran instrumen 

berbentuk skala likert. Skala likert adalah skala yang dapat digunakan untuk 
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mengukur sikap, pendapat, dan persepsi seseorang atau sekelompok tentang 

kejadian atau gejala sosial.
98

 

Dengan menggunakan skala likert, maka variabel yang akan diukur 

dijabarkan menjadi dimensi, dimensi dijabarkan menjadi indicator - indikator 

yang dapat diukur. Akhirnya indikator-indikator yang terukur ini dapat 

dijadikan titik untuk membuat item instrumen yang berupa pertanyaan atau 

pernyataan yang perlu dijawab oleh responden. Setiap jawaban responden 

dihubungkan dengan bentuk pernyataan atau dukungan sikap yang 

diungkapkan dengan kata-kata. 

Untuk keperluan analisis kuantitatif, maka jawaban itu dapat diberi 

skor, misalnya:
99

 

1. Sangat Setuju/selalu/sangat positif, diberi skor   5 

2. Setuju/sering/positif, diberi skor    4 

3. Ragu – ragu/kadang – kadang/netral, diberi skor  3 

4. Tidak setuju/hampir tidak setuju/negatif, diberi skor 2 

5. Sangat tidak setuju/tidak pernah, diberi skor   1 

Sebelum mengolah instrumen, maka perlu dilakukan pengujian 

validitas dan reliabilitas instrumen karena instrument dapat dikatakan 

memenuhi persyaratan sebagai alat pengumpul data apabila sekurang – 

kurangnya instrumen tersebut valid dan reliable.
100

 

  

                                                           
98

 Riduwan, Skala Pengukuran Variabel-variabel Penelitian (Bandung: Alfabeta, 2013), 12. 
99

 syofian siregar. Metode penelitian kuantitatif. (jakarta:kencana,2014),. 25. 
100

 Suharsimi arikunto.Manajemen penelitian.(Jakarta: rinekacipta, 2000), 218. 

 



77 

 

Tabel 3.3 

Instrument angket literasi digital 

No  Variabel  Indicator  No  Jumlah  

1.  Pencarian di 

Internet 

Melakukan berbagai 

aktivitas didalamnya 

Jenis aktivitas dalam 

menggunakan internet 

seperti kepemilikan 

akun email dan 

pengelolaan akun 

1,2, 8, 9, 16 5 

2.  Evaluasi konten 

informasi (content 

evaluation) 

Kemampuan 

membedakan antara 

tampilan dengan 

konten informasi 

yakni persepsi 

pengguna dalam 

memahami tampilan 

suatu halaman web 

yang dikunjungi 

12, 13, 17, 18, 

20, 21 

6 

3.  Penyusunan 

pengetahuan 

(knowledge 

assembly) 

Kemampuan untuk 

melakukan pencarian 

informasi melalui 

informasi melalui 

internet. 

Serta kemampuan 

untuk Menyusun 

sumber informasi 

yang diperoleh di 

internet dengan 

kehidupan nyata. 

3, 4, 5, 14, 22, 

23 

6 

4.  Pandu arah 

Hypertext 

 

Kemampuan untuk 

menggunakan semua 

jenis media untuk 

membuktikan 

kebenaran informasi 

6, 7, 11, 15, 

19, 24, 25 

7 

Jumlah 25 

 

Angket gaya belajar (VAK) Visual – Auditorial – kinestetik mengacu 

pada teori yang dikemukakan oleh DePorter dengan sedikit dimodifikasi. 

Dalam mengerjakan angket gaya belajar ini, siswa dihadapkan pada daftar 

pertanyaan mengenai dirinya dalam cara – cara menyerap informasi. 

Table Kisi – Kisi angket Gaya Belajar 
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No  Gaya belajar Indicator No  Jumlah  

 Visual Belajar dengan cara 

visual atau melihat 

1,2,3,4,5,6,7 7 

Rapi dan teratur 8,9,10,11,12, 

13 

6 

Dapat belajar dalam 

suasana yang gaduh 

dan berisik 

14, 15, 16, 

17, 18 

5 

Sulit menerima 

instruksi verbal 

19, 20, 21, 

22 

4 

 Auditori  Belajar dengan 

mendengar 

1,2,3,4,5,6,7 7 

Belajar dengan 

suasana tenang  

8,9,10, 11, 

12 

5 

Lemah dalam 

aktivitas visual 

13, 14, 15, 

16 

4 

Belajar dengan 

berbicara / baik dalam 

aktivitas lisan 

17,18,19, 20 4 

 Kinestetik  Belajar dengan 

aktivitas fisik 

1,2,3,4 4 

Peka terhadap 

ekspresi dan Bahasa 

tubuh 

5,6,7,8,9 5 

Berorientasi pada 

fisik dan banyak 

gerak 

10,11,12, 

13,14 

5 

Lemah dalam 

aktivitas verbal 

15,16, 17, 18 4 

Jumlah 60 60 

 

Instrument instrument angket literasi digital diatas diadaptasi dari 

penelitian Hadi Susilo yang merupakan penelitian tesis dengan judul 

“Pengaruh Literasi Digital Dan Literasi Informasi Keislaman Terhadap Hasil 

Belajar Afektif Pendidikan Agama Islam Peserta Didik SMA N 1 Kendal” 

sedangkan untuk instrument angket gaya belajar diatas di adaptasi dari 

penelitian Ririn Astika, dalam penelitian tesis yang berjudul “Pengaruh Gaya 

Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Matematika Mi Se Kecamatan Ponggok”. 
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Instrument yang digunakan sudah memenuhi unsur untuk penelitian, baik 

content validity (apakah item – item yang dianalisis benar – benar sesuai 

konten yang terdapat dalam item tersebut), predictive validity (apakah skor – 

skor yang diperoleh sudah memprediksi kriteria – kriteria yang diukur), dan 

construct validity (apakah item yang dianalisis sesuai dengan konsep 

hipotesis). 

E. Validitas Dan Reliabilitas 

1. Validitas Data 

Validitas merupakan gejala ketepatan antara data yang terjadi pada 

objek penelitian dengan data yang dilaporkan oleh peneliti. Dengan 

demikian data yang valid adalah data yang tidak berbeda antara data yang 

dilaporkan oleh peneliti dengan data yang sesungguhnya terjadi pada objek 

penelitian
101

  

Cara mengukur validitas kuesioner dilakukan dengan menghitung 

nilai korelasi antar data pada masing-masing pertanyaan dengan skor total 

menggunakan koefisien determinasi = r
2
, sering disebut sebagai ukuran 

tingkat kecocokan garis regresi dan sekaligus menunjukkan besarnya 

sumbangan dari variabel bebas X terhadap variasi (naik turunnya) Y, akan 

tetapi tidak ditunjukkan oleh koefisien korelasi sebenarnya (parameternya) 

dan r sebagai perkiraan, karena nilai koefisien korelsi sebenarnya sering 

tidak diketahui. Kemudian diperkirakan dengan r. 

Dimana:  

                                                           
101

 Iqbal Hasan, Analisis Data Penelitian Dengan Statistik (Jakarta: Bumi Aksara, 2006), 56. 
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√[          ][          ]
 

r = Koefisien Korelasi 

x = Skor Pertanyaan 

y = Skor Total 
 

n = Jumlah Responden 

∑ = Total 

Koefisien korelasi ialah suatu nilai untuk mengukur kuatnya 

hubungan antara X dan Y. Uji signifikansi dilakukan dengan 

membandingkan nilai r tabel dengan r hitung untuk degree of fridom (df) = 

n-2. Jika r hitung lebih besar dari r tabel dan nilai r positif, maka butir atau 

bertanyaannya dikatakan valid.
102

 

2. Reliabilitas Data 

Uji Reliabilitas digunakan untuk mengetahui konsistensi alat ukur 

apakah pengukur yang digunakan dapat diandalkan dan tetap konsisten jika 

pengukuran tersebut diulang Uji reliabilitas digunakan untuk menilai 

apakah data hasil angket dipercaya atau tidak. Dalam penelitian ini uji 

reliabilitas dilakukan dengan metode Cronbach’s Alpha.
103

 

Uji reliabilitas dilakukan dengan bantuan SPSS yang memberikan 

fasilitas untuk mengukur reliabilitas, dengan uji statistik Cronbach Alpha. 

Untuk menguji reliabilitas alat ukur dengan memperhatikan Cronbach 

                                                           
102

 Imam Ghozali, Aplikasi Ananlisis Multivariate dengan SPSS  (Semarang: UNDIP, 2011),  143. 
103

 Priyatno, Dwi.  Mandiri Belajar Analisis Data Dengan SPSS. (Yogyakarta: Mediakom,2013), 

34. 
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Alpha. Alat ukur dinyatakan reliabel bila koefisien Cronbach Alpha 

berkisar 0.6 sampai 0.8. 

Rumus yang digunakan untuk menghitung koefisien Alpha adalah 

sebagai berikut:  

  
  

        
 

Dimana:  

a = koefisien Reabilitas 

r = Mean Korelasi Item 

k = Jumlah Reliable 

1 = Bilangan konstanta 

F. Analisis Data 

Dalam penelitian kuantitatif, analisis data merupakan kegiatan setelah 

data dari seluruh responden atau sumber data terkumpul. Kegiatan dalam 

analisis data adalah: mengelompokkan data berdasarkan variabel dan jenis 

responden, mentabulasi data berdasarkan variabel dari seluruh responden, 

menyajikan data tiap variabel yang diteliti, melakukan perhitungan untuk 

menjawab rumusan masalah, dan melakukan perhitungan untuk menguji 

hipotesis yang telah diajukan.
104

 

Adapun alat analisis kuantitatif dalam penelitian ini adalah sebagai 

berikut: 

  

                                                           
104

 Sugiyono, Metode Penelitian, 147. 
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1. Analisis Regresi Linear Berganda 

Adapun teknik analisa yang dipakai dalam penelitian ini 

menggunakan statistik inferensial adalah teknik statistic yang digunakan 

untuk populasi. Dan rumus yang digunakan yaitu rumus regresi linier 

berganda. Analisis regresi merupakan salah satu analisis yang bertujuan 

untuk mengetahui pengaruh suatu independent variabel (variabel bebas) 

dan variabel yang dipengaruhi disebut dependent variabel (variabel 

terikat). 

Analisa regresi linier berganda digunaan untuk mengukur pengaruh 

untuk satu variabel bebas terhadap variabel terikat. Variabel bebas dalam 

penelitian ini yaitu penerapan literasi digital dan gaya belajar siswa, 

sedangkan variabel terikatnya yaitu kemampuan hasil belajar siswa pada 

mata pelajaran PAI.  

 Rumus Regresi Linier berganda:
105

 

Ŷ = a + b₁X₁ + b₂X₂ 

Ŷ  = Variabel dependen (Hasil Belajar siswa pada mapel PAI) 

a  = konstanta 

b₁ dan b₂  = Koefisien regresi 

X1   = Variabel independen (penerapan literasi digital) 

X2  = Variabel Independen (Gaya Belajar Siswa) 

  

                                                           
105

 Riduwan, Pengantar Statistika (Bandung: Alfabeta, 2013), 97. 
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2. Uji Asumsi Klasik 

Untuk mendapatkan model regresi yang baik harus terbebas dari 

penyimpangan data yang diantaranya adalah terhindar dari adanya 

multikolinieritas, heteroskedastisitas, autokorelasi, dan normalitas. 

a. Uji Heteroskedastisitas 

Uji heteroskedastisitas digunakan untuk mengetahui apakah 

variance dari residual data satu observasi ke observasi lainnya berbeda 

ataukah tetap. Jika variance dari residual data sama maka disebut 

homokedastisitas dan jika berbeda adalah heteroskedastisitas. Model 

regresi yang baik adalah yang tidak terjadi heteroskedastisitas. Salah 

satu cara untuk mendeteksi problem heteroskedastisitas adalah melalui 

grafik scatterplot, yaitu jika ploting titik-titik menyebar secara acak 

dan tidak berkumpul pada suatu tempat, maka dapat disimpulkan 

bahwa tidak terjadi problem heteroskedastisitas. 

b. Uji Normalitas  

Uji normalitas digunakan untuk mengetahui apakah residual 

data dari model regresi linear memiliki distribusi normal atau tidak. 

Jika residual data tidak terdistribusi normal maka dapat disimpulkan 

statistik tidak valid. Salah satu cara untuk mendeteksi apakah residual 

data berdistribusi normal ataukah tidak yaitu dengan melihat graffik 

normal probability plot, yaitu jika titik-titk plot berada disekitar garis 
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diagonal dan tidak melebar dari garis diagonal, maka dapat 

disimpulkan data tersebut berdistribusi normal.
106

 

c. Uji Multikolonieritas 

Pengujian ini dilakukan untuk mengetahui ada atau tidaknya 

penyimpangan asumsi multikolinearitas, yakni adanya hubungan linear 

antara variabel bebas dalam model analisis jalur. Tidak adanya 

multikoinearitas merupakan prasyarat model analisis jalur untuk 

mendeteksi ada tidaknya multikolinearitas dengan melihat nilai 

tolerance dan VIF. Dalam kebanyakan penelitian menyebutkan bahwa 

jika tolerance lebih dari 0,1 dan VIF kurang dari 10 maka tidak terjadi 

multikolinearitas.
107

 

d. Uji Hipotesis 

1) Uji F 

Uji ini digunakan untuk menguji besarnya pengaruh dari 

seluruh variabel independen (X1 dan X2) secara bersama- sama 

atau simultan terhadap variabel dependen (Y). Nilai F dapat dicari 

dengan rumus: 

fhit     = R2/(K-1)    

(1-R2)/(n-k) 

Hipotesis untuk uji F: 

Ho: X₁ = X₂ = 0, artinya   tidak   ada   pengaruh   secara bersama-
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 Hengky Latan, Analisis Multivariate : Teknik Dan Aplikasi (Bandung: Alfabeta, 2013), 56. 
107

 I Gusti Ngurah Agung, Statistika: Penerapan Model Rerata-sel Multivariat dan Model Ekonomi 

dengan SPSS, (Jakarta: Yayasan Sad Satria Bhakti, 2006), 120. 
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sama antara variabel bebas dan variabel terikat. 

Ha: X₁   ₂    artinya    terdapat    pengaruh    secara bersama-

sama antara variabel bebas dan variabel terikat. 

2) Uji T 

Uji T yaitu uji statistik bagi koefisiensi regresi dengan 

hanya satu koefisien regresi yang mempengaruhi Y (Variabel 

Terikat). Dalam penelitian ini uji T digunakan untuk mengetahui 

ada tidaknya pengaruh independent (X) secara parsial terhadap 

faktor dependent (Y). Adapun langkah-langkah pengujiannya 

adalah sebagai berikut: 

thitung= 
     

 

√ 

 

Keterangan:  

Ẋ = rata-rata nilai dari hasil pengumpulan data 

µ0 = nilai yang dihipotesiskan 

s = standar deviasi 

n  = jumlah sampel penelitian 

Membandingkan nilai t hitung dengan t tabel dengan 

menggunakan kriteria pengujian sebagai berikut: 

Kriteria pengujian: 

Ho diterima jika t hitung ≤ t tabel 

Ha diterima jika t hitung > t tabel 
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Ha = Ada pengaruh penerapan literasi digital dan gaya belajar 

siswa terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran 

PendidikanAgama Islam kelas X di SMA Negeri Ambulu. 

Ho = Tidak ada pengaruh penerapan literasi digital dan gaya 

belajar siswa terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran 

PendidikanAgama Islam kelas X di SMA Negeri Ambulu. 

Membandingkan antara tingkat signifikansi dengan alpha 

yang menggunakan kriteria pengujian sebagai berikut: 

Kriteria pengujian: 

Ho diterima jika sig > alpha (ɑ) 

Ha diterima jika sig ≤ alpha (ɑ) 

a) Menentukan taraf nyata/level of significance 5% = (ɑ=0,05) 

dari T hitung dan T tabel (diambil dari hasil tabel distribusi t) pada 

ɑ=5%. 

b) Membuat kesimpulan 

c) Kriteria uji T: 

Jika T hitung > T tabel dan nilai signifikansi < 0,05 maka Ha 

diterima dan Ho ditolak, menyatakan bahwa variabel X secara 

individual mempengaruhi variabel Y. 

Jika T hitung < T tabel dan nilai signifikansi > 0,05 maka Ha 

ditolak dan Ho diterima, menyatakan bahwa variabel X secara 

individual tidak mempengaruhi variabel Y. 
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3) Uji Koefisiensi Determinasi (R
2
) 

R
2
 adalah koefisien determinasi yakni suatu nilai yang 

menggambarkan total variasi dari Y (variabel terikat) dari suatu 

persamaan regresi. Nilai koefisien determinasi yang besar 

menunjukkan bahwa regresi tersebut mampu dijelaskan secara 

besar pula. 

Koefisien determinan menunjukkan besarnya konstribusi 

variabel bebas (X) terhadap variabel terikat (Y). Semakin besarnya 

determinan, maka semakin baik kemampuan variabel bebas 

terhadap variabel terikat. Jika R
2 

semakin besar (mendekati satu), 

maka dapat dikatakan bahwa pengaruh variabel bebas adalah besar 

terhadap variabel terikat. 

4) Penetapan tingkat signifikansi 

Penetapan hipotesis akan dilakukan dengan menggunakna 

tingkat signifikansi sebesar 0,05 (α = 5%) atau ingkat keyakinan 

0,95 karena tingkat signifikansi itu yang umum digunakan pada 

penelitian ilmu-ilmu sosial dan dianggap cukup tepat untuk 

mewakili hubungan variabel yang diteliti.
108
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 Nazir, metode penelitian (Jakarta: Ghalia Indonesia, 1990), 460. 
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 I BAB 

PAPARAN DATA DAN ANALISIS 

A. Gambaran Obyek Penelitian 

1. Profil SMAN Ambulu 

SMA Negeri Ambulu berada di wilayah selatan kota Jember. Jarak 

antara ibu kota kabupaten dengan SMA Negeri Ambulu  30 km. Wilayah 

Ambulu dikenal sebagai wilayah yang subur sehingga mata pencaharian 

penduduk sebagian besar bertani tanaman pangan. Selain itu sebagian dari 

petani itu juga menanam tembakau Naaght Oost sebagai komoditi ekspor. 

SMA Negeri Ambulu juga berdekatan dengan wisata pantai Watu 

Ulo yang dikelola Kantor Pariwisata Pemkab. Jember. Wisata pantai Watu 

Ulo ini sudah kesohor seantero Jawa Timur. Sehingga, pada hari-hari besar 

nasional dan keagamaan, ribuan wisatawan domestik membanjiri tempat 

rekreasi tersebut. 

Luas wilayah kecamatan Ambulu  6497 km
2
 dengan jumlah 

penduduk 98.390 jiwa. Mayoritas penduduk berbahasa ibu Bahasa Jawa 

dengan mata pencaharian bertani, berdagang, nelayan, dan berwiraswasta. 

Di kecamatan Ambulu hanya ada 1 SMA Negeri, namun SMA / 

SMK / MA swasta tercatat ada 18 lembaga. Sejak tahun 2007, Pemkab. 

Jember telah menuntaskan program buta aksara dan angka. Sehingga di 

kecamatan Ambulu, warga usia sekolah sampai dengan warga yang 

berusia 44 tahun sudah melek huruf dan angka. 
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SMA Negeri Ambulu memiliki hubungan kerjasama erat dengan 

instansi kesehatan (Puskesmas), sehingga dapat dilakukan pemantauan 

terhadap kondisi kesehatan peserta didik dan tenaga kependidikan serta 

tindakan cepat apabila terdapat gejala-gejala yang menunjukkan 

terjangkitnya suatu penyakit. 

a. Identitas Sekolah 

Nama Sekolah    : SMAN AMBULU 

Nomor Pokok Sekolah Nasional  : 20523823 

Jenjang Pendidikan   : SMA 

Status Sekolah    : Negeri 

Alamat Sekolah    : Jl.Candradimuka 42 

RT/RW     : 1/ 17 

Dosun     : Sumberan 

Desa Kelurahan    : Ambulu 

Kecamatan    : Kec. Ambulu 

Kabupaten     : Kab. Jember 

Provinsi     : Prov. Jawa Timur 

Kode Pos     : 68172 

Lintang      : -8 

Bujur     : 113 

b. Informasi Sekolah 

Akreditasi    : A 

Kurikulum    : Kurikulum 2013 
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Kepala Sekolah   : PLT. Sugeng Iswanto 

Operator Data Akademik  : Hiqmi Ferdiansyah 

Nomor Telepon   :  

Nomor Fax   : 

Email : ambulusman@gmail.com  

Website    : http://www.smanambulu.sch.id 

2. Visi SMA Negeri Ambulu 

Terwujudnya generasi unggul, berkarakter, dan kolaboratif 

Unggul Berkarakter Kolaboratif 

1. Pelaksanaan 

pembelajaran 

Aktif, Inofatif, 

Kreatif, Efektif, 

dan 

Menyenangkan 

2. Lulus 100% Ujian 

Sekolah dengan 

nilai rata-rata ≥ 84; 

3. Adanya 

pencapaian 

prestasi yang 

tinggi dalam ajang 

olimpiade sains, 

dan komputer dari 

tingkat kabupaten, 

provinsi, nasional, 

dan internasional; 

4. Terciptanya 

budaya literasi dan 

menghasilkan 

karya IPTEK; 

5. Adanya 

pencapaian 

prestasi yang 

tinggi dalam ajang 

olimpiade sains, 

dan komputer dari 

1. Beriman, 

bertakwa kepada 

Tuhan Yang 

Maha Esa, dan 

Berakhlak Mulia; 

2. Berkebhinnekaan 

global; 

3. Gotong royong; 

4. Mandiri; 

5. Bernalar kritis; 

6. Kreatif 

1. Bekerjasama dalam tim 

secara sinergis; 

2. Sikap menghargai setiap 

anggota dalam 

berpendapat dan diskusi 

antar; 

3. Berkompromi sesama 

anggota secara fleksibel 

demi mencapai tujuan 

bersama; 

4. Fleksibilitas dalam 

bertindak dan 

menyelesaikan masalah; 

5. Bertanggungjawab 

mailto:ambulusman@gmail.com
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tingkat kabupaten, 

provinsi, nasional, 

dan internasional; 

6. Adanya 

pencapaian 

prestasi non 

akademik yang 

tinggi dalam ajang 

kompetisi tingkat 

kabupaten, 

provinsi dan 

nasional yang 

diselenggarakan 

oleh lembaga-

lembaga formal 

yang memiliki 

kredibilitas tinggi; 

 

Misi SMA Negeri Ambulu 

a. Revitalisasi Manajemen kurikuler, ko kurikuler dan ekstra kurikuler; 

b. Melaksanakan pembelajaran dengan memanfaatkan sumber daya, 

berbasis pada teknologi informasi dan komunikasi (TIK); 

c. Mewujudkan keunggulan IMTAQ dan IPTEK; 

d. Menumbuhkan dan mengembangkan kemandirian dalam kehidupan 

bersama disekolah dan masyarakat; 

e. Melaksanakan pendidikan penguatan karakter dan kepemimpinan dalam 

kegiatan kurikuler, ko-kurikuler dan ekstra kurikuler 

Tujuan SMA Negeri Ambulu 

a. Meningkatkan mutu lulusan berdaya saing, bertaraf nasional, bahkan 

internasional 

b. Menciptakan budaya literasi dan menghasilkan karya IPTEK 
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c. Membekali peserta didik dengan IMTAQ dan IPTEK agar mampu 

berkompetisi dalam melanjutkan kejenjang pendidikan yang lebih tinggi 

d. Menjalin hubungan yang harmonis antara warga sekolah dengan 

masyarakat 

e. Mewujudkan lulusan yang berkarakter pancasilais dan memiliki jiwa 

kepemimpinan yang baik 

B. Paparan Data dan Analisis 

1. Uji Instrumen Data 

Validitas menunjukkan sejauh mana alat ukur yang dipergunakan 

untuk mengukur apa yang diukur. Adapun caranya adalah dengan 

mengkorelasikan antara skor yang diperoleh antara masing-masing item 

pertanyaan dengan skor total individu. 

Pengujian validitas digunakan dengan bantuan laptop dengan 

menggunakan aplikasi program SPSS for windows versi 25. Hasil uji 

validitas dari judul penelitian pengaruh penerapan literasi digital dan gaya 

belajar terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran PAI adalah 

sebagai berikut: 

a. Uji validitas variable literasi digital 

Berdasarkan hasil perhitungan uji validitas variabel literasi 

digital dengan 25 butir pertanyaan adalah sebagai berikut: 
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Tabel 4.1 

Uji Validitas Literasi Digital 

Butir 
Nilai corrected item total 

correlation /rhitung 
Sig. rtabel Kriteria 

1 0,390 0,000 0,113 Valid 

2 0,410 0,000 0,113 Valid 

3 0,422 0,000 0,113 Valid 

4 0,430 0,000 0,113 Valid 

5 0,470 0,000 0,113 Valid 

6 0.370 0,000 0,113 Valid 

7 0,344 0,000 0,113 Valid 

8 0.453 0,000 0,113 Valid 

9 0,499 0,000 0,113 Valid 

10 0,525 0,000 0,113 Valid 

11 0,371 0,000 0,113 Valid 

12 0,596 0,000 0,113 Valid 

13 0,535 0,000 0,113 Valid 

14 0,453 0,000 0,113 Valid 

15 0,500 0,000 0,113 Valid 

16 0,536 0,000 0,113 Valid 

17 0,431 0,000 0,113 Valid 

18 0,541 0,000 0,113 Valid 

19 0,493 0,000 0,113 Valid 

20 0,511 0,000 0,113 Valid 

21 0.450 0,000 0,113 Valid 

22 0,459 0,000 0,113 Valid 

23 0,387 0,000 0,113 Valid 

24 0,476 0,000 0,113 Valid 

25 0,431 0,000 0,113 Valid 

Sumber: Data diolah (2023) SPSS versi 25.. 

Berdasarkan tabel 4.1, maka dapat dilihat bahwa seluruh 

pertanyaan untuk variabel literasi digital memiliki status valid, karena 

nilai rhitung (corrected item-total correlation) > rtabel sebesar 0,297 
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b. Uji Validitas variabel gaya belajar 

Tabel 4.2 

Uji Validitas Gaya Belajar 

Butir 
Nilai corrected item total 

correlation /rhitung 
Sig. rtabel Kriteria 

1 0,513 0,000 0,113 Valid 

2 0,274 0,000 0,113 Valid 

3 0,468 0,000 0,113 Valid 

4 0,421 0,000 0,113 Valid 

5 0,348 0,000 0,113 Valid 

6 0,348 0,000 0,113 Valid 

7 0,415 0,000 0,113 Valid 

8 0,450 0,000 0,113 Valid 

9 0,516 0,000 0,113 Valid 

10 0,407 0,000 0,113 Valid 

11 0,275 0,000 0,113 Valid 

12 0,509 0,000 0,113 Valid 

13 0,429 0,000 0,113 Valid 

14 0,171 0,000 0,113 Valid 

15 0,193 0,000 0,113 Valid 

16 0,348 0,000 0,113 Valid 

17 0,348 0,000 0,113 Valid 

18 0,318 0,000 0,113 Valid 

19 0,236 0,000 0,113 Valid 

20 0,495 0,000 0,113 Valid 

21 0,415 0,000 0,113 Valid 

22 0,427 0,000 0,113 Valid 

23 0,327 0,000 0,113 Valid 

24 0,601 0,000 0,113 Valid 

25 0,407 0,000 0,113 Valid 

26 0,426 0,000 0,113 Valid 

27 0,448 0,000 0,113 Valid 

28 0,288 0,000 0,113 Valid 

29 0,392 0,000 0,113 Valid 

30 0,356 0,000 0,113 Valid 

31 0,243 0,000 0,113 Valid 

32 0,309 0,000 0,113 Valid 

33 0,311 0,000 0,113 Valid 

34 0,329 0,000 0,113 Valid 

35 0,219 0,000 0,113 Valid 

36 0,523 0,000 0,113 Valid 

37 0,461 0,000 0,113 Valid 

38 0,312 0,000 0,113 Valid 

39 0,099 0,000 0,113 Tidak 
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valid  

40 0,499 0,000 0,113 Valid 

41 0,247 0,000 0,113 Valid 

42 0,495 0,000 0,113 Valid 

43 0,407 0,000 0,113 Valid 

44 0,380 0,000 0,113 Valid 

45 0,353 0,000 0,113 Valid 

46 0,318 0,000 0,113 Valid 

47 0,320 0,000 0,113 Valid 

48 0,402 0,000 0,113 Valid 

49 0,389 0,000 0,113 Valid 

50 0,408 0,000 0,113 Valid 

51 0,276 0,000 0,113 Valid 

52 0,440 0,000 0,113 Valid 

53 0,423 0,000 0,113 Valid 

54 0,435 0,000 0,113 Valid 

55 0,501 0,000 0,113 Valid 

56 0,333 0,000 0,113 Valid 

57 0,322 0,000 0,113 Valid 

58 0,475 0,000 0,113 Valid 

59 0,329 0,000 0,113 Valid 

60 0,336 0,000 0,113 Valid 

Sumber: Data diolah (2023) SPSS versi 25. 

Berdasarkan tabel 4.2 terdapat 60 pertanyaan tentang variabel gaya 

belajar siswa. Dari hasil perhitungan validitas menunjukkan status valid 

sebanyak 59 butir pertanyaan, karena nilai karena nilai rhitung (corrected item-

total correlation) > rtabel sebesar 0,113. Untuk item pertanyaan yang tidak valid 

c. Uji Validitas Hasil Belajar Siswa 

Dalam penelitian ini, variabel Y berupa hasil belajar siswa yang 

diperoleh dari hasil tes siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama 

Islam dengan berupa nilai Ujian Tengah Semester (UTS). Tes tersebut 

dikerjakan oleh seluruh siswa kelas X, XI, dam XII di SMAN Ambulu,  

Kabupaten Jember. Kemudian, dari hasil tes tersebut diambil nilai 

murni sebagai variabel Y untuk uji hipotesis di akhir penelitian ini. 
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d. Uji Reliabilitas 

Reliabilitas digunakan untuk melihat konsistensi jawaban butir-

butir pertanyaan yang diberikan oleh responden. Alat ukur yang 

digunakan dalam reliabilitas data menggunakan  metode Cronbach 

Alpha yang perhitungannya dilakukan dengan aplikasi SPSS. Sebuah 

variabel dikatakan reliabilitas jika variabel tersebut memiliki nilai > 0, 

60. Adapun reliabilitas untuk masing-masing variabel hasilnya 

disajikan pada tabel berikut ini : 

Tabel 4.3 

Hasil Uji Reliabilitas X1 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha 

Cronbach's Alpha 

Based on 

Standardized Items 

N of Items 

.872 .873 25 

   Sumber: Data diolah (2023) SPSS versi 25. 

Tabel 4.4 

Hasil Uji Reliabilitas X2 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha 

Cronbach's Alpha 

Based on 

Standardized Items 

N of Items 

.925 .927 59 

Sumber: Data diolah (2023) SPSS versi 25. 

Berdasarkan Tabel 4.3 dapat diketahui bahwa nilai Cronbach 

Alpha dari variabel model literasi digital (X1) sebesar 0, 872. Dan 

berdasarkan table 4.4 dapat diketahui bahwa nilai Cronbach Alpha 

Variabel gaya belajar siswa (X2) sebesar 0,925. Dari hasil uji reliabilitas 

tersebut, maka dapat disimpulkan bahwa variabel-variabel dalam 
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penelitian ini reliabel dan layak untuk digunakan sebagai alat 

pengumpulan data. 

2. Uji Asumsi Klasik 

Uji asumsi klasik yang merupakan suatu model penilaian yang 

digunakan untuk mendapatkan model regresi yang baik dan juga bebas 

dari penyimpangan data yang digunakan dalam penelitian yang 

diantaranya yakni terhindar dari adanya normalitas, multikolinearitas, 

dan heteroskedastisitas. 

a. Uji Normalitas 

Uji normalitas data dilakukan untuk mengetahui apakah data 

yang digunakan oleh peneliti telah memenuhi persyaratan normalitas 

atau tidak. Pengujian pengaruh menggunakan analisis regresi linier 

berganda yang dilakukan untuk menguji pengaruh dari dua variabel 

independen dan satu variabel dependen. Sebelum dilakukan analisis 

regresi linier berganda terlebih dulu dilakukan asumsi regresi linier 

yaitu uji normalitas dengan menggunakan uji One-Sample 

Kolmogorov-Smirnov Test dengan cara mengukur jika nilai yang 

dihasilkan kurang dari 0.05 maka penyebarannya dianggap tidak 

normal sebaliknya jika hasil yang didapat lebih dari 0,05 maka 

dinyatakan persebarannya normal, dan hasil uji normalitas pada 

penelitian ini adalah sebagai berikut: 
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Tabel 4.5 

Hasil Uji Normalitas Menggunakan one sample kolmogrov-smirnov test 

 

One-Sample Kolmogorov-Smirnov Test 

 

Unstandardized 

Residual 

N 297 

Normal Parameters
a,b

 Mean .0000000 

Std. Deviation 2.34521785 

Most Extreme Differences Absolute .047 

Positive .047 

Negative -.032 

Test Statistic .047 

Asymp. Sig. (2-tailed)
c
 .200

d
 

a. Test distribution is Normal. 

b. Calculated from data. 

c. Lilliefors Significance Correction. 

d. This is a lower bound of the true significance. 

 

Berdasarkan tabel one sample kolmogorov-smirnov test dapat 

diketahui pengujian normalitas untuk data diatas menunjukkan bahwa 

pada model regresi berganda yang dibuat telah mengikuti distribusi 

normal. Hal tersebut dapat dilihat dari Nilai Asym sig (2 Tailed) 

sebesar > 0,05 dengan demikian dapat disimpulkan bahwa data yang 

digunakan dalam penelitian ini data berdistribusi normal. uji 

normalitas dapat juga ditentukan menggunakan grafik P-Plot, terdapat 

pada gambar 4.1 berikut : 
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Gambar 4.1 

Hasil Uji Grafik P-Plot 

 
 

Dan dari gambar P-P Plot dapat dilihat bahwa titik-titik 

mengikuti garis sehingga dapat dikatakan normal. Normalitas dengan 

hasil statistik uji Kolmorgonov-Smirnov maupun grafik P-Plot semua 

menunjukkan hasil data berdistribusi normal, jika data menyebar 

disekitar garis diagonal dan mengikuti arah garis diagonal, sehingga 

asumsi persyaratan normal terpenuhi. 

b. Uji Multikolinieritas 

Uji multikolinieritas dalam penelitian ini menggunakan 

Variance Inflation Factor (VIF). Multikolinieritas adalah suatu 

keadaan dimana pada model regresi ditemukan adanya korelasi yang 

sempurna atau mendekati sempurna antar variabel bebas (korelasinya 

1 atau mendekati 1). Jika nilai VIF < 10 dan Tolerance > 0,1 maka 
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tidak terdapat Multikolinieritas. Hasil uji Multikolinieritas disajikan 

dalam tabel berikut : 

Tabel 4.6 

Hasil Uji Multikolinieritas 

 

Coefficientsa 

Model 

Unstandardized 

Coefficients 

Standardized 

Coefficients 

t Sig. 

Collinearity 

Statistics 

B Std. Error Beta Tolerance VIF 

1 (Constant) 69.166 1.152  60.051 .000   

X1 (Literasi 

Digital) 

.073 .011 .292 6.718 .000 .917 1.091 

X2.1 (Gaya 

Belajar Visual) 

.071 .012 .286 5.906 .000 .738 1.355 

X2.2 (Gaya 

Belajar Auditori) 

.091 .013 .389 6.969 .000 .554 1.804 

X2.3 (Gaya 

Belajar Kinestetik) 

-.011 .016 -.036 -.690 .491 .646 1.548 

a. Dependent Variable: Y (Hasil Belajar) 

 

Sumber: data diolah dengan SPSS 25 (2023)  

Variabel  Tolerance  VIF Kriteria 

X1 0,917 1,091 Tidak terjadi Multikolinearitas 

X2.1 0,738 1,355 Tidak terjadi Multikolinearitas 

X2.2 0,554 1,804 Tidak terjadi Multikolinearitas 

X2.3 0,646 1,548 Tidak terjadi Multikolinearitas 

 

Berdasarkan tabel 4.6 dapat diketahui bahwa semua variabel 

bebas, yaitu Literasi Digital (X1), Gaya belajar visual (X2.1), Gaya 

belajar auditori (X2.2) dan Gaya belajar kinestetik (X2.3) tidak terjadi 

gejala Multikolinearitas. Hal ini ditunjukan dengan nilai tolerance 

model literasi digital (X1) sebesar 0,917, gaya belajar visual (X2.1) 

sebesar 0,738, gaya belajar auditori (X2.2) sebesar 0,554 dan gaya 

belajar kinestetik (X2.3) sebesar 0,646. Semua variabel bebas tersebut 
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memiliki nilai tolerance lebih dari 0,1. Nilai VIF variabel bebas, yaitu 

literasi digital (X1) sebesar 1,091, gaya belajar visual (X2.1) sebesar 

1,355, gaya belajar auditori (X2.2) sebesar 1,804 dan gaya belajar 

kinestetik (X2.3) sebesar 1,548. Semua variabel bebas memiliki nilai 

kurang dari 10. Sehingga dapat disimpulkan bahwa pada semua 

variabel bebas tidak terjadi Multikolinearitas. 

c. Uji Heteroskedastisitas 

Uji heteroskedastisitas bertujuan untuk menguji apakah dalam 

model regresi terjadi ketidaksamaan varian residual suatu pengamatan 

ke pengamatan lain. pengujian ini menggunakan grafik scatterplot 

dengan dasar pengambilan keputusan yaitu tidak terdapat pola yang 

jelas seperti titik-titik menyebar di atas dan di bawah angka 0 dan 

sumbu Y, maka tidak terjadi heteroskedastisitas. Hasil uji 

heteroskedastisitas disajikan dalam gambar 4.2 sebagai berikut: 

Gambar 4.2 

Hasil Uji Heteroskedasitas (grafik scatterplot) 

 
 

Berdasarkan Gambar 4.2 dapat diketahui bahwa titik-titik 

menyebar tidak berpola dan menyebar di atas serta di bawah angka 0 
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pada sumbu Y. Dapat disimpulkan bahwa tidak terdapat gejala 

heteroskedastisitas pada model regresi linier berganda 

3. Analisis Regresi Linier Berganda 

Analisis ini digunakan untuk mengetahui pengaruh dua atau lebih 

variabel independen terhadap suatu variabel dependen. Berikut adalah 

hasil analisis regresi linier berganda (X1 dan X2) terhadap variabel 

terikat (Y). 

Tabel 4.7 

Hasil Uji Regresi Linier Berganda 

 

Coefficientsa 

Model 

Unstandardized 

Coefficients 

Standardized 

Coefficients 

t Sig. B Std. Error Beta 

1 (Constant) 69.166 1.152  60.051 .000 

X1 (Literasi Digital) .073 .011 .292 6.718 .000 

X2.1 (Gaya Belajar Visual) .071 .012 .286 5.906 .000 

X2.2 (Gaya Belajar 

Auditori) 

.091 .013 .389 6.969 .000 

X2.3 (Gaya Belajar 

Kinestetik) 

-.011 .016 -.036 -.690 .491 

a. Dependent Variable: Y (Hasil Belajar) 

 

Dependent Variable: hasil belajar 

Sumber: Data diolah (2023) SPSS versi 25 

Menurut  Data diatas dapat dilihat bahwa : 

Constant = 69,166 

X1 = 0,073 

X2.1 = 0,071 

X2.2 = 0,091 

X2.3 = -0,011 
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Constant merupakan nilai alpha dari persamaan regresi Y = α + 

β1X1 + β2X2. Sedangkan untuk baris X1,X2 adalah koefisien regresi 

dari masing-masing variabel bebas (β1, β2 dalam persamaan regresi 

linier). Jadi model regresi yang didapatkan di atas sebagai berikut :  

Y = α + β1X1 + β2X2.1 + β3X2.2 + β4X2.3 

Y = 69,166 + 0,073 + 0,071 + 0,091 – 0,011 

Hal tersebut memiliki arti bahwa: 

a. Nilai kostanta Hasil Belajar (Y) sebesar 69,166 menyatakan jika 

variabel  X1, X2.1, X2.2 dan X2.3 sebesar 0, maka Hasil Belajar (Y) 

sebesar 69,166. 

b. β1 = 0,073 artinya bila diasumsikan variabel (X1) meningkat 1 

variansi. Maka dapat memberikan efek peningkatan terhadap Hasil 

Belajar (Y) sebesar 0,073 variansi terhadap signifikansi 0,000. 

c. β2 = 0,071 artinya bila diasumsikan variabel (X2.1) meningkat 1 

variansi. Maka dapat memberikan efek peningkatan terhadap Hasil 

Belajar (Y) sebesar 0,071 variansi terhadap signifikansi 0,000. 

d. β3 = 0,091 artinya bila diasumsikan variabel (X2.2) meningkat 1 

variansi. Maka dapat memberikan efek peningkatan terhadap Hasil 

Belajar (Y) sebesar 0,091 variansi terhadap signifikansi 0,000. 

e. β4 = -0,011 artinya bila diasumsikan variabel (X2.3) meningkat 1 

variansi. Maka dapat memberikan efek penurunan terhadap Hasil 

Belajar (Y) sebesar 0,011 variansi terhadap signifikansi 0,491. 
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Dari uraian di atas, dapat disimpulkan bawa literasi digital, gaya 

belajar visual dan gaya belajar auditori berpengaruh terhadap hasil 

belajar siswa. 

4. Uji hipotesis 

Uji hipotesis dilakukan dengan tujuan untuk dapat mengetahui 

apakah hasil dari statistik berada pada daerah H0 ditolak atau berada 

dalam daerah H0 diterima. Hal ini dapat dilakukan dengan pengujian 

berupa uji parsial (uji t) dan uji simultan (uji F). 

a. Uji T 

Penggunaan uji t ini dimaksudkan untuk dapat mengetahui 

signifikansi dari pengaruh variabel independen secara individu 

(parsial) terhadap variabel dependen dengan tingkat signifikansi 0,05. 

Jika probabilitas lebih kecil dari 0,05 maka hasil yang didapat yaitu 

terdapat pengaruh dari variabel bebas secara parsial terhadap variabel 

terikat atau dependen. Selain itu, jika t hitung > t tabel, maka H0 

dapat ditarik suatu kesimpulan bahwa variabel independen 

berpengaruh terhadap variabel dependen. t hitung < t tabel, maka 

terima H0 dan dapat disimpulkan bahwa nilai dari variabel bebas 

(independen) tidak mempengaruhi variabel terikat (dependennya). 

Dalam penelitian ini terdapat 297 responden, rumus penentuan Ttabel 

yaitu (a/2 : n-k-1) = (0,025 : 291). Sehingga dapat diketahui nilai 

Ttabel yaitu sebesar 1,971. Berikut hasil dari uji t menggunakan 

SPSS versi 25 : 
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Table 4.8 

Coefficientsa 

Model 

Unstandardized 

Coefficients 

Standardized 

Coefficients 

t Sig. B Std. Error Beta 

1 (Constant) 69.166 1.152  60.051 .000 

X1 (Literasi Digital) .073 .011 .292 6.718 .000 

X2.1 (Gaya Belajar Visual) .071 .012 .286 5.906 .000 

X2.2 (Gaya Belajar 

Auditori) 

.091 .013 .389 6.969 .000 

X2.3 (Gaya Belajar 

Kinestetik) 

-.011 .016 -.036 -.690 .491 

a. Dependent Variable: Y (Hasil Belajar) 
 

 

Berdasarkan tabel 4.8 diketahui bahwa semua variabel bebas 

memiliki nilai jika thitung > ttabel dan taraf signifikansi < 0,05 sehingga 

semua hipotesis nol (H0) ditolak dan hipotesis alternatif (Ha) 

diterima. Artinya secara parsial variabel Literasi Digital (X1) dan 

gaya belajar (X2) berpengaruh secara signifikan terhadap Hasil 

Belajar siswa (Y): 

1) Pengaruh variabel Literasi Digital (X1) terhadap Hasil Belajar 

siswa (Y) 

Ha : Terdapat pengaruh yang signifikan Literasi Digital 

terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran PAI 

SMA Negeri Ambulu. 

H0 : Tidak ada pengaruh yang signifikan Literasi Digital 

terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran PAI 

SMA Negeri Ambulu. 
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Berdasarkan tabel 4.8 dapat diketahui bahwa nilai thitung 

Literasi Digital (X1) sebesar 6,718 bernilai lebih besar dari ttabel 

1,917 dan nilai signifikansi 0,000 lebih kecil dari ketetapan 0,05. 

Sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa H0 ditolak yang artinya 

secara parsial model Literasi Digital berpengaruh signifikan 

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan 

agama Islam di SMA Negeri Ambulu. 

2) Pengaruh variabel gaya belajar visual (X2.1) terhadap Hasil 

Belajar siswa (Y) 

Ha : Terdapat pengaruh yang signifikan gaya belajar visual 

terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran PAI 

SMA Negeri Ambulu. 

H0 : Tidak ada pengaruh yang signifikan gaya belajar visual 

terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran PAI 

SMA Negeri Ambulu. 

Berdasarkan tabel 4.8 dapat diketahui bahwa nilai thitung 

gaya belajar visual (X2.1) sebesar 5,906 bernilai lebih besar dari 

ttabel 1,917 dan nilai signifikansi 0,000 lebih kecil dari ketetapan 

0,05. Sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa H0 ditolak yang 

artinya secara parsial gaya belajar visual berpengaruh signifikan 

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan 

agama Islam di  SMA Negeri Ambulu. 
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3) Pengaruh variabel gaya belajar auditori (X2.2) terhadap Hasil 

Belajar siswa (Y) 

Ha : Terdapat pengaruh yang signifikan gaya belajar auditori 

terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran PAI 

SMA Negeri Ambulu. 

H0 : Tidak ada pengaruh yang signifikan gaya belajar auditori 

terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran PAI 

SMA Negeri Ambulu. 

Berdasarkan tabel 4.8 dapat diketahui bahwa nilai thitung 

gaya belajar auditori (X2.2) sebesar 6,969 bernilai lebih besar 

dari ttabel 1,917 dan nilai signifikansi 0,000 lebih kecil dari 

ketetapan 0,05. Sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa H0 

ditolak yang artinya secara parsial gaya belajar auditori 

berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran Pendidikan agama Islam di  SMA Negeri Ambulu. 

4) Pengaruh variabel gaya belajar kinestetik (X2.3) terhadap Hasil 

Belajar siswa (Y) 

Ha : Terdapat pengaruh yang signifikan gaya belajar kinestetik 

terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran PAI 

SMA Negeri Ambulu. 

H0 : Tidak ada pengaruh yang signifikan gaya belajar 

kinestetik terhadap hasil belajar peserta didik pada mata 

pelajaran PAI SMA Negeri Ambulu. 
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Berdasarkan tabel 4.8 dapat diketahui bahwa nilai thitung 

gaya belajar kinestetik (X2.3) sebesar -0,690 bernilai lebih kecil 

dari ttabel 1,917 dan nilai signifikansi 0,491 lebih besar dari 

ketetapan 0,05. Sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa H0 

diterima yang artinya secara parsial gaya belajar kinestetik tidak 

berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar siswa pada mata 

pelajaran Pendidikan agama Islam di  SMA Negeri Ambulu. 

b. Uji F 

Adanya uji F ini bertujuan untuk mengetahui apakah pada 

variabel independen (bebas) secara bersama-sama berpengaruh 

(simultan) terhadap variabel dependen. Pengujian ini dilakukan 

dengan membandingkan antara nilai Fhitung dengan Ftabel atau juga 

dapat dilihat dari nilai probabilitas dari tabel. Jika nilai pada 

probabilitas <0,05 maka H0 ditolak dan dapat ditarik suatu 

kesimpulan bahwa variabel independen (X) secara simultan 

mempengaruhi variabel dependennya (Y). Namun jika nilai pada 

probabilitas >0,05, maka H0 diterima sehingga dapat disimpulkan 

bahwa tidak terdapat variabel independen (X) yang mempengaruhi 

variabel dependen (Y). Diketahui dalam penelitian ini jumlah sampel 

terdapat 297 responden, rumus yang digunakan untuk menentukan 

nilai Ftabel yaitu: (k:n-k)= (4:292). Sehingga dapat diketahui nilai 

Ftabel = 2,41. Berikut merupakan hasil dari uji hipotesis secara 

simultan : 
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Table 4.9 

Hasil Uji F 

ANOVAa 

Model Sum of Squares df Mean Square F Sig. 

1 Regression 1601.124 4 400.281 71.794 .000
b
 

Residual Q11628.014 292 5.575   

Total 3229.138 296    

a. Dependent Variable: Y (Hasil Belajar) 

b. Predictors: (Constant), X2.3 (Gaya Belajar Kinestetik), X1 (Literasi Digital), X2.1 (Gaya Belajar 

Visual), X2.2 (Gaya Belajar Auditori) 

Sumber: Data diolah (2023) SPSS versi 21. 

Berdasarkan hasil uji F pada keterangan di atas, hasil dari 

Fhitung sebesar 71,794 > Ftabel Sebesar 2,41. dan probabilitas signifikan 

untuk pengaruh X1, X2.1, X2.2 dan X2.3 terhadap Y adalah  sebesar 

0,000 < a= 0,05 maka H0 ditolak dan Ha diterima. Untuk itu, dapat 

disimpulkan secara simultan variabel literasi digital, gaya  belajar 

visual, gaya belajar auditori dan gaya belajar kinestetik siswa secara 

bersama-sama simultan berpengaruh terhadap Hasil Belajar siswa. 

Pengaruh variabel literasi digital (X1) gaya  belajar visual 

(X2.1), gaya belajar auditori (X2.2) dan gaya belajar kinestetik (X2.3) 

terhadap Hasil Belajar siswa (Y): 

Ha : Terdapat pengaruh interaksi antara literasi digital, gaya 

belajar visual, gaya belajar auditori dan gaya belajar 

kinestetik terhadap hasil belajar peserta didik pada mata 

pelajaran PAI di SMA Negeri Ambulu. 

H0 : Tidak ada pengaruh interaksi antara literasi digital literasi 

digital, gaya belajar visual, gaya belajar auditori dan gaya 
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belajar kinestetik terhadap hasil belajar peserta didik pada 

mata pelajaran PAI di SMA Negeri Ambulu. 

Berdasarkan tabel 4.8 di atas dapat terlihat nilai konstanta (nila 

a) sebesar 69,166, untuk variabel literasi digital (nilai b1) sebesar 

0,073, untuk variabel gaya belajar visual (nilai b2) sebesar 0,071, 

untuk variabel gaya belajar auditori (nilai b3) sebesar 0,091 dan untuk 

variabel gaya belajar kinestetik (nilai b4). Nilai pada variabel bebas 

menunjukkan hasil yang signifikan, dimana dapat disimpulkan bahwa 

literasi digital, gaya belajar visual, gaya belajar auditori dan gaya 

belajar kinestetik secara bersama-sama berpengaruh terhadap hasil 

belajar peserta didik pada mata pelajaran PAI di SMA Negeri 

Ambulu. 

c. Uji Koefesiensi Determinan (R2) 

Koefisien determinasi (R2 ) adalah cara untuk mengukur 

seberapa jauh kemampuan model dalam menerangkan variasi 

variabel-variabel independen terhadap variabel dependen. Jika 

semakin tinggi koefisien determinasi maka kemampuan variabel bebas 

terhadap variabel terikat akan semakin tinggi pula dalam menjelaskan 

variasi perubahan pada variabel terikatnya. Nilai koefisien determinasi 

adalah antara nol dan 1 (0 ≤ R 2 ≤ 1). Jika R2 nilainya kecil, maka 

kemampuan variabel independen dalam menjelaskan variasi variabel 

dependen amat terbatas.berikut ini merupakan hasil dari uji Adjusted R 

Square :  
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Tabel 4.9 

Hasil Uji Koefesiensi Determinan (R2) 

Model Summaryb 

Model R R Square 

Adjusted R 

Square 

Std. Error of the 

Estimate 

1 .704
a
 .496 .489 2.36123 

a. Predictors: (Constant), X2.3 (Gaya Belajar Kinestetik), X1 (Literasi 

Digital), X2.1 (Gaya Belajar Visual), X2.2 (Gaya Belajar Auditori) 

b. Dependent Variable: Y (Hasil Belajar) 

 

Sumber: Data diolah (2023) SPSS versi 25 

 

Berdasarkan nilai output model Summary diatas, diketahui 

nilai R square sebesar 0,496. Diketahui nilai koefisien determinasi 

sebesar 0,496 atau 49,6%. Artinya bahwa variable X1, X2.1, X2.2 dan 

X2.3 berpengaruh terhadap (Y) sebesar 49,6%. Sedangkan sisanya 

dipengaruhi oleh variabel lain diluar persamaan regresi ini. 
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BAB V 

PEMBAHASAN 

Hasil pengujian hipotesis melalui uji T dan uji F menunjukkan bahwa 

literasi digital dan gaya belajar secara parsial dan simultan berpengaruh secara 

signifikan terhadap hasil belajar peserta didik pada mata pelajaran pendidikan 

agama Islam di SMA Negeri Ambulu. Sehingga dapat diartikan bahwa seluruh 

hipotesis dalam penelitian ini diterima.  

Sebelum membahas pengujian hipotesis, maka terlebih dahulu 

mengemukakan tentang rekapitulasi nilai hasil uji T dan uji F sebagaimana table 

berikut: 

Table 5.1 

Rekapitulasi nilai T dan F 

Variable thitung ttabel Fhitung ftabel signifikansi interpretasi 

Pengaruh literasi 

digital terhadap 

hasil belajar 

76,718 1,917   0,000 Berpengaruh 

positif dan 

signifikan 

Pengaruh gaya 

belajar visual  

terhadap hasil 

belajar 

5,906 1,917   0,000 Berpengaruh 

positif dan 

signifikan 

Pengaruh gaya 

belajar auditori  

terhadap hasil 

belajar 

6,969 1,917    Berpengaruh 

positif dan 

signifikan 

Pengaruh gaya 

belajar kinestetik   

terhadap hasil 

belajar 

-0,690 1,917   0,491  

Pengaruh literasi 

digital dan gaya 

belajar terhadap 

hasil belajar 

  71,794 2,41 0,000 Berpengaruh 

positif dan 

signifikan 
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A. Pengaruh Literasi Digital Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik Mata 

Pelajaran PAI SMA Negeri Ambulu 

Hasil analisis dan interpretasi secara parsial berdasarkan tabel 4.7 

dapat diketahui bahwa nilai thitung literasi digital (X1) sebesar 6,718 bernilai 

lebih besar dari ttabel 1,917 dan nilai signifikansi 0,000 lebih kecil dari 

ketetapan 0,05. Sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa H0 ditolak yang 

artinya secara parsial literasi digital berpengaruh signifikan terhadap hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan agama Islam di SMA Negeri 

Ambulu. 

Dari data hasil penelitian yang telah di deskripsikan tersebut literasi 

digital berpengaruh terhadap hasil belajar, terbukti bahwa hasil belajar 

dipengaruhi oleh faktor internal dan eksternal. Faktor eksternal berkaitan 

dengan lingkungan sekolah, dalam lingkungan sekolah tentunyta ada 

kurikulum, metode pembelajaran, media, dan bahan ajar. Dengan adanya 

media semua menjadi lebih mudah terutama dengan media digital. Oleh sebab 

itu saat ini literasi digital merupakan salah satu solusi untuk menyaring, 

menangkal dan mengambil sebuah informasi.  

Paul Gilster dalam An Excerpt from digital literacy mengemukakan 

bahwa literasi digital merupakan kemampuan menggunakan teknologi dan 

informasi dari piranti digital secara efektif dan efisien dalam berbagai konteks 

seperti akademik, pendidikan, karir dan kehidupan sehari – hari.
109

  

                                                           
109

 Paul Gilster, An excerpt from Digital Literacy. Meridian, Tuesday, July 27, 1999, hlm. 1-2, 
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Literasi digital berperan dalam mengefektifkan interaksi dan 

komunikasi serta berperan dalam aksebilitas berbagai sumber belajar yang 

berkualitas.
110

 Dalam pendidikan, literasi digital yang baik membantu peserta 

didik memperdalam tentang topik eksklusif dan merangsang rasa ingin tahu 

dan kreativitas mereka.
111

 Penerapan literasi digital disekolah, peserta didik 

dapat memperoleh berbagai informasi dalam lingkup yang lebih luas dan 

mendalam sehingga meningkatkan wawasan siswa dan membantu siswa 

menyelesaikan tugas mereka dalam menemukan informasi dari konten digital 

yang tepat, akurat dan waktu yang relatif singkat. 

Selain itu, dari beberapa pemaparan teori diatas terdapat data yang 

menunjukkan pengaruh literasi digital dalam proses pembelajaran yaitu: 

Penelitian jurnal oleh Septiany Maulani Soraya, Kurjono, Imas 

Purnamasari  yang berjudul Pengaruh Literasi Digital Siswa Terhadap Hasil 

Belajar Siswa dengan motivasi belajar sebagai variabel moderator yang 

menunjukkan bahwa literasi digital berpengaruh signifikansi terhadap hasil 

belajar ekonomi pada peserta didik kelas IX SMA. Adanya pengaruh positif 

tersebut memperlihatkan apabila ada peningkatan literasi digital oleh para 

peserta didik meningkatkan hasil belajar ekonomi peserta didik maka akan 

tinggi hasilnya, begitu juga sebaliknya.
112
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 Irhandayaningsih. Pengukuran literasi digital pada peserta pembelajaran daring dimasa 

pandemi covid-19. ANUVA: Jurnal Kajian Budaya, perpustakaan dan budaya, 4 (2), 231-240. 

https://doi.org/10.14710  
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 Sudar Kajin, pengaruh pembelajaran berbasis literasi digital terhadap motivasi dan hasil 

belajar kognitiv di Mts N Mojosari DAN MTsN Sooko Mojokerto. Progressa: Journal of Islamic 

Religious Instructiuon 2 (1), 133-142  
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Terhadap Hasil Belajar Siswa Dengan Motivasi Belajar Sebagai Variabel Moderator”, jurnal 

Educatio vol 9 No 2 (2023) :681. 
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Jurnal yang ditulis oleh Sudar Kajin, “Pengaruh Pembelajaran 

Berbasis Literasi Digital Terhadap Motivasi dan Hasil Belajar Kognitif di 

MTS N Mojosari dan MTS N Sooko Mojokerto” dengan hasil menunjukkan 

bahwa pembelajaran berbasis literasi digital berpengaruh terhadap hasil 

belajar kognitif di MTs N Mojosari Mojokerto dengan Fhitung sebesar 6,398 

(signifikansi F= 0,013) dan di MTS Nsooko Mojokerto didapatkan Fhitung 

sebesar 8,041 (signifikansi F= 0,007).
113

 

Penelitian ini menunjukkan bahwa pada pendidikan masa kini peserta 

didik perlu dibekali kemampuan literasi digital yang baik. Meningkatkan 

literasi digital pada peserta didik tentu perlu dilakukan dengan mengenalkan 

berbagai macam teknologi yang dapat membantu pembelajaran. Dengan 

pemanfaatan TIK, efektivitas dalam penerapan kegiatan belajar akan 

meningkat dan hasilnya mampu membawa prestasi kualitas siswa secara tepat 

guna. Dengan pembelajaran yang menyenangkan dan pemanfaatan teknologi 

yang baik maka akan menumbuhkan dorongan dalam diri siswa.
114

 Dorongan 

belajar dalam diri siswa dapat membantu siswa mendapatkan hasil belajar 

yang maksimal sesuai dengan apa yang diharapkan. 

B. Pengaruh Gaya Belajar Visual Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik 

Mata Pelajaran PAI SMA Negeri Ambulu. 

Hasil analisis dan interpretasi secara parsial berdasarkan tabel 4.7 

dapat diketahui bahwa nilai thitung gaya belajar visual (X2.1) sebesar 5,906 
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 Sudar Kajin, Pengaruh pembelajaran berbasis Literasi digital terhadap motivasi dan hasil 

belajar kognitif di MTs N Mojosari dan MTs N Sooko Mojokerto. Progressa Journal of Islamic 
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bernilai lebih besar dari ttabel 1,917 dan nilai signifikansi 0,000 lebih kecil dari 

ketetapan 0,05. Sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa H0 ditolak yang 

artinya secara parsial gaya belajar visual berpengaruh signifikan terhadap hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan agama Islam di SMA Negeri 

Ambulu. 

Dari data hasil penelitian yang telah dideskripsikan tersebut senada 

dengan hasil penelitian jurnal yang ditulis oleh Ilfa irawati, Nasruddin, dan 

Mohammad Liwa Ilhamdi, pengaruh gaya belajar terhadap hasil belajar 

IPA” dari analisis data diketahui pengaruh yang signifikan antara gaya belajar 

terhadap hasil belajara IPA kelasIV SDN 9 Mataram. Berdasarkan analisis 

data taraf signifikansi 5%diperoleh nilai thitung > ttabel yaitu 4,2888 > 

1.9995. apabila dilihat dari nilai signifikansinya yaiyu sig 0.000< 0.05. dengan 

demikian maka dapat disimpulkan ada pengaruh signifikan gaya belajar 

terhadap hasil belajar IPA kelas IV SDN 9 Mataram. Gaya belajar 

memberikan kontribusi terhadap hasil belajar sebesar 21,2%.
115

 

Gaya belajar visual ini menitikberatkan pada ketajaman penglihatan. 

Siswa yang memiliki gaya belajar visual mempunyai kecenderungan untuk 

selalu bersikap rapi dan teratur. Siswa dengan gaya belajar visual senang 

mengikuti ilustrasi, membaca intruksi, mengamati gambar – gambar, meninjau 

kejadian langsung dan sebagainya. Hal ini sangat berpengaruh terhadap 
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belajar IPA.  J Pijar MIPA vol.16.No 1 Januari (2021) 
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pemilihan metode dan media belajar yang dominan mengaktifkan indera 

penglihatan.
116

 

Seorang yang bergaya belajar visual akan cepat mempelajari bahan – 

bahan yang disajikan secara tertulis, bagan, grafik, dan gambar. Mudah 

mempelajari bahan ajar yang dapat dilihat dengan alat penglihatannya. 

Sebaliknya merasa sulit belajar apabila dihadapkan bahan – bahan bentuk 

suara atau gerakan.
117

 

Dari ilustrasi diatas, jika seseorang memiliki gaya belajar visual akan 

lebih mudah menerima materi yang ada hubungannya dengan penglihatan. 

Dalam materi pendidikan agama Islam ada beberapa aspek yaitu aspek fakta, 

konsep, prinsip, dan prosedur. Untuk materi dengan aspek fakta  dan prinsip 

seperti materi AlQur’an dan Hadist,  akhlak, akan mudah dipahami oleh 

mereka yang bergaya belajar visual. Dengan demikian dapat ditarik 

kesimpulan bahwa ada pengaruh antara gaya belajar visual terhadap hasil 

belajar siswa dalam mata pelajaran PAI.  

C. Pengaruh Gaya Belajar Auditori Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik 

Mata Pelajaran PAI SMA Negeri Ambulu. 

Hasil analisis dan interpretasi secara parsial berdasarkan tabel 4.7 

dapat diketahui bahwa nilai thitung gaya belajar auditori (X2.2) sebesar 6,969 

bernilai lebih besar dari ttabel 1,917 dan nilai signifikansi 0,000 lebih kecil dari 

ketetapan 0,05. Sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa H0 ditolak yang 

artinya secara parsial gaya belajar auditori berpengaruh signifikan terhadap 
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hasil belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan agama Islam di SMA 

Negeri Ambulu. 

Dari data hasil penelitian yang telah dideskripsikan tersebut senada 

dengan hasil penelitian yang ditulis oleh Atik Nihayatus Sholeha Amina, 

Pengaruh Gaya Belajar dan Keaktifan Mahasiswa Dalam Proses 

Pembelajaran Terhadap Prestasi Mahasiswa Program Studi Pendidikan 

Agama Islam Di Institut Agama Islam Al Qadiri Jember Tahun Akademik 

2019/2020” dari analisis data di ketahui bahwa ada pengaruh perbedaan 

prestasi belajar mahasiswa bergaya belajar visual, auditori, dan kinestetik 

dalam proses pembelajaran di program studi PAI di IAI Al Qadiri jember 

dengan nilai signifikansi variabel X1 (gaya belajar visual), K (keaktifan 

belajar) dengan Y (prestasi) yaitu 0,012, nilai signifikansi variabel X2 (gaya 

belajar auditori) K (keaktifan belajar) dengan Y (prestasi) yaitu 0,222, nilai 

signifikansi variabel X3 (gaya belajar kinestetik) K (keaktifan belajar) dengan 

Y (prestasi) yaitu 0,212.  

Gaya belajar auditory adalah gaya belajar yang mengandalkan pada 

pendengaran untuk bisa memahami dan memngingatnya. Artinya kita harus 

mendengarkan terlebih dahulu baru kemudian bisa mengingat dan memahami 

informasi yang diperoleh. Siswa yang mempunyai gaya belajar ini dapat 

belajar cepat degan berdiskusi dan mendengarkan apa yang guru sampaikan.  

Oleh karena itu mereka sangat mengandalkan telinganya untuk 

mencapai kesuksesan belajar, misalnya dengan cara mendengar seperti 
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ceramah, radio, berdialog, dan berdiskusi. Selain itu bisa juga mendengarkan 

melalui nada.
118

 

Siswa dengan tipe belajar auditori cenderong lebih banyak 

mendiskusikan sesuatu atau mendengarkan dari orang lain daripada membaca 

atau melakukan suatu praktek. Mereka lebih suka pada hal -hal yang bersifat 

pengetahuan dan wawasan karena rasa ingin tahunya sangat besar. 

Anak yang bertipe auditorial, mudah mempelajari bahan – bahan yang 

disajikan dalam bentuk suara, begitu guru menerangkan ia cepat menangkap 

bahan pelajaran, disamping itu kata dari teman atau suara radio ia mudah 

menangkapnya. Pelajaran yang disajikan dalam bentuk tulisan, gerakan – 

gerakan yang ia mengalami kesulitan. 
119

 

Dari ilustrasi diatas, jika seseorang memiliki gaya belajar auditori akan 

sulit menerima materi tertulis. Dalam materi pendidikan agama Islam ada 

beberapa aspek yaitu aspek fakta, konsep, prinsip, dan prosedur. Untuk materi 

dengan aspek konsep akan mudah dipahami oleh mereka yang bergaya belajar 

auditori. Seperti materi sejarah yang akan mudah dipahami dengan cara 

mendengarkan kisah. Dengan demikian dapat ditarik kesimpulan bahwa ada 

pengaruh antara gaya belajar auditori terhadap hasil belajar siswa dalam mata 

pelajaran PAI.  

 

 

                                                           
118

 Nini Subini, mengatasi kesulitan belajar pada anak,(Jogjakarta: Javalitera, 2012), 119 
119

 Abu ahmadi dan widodo supriyono, psikologi belajar, (jakarta: rineka cipta, 2008). 85. 
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D. Pengaruh Gaya Belajar Kinestetik Terhadap Hasil Belajar Peserta Didik 

Mata Pelajaran PAI SMA Negeri Ambulu. 

Hasil analisis dan interpretasi secara parsial berdasarkan tabel 4.7 

dapat diketahui bahwa nilai thitung gaya belajar kinestetik (X2.3) sebesar -0,690 

bernilai lebih kecil dari ttabel 1,917 dan nilai signifikansi 0,491 lebih besar dari 

ketetapan 0,05. Sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa H0 diterima yang 

artinya secara parsial gaya belajar kinestetik tidak berpengaruh signifikan 

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan agama Islam di  

SMA Negeri Ambulu. 

Gaya belajar kinestetik mengharuskan siswa menyentuh sesuatu yang 

memberikan informasi tertentu agar dapat mengingatnya. Peserta didik dengan 

gaya belajar kinestetik ini tidak dapat belajar dengan gaya konvensional 

dimana guru menjelaskan dan anak – anak diam. Peserta didik akan lebih 

cocok berkembang bila dengan sistem aktive learning, dimana anak ikut 

terlibat dalam proses belajar. 

Dalam penelitian ini gaya belajar kinestetik tidak membrikan pengaruh 

terhadap hasil belajar, bukan berarti semua anak dengan gaya belajar 

kinestetik tidak bisa memperoleh hasil belajar yang maksimal. Namun gaya 

belajar kinestetik perlu menggunakan metode tertentu untuk memperoleh hasil 

belajar yang maksimal. Hal in menuntut siswa yang memilikin gaya belajar 

kinestetik untuk lebih intens dalam mendalami suatu materi karena untuk 

memahami membutuhkan praktik. 



121 

 

E. Pengaruh Literasi Digital dan Gaya Belajar Terhadap Hasil Belajar 

Peserta Didik Mata Pelajaran PAI SMA Negeri Ambulu 

Hasil analisis dan interpretasi secara simultan berdasarkan hasil uji F 

Berdasarkan hasil uji F pada keterangan di atas, hasil dari Fhitung sebesar 

71,794 > Ftabel Sebesar 2,41. dan probabilitas signifikan untuk pengaruh X1, 

X2.1, X2.2 dan X2.3 terhadap Y adalah  sebesar 0,000 < a= 0,05 maka H0 

ditolak dan Ha diterima. Untuk itu, dapat disimpulkan secara simultan variabel 

literasi digital, gaya  belajar visual, gaya belajar auditori dan gaya belajar 

kinestetik siswa secara bersama-sama simultan berpengaruh terhadap Hasil 

Belajar siswa. 

Selain itu berdasarkan hasil perhitungan Koefisien determinasi (R2 ) 

adalah cara untuk mengukur seberapa jauh kemampuan model dalam 

menerangkan variasi variabel-variabel independen terhadap variabel dependen 

tersebut, diketahui nilai R square sebesar 0,496. Diketahui nilai koefisien 

determinasi sebesar 0,496 atau 49,6%. Artinya bahwa variable X1, X2.1, X2.2 

dan X2.3 berpengaruh terhadap (Y) sebesar 49,6%. Sedangkan sisanya 

dipengaruhi oleh variabel lain diluar persamaan regresi ini. 

Ki Hadjar Dewantara menyatakan bahwa tujuan pendidikan adalah 

menuntun segala kodrat yang ada pada anak – anak agar mereka dapat 

mencapai keselamatan dan kebahagiaan yang setinggi – tingginya baik sebagai 

manusia maupun sebagai anggota masyarakat. Tugas seorang pendidik salah 

satunya adalah menuntut murid sesuai kodratnya, baik kodrat alam dan kodrat 
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zaman. 
120

Sejalan dengan penelitian ini, bahwa kodrat zaman berupa literasi 

digital dan kodrat alam berupa gaya belajar siswa jika keduanya berjalan 

dengan baik, maka akan berpengaruh terhadap hasil belajar siswa. 

Berdasarkan beberapa hasil penelitian tersebut membuktikan bahwa 

teori dari penerapan literasi digital dan gaya belajar siswa sangat berpengaruh 

terhadap hasil belajar siswa. 
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 Modul 1.1. refleksi Filosofi Pendidikan Naional Ki Hadjar Dewantara, pendidikan yang 

berpihak terhadap murid.  
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 I BBA 

PENUTUP 

A. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil Analisa dan pembahasan hasil penelitian dengan 

pengujian hipotesis menggunakan analisis regresi linier berganda, dapat 

diambil suatu kesimpulan bahwa: 

1. Pada variabel literasi digital (X1) nilai thitung sebesar 6,718 bernilai lebih 

besar dari ttabel 1,917 dan nilai signifikansi 0,000 lebih kecil dari ketetapan 

0,05. Sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa H0 ditolak yang artinya 

secara parsial literasi digital berpengaruh signifikan terhadap hasil belajar 

siswa pada mata pelajaran Pendidikan Agama Islam di SMA Negeri 

Ambulu. 

2. Pada variabel gaya belajar visual (X2.1) thitung sebesar  5,906 bernilai lebih 

besar dari ttabel 1,917 dan nilai signifikansi 0,000 lebih kecil dari ketetapan 

0,05. Sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa H0 ditolak yang artinya 

secara parsial gaya belajar visual berpengaruh signifikan terhadap hasil 

belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan agama Islam di SMA Negeri 

Ambulu. 

3. Pada variabel gaya belajar auditori (X2.2) thitung sebesar  6,969 bernilai 

lebih besar dari ttabel 1,917 dan nilai signifikansi 0,000 lebih kecil dari 

ketetapan 0,05. Sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa H0 ditolak yang 

artinya secara parsial gaya belajar auditori berpengaruh signifikan 
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terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan agama Islam 

di SMA Negeri Ambulu. 

4. Pada variabel gaya belajar kinestetik (X2.3) thitung sebesar  -0,690 bernilai 

lebih kecil dari ttabel 1,917 dan nilai signifikansi 0,491 lebih besar dari 

ketetapan 0,05. Sehingga dapat ditarik kesimpulan bahwa H0 diterima yang 

artinya secara parsial gaya belajar kinestetik tidak  berpengaruh signifikan 

terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran Pendidikan agama Islam 

di SMA Negeri Ambulu. 

5. Hasil analisis dan interpretasi secara simultan berdasarkan hasil uji F maka 

dapat diketahui, hasil dari Fhitung sebesar 71,794 > Ftabel Sebesar 2,41. dan 

probabilitas signifikan untuk pengaruh X1, X2.1, X2.2, X2.3 terhadap Y adalah  

sebesar 0,000 < a= 0,05 maka H0 ditolak dan Ha diterima. Untuk itu, dapat 

disimpulkan secara simultan variabel literasi digital dan gaya belajar 

secara bersama-sama simultan berpengaruh terhadap Hasil Belajar siswa.  

B. Saran  

Berdasarkan kesimpulan di atas, maka terdapat beberapa saran yang 

berhubungan dengan penelitian sebagai pertimbangan yang berguna bagi 

pihak-pihak yang berkepentingan, yakni sebagai berikut: 

1. Untuk lembaga pendidikan menengah atas SMA Negeri Ambulu yang 

menjadi salah satu sekolah favorit di Kabupaten Jember, yang telah 

memiliki fasilitas dan sistem pembelajaran yang sudah sangat baik. 

Semoga bisa dapat dipertahankan untuk kemajuan pendidikan selanjutnya 

dan berkembang lebih pesat lagi. 
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2. Sebagai bentuk Upaya mengembangkan literasi digital peserta didik 

sekaligus meningkatkan hasil belajarnya, pendidik diharapkan senantiasa 

memberikan stimulus dengan menjalankan proses pembelajaran aktif dan 

menarik dengan memanfaatkan sarana digital secara optimal. 

3. Sebagai peserta didik untuk lebih semangat belajar dan mempergunakan 

teknologi untuk kepentingan belajar, tidak hanya sekedar untuk hiburan 

semata. Selain itu, kenali gaya belajar masing – masing agar lebih 

memudahkan dalam belajar dan mendapatkan hasil yang maksimal.  

4. Bagi peneliti yang hendak melakukan penelitian dengan variabel yang 

sama, penelitian ini diharapkan lebih menspesifikkan jenis materi dalam 

penelitian kemudian metode seperti apa yang akan digunakan dalam 

proses pembelajaran. Karena masing – masing anak yang memiliki gaya 

belajar yang berbeda, hendaknya berbeda pula perlaukannya. 
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ANGKET PENELITIAN 

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET 

1. Sebelum anda menjawab daftar pertanyaan yang telah disiapkan, terlebih 

dahulu isilah identitas lengkap anda. 

2. Bacalah dengan baik setiap pertanyaan, kemudian beritanda centang () 

pada jawaban yang dianggap paling tepat. 

3. Isilah angket ini dengan jujur serta penuh ketelitian. 

Keterangan alternative jawaban : 

SS: Sangat setuju S: setuju RR: Ragu-Ragu TS : Tidak 

setuju STS : Sangat Tidak setuju 

 

IDENTITAS SISWA 

Nama  : 

……………………………………………………………………. 

Instrument angket Literasi Digital 

No  Pertanyaan  Kriteria Jawaban 

SS TS RR TS STS 

1.  Saya dapat mengoperasikan hardware, seperti 

menyalakan computer, menggunakan mouse, 

keyboard, dan printer 

     

2.  Saya lebih sering menggunakan tablet/android 

untuk mengerjakan tugas PAI 

     

3.  Untuk mengakses tugas PAI, saya membuka 

browser (internet exploler, mozilla, opera, 

chrome) 

     

4.  Saya selalu menggunakan istilah atau kata lain 

yang hampir sama dengan topik masalah untuk 

menemukan artikel yang sesuai 

     

5.  Untuk mendapatkan informasi yang 

dibutuhkan, saya melakukan pencarian 

sederhana dengan memasukkan kata kunci 

pada satu kolom pencarian saja 

     

6.  Dalam seminggu, saya selalu mengakses 

internet untuk mencari materi keislaman 

selama 3 sampai 5 hari 

     

7.  Saat mencari informasi keislaman di internet 

saya membutuhkan waktu 2 jam sampai 4 jam 

persesi 

     

8.  Saya mendownload artikel yang sesuai dengan 

topik keislaman yang dicari 

     

9.  Setelah menemukan artikel yang sesuai saya 

mencetak artikel tersebut 

     

10.  Saya mendownload artikel yang sesuai dengan 

topik keislaman untuk tugas PAI 

     

11.  Ketika menemukan artikel yang menarik, saya      



membagikannya kepada orang lain melalui 

email, media sosial atau grup media sosial. 

12.  Saya sering menggunakan media sosial untuk 

mencari informasi yang berkaitan dengan 

pelajaran PAI 

     

13.  Saya menggunakan media sosial untuk diskusi 

materi PAI 

     

14.  Saya membuat tulisan dan saya kirim lewat 

grup media sosial atau email 

     

15.  Saya mengirim tugas PAI dengan 

menggunakan media sosial dan email 

     

16.  Saya menggunakan penelusuran dasar (basic 

search) di google 

     

17.  Saya menggunakan serach engine (ex 

google/yahoo) untuk mencari informasi 

     

18.  Media elektronik (e book) merupakan sumber 

informasi yang penting untuk mendukung 

dalam menyelesaikan tugas PAI 

     

19.  Internet merupakan salah satu alat yang sering 

digunakan untuk mencari informasi 

     

20.  Tugas pembelajaran PAI bisa diselesaikan 

dengan menggunakan informasi digital 

     

21.  Saya sering melihat youtube dalam kajian 

keislaman 

     

22.  Internet mempermudah dalam menyelesaikan 

tugas yang diberikan oleh guru 

     

23.  Dalam mengerjakan tugas cukup buka internet 

tanpa menghabiskan waktu yang banyak 

     

24.  Lebih cepat dalam mencari informasi lewat 

internet 

     

25.  Informasi yang didapat di internet lebih 

berfariatif 

     

 

  



Lampiran 1 

ANGKET PENELITIAN 

PETUNJUK PENGISIAN ANGKET 

1. Sebelum anda menjawab daftar pertanyaan yang telah disiapkan, terlebih 

dahulu isilah identitas lengkap anda. 

2. Bacalah dengan baik setiap pertanyaan, kemudian beritanda centang () 

pada jawaban yang dianggap paling tepat. 

3. Isilah angket ini dengan jujur serta penuh ketelitian. 

Keterangan alternative jawaban : 

SS :Sangat setuju S :setuju RR: Ragu-Ragu TS : Tidak 

setuju STS : Sangat Tidak setuju 

 

IDENTITAS SISWA 

Nama  : 

……………………………………………………………………. 

Instrument angket Gaya Belajar 

Gaya Belajar Visual 

No  PERTANYAAN Kriteria Jawaban 

SS S RR TS STS 

Gaya belajar Visual 

1.  Jika mengerjakan soal atau tugas PAI saya selalu 

membaca instruksinya terlebih dahulu.  

     

2.  

 

Saya lebih suka membaca buku dan melihat 

gambar daripada mendengar penjelasan orang 

lain. 

     

3.  Saya lebih mudah memahami pelajaran PAI 

apabila saya membacanya dengan baik. 

     

4.  Saya mengalami kesulitan mengingat dengan cara 

melihat daripada mendengar 

     

5.  Saya lebih senang membaca dalam hati dengan 

cepat dan mudah memahami. 

     

6.  Saya memanfaatkan waktu luanng dengan 

membaca buku PAI 

     

7.  Saat belajar, saya cenderung mengingat materi 

dengan cara mendengar daripada melihat. 

     

8.  Setelah saya selesai belajar saya selalu merapikan 

buku, pulpen, dan alat tulis lainnya kedalam tas. 

     

9.  Saya senang membaca buku catatan sebab 

tulisannya rapi dan teratur. 

     

10.  Catatan pelajaran saya penuh dengan coretan      

11.  Saya selalu ingin terlihat teratur dan rapi dalam 

segala hal. 

     

12.  Saya selalu merapikan meja belajar dirumah 

setelah saya selesai belajar atau mengerjakan 

     



tugas. 

13.  Saya sering lupa mengerjakan tugas PAI yang 

diberikan oleh guru. 

     

14.  Saya tidak mengalami kesulitan belajar ditempat 

yang biasanya ramai. 

     

15.  Ketika saya mengerjakan tugas, saya tidak 

terganggu dengan keributan diluar rumah/ luar 

kelas. 

     

16.  Ketika dirumah sedang ramai, saya masih bisa 

berkonsentrasi denga napa yang saya pelajari. 

     

17.  Pada saat belajar kelompok Bersama teman, saya 

tidak terganggu oleh keributan teman lainnya. 

     

18.  Saat saya belajar dirumah sering mengalami 

kehilagan konsentrasi Ketika mendengarkan suara 

TV yang dinyalakan dengan volume keras. 

     

19.  Saya mudah memahami instruksi dari guru secara 

verbal mengenai tugas PAI yang dikerjakan 

dirumah. 

     

20.  Saya sering lupa denga napa yang disampaikan 

oleh guru apabila saya tidak mencatatnya. 

     

21.  Saya lebih senang dibacakan informasi oleh orang 

lain daripada saya membacanya sendiri. 

     

22.  Saya tidak senang dengan teman yang diam saat 

mengerjakan tugas kelompok. 

     

 

  



Instrument angket Gaya Belajar 

Gaya Belajar Auditorial 

No  PERTANYAAN Kriteria Jawaban 

SS S RR TS STS 

Gaya belajar Auditorial 

1.  Saya mudah menerima informasi yang 

disampaikan secara langsung oleh guru. 

     

2.  

 

Saya lebih senang mendengarkan penjelasan 

materi PAI melalui video pembelajaran. 

     

3.  Saya senang membaca materi PAI dengan suara 

keras dan mendengarkan sendiri.  

     

4.  Saya lebih mudah mengingat hafalan pelajaran 

dengan cara mendengarkan penjelasan guru. 

     

5.  Ketika sedang membaca materi PAI, saya sering 

membaca dengan keras daripada membaca dalam 

hati.  

     

6.  Saat guru menjelaskan materi PAI, saya 

mengulanginya dengan berbicara dalam hati.  

     

7.  Saya lebih senang membaca membaca materi 

dibandingkan mencatat isi materi pelajaran PAI.  

     

8.   Saya tidak focus belajar Ketika suasana dirumah 

penuh keramaian. 

     

9.  Saya tidak mudah terganggu dengan suara 

disekitar Ketika sedang mendengarkan video 

pembelajaran PAI di youtube. 

     

10.  Saya merasa kesulitan memahami pelajaran 

dengan suasana yang gaduh pada saat kerja 

kelompok Bersama teman baik disekolah maupun 

dirumah. 

     

11.  Saya tidak bisa konsentrasi mengerjakan tugas 

atau PR apabila suasana diluar sangat berisik 

     

12.  Saya lebih senang belajar ditempat keramaian 

dibandingkan dengan tempat yang sepi. 

     

13.  Saya senang mendengarkan penjelasan orang lain 

sebab membantu saya dalam memahami materi 

pelajaran. 

     

14.  Saya lebih mudah mengingat apa yang 

disampaikan orang lain dengan cara mendengar 

dibandingkan denga napa yang saya lihat. 

     

15.  Saya mudah mengingat nama orang dibandingkan 

dengan wajah orang. 

     

16.  Saya lebih mudah memahami materi dengan cara 

membaca buku dan melihat contoh secara 

langsung. 

     



17.  Saya tidak pernah mempersiapkan apa yang akan 

saya sampaikan kepada orang lain. 

     

18.  Saya senang menyampaikan pendapat kepada 

orang lain. 

     

19.  Saya lebih sudah menulis pendapat saya 

dibandingkan menyampaikan secara langsung 

kepada orang lain.  

     

20.  Saya selalu berbicara dengan lancer dan tidak 

gugup Ketika Bersama orang lain.  

     

 

  



Instrument angket Gaya Belajar 

Gaya Belajar Kinestetik 

No  PERTANYAAN Kriteria Jawaban 

SS S RR TS STS 

Gaya belajar Kinestetik 

1.  Saya menyenangi belajar langsung praktek daripada 

belajar hanya mendengarkan penjelasan guru. 

     

2.  

 

Saya menyukai games yang melibatkan fisik terkait 

dengan pembelajaran PAI. 

     

3.  Ketika belajar dirumah, mudah bagi saya untuk duduk 

dalam jangka waktu yang lama. 

     

4.  Ketika belajar, tangan saya tidak bisa diam memainkan 

pulpen atau benda – benda lain yang ada didekat saya. 

     

5.  Saya mudah menghafal materi dengan cara berjalan – 

jalan sambal mempraktikkan langsung. 

     

6.  Saya dapat memahami pelajaran melalui bantuan 

penjelasan dari teman dengan cara melihat gerakan 

tubuh atau fisik. 

     

7.  Saya tidak peka terhadap ekspresi tubuh lawan bicara 

apakah dia bosan atau senang. 

     

8.  Ketika teman saya mengajak berbicara saya 

menanggapinya dengan antusias. 

     

9.  Ketika sedang bercerita kepada orang lain tangan saya 

tidak bisa diam dan ikut bergerak. 

     

10.  Ketika diberikan tugas praktik dirumah saya langsung 

mengerjakannya. 

     

11.  Ketika ditanya oleh orang lain dengan cekatan, saya 

sering menjawab dengan isyarat tubuh seperti halnya 

mengangguk. 

     

12.  Belajar sambal mempraktekkan secara langsung 

dirumah membuat saya lebih mudah memahami materi 

pelajaran. 

     

13.  Ketika membaca materi, saya tidak menggunakan jari 

untuk menunjuk kalimat yang saya baca. 

     

14.  Ketika sedang tidak belajar saya lebih senang bermain 

dengan teman daripada duduk diam dirumah.  

     

15.  Berbicara secara berdekatan akan membuat saya lebih 

mudah memahami topik yang dibicarakan. 

     

16.  Saya mengalami kesulitan memahami apa yang 

disampaikan oleh orang lain. 

     

17.  Saya tidak pandai dalam memulai topik pembicaraan 

dengan orang lain. 

     

18.  Saya tidak terbiasa menjelaskan materi PAI secara 

lancar dan cepat kepada teman. 
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