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ABSTRAK

Eko Wahyudi, 2024. Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Terintegrasi
Islamic, Science, Environment, Technology, and Society (I-SETS) Pada Materi
Perkembangbiakan Tumbuhan Untuk Meningkatkan Literasi Sains Siswa Kelas
IV di SD NU 16 Rowotengah Sumberbaru Jember. Pembimbing I: Dr. Hj. Umi
Farihah. M.M., M.Pd. Pembimbing H: Dr. H. Khotibul Umam, MA

Kata Kunci: Video Animasi, Terintegrasi I-SETS, Literasi Sains.

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan literasi sains pada siswa dengan
menggunakan video animasi terintegrasi-I-SETS Pada Materi Perkembangbiakan
Tumbuhan, yang dapat menjadi alat bantu dalam proses pembelajaran.

Rumusan masalah dalam penelitian ini yaitu (1) Bagaimana validitas video
animasi terintegrasi I-SETS pada materi perkembangbiakan tumbuhan untuk
meningkatkan literasi sains siswa Kelas IV di SD NU 16 Rowotengah (2) Bagaimana
kepraktisan video animasi terintegrasi I-SETS pada materi perkembangbiakan
tumbuhan untuk meningkatkan literasi sains Siswa Kelas 1V di SD NU 16 Rowotengah
(3) Bagaimana Efektivitas: Video Animasi Terintegrasi [-SETS pada materi
perkembangbiakan tumbuhan untuk meningkatkan literasi sains siswa Kelas IV di SD
NU 16 Rowotengah.

Metode Penelitian yang digunakan vyaitu Model Lee & Owens. Alat
pengumpulan data pada penelitian ini berupa observasi, wawancara, angket dan
dokumentasi. Sumber data dalam penelitian dibagi menjadi dua yakni data kualitatif
dan kuantitatif. Populasi dalam penelitian ini-adalah peserta didik kelas IV SD NU 16
Rowotengah yang berjumlah. 25 peserta didik. Teknik Analisis data dalam penelitian
ini menggunakan desain Design One-Group Pretest-Posttest, Uji Normalitas, Uji T,
Uji Wilcoxon, dan Uji N-Gain.

Hasil penelitian dan pengembangan menunjukkan bahwa: 1) Pada kevalidan
memperoleh nilai rata-rata persentase ahli materi sebesar 94% yang dikategorikan
“sangat valid”, untuk ahli Bahasa memperoleh nilai rata-rata persentase sebesar 98%

ng di ' ¢ id¢~ d k ahli media mempero ilai rata-rata
el R o b bicheobsd by ] 2) Nepiskeids deloteh nia

rata-rata jersentase untuk respon siswa skala kecil diperoleh skor sebesar 81,4% yan

KIAFHAIEACHMAD, SIDBICY

nilai rata-rata persentase sebesar 98% yang dikategorikan “sangat praktis”.
Keefektifan diperoIh dari uji Wilc@xon ganEg. 0, dimana < 0.05 yang dapat

dikatakan terdapat fperbédaan mp literasi saihsksiswa antara sebelum dan
sesudah menggunakan media video animasi Terintegrasi I-SETS menggunakan Canva
pada materi Perkembangbiakan Tumbuhan. sedangkan untuk uji N-Gain diperoleh
skor rata-rata 0,7813 yang dikategorikan “tinggi”. Berdasarkan ketiga hasil tersebut
maka Pengembangan Video Animasi Terintegrasi I-SETS Menggunakan Canva pada
materi Perkembangbiakan Tumbuhan untuk Siswa Kelas di IV SD NU 16 Rowotengah
dapat dikatakan layak digunakan untuk meningkatkan literasi sains.
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ABSTRACT

Eko Wahyudi, 2024. Development of Integrated Islamic, Science, Environment,
Technology, and Society (I-SETS) Animation Video Learning Media on Plant
Breeding Material to Improve the Science Literacy of Fourth Grade Students
at SD NU 16 Rowotengah Sumberbaru Jember. Advisor I: Dr. Hj. Umi
Farihah. M.M., M.Pd. Advisor II: Dr.'H. Khotibul Umam, MA

Keywords: Animation Video, Integrated I-SETS, Science Literacy.

This study aims to improve science literacy in students by using animation
videos integrated with I-SETS (Integrative Science Education and Teaching Strategy)
on plant reproduction materials, which canbe a tool in the learning process.

The research problems in this study are: (1) How is the validity of animation
videos integrated with I-SETS on plant reproduction materials to improve science
literacy in Fourth Grade Students at SD NU 16 Rowotengah? (2) How is the
Practicality of animation videos integrated with [-SETS on plant reproduction
materials to improve science literacy in Fourth Grade Students at SD NU 16
Rowotengah? (3) How is the effectiveness of animation videos integrated with I-
SETS on plant reproduction materials to improve science literacy in Fourth Grade
Students at SD NU 16 Rowotengah?

The research method used is the Lee & Owens Model. Data collection tools in
this study include observation, interviews, questionnaires, and documentation. The
study's data sources are divided into two parts, namely gqualitative and quantitative
data. The population in this studyis fourth-grade students at SD NU 16 Rowotengah,
totaling 25 students. Data analysis techniques.in this study use a Design One-Group
Pretest-Posttest, Normality Test, T-test, Wilcoxon Test, and N-Gain Test.

The results of the research and development show that: 1) In terms of validity,
the average percentage score obtained by the subject matter experts is 94%,
categorized as "very valid," for language experts, it is 98%, categorized as "very
valid,” and for media experts, it is 80%, categorized as "valid." 2) the average

g 4 8 ey Wtk h comcch. o Bu-<CH L rogarkes. 11

90.4% categorized as "very practical," and for teacher responses, it is 98%

Kbt ple 7l b i oS X1

and after using the Integrated I-SETS animated video media created with Canva on

the topic of Plant R rodon. M-Gﬂtest ielde average score of 0.7813,
which is categorize@l as £high.’ ed these-resultsh the development of the

integrated I-SETS animated video using Canva on the topic of Plant Reproduction for
fourth-grade students at SD NU 16 Rowotengah can be considered suitable for
increasing student's literacy.
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Kemajuan teknologi yang semakin pesat sangat berdampak pada semua
aspek kehidupan manusia. Dampak tersebut dapat dirasakan mulai dari aspek
ekonomi, sosial, budaya sampaipendidikan. Aspek pendidikan harus bisa
mengimbangi pesatnya kemajuan teknologi-agar dapat mempersiapkan putra putri
bangsa menghadapi tantangan global. Sistem pendidikan yang berkembang pesat
dipengaruhi oleh teknologi informasi dan kemunikasi sehingga teknologi tersebut
digunakan untuk mengajarkan pengetahuan dan keterampilan yang dibutuhkan
siswa sesuai perkembangan usianya."

Mendidik generasi muda di abad ke-21 merupakan tantangan utama bagi
pendidik saat ini. Visi pendidikan abad 21 berdasarkan pada paradigma learning
adalah belajar berpikir yang berorientasi pada pengetahuan logis dan rasional,
belajar berbuat yang berorientasi pada bagaimana mengatasi masalah, belajar
menjadi mandiri yang berorientasi pada pembentukan karakter, dan belajar hidup
bersama yang berorientasi untuk bersikap toleran dan siap bekerja sama. Literasi
Sains merupakan keterampilan untuk hidup di era abad 21 dimana pengetahuan
ilmiah menjadi landasan dalam kehidupan sehari — hari.?

Literast samns didefiniskan sebagal kemampuan untuk  menggunakan

LNTVERSITAS BRLAMSECERT
KIALHAITACTNMADSIRIIN
e Upgrr g ook UdMA, Biveion e pigar Teasing ook

Compared to Traditional Books in Distance Education of Teacher Education Programs’, Eurasia
Journal of Mathematics, Science and Technology Education, 13.8 (2017), 5365-77.
% Nejla Gultepe and Ziya Kilic, ‘Effect of Scientific Argumentation on the Development of
Scientific Process Skills in the Context of Teaching Chemistry’, International Journal of
Environmental and Science Education, 10.1 (2015), 111-32.
¥ S N Pratiwi, C Cari, and N S Aminah, ‘Pembelajaran IPA Abad 21 Dengan Literasi Sains Siswa’,
Jurnal Materi Dan Pembelajaran Fisika, 9 (2019), 34-42.
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Development in Developing Societies’, International Journal of Education and Literacy Studies,
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literasi sains yang dimiliki setiap individu bisa membantu dalam membentuk pola
pikir, sikap, serta membangun kepribadian manusia untuk ikut terlibat serta
bertanggung jawab terhadap dirinya, masyarakat, serta lingkungan, dan masalah
yang dialami masyarakat modern yang sangat tergantung pada teknologi.

Dalam masyarakat modern khususnya dunia pendidikan pengembangan
peserta didik untuk menjadi seorang literat adalah mutlak adanya, baik dalam
penguasaan kognitif, afektif, maupun psikomotorik. Penguasaan ketiga domain
tujuan pendidikan merupakan “pencapaian ideal seseorang yang mengikuti
program Pendidikan.> Dalam Al-Qur’an sebagai sumber utama dalam Islam
menginformasikan dengan beberapa ayatnya tentang anjuran mengembangkan
ilmu pengetahuan. Ayat pertama yang diturunkan kepada Rasul adalah igra’ surat
al-Alaqg ayat 1-5. Secara umum ayat ini merupakan konsep pengembangan ilmu

pengetahuan.

2,2
I3
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Artinya: Bacalah dengan (menyebut) nama Tuhanmu yang Menciptakan. Dia
telah menciptakan manusia dari segumpal darah. Bacalah, dan Tuhanmulah yang
Maha pemurah. yang mengajar (manusia) dengan perantaran kalam. Dia mengajar

ORI ASISLAMMNEGER o
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akal manusia dalam rangka mengembangkan ilmu pengetahuan ditemui dalam

berbagai surah dengan redaksi kata-kata yang berbeda. Al-Qur an memerintahkan
manusia untuk mengkaji ayat-ayat Allan SWT baik yang qurany maupun yang

kauny.
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Berdasarkan Ayat Al — Alag Ayat 1-5 diatas, kita dapat melihat betapa
pentingnya Literasi, Selain memberikan dampak pada siswa, literasi sains pun
berdampak pada proses pembelajaran IiImu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)
secara keseluruhan. IPAS yang dilaksanakan dengan memperhatikan literasi sains
akan menghadirkan pembelajaran yang lebih bermakna, yaitu pembelajaran yang
membekali para siswa dengan penguatan konsep dan menerapkannya pada
kondisi nyata, baru dan berbeda.’

Namun pengembangan literasi sains belum terlaksana dengan baik. Hal ini
dibuktikan dengan data Programme for International Student Assessment (PISA)
tahun 2018 yang diterbitkan The Organisation for Economic Co-operation and
Development (OECD), kemampuan literasi Indonesia memperoleh skor 396.
Indonesia mengalami penurunan dalam pemerolehan skor jika dibandingkan
dengan tahun 2015 lalu, yaitu memperoleh skor 403. Selain data PISA,
Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan juga menyampaikan bahwa nilai rata-
rata sains siswa rendah ‘menurut penilaian Ujian Nasional Berbasis Komputer
(UNBK) tahun 2018.*

Upaya yang telah dilakukan dalam peningkatan literasi sains siswa adalah
dengan pengembangan media pembelajaran. Ketepatan media pembelajaran yang
digunakan dapat meningkatkan daya pikir siswa sehingga akan menentukan
keberhasilan dalam meningkatnya literasi sains siswa.® Oleh karena itu” media

RS AT AR AR
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menunjukkan bahvvr di ﬁ)lahﬁbut gneraan Kﬂ(ulum Merdeka Belajar

® Abdul Latip and Kzis Faisal, ‘Upaya Peningkatan Literasi Sains Siswa Melalui Media

Pembelajaran IPA Berbasis Komputer’, Jurnal Pendidikan UNIGA, 15.1 (2021), 444.

" Mery Novita and others, ‘Meta-Analisis Literasi Sains Siswa Di Indonesia’, Unnes Physics

Education Journal, 10.3 (2021), 209-15.

8 Siregar Dohot, Nurul Khairina, and Robin, ‘Pembuatan Media Pembelajaran Fisika Berbasis

Hots Untuk Tingkat Smp’, Pendidikan Fisika, 9.1 (2020), 63-67.

% Garuda Jurnal and others, ‘Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Kartu Kuartet Terhadap
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Guru Dalam Menyampaikan Pesan Dari Bahan Pelajaran Terhadap Pelajaran Yang Diajarkan

Sehingga Menguasai Se’, 1.3 (2023), 30-38.




pada Kelas 1V, ada 25 siswa, Kriteria Ketuntasan Minimum (KKM) untuk
pelajaran IPAS adalah 70. Selama Proses Pembelajaran IPAS, wali kelas IV
menerapkan metode pemberian tugas dan pencatatan, serta menggunakan Lembar
Kerja Siswa (LKS) dan buku cetak sebagai media pembelajaran dan Kurang
memanfaatkan Sarana dan Prasarana Sekolah yaitu laboratorium komputer.'

Dan dikarenakan media yang digunakan oleh guru kurang tepat maka
literasi sains siswa rendah. Diantaranya indikator-indikator literasi sains, seperti
siswa kesulitan dalam mengidentifikasi pendapat ilmiah yang valid, kesulitan
dalam melakukan penelusuran literatur yang, efektif, dan kurangnya pemahaman
siswa dalam memahami serta menginterpretasikan statistik dasar. Siswa kesulitan
dalam memahami bahwa pendapat ilmiah yang valid didasarkan pada bukti yang
kuat dan pengujian ulang, serta dalam membedakan antara informasi ilmiah yang
sahih dengan yang tidak. Selain itu, kemampuan siswa dalam menelusuri literatur
ilmiah, menggunakan basis data, dan mengidentifikasi sumber-sumber informasi
yang dapat dipercaya juga seringkali kurang. Selanjutnya, pemahaman statistik
dasar, serta kemampuan untuk menginterpretasikan data statistik dalam konteks
ilmiah, merupakan keterampilan yang esensial namun siswa tidak memahaminya.

Hasil Analisa kebutuhan yang didapatkan dari penyebaran angket kepada
siswa kelas IV SD NU 16 Rowotengah Sumberbaru yang berjumlah 25 siswa
diketahut bahwa 80% siswa suka menggunakan gambar atau flustrasi dalam

elaj % nton vi antu
mias/pggglnﬂt & lSijM NE&GER siswa
sikaymembaca fbu an 40% yukainya, an Y6si
KIALHATEACHRMATLSIINIQ
siswa lebih suka b ajar diratay dengan baEan teman atau guru, sebanyak
50% siswa suka mlla Y M rg T?
Oleh karena itu, upaya untuk meningkatkan literasi sains siswa, bahwa
video animasi terintegrasi I-SETS sebagai media pembelajaran materi

perkembangbiakan tumbuhan sangat relevan untuk meningkatkan literasi sains

siswa. Hal ini dikarenakan pembelajaran IPAS yan banyak memuat konsep-
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konsep abstrak yang membutuhkan pengkonkretan. Dengan menggunakan video
animasi, siswa akan lebih mudah memahami dan meningkatnya literasi sains siwa
pada materi perkembangbiakan tumbuhan.

Menurut Gita Permata Puspita Hapsari dan Zulherman dalam jurnalnya
bahwa Kelayakan video animasi berdasarkan penilaian ahli materi mendapatkan
persentase 86%, penilaian ahli-media 65,45%, dan validasi siswa 90%. Hal ini
menunjukkan bahwa media dari aspek keseluruhan berdasarkan persentase
penilaian kelayakan berada pada kategori layak dijadikan media pembelajaran
llmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)-untuk siswa kelas IV SD,** dan pada
Implementasi Kurikulum Merdeka (IKM) ini guru di tuntut lebih kreatif untuk
mengembangkan media pembelajaran dan Suatu inovasi dari Kurikulum Merdeka
adalah penggabungan mata, pelajaran IPA (limu Pengetahuan Alam) dan IPS
(Ilmu Pengetahuan Sosial) untuk kelas I, Il IV, dan V, di Sekolah Dasar (SD).
Pada Kurikulum Merdeka terbaru, kedua mata pelajaran tersebut disatukan dan
disebut sebagai Mata Pelajaran llmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS). IPAS
merupakan mata pelajaran inti yang harus dipelajari oleh peserta didik."?

Konsep merdeka belajar adalah merdeka dalam berpikir. Guru sebagai
komponen utama dalam pendidikan memiliki kebebasan secara mandiri untuk
menterjemahkan kurikulum sebelum diajarkan kepada para siswa, dengan guru
mampu memahami kurikulum yang sudah di tetapkan maka guru akan mampu

enjawab ke ri jpara,siswa k. meningkatk iterasi. Sains..Dengan
T ER S TAS SLANMNELERT .
ngembangkan, kampetensi alamy pembelaj P aJ
K I Aik,mmn,é\ﬁummmsjcm HI:Q
pendidikan dari pifak sebagai pemdidik siswa sebagai peserta didik
mampu terwujud. erdEbeMenEup lgiisi ereka dalam mencapai

tujuan, metode, materi, evaluasi pembelajaran, baik bagi guru maupun siswa dan

! Gita Permata Puspita Hapsari and Zulherman, ‘Pengembangan Media Video Animasi Berbasis
Aplikasi Canva Untuk Meningkatkan Motivasi Dan Prestasi Belajar Siswa’, Jurnal Basicedu, 5.4
(2021), 2384-94.
digilib.uinkhas 42 GisminaiTri Rahmayati andiAndi Prastewo, ‘Rembelajaran Imu Pengetahuan AlamiDaniSosialikhas.ac.id
Di Kelas IV Sekolah Dasar Dalam Kurikulum Merdeka’, Elementary School Journal Pgsd Fip
Unimed, 13.1 (2023), 16.



Pendidik menyediakan media pembelajaran agar Kegiatan Belajar Mengajar
(KBM) berjalan dengan lancar dan mudah meningkatkan literasi sains.*®

Media pembelajaran berbasis video animasi ini merupakan media yang
dapat tidak hanya didengar, tetapi juga dilihat dan diamati secara langsung oleh
siswa. Materi pembelajaran yang akan disampaikan berupa video animasi yang
berisi cerita atau sesuai dengan materi yang akan disampaikan oleh pendidik,
diharapkan pembelajaran berbasis animasi-ini dapat mampu membuat belajar
lebih menyenangkan membuat peserta didik lebih termotivasi untuk belajar, lebih
mudah memahami informasi dan isi; pelajaran yang disampaikan dan
meningkatnya literasi sains siswa, mampu meningkatkan kreativitas pendidik
serta membuat pendidik lebih efektif dan meningkatkan literasi sains.™*

Penelitian ini memperlihatkan inovasi dibandingkan dengan penelitian
sebelumnya. Uniknya, penelitian ini membedakan diri dengan memanfaatkan
model Lee & Owens yang khusus untuk pengembangan produk multimedia,
seperti video animasi. Penggunaan model Lee & Owens ini jarang terdapat dalam
penelitian sebelumnya. Selain itu, penelitian ini memperkenalkan inovasi dengan
mengintegrasikan Islamic, Science, Environment, Technology, and Society (I-
SETS) dalam video animasi, khususnya penggabungan Islam, Sains, lingkungan,
teknologi dan masyarakat. Hal ini menjadi langka dalam penelitian sebelumnya.
Hasilnya diharapkan dapat membantu siswa memahami materi dengan lebih

u alui deka u i engetahu a utenti ehingga
Mmgkgﬂzéglj&lam aMEQE ivasi,
tifdala 03€s belajara udahkan Si akSsl\ﬁsDLI
KIALRAJLACHMALL. Q
Adapun pemili S 16Rowgtengah—~Jember sebagai objek
penelitian karena rdaEanwvasiBneli ~Yyait ru belum menemukan
media pembelajaran yang tepat dalam menjelaskan tentang materi

Perkembangbiakan Tumbuhan untuk meningkatkan literasi sains siswa.

13 Salman Hudri and Khotibul Umam, ‘Konsep Dan Implementasi Merdeka Belajar Pada Evaluasi

Pembelajaran Pendidikan Agama Islam’, Moderasi : Journal of Islamic Studies, 2.1 (2022), 51-59.
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Berdasarkan latar belakang masalah yang sudah dipaparkan diatas, maka
peneliti bermaksud mengkaji penelitian dan pengembangan yang berjudul
“Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Terintegrasi Islamic,
Science, Environment, Technology, and Society (I-SETS) Pada Materi
Perkembangbiakan Tumbuhan Untuk Meningkatkan Literasi Sains Siswa
Kelas IV di SD NU 16 Rowotengah Sumberbaru Jember”.

Peneliti berharap dengan dikembangkan media pembelajaran video
animasi ini bisa bermanfaat™ serta  menyelesaikan permasalahan media
pembelajaran di SD NU 16 Rowotengah Sumberbaru Jember.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang diatas, peneliti merumuskan masalah sebagai berikut:

1. Bagaimana validitas video animasi terintegrasi Islamic, Science,
Environment, Technology, and Society (I-SETS) pada materi
perkembangbiakan tumbuhan untuk meningkatkan literasi sains siswa
Kelas IV di SD NU 16 Rowotengah Sumberbaru Jember ?

2. Bagaimana kepraktisan video animasi terintegrasi Islamic, Science,
Environment,  Technology, and Society  (I-SETS) pada materi
perkembangbiakan tumbuhan untuk meningkatkan literasi sains siswa
Kelas IV di SD NU 16 Rowotengah Sumberbaru Jember ?

3. Bagaimana efektifitas video animast terintegrasi  Islamic,  Science,

UNISEBSTTAS, (S KR NEGER D
KIAL'HEAACHNADSIDDIQ

Berdasarkan rumusan tUj penglitian ighadalah untuk:

1. Untuk me delemka I|d| wdEam a| terintegrasi Islamic,
Science, Environment, Technology, and Society (I-SETS) pada materi
perkembangbiakan tumbuhan untuk meningkatkan literasi sains siswa
Kelas IV di SD NU 16 Rowotengah Sumberbaru Jember.

2. Untuk mendeskr|PS|kan kepraktlsan video animasi terlntegra5| Islamlc
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perkembangbiakan tumbuhan untuk meningkatkan literasi sains siswa
Kelas IV di SD NU 16 Rowotengah Sumberbaru Jember.

3. Untuk mendeskripsikan efektivitas video animasi terintegrasi Islamic,
Science, Environment, Technology, and Society (I-SETS) pada materi
perkembangbiakan tumbuhan untuk meningkatkan literasi sains siswa
Kelas IV di SD NU 16 Rowotengah Sumberbaru Jember.

D. Spesifikasi Produk yang diharapkan
Produk video animasi untuk meningkatkan literasi dan pemahaman siswa
ini dikembangkan dengan spesifikasi sebagai.berikut:
1. Cara pengembangan produk
Tahapan pengembangan video animasi ini yang pertama adalah
menyusun materi dengan menggunakan Aplikasi Canva. Buat slide-slide
yang menjadi frame atau langkah-langkah dalam animasi. Gunakan latar
belakang yang sesuai dan pastikan tata letak slide terlihat profesional dan
mudah dibaca.
Pilih objek (gambar, teks, bentuk) yang dianimasikan. Gunakan tab
"Animasi* dir Canva untuk menambahkan efek animasi. pilih efek masuk,

perpindahan, dan keluar. Atur durasi dan penundaan animasi untuk setiap
objek.

Selanjutnya untuk memberikan kelancaran antara slide-slide, gunakan

U RS LA LA NEGERT.
KIAEEALL ACHMAD SIDDIQ

Vldeoajh gdllem Krwarna yang menarik
disertai dengan ilu nd kunggmate atefi pembelajaran berkaitan

dengan materi kelas IV perkembangbiakan tumbuhan, dilengkapi dengan

kegiatan studi kata. Bagian akhir video animasi ini terdapat latihan soal

kemampuan literasi sains yang digunakan untuk mempertahankan keaktifan
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3. Isi produk
Video animasi ini meliputi: (1) Pembukaan; (2) Materi tentang
perkembangbiakan tumbuhan terintegrasi I-SETS (3) evaluasi kemampuan
literasi sains.
E. Pentingnya Penelitian dan Pengembangan
Hasil dari penelitian-dan pengembangan video animasi terintegrasi I-
SETS ini diharapkan dapat memberikan-manfaat sebagai berikut.
1. Manfaat Teoritis
Secara Teoritis, hasil penelitian terhadap pengembangan video animasi
terintegrasi I-SETS ini diharapkan dapat memperkaya media belajar yang
sudah tersedia maupun yang sudah digunakan sebelumnya, sehingga dapat
dijadikan media belajaryang efektif dan menyenangkan sebagai sarana dalam
menjelaskan fenomena ilmiah serta menafsirkan data dan bukti secara ilmiah
tentang perkembangbiakan tumbuhan.
2. Manfaat Praktis
Secara praktis, penelitian ini diharapkan dapat bermanfaat, antara lain.
a) Bagiguru
Penelitian dan pengembangan video animasi terintegrasi I-SETS
ini diharapkan dapat dimanfaatkan guru dalam menyampaikan

pembelajaran, serta dapat menginspirasi guru untuk terus berkreasi

g dia pembelajaran ,yang,bervari i(tﬁe' epcapai
UNIVERSITASISTAV NEGERT
l) T;ngi a
KIAI HAJL ACEHMAD.SHDIIQ

ini diharapkan at mempuat siswa lebih terfagik dan semangat untuk
meningkaf];n Enan:M Iitgvi sﬁ; gius dan Dberkarakter

Pancasila.

c) Bagi Sekolah
Diharapkan penelitian ini bisa sebagai masukan dan evaluasi untuk

menentukan kebi!akan dalam membantu untuk meningkatkan keefektifan
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pembelajaran serta dapat meningkatkan literasi sains siswa dan hasil
pembelajaran IImu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS).
d) Bagi peneliti lainnya
Penelitian dan pengembangan video animasi ini diharapkan dapat
menjadi rujukan bagi peneliti lain untuk melakukan penelitian yang

sejenis dan relevan.

F. Asumsi dan Keterbatasan Penelitian dan Pengembangan
Dalam wuraian ini dikemukakan beberapa asumsi dan keterbatasan
pengembangan. Adapun asumsi dan keterbatasan pengembangan adalah sebagai
berikut :
1. Asumsi Pengembangan
Pengembangan video animasi ini terdapat beberapa asumsi, yaitu:
a) Kegiatan pembelajaran akan lebih mudah jika menggunakan media
pembelajaran.
b) Peserta didik akan lebih termotivasi apabila media yang digunakan
menarik dan inovatif.
c) Video  animasi ni mencakup  pembelajaran mengenai
perkembangbiakan tumbuhan membuat peserta didik termotivasi untuk

belajar dan meningkatkan literasi sains.

UNT RS A LS LAM MNEGER
KIATRHAIT ACHMAD SIDDIQ
U N -

pengeditan, dan seringkali revisi.
b) Kompleksitas

c) Keterbatasan Ekspresi

d) Keterbatasan Realisme.

digilib.uinkhas.ac.id " digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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G. Definisi Operasional
Pemaparan dalam definisi operasional berkaitan dengan pengertian dari
sudut pandang peneliti dengan masalah yang sedang diteliti dan dikembangkan
agar tidak menimbulkan multitafsir.
1. Penelitian dan Pengembangan
Penelitian dan pengembangan biasanya dikenal dengan Istilah
"Research and Development (R&D)," yang adalah metode yang digunakan
dalam penelitian untuk menciptakan atau menghasilkan produk baru.
2. Media Pembelajaran
Media pembelajaran adalah bahan atau alat yang digunakan dalam
proses pembelajaran untuk® membantu penyampaian informasi dan
peningkatan pemahaman,siswa.
3. video animasi terintegrasi I-SETS
Video animasi terintegrasi I-SETS adalah produksi gambar bergerak
yang berasal dari beragam objek yang diatur secara khusus untuk bergerak
sesuaidengan alur yang. telah direncanakan sebelumnya, dengan mengikuti
pola waktu yang telah ditentukan. Objek-objek yang digunakan dalam desain
animasi meliputi tulisan teks, gambar manusia, gambar hewan, gambar
gedung, tumbuhan, dan lain sebagainya.
4. Terintegrasi Islamic, Science, Environment, Technology, and Society (I-SETS)

e teri ajar berbasis I-SETS adalah, suat dekatan
UNIVERSIFASISTAMNEGER...
lingkungan dan yarakat @engan i P a . Hal"ini j
KIALEAJTACTNIAL STLIYI
lingkungan sekitar aluigpempyatuany antaras prinstp-prinsip Islam dengan
pengetahuan ko temE@r. B aE: rﬁ
5. Perkembangbiakan Tumbuhan
Perkembangbiakan tumbuhan merupakan materi kelas 1V Sekolah
Dasar (SD). Perkembangbiakan tumbuhan adalah proses di mana tumbuhan
menghasilkan  keturunan baru atau individu-individu baru dengan

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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ini sangat penting untuk mempertahankan dan memperbanyak populasi
tumbuhan dalam suatu ekosistem.
6. Literasi Sains
Literasi sains merupakan kemampuan peserta didik untuk membaca,
memahami, mengevaluasi, dwgli an informasi tertulis. Ini mencakup
pemahaman teks, interpreMen?ﬁ mampuan berpikir Kritis terhadap

<
informasi yang ditemui dafd”n'wn W
-

—

-
——

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ

JEMBER

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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BAB Il
KAJIAN PUSTAKA
Penelitian Terdahulu
Kajian sebelumnya memegang peranan penting dalam sebuah riset
untuk dijadikan acuan atau referensi guna memperkaya kerangka konseptual
yang dimanfaatkan oleh peneliti dalam menginvestigasi topik penelitian.

Peneliti mencantumkan sejumlah penelitian’ sebelumnya yang terkait dengan

judul “Pengembangan media pembelajaran video animasi terintegrasi Islamic,

Science, Environment, Technelogy, and Society (I-SETS) Pada Materi

Perkembangbiakan Tumbuhan Untuk meningkatkan literasi sains siswa Kelas

IV di SD NU 16 Rowotengah Sumberbaru Jember”. Di bawah ini adalah

beberapa kajian terdahulu yang memiliki relevansi dan dapat dimanfaatkan

oleh peneliti:

1. Tesis yang ditulis oleh Indri Wijayanti Ningsih 2019 Mahasiswi Prodi
Magister PGMI Institut Agama Islam Negeri Jember dengan judul
“Pelaksanaan Pembelajaran L iterasi Sains di Madrasah Ibtidaiyah Miftahul
Ulum Rambipuji Jember™. 5

Metode penelitian yang digunakan adalah pendekatan deskriptif
kualitatif, penentuan sampel dengan menggunakan purposive sampling,
jenis penelitian menggunakan studr kasus, pengumpulan data menggunakan

UNIVERSIEAS IS LAMNEGERL
KIALKIAIL AR MAD, SN

mengukur keben Malid'l?) daEdengI? triangulasi data dan
triangulasi tod

2. Tesis yang ditulis oleh Bagus Alimudin 2021 Mahasiswi UIN Kiai Haji

Achmad Siddiq Jember dengan judul “Implementasi Gerakan Literasi

digilib.uinkhas.&eid

5 Indri Wijayanti, “Pelaksanaan Pembelajaran Literasi Sains di Madrasah Ibtidaiyah Miftahul
Ulum Rambipuji Jember’’, (Tesis, Institut Agama Islam Negeri Jember, 2019)

aigitibainkhasacid—digitib-ainkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uink

has.ac.id



14

dalam menumbuhkan minat membaca dan menulis di Madrasah Ibtidaiyah

Negeri 1 Bondowoso”.*®

Penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif , jenis studi kasus,
penentuan subyek penelitian dengan Teknik purposive. Teknik
pengumpulan data melalui observasi, wawancara dan studi dokumentasi.
Analisis data menggunakan model analisis interaktif yaitu data
condensation, data display, conclusion-drawing/verification. Uji keabsahan
data pada penelitian ini-menggunakan triangulasi sumber, triangulasi
Teknik dan member check.

3. Jurnal Nasional yang ditulis oleh Mey Prihandani Wulandari 2019 dengan
judul ” Keefektifan Penggunaan Media Video Animasi IPA SD Berbasis
Literasi Sains Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas 1\V”."'

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menilai efektivitas
pemanfaatan media video animasi berbasis literasi sains pada mata
pelajaran. IPA untuk siswa kelas IV SD. Penelitian ini merupakan jenis
penelitian eksperimen dengan desain True Experimental Design,
menggunakan bentuk penelitian Posttest Only Design. Subjek penelitian
terdiri dari siswa kelas 1V di SD Negeri 1 Jatilawang, dengan Kelas IV B
sebagai kelas eksperimen yang menggunakan media video animasi berbasis
literasi sains, dan Kelas 1V A sebagai kelas kontrol yang menggunakan

UNISERSTT ARSI AMNEGERT...
KIAL I:IMI AﬁHMAH ST

test mengh Ika Val bes 0 126:- Den p-Value > a = 0,05,
maka HO dltjllak
media video animasi berbasis literasi sains efektif dalam meningkatkan

d|k an bahwa pemanfaatan

hasil belajar siswa kelas IV di SD Negeri 1 Jatilawang. Selain itu,

16 Bagus Alimudin, “Implementasi Gerakan Literasi dalam menumbuhkan minat membaca dan
menulis di Madrasah Ibtidaiyah Negeri 1 Bondowoso”, (Tesis, UIN Kiai Haji Achmad Siddiq

(I\;dl\h.uHﬂ\hdx,.‘ﬂﬁmbel’d12@2:1)ml\]mx,(u.wd digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
" Mey Prihandani Wulandari, ‘Keefektifan Penggunaan Media Video Animasi IPA SD Berbasis
Literasi Sains Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas IV’, Pancar, 3.2 (2019), 264-74.
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perhitungan N-gain menunjukkan bahwa peningkatan hasil belajar siswa
pada kelas eksperimen adalah sebesar 0,512, sementara kelas kontrol
adalah sebesar 0,364. Oleh karena itu, peningkatan hasil belajar pada kelas
eksperimen lebih tinggi daripada kelas kontrol.

4. Tesis Oleh Intan Azizah Husni 2022 dengan judul “Pengembangan Video
Animasi Berbantu ADOBE Illustrator dan ADOBE Premiere Pada Mata
Pelajaran Biologi Kelas X1 SMA”.'2

Tujuan penelitian~ ini -~ untuk mengembangkan, mengetahui
kelayakan, dan melihat respon peserta didik terhadap media pembelajaran
video animasi berbantu Adobe Illustrator dan Adobe Premiere Pada Mata
Pelajaran Biologi kelas XI SMA. Media pembelajaran ini diuji oleh ahli
materi, ahli media, ahli bahasa, guru biologi kelas XI MAN 1 Bandar
Lampung, serta peserta didik kelas XI MAN 1 Bandar Lampung. Metode
yang dilakukan pada penelitian ini adalah Research and Development
(R&D), dengan menggunakan model pengembangan ADDIE (Analysis.
Design, Development, Implementation, Evaluation). Hasil yang di peroleh
dari validator ahli - materi 1 mendapat nilai persentase 90%, dan validator
ahli materi 2 mendapat nilai persentase 90%. Lalu didapat hasil persentase
dari validator ahli media 1 dengan nilai persentase 86,6%, dan validator
ahli media 2 mendapat nilai persentase 94,6%, kemudia didapat hasil

persen ri idlaiora i b 1 dengan nilai, pers %, dan
U mﬁrmﬁbsajsa 2A$n igLAm QM/E-QERI data
dami resp eserta didik ujiyc pada kel k i ilai
K I A I de]g_;l A\J‘trse A‘EHM AHOWSLDjIDdLQ
nilai denganypersentase 91,006. an keselurghan kategori nilai adalah
“sangat layak” .E:at ijg mE pRelajaran berupa video
animasi ini layak digunakan dalam proses pembelajaran.

5. Jurnal Nasional yang ditulis oleh Anisa Lusiana Komara, Aan Subhan

Pamungkas, Ratna Sari Dewi 2020 dengan judul ini menjabarkan tentang

digilib.uinkhas.acid—digittbaimkhasacid aigitib-uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id

'8 Intan Azizah Husni, “Pengembangan Video Animasi Berbantu ADOBE Illustrator dan ADOBE
Premiere Pada Mata Pelajaran Biologi Kelas XI SMA”, (Tesis, UIN Raden Intan Lampung, 2022)
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“Pengembangan media pembelajaran berbasis video animasi kartun di
sekolah dasar”.*
kelayakan media pembelajaran berbasis video animasi kartun di
sekolah dasar, dan respon-respon siswa terhadap media pembelajaran
berbasis video animasi kartun di sekolah dasar. Penelitian ini menggunakan
jenis penelitian Research-and Development (R&D) dengan menggunakan
model 4D dengan tahapan yaitu define, design, development, disseminate.
Adapun teknik pengumpulan data yang digunakan yaitu wawancara dan
angket (kuesioner). Media pembelajaran ini melalui tahapan uji validasi
ahli materi sebanyak tiga ahli, uji validasi ahli media sebanyak dua ahli dan
uji coba produk. Adapun yang menjadi sasaran uji coba produk ini adalah
siswa/i kelas V sebanyak 20 siswa. Berdasarkan hasil penelitian didapatkan
rata-rata validasi ahli media sebesar 47 dengan kategori “sangat layak”,
validasi ahli materi sebesar 45 dengan kategori “sangat layak”, respons
pengguna sebesar 92.9 % dengan kategori “sangat baik”. Dengan demikian,
dapat disimpulkan bahwa video animasi kartun dinyatakan layak digunakan
sebagai media pembelajaran pada tema benda-benda di sekitar kita kelas V
SD.
6. Jurnal Nasional yang ditulis olen Audita Alfianti, M. Taufik, Zerri Rahman
2020 "dengan judul “Pengembangan media pembelajaran TIPS Berbasis

UNTRERS A IS AR RE GERL,.
KIALRBILACIINMATLSIIMNAT
A o X v, B - ) o

¥ D I Sekolah Dasar, ‘PRIMARY : Jurnal Pendidikan Guru Sekolah Dasar Volume 11 Nomor 2
April 2022 Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Video Animasi Kartun Development Of
Cartoon Animation Video-Based Learning Media In Elementary School Primary: Jurnal
Pendidikan Guru Sek’, 11.April (2022), 316-26.

digilib.uinkhas. 20 Audita Adfianti, Mc Taufikgand Zerris Rahman Hakim; <Pengembangam Media Pembelajaran dpschas.ac.id
Berbasis Video Animasi Pada Tema Indahnya Keragaman Di Negeriku’, Indonesian Journal of
Elementary Education (IJOEE), 1.2 (2020), 1-12 <https://doi.org/10.31000/ijoee.v1i2.2927>.
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dikembangkan oleh Sugiyono yang terdiri dari 6 tahapan yaitu analisis
masalah, pengumpulan data, desain produk, validasi desain, revisi desain,
uji coba produk. Video animasi di validasi oleh para ahli yaitu ahli materi,
ahli media, dan ahli bahasa, selanjutnya dilakukan uji coba produk kepada
siswa. Hasil uji validasi para ahli sebesar 79,9% dengan Kkriteria layak.
Hasil uji coba produk sebesar 86,2% dengan Kkriteria sangat baik.
Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media video animasi
layak untuk digunakan dalam ‘pembelajaran IPS pada tema indahnya
keragaman di negeriku.

7. Jurnal Nasional yang ditulis oleh Komang Sukarni, Ida Bagus Surya
Manuaba 2021 dengan judul “Video animasi pembelajaran daring pada
mata pelajaran IPA Kelas IV, Sekolah Dasar?.?*

Penelitian 'ini bertujuan untuk mengembangkan video animasi
pembelajaran IPA untuk siswa kelas V1. Jenis penelitian ini yaitu penelitian
pengembangan dengan menggunakan model ADDIE. Subjek penelitian
meliputi 3 orang ahli dan 9 orang siswa. Metode pengumpulan.data yang
digunakan berupa angket atau kuesioner, wawancara, pencatatan dokumen.
Metode analisis data yang digunakan adalah analisis deskriptif kualitatif
dan analisis deskriptif kuantitatif. Hasil review ahli isi pembelajaran
memperoleh skor 100% (berkualifikast sangat baik), hasil review ahli

in lajar. ol r 100% (berkualifikasi at_baik,

UNI RS A IS AM N E R s

sangaty baik),yhasil revi ji coba perorang emiperale 449
KIALHAJLACEMATL ST

skor 93,4% {berkuatifikasi sangatybaik). Papat disimpulkan bahwa media

video animasi E:g Mbanﬁn ﬁk lI:Kuk digunakan dalam

pembelajaran IPA di kelas VI sekolah dasar. Implikasi penelitian ini yaitu

video animasi ini dapat digunakan oleh guru dalam proses pembelajaran

sehingga memudahkan siswa dalam memahami materi pembelajaran IPA.

digilib.uinkhas. 2t Komang Sukarini and Ida Bagus Surya: Manuabaji¢RengembangandiVideo AnimasiiPembelajaranhas. ac id
Daring Pada Mata Pelajaran IPA Kelas VI Sekolah Dasar’, Jurnal Edutech Undiksha, 9.1 (2021),
48-56 <https://doi.org/10.23887/jeu.v9i1.32347>.
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8. Jurnal Nasional yang ditulis oleh Putu Jerry Radita Ponza, I Nyoman
Jampel, I Komang Sudarma 2018 dengan judul ‘“Pengembangan media
video animasi pada pembelajaran siswa kelas IV Sekolah Dasar”.??

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mendeskripsikan rancang bangun
video animasi pembelajaran, (2) mendeskripsikan hasil validitas
pengembangan video animasi pembelajaran, dan (3) mengetahui efektivitas
video animasi pembelajaran yang dikembangkan. Model pengembangan
yang digunakan yaitu model ADDIE (analyze, design, development,
implementation, evaluation). Data..dalam penelitian ini dikumpulkan
dengan metode wawancara dan tes. Instrumen yang digunakan dalam
mengumpulkan data yaitu pedoman wawancara dan tes objektif. Hasil
penelitiannya sebagai, berikut. (1) Rancang bangun video animasi dibuat
dalam naskah video. Naskah ini diwujudkan menjadi video animasi melalui
tahapan pengembangan ADDIE. (2) Hasil validitas video animasi
berdasarkan penilaian ahli isi yaitu 96% dengan kualifikasi sangat baik,
ahli desain pembelajaran, diperoleh persentase 92% dengan kualifikasi

sangat baik, penilaian ahli media pembelajaran, diperoleh persentase 86%

dengan kualifikasi baik. Persentase yang diperoleh dari hasil uji perorangan

yaitu 96% dengan kualifikasi sangat baik. Hasil uji kelompok kecil
diperoleh 93.08% dengan kualifikasi sangat baik.  Hasil uji fapangan

ali an nvideo
UNTVERSE A SIS L AMNECER e
angk th
KIALTTALLALTINGATLSTIIIN
sebelum danysesu gg nak ideorpemb ran. Dengan demikian
video amm E Mang Eﬁ ngatkan hasil belajar
siswa. Saran dari penelitian ini adalah agar guru memanfaatkan video

animasi pembelajaran yang dikembangkan dalam proses pembelajaran.

digilib.uinkhas 2 iPutwilenry: Radita: Ponzayi §iNyomansJampel dands L Komang i Sudarma, { Pengembangan; Mediachas. ac id
Video Animasi Pada Pembelajaran Siswa Kelas Iv Di Sekolah Dasar’, Jurnal EDUTECH
Universitas Pendidikan Ganesha, 6.1 (2018), 9-19.
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9. Jurnal Nasional yang ditulis oleh Margareta Widiyasanti dan Yulia Ayriza
2018 dengan judul “Pengembangan video animasi untuk meningkatkan
motivasi belajar dan karakter tanggung jawab siswa kelas V.2

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
video animasi yang layak dan efektif pada materi pahlawan pergerakan
nasional untuk meningkatkan 'motivasi belajar dan karakter tanggung jawab
siswa kelas V Sekolah Dasar Gugus 02 Kecamatan Srandakan. Penelitian
ini merupakan penelitian ‘dan pengembangan. Subjek pada penelitian ini
adalah 27 siswa kelas VV SD,Proketen.sebagai kelas kontrol, 33 siswa SD 1
Godegan sebagai kelas eksperimen dan 15 siswa SD Talkondo sebagai
kelas uji coba. Data dianalisis menggunakan analisis deskriptif kuantitatif
dan analisis perbedaan melalui uji Anova. Hasil penelitian menunjukkan
bahwa media video animasi layak digunakan untuk pembelajaran pada
materi pahlawan pergerakan nasional kelas V SD Gugus 02 Kecamatan
Srandakan. Kelayakan media video animasi oleh ahli materi mendapat
penilaian dengan kategori “Baik”, dan oleh ahli'media mendapat penilaian
“Sangat Baik™. Hasil uji kelayakan media video animasi oleh guru pada uji
coba lapangan operasional pada kategori “Baik™. Hasil uji t pada motivasi
belajar antara kelompok eksperimen dan kelompok kontrol menunjukkan
nifar t=2,513 pada taraf p="0,015, (p<0,05) dan karakter tanggung jawab

UNES R BT AS TRl AN A R
KIALEHAJLALIINMAD STDDTQ

10. Jurnal Internasio anm‘:is B Rohert Attard and George Cremona
2020 dengam judui“penelitian inflbence of*animated cartoons on

digilib.uinkhas. 22 iMarganeta:i Widiyasanti dands Yulia s Ayriza,diPengembangan Media Videos Animasizilntuknas.ac.id
Meningkatkan Motivasi Belajar Dan Karakter Tanggung Jawab Siswa Kelas V’, Jurnal
Pendidikan Karakter, 9.1 (2018), 1-16 <https://doi.org/10.21831/jpk.v8i1.21489>.
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primary children’s views of social reality: an ethnographic study in a
Maltese primary school”.?*

Penelitian ini menyajikan cara-cara di mana kartun animasi
mempengaruhi sekolah dasar tentang realitas sosial berdasarkan hubungan
siswa dengan karakter-karakter dengan karakter-karakter tersebut dan
persepsi mereka tentang karakter-karakter tersebut sebagai 'nyata’. Untuk
tujuan ini, pendekatan metode campuran diadopsi, di mana anak-anak
sekolah dasar berusia 9/10 tahun di Malta diberikan diberikan kesempatan
untuk berpartisipasi dalam kegiatan yang berkaitan dengan karakter kartun.
karakter kartun. Dalam kegiatan ini, anak-anak (n = 10) memberikan
interpretasi mereka tentang karakter kartun animasi melalui gambar, tulisan
dan secara lisan selama wawancara semi-terstruktur dan menonton kartun.
menonton kartun. Analisis tematik digunakan untuk menganalisis ekspresi
dan interpretasi verbal anak-anak ekspresi dan interpretasi verbal anak-
anak. Dari hasil analisis tersebut, implikasi pendidikan dan saran pedagogis
lintas kurikulum kemudian diturunkan melalui penggunaan kerangka kerja
multimodal MIRROR. multimodal MIRROR. Implikasi pendidikan ini
menunjukkan bahwa anak-anak dapat diajarkan keterampilan berpikir kritis
melalui integrasi animasi kartun animasi dalam mata pelajaran kurikuler
yang berbeda. Selaimn itu, hastl penelitian menunjukkan bahwa siswa perlu

UNEVERSHA SXSTAMNELER L.
KIALTIAFLACKINAD ST
l;::rrzilmpilar]ekspﬁif theralﬁlan Erasi F?ada anak-anak sekolah

d \;1i]\h.uHﬂ\hdx,.%fl.\LRObBFI\\A’italﬁﬂidaﬁkd\(]Geﬂrgﬁhﬁfrﬂm@n&,.\(7Th6i;:IHﬂUBIL¢Q%,Of.|Aniﬂm@1lﬂdu iCarteensd ondiPrimarykhas.ac.id
Children’s Views of Social Reality: An Ethnographic Study in a Maltese Primary School’,
Education 3-13, 50.3 (2022), 329-47 <https://doi.org/10.1080/03004279.2020.1850827>.
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Persamaan dan Perbedaan Penelitian Terdahulu

- Perbedaan
No Nama Peneliti Persamaan Penelitian
dan Judul Penelitian ini
Terdahulu
Ningsih Indri e Judul Tentang | ¢ metode peneltian | ¢ Menggunakan
Wijayanti Literasi menggunakan Model Lee &
“Pelaksanaan Sains. pendekatan Owens.
Pembelajaran e Sama sekolah Desktriptif e Pengembangkan
Literasi Sains di tingkat dasar. Kualitatif. video animasi
Madrasah e Jenis penelitian terintegrasi I-
1. | Ibtidaiyah menggunakan SETS.
Miftar_\ul _L_Jlum studi kasus. e Pengumpulan data
Rambipuji e Menggunakan berupa observasi,
Jember”. metode wawancara,
observasi, angket dan
wawancara dan dokumentasi.
dokumentasi.
Bagus Alimudin | e Subyek e penelitian e Menggunakan
“Implementasi Penelitian menggunakan Model Lee &
Gerakan Literasi sama-sama pendekatan Owens.
dalam anak tingkat kualitatif. e Pengembangkan
menumbuhkan sekolah dasar | e Analisis data video animasi
5 minat membaca menggunakan terintegrasi I-
* | dan menulis di model analisis SETS.
Madrasah interaktif. e Pengumpulan data
Ibtidai_yah berupa observasi,
Negeri 1 wawancara,
Bondowoso”. et dan
INIVERSITAS ISLAM NEG Eckdbnisi
Mey Prihandani | e Menggunakan | ¢ model penelitian | ¢ Menggunakan
" lan media
AESA || SOHMETES [ EHTO)
Penggunaan e Subyek Penelitian. Pengembangk
Media Video nelitian Meningka video animasi
3 Animasi IPA SD E RA B haEelaj terintegrasi I-
* | Berbasis Literast siswa. SETS.
Sains Terhadap e Pengumpulan data
Hasil Belajar berupa observasi,
Siswa Kelas wawancara,
Iv”. angket dan
dokumentasi

digilib.uink

has.ac.id digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id
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KIAJ

pembelajaran ]
IPS Berbasis
video animasi J
pada tema
indahnya
keragaman di
negeriku”.

. Perbedaan
No Nama Peneliti Persamaan Penelitian
dan Judul Penelitian ini
Terdahulu
Intan Azizah e Mengembangkan | ¢ Materi Menggunakan
Husni video animasi. berfokus pada Model Lee &
“Pengembangan Biologi Owens.
Video Animasi e Subyek Pengembangkan
Berbantu Penelitian. video animasi
ADOBE berbeda terintegrasi I-
4. | Nlustrator dan e Model SETS.
ADOBE Pengembangan Pengumpulan
Premiere Pada menggunakan data berupa
Mata Pelajaran model ADDIE. observasi,
Biologi Kelas wawancara,
XI SMA”. angket dan
dokumentasi
Anisa Lusiana | ¢  Mengembangkan | ¢ Materi yang Menggunakan
Komara, Aan video animasi berbeda. Model Lee &
Subhan e Model Owens.
Pamungkas, Penelitian Pengembangkan
Ratna Sari menggunakan video animasi
Dewi model 4D. terintegrasi |-
5. | “Pengembangan SETS.
media Pengumpulan
pembelajaran data berupa
berbasis video observasi,
animasi kartun wawancara,
di sekolah angket dan
dasar”. dokumentasi.
ata Pela unakan
UNWERSI%@“?@LAW NECRHR:
Rahman e subyek e Model Owens.

| BCFM A S U

EMDB

E R

terintegrasi I-[1

SETS.
Pengumpulan
data berupa
observasi,
wawancara,
angket dan
dokumentasi.

digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id




23

» Perbedaan
No Nama Peneliti Persamaan Penelitian
dan Judul Penelitian ini
Terdahulu
Komang e Mengembangkan | e model e Menggunakan
Sukarni, Ida video animasi penelitian Model Lee &
Bagus Surya e Mata pelajaran Menggunakan Owens.
Manuaba IPA. model e Pengembangkan
“Video animasi | o  Subyek ADDIE. video animasi
7 pembelajaran Penelitian yang terintegrasi I-
" | daring pada sama. SETS.
mata pelajaran e Pengumpulan data
IPA Kelas IV berupa observasi,
Sekolah Dasar”. wawancara,
angket dan
dokumentasi.
Putu Jerry e Mengembangkan [ e Model e Menggunakan
Radita Ponza, | video animasi penelitian Model Lee &
Nyoman Jampel, | « Mata pelajaran Menggunakan Owens.
| Komang lImu model e Pengembangkan
Sudarma Pengetahuan ADDIE. video animasi
8 “Pengembangan Alam. e Pengumpulan terintegrasi I-
" | media video e Subyek data memakai SETS.
animasi pada Penelitian. wawancara e Pengumpulan data
pembelajaran dan tes berupa observasi,
siswa kelas IV objektif. wawancara,
Sekolah Dasar”. angket dan
dokumentasi.
Margareta e Mengembangkan | ¢ Menggunakan
Widiyasanti dan video animasi model yang Menggunakan
Yuli ri by bm. E\ﬁ slLee &
LINGAIRR S ks 1S NEG
video animasl materi e Pengembangkan
" | |
| Ardided | [ ACH fgdain || i)
" | motivasi belajar / nasional. SETS.
dan karakt_er . ningkatkan | ¢ Pengumpulan data
tanggung jawab E M tivasi berupa observasi,
siswa kelas V. / belajar dan wawancara,
karakter angket dan
tanggung dokumentasi.
jawab siswa.
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N Perbedaan
No Nama Peneliti Persamaan Peneliti
dan Judul enelitian Penelitian ini
Terdahulu

Robert Attard | e  Subyek o Tidak Menggunakan
and George penelitian menggunakan Model Lee &
Cremona “The model owens
influence of pengembangan '
animated e Berbeda di \ljiedne%eglki)?r?gsli(an
cartoons on materi. terintegrasi I-

10. primary e Metode yang SETS.
children’s views berbeda. Pengumpulan data
of social reality: berupa observasi
an ethnographic P ’
ey in s wavi\ianc(:jara,
Maltese primary ohumertas
school”. .

Sumber Data: Penelitian terdahulu

Berdasarkan uraian tabel penelitian terdahulu di atas dapat

ditegaskan bahwa penelitian ini berbeda dengan kesepuluh penelitian

tersebut karena yang telah dipaparkan oleh-peneliti adapun, penelitian

yang peneliti lakukan yakni mengembangkan media pembelajaran

berupa video animasi Terintegrasi I-SETS pada pembelajaran IPAS

peserta didik kelas 1V di SD NU 16 Rowotengah Jember, persamaan

penelitian yang dilakukan peneliti dengan penelitian terdahulu diatas

UNIVERSETAS

ajakan,v

ISLAMBECERL.,

KIAI BAILACENMAL.SIDDTQ

digilib.uinkhas.ac.id

Ii da:(E peMn ini-penelit enTz\dbangkan video animasi
ini berdasarkan*hasi a eriﬁs yﬁma a‘di era sekarang peserta

didik lebih bisa menangkap materi dengan memanfaatkan teknologi

dengan menggunakan video animasi untuk membantu meningkatkan

literasi sains peserta didik dalam pembelajaran, lebih tepatnya pada

materi perkembangbiakan tumbuhan.

digilib.uinkhas.ac.id
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B. Kajian Teori
1. Penelitian dan Pengembangan

Menurut Cooper dan Emory dalam Wahyuni, Penelitian adalah proses
atau kegiatan dalam penyelidikan sistematis yang bertujuan untuk
memberikan informasi untuk memecahkan masalah.? Penelitian adalah proses
sistematik yang melibatkan eksplorasi, pengumpulan, pengolahan, analisis,
dan penyajian data secara terstruktur.?

Pengembangan merupakan proses penerjemahan atau penjabaran suatu
rancangan dengan spesifikasi tertentu ke bentuk fisik.?’ Langkah-langkah yang
paling tepat bagi peneliti dengan mempertimbangkan kondisi yang dihadapi
dalam proses pengembangan berbasis model penelitian dan pengembangan
(Research & Development) yang dikemukakan oleh Lee dan Owens adalah
sebagai berikut:?®
1) Penilaian/Analisis (Assessment/Analysis):

a) Analisis kebutuhan (Need Assessment): Memahami kebutuhan dan
persyaratan untuk. pengembangan video animast Terintegrasi I-SETS,
serta mengidentifikasi meningkatnya literasi sains siswa yang ingin
dicapai.

b) Analisis awal dan akhir (Front-end Analysis): Menyusun analisis
mendalam tentang konten, audiens, dan konteks penggunaan video

UNIVEBSTTAS ISLAM NEGERI
KIAPPEATEACEHMAD SIDRIN
dan antTUKEengWI B E R

2 A. A. Nyoman Sri Wahyuni I Nyoman Alit Badrika, ‘Upaya Pemimpin Dalam Peningkatan
Tertib Administrasi Keuangan Anggota Di Paroki Santa Maria Immaculata Tabana’, Angewandte
Chemie International Edition, 6(11), 951-952., 19.Mi (1967), 5-24.

26 Amirul Wahid Abd. Muhith, Rachmad Baitulah, Metodologi Penelitian (Yogyakarta: Bildung,

2020).
27 Niko Sudibjo, ‘Pengembangan Modul Interaktif Sebagai Panduan Penggunaan Articulate
(lugihb.u1nl\has,iSthylinQ’iJ1201212,]3{@51*&1(7. digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id

%8 William W. Lee & Diana L. Owens, Multimedia Based Instructional Design (San Francisco:
Pfeiffer, 2004).
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3) Pengembangan (Development):

a) Membuat dan mengembangkan video animasi terintegrasi I-SETS
sesuai dengan rencana desain yang telah dibuat, termasuk
mengintegrasikan nilai-nilai Islam, sains, lingkungan, dan teknologi.

4) Implementasi (Implementation):

a) Melakukan uji coba terbatas dan perbaikan pada video animasi yang
telah dikembangkan, serta memastikan kesiapan untuk penerapan lebih
lanjut.

5) Evaluasi (Evaluation):

a) Melakukan evaluasi efektivitas video animasi terintegrasi I-SETS, baik
dari segi isi, penggunaan, maupun dampaknya terhadap pemahaman
dan keterlibatan siswa.

b) Mengidentifikasi area perbaikan dan melakukan penyesuaian sesuai
hasil evaluasi untuk memastikan kualitas dan efektivitas video animasi
yang dikembangkan.

Dengan mengikuti. prosedur ini secara sistematis sesuai dengan model
pengembangan yang dipilih, peneliti dapat memastikan bahwa pengembangan
video animasi terintegrasi I-SETS berjalan dengan efisien dan efektif untuk
meningkatkan literasi sains siswa yang diinginkan.

2. Media Pembelajaran

P I i elaja
UNTVERSLT A5 5L AMNEGER e
K sebut diarfikaprsebagai alat komuni Y, i
KIALBAILACHMADLSIDIXR
menurut CTy—(Ass@ciation Egucati and Communication
Technolog;jE Amﬂa takagahwgedi:g{lalah segala bentuk dan
saluran yang digunakan untuk menyalurkan pesan dan informasi.?

Menurut KBBI (Kamus Besar Bahasa Indonesia) bahwa media

dapat diartikan sebagai: (1) alat, dan (2) Alat atau sarana komunikasi

digilib.uinkhas.acid—digitibwinkhasacid—digitibuinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
2 Moh. Irmawan Jauhari, ‘Peran Media Pembelajaran Dalam Pendidikan Islam’, Journal
PIWULANG, 1.1 (2018), 54.
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seperti majalah, radio, televisi, film, poster, dan spanduk. Sedangkan
Education Association dalam Februan Syahyolan, mendefinisikan sebagai
benda yang dapat dimanipulasikan, didengar, dilihat, dibaca atau
dibicarakan beserta instrumen yang dipergunakan dengan baik.** Media
bukan hanya sebagai alat atau bahan saja, akan tetapi hal-hal lain yang
mencakup memungkinkan peserta didik memperoleh pengetahuan.

Berdasarkan beberapa pendapat tersebut dapat disimpulkan bahwa
media merupakan suatu-alat atau sarana yang dapat digunakan dalam
menyalurkan informasi. Dalam dunia pendidikan media dapat dijadikan
sebagai salah satu alat bantu dalam pengajaran yang dapat membantu guru
dalam menyampaikan suatu isi pembelajaran.

2) Fungsi Media Pembelajaran

Levie dan Lentz dalam Azhar Arsyad dalam Amelia Putri
Wukandari, mengemukakan setidaknya terdapat empat fungsi media
pembelajaran, khususnya media visual, diantaranya yaitu:**

a) Fungsi atensi

Yaitu  menarik dan mengarahan  perhatian siswa untuk
berkonsentrasi kepada isi pelajaran yang berkaitan dengan makna visual
yang ditampilkan atau menyertai teks materi pelajaran.

p) Fungsrt afektif

UNIERSELARISLASMNEGERS. .
KIAI HAILALEMAD"SIDDTQ
’ FungSi:AIr;:iEual Mhat E!ri tguanl:e{nuan penelitian  yang

mengungkapkan bahwa lambang visual atau gambar memperlancar

%0 Februan Syahyolan, ‘Sepenting Apa Media Pembelajaran Bagi Guru Dan Siswa’, SKULA Jurnal

digilib.uinkhas.RendidikaniRrofesisGuru Mﬂdﬂaﬁahllﬁdk,(12022),(14-,(:34-%461.1n]\lms,a(.|(1 digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
31 Amelia Putri Wulandari and others, ‘Pentingnya Media Pembelajaran Dalam Proses Belajar
Mengajar’, Journal on Education, 5.2 (2023), 3928-36.
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pencapaian tujuan untuk memahami dan mengingat informasi atau pesan
yang terkandung dalam gambar.
d) Fungsi kompensatoris

Media pembelajaran terlihat dari hasil penelitian bahwa media
visual yang memberikan konteks untuk memahami teks membantu siswa
yang lemah dalam membaca untuk mengorganisasikan informasi dalam
teks dan mengingatnya kembali.

Selain itu ada beberapa nilai dan manfaat media sebagai alat
bantu pengajaran dalam proses belajar siswa. Diantaranya yaitu :

a) Pengajaran menjadi lebih menarik siswa sehingga menumbuhkan
motivasi belajar.

b) Memberikan.makna yang lebih jelas dalam pengajaran sehingga
memungkinkan siswa untuk dapat mencapai tujuan pembelajaran.

c) Menjadi sebuah variasi dalam metode pengajaran sehingga dalam
proses pembelajaran guru tidak lagi menggunakan komunikasi
verbal melalui penjelasan guru.

d) Aktivitas siswa menjadi lebih banyak seperti mengamati,
melakukan, mendemonstrasikan sehingga siswa tidak melulu
hanya mendengarkan guru berbicara didepan kelas.

Adapun macam-macam media  Pembelajaran diantaranya Sebagai

URIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HATEACENIRDLSIDITN
»wadede M B E R

Merupakan jenis media yang fokus pada penggunaan gambar,

grafik, dan elemen visual untuk membantu siswa memahami dan

digilib.uinkhas 3¢ NadiagFarhizap dsailiiRahmiyiand Leny: Julia Lingga, ‘Pengaruh Media Audios Visual Terhadap has.ac.id
Motivasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran IPA Kelas 5 SDN 176 Pekanbaru’, Social Science
Academic, 1.2 (2023), 383-92.
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memproses informasi. Ini termasuk buku ilustrasi, gambar, bagan,
grafik, dan media visual lainnya.
3) Media Audiovisual
Merupakan media yang menggabungkan elemen suara dan
visual untuk meningkatkan pemahaman dan retensi informasi.

Contohnya adalah-video pembelajaran, presentasi multimedia,

animasi, dan materi yang menggabungkan gambar dan suara.

Dari uraian di atas, dapat diambil kesimpulan bahwa peran media
pembelajaran sangat signifikan dalam, konteks proses pendidikan. Oleh
karena itu, peneliti memutuskan untuk menciptakan alat bantu pembelajaran
berupa video animasi yang mampu menarik perhatian siswa dan
mempermudah pendidik dalam menyampaikan materi.

3. Video Animasi

Multimedia learning merupakan pembelajaran lebih efektif ketika
informasi disampaikan melalui berbagai media, seperti teks, gambar, suara,
dan animasi. VVideo animasi pembelajaran menggabungkan elemen-elemen ini
dengan baik, menciptakan lingkungan pembelajaran yang beragam dan
menarik. Video animasi dapat memiliki arti sebagai penggunaan sejumlah
media berbeda yang disatukan sebagai alat untuk menyampaikan pesan atau
informasi dalam bentuk teks, grafik, audio, animasi maupun video.*

UNIYERSTTAS IR AR NG o
KIALEATEB CEMATY SITIRIN
PN i 00V, = S 0

proses pembelajaran baik secara linier maupun secara interaktif menggunakan

%% Richard E. Mayer Ruth Colvin Clark, E- Learning: Promise and Pitfalls, E- Learning and the

digilib.uinkhas.Scienceiof Instruction G@anadaliS.-lmﬂlltﬁnQO,mly,(Qthﬁ)u1n]\hnmu id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
3 Khotibul Umam Eko Wahyudi, Umi Farihah, ‘Pengaruh Video Animasi Dan Motivasi Belajar
Terhadap Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran PAI’, 9.2 (2023), 234-46.



30

komputer atau peralatan elektronik untuk menyampaikan informasi.*® Dan

animasi merupakan media aktif yang dapat menggambarkan perubahan dan

pergerakan.®® Video animasi juga memiliki kelebihan dan kekurangan, yaitu:
1) Kelebihan dan kekurangan

Keunggulan dari penggunaan video pembelajaran terletak pada
kemampuannya untuk -menggabungkan elemen audio dan visual. Ini
membuka peluang untuk menciptakan  pengalaman pembelajaran yang
lebih menarik dan beragam bagi siswa.*’

Heinich dan kawan-kawan mengungkapkan keunggulan yang dapat
diperoleh dari video sebagai sarana pembelajaran, yaitu: 1) menarik
perhatian, 2) memperlihatkan Gerakan, 3) mengungkapkan sesuatu yang
tidak sepenuhnya dapat dilihat oleh mata, 4) mengulang adegan atau
peristiwa secara akurat, 5) menampilkan unsur visual secara realistik, 6)
menampilkan unsur warna dan suara, 7) membangkitkan emosi peserta
didik.** Dan menurut Bloom mengemukakan tiga aspek penting dalam
tujuan pembelajaran, yaitu aspek kognitif, aspek afektif, dan aspek
psikomotor.** Dan Animasi dan pengisahan bisa mendorong pembelajaran
yang kurang aktif karena siswa tidak perlu secara mental menghidupkannya
sendiri dan tidak memiliki kontrol atas kecepatan dan urutan presentasinya.
Selain 1tu, animasi bisa meningkatkan beban kognitif siswa karena gambar-

UNIVERSTIAS ISTAMANELERE.
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% Mamay Syani and Tarwan _H rmawan, ‘Medla Pembelajaran Kelistrikan Pada Baterai Berbasis
Mobile ( Studi Kasu:J)i Program S esin omot1thte:f% Tedc Bandung )’, Journal
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3" Ricardus Jundu and others, ‘Pengembangan Video Pembelajaran Ipa Berbasis Kontekstual Di

Manggarai Untuk Belajar Siswa Pada Masa Pandemic Covid-19°, LENSA (Lentera Sains): Jurnal

Pendidikan IPA, 10.2 (2020), 63-73.

% Karimatul Hissoh, ‘Peningkatan Hasil Belajar Mata Pelajaran PKn Materi Harga Diri Siswa

Melalui Media Video Motivasi Di MIN Yogyakarta II’, Jurnal Pendidikan Madrasah,
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% Nyoto Suseno and others, ‘Model Pembelajaran Perpaduan Sistem Daring Dan Praktikum Untuk

Meningkatkan Kemampuan Kognitif Dan Psikomotor’, Jurnal Pendidikan Fisika, 9.1 (2021), 42.
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selalu dapat mengulangi bingkai sebelumnya.*® Selain memiliki kelebihan
juga memiliki kekurangan yaitu, dalam proses pembuatan video animasi
menggunakan aplikasi mencakup terbatasnya fitur dan fungsionalitas,
diperlukan keahlian khusus untuk menghasilkan video animasi yang
memadai.*!

2) Ciri—ciri Video Pembelajaran Yang Menarik
a) Audio dapat terdengar dengan jelas.
b) Pemilihan font tepat.
c¢) Isi video terfokus.
d) Durasi singkat.

3) Potensi Media Video

Menurut Koumi mengemukakan tiga tujuan penting dalam

penggunaan program video pembelajaran, yaitu: **
a) Mengembangkan pengetahuan dan keterampilan.
b) ‘Membangkitkan motivasi dan apresiasi.
¢)  Memberi pengalaman situasi dan kondisi sesungguhnya.

4) Langkah —Langkah membuat video animasi dari Aplikasi Canva

a) Membuat akun terlebih dahulu di web canva, (www.canva.com)

b) Setelah masuk ke akun Canva Anda, klik “Create a design” dan pilih
opsi “Custom dimensions.”

UNIYERSITAS IS AN NEGERE

sepertl teks, gam
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udio” di panel sebelah kiri dan pilih suara yang sesuai.

e) SetelahJseIeE mMangB/ideEpenRajaran, klik tombol

“Downl@ad” di kanan atas layar dan pilih opsi “Video.

“0 Ruth Colvin Clark.

* Augustina Dewayanti, Hera Heru Sri Suryanti, and Anggit Grahito Wicaksono, ‘Analisis Video

Animasi Inovatif Dalam Pembelajaran IPA Pada Masa Pandemi Covid-19 Di MIM Girimargo
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4. Terintegrasi Islamic, Science, Environment, Technology, and Society (I-
SETS)

Terintegrasi |-SETS adalah suatu metode pembelajaran yang
mengintegrasikan pendekatan SETS (Science, Environment, Technology,
Society) dengan pendekatan. yang berbasis Islam. Dalam proses
pembelajaran ini, dikembangkan konsep-konsep ilmu pengetahuan dengan
mempertimbangkan penerapannya -pada teknologi dan implikasinya
terhadap lingkungan dan masyarakat.*®

Islamic, Science, Enyvironment, Technology, and Society (I-SETS)
adalah sebuah pendekatan atau konsep yang mengintegrasikan elemen-
elemen kunci yang mencakup:

1) Islamic (Islam): Mewakili nilai-nilai, ajaran, dan prinsip-prinsip dari
agama Islam. Ini mencakup aspek etika, moralitas, dan hukum Islam
yang harus diintegrasikan dalam pendekatan ini.

2) Science (llmu" Pengetahuan): Mengacu pada pengetahuan, metode
ilmiah, “danpenelitian yang terkait dengan berbagai bidang ilmu
pengetahuan. Hal ini mencakup penggunaan penelitian dan metode
ilmiah untuk memahami dunia dan menerapkan pengetahuan ini secara
bijak.

3) Environment (Lingkungan): Melibatkan kesadaran, pemahaman, dan

UNRERSUESISLANMLNEGER L.,
KIAL HAJTTACHMAL.SIDDIQ

keterampifan ur%;k menci taan NE:anf an alat, perangkat, dan
proses teknologtyang anf agi‘manusia dan lingkungan.

*® Fathiah Alatas and Devi Solehat, ‘Pengembangan Media Audiovisual Praktikum Fisika Dasar
Berbasis I-SETS (Islamic-Science, Environment, Tecnology, Society) Sebagai Solusi Praktikum
Saat New Normal’, Jurnal Penelitian Pembelajaran Fisika, 13.1 (2022), 103-16.
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Program as an Effort to Develop Indonesian Students” Ecological Literacy’, Journal of Physics:
Conference Series, 1563.1 (2020).



33

5) Society (Masyarakat): Mewakili manusia, komunitas, dan interaksi
sosial. Hal ini termasuk memahami struktur sosial, nilai-nilai budaya,
dan implikasi sosial dari keputusan dan teknologi.

Integrasi dari elemen-elemen ini bertujuan untuk mencapai
keseimbangan antara nilai-nilai. agama Islam, kemajuan ilmu pengetahuan
dan teknologi, keberlanjutan”lingkungan, dan kesejahteraan sosial dalam
masyarakat, dengan memperhatikan-perspektif Islam. Tujuannya adalah
untuk menciptakan solusi-yang holistik, berkelanjutan, dan sesuai dengan
nilai-nilai agama Islam sertajkebutuhan masyarakat secara lebih luas.

Pendekatan I-SETS memiliki efek positif dalam membiasakan siswa
berpikir secara terintegrasi. Prinsip pembelajaran yang diterapkan dalam
pendekatan 1-SETS dapat membantu membentuk karakter religius siswa
dan mengembangkan sikap ilmiah mereka. Penerapan ilmu pengetahuan
yang berbasis pada lingkungan dan teknologi dapat memberikan manfaat
bagi masyarakat.*’

Meskipun pendekatan pembelajaran berbasis Islam jarang dikaitkan
dengan konsep pembelajaran, maka pendekatan I-SETS menjadi pilihan
yang sesuai untuk memasukkan nilai-nilai Islam ke dalam pengajaran di
sekolah dasar. Nilai-nilai Islam dalam metode I-SETS juga terkait dengan
bidang sains, lfingkungan, teknologr, dan masyarakat. Pendekatan 1-SETS

KIAI'HXJTT"'ACHMAD SIDDIQ
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4 Hanisya Nurul Fazrina, Otib Satibi Hidayat, and Uswatun Hasanah, ‘Jurnal Basicedu’,
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Hasil Belajar IPA Siswa Sekolah Dasar, 7.2 (2023), 1348-55.

*® Fazrina, Hidayat, and Hasanah.
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5. Perkembangbiakan Tumbuhan
Perkembangbiakan tumbuhan dikelompokkan menjadi dua yaitu 1)
perkembangbiakan secara generatif (perkembangbiakan secara kawin), dan 2)
perkembangbiakan secara vegetatif (perkembangbiakan secara tak kawin).*’
1) Perkembangbiakan Generatif
Perkembangbiakan generatif yaitu perkembangbiakan tumbuhan
secara kawin melalui proses penyerbukan dan melalui proses penyebaran
biji. Proses penyerbukan adalahadalah proses bertemunya serbuk sari/sel
kelamin jantan dan kepala putih/sel kelamin betina.
Tumbuhan yang berkembang biak secara generatif memiliki
beberapa ciri khas, antara lain:
a) Tumbuhan generatif memerlukan adanya alat kelamin jantan dan
betina yang ada dalam bunga untuk melakukan proses kawin.
b) Proses kawin ini menghasilkan keturunan baru yang memiliki sifat
gabungan dari kedua induknya
c) Dalam perkembangbiakan generatif, tumbuhan dapat menghasilkan
variasi tanaman baru dengan kombinasi genetik yang berbeda.
d) Tumbuhan generatif mampu beradaptasi dengan baik terhadap
lingkungan dan perubahan kondisi.
Contoh tumbuhan yang berkembang biak secara generatif meliputi

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
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(2020), 31.
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Per angbiakan Secara Generatif

Sebagaim llah  maktubk QS. Al-Hijr: 22 sebagai
beriN
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dan Kami

(air) itu,

Ibnu_Katsir dalam tafsirnya menjelaskan bahwa Allah _menyatakan
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Perkembangan tumbuhan secara vegetatif adalah perkembangbiakan
yang tidak diawali dengan terjadinya pembuahan (fertilisasi). Sedangkan
Perkembangbiakan tumbuhan secara vegetatif terbagi menjadi dua, yaitu 1)

vegetatif alami, dan 2) vegetatif buatan.
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Beberapa karakteristik tumbuhan yang berkembang biak melalui
perkembangbiakan vegetatif adalah sebagai berikut:

a) Tumbuhan vegetatif tidak memerlukan adanya alat kelamin jantan
dan betina dalam prose)erkembangblakannya

b) Dalam perkemm@an, vegetatif, tumbuhan dapat
memperbanyak M tanaman dengan cepat melalui organ
vegetatif seperti stolon, ugwnas

c) Tumbuhan vegetatif eﬂ!p!llbanyak tanaman dengan sifat yang

sama dengan induknya, karena individu baru yang terbentuk

merupakan salina induk tanaman tersebut.

d) Perkembangblaka geta f menjadi alternatif bagi tumbuhan
yang sulit a g atif.
contoh tu k secara vegetatif meliputi

singkong, ubi jala
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5/6 Bakung

3 Bawang putih 4, Tulip

Kepala Putik
Tangkai Putik
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berpendidik cie ang tlny pengetahuan.*® Orang
yang pertaﬂI meag;una an istilan Titer EdalRaul de Hart Hurt dari
Stanford University. Hurt science literacy berarti tindakan memahami sains

dan mengaplikasikannya bagi kebutuhan masyarakat.*®

*® Rully Elviza and Zuhdi Ma, ‘The Development of Student Worksheet Based on Contextual To
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* Fajar Yumanhadi Aripin and Fadhli Dzil Tkrom, ‘Upaya Peningkatan Kemampuan Literasi Sains
Dengan Menggunakan Media Ict Flash Siswa Sekolah Dasar’, Jp3M, 3.3 (2022), 1-15.
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Literasi sains vyaitu suatu ilmu pengetahuan dan pemahaman
mengenai konsep dan proses sains yang akan memungkinkan seseorang
untuk membuat suatu keputusan dengan pengetahuan yang dimilikinya,
serta turut terlibat dalam hal kenegaraan, budaya dan pertumbuhan
ekonomi. Literasi dapat diartikan sebagai pemahaman atas sains dan
aplikasinya bagi kebutuhan masyarakat.

Berdasarkan hal tersebut, dapat disimpulkan bahwa literasi sains
adalah penggunaan pengetahuan seseorang dalam menanggapi dan isu-isu
atau fenomena-fenomena di lingkungan sekitar yang terkait dengan sains.

b) Aspek — aspek Literasi Sains

Literasi sains mencakup 4 aspek yaitu: (a) pengetahuan tentang ilmu
pengetahuan, (b) sifat, investigasi ilmu pengetahuan, (c) ilmu sebagai cara
untuk mengetahui dan (d) interaksi ilmu pengetahuan, teknologi dan
masyarakat.

Menurut Shen mengemukakan bahwa literasi sains diidentifikasi
menjadi enam komponen yaitu: (a) konsep dasar sains, (b) sifat sains, (c)
etika kerja ‘ilmuan, (d) keterkaitan antara sains dan masyarakat, (e)
keterkaitan antara sains dan humaniora, dan (f) memahami hubungan dan
perbedaan antara sains dan teknologi.®® PISA mendefinisikan literasi sains
dengan cirr yang terdirt dart empat aspek yang saling terkait, yartu konteks,

UNI LRSI A S IS L AN NGB e
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mengidentifikasi ciri-ciri utama dari penelitian ilmiah.

%0 Widya Indra Yanti Fitria, Pengembangan Model Pembelajaran PBL Berbasis Digital Untuk
Meningkatkan Karakter Peduli Lingkungan Dan Literasi Sains (Yogyakarta: Group Penerbitan
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%! Jurnal Candrasangkala, Yuni Maryuni, and Eko Ribawati, ‘Implementasi Pembelajaran Berbasis
Proyek’, 3.2 (2017), 43-49.
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b) Penjelasan fenomena ilmiah, yaitu kemampuan untuk menerapkan
pengetahuan ilmiah dalam situasi khusus, menggambarkan atau
menafsirkan fenomena ilmiah, memprediksi perubahan, mengenali
deskripsi yang tepat, memberikan penjelasan, dan membuat prediksi.

c) Penggunaan bukti ilmiah, yaitu kemampuan untuk menafsirkan bukti
ilmiah, membuat kesimpulan, dan berkomunikasi, mengidentifikasi
asumsi,  bukti, dan alasan-di balik kesimpulan, serta
mempertimbangkan implikasi sosial dari pengetahuan ilmiah dan
kemajuan teknologi.>

Sedangkan Menurut Gormally, literasi sains ada beberapa
indikator, yaitu (1) Mengidentifikasi pendapat ilmiah yang valid, (2)
Melakukan penelusuran literatur yang efektif, (3) Memahami elemen-
elemen desain penelitian dan bagaimana dampaknya terhadap
temuan/kesimpulan, (4) membuat grafik secara tepat dari data, (5)
memecahkan © masalah menggunakan keterampilan kuantitatif,
termasuk “statistic dasar, (6) memahami dan menginterpretasikan
statistic dasar, (7) melakukan inferensi (8) mengevaluasi informasi
sains yang bermanfaat dan yang tidak bermanfaat.

Terdapat dua hal yang perlu diperhatikan dalam menilai tingkatan

literasi sains. Pertama, penifaian literast sains tidak drtujukan™ untuk
Seseqr, iterasi sains.atay tidak, Ked ian literasi
UNERSTTAS ISAMNEGER s
sepanjangihi manasi I'penilaiam literasi sains gela j
KIAFEAJTACHMATSIIIINR
bukan mengjkur ﬁra W tingt Iitﬁi saRsiswa.

52 Risti Hilda Fadlika, Rima Mulyani, and Trisna Nur Sari Dewi, ‘Profil Kemampuan Literasi
Sains Berdasarkan Gender Di Kelas X’, Quagga: Jurnal Pendidikan Dan Biologi, 12.2 (2020),
104.
digilib.uinkhas.5e iDinai Pratamay Widdy Sukma Nugraha, andiEjen Jenals Mutaqini«/Pengaruh MediaBerbasishas.ac.id
Video Animasi Terhadap Literasi Sains Siswa Kelas 1V Sekolah Dasar Dalam Mata Pelajaran
IPA’, CaXra: Jurnal Pendidikan Sekolah Dasar, 3.1 (2023), 1-9.
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¢) Faktor yang Mempengaruhi Literasi Sains
Setiap orang memiliki kemampuan literasi sains yang berbeda-beda.
terdapat beberapa faktor yang dapat mempengaruhi kemampuan literasi
sains seseorang, baik bersifat individual ataupun sosial, yaitu sebagai
berikut:**
a) Faktor Internal
1) Motivasi belajar
Motivasi belajar adalah dorongan internal yang mendorong
peserta didik untuk melakukan, suatu tindakan. Pengaruh motivasi
sangat besar terhadap perkembangan literasi sains peserta didik. Jika
peserta didik memiliki motivasi belajar yang tinggi, maka prestasi
belajarnya jugaakan baik, sehingga literasinya dapat tercapai dengan
baik.
2) Minat belajar
Minat adalah hasrat atau keinginan yang dimiliki seseorang
terhadap suatu objek atau aktivitas. Minat belajar merujuk pada
keinginan peseria didik untuk terlibat dalam proses pembelajaran.
Minat memiliki dampak signifikan terhadap literasi sains peserta
didik. Jika bahan pembelajaran tidak sesuai dengan minat peserta
didik, maka mereka cenderung tidak belajar dengan baik karena

UNJ)\ZEESLTSIZZQM@L@M NEGERI
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pembelajaran berlangsung.

digilib.uinkhas 3¢ Apridio Budiman, NidMade Pujani-and N LuhgPande latria Deviy $Profil Kemampuan: Literasichas ac id
Sains Siswa SMP Negeri Se-Kecamatan Cigudeg Kabupaten Bogor Pada Materi Suhu Dan Kalor’,
Jurnal Pendidikan Dan Pembelajaran Sains Indonesia (JPPSI), 4.2 (2021), 202-13.
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4) Kebiasaan belajar
Peserta didik yang memiliki minat pada suatu mata pelajaran
cenderung tidak merasa terbebani dengan materi yang mereka
pelajari. Hal ini dapat mempengaruhi kebiasaan belajar peserta didik
tersebut secara positif, karena mereka lebih cenderung melibatkan
diri dengan antusiasme dalam proses pembelajaran.
b) Faktor Eksternal
1) Metode yang digunakan oleh guru
Penggunaan metode ..pembelajaran memiliki  dampak
signifikan pada kemampuan literasi sains peserta didik. Beberapa
penelitian telah menunjukkan adanya korelasi antara metode
pembelajaran yang diterapkan oleh guru dengan minat belajar peserta
didik. Guru dapat menggunakan model pembelajaran yang menarik
untuk meningkatkan literasi sains peserta didik.
2) Profesionalisme guru
Saat ini, masih terdapat banyak guru yang belum memenuhi
kriteria sebagai guru profesional. Meskipun mereka telah berupaya
meningkatkan kualifikasi melalui pelatihan-pelatihan pengembangan
profesional, namun masih ada ruang untuk perbaikan. Diinginkan

agar guru tidak hanya menjalankan tugas profesi mereka, tetapi juga

iliki ilan v. emadai untu I iﬂtugas
UNIVERSTERS LA RECERT
KIAI HAJLACEMAD, SIDDIQ
meran ang klra ras ian, kemampuan peserta
didik Ilam ajar erse aE:tas K]&I’ yang lengkap dapat
meningkatkan kualitas pembelajaran dengan mengurangi gangguan
yang mungkin terjadi selama proses pembelajaran peserta didik.
4) Bimbingan orang tua
Bimbingan yang diberikan oleh orang tua kepada peserta didik

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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belajar, termasuk literasi sains peserta didik. Pendidikan dan
bimbingan yang diberikan oleh orang tua kepada anak dapat
tercermin dalam aktivitas sehari-hari, seperti memberikan perhatian,

membangun kesadara% mendorong tanggung jawab, dan
memberikan perlindxnm [li
da Bﬁs si belajar peserta didik.
A’ l"”%/

m‘ingan belajar yang diberikan oleh
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BAB Il
METODE PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

A. Model Penelitian dan Pengembangan

Penelitian pengembangan merupakan suatu proses yang dipakai untuk
mengembangkan dan memvalidasi produk Pendidikan.®> Model pengembangan
multimedia ini adalah menggunakan model Lee & Owens Multimedia
Instructional Design. Model ini dipilih-karena beberapa alasan, yaitu (1) model
Lee & Owens merupakan model khusus untuk mengembangkan desain
pembelajaran berbasis multimedia sehingga mempermudah dalam melakukan
penelitian dan pengembangan, (2) memiliki langkah-langkah sistematis dan
spesifik mulai dari tahap analisis, desain, pengembangan dan penerapan, dan
evaluasi sehingga hasil dalam penelitian sesuai dengan tujuan yang diharapkan,
(3) dalam model pengembangan Lee & Owens terdapat tahap analisis kebutuhan
dan analisis. front-end yang memiliki peranan penting dalam penelitian

pengembangan.

Lee dan Owens mengemukakan bahwa apapun jenis multimedia, prinsip-
prinsip dasar pengembangan tetap sama, yaitu (1) Membangun kerangka kerja alat
pengembangan, spesifikasi pengembangan, dan standar pengembangan; (2)

IV RS AS. LS AN NEGERT..
KIAT"HAJP"ATHIMAD SIDDIQ

Langkah perﬁembangan E mbelajaran berbasis video animasi menurut Lee

& Owens vyaitu (1) analisis keb n ( Asgssment),\(2) desain (Design), (3)

pengembangan (Development), (4) implementasi (Implementation), dan (5)

% Lilis Iswatul Jannah, ‘Pengembangan Media Pembelajaran Audio Visual Dalam Meningkatkan
digilib.uinkhas.dVlotivasi; BelajariRada Muatan Materih Matematika iKelas M sSDN KenongoilkSidearjo’, Researnchhas.ac.id

Journal, 20.1 (2021), 1-4.
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evaluasi (Evaluation). Berikut disajikan gambar model pengembangan Lee &

Owens.”

.-’Ls&e:;slnt‘ﬂl.-"ﬂ_njlysis

Front-end
Design
Development
A ee & Owens
B. Prosedur Penelitian dan
erdasar an, maka prosedur

yang dil I pan sebagai
berikut: ~.

1) A
Cara sistematik untuk menentukan kesenjangan antara keadaan nyata

(] I/ dengah Sidedeaf Snd| iaitkah/Jadiis @ERI juge
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diinginkan, dan menentukan prioritas tlndakaEpng akan dilakukan.®

Setelah | nngters dlanB ke ianpr selanjutnya adalah

tahap analisis awal sampai akhir (Front-End Analysis). Analisis awal sampai

akhir adalah teknik pengumpulan data yang digunakan untuk menjembatani

5" William W. Lee & Diana L. Owens, Multimedia Based Instructional Design....,93.
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kesenjangan yang ada antara kenyataan dan harapan dalam menyelesaikan

masalah.

Tahap analisis ini dilakukan untuk mengetahui masalah yang ada dalam
pembelajaran dan mencari solusinya melalui observasi dan wawancara dengan
guru kelas IV SD NU 16 Rowotengah. Berdasarkan hasil observasi dan
wawancara dengan guru dan-siswa kelas IV SD NU 16 Rowotengah
Sumberbaru Jember ditemukan masalah-pada meningkatkan literasi sains siswa
pada pembelajaran muatan IPAS materi Perkembangbiakan Tumbuhan.

Pada tahap analisis awal dan akhir menurut model Lee dan Owens
menjelaskan analisis yang dilakukan antara lain:

a) Analisis peserta yaitu melakukan identifikasi latar belakang siswa,
karakteristik belajar;, dan kemampuan prasyarat siswa. Pada tahap ini
peneliti melakukan observasi dan wawancara di kelas 1V dengan guru
kelas untuk mengetahui kondisi awal dan kebutuhan kemampuan literasi
sains siswa.

b) Analisis literasi sains yaitu mengidentifikasi kemampuan literasi sains
yang dimiliki Siswa kelas IV SD'NU 16 Rowotengah Sumberbaru Jember.

c) Analisis tugas yaitu menentukan tugas yang akan dilakukan oleh siswa
untuk mencapai kemampuan literasi sains, setelah siswa belajar dengan
media pembelajaran Video Animasi terintegrast I-SETS.

UNIVERSTEANTSLARLNE GERT,

KIA] FIAJLALEMADLSIRDRIQ

Media menjadi uat ting encapai meningkatnya
literasi salj EeneMwE AEamasugng dikembangkan yaitu
bahan ajar materi Perkembangbiakan Tumbuhan menggunakan Video
Animasi terintegrasi I-SETS.
2) Desain (Design)
Pada tahaP |d| lpengemban(g membagl kegiatan dalam dua tahap. Tahap

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.ic b.uinkhas.ac.i digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkt

pertama, yaitu melakukan perancangan desain pembelajaran, pengembang

as.ac.id



46

menganalisis materi yang akan dimasukkan ke dalam Video Animasi. Tahap
kedua, yaitu melakukan perancangan media pembelajaran.

Langkah yang perlu dilakukan dalam tahap desain pembelajaran Model
Lee & Owens, antara lain: (1) membuat jadwal pelaksanaan pengembangan
(schedule), (2) menyusun tim  proyek (project team), (3) menentukan
spesifikasi media (media specification), (4) menyusun isi materi pelajaran
(content structure), dan kontrol konfigurasi-(configuration control).>®
a) Menyusun jadwal pengembangan (schedule)

Pelaksanaan pengembangan.. direncanakan mulai pada bulan
Oktober 2023 sampai Januari 2024.

b) Menyusun tim proyek (project team)

Tim proyek dalam pengembangan video animasi terintegrasi I-
SETS ini melibatkan ahli materi sebagai validator isi materi, Ahli media
sebagai validator video animasi, tim pembuatan produk, guru dan siswa
kelas IV SD NU 16 Rowotengah Sumberbaru Jember.

c) Menyusun spesifikasi media (media specification)

Spesifikasi media berisi tentang standar dan desain yang akan
diterapkan pada video animasi terintegrasi I-SETS ada tujuh prosedur
spesifikasi media, yaitu (1) menetapkan tampilan dan nuansa tema, (2)
menetapkan interface/ tampilan muka dan fungsionalitas, (3) Interaktif, (4)

ideo dj l(Ei,,d saj teis (T‘d sain aﬁ(ﬁ): i ilia efek
UNIVERSITAS TSt AM NECERT
KIAT'HAJLACTINATL AL
konten mat di kan a5| Struktur isi materi
muatan IP,I Es r\FRZtten rkeEngb n Tumbuhan disusun
berdasarkan silabus, Modul Ajar, Buku Pegangan siswa dan Guru.
3) Pengembangan (Development)

Pengembangan video animasi dibagi menjadi tiga sub bagian yaitu

animasi, gambar, dan audio. Saat menmptakan animasi video, gambar menarlk
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dipilih untuk menjadi ikon utama, menghasilkan tampilan yang serasi dan
segar yang sesuai dengan slide penyampaian materi. Penggunaan suara peneliti
sendiri dalam audio bertujuan untuk memberikan kesan hidup dan realistis
pada video animasi. Setelah itu, ketiga elemen ini digabungkan secara
harmonis, menciptakan video animasi yang menarik dan memberi manfaat
bagi siswa, memotivasi mereka untuk belajar. Selanjutnya, elemen-elemen
tersebut digabungkan untuk membentukvideo animasi yang diinginkan.
Prosedur selanjutnya adalah melakukan uji validasi untuk memastikan bahwa
produk yang dihasilkan valid sesuai dengan saran dan komentar dari ahli
materi, ahli Bahasa, ahli media dan ahli evaluasi soal literasi sains. Uji validasi
melibatkan Empat Validator untuk memastikan validitas produk.
4) Implementasi (Implementation)

Langkah pada tahap implementasi ini yaitu menerapkan video animasi
dalam pembelajaran. Produk yang telah direvisi berdasarkan saran dan
komentar ahli kemudian diujicobakan kepada siswa. Tahap selanjutnya adalah
uji kelompok sedang. Uji coba kelompok sedang diberikan terhadap siswa
sebanyak 6-10 anak yang memiliki kemampuan rata-rata kelompok.® Setelah
selesai, perlu dilakukan revisi sesuai dengan temuan yang ada. Tahap terakhir
adalah uji lapangan terhadap siswa yang menjadi target pengguna produk yaitu
seluruh siswa kelas 1V 'sebanyak 25.

> UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

Evaluasi _merupakan prosedur sistematik yang difunakan untuk
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digunakan untuk suatu nilai objek yang sedang dievaluasi. Evaluasi video

animasi meIiputJZ haEaitu Mn inBsik Elaya dan kepatutan media)

dan tujuan ekstrinsik (tingkat efektifitas media dalam pembelajaran).”

% Kuntum Annisa Imania and Siti Khusnul Bariah, ‘Rancangan Pengembangan Instrumen
Penilaian Pembelajaran Berbasis Daring-Design of Development of Online-Based Learning
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Tingkatan evaluasi terdiri dari 4 level, yaitu reaction, knowledge, performance,

dan impact.

C. Uji Coba Produk
Uji coba produk dilaksanakan untuk memperoleh data yang digunakan
sebagai dasar untuk menetapkan tingkat kevalidan, kepraktisan dan keefektifan
video animasi hasil pengembangan.
Dalam uji coba produk ini meliputi (1) desain uji coba, (2) subjek uji coba,
(3) jenis data, (4) instrumen pengumpulan data, dan (5) teknik analisis data.

Masing-masing akan dipaparkan sebagai berikut.®
1) Desain Uji Coba

Desain uji coba produk video animasi pembelajaran IPAS Topik C
Perkembangbiakan Tumbuhan bertujuan untuk mengetahui sejauh mana
validitas, Kepraktisan dan efektivitas. Desain uji coba dilaksanakan melalui
dua tahap, yaitu uji coba pada subjek ahli dan uji coba pada subjek uji coba

guru dan siswa.

Tahap pertama adalah pada subjek uji coba ahli. Pada tahap pertama ini
dapat dilihat apakah video animasi yang dibuat sudah layak untuk digunakan.

Ahli menilai tampilan video dan materi dalam video pembelajaran, yang
UNRIVERSTTAS ISTEANVTNEGERI
Tahap k adalah subjek uji eobaggu iswa;yaiturdila Ujd
KIALHAJLACHRA AT SN
Jember. Uji empiris—ini bertujuan uotuk ngetalui tingkat keefektifan,
kepraktisan, valiE otl)MkendB-kenEia R terjadi pada saat

pembelajaran menggunakan video animasi terintegrasi I1-SETS.

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id

%2 Ponza, Jampel, and Sudarma.
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2) Subjek Uji Coba

Subjek Uji coba pada penelitian dan pengembangan ini terdiri dari ahli
materi/isi, ahli media, guru, dan siswa kelas IV SD NU 16 Rowotengah
Sumberbaru Jember. Kriteria subjek coba dapat diidentifikasi sebagai berikut:
1) Ahli materi/isi.

2) Ahli media.

3) Ahli Bahasa.

4) Guru kelas IV SD NU 16 Rowotengah Sumberbaru Jember.

5) Siswa dalam subjek uji: coba adalah siswa IV SD NU 16 Rowotengah
Sumberbaru Jember yang sedang ataupun telah mendapat materi

perkembangbiakan tumbuhan.
3) Jenis Data

Jenis data yang diperoleh dari uji coba produk ini berupa,data kualitatif
dan kuantitatif. Data kualitatif berupa hasil wawancara dengan guru dan siswa,
tanggapan dan saran perbaikan validator ahli, validator media dan tanggapan
guru dan siswa dalam skala kecil dan skala besar. Sedangkan data kuantitatif
diperoleh dari hasil penghitungan angket yang diberikan kepada ahli materi,
ahli media dan subjek uji coba di lapangan. Data yang ingin diperoleh dari
penelitian ini adalah data kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan.

UNIMaEyaB§pem. DM INEGERL,
KIATHATI-ACEIAA '@l@@’fQ

diberikan kepafa guru dan siswa kelas IV SD NU 16 Rowotengah

Sumberbaru JeTber-E M B E R

4) Instrumen Pengumpulan Data

Instrumen pengumpulan data adalah sarana untuk memperoleh
informasi dalam penelitian. Dalam penelitian pengembangan ini, digunakan

digilib.uinkhas acid glatpengumpul data berupa panduan wawancara; kuesioner analisis'kebutuhan:has.ac.id
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siswa, kuesioner validasi ahli materi dan media, serta kuesioner respon siswa
dan hasil uji awal dan uji akhir siswa. Kuesioner yang dipakai dalam
penelitian ini berbentuk daftar centang dengan skala penilaian pada setiap
aspek mengenai video animasi Terintegrasi I-SETS yang telah dirancang,
menggunakan skala Likert dengan rentang skor 1-5. Adapun kriteria penilaian

dalam skala ini adalah sebagai berikut:

Tabel 3.1

Kriteria Skala Penilaian

Kriteria Skor
Sangat Baik 5
Baik 4
Cukup 3
Kurang 2
Sangat Kurang 1

Sumber: Sugiyono (2013: 108)

Berikut Ini “merupakan pengumpulan data dalam penelitian

pengembangan video animasi Terintegrasi I-SETS.

1) Instrumen analisis kebutuhan siswa

elitian_ ini _memfokuskan padaﬁﬁunaan instrumen

UNIVERSITASISEAM

KIAI HAJL, Aﬂﬁmmtismum
ini ter bar mendapatkan wawasan
mengei renM/: kEtuhE’n R terhadap penggunaan
media selama pembelajaran. Selain itu, wawancara juga dilakukan
dengan guru kelas IV untuk mendapatkan perspektif mereka terkait
penggunaan media dalam konteks pembelajaran IPAS. Kombinasi
antara angket dan wawancara diharapkan dapat memberikan

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id

gambaran yang komprehensif tentang bagaimana penggunaan media
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dapat diintegrasikan secara efektif dalam proses pembelajaran IPAS

untuk siswa kelas V.

2) Instrumen Validasi

a)

Angket validasi ahli media

Angket validasi ahli media merupakan validitas yang

mengenai media yang telah dikembangkan yaitu video animasi

Terintegrasi |I-SETS. Pada angket ini memiliki 10 indikator untuk

mengukur kevalidan dari video animasi yang telah dikembangkan.

Tabel 3.2
Validasi Ahli Media

Skor
No Indikator
213|415
1 | Teks pada video pembelajaran terbaca dengan jelas
9 Ukuran teks pada media pembelajaran proposional
sehingga mudah dibaca
3 Jenis huruf (font) yang digunakan‘pada video

pembelajaran mudah dibaca

Kemenarikan tampilan video pembelajaran

Kejelasan narasi pada video pembelajaran

EB;&ET&S”J&%JMAM NEG

8 | Kemenarikan pada background dengan materi

9 patar&milearers (Egan R
ackground pada video pembelajaran

10 | Kesesuaian tata letak dan gambar

Total Skor

Skor Maksimal

Presentase Skor

g uinkKnas.a 1Lél Nlﬁll bl].lnl\lha fC 1a [1g111D.uInKnas.ac.1d digiip.uinknas.ac.1d
umber: BSNP' (Dimodifikasi) -

digib.umKnas.ac.1d
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validasi ini merupakan validitas mengenai materi IPAS

yang disusun didalam produk yang telah dikembangkan. Pada

angket ini 10 indikator materi untuk mengukur kevalidan produk

animasi Terintegrasi I-SETS yang telah dikembangkan.

Tabel 3.3
Validasi Ahli Materi

No Indikator

Skor

Kesesuaian materi dengan Tujuan Pembelajaran
(TP) dan Terintegrasi I-SETS.

Kesesuaian materi dengan Indikator Ketercapaian

UN

Ykomunlkatlf

2 Tujuan Pembelajaran dan Terintegrasi I-SETS.

3 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran

4' | Kelengkapan materi

5 Keruntutan materi dalam video animasi dan

Terintegrasi I-SETS.

6 | Materi dilengkapi dengan gambar

7 | Ketepatan soal mudah dipahami siswa

8 | Kejelasan penggunaan bahasa

9 Bahasa yang digunakan sesuai dengan tingkat
A0 A | efl g A T\ s~NTN ¥
N 4o Fendolinasd bah INEWUHRI

KIAI

otal

or iviaksima

| FPreﬁzfseﬂr F R
Sumber: BSNP (Dimodifikasiy =~ *~* **

c) Instrumen Respon Guru

Angket respon guru digunakan untuk memperoleh data

tentang respon guru terhadap video animasi Terintegrasi 1-SETS

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id _digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac,id

pada pembelajaran IPAS dengan menggunakan 10 indikator. Guru

digilib.uinkhas.ac.id
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yang mengisi angket adalah salah satu guru kelas IV di SD NU 16
Rowotengah Sumberbaru Jember.
Tabel 3.4

Instrumen Respon Guru

Skor

No Indikator

Video animasi menggunakan Canva terintegrasi I-
1 | SETS materi Perkembangbiakan Tumbuhan sangat
membantu pembelajaran

Video animasi menggunakan Canva terintegrasi I-
2 | SETS materi Perkembangbiakan Tumbuhan
memudahkan guru dalam menyampaikan materi.

Video animasi-menggunakan Canva terintegrasi |-
3 | SETS materi Perkembangbiakan Tumbuhan mampu
menarik perhatian peserta didik.

Video animasi menggunakan Canva terintegrasi |-
4 | SETS materi Perkembangbiakan Tumbuhan
meningkatkan kemampuan peserta didik

Video animasi menggunakan Canva terintegrasi I-
5 | SETS materi Perkembangbiakan Tumbuhan mampu
menjadikan peserta didik aktif dalam pembelajaran

Bahasa yang digunakan dalam video animasi mudah di
pahami

Tampilan video animasi mampu menciptakan
pembelajaran yang bermakna

Penggunaan video animasi mampu menciptakan
hemmekmac |1 A N A N

["J

U A1 1|'perabelaja
191 \éaEb adaﬂe&anlm&dseﬂdbéﬂgah%!leru
Skor Maksimal

KIAI
I [ PresenfaseSKor 1 D)

Sumber: Dimgdifikasi dafi'\Reddi {2003) L« I\

d) Intrumen Respon Siswa
Angket respon siswa digunakan untuk memperoleh data
tentang respon siswa terhadap video animasi Termtegrasn I- SETS

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id ~dig IIIPU]HI has.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id

pada pembelajaran IPAS dengan menggunakan 9 indikator.
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Tabel 3.5

Instrumen Respon Siswa

Skor

No Indikator

Media video animasi yang disajikan membuat saya

! tertarik belajar.

5 Media video animasi membantu saya memahami
materi yang disajikan

3 Media video animasi membuat saya mudah

mengingat materi

4 | Video animasi yang disajikan menarik

Saya merasa termotivasi untuk belajar dengan

> adanya video inli.

6 Video animasi sangat bermanfaat dalam proses
pembelajaran

7 | Materi disampaikan dengan jelas

8 | Pemilihan background menarik

9 Saya merasa terbantu dengan adanya video

animasi ini

Total Skor

Skor Maksimal

Presentase Skor

Sumber: Dimodifikasi dari Reddi (2003)

UNIVERSITAS ISLAMNEGERL
KIAI HAILACERMADCSIDII
ot oo ol o L van o

Adapun Indikator soal dan Rubrik Penilaian materi

Perkembangbiakan Tumbuhan sebagai berikut:

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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Tabel 3.6
Kisi - kisi Asesmen Literasi Sains
. . Bentuk | Nomor
No Tujuan Pembelajaran Indikator Literasi Sains Indikator Soal
Soal Item
. Peserta  didik  dapat | Mengidentifikasi pendapat ilmiah Peserta didik mengidentifikasi bagian- Essay
1 mengidentifikast bagian- | yang valid pagian bunga dan menjelaskan fungsi 1
bagian  bunga  dan benang sari dalam bunga.
fungsinya. Melakukan penefusuran literatur Mengidentifikasi metode yang disarankan
. Peserta  didik  dapat | yang efektif untuk  mendapatkan informasi  tentang
5 mendeskripsikan ~ cara perkembangbiakan tumbuhan. Dan Essa 2 dan
perkembangbiakan menjelaskan  dengan sederhana proses y 10
tumbuhan berbunga. penyerbukan yang terjadi antara bunga dan
. Peserta didik  dapat lebah.
mendeskripsikan Memahami elemen-elemen desain_ {.Peserta didik menjelaskan siklus hidup
3 macam-macam cara [“penelitian dart bagaimana tumbuhan berbunga dari tahap biji hingga Essa 3
penyebaran biji. dampaknya terhadap, pembentukaq bunga. y
. Peserta. /didik | dapat | temuan/Kesimpulan
mengaftkan™ J htibungan ["Membliat grafik secara tepat dari Peserta didik, diminta untuk menyebutkan
4 makhluk hidyp lain_dan | data pertanyaan tentang bagian-bagian bunga | Essay 4
komponen abiotik dengan benar.
Memecahkan masalah Peserta didik dapat menjelaskan dengan
menggunakan keterampilan benar bagaimana proses reproduksi tanaman
kuantitatif, termasuk statistik dasar | mawar terjadi, termasuk penyerbukan dan 5 dan
5 o e o | Essay
pembentukan biji dan mengidentifikasi 9

pernyataan yang benar
bunga.

tentang bagian
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. . | ; o ) Bentuk | Nomor
No Tujuan Pembelajaran Indikator Literasi Sains Indikator Soal
Soal Item
Memahami dan Peserta didik dapat mengidentifikasi bagian-
menginterpretasikan statistik dasar | bagian utama dari tanaman jagung yang
6 : . Essay 6
terlibat dalam proses perkembangbiakan,
seperti bungan jantan dan bunga betina.
melakukan inferenst Peserta didik menjelaskan perbedaan antara
tanaman yang berkembangbiak dengan
7 Essay 7
menggunakan biji dengan tanaman yang
berkembangbiak melalui stek atau tunas.
Mengevaluasi informasi sains yang | Peserta  didik dapat  mengidentifikasi
8 bermanfaat dan yang tidak informasi tentang “Matahari membantu | Essay 8

bermanfaat

membuat makanan tumbuhan”.
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5) Teknik Analisis Data

Data yang sudah diperoleh kemudian diolah dan dianalisis. Hal tersebut
bertujuan untuk melihat dan menyeleksi tingkat reliabilitas dan validitasnya.
Pada penelitian pengembangan-ini, peneliti menggunakan dua jenis analisis

data, meliputi analisis deskriptif kualitatif dan kuantitatif.

1) Analisis Deskriptif Kualitatif
Teknik analisis data deskriptif kualitatif dilakukan untuk
mengelola data hasil penilaian ahli materi, media, bahasa, tanggapan
siswa, guru dan observer. Teknik analisis data ini dilakukan dengan
mendeskripsikan data kualitatif berupa saran, tanggapan dan kritikan
yang didapat dari angket. Tahap terakhir dalam analisis data kualitatif
yaitu penarikan kesimpulan sebagai dasar pengambilan keputusan
untuk menentukan tahapan selanjutnya. Analisis data digunakan untuk
memperbaiki produk video animasi yang berorientasi kemampuan
berpikir kritis.
2) Analisis Deskriptif Kuantitatif
Teknik analisis deskriptif kuantitatif digunakan untuk membuat
kesimpulan data-data dari hasil penelitian. Data kuantitatif dalam
penelitian pengembangan ini diperoleh dari nilai-nilai yang diberikan

U N | et vaticatoretnadln produvices et befdricfest kefahpuar

rpikir Jkeitis  yang_tel ibuat, berdasarkan inst ilaia

KIAI HAH-ACHMALLSIDEIN
oleh peneliti pada langkah validasi desain dan uji coba produk. Nilai

yang di erolE ters didapat d n ggunakan angket dan

analisis validitas ahli materi, desain, bahasa, dan angket data uji coba

terhadap penggunaan media materi perkembangbiakan tumbuhan

berbasis video animasi berorientasi kemampuan berpikir kritis.

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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a) Analisis Data Tingkat Kevalidan Produk

Analisis data pada tingkat kevalidan produk diperoleh dari
hasil validasi ahli melalui interrater dan instrumen angket. Validitas
yang digunakan dalam penelitian pengembangan video animasi ini
dimaksud untuk menguji kevalidan video animasi yang
dikembangkan danapakah penggunaan video animasi tersebut
dapat digunakan sebagal salah-satu media yang baik atau tidak,
sehingga dapat diketahui tingkat kebenaran dan ketepatan bahan
ajar tersebut.

Rumus yang digunakan untuk mengetahui nilai angket

kevalidan produk sebagai berikut:®®

V - ah = € 4 100%
Tsh

Keterangan:

V - ah : Validasi ahli

Tse —*Total Skor empirik yang diperoleh dari penilaian ahli
Tsh " Total Skor yang diharapkan

Setelah mengetahui nilai validasinya, untuk mendeskripsikan
hasil validasi dapat dilihat dari kriteria validasi berikut :
Tabel 3.7

UNIVER Stidridtcbvaiicn kq&d?vinaN EGERI
Interv. r (96 ang
KIAI HAHAGCHMALRS Q
2 I F Vk ah < 84 rﬂVaIic%_)
3 J B2.< \Neln < GE) CukupWalid
4 36 < V-ah<52 Kurang Valid
5 20 < V-ah<36 Sangat Kurang Valid

Sumber: Ellyas (2023: 107)

digilib.uinkhas. e iY uniigBlbyas Asmara, Wahyudiykand-Sutrisnoi Sahariy - {Pengembangan sMedia iRembelajaranhas. ac.id
Audio Visual Berbasis Powtoon Pada Pembelajaran IPA Materi Sifat Dan Perubahan Wujud
Benda Kelas IV Sekolah Dasar’, Cetta: Jurnal Ilmu Pendidikan, 6.1 (2023), 97-107.
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Selanjutnya perolehan hasil dianalisis dari angket masing-
masing validator. Video animasi dapat dikatakan layak digunakan
jika skor yang diperoleh dari hasil angket kedua validator mencapai
persentase 68% <V — %ﬁ 84% atau dikategorikan valid”.

b) Analisis Data TinglAﬁLKeprainsan Produk

AnalisisMada t.ingkat kepraktisan produk didapatkan
dari hasil angket yang ({M kepada guru dan siswa setelah
menggunakan video animasi, selain itu data kepraktisan video

animasi Terintegrasi |-sés juga diperoleh dari hasil angket yang

diberikan kepad erv mengamati jalannya uji kelompok

sedang. Rumus g digu n untuk mengetahui nilai angket

kepraktis duk sebagai
i

’,‘

Setelah mengetahui nilai validasinya, untuk

UNIVERSITAS IS ANV NEGER ..
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
J]EMBER

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id

% Ellyas Asmara, Wahyudi, and Sahari.
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Tabel 3.8
Kriteria Kepraktisan Video Animasi Terintegrasi I-SETS
No | Interval Skor (%0) Keterangan
1 80<V-ah <100 Sangat Praktis
2 60<V -ah<80 Praktis
3 40<V—ah<60 Cukup Praktis
4 20<V-ah<40 Kurang Praktis
5 0%<V-ah<20 Sangat Kurang Praktis

Sumber: Ellyas (2023: 107)

Selanjutnya tahap menganalisis data berdasarkan hasil
perolehan angket respon siswa dan guru kelas 1V. Video Animasi
dapat dikatakan layak digunakan jika skor yang diperoleh dari hasil
angket kedua validator mencapai persentase 60 < V —ah < 80 atau

dikategorikan “Praktis”.

c) Analisis Data Tingkat Keefektifan Produk
Analisis efektivitas produk yang sedang dikembangkan
dievaluasi berdasarkan prestasi belajar siswa. Penelitian ini
menggunakan metode Pre-Experimental Design dalam pengujian

efektivitas. Pre-Experimental Design tidak melibatkan variabel

L INTV kontrd st pertinan saripel igek befitatacé, Eesdin pdnéitan

yang digunakan a H'gn ne:G Pretest-Postte rqse
KIAI HAHACHMAD-SLEDIQ
kepada saEI kelas, diikuti dengﬁpemberian perlakuan post-test
I

(O2) beru enMan \Bo animasi Rrintegrasi I-SETS pada

materi Perkembangbiakan ~ tumbuhan. Pendekatan ini

memungkinkan perbandingan yang lebih akurat terhadap kondisi

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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sebelum pemberian perlakuan. Rumus Desain One-Group Pretest-

Posttest sebagai berikut:®°

Rumus:
01X 02

Keterangan:

O1 - Nilai Pre-test

X : Penggunaan Video animasi Terintegrasi I-SETS
02 : Nilai Pos-test

Setelah. memperoleh data Pre-test dan Post-test, langkah
berikutnya adalah melakukan uji T-test menggunakan Paired
Sample T-test menggunakan perangkat lunak IBM SPSS Statistics
25 serta melakukan Uji N-Gain. Uji T digunakan untuk menilai
perbedaan sebelum dan sesudah pemberian perlakuan video animasi
Terintegrasi I-SETS pada materi Perkembangbiakan tumbuhan.
Sebelum melaksanakan uji T, perlu memenuhi persyaratan yang
melibatkan uji Normalitas untuk memastikan distribusi normal data.
Apabila data tidak terdistribusi secara normal, maka uji T tidak

UNIVERSITASIRLAM SEGERT™
KIAI HAJIACEHMALD.SIDIIQ
b ik s 15275 e e

khususnya uji Shapiro-Wilk, digunakan sebagai langkah awal

% Wahyudin Zarkasyi, Penelitian Pendidikan Matematika (Karawang: Universitas
(lugihb.u1nl\has,ﬁingap@ﬁbaﬁgﬁal\ﬁo;lﬂc id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id

% M. Budiantara Nuryadi, Tutut Dewi Astuti, Endang Sri Utami, Dasar Dasar Statistik Penelitian,

Jurnal llmu Pendidikan (Yogyakarta: Sibuku Media, 2017), vi1.
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sebelum melakukan uji T. Uji Shapiro-Wilk dipilih karena
jumlah sampel pada penelitian ini adalah 25 siswa, yang

merupakan jumlah sampel kurang dari 50. Metode rumus

manual digunakzn’ untuk  melakukan uji  normalitas

menggunakan A&ekatan metode Shapiro-Wilk sebagai

berikut”
Yy /i/
Ts——[Eaf@l"% - X, )}

i=l

Dimana

Ketera

alam  penelitian Inl,

UNIVERSITAS J;smm Nﬁf&?ﬁﬁfs )
KIAI HAJL AGHMZA Pl IITQ
00 S0 0 & 00 Y S

Pengambilan keputusan dari penelitian ini dilihat dari

hipotesis. Ho diterima jika signifikansi > 0,05 dan sebaliknya.
Data dapat dikatakan berdistribusi normal jika nilai Sig. > 0,05,

digilib.uinkhas S idAisahiiKartikas Rani, cAuvyatyiAcvyaty, candb Lambertusi Lambertusyh:PengaruhigModelhas ac id
Pembelajaran Mind Mapping Terhadap Hasil Belajar Matematika Siswa Kelas Viii Smp Negeri 3
Raha’, Jurnal Penelitian Pendidikan Matematika, 6.2 (2019), 43.


http://www.statistikian.com/wp-content/uploads/blogger/-0CQ7jpEiUlU/UQB3EG7KpKI/AAAAAAAABdg/xS9lTSESrl8/s1600/zx5.jpg
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dan data tidak berdistribusi normal jika nilai Sig. < 0,05. Jika
hasil datanya berdistribusi normal maka dilanjut dengan uji T,
sedangkan jika datanya tidak berdistribusi normal maka
alternative mengg@kan uji Wilcoxon.

2) Uji T (Data Berd@usi Normal)

Setel@—mﬁlastlkan bahwa data mengikuti distribusi
normal melalui uji ﬁgmal{as langkah selanjutnya adalah
melaksanakan ‘uji T."Uji- T bertujuan untuk menilai adanya
perbedaan antar. konﬁi

animasi Terintegrasi pada materi perkembangbiakan

belum dan setelah penerapan video

tumbuhan. D dalah rumus perhitungan uji T

menggunakan

UNIVERSI&ZA%SZLS AM NEGERI
KIAI HAJl ACEKIAD SIDDIQ
BB ApsoofRen o perri

lunak IBM SPSS Statistics 25 dilakukan untuk menilai

perbedaan sebelum dan setelah pemanfaatan video animasi

Terintegrasi I-SETS. Setelahnya, dirumuskan hipotesis sebagai
berikut:

digilib.uinkhas.

i i itib-uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
&) N. A.C. Cress1e and H J. Whitford, ‘How to Use the Two Sample T- Test’, Biometrical
Journal, 28.2 (1986), 131-48.
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Ho . Tidak ada perbedaan nilai rata-rata literasi sains
sebelum dan sesudah menggunakan video animasi
terintegrasi I-SETS.

Ha : Ada pgﬂ)edaan nilai rata-rata literasi sains sebelum
dan . sesudah  menggunakan video animasi
Terintegrasi I-SETS.

Kemudian has {,mﬁibandingkan dengan t;qpe; dan

L] D

mengambil kesianulayika " = thitung =< traver < thitung, Maka

H, diterima, sedangkan, jikawtpitung > traper Maka Hy ditolak.

3) Uji Wilcoxon istribusi normal)

ti berdistribusi normal maka

tahap j m nakan uji T melainkan

mengg i S i jalan alternatif data yang

idak b ribusi U%Wga dilakukan
%e i aan an elum dan
m i 'METS. Uji

erikut ini

UNIVERSITAS ISFAMNEGERI
KIAI HAJI ACHMIAD-SIBDIQ
| E MeBsE R

digilibuinkhas o iWindiiAstutiza < Implementasiu i Wilcoxon Signed Ranks Test Untuk Mengukur Eefektifitas has acid
Pemberian Video Tutorial Dan Power Point Text Terhadap Nilai Teori Mata Pelajaran Komputer
Dan Jaringan Dasar’ (universitas Muhammadiyah Tasikmalaya., 2020).
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Keterangan

uWpy  :rata-rata Wilcoxon
Sp : Ranking Positif

Sn : ranking negative
Zy . tabel z untuk menguji z skor
>t : Jumlah rangking selisih positif dan negative

Penelitian ini menggunakan bantuan software IBM SPSS
Statistics 25.

Signed Ranks Test pada uji Wilcoxon dapat menghasilkan
hipotesis diterima atau ditolak, berikut ini hipotesis:

Ho : Tidak ada perbedaan nilai rata-rata literasi sains
sebelum dan = sesudah menggunakan video animasi
Terintegrasi I-SETS.

Ha : Ada perbedaan nilai rata-rata literasi sains sebelum
dan  sesudah  menggunakan video animasi
Terintegrasi I-SETS.

Dalam pengambilan keputusan dilthat dari nilai
signifikan yaitu 0.05. Dimana produk dapat dikatakan efektif
jika nilai Asymp. Sig < 0.05. yang diperoleh dari perhitungan uji
Wilcoxon maka Ha diterima.

U N [VﬁRSITaﬁA§or %LAMe NFEM Lntuk
KIAI HAJEACH MAR TR
ingkatan rata-rata antara” Kondisi sebeld an —set
uIneraFl_T‘\ pe ak@ian. Blam ntekR N-Gain digunakan
tuk ‘menilai apakah terjadi peningkatan setelah penggunaan
video animasi yang Terintegrasi dalam I-SETS. Berikut adalah

rumus untuk menghitung N-Gain Score:"

digilib.uinkhas.acid—digitibwinkhasacid—digitib-uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
" M. Fetra Bonita Sari, Risda Amini, ‘Efektivitas Pembelajaran Statistika Pendidikan
Menggunakan Uji Peningkatan N-Gain Di PGMI’, 5.2 (2020), 3(2), 524-32.
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Skor posttest—skor pretest

N-Gain =

Skor ideal—skor pretest

Setelah ditemukan rata-rata N-Gain maka selanjutnya

menentukan katego( ffrﬁf sebagai berikut:
V .
1

3 ain adalah 0,3 < g < 0,7
va Vi Terintegrasi |-
: M dikatakan

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id



BAB IV
HASIL DAN PENGEMBANGAN

A. Penyajian Data Uji Coba

Bab ini memaparkan tentang hasil dan pengembangan penelitian
yang telah dilakukan-oleh peneliti. Sebagaimana yang telah tertera di
bab sebelumnya bahwa penelitian-ini bertujuan untuk mengembangkan
media pembelajaran berupa video animasi. Jenis penelitian yang
digunakan oleh peneliti adalah penelitian dan pengembangan (Research
and Development). Sedangkan model pengembangan yang digunakan
ialah model Lee and Owens, dimana model ini digunakan khusus untuk
multimedia salah satunya video animasi. Ada beberapa tahapan pada
model Lee and Owens ini diantaranya Analisis Kebutuhan (Need
Asessment), Desain  (Design), @ Pengembangan (Development),
Implementasi (Implementation) dan Evaluasi (Evaluation). Berikut ini

penyajian data uji coba yang telah dilakukan diantaranya:

1. Analisis Kebutuhan (Need Asessment)

Analisis kebutuhan pengembangan dilakukan melalui studi
lapangan dan studi pustaka. Hasil studi lapangan yang dilakukan di
SD NU 16 Rowotengah menunjukkan bahwa: (1) Perkembangbiakan

UNINERSIIAS ISt AR LRI T
KIAI HA TJ“.'Z&?(ZHMAH SEDITIN
) 00, 94 A e

Video Animasi terintegrasi I-SETS yang khusus untuk meningkatkan

literasi sains siswa pada materi Perkembangbiakan Tumbuhan.
Studi pustaka dilakukan dengan mengkaji teori tentang Video
Animasi dan hasil penelltlan terdahulu tentan penggunaan Vldeo

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id

Animasi dalam pembelajaran. Hasil studi pustaka menunjukkan

67
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bahwa penggunaan Video Animasi dalam pembelajaran dapat
meningkatkan kualitas proses, hasil pembelajaran dan Literasi Sains.
a. Menetapkan Tujuan Pembelajaran
Proses Kegiatan Belajar Mengajar memiliki tujuan
pembelajaran. Tujuan.. pembelajaran dianalisis melalui Tujuan
Pembelajaran (TP) pada kurikulum yang digunakan oleh sekolah
tempat penelitian yaitu Kuvrikulurﬁ Merdeka Belajar.
Selanjutnya tujuan pembelajaran dianalisis sesuai kebutuhan
siswa. Dimana keb tuhan- siswa diperoleh dari hasil penyebaran

angket kepada sis kan pada saat observasi di SD NU

16 Rowotengah. juan pembelajaran yang disusun
melalui analisis pemili ia belajaran yang disesuaikan
untuk meni yang optimal. Berdasarkan

hasil obse er gan dari penyebaran angket

n a kelas IV SD NU 16

UNIVER AM.NEGERI
\[J'SIDDIQ
R

Gambar 4.1
Persentase Penggunaan Media oleh Guru Selama Proses

Pembelajaran IPAS

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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Dapat dilihat dari gambar diatas diperoleh persentase 48%
bahwa media yang digunakan oleh guru dalam proses pembelajaran
menggunakan LKS. Dan 52% guru memakai buku/modul.
Penggunaan media daI}m pembelajaran merupakan suatu alat
penghubung guru dengan siswa, apabila media yang digunakan
tidak sesuai mqkell siswa merasa sulit dalam memahami materi,
merasa bosan dengan m@w&nﬂiigunaka dan rendahnya literasi

sains siswa. , «
Hal tersebut ipefﬁj leh hasil angket kebutuhan siswa
bahwa 84% sisw rasa pembelajaran menggunakan video

animasi Terinteg bawah ini gambar hasil persentase

dari perole n disebarkan kepada siswa:

a Video Animasi
E unakan Proses

la IPAS ?
rw

84%

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJLAGENIAD. SIDDIQ
JEM BE R

Adapun Tujuan Pembelajaran (TP) materi Perkembangbiakan
Tumbuhan sebagai berikut:

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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Tabel 4.1

Tujuan Pembelajaran

No Tujuan Pembelajaran

1 | Setelah Menonton Video Animasi Terintegrasi I-SETS Peserta didik
dapat mengidentifikasi“bagian-bagian bunga dan fungsinya dengan
benar.

2 | Setelah Menonton Video Animasi Terintegrasi I-SETS Peserta didik
dapat mendeskripsikan eara perkembangbiakan tumbuhan berbunga.

3 | Setelah Menonton Video Animasi Terintegrasi I-SETS Peserta didik
dapat mendeskripsikan macam-macam cara penyebaran biji.

4 | Setelah Menonton Video Animasi Terintegrasi I-SETS Peserta didik

dapat mengaitkan hubungan makhluk hidup lain dan komponen abiotik
dalam membantu perkembangbiakan tumbuhan dengan baik.

b. Menentukan Tema Atau Ruang Lingkup Multimedia
Setelah  menetapkan  tujuan  pembelajaran, peneliti
menentukan tema atau ruang lingkup dari video animasi yang
dikembangkan. Tema vyang digunakan adalah video animasi

Terintegrasi I-SETS. Dimana didalam video terdapat peristiwa-

U N I\/&‘Ei% léll‘dgé SJF&L@A/M bNaErG&R Inateri

KIAI HATEATERAALSIDDIO

digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id

yang terjadi_diseKitarpya. Kemudian, pengliti menentukan software
yangrdig anM sz pEbuatEidan mendesain media
yang dikembangkan. Dimana proses mendesain disesuaikan dengan
tema yang telah ditentukan demi tercapainya tujuan pembelajaran.

Oleh karena itu peneliti memilih software Canva untuk digunakan

dalam proses pembuatan video animasi.
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c. Mengembangkan Kemampuan Prasyarat
Mengembangkan kemampuan prasyarat berkaitan dengan
ketersediaan komputer dan keterampilan mengenai komputer.
Berdasarkan dari observasi yang telah dilakukan di SD NU 16
Rowotengah diperoleh informasi bahwa: (1) SD NU 16
Rowotengah yang digunakan penelitian memiliki fasilitas IT berupa
Komputer/Laptop, LCD proyektor, dan sound. (2) Guru mampu
menjalankan proyektor - dan Laptop/Komputer dalam proses
pembelajaran.
d. Menilai Sumber Daya
Sumber daya merupakan subjek penelitian dimana siswa
telah memenuhi kemampuan prasyarat yaitu siswa telah mengenal
video animasi dan siswa memiliki pendengaran dan penglihatan
dengan baik sehingga siswa mampu memahami materi dengan
mudah tanpa kendala apapun. Kemudian dalam pengoperasian
video animasi. dilakukan oleh siswa dengan dibantu oleh Wali
Kelas, Operator Sekolah dan Kepala Sekolah.
2. Tahap Desain (Design)
a. Membuat flowchart
Flowchart merupakan alur skenario  pembelajaran dari

UNIVEBSLTRS JSEAM NEGERL™
KIAI HATLAGENALLSIIDIN
gamjardiﬁwahm B E R

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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Salam pembuka dan sapaan

o Judul Materi
— | Perkembanabiakan Tumbuhan

Tampilan Awal

"4 ujuan Pembelajaran dan
Kegiatan Pembuka

Perkembangbiakan tumbuhan
secara generatif

ian-bagian bunga dan
sinya, Pengelompokan

ga, dan Penyerbukan

— macam penyerbukan
antaranya

erkKemmpangnlaKa

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
couh MR E Renonns

Gambar 4.3

Flowchart Pengembanlgan Video Animasi
digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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1. Mendesain interface (tampilan)

a. Salam Pembuka

LOGO

GURU

b. Materi

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJT ACHMAD SIDDIQ
| E M"B"E R

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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c. Tampilan Penutup

SALAM PENUTUP

Gambar 4.6
Interface Salam Penutup

3. Tahap Pengembangan (Development)
Tahap ini merupakan tahap penggabungan seluruh elemen
(animasi, gambar, dan audio) menjadi sebuah produk pengembangan
yaitu video animasi Berikut ini merupakan hasil penggabungan produk

video animasi dari beberapa elemen:

Tabel 4.2
Penggabungan Produk

Komponen | Tampilan

Animasi e Editing animasi Karakter Guru

UNIVER
KIAI HA]J

osdfxso O L]

8o suicdliéna

s
N RND m B

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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Komponen

Tampilan

Animasi

UNI\
Al B

.ac.id  digilib.uir

e Penggabungan animasi-animasi dimasing-masing scene
~ ¥ Menggunakan Platiorm Me X % Rapor Pendidikan ® @D LaguNostalga Tembar @ % (@ Proyek - Canva =] 2ngh + -] x
# 0O = 0@ ;:
o & Sallnan dari Perkembangbiakan Tumbuhan ~ EW + il B 337 [T
[}
a5 aln das 55 akiis gt @
PERKEMPANGRIAKAN
TUMBUHAN .
[PRrT—— 3%
a , ©
> ‘ﬁ i=H=R=R=H<=QR=HN]
L - Coiscan (5 Duresi o033 O . 0% 88 S @
- l o -cFPEFoa nram e
e Penambahan Elemen Anak Kecil Muslim

Editforo Balk @ [l [ = Oannimasikan  Posisi ¥ P @
Kegiatan Pembuka
sejoksehaliya odara di
hutan

| Audio

D —

£S £S
B 5 5atk dtk

57 Catatan [ Durasi

Bingkai | | Panah

Teraknirdigunakan

. ‘l Audio

‘l ['-'ﬁ'p& Fun Ro

Lihat -mua

-7Take Me Home (insr.

=

G a0 Bl (e

¢ Catatan (& Durasi 0:37/12:37 ==}

khas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.acli
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Komponen Tampilan

Audio e Pemberian suara

Unggah file

Rekam diri Anda

Gambar Video

Seret media ke sini untuk
mengunggah atau
menghubungkan akun ..

Setelah dilakuk
dikembangkan telah sel

animasi Terintegrasi I-S

i 0 Animasi /
Tampilan Video Animasi Isi Tampilan

Tampilan Pembuka IJcap Salam dan

Penyampaian

Judul materi

R
PERKEMPANGRIAKAN

KIA®HE CIHMAD DDIQ

Kelas IV SD MUATAN PELAJARAN
PAS

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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Tampilan Video Animasi Isi Tampilan

Tampilan Materi (Sains) Menampilkan isi
materi “Bagian —

_ bagian bunga”.
Mahkota gian ung

Tampilan video
seorang anak
mengagumi

ciptaan Allah

[VERSERASEST A0 NB G bbb e
w*H';ﬁqrA CHWX“D IDDHIQ

n Kami telah meniupkan ungln untuk

mengawinkan d clml runkan glt
lalu Kamilberi |r]l
buk nlah nya

KI

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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Tampilan Video Animasi

Isi Tampilan

Tampilan Terintegrasi Tekhnologi

Media Video Animasi_I-SETS

Menampilkan
Tekhnologi untuk
menanam padi

Tampilan Terintegrasi Li nge

sa8/1132 P A

inkhas.ac.id

Animasi
membantu

buhan dalam

i101(0}

oleh manusia

digilib.uinkhas.af.i

Sumber Data: Materi pengembangan produk
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Setelah proses penggabungan dilakukan selanjutnya dilakukan
tahap validasi oleh ahli materi, ahli bahasa dan ahli media untuk
memperoleh informasi tentang kevalidan video animasi yang telah
dikembangkan. Validator yang digunakan ialah tiga dosen UIN Khas
Jember yang ahli dibidang masing-masing. Validator pada penelitian
ini terdiri dari ahli materi yaitu dosen Ira Nurmawati, M.Pd dan ahli
Bahasa yaitu dosen Dr. Roni Subhan; S.Pd. M.Pd, dan ahli Media yaitu
dosen Dr. Andi Suhardi, ST, M.Pd. Berikut ini merupakan hasil dari
validasi ahli materi, ahli.Bahasa dan ahli media:

a. Hasil validasi ahli materi
Video animasi telah diuji oleh ahli materi vyaitu Ira
Nurmawati, M.Pd. selaku dosen Biologi di UIN Khas Jember. Ahli
materi memberikan penilaian dimasing-masing pernyataan dengan
skor yang telah ditentukan dan menganalisis materi pada video
animasi menggunakan angket yang telah disediakan. Setelah
mengisi- angket validator kemudian memberikan komentar dan
saran perbaikan pada video animasi yang telah dikembangkan oleh
peneliti. Berikut ini merupakan hasil validasi video animasi oleh

ahli materi:
Tabel'4.4

UNIVERSITAS TSCAR NEGERI

A/ [} A
Iﬁb A skot' 1 J | W)
) 1 2 3 4 5
Kesesuaian teri dem aian_[ l:)
1 | Pembelajaran (Cr;, Tujuan Perbelaja (TP’E-A \ %
dan Terintegrasi I-SETS.
Kesesuaian materi dengan Indikator
2 | Ketercapaian Tujuan Pembelajaran dan v
Terintegrasi I-SETS.
3 | Kesesuaian materi dengan tujuan pembelajaran v
diggil]b.mﬂk%ﬁ.i(melemglkﬁpanhmﬁteri digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhag.ac.id ligilib.uinkhas.ac.id | dWilib.fiinkhas.ad.i
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. Skor

No Indikator 1 5 3 4 5

5 Keruntutan materi dalam video animasi dan v
Terintegrasi I-SETS. B N

6 | Materi dilengkapi dengan am g v

7 | Ketepatan soal mudah dipahami siswa 4 \Y

8 | Kejelasan penggunaan bahasa. v

9 Bahasa yang digunakan sesuai den?n tingkat v
perkembangan berfikir siswa

10 Penggunaan bahasa yang informatif d v
komunikatif

Total Sko

47

50

94%

Tse

UNIVERSFI'AS ISLAM NEGERI

iwl
mal empat.

gket yang

kan dapat

KIAI HATI%A@HMAD SIDDIQ
T EMBER

digilib.uinkhas.ac.id

V - ah : Validasi ahli

Tse : Total Skor empirik yang diperoleh dari penilaian ahli

Tsh  : Total Skor yang diharapkan

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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Dari hasil perhitungan dan kategori kevalidan dapat kita
ketahui bahwa video animasi Terintegrasi I-SETS menggunakan
Canva memperoleh hasil perhitungan angket ahli materi sebesar
94% dimana dikategorikan “Sangat Valid”. Selanjutnya untuk data
kualitatif pada penelitian ini berupa komentar dan saran perbaikan
terhadap video animasi. Komentar dari validator sudah bagus hanya
perlu sedikit tambahan. Berikut-ini saran dari validator ahli materi

untuk penyempurnaan video animasi:

Tabel 4.5
Revisi Validator Ahli Materi

No | Sebelum Sesudah Keterangan

1. | Tidak ada Q Menambah
aran Biji ~_ _
penyebaran materi

biji penyebaran

biji.

Tidak ada Menambah

[ | Jachansost | L AN v B L pinan ol
KIAI HAREACHMAD-SIHD 1Q

Video Animasi Terintegrasi I-SETS Pada Materi Pe... > (4

Sumber Data: Materi pengembangan produk

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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Video animasi telah diuji oleh ahli media yaitu Dr. Roni
Subhan, S.Pd. M,.Pd, selaku dosen di UIN Khas Jember. Ahli
Bahasa memberikan penilaian masing-masing pernyataan dengan

skor yang telah di tentukan dan menganalisis Bahasa tulisan pada

video animasi menggunakan angket yang telah disediakan oleh

peneliti.

Kemudian validator memberikan komentar dan saran

perbaikan pada video animasi yang telah di kembangkan oleh

peneliti. Dengan kamentar tersebut peneliti merevisi video agar

lebih

baik dari sebelum direvisi. Berikut ini merupakan hasil

validasi video animasi oleh ahli Bahasa.

Tabel 4.6
Hasil VValidasi Ahli Bahasa

Skor
Aspek No Pertanyaan 1. 2 3 4 5
keterbacaan | 1. | Kejelasan Informasi v
2. | Menggunakan Bahasa yang v
Komunikatif

3. | Bahasa dalam buku sesuai dengan v

tahap perkembangan siswa
4. | Kesesuaian pilihan jenis dan v

ukuran huruf

UNIV

b S Ea NEGER] v

Tata Bahasa

KIAHH

o|[5]
=i

Kesesuaian dengan kaidah Bahasa

_Pen unaan bahasa secara efektif
dan isien

9. )

Ketépatan Mguna%m’ tandorb‘aca

ﬂN

10.

Diksi

Total Skor

49

Skor Maksimal

50

digilib.uinkhag$.ac.id digilib.uinkhas.ac.id

Presentase Skor

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id

98%

ligilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.i

Sumber Data: Penilaian Validator bahasa

C
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Berdasarkan tabel diatas diketahui bahwa, hasil angket
yang telah diisi oleh ahli bahasa memperoleh skor minimal empat.
Sehingga media video animasi yang telah dikembangkan dapat
dikatakan Valid. BeriWasil perhitungan validasi ahli bahasa:

L S— »
Tse A

- —-— 0,

V -ah Tsth/ 1)
49 1 (H

V-ah:5X100%=98

Keterangan: ” 4
V - ah : Validasi
Tse :Total S
Tsh IS i kan

diperoleh dari penilaian ahli

Da i i gori kevalidan dapat kita

ketahui b rasi 1-SETS menggunakan

media sebesar
untuk data
kualitatif pada ini perbaikan
agus hanya
r ahli

bahasa untuk penyempurnaan video animasi:

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
J]EMBER

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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Tabel 4.7
Revisi Validator Ahli Bahasa
No Sebelum Sesudah Keterangan
1. | Terlalu banyak Lebih di
tulisan (terlalu sederhanakan
ramai)
- os/ue P
2. | Tidak ada Mengubah
pengarahan petunjuk
dalam m dalam materi

.\..
N

A
» - g/ @ PR

sunbdr A pehudritasdad ek [STAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
J]EMBER
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c. Hasil validasi ahli media

Video animasi telah diuji oleh ahli media yaitu Dr. Andi
Suhardi, ST, M,Pd. selaku dosen di UIN Khas Jember. Ahli media
memberikan penilaian dimasing-masing pernyataan dengan skor
yang telah ditentukan dan menganalisis media pada video animasi
menggunakan angket yang telah disediakan oleh peneliti. Kemudian
validator memberikan komentar dan saran perbaikan pada video
animasi yang telah dikembangkan oleh peneliti. Dengan komentar
tersebut peneliti merevist video agar lebih sempurna dari sebelum
direvisi. Berikut ini merupakan hasil validasi video animasi oleh
ahli media:

Tabel 4.8
Hasil VValidasi Ahli Media

No Indikator Skor

Teks pada video pembelajaran terbaca dengan
. jelas v
Ukuran teks pada media pembelajaran
proposional sehingga mudah dibaca
Jenis huruf (font) yang digunakan pada video v
pembelajaran mudah dibaca

Kemenarikan tampilan video pembelajaran

Kejelasan nayasi paga yido pembelajaran,, |\ i oo |V
PPenggundan bahasalmbdatidipanamd LA VI IN U T

Tampilan vid mbelajaran, mudah, dipahami v

N

<

rOYT | B W

—

~

| |
<

p
- B

Ketepatan perhilihan warna teks dengan v
background p&da video pembelajarany T [
10 | Kesesuaian taJa IetMan éMLar D L. I\ Vv
Total Skor 40
Skor Maksimal 50
Presentase Skor 80%

Sumber Data: Penilaian Validator Media

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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Berdasarkan tabel diatas diketahui bahwa, hasil angket yang
telah diisi oleh ahli media memperoleh skor minimal tiga. Sehingga
media video animasi yang telah dikembangkan dinyatakan Valid.
Berikut hasil perhitungy,validasi ahli media:

V - ah = 80%
Keterangan:
V-ah :
Tse
Tsh

leh dari penilaian ahli

tegorl k n dapat kita
- ETS ggunakan
edla sebesar

ntuk data

NIV ST
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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Tabel 4.9
Revisi dari Ahli Media
No | Sebelum Sesudah Keterangan
1. | Background Merevisi
dari awal Background
sampal
akhir video
sama
Anemokori
(Penyebaran biji dengan
bantuan angin)
5 ’fs:;,mﬁ«'
li Merubah
-LNTIME tulisan
IeQ'jelas
wme B P2

Sumber Data:

digilib.uinkhas.ac.id ~ digilib.ui

digilib.uinkhas.ac.id

engembangan produk

khas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id
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d. Validasi Soal Pre-test Literasi Sains dan Post-test Literasi Sains
Sebelum melakukan evaluasi dengan melalui Pre-test dan
Post-test kepada siswa, soal Pre-test dan Post-test Literasi Sains
terlebih dahulu divalidasi oleh ahli Validasi Soal yaitu oleh Dosen
Dr. H. Abd. Muhith, S.Ag., M.Pd.I yang dilakukan pada tanggal 21
Desember 2023. Tujuan validasi dari soal tes adalah untuk
mengetahui kevalidan dari-soal tes serta untuk mendapatkan
masukan, saran terhadap soal tes yang telah dibuat oleh peneliti.
Proses validasi soaly dilakukan dengan cara membuat instrument
yaitu berupa Kisi-Kisi soal, soal tes, dan lembar validasi ahli
evaluasi. Angket diadopsi dari penelitian Zuhud dengan penelitian
media permainan Basket Ball. Setelah mengisi angket validator
kemudian memberikan revisi soal dengan saran-saran perbaikan
serta masukan dari validator. Berikut hasil dari validasi soal tes oleh
ahli evaluasi:
Tabel 4.10

Validasi Soal Pre-test Literasi Sains dan Post-test Literasi Sains

Skor

No Indikator

1_| Kesesuaian soal dengan Indikator Literasi Sains _ _|

| T2l | Relidtosan pewhidk pengeriaha sobl Vitetagiisa

3 | Kejelasan maksud dari soal Literasi Sains

KIAL E&JF-ATHNAD SIDDI

Kesesuain Bahasa yang digunakan pada soal

> | Literasi Sains @enganfkai@ah Ballasa indonesig)
Kalimat goal Literasi'Séihs tidak'mengandung arti

1
a

<l < <£<:)<<<m

6
ganda
Rumusan kalimat soal Literasi Sains
7 menggunakan Bahasa yang sederhana bagi siswa,

mudah dipahami, dan menggunakan Bahasa yang
dikenal siswa.

(lugihb.uml\has,a(.ldS%mhﬁnm%ta&.1E1>en'ilg,al'§mnv\ahqatcor @i\{ﬁl“aﬁxlhns,ac.id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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Berdasarkan tabel diatas dapat dilihat bahwa validator soal
memberikan skor maksimal yaitu 5 dimasing-masing pernyataan.

berikut ini perhitungan dari validasi soal Literasi Sains:

Tse

V -ah =—x 100%
Tsh

V - ah =32 % 100%
35

V -ah =100 %

Keterangan:

V - ah : Validasi ahli
Tse : Total Skor empirik yang diperoleh dari penilaian ahli
Tsh  : Total Skor yang diharapkan

Dari perolehan skor pada validasi soal tersebut sebesar
100%, maka dikategorikan “Sangat Valid”. Sehingga soal Pre-test
dan Post-test Literasi Sains yang telah divalidasi layak digunakan.
Ada kritik dan saran sebelum revisi soal dari validator ialah
memberikan soal tentang materi perkembangbiakan tumbuhan yang

berkaitan dengan kemampuan literasi sains.

4. Tahap Implementasi (Implementation)

Setelah dinyatakan layak oleh validator produk selanjutnya siap

U IN [ ot didjCoobakakéhecd St Pada/nabanfeyluetr i necic

KIAI HAJ ACHMAD. S

digilib.uinkhas.ac.id

keefektifan produk. Alur uji coba lapangan dimulai dari skala kecil
kemudian dilanjut Mskal esaffl_pada Rwa kelas SD NU 16
Rowotengah. Pada uji coba skala kecil dilakukan dengan pemberian
angket kepada siswa untuk mengetahui kepraktisan produk, sedangkan
untuk uji coba skala besar dilakukan dengan memberikan angket serta
lembaran tes berupa Pre-test dan Post-test Kemampuan Literasi Sains

digilib.ujnkhas.ac.jd . digilib.ujnkhas.ac.id  digilib.ginkhas,c

ac.id digilib.yinkhas.ac.jd digilih.ujnkhas.ac.id
dengan tujuan untuk mengetahui kepraktisan dan’kee ektifan produ .
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Sebelum melakukan uji coba skala besar terdapat beberapa prosedur

yang dilakukan pada pelaksanaan, diantaranya:

a. Memperkenalkan diri kepada seluruh siswa dan menyampaikan
maksud dari pelaksanaan uji coba kepada siswa.

b. Untuk uji skala besar memberikan soal Pre-test Literasi Sains
kepada siswa dengan waktu 45 menit.

c. Penyajian video  animasi- Terintegrasi  I-SETS  materi
Perkembangbiakan Tumbuhan.

d. Siswa mengisi angket kepraktisan kemudian menganalisis video
pembelajaran yang telah ditonton melalui lembaran yang telah
disediakan.

e. Untuk skala besar setelah pengisian angket siswa diminta untuk
mengisi Post-test Literasi Sains untuk mengetahui hasil belajar
sehingga dapat mengetahui keefektifan produk.

f. Menganalisis hasil angket dan tes siswa.

g. Merevisi produk apabila terdapat kekurangan pada video animasi
Terintegrasi I-SETS berdasarkan tanggapan siswa.

Berikut ini pemaparan hasil uji coba skala kecil dan skala besar
pada video animasi Terintegrasi I-SETS menggunakan Canva pada
materi perkembangbiakan tumbuhan untuk siswa kelas TV 'di SD NU

UNIW@TTAS ISLAM NEGERI
KIAI HAFACHAMAD ST P

digilib.uinkhas.ac.id

k penelitian sebanyak 6 siswa yang dipilih berdasarkan nlﬂ
hasil belajar. ba la il dilakukan pada hari Rabu
tani;al 019E Janmomﬁji coba skg kecil dilakukan untuk
mengetahui  sejauh  mana kepraktisan produk yang telah
dikembangkan sebelum diuji cobakan kepada siswa dengan skala
besar. Tahap uji coba skala kecil dilakukan pada kelas 1V. Hasil

digiliv.uinkndji cobaskala keeil dapat dilihatdibawah iniisebagai berikuts i uinkhas.ac.ia
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Tabel 4.11
Hasil Uji Coba Skala Kecil

No Nama Jumian Skc_;r Persentase Kriteria
Skor” | Maksimal

1 Ainin Arifatus Solikhah ’éS, ] 45 84% Sangat Praktis
2 Alivia Khairani Qorib _ 36 ) "‘*45/ 80% Sangat Praktis
3 Haris Fauzan Dawami 36 | 45 80% Sangat Praktis
4 M. Rizqi Alby Fakhri 38 45 84% Sangat Praktis
5 Muhammad Igbal firdaus 82% Sangat Praktis
6 Nuda Bahira Ramadhani 78% Praktis

Rata — rata 0 81,4% Sangat Praktis

Sumber Data: penelitian 20
bel 4.1 i perhitunganuji coba skala

siswa terhadap

erhitungan

UNIVERSE 4% [SLAM NEGERI
KIAI HA}i=ACHMAD SIDDIQ

Ketéerangan:

vl BOE R
Tse” : Total Skor empirik yang diperoleh dari penilaian ahli
Tsh  : Total Skor yang diharapkan

Dari perhitungan di atas dapat dilihat bahwa video animasi

Terintegrasi I-SETS menggunakan Canva memperoleh nilai

digilib.uinkhas.ac.id dlglllbu1nkhagic’4q%3dlgéhm&égaﬁli(aedhgaﬁlmggfsﬁdﬁatdlaiwdféwlwdﬁ ‘djga'ﬁglglﬁhas.ac.id
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Praktis”. Pada uji coba skala kecil terdapat hasil komentar siswa
terhadap video animasi Terintegrasi I-SETS menggunakan Canva
sebagai berikut:

1. Video animasi Terintegrasi I-SETS sangat membantu dan
membuat mudah dalam mengerjakan soal kemampuan Literasi
Sains.

2. Videonya sangat bermanfaat membantu dalam memahami
materi dan menambah semangat belajar untuk Literasi Sains.

3. Video menarik.

4. Video sangat bagus.

5. Video bermanfaat dalam proses pembelajaran materi
Perkembangbiakan Tumbuhan.

6. Penjelasan soal Literasi Sains mudah dipahami.

Berdasarkan hasil perolehan angket dan komentar siswa
terhadap video animasi yang telah dilakukan dapat digunakan pada
tahap selanjutnya yaitu pada uji coba skala besar.

b. Uji Coba Skala Besar
Setelah melakukan uji coba skala kecil, selanjutnya

dilakukan uji coba skala besar. Jumlah populasi yang digunakan

sebanyak 25 siswa di kelas IV. Dimana kelas IV merupakan kelas

UNIVERSITAS S PARFNEGER]

merata dimasing-masing individu. Pertemuan ini dilakukan pada

KIAI HAJl ACHNMAR-§HBEHQ)

digilib.uinkhas.ac.id

Pelaksanaan yang dilakukan peneliti disini sama seperti hari

pertama ;Ea ujMa skBkeciE(em an siswa diminta untuk

menonton video animasi materi perkembangbiakan tumbuhan,

Setelah itu dilanjutkan dengan mengisi angket dan mengerjakan

soal Post-test Literasi Sains dengan soal yang sama dengan Pre-

test. Tujuan dari uji coba skala besar untuk mengetahui
digilibuinknakepraktisam dan-keefektifan dari<produk yang telah:dikembangkanhas.ac.id
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yaitu video animasi Terintegrasi I-SETS. Berikut ini hasil dari

angket respon siswa terhadap video animasi:

1. Respon Siswa
Tabel 4.12
Hasil Uji Coba Skala Besar

No Nama AR Skc.Jr Persentase Kriteria
Skor | Maksimal
1 | Afifatul Hamidah 42 45 93% Sangat Praktis
2 | Afiga Alzena Safa 38 45 84% Sangat Praktis
3 | Ainin Arifatus Solikhah 41 45 91% Sangat Praktis
4 | Alivia Khairani Qorib 40 45 88% Sangat Praktis
5 | Amira Dhamia Meiza 37 45 82% Sangat Praktis
6 | Amira Hafiza Zahra 40 45 89% Sangat Praktis
7 | Anugrah Utama A. 35 45 78% Praktis
8 | Aulia‘lzzatun Nisa 37 45 82% Sangat Praktis
9 | Aulia Izzatunnisa 40 45 389% Sangat Praktis
10 | Dafa Ferdiansyah 41 45 91% Sangat Praktis
11 | Haris Fauzan Dawami 44 45 98% Sangat Praktis
12 | Ifat Abbad Abdur Rahman 43 45 95% Sangat Praktis
2 TNPYERSITASTSLAM NFPCERE ™
14 | Jahrana Talita Assyabiya 42 45 93% Sangat Praktis
ki oil
16 | Mohammad Erfandi 36 80% Sangat PrakKti
17 | Muhamad Farel La yaIyE Ml Eg E Q 91% Sangat Praktis
18 | Muhammad Aditya Abi P. 44 45 98% Sangat Praktis
19 | Muhammad Arya Azka S. 42 45 93% Sangat Praktis
20 | Muhammad Igbal firdaus 42 45 93% Sangat Praktis
21 | Nilatil Azka Anjumizzuhriyah 41 45 91% Sangat Praktis
digiib-yippas iNovite Nur Anggrainidielib-uinkiys.acgq - digllibuiniggacid | digiligoghas.acid Sgpgat Praktis
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Jumlah Skor o
No Nama ] Persentase Kriteria
Skor | Maksimal

23 | Nuda Bahira Ramadhani 441, 45 91% Sangat Praktis
24 | Nur Fatihah - 45 97% Sangat Praktis
25 | Zidan Arkana Ar Rafif H? ¢ 45 82% Sangat Praktis

Rata — rata 1. 01'{ 125 90,4% Sangat Praktis

Sumber: Data penelitian 2024 o /

Berdasarkan dari tabel 4.12 dari perhitungan uji coba skala
besar kepada siswa dengan melalui angket respon siswa terhadap
video an tela to rikut Ini hasil perhitungan

V’4

angket res

V -ah =

UNIVER S Shord S hodddebads Ri

Tsh  : Total Skor yang diharapkan

KIAI HAJLACHMAD.SIDDIO
g 0.

Praktis”. Pada uji coba skala besar juga terdapat hasil komentar
siswa terhadap video animasi Terintegrasi I-SETS menggunakan
Canva sebagai berikut dan tercantum pada Lampiran 12:
1. Dapat memotivasi untuk meningkatkan Literasi Sains.

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id ' digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhasS:ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
2. Video sangat menarik.
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3. Penyampaian materi sangat baik dan mudah dipahami.
4. Animasinya bagus.
5. Video animasi Terintegrasi I-SETS membuat lebih mudah

dalam memahami materi.
6. Materi yang disampaikan sangat jelas.
7. Video animasi- Terintegrasi |-SETS membantu dalam

meningkatkan Literasi Sains.

2. Respon Guru

Setelah dilakukan uji coba skala besar, selanjutnya
adalah penilaian atau respon guru Kelas IV Ibu Elsa Ayu
Safitri; .S.Pd. terhadap wideo animasi pada pembelajaran
perkembangbiakan Tumbuhan. Penilaian dilakukan dengan
pengisian angket respon guru dengan 10 pernyataan tentang
video animasi yang telah dikembangkan dengan, adaptasi dari
penelitian langsung yang dirubah pada bagian materi dan
beberapa kata yang sesuaikan dengan judul peneliti. Setelah itu
guru memberikan komentar serta saran. Berikut ini hasil dari

respon guru kelas 1V:

Tabel 4.13

UNIVERSIT fesmarketretiohduin E G ER

[EEN
l\)qr
w

(@]
|
/

1 | I-SETS materi PRerkembanghiakan buhan

Video animasi m;ngg kanCanva teriptegrasi l:)
sangat membantu’pembelajaran

Video animasi menggunakan Canva terintegrasi
2 | I-SETS materi Perkembangbiakan Tumbuhan \V2
memudahkan guru dalam menyampaikan materi.

Video animasi menggunakan Canva terintegrasi
3 | I-SETS materi Perkembangbiakan Tumbuhan \%
digilib.uinkhas.{ (manqlpﬂ1m@napi;ktcperhaﬂanpegeﬁtacdcidikj;ailib.um]\has,( c.id digilib.uinkhas.ac.id| digilib.uinkhas.aq.i
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: Skor
No Indikator 1 > 3 2 c
Video animasi menggunakan Canva terintegrasi
4 | I-SETS materi Perkembangbiakan Tumbuhan A
meningkatkan kemampuan peserta didik
Video animasi menggunakan Canva terintegrasi
5 I-SETS materi Perkembangbiakan Tumbuhan
mampu menjadikan peserta didik aktif dalam v
pembelajaran
5 Bahasa yang digunakan dalam video animasi
mudah di pahami v
- Tampilan video animasi mampu menciptakan
pembelajaran yang bermakna M
8 Penggunaan video animasi mampu menciptakan
pembelajaran yang bermakna v
9 Gambar dan pada video animasi sesuai dengan v
materi
10 | Video animasi tidak memakan banyak waktu \%
Total Skor 49
Skor Maksimal 50
Presentase Skor 98%

Sumber Data: Hasil respon guru

Berdasarkan tabel 4.13 diatas perolehan angket respon

UNIVERRITAS Tal AMNEGER
KIAI HAJFPACHMADSTDDIQ
| PF: ! thdms;: I;:teﬁeirigﬁains dilakukan untuk

mengetahui keefektifan video animasi terintegrasi I-SETS yang
digunakan  dalam  pembelajaran  IPAS  pada  materi
Perkembangbiakan Tumbuhan. Pre-test Literasi Sains diberikan
kepada siswa sebelum siswa diberi perlakukan media
digilib.uinkhas.acid —digiib.uinkhapembelajaran " ideo© animasi"pada '‘materP-perkembangbiakarias-ac.id
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tumbuhan dengan 10 soal uraian. Sedangkan Post-test Literasi

Sains diberikan kepada siswa setelah mendapat perlakuan media

video animasi pada materi perkembangbiakan tumbuhan dengan

10 soal uraian yang si;na dengan Pre-test Literasi Sains. Berikut

ini perolehan hasil belajar siswa melalui Pre-test dan Post-test

Literasi Sains: ’

y V 4
@ v

~ Tabel 4.14
Hasil Perolehan Pre-test Li ras(Sai dan Post-test Literasi Sains

No

1 Afifat

ami

2 Afiga

3 Ainin

Alivia

Aulia lzzatunnisa

Pre-test Post-test
30 90
20 90
90 100

75

100

RSTTRS ISL

"Haris Fauzan Dawami

13 tina Assyabiya Rafifa 55 80
14 [ ahraIE' aIitﬂyabB E R 95
15 | M. Rizqgi Alby Fakhri 90 100
16 Mohammad Erfandi 30 80
17 Muhamad Farel Layaly 35 85
18 Muhammad Aditya Abi P. 35 75

digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id
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No Nama Pre-test Post-test
19 Muhammad Arya Azka S. 45 80
20 Muhammad Igbal firdaus 10 80
21 Nilatil Azka A. 35 75
22 Novita Nur Anggraini 35 80
23 Nuda Bahira' Ramadhanti 15 75
24 Nur Fatihah 30 75
25 Zidan Arkana Ar Rafif 15 80
Rata - rata 42,4 85,8

Sumber Data: penelitian 2024

Hasil Pre-test dan Post-test Literasi Sains siswa dapat
dilihat pada Lampiran 18. Setelah dianalisis hasil skor Pre-test dan
Post-test Literasi Sains maka dapat diketahui bahwa nilai rata-rata
Post-test Literasi Sains lebih tinggi daripada Pre-test. Sehingga
untuk mengetahui apakah ada perbedaan antara Pre-test dan Post-
test Literast Sains maka dilakukan-Paired Sample T-Test. Sebelum
melakukan uji tersebut harus memenuhi prasyarat yaitu uji
normalitas. Berikut ini prasyarat yang harus dipenuhi:

1. Uji Normalitas

UNIVE RS TS IS AN NEGERL

an adalah "uji- Norm orma kan ‘untuk

KIAI HA ACTHHM AR STDDTQ
ika Mdata yang diperoleh dinyatakan berdistribusi normal maka
menafunae< azN;f statiStik ﬁr:ametlja yaitu dengan Uji T.
Sedangkan jika data yang diperoleh dinyatakan berdistribusi tidak
normal maka menggunakan analisis statistika non parametrik yaitu
Uji Wilcoxon. Perhitungan uji Normalitas menggunakan Shapiro-

Wilk dengan bantuan software IBM SPSS Statistics 25. Pengambilan
digilib.uinkhas.ac.id d]mm),uim\IKQQHWSQQ;@P@'W@,Eli.léli §§9rb.Rm\QuQ@c.ima‘ﬁﬁ}mﬁiﬁﬁ%qaﬂ?@h di('@ik@hﬁﬂhdﬁ.d(.id
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berdistribusi normal. Berikut ini hasil perhitungan uji Normalitas

Pre-test dan Post-test kemampuan Literasi Sains:

T’abel 4.15
Hasil Uji Normalitas
p——d
Tests omgrm_a](y
Kolmogorov-Sruirlnova p— I Shapiro-Wilk
Statistic df S# Statistic df Sig.
Pretest .226 .899 25 .018
Posttest .246 .845 25 .001

a. Lilliefors Significance Correctio

Sumber Data: penelitia

Ber i PSS pada tabel 4.15 dapat
diketahui da Shapiro-Wilk diperoleh
eda . Post-test di ka dari kedua

“ s st-test ti i rdistribusi
normal karena"Si g ingga data Pre-test dan Post-test

melakukan Uji Wilcoxon sebagai alternatif data yang tidak

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJFACHMAD SIDDIQ

Uji Wilcoxon ini sebagai alternatif hasil uji Paired Sample T

TesLJyanEMa I’dIStBISI Emalleana Uji  Wilcoxon
bertu)

uan untuk mengetahui ada atau tidaknya perbedaan antara
sebelum diberi perlakuan kepada siswa dengan setelah diberi
perlakuan berupa video animasi kepada siswa yaitu melalui hasil
Pre-test dan Post-test Literasi Sains. Berikut ini hasil perhitungan

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uink}{gli.iicvwi|C@1)g0m.1padassP.SS:digih’b.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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Tabel 4.16
Hasil Uji Wilcoxon

Ranks
o N Mean Rank ~ Sum of Ranks
Posttest - Pretest .00 .00
13.00 325.00

a. Posttest < Pretest / )
b. Posttest > Pretest
c. Posttest = Pretest
Sumber Data: penelitian 202

Be erol gan SPSS pada tabel 4.16

diatas did il sebag

eg S meru il selisi if) antara Pre-

est t-tes g M Hal ini
menun ~bahw. anyak 0 siswa yang mengalami

i rasi Sains,

Demikian juga untuk nilai Mean Rank dan Sum of Rank

UNIVERSH ASi8¢AMNEGERT:

penurunan nilai pada hasil Pre-test dan Post-test.

KIAT HAJ b bk 63 [HDEQ

pretest dan posttest yang memperoleh nilai 25. Hal ini
] meEnJukM bahB seEwakRB siswa mengalami
peningkatan nilai dari Pre-test dan Post-test kemampuan
Literasi Sains Pada Mean Rank atau rata rata peningkatan
sebesar 13,00. Sedangkan pada Sum of Rank atau jumlah

ranking sebesar 325,00.

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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c. Ties merupakan kesamaan perolehan nilai Pre-test dan Post-
test kemampuan Literasi Sains. Pada data diatas dapat
dilihat Ties sebesar 0. Maka hal tersebut menunjukkan
bahwa sebanya‘k’o atau tidak ada siswa yang memperoleh
nilai sama pada Pre-test dan Post-test Literasi Sains.

Syiz;lng(an pada uji hipotesis menggunakan Uji

Wilcoxon mengg{a&aﬁﬂlss dapat dilihat dibawah ini:

dapat

diketahui Asymp Sig. (2-tailed) sebesar 0,000. Karena hasil Asymp

UNIVERSITAS ISIARS KECERT"

iterima. Sehingga terdapat perbe sebelum diberi

KIAI HA ACHMAD-SIPBIQ)

perlakuan berupa video animasi Terintegrasi I-SETS
mentjunEn CM. B E R
3. UjiYN-Gain
Setelah dilakukan uji Wilcoxon, Langkah berikutnya adalah
melakukan uji N-Gain. Uji N-Gain ini bertujuan untuk mengetahui
ada atau tidaknya peningkatan siswa dari sebelum diberi perlakuan
digilib.uinkhas.acid  digilib.uindane sesudah, diberd .perlakuan . video -animasis Terintegrasi al=SETSas ac id
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menggunakan Canva. Berikut ini tabel hasil perhitungan uji N-gain

menggunakan SPSS:
Tabel 4.18
Hasil Uji N-Gain
Descriptive Statistics
N Minimum Maximum Mean Std. Deviation
NGain od 1 25 .56 1.00 7813 15159
Valid N (listwise) 25

Sumber Data: penelitian 2024

Berdasarkan tabel 4.18 dapat diperolen Mean Pre-test dan
Post-test Literasi Sains sebesar 0,7813. Maka dapat disimpulkan
bahwa N-Gain 0,7813 > 0,7 yang dikategorikan “Tinggi”. Hal ini
dapat diartikan bahwa produk yang dikembangkan oleh peneliti
yaitu pengembangan video amimasi Terintegrasi [-SETS
menggunakan-Canva. pada materi“Perkembangbiakan Tumbuhan
untuk siswa kelas 1V di SD NU 16 Rowotengah dinyatakan efektif

dan layak digunakan untuk meningkatkan literasi sains.

URIYERSITAS JSLAMNEGER).
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validator, s ik swa. Sedangkan data
kuantitatif \QIero dari hasil aﬁet Etuh siswa, hasil validator,
angket respon siswa, dan angket respon guru dan skor Pre-test dan Post-test
Literasi Sains.
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1. Analisis Kevalidan
Analisis data pada penelitian ini diperoleh dari tiga validator ahli,
yaitu dosen ahli materi, ahli bahasa dan ahli media. Berikut ini hasil
keseluruhan dari validator:
a. Ahli Materi
Video animasi Terintegrasi I-SETS menggunakan Canva pada
materi Perkembangbiakan  Tumbuhan pada siswa kelas IV dapat
dinyatakan Sangat Valid ‘jika perolehan total skor dari validator
mencapai 84 < V — ah < 100.Tabel dibawah ini merupakan hasil
persentase dari ahli materi:
Tabel 4.19

Data Penilaian dari Ahli Materi

No Validator Hasil Validator Kriteria
1. Ahli Materi 94% Sangat Valid

Sumber Data: penelitian 2024

Dapat dilihat dari tabel 4.19 dapat perolehan dari validator ahli
materi memperoleh nilai persentase” sebesar 94%. Sehingga dapat
dikatakan video animasi Terintegrasi I-SETS menggunakan Canva
pada materi Perkembangbiakan Tumbuhan pada siswa kelas IV dapat
dikatakan “Sangat Valid”. Sehingga dapat disimpulkan produk

UNIVERSITAS IS EANFNEGER]

Canva pada materi kelas IV di SD NU 16 Rowotengah dinyatakan

KIAI HAHACHMAD ~-SHITHQ

salns.

» mighese M B E R

Penelitian pengembangan video animasi Terintegrasi 1-SETS
menggunakan Canva pada materi Perkembangbiakan Tumbuhan
pada siswa kelas 1V harus memenuhi kriteria Sangat valid agar dapat
dlkatakan valid dengan interval mencapal 84 <V —ah <100. Tabel

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkh&s.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id

dibawah ini merupakan hasil persentase dari ahli bahasa:
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Tabel 4.20
Data Penilaian dari Ahli Bahasa
No Validator Hasil Validator Kriteria
1. Ahli Bahasa 98% Sangat Valid

Sumber Data: penelitian 2024
Berdasarkan dari tabel 4.20 dapat dilihat bahwa perolehan
persentase validasi ahli bahasa sebesar 98%. Dapat dikategorikan
“Sangat Valid”. Sehingga produk media pembelajaran video animasi
Terintegrasi I-SETS menggunakan Canva pada materi kelas IV di SD
NU Rowotengah dinyatakan sangat valid dan layak digunakan
untuk meningkatkan literasi sains.

c. Ahli Media
Penelitian pengembangan video animasi Terintegrasi I-SETS
menggunakan Canva pada materi Perkembangbiakan Tumbuhan
pada siswa kelas IV harus memenuhi kriteria valid agar dapat
dikatakan valid dengan interval mencapai 68 <V —ah < 84. Tabel

dibawah ini merupakan hasil persentase dari ahli media:

Tabel 4.21

UNIMVERSITASTET ‘A RA
N6 Valigator | Hidsif Validator

KIAI HATFACHMAD-
Sumb a: penelitian
J B@sarlMari tBI 4.Edapﬂilihat bahwa perolehan
persen

ase validasi ahli media sebesar 80%. Dapat dikategorikan

“Valid”. Sehingga produk media pembelajaran video animasi
Terintegrasi I-SETS menggunakan Canva pada materi kelas IV di SD
NU Rowotengah dinyatakan Valid dan layak digunakan untuk
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2. Analisis Kepraktisan

Analisis kepraktisan ini diperoleh dari hasil angket respon siswa
terhadap video animasi dan hasil angket respon wali kelas IV terhadap
video animasi dimana tahap ini dilakukan pada tahap terakhir yaitu
Evaluate (evaluasi). Dapat dikatakan praktis jika hasil perolehan skor 60
<V — ah < 80. Dapat dilihat pada tabel 4.11 skor yang diperoleh pada
skala kecil ialah sebesar 81,4 % dengan kriteria “Sangat Praktis”.
Sedangkan untuk skala besar memperoleh skor 90,4% dengan kriteria
“Sangat Praktis”. berdasarkan tabel 4.12. Dan untuk hasil respon guru
diperoleh skor 98% dengan kriteria “Sangat Praktis”. Sehingga produk
media pembelajaran video animasi Terintegrasi I-SETS menggunakan
Canva pada materi kelas IV di SD NU 16 Rowotengah dinyatakan
“Sangat praktis dan dapat digunakan untuk meningkatkan literasi

sains”.

3. Analisis Keefektifan

Tabel 4.22
Hasil Keefektifan
No Uji Wilcoxon Uji N-Gain
1. Asymp Sig. (2-tailed) Rata-Rata
2. 0,000 0,7813

U Nssbdrdaaebnbirnozt S CAM NEGERI

KIAI HAJaldiuA@MMAQn kil habdch )

memperoleh As p Slg (2-tailed) sebesar 0, 000 Dimana 0,000 < 0,05
hal ini pat V\B ter edaan antara Pre-test
sebelum siswa menggunakan media video animasi terintegrasi I-SETS
menggunakan Canva pada materi Perkembangbiakan Tumbuhan dengan
Post-test Literasi Sains setelah siswa menggunakan media video animasi
menggunakan media video animasi Terintegrasi I-SETS menggunakan
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N-Gain diperoleh rata-rata sebesar 0,7813 dimana 0,7813 > 0,7 yang
dikategorikan  “Tinggi”. Sehingga dapat disimpulkan bahwa
“pengembangan video animasi terintegrasi I-SETS menggunakan Canva
pada materi perkembangbiakan tumbuhan untuk siswa kelas IV di SD
NU 16 Rowotengah dinyatakan “efektif dan layak digunakan untuk

Meningkatkan Literasi-Sains”.

C. Revisi Produk

Dapat dilihat berdasarkan pemaparan data diatas maka dapat ditarik
kesimpulan bahwa media video animasi Terintegrasi I-SETS menggunakan
Canva pada siswa kelas 1V SD perlu dilakukan revisi namun tidak
signifikan. Hal ini ‘berdasarkan hasil analisis data kevalidan, analisis
kepraktisan dan juga analisis keefektifan. Dimana analisis kevalidan
menunjukan pada masing-masing indikator telah memenuhi nilai minimal
dan dapat dikatakan valid dengan perolehan skor 94% ahli materi dengan
kriteria sangat valid, dengan perolehan skor 98% ahli Bahasa dengan
Kriteria Sangat Valid dan 80% ahli media dengan kriteria Valid.
Sedangkan untuk analisis kepraktisan dikatakan praktis dengan perolehan
persentase skala kecil sebesar 81,4% sedangkan untuk skala besar dengan
skor 90,4% dan untuk respon guru memperoleh skor 98% maka produk

UNIERSLTES TS L AMNEGRER
KIAIEATACHK AT SIDDTQ
]EMB E R
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BAB V
KAJIAN DAN SARAN

A. Kajian Produk yang Telah Direvisi
Berdasarkan hasil dan paparan analisis data yang telah
dilakukan pengembangan video animasi Terintegrasi I-SETS
menggunakan Canva pada materi-Perkembangbiakan Tumbuhan untuk
siswa kelas IV di SD NU 16 Rowotengah dapat disimpulkan:

1. Proses Pengembangan Video Animasi Terintegrasi I-SETS
menggunakan Canva pada materi Perkembangbiakan Tumbuhan
merupakan model Lee and Owens. Tahap pertama ialah Analisis
Kebutuhan (Need Asessment), terdapat dua kegiatan, diantaranya
terdiri dari 1) Analisis Kebutuhan. 2) Analisis awal dan akhir.
Tahap kedua ialah Desain (Design), yang terdiri dari tahap 1)
Membuat desain tampilan, 2) Membuat flowchart. Pada tahap ini
adalah-membuat rancangan dari desain-desain dengan tujuan untuk
mempermudah peneliti dalam proses pembuatan video animasi dan
memperoleh visual yang menarik. Tahap ketiga ialah
Pengembangan (Development) pada tahap ini melakukan
penggabungan semua elemen-elemen yang dibutuhkan seperti

UNIVERSILASISTAMRNE GERT ..
KIAI HEJLACHMELL ST

digilib.uinkhas.ac.id

Evaluasi luationy.
2. KellakafﬁaideM B E R
Pengembangan Video Animasi Terintegrasi I-SETS
menggunakan Canva dinyatakan layak jika memenuhi aspek dari
ketiga yang terdiri dari kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan.
Pada kevalidan diperoleh skor persentase 94% ahli materi yang
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“Sangat Valid” dan 80% ahli media dikategorikan “valid”.
Kepraktisan diperoleh nilai rata-rata persentase untuk respon siswa
skala kecil diperoleh skor sebesar 81,4% yang dikategorikan
“sangat praktis”, sedangkan respon siswa skala besar diperoleh
skor sebesar 90,4% yang dikategorikan “sangat praktis”, dan
untuk respon guru-diperoleh nilai rata-rata persentase sebesar 98%
yang dikategorikan ‘“sangat praktis”. Dan keefektifan diperoleh
dari uji Wilcoxon dengan Sig. 0,000. Hal ini dapat dinyatakan ada
perbedaan antara sebelum..dan sesudah menggunakan video
animasi Terintegrasi I-SETS menggunakan Canva. Sedangkan
untuk uji N-Gain diperoleh skor rata-rata 0, 7813 yang
dikategorikan. “tinggi” dan dinyatakan ‘“efektif”. Sehingga dari
perolehan skor diatas dapat disimpulkan pengembangan video
animasi Terintegrasi I-SETS pada materi Perkembangbiakan
Tumbuhan untuk siswa Kelas IV SD NU 16 Rowotengah

dinyatakan layak digunakan untuk meningkatkan literasi sains.

B. Saran Pemanfaatan dan Pengembangan Produk Lebih lanjut

Berdasarkan hasil penelitian yang telah diperoleh, maka peneliti

memberikan saran sebagar berikut:

UNIVER ST A ST L AN NEGER -
KIAI HAJLACHRIAITSIDDIQ
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b. Untuk P I.Mkar kete tasa aktu, biaya dan tenaga
penIIitl ara tuk eliti selRtnya agar pada video

animasi menambah contoh soal yang lebih banyak, konsisten
dalam pembuatan video animasi, video animasi yang lebih kreatif,
dan selain Terintegrasi I-SETS agar video yang dihasilkan lebih

inovatif untuk menlngkatkan literasi sains.
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Lampiran 1 : Surat Pernyataan Keaslian Tulisan

PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN

| = | -
Nama : Eko Wahyudi
NIM : 223200H J
T ,H

Program Studi : PGMI l
Fakultas : PGMI
Insititusi : UIN Kiai

Menyatakan deng penelitian ini tidak terdapat unsur
ang pernah dilakukan atau dibuat

askah ini dan disebutkan dalam

— unsur penjiplakan k
orang lain, kecuali yan

sumber

penjiplakan dan ada klaim i pi saya bersedia untuk diproses sesuai

siapapun.
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Lampiran 2 : Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

r1s0=
Al UNIVERSITAS ISLAM NEGERIKIAI HAJI ACHMAD SIDDIQJEMBER S
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Fax (0331) 427005e-mail :ui i ﬂwvbsite : http//www.uinkhas.ac.id
NO : BPPS.2779/In.20/PP.00.9/11/202

Lampiran :- - A

Perihal :Permohonan Izin Penelitian untuk ’nyusunan Tugas Akhir Studi

Y- SD Nu 1b

zin penelitian di lembaga yang
as akhir studi mahasiswa berikut

a Materi
elas IV

UNIERS FAS TS EAM-NEGER]
KIAI HAFFAEHMAD SIFDIQ
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Lampiran 3 : Surat Telah Selesai Penelitian

LEMBAGA PENDIDIKAN MA’ARIF NU

SEKOLAH DASAR NAHDLATUL ULAMA’ 16
Status: Ter. itasi B NSS: 102052425001

Akte Notaris: Joe E. Maogimon, SH. No. 103/1986
Alamat: JI. KH.SM#’ otengah Kec.Sumberbaru Kab.Jember
H 1
2z b E =ll———/
S GAN
Nomor : 421/007/. 1?.102052425001/2024

Yang bertanda tangan dibawah ini :
Nama : Nurin Mus

Tempat/Tgl Lahir ~ : Jember/ 08

Jabatan
Alamat Kec. Sumberbaru
Menerangkan dengan sebenarny.

Nama

Jember.

Pembimbing 1 : Dr. Hj. Umi Farithah, M.M., M.Pd.

UNTVERSITAS TSLAM NEGERI

Telah Selesai melaksanakan tugas penelitian di Lembaga SD NU 16 Rowotel
KiatHAJT ACHMAD SIDDIQ
Demikian Surat Keter. iny i b eng; ebengr-benarnya dan untuk digunakan
sebagaimana mestinya. I : I :
‘ y PCTRd
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Lampiran 4 : Hasil Wawancara

Wawancara kebutuhan siswa melalui
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Guru kelas IV di SD NU 16

Rowotengah

No.

Pertanyaan

Jawaban

Ada berapa kelas 1V di SD NU 16
Rowotengah.

Ada Satu Kelas

Berapa jumlah keseluruhan siswa
kelas IV di SD NU 16 Rowotengah.

Ada 24 siswa

Kurikulum apa yang digunakan di SD
NU 16 Rowotengah ?

Untuk tahun ajaran baru ini, untuk
kelas 1, 2, IV dan 5 memakai
Kuirikulum Merdeka, sedangkan
kelas 3 dan 6 masih Kurikulum
2013.

Berapa nilai Kriteria Ketuntasan
Minimum (KKM) mata pelajaran
IPAS di SD NU 16 Rowotengah ?

KKM nya 70

Apakah keseluruhan siswa telah
mencapai nilai KKM ?

Ada beberapa siswa yang lulus
KKM, namun ada Siswa juga
nilainya dibawah KK.

Apakah ibu merasa kesulitan dalam
menyampaikan materi
Perkembangbiakan Tumbuhan ? jika
ya, apa kesulitannya ?

Pasti ada Kesulitan dalam
menyampaikan materi
Perkembangbiakan tumbuhan,
terutama pada menyampaikan
tentang contoh tumbuhan vegetatif.

AWKWE*@ERI

KI

mmgm* S edIE*S’E’L

I Menurut ibuwapakah perlu tntu

diadakan media bEasis ideo di i%
NU 16 Rowa@tengah.? M

guasR:lekhnologl, apa lagi di

karikulu erdeka siswa
menghadapi yang Namanya ANBK.

10.

Apakah terdapat penunjang untuk
menerapkan media berbasis
elektronik/TIK ibu ?

Ada salon, LCD dan
Laptop/Komputer

digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id
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Lampiran 5 : Analisis Kebutuhan Siswa

ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN SISWA

KELAS 4 SD NU 16 ROWOTENGAH
v

[ S— y

A. ldentitas Siswa Py

Nama : ,—/ 4
Kelas : IV (Empat) ,I_/

Sekolah : SD NU 16 Rowotengah

7

1. Apakah kamu suka men akan gambar atau ilustrasi dalam
pembelajaran?
a. Ya
b. Tidak

2. Apakah kamu su

pelajaran?

Hari, Tanggal :

bantu menjelaskan

peIaJaran’)

a. Ya

UNJZER ShEAS ] SEAMNEG R
KIAI bk ACHMAD SIDDIQ

Bersama teman atau guru
. Apa jenis mgdia belaj ya aIinEam kai?
a. Video pnIubeI n %)
b. Buku teks
7. apakah gurumu hanya memakai Buku cetak dalam mengajar ?

a. Ya
b. Tidak

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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Lampiran 6: Hasil Persentase Rata-Rata Angket Analisis Kebutuhan Siswa

DATA PERSENTASE SKOR RATA - RATA HASIL ANGKET ANALISIS
KEBUTUHAN SISWA

>,
Persentase
No. i yagr Rata - rata

1. | Apakah kamu suka meﬂggunakapg Vatau ilustrasi e 80%lya
dalam pembelajaran? e 20 % Tidak
2. | Apakah kamu suka menonton v@‘ng membantu e 84%lya
menjelaskan pelajaran? e 16 % Tidak
3. | Apakah kamu suka mem cerita untuk e 60%lya
memahami pelajaran? e 40 % Tidak
4. | Apakah kamu suka berdiskusi an te manmu e 55%lya
untuk memahami ajaran? e 45 9% Tidak
5. | Apakah kamu leb ajar se ngan bantuan | e 40 % lya
teman atau guru’> e 60 % Tidak

6. | Apaj e 50 % Video
50 % Alat
Peraga

7. 56 % lya

44 % Tidak

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
J]EMBER
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Lampiran 7 : Hasil VValidasi Ahli Materi

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Pengembangan Media Pembelaj t@ Animasi Terintegrasi Islamic, Science,
Environment, Technology, iety (I-SETS) Pada Materi Perkembangbiakan
Tumbuhan Untuk Mening kaﬂl ains Siswa Kelas IV di SD NU 16
Rowil*m”baru Jember

A. Petunjuk Pengisian

1) Lembar validasi ini dima endapatkan informasi dari Bapak/ibu selaku
ahli materi terhadap videa asi yang felah dikembangkan.

2) Pendapat,saran,p i embangun dari Bapak/Ibu sebagai ahli

materi yang nanti baikan dan peningkatan kelengkapan
video animasi.

3) Se : apak/Ibu dapatymemberikan tanda (v)

da tiap butir penilaian

Skor2  :Kurang

UNIVERSITAS ISLAMNEGERI
KIAIHAf ACHMAD SIDDIQ™

5) Mohon untI mﬁn omﬁr teﬁap video animasi yang di tulis
pada lemb ty sed

6) Atas bantuan dari ketersediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi,saya

ucapkan terima kasih.
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Lembar Validasi untuk Ahli Materi

Skor
- Indjjaiond I 1[2[3][4]5
i Kesesuaian materi d ujusl embelajaran
(TP) dan Terintegrasi I-SETS. 4 v
Kesesuaian materi dengan In tercapaian
2 <
Tujuan Pembelajaran dan Ter%ram I-SETS. v’
Kesesuaian materi dengan tuji lajaran o
4 | Kelengkapan materi 7 e
" Keruntutan materi dal 0 ani dan
Terintegrasi /-S. L 4
Materi dilengk n o
Ketepatan soal mi sis 4
jelasan pen, a »
B i t
9
a g s v
10 enggmlaan as: w‘ 4
v
Skor Maksimal
UNIVERSITASISLAM NEGERI

KIAI HAJEACHMAD SIDDIQ
BB E R

Keterangan: =
V - ah : Validasi ahli

Tse :Total Skor empirik yang diperoleh dari penilaian ahli

Tsh  : Total Skor yang diharapkan
digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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) Kriteria Kevalidan

No Interval Skor (%) Keterangan
1 84<V-ah < 100w gat Valid
2 68 < V-ah<84

3 52 < V-ah<68  gI'Cukup Valid

A b > oo\ oda OO L .o, s seeuansaeseene s naes

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------

KIAI HAJI ACHl\?l‘1
] EM B'ff

IRA NURMAWATI, M.Pd
NIP. 198807112023212029
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Lampiran 8 : Hasil Validasi Ahli Bahasa

LEMBAR VALIDASI AHLI BAHASA

v !
Pengembangan Media Pembel'PV'l nimasi Terintegrasi Islamic, Science,
Environment, Technology, Wety (I-SETS) Pada Materi Perkembangbiakan
Tumbuhan Untuk Meni kan ﬂWns Siswa Kelas IV di SD NU 16

Rowo! ' *Wbaru Jember

A. Petunjuk Pengisian

dapatkan informasi dari Bapak/ibu selaku
dikembangkan.

gun dari Bapak/Ibu sebagai ahli.
ikan dan peningkatan kelengkapan

1) Lembar validasi ini dimas
ahli materi terhadap video

2) Pendapat,saran,penilai
Bahasa yang nanti
video animasi.

3) Sehubungan denge ( bu dapat memberikan tanda (v)

Skor 1  :Sangat Kurang

UNVERSTFA S-S E ANA MNECER]: o

pada instrument video animasi dan memberikan saran perbaikan agar dapat

KIA] H#AJ1 ACHMAD SIDDIQ
1 ohon&Jmemberi saran dan komentar terhadap video animasi yang di tu
6) Atas ban d eter b tuk® Mengisi lembar validasi,saya

ucapkan terima kasih.
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Lembar Validasi untuk Ahli Bahasa

Skor
Aspek No Pertanyaan 1 2 3 4 |5
keterbacaan | 1. | Kejelasan Informasi® v
2.
"
3.
/ -
4. | Kesesuaian pilthdanukuran
5. | Penggun: 3 tun s
Tata Bahasa | 6. | Kesesuaian n kaid. asa
In, iay i "
7. | Ke s
8. | Pe : (S
efi \/
ete \ I ; &
. ' vl
r Vg

UNIVERSHTAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJEACHMAD SIDDIQ

Keterangan:

B BER -

Tse : Total Skor empirik yang diperoleh dari penilaian ahll

Tsh  : Total Skor yang diharapkan

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id



Kriteria Kevalidan
No Interval Skor (%) Keterangan
1 84 <V-ah < 100
2 68 < V-ah<
3 52 < V-ah<6s < |
4 36 < V-ah<52
20 < V-ah<36

UNIVERSITAS IS

KIAI HAJI AC

126

Penilaian Ahli Bahasa

RI

DIQ

RO S.Pd., M.Pd
J E M B 19ﬁ06i§011001
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Lampiran 9 : Hasil Validasi Ahli Media

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

Pengembangan Media Pembelajfyn Video Animasi Terintegrasi Islamic, Science,
Environment, Technology, atm (;IiTS) Pada Materi Perkembangbiakan

Tumbuhan Untuk MenWan Literasi Sains Siswa Kelas IV di SD NU 16
Rowoteng: aru Jember
A. Petunjuk Pengisian - I A

¢

1) Lembar validasi ini dimasu endapatkan informasi dari Bapak/ibu selaku
lah dikembangkan.

at membangun dari Bapak/Ibu sebagai ahli.

ahli materi terhadap vide
2) Pendapat,saran,penilaian

media yang nant ak 1 etbaikan dan peningkatan kelengkapan

video animasi.
3) Sehubungan den pak/Ibu dapat memberikan tanda (v)

tuk setiap pen tiap butir penilaian

urang

NI RS RS IS AR ENE R
KIAL HAJLACHMAD.SIDDIQ.

pada lembar instrument yang disediakan.

6) Atas ban ket B’ak/IE unrRmengisi lembar validasi,saya

ucapkan terima kasih.
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Lembar Validasi untuk Ahli Media

. Skor
— Indikaggn 1[2[3][4]5
1 | Teks pada video pembelajaran dengan jelas LA

5 Ukuran teks pada me bela  proposional ;
sehingga mudah dibaca - ,H v

Jenis huruf (font) yang QUL/ﬁla video

3 : : L~
pembelajaran mudah dlh_

4 | Kemenarikan tampilan v
5 | Kejelasan narasi pada v
6 | Penggunaan ba v
7 | Tampilan video L
8 (9%

i

Vv

Yo

o/

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

'——X ..........

KIAI HAH AOQL;IMAD SIDDIQ
«ifl M B E R

V - ah : Validasi ahli,

Tse : Total Skor empirik yang diperoleh dari penilaian ahli-

Tsh  : Total Skor yang diharapkan
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Kriteria Kevalidan

No Interval Skor (%) Keterangan

84<V-ah <1

b 19 - b 602
UNIVERSITAS ISCANNEGERT™

] EM

NIP. 197309152009121000
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Lampiran 10 : Hasil Uji Coba Skala Kecil

Hasil Uji Coba Skala Kecil

No Nama Persentase Kriteria

Jumla Skor
Skor l\la‘r( mal

1 Ai-ni.n Arifaftus -Solik-hah ‘33 "4 4 84% Sangat Prakt?s
2 | Alivia Khairani Qorib 3 36 80% Sangat Praktis
3 Haris Fauzan Dawami 36 / 45 80% Sangat Praktis
4 | M. Rizqi Alby Fakhri 84% Sangat Praktis
5 Muhammad Igbal firdaus 82% Sangat Praktis
6 | Nuda Bahira Ramadhani 78% Praktis

Rata - rata 81,4% Sangat Praktis

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER
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Lampiran 11 : Lembar angket respon siswa

LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

Nama - :Muhammad Igbal Firdaus

A. Petunjuk Pengisian >~

1) Tuliskan identitas anda pada temp: yallf‘(jh disediakan.

2) Bacalah pernyataan diba dana?t! da (v) pada masing — masing skor yang
anda pilih terhadap penilaiil : Melah anda tonton. ‘
Skor5 :Sangat Baik ad ||
Skor4  :Baik /
Skor3  :Cukup
Skor2  :Kurang
Skor 1  :Sangat Kurang

3) Berilah komentar
B. Aspek Penilaian

Media video animasi mi bWi fateri yang

Saya merasa termotivasi untuk belajar dengan adanya video ini.
A -

lengan adanya video animasi ini

] E ToEZor la E R 5'77

7 Skor Maksimal ¢7 g

Presentase Skor & o

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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Lampiran 12 : Hasil Uji Coba Skala Besar

Hasil Uji Coba Skala Besar

132

Jumlah Skor o
No Nama ] Persentase Kriteria
Skor | Maksimal

1 | Afifatul Hamidah 42 45 93% Sangat Praktis

2 | Afiga Alzena Safa 38 45 84% Sangat Praktis

3 | Ainin Arifatus Solikhah 41 45 91% Sangat Praktis

4 Alivia Khairani Qorib 40 45 88% Sangat Praktis

5 | Amira Dhamia Meiza 37 45 82% Sangat Praktis

6 | Amira Hafiza Zahra 40 45 89% Sangat Praktis

7 | Anugrah Utama A. 35 45 78% Praktis

8 | Aulia lzzatun Nisa 37 45 82% Sangat Praktis

9 | Aulia lzzatunnisa 40 45 89% Sangat Praktis

10 | Dafa Ferdiansyah 41 45 91% Sangat Praktis

11 | Haris Fauzan Dawami 44 45 98% Sangat Praktis

T TINTIIVV IO DCITAC IQT APVJ NNEATTDI

12 | Kat Abbad‘AodutRabman! /43l L /46lVE [N 959 1 1L Rrbat Praktis

KIAT AT ACHMALD S1DPAT:
]
14 | Jahrana Talita Assyabiya 42 45 93% Sangat Praktis
I E A 12 T D

15 | M. Rizqi Alby Fakhri B« I1Vk3 IJ  As« N 050 Sangat Praktis

16 | Mohammad Erfandi 36 45 80% Sangat Praktis

17 | Muhamad Farel Layaly 41 45 91% Sangat Praktis

Muhammad Aditya Abi P. 44 | 45 - 98% ~ Sangat Praktis
linkhasjac.id  digilib.uinkhas.a¢.id digilib.uinkhgs.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id | digilib.uinkhas.aclid digilib.uinkhas.ac.id
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19 | Muhammad Arya Azka S. 42 45 93% Sangat Praktis
20 | Muhammad Igbal firdaus 42 45 93% Sangat Praktis
21 | Nilatil Azka Anjumizzuhriyah 41 45 91% Sangat Praktis
22 | Novita Nur Anggraini 91% Sangat Praktis
23 | Nuda Bahira Ramadhani 91% Sangat Praktis
24 | Nur Fatihah 97% Sangat Praktis
25 | Zidan Arkana Ar Rafif 82% Sangat Praktis

Rata - rata 125 90,4% Sangat Praktis

§v‘/

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER
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Lampiran 13 : Lembar angket respon siswa

LEMBAR ANGKET RESPON SISWA

Nama  : Afifatul Hamidah
A. Petunjuk Pengisian > o
1) Tuliskan identitas anda padam yalgﬁt:ndisediakan.
dan be"i (v) pada masing — masing skor yang

i'yang telah anda tonton.

2) Bacalah pernyataan dibay
anda pilih terhadap penila‘in i
Skor5 :SangatBaik
Skor4  :Baik /
Skor3  :Cukup
Skor2  :Kurang

Skor 1  :Sangat Kurang
3) Berilah komentar ¢
B. Aspek Penilaian

Media video animasi

] IE Tﬁlafor Is E R 92

J Skor Maksimal ' (1 £

‘“

Presentase Skor " ,9 3 u/

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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Lampiran 14 : Lembar angket Respon Guru

LEMBAR ANGKET RESPON GURU

Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Terintegrasi Islamic, Science,

Environment, Technology, and Society (I-SETS) Pada Materi Perkembangbiakan

Tumbuhan Untuk Mening i ains Siswa Kelas IV di SD NU 16
Ro h Su Jember

A. Petunjuk Pengisian
1) Mohon Bapak/Ibu memberﬁn L in dengan cara memberikan tanda (v) untuk
sesuai pada tiap butir penilaian dengan

):

setiap pendapat Bapak/Ibu
keterangan sebagai berikut
Skor 5 : Sangat Ba
Skor 4
Skor 3
Skor 2
Skor 1
2) K i r cbagai perbaikan penelitian

IQ

2 | I-SETS materi Perkembangbiakan Tumbuhan

N I o ¥ g 2 o) v

Video animasi menggunakan Canva terintegrasi °
3 | I-SETS materi Perkembangﬁiakan Tumbuhan -
mampu menarik perhatian peserta didik.

3 Video animasi menggunakan Canva terintegrasi
I-SETS materi Perkembangbiakan Tumbuhan v

digilib.uinkhas.ac.id digilibuinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilibuinkhas.ac.id digilib uinkhas.acid igilib.uinkhas.ac.id




meningkatkan kemampuan peserta didik
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Video animasi menggunakan Canva terintegrasi
I-SETS materi Perkembangbiakan Tumbuhan

3

mampu menjadikan peserta if dalam

pembpelajarai . ‘_‘ 1 d
& Bahasa yang digun@m’lldjhasi

mudah di pahami - l o v
" Tampilan video animasi mamput menciptakan

pembelajaran yang bermakna v

Penggunaan video ani nciptakan
; pembelajaran y e a v
" Gambar dan pa co animasi sesuai d

materi .
10 animasi v

1 r

UNIVERSITAS 1SEAM NEGERI
KIAI HA[f?ACHMAD SIDDIQ

digilib.uinkhas.ac.id
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vojvE=M B E R

Tse :Total Skor empirik yang diperoleh dari penilaian ahli

Tsh  : Total Skor yang diharapkan

digilib.uinkhas.ac.id
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Kriteria Kepraktisan Video Animasi

No | Interval Skor (%) Keterangan

1 [80<V-ah < 1001 angat Praktis

2 |60 < V- ahJo-/

§ .| db = ¥ ah<30! I cup Praktis

4 |20 <V-ah<40  J4Kurang Praktis

5 % V—ah< I‘! at Kurang Praktis

Komentar dan Sara

PETTTTTIrreS are¥Res ceens . v e TeesesEessesmuRRREEaRR R e see e nrerean

UNIVERSITAS ISL
KIAI HAJI ACHMAD*STDDBTQ
JEMBER
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Lampiran 15 : Kisi — kisi Soal Pretest dan Posttest Kemampuan Literasi Sains

Jenjang Pendidikan : Sekolah Dasar
Mata Pelajaran : IPASJ
AE V-
Materi Pokok feﬁ(mbanggiakan Tumbuhan

,
Kelas : 4 (Empat) ‘

AN A

Tingkat | No | Bobot
Ranah | Soal | Nilai

Materi

Perkembangbiakan | Peserta

Tumbuhan bunga d g sari Cc2 1 10

dalam b

tumbuhan berbunga dari tahap biji hingga

UNIVERSIFASISLAM NEGERI

3 10

KIAL HAJLACHMIESIDDIQ

dIngarEnath1 ls E R

Peserta didik dapat menjelaskan dengan

benar bagaimana proses reproduksi
o C2 5 10
tanaman  mawar terjadi, termasuk

penyerbukan dan pembentukan biji

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas lredd——+igiibuinkhasaeid—disiibuinkhasacid—digiibuinkhasacid—disgi




UNIV

139

Peserta didik dapat mengidentifikasi

bagian-bagian utama dari tanaman jagung

yang terlibat dalam proses

perkembangbiakan{eperti bungan jantan
»

dan bunga betitﬁ. gy

C2

S
Peserta didik meanerbedaan

antara tanaman yar} berkembangbiak
dengan menggunakan biji dengan tanaman

lui stek atau

C1

le 10

KIAI HA]I ACHMAD SIDDIQ

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id

J]EMBER
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Keterangan Level Penilain

Skor @rangan

; a Bk

Rumus Penilaian

w

N

. i Sko e
Nilai Soal Uraian = - X
Sko i

\ /
-— g
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
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Lampiran 16 : Soal Pretest dan Posttest Literasi Sains
Nama R

.
Kelas  teveeiiiiiieiiiieeeineen

Jawablah Pertanyaan di Bawah If ! N
y pr

1. Pada suatu hari, siswa kelas 4 SD INDONESIA MAJU melakukan
pengamatan terhadap bagian-bagiat‘( bunga di lingkungan sekolah mereka.

Mereka mempelajari struktur bunga seperti kelopak, benang sari, putik, dan

mahkota bunga. Berikut adal entang pengamatan mereka:
Jelaskan fungsi ben sar

2. Bacalah paragraf beri
"Perkembangbiakan se mana tumbuhan membuat

na tumbuhan

keturunan baru. Unt nj ntang bagai

uhan, mencari

angbiakan
isarankan

3. Tulislah siklus hidup tumbuhan berbunga mulai dari biji hingga pembentukan

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAT'RRITACHMAD'SIDDIQ
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5. Di rumahmu, ada satu pohon mawar yang bunganya indah. Kamu ingin
memberikan pohon itu pada temanmu. Namun, kamu masih ingin tetap
memiliki pohon mawar itu. Cara apa yang kamu lakukan untuk
memperbanyak pohon mawar itu? p

6. Pak Totok adalah petani jagung. Beliau memulai pembiakan tanamannya
dengan menanam biji jagung. Setelah 3 sampal 4 hari bakal tanaman akan
muncul dipermukaan tanah. Tanaman pguné akan terus tumbuh besar.
Bagaimana jagung melakukan perkembang biakan?

7. Berdasarkan pengetahuanmu te tan{ perkembangbiakan tumbuhan, mengapa

beberapa tanaman hanya dapat berkembang biak dengan menggunakan biji,

sementara yang lainnya dapat berkembang biak melalui stek atau tunas?
Perhatikan gambar berikut in

Copyright /Al Rights Reserved/Naskah: Ihsan nusi Qut:Yuyus R/Penerbit

Matahatill al
Maka i

. Tumbuhan.memer|uka

Pla

Jjuga membutuhkan air, .
karbondioksida, dan zat Bo

UNIVERSITY

foods. To make food, the

NEGERI
KIALHAJT AGHMAD SIDDIQ

R — ——) 3

Apakah inforriasi iE)ernMat aB tidEbenRﬁaat? Jelaskan.

9. Di bawah ini terdapat dua pernyataan tentang bagian bunga. Pernyataan mana
yang benar tentang bagian bunga?
a) "Bagian kelopak bunga berfungsi untuk melindungi bunga dan

memberikan warna."
digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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b) "Bagian batang bunga tidak penting karena hanya sebagai tempat bunga
melekat pada tanaman.”

Pilihlah pernyataan yang menurutmu benar tentang bagian bunga !

>
10. “Bunga menghasilkan nektar)ﬁm‘diﬂl lebah. Ketika lebah mengunjungi

bunga untuk mengumpulk ar, serbuk sari menempel pada tubuh lebah.

Ketika lebah berpindah ke blngi Mmengumpulkan nektar, serbuk

sari yang menempel pada tubu / n melekat dan menyerbuki bunga

Termasuk proses penyerb yang diilustrasikan di atas ?

tersebut.

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER
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: Nilai
No Kunci Jawaban Maksimal
1 Benang sari menghasilkan serbuk sari yang disebarkan ke putik 10
oleh serangga.
2 Tiga cara untuk mendapatkan informasi tentang perkembangbiakan
tumbuhan adalah dengan membaca buku-buku tentang tumbuhan,
S N . - 10
mencari informasi di internet, atau menonton video pendidikan
tentang perkembangbiakan tumbuhan
3 Siklus hidup tumbuhan berbunga: biji -> bibit -> tanaman dewasa -
> berbunga -> penyerbukan -> pembuahan -> biji -> siklus dimulai 10
lagi.
4 1. Dasar Bunga.
2. Kelopak
3.Mahkota 10
4.Benang sari
5.Kepala putik
5 Melakukan stek batang bunga mawar. 10
6 Dengan cara Generatif 10
7 Karena melakukan pembuahan yang menghasilkan biji sebagai
keturunan baru. Sedangkan tanaman yang berkembang biak
melalui stek atau tunas dapat melakukan hal tersebut karena 10
L N il e Sl e, o |
KIA [k fAGHMAP S HBD |
m a
Pernyataan rte ta n ﬂ
9 :
a) "Bagian ;Iop Mfungunt elindungi bunga dan 10
memberikan warna."
10 | Penyerbukan Silang. 10

digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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No Indikator Literasi Skor
Sains 0 1 2 3 4
Mengidentifikasi Tidak Siswa memiliki kesulitan | Siswa memiliki Siswa mampu Siswa dapat
Pendapat IImiah Menjawab | dalam mengidentifikasi pemahaman dasar dalam | mengidentifikasi mengidentifikasi dan
yang Valid pendapat ilmiah yang mengenali pendapat pendapat ilmiah yang menguraikan pendapat
valid dan memerlukan ilmiah yang valid tetapi | valid dengan beberapa ilmiah yang didukung
1 bimbingan ekstra untuk mungkin memerlukan contoh dan dapat oleh bukti yang relevan
memahami Fungsi bantuan tambahan dalam | memberikan alasan yang | dan valid tentang fungsi
benang sari. memberikan alasan yang | masuk akal tentang benang sari.
tepat tentang fungsi fungsi benang sari.
benang sari.
Melakukan Stswa memiliki kesulitan | Siswa mampu melakukan | Siswa dapat melakukan | Siswa mampu mencari
penelusuran dalam melakukan penelusuran literatur penelusuran literatur dan menggunakan
literaturjyang penelagsuranditeratus dan 4 | dengan pantuian yang efektif dan berbagai sumber literatur
efektif memerlukan-imbingan tambahan-dan menemukan beberapa yang relevan dan
2 ekstra dalam menemukan__| menemukan beberapa sumber yang relevan berkualitas untuk
sumber-sumber yang sumber yang relevan untuk mendukung mendukung penelitian
relevan tentang tentang argumen tentang tentang
perkembangbiakan perkembangbiakan perkembangbiakan perkembangbiakan
tumluhan. tdmbuhan. tumbuhan. tumbuhan.
Memahami elemen- Siswa memiltki kesutitan  *Stswa memiliki Siswa dapat menjelaskan | Siswa memiliki
elemen desain dalam memahami pemahaman dasar elemen-elemen desain pemahaman yang
penelitian dan elemen-elemen desain tentang elemen-elemen penelitian dengan baik mendalam tentang
3 | bagaimana penelitian dan desain penelitian tetapi dan memahami elemen-elemen desain
dampaknya menjelaskan siklus hidup | mungkin memerlukan bagaimana mereka penelitian dan
terhadap tumbuhan berbunga. bantuan tambahan dalam | menjelaskan siklus hidup | menjelaskan siklus hidup

temuan/kesimpulan

menjelaskan siklus hidup

tumbuhan berbunga.

tumbuhan berbunga.
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Membuat grafik
secara tepat dari
data

tumbuhan berbunga.

Memecahkan
masalah
menggunakan
keterampilan
kuantitatif,
termasuk statistik
dasar

Siswa memiliki kesulitan
dalam menentukan
bagian-bagian bunga pada
gambar/grafik yang tepat
dan mempresentasikan
data dengan jelas.

Siswa dapat menentukan
bagian-bagian bunga
pada gambar/grafik,
tetapi mungkin ada
beberapa kekurangan
dalam penyajian data.

Siswa mampu
menentukan bagian-
bagian bunga pada
gambar/grafik yang jelas
dan mempresentasikan
data dengan tepat.

Siswa dapat menentukan
bagian-bagian bunga
pada gambar/grafik yang
tepat dan informatif dari
data yang diberikan.

Memahami dan
menginterpretasikam
statistik-dasar

Siswa memiliki kesulitan
dalam memecahkan
masalah menggunakan
keterampilan kuantitatif
dan memerlukan
bimbingan ekstra dalam
penerapan statistik dasar
dalam proses.reproduksi
tapaman.

Siswa memiliki
pemahaman dasar
tentang keterampilan
kuantitatif dan dapat
mengaplikasikan statistik
dasar dalam proses
reproduksi tanaman.

Siswa dapat
memecahkan masalah
menggunakan
keterampilan kuantitatif
dengan baik dan
mengaplikasikan statistik
dalam proses reproduksi
tanaman.

Siswa mampu
memecahkan masalah
menggunakan
keterampilan kuantitatif
dengan sangat baik dan
dapat menjelaskan proses
reproduksi tanaman.

Melakukan
inferensi

Siswa memiliki kesulitan
dalammemahami statistik
dasar dan
menginterpretasikan hasil
analisisgstatistik.

Siswa memiliki
pemahaman dasar
tentang statistik dasar
tetapl mungkin
memerlukan bantuan
tambahan dalam
menginterpretasikan hasil
analisis statistik.

Siswa dapat memahami
dan menginterpretasikan
statistik dasar dengan
baik dalam konteks
perkembangbiakan
tumbuhan.

Siswa memiliki
pemahaman yang
mendalam tentang
statistik dasar dan dapat
menginterpretasikan hasil
analisis statistik dengan
sangat baik.

Siswa memiliki kesulitan
dalam melakukan
inferensi dan memerlukan
bimbingan tambahan

Siswa mampu melakukan
inferensi, tetapi mungkin
ada beberapa kekurangan
dalam kedalaman atau

Siswa dapat melakukan
inferensi yang masuk
akal dan mencoba untuk
menyimpulkan dengan

Siswa dapat melakukan
inferensi yang tepat dan
beralasan berdasarkan
data yang diberikan.
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Mengevaluasi
informasi sains
yang bermanfaat
dan yang tidak
bermanfaat

dalam menyimpulkan dari
data yang ada.

kejelasan inferensi
mereka.

tepat dari data yang ada.

Siswa memiliki kesulitan
dalam mengevaluasi
informasi sains secara
kritis dan memerlukan
bimbingan ekstra dalam
memahami relevansi dan
keandalan informasi.

Siswa memiliki
pemahaman dasar
tentang cara
mengevaluasi informasi
sains tetapi memerlukan
bantuan tambahan dalam
menentukan relevansi
dan keandalan informasi.

Siswa mampu
mengevaluasi informasi
sains secara Kritis, tetapi
mungkin ada beberapa
kekurangan dalam
pemahaman mereka
tentang relevansi dan
keandalan informasi.

Siswa dapat secara kritis
mengevaluasi informasi
sains yang mereka temui,
membedakan antara
informasi yang
bermanfaat dan tidak
bermanfaat.

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
J]EMBER
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Lampiran 17 : Hasil Validasi Evaluasi Kemampuan Literasi Sains

LEMBAR VALIDASI EVALUASI

Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Terintegrasi Islamic, Science,
- V4
Environment, Technology, and Seciety f TS) Pada Materi Perkembangbiakan
Tumbuhan Untuk MCIlT tkan LiterasiSains Siswa Kelas IV di SD NU 16

Row n|ah uyerbaru Jember

A. Petunjuk Pengisian /

1) Lembar validasi ini dimz
ahli Evaluasi terhadap b
2) Sehubungan de erse . a Bapak/Ibu dapat memberikan tanda (v).

ndapatkan informasi dari Bapak/ibu selaku

dibuat oleh peneliti.

untuk setiap pe g sesuai pada tiap butir penilaian

dengan keterang )
5 :Sanga

Sk

lembar instrument yang disediakan.

UNFYERSITAS4SEAMANECGER o

ucapkan terima kasih.

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER
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4 Skor
No Illdlkat(D 11273145
1 | Kesesuaian soal dengan W iterasi Sains i |
2 | Kejelasan petunjuk peM soal Literasi Sains v
3 | Kejelasan maksud dari soal Literasi Sai "
Kemungkinan soal Literasi'S
4
terselesaikan / v
; Kesesuain Bahasa yang |digunakam ‘pada soal
Literasi Sains dengan kaidah Bahas pnesia
Kalimat soal Literasi S dung arti
6 v
ganda
Rumusan kalim i
- menggunakan B S€ : 2
ipahami, i a g v
1 [95]
' o

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

Kesimpulan

KIAI

digilib.uinkhas.ac.id

UM S

LDP rutir 0al lay un den erb

TLD “Butir soal tidak layak digunakan

=

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id

DIQ
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5 Komentar dan Saran Perbaikan

i __lL
o=
| ’evqu" /2 —. 2023
. ‘WEvaluasi '

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ

JEMBER
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Lampiran 18 : Hasil Pre-test Literasi Sains

Nama ARIHYL.. hamidah,

elas :.L.{ .................... cesoe
Kel ) i

Jawablah Pertanyaan di Baw“ Imi ! ,

it

/.w}Pada suatu hari, siswa kelas 4 SB' : Kan pengamatan terhadap
bagian-bagian bunga di lingkungan sw mereka. Meréka mempelajari struktur bungé
seperti kelopak, benang sari ik, ota bunga. Berikut adalah pernyataan

tentang pengamatan mereka:

Jelaskan fungsi benang sari

B o
digilib.uinkhas.ac.id- digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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. Di rumahmu, ada satu pohon mawar yang bunganya indah. Kamu ingin memberikan
pohon itu pada temanmu. Namun, kamu masih ingin tetap memiliki pohon mawar itu.

Cara apa yang kamu lakukan untuk)cniperbanyak pohon mawar itu?
coveadle

fﬁ:ff;:zdtﬁﬁﬂfffﬁfﬁ

" Pak Totok adalah petani jagung. 'BeTil pembiakan tanamannya dengan
menanam biji jagung. Setelah a:'pM bakal tanaman akan muncul dipermukaan
tanah. Tanaman jagung akan terus‘*Wh besar. Bagaimana jagung melakukan
perkembang biakan?

.....................................................................................

an tumbuhan, mengapa beberapa
nggunakan biji, sementara yang

sinar matahari.

Plant needs sunlight

UNIVERSF

tumbuhan membuat
makanan. Jntuk membuat

KLAI}ﬁﬁﬂg

The sunlight isiseful for
helping the plants create

foods. To make [Bod, the
plants also nee@@water, carl
dioxide, and chfrophyll

T —

Apakah informasi ini bermanfaat atau tidak bermanfaat? Jelaskan..r

NEGERI
D SIDDIQ

............................................................................................................

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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}.\ Di bawah ini terdapat dua pernyataan tentang bagian bunga. Pernyataan mana yang benar
tentang bagian bunga?
a) "Bagian kelopak bunga berfungsi untuk melindungi bunga dan memberikan warna."
b) "Bagian batang bunga tidak \

3

na hanya sebagai tempat bunga melekat pada

tanaman." N I
Pilihlah pernyataan yang"?m ,'M" g g bagian bunga !
) omdian.. \eeloPae bursa peEFURSI nisk.. wmelfidunar.. bungd. dan
MEIREINCIN. BTN o oo

Sreesesieseseseesretetisatessnatnnas T R

ika lebah mengunjungi bunga untuk
lebah. Ketika lebah berpindah

ke bunga lain untuk ang menempel pada tubuhnya

akan melekat dan me

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ

JEMBER
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Lampiran 19 : Rekapitula

Total | \ijai

No Skor

8 | 9 | 10

1 0| 4 0 12 30
2 0] 0 0 8 20
3 'Wr'fat s Solikha 4 36 90
Alivia K aﬁaﬁ% ib 4 30 75
KI A i eiz 0 8 20

6 | Amira Hafiza Zahra__ 4 20 50

A2
7 | Anugrah Uta[l1aA.t‘ M4 5 !: 3K4 0 0 0 4 4 26 65

8 | Aulia lzzatun Nisa 4 4 3 3 0 4 0 0 0 0 18 45
9 | Aulia Izzatunnisa 4 | 4 | 3 3 O] 0| 0] 0] O 0 14 35
10 | Dafa Ferdiansyah 0 0 2 2 4 4 0 0 0 0 12 30

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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11 | Haris Fauzan Dawami 4 3 3144410 4 4 34 85
12 | Ifat Abbad Abdur Rahman | 4 3 3 0 0 0 0 0 0 14 35
13 | Iftina Assyabiya Rafifa 4 3 3 0 0 0 0 4 4 22 55
14 | Jahrana Talita Assyabiya 4 0O L4017 0| 0| 0] 4 4 20 50
15 | M. Rizqi Alby Fakhri 4 4 4 4 4 4 0 4 4 36 90
16 | Mohammad Erfandi 0 4 1410|0700 4 0 12 30
17 | Muhamad Farel Layaly 4 3 3 0 0 0 0 0 0 14 35

N

P

wong&’?hg?‘h#o-h#hhb
=
 —
| i
W | ©
IS

(@)
(@)
(@)

14 35

18 ! qmmadAdi,tya,Abi P S

1%J Lam mad Arya Azklaé_\

S

NTY T
KA Dk g (U L
21 | Nilatil Azka A. 4 3 3r) O] 0]J]O0O]0]O 0 14 35
22 | Novita Nur Allggrg‘l Nn4 t‘ 31\ 0 0 0 0 0 0 14 35
23 | Nuda Bahira Ramadhani 0 0 3 0 0] 0] 0] O 0 6 15
24 | Nur Fatihah 4 21 2]0]0]J]0]0]O0 4 12 30
25 | Zidan Arkana Ar Rafif 0 0 3 0 0] 0] 0] O 0 6 15
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Lampiran 20 : Hasil Post-test Literasi Sains

Nama .afifaty) hamidan

------------------------------

Kelas ) q ....................... /

Jawablah Pertanyaan di Baw

da suatu hari, siswa kelag (SD

bagian-bagian bunga di lmgkﬁ
seperti kelopak, benang sari,

ut 1 _mahkota bunga. Berikut adalah pernyataan

tentang pengamatan mereka

Jelaskan fungsi benang sa

Berdasarkan paragra

\Ndeined,

ulislah siklus hidup tumbuhan berbunga mulai dari biji hingga pembentukan bunga.

KIALE A ....... AT AI@ID’D'IQ

1) dasax.. punae

M i@ E.-Ro

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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i rumahmu, ada satu pohon mawar yang bunganya indah. Kamu ingin memberikan
pohon itu pada temanmu. Namun, kamu masih ingin tetap memiliki pohon mawar itu.

Cara apa yang kamu lakukan untuk memperbanyak pohon mawar itu?
melakukan . Sitk. batang’ bunda. mawar..c .0 ..

Pak Totok adalah petani j . Beliau me'rﬂﬂ pembiakan tanamannya dengan
menanam biji jagung. Setelah 3 sam pai‘-Wanaman akan muncul dipermukaan .
tanah. Tanaman jagung akan t bm Bagaimana jagung melakukan
perkembang biakan? /

Aengan  cata. SeneSallE o o B :

/" Berdasarkan pengetahuanmu gbiakan tumbuhan, mengapa beberapa

tanaman hanya dapatyberke ‘ ' akan biji, sementara yang

untuk membantu
tumbuhan membuat
makanan. (Jntuk membuat

UNIVERSI TRS4SLAM NEGERI

The sunlight is useful for

helping the plants create

ds. Toflkake (OQ th)
nts ed iiter, lrbon
xid hiogibhy

e ot o
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. Di bawah ini terdapat dua pernyataan tentang bagian bunga. Pernyataan mana yang benar

a) "Bagian kelopak bunga berﬁmﬁ
b) "Bagian batang bunga tidak ?tm%’ja hanya sebagai tempat bunga melekat pada

tentang bagian bunga?
&t;k{melindungi bunga dan memberikan warna."

tanaman."

4 < ?{ %
Pilihlah pernyataan yangn‘u Mtang bagian bunga !
Dbasian.. kewehak. bvnal betruadsh Yniuk. metndurtd bunde.......... ;

.............................................................

....................................................

uh lebah. Ketika lebah berpindah
i yang menempel pada tubuhnya
akan melekat dan

Termasuk proses n di atas ?

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER
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Lampiran 21 : Rekapitula

. gﬁ:ﬁ' Nilai
8 9 10
1 4 | 4 4 36 90
2 2 | 4 4 36 90
3 L Ainin Arifatus Solikhah , .4 . [4.| 4 4.4 4 14 .4 | 4 4 40 100
m :a*.r,ﬁ?o ib £\ 4 lb4 17) 4 gr' :}21 4| 4| 4 40 100
Kl A ia Meiz l]: 4 30 75
6 | Amira Hafiza Zahra__ 4 4 38 95
7 | Anugrah Uta[l1a A.t‘ 2 4 34 85
8 | Aulia lzzatun Nisa 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100
9 | Aulia Izzatunnisa 4 4 3 3 4 4 4 4 | 4 4 38 95
10 | Dafa Ferdiansyah 4 4 4 4 4 4 4 4 0 0 32 80

digilib.uinkhas.ac.id
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11 | Haris Fauzan Dawami 4 4 4 4 4 4 4 4 4 4 40 100
12 | Ifat Abbad Abdur Rahman | 4 4 4 4 4 0 0 2 4 4 30 75
13 | Iftina Assyabiya Rafifa 4 4 4 4 4 4 4 4 0 0 32 80
14 | Jahrana Talita Assyabiya 4 | 4 | 3 J4a 4 | 4| 4| 4 4 38 95
15 | M. Rizqi Alby Fakhri A1 4 | 474144 4| 4| 4 4 40 100
16 | Mohammad Erfandi 4 4 | 4 4 4 4 | 4 4 0 0 32 80
17 | Muhamad Farel Layaly 4 | 4 | 4 4 4 0 2 4 4 4 34 85
18 4\ QmmadAdiHarAfi P 84 I S4L £ 2 AE O 0, 12 4 | 4 30 75
1%J Lammad Arya Azkaé_\ 474 '/_} v! “0 I gI’] 47440 32 80
-‘ 0
K1 Akt Al e CHMABD SIEDIDIG | o | 2 | w
21 | Nilatil Azka A. N714 A4l 4 4410024 4 30 75
1’
22 | Novita Nur A’nggrgﬂ 4 t? J: 41\ 4 4 4 4 0 0 32 80
23 | Nuda Bahira Ramadhani 4 4 4 4 4 0 0 2 4 4 30 75
24 | Nur Fatihah 4 4 4 4 0 4 0 2 4 4 30 75
25 | Zidan Arkana Ar Rafif 4 4 4 4 4 4 4 4 0 0 32 80
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Lampiran 22: Hasil Uji SPSS Uji Normalitas
Case Processing Summary

161

Cases
Valid Missing Total
N Percent N Percent N Percent
Pretest 25 100.0% FO  0.0% 25 100.0%
Posttest 25 100.0°/H 0% 0.0% 25 100.0%
, a
Descriptivel_/
4NN ) === Statistic  Std. Error
Pretest Mean v 42.40 4.602
95% Confidence Interval 32.90
Mean 51.90

5% Trimmed Mean

Median

Variance
Std. Deviation

Minimum

B
E
E
B
B
B

95% Confidence Interval for

.

N :

Lower Bound

41.50
35.00
29.417
23.009
10

] | o o

80

81.82

UNIVE&&IﬁSWM—ZﬁEGERI

Std. Devidtion

Minimum m] E M B DS
Maximu l1\0
Range 25
Interquartile Range 18
Skewness .397 .464
Kurtosis -1.469 .902
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Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov® Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Pretest .226 25 .018

Posttest .246 25 .001
a. Lilliefors Significance Correction

-— g

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ

JEMBER
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Lampiran 23: Hasil Uji Wilcoxon

Ranks
N Mean Rank Sum of Ranks
Posttest - Pretest ~ Negative Ranks . 0* .00 .00

Positive Ranks

Ties

Total

a. Posttest < Pretest
b. Posttest > Pretest

c. Posttest = Pretest

Test Statistics?®

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER
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Lampiran 24 : Hasil Uji N-Gain

Descriptive Statistics

Mwmu”laxmum Mean Std. Deviation
NGain 1.00 .7813 .15159
Valid N (listwise)

P>

A

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ

JEMBER
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Lampiran 25 : Jurnal Kegiatan Penelitian

JURNAL KEGIATAN PENELITIAN

165

DI SD NU 16 ROWOTENGAH TAHUN PELAJARAN 2023/2024

No Hari Tanggal iatan Tanda Tangan
1| Senin /02 Oktober Obsﬁs'{g;n ¥ Ml Ry otengah s
A—I——' Nurin Mbslifnah, S.Pd
2 . "4
Senin / 02 Oktober Wiisk d belas IV "
2023
Elsa Ayu'Saftri, S.Pd
3
Senin / 02 Oktober d A&/
2023
Aulia Izzatun Nisa
O 0 asi
4 Kamis / 14 I-SETS ator
Des y r i, M.
ati, M.Pd
idasi  pro 1deo
5 | Kamis/ 14 | Terint ETS validator |
S.Pd., M.Pd
6 | Selasa/19 Terintegrasi [-SETS Kepada validator
UNTVERSFPAS TSLAM |
UNIVERSFAA M N e
KIAIHAI ACHM
Dese! 1 aliTe
E M B E Dr. H. ABD. MUHITH, S.Ag,.
M.Pd.I
rs
8 Senin / 08 Januari | Penyerahan Surat Izin Penelitian
2024 Dan Minta data siswa kelas 4
igilib.uinkhas.ac.id d1g111b.u1nkhzlis.ac.1d digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id ’dig.ilib.uinkhas.ac.id
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JURNAL KEGIATAN PENELITIAN
i)l SD NU 16 ROWOTENGAH TAHUN PELAJARAN 2023/2024

No Hari Tanggal Tanda Tangan
9 Selasa / 09 Januari N .
2024
Elsa Ayu Saftri, S.Pd
10 | Rabu/ 10 Januari '
2024 6\“;\/
Elsa Ayu Saftri, S.Pd
11 | Kamis /25 Januari
L

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ

JEMBER
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Lampiran 26 : Surat keterangan bebas plagiasi

KEMENTRIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

R

m UNIVERSITAS ISLAM NEGERI KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ JEMBER [ |SO)
a‘ 3 PASCASARJANA CERTIFIED,
““ W= JI. Mataram No. 01 Mangli, Kaliwates, Jember, Jawa Timur, Indonesia Kode Pos 68136 Telp. (0331) 487550 lso;m
KIAL HAJ ACHMAD SIDDIQ Fax (0331) 427005 e-mail -uinkh: il.com Website : http/ /www.uinkhas.ac.id L a0
ItMBER

Yang bertanda tangan di ba wre casarjana Universitas Islam
Negeri Kiai Haji Achmad ember ini menerangkan bahwa telah

dilakukan cek similaritas* te:Ihﬁa naskah rsis

Nama
NIM
Prodi

Madrasah Ibtidaiyah

Jenjang

dengan hasil sebagai beriku
BAB

NIMAL ORIGINAL

Bab I (Pendahulua 30 %
Bab II (Kajian Pus! 30 %
Bab III (Metode Pe 30 %

15%

man :
syarat menempuh uji i

UNIVERSITAS YSEA
KIAI HAJLACHMAD SIDDI
" JEMBER @
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Lampiran 27 : Surat keterangan pemeriksaan dan pengesahan Abstrak

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

\ I' UNIVERSITAS ISLAM NEGERI KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ JEMBER | 1SO2%
UPT PENGEMBANGAN BAHASA

<= 1ISOY

_V JI. Mataram 1 Mangli, Kaliwates, Timur Indonesia Kode Pos 68136

AR, o (0331) 457550, Fa (0331) 427005, 6812 lljemau t?:bulnld'\as@umkhas acid, CERTIFIED

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
3 iENOBER website:

Dengan ini menyatakan bahwa abstrak Tesis berikut:

Nama Penulis
Prodi

Judul (Bahasa Indonesia) Media Pembelajaran Video

mtegra Islamic, Science,
and Society (I-SETS)

Judul (Bahasa arab)

Judul (Bahasa inggris) \

Telah diperiksa dan disahkan oleh TIM UPT Pengembangan Bahasa UIN Kiai Haji

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

Demikian surat keterangan ini dibuat untuk digunakan sebagaimana mestinya.

KIAI HAJI ACHMAD.SIDDIQ

- Kepala UPT Pengembangan Bahasa,

J EM BER

Moch. Imam Machfudi

S
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Lampiran 28 : Scan QR Code Video Animasi Terintegrasi I-SETS

Scan QR Code Video Animasi Terintegrasi I-SETS Pada Materi
Perkembangbiakan Tumbuhan

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
] EMBER
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Lampiran 29 : Dokumentasi Uji Skala Besar dan Uji Skala Kecil
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Lampiran 30: Dokumentasi menanam bunga oleh siswa kelas 4

(Berhasilnya mendidik siswa peduli terhadap lingkungan sekolah)

8

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id



172

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
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Lampiran 31 : Dokumentasi pelaksanaan Post test Literasi Sains

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
]EMBER
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Lampiran 32: Biodata Penulis

BIODATA PENULIS

Nama : Eko Wa
2J

Tempat/Tanggal Lahir
Jenis Kelamin

Agama o
Prodi P
Fakulta\ \

Insititusi

iai Haji Achmad Si

Alamat

gmail.com

RWIVERSEFTM“IQMM NEGERI
KIAI HAJIj“AQHMAD SIDDIQ

0 o0 0 o 0 o
Riwayat Oganisasi ian anser (Tahun 2020-

Sekarang)
: Ketua Karang Taruna Desa Jatiroto (Tahun 2020-2021)
: Jurnalistik MWC NU Sumberbaru (Tahun 2020-sekarang)
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