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والتقدير كلمة الشكر

بالقل علم الذي الله سيدالحمد على والسلام والصلاة يعلم، لم ما الإنسان علم م
وصحبوأجمعتُ.العربوالعجموعلىآلو

درجة على والحصول النهائي الاختبار شروط لاستيفاء البحث ىذا كتابة تقصود
تعل في الداجستتَ العليا الدراسات كلية العربية اللغة معابجيم صديقة أحمد الحاج كياىي

الحكومية الشكرجمبرالإسلامية كلمة تقدم فالباحثة ومساعدة. دعمة يعطي شخص لكل
تأليفوصناعةىذاالبحث.خصوصاًإلى:للباحثةفي

ٔ. الكرنً افضيلة الحاج كياىي جامعة كرئيس حيفتٍ الحاج الدكتور صديقحمالأستاذ د
جمبر الحكومية الدمنوحةالذي.الإسلامية والتسهيلات الفرص على الحصول أعطانا قد

تعليمي وإكمال لدتابعة لي في الحكوميةجامعة الإسلامية صديق أحمد الحاج كياىي
 فيالختَ،آمتُ.حفظواللهتعالىوباركلوونفعفيحياتو.جمبر

كمديركليةالدراساتالعلياجامعةخاطبالداجستتَالدكتورمحمدالأستاذفضيلةالكرنً.ٕ
جمبتَ. الحكومية الإسلامية صديق احمد الحاج أعطاناالذيكياىي علىاقد لحصول

طالبة ليصبح العليافرصة الدراسات برنامج في.في ونفع لو وبارك تعالى الله حفظو
 فيالختَ،آمتُ.حياتو

ٖ. الكرنً الأنافضيلة شمس الحاج الدكتور العربية اللغة تعليم قسم كرئيس الداجستتَ كليةم
احم الحاج كياىي جامعة العليا الدراسات جمبر. الحكومية الإسلامية صديق للفرصةد

 الداجستتَ برنامج تعليم وإكمال لدتابعة لي الدمنوح والتشجيع قسمخاصةواىتمامو في
العربية اللغة وإرشادهتعليم اقتًاحاتو جميع على أشكره ونفع. لو وبارك تعالى الله حفظو .

 حياتوفيالختَ،آمتُ.
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ٗ. الكرنً الأولفضيلة الداجستتَالدشرف الدكتورمسكود عونو على ووقتوالكبتَ واىتمامو
 رزقاحسناطيبامباركا.أنيرزقوفيإشرافىذاالبحثلعلالله

٘. الكرنً الثانيفضيلة االدشرف لدكتور الداجستتَ مولانا ومراعاتولدساأسيب الكبتَة عدتو
 .ووقتوفيتوجيوىذاالبحثلعلاللهأنيرزقورزقاحسناطيبامباركا

ٙ. التعليمية الدادة وخبتَ التعليمية الوسائل خبتَ الداجستتَالخبتَين؛ الرشيد عبد الدكتور
الإذن الباحثة وإعطاء واقتًاحاتهما إرشادلعا جميع على الداجستتَ الرشيد عبد والدكتور

 كانالبحث.لد
السادةالفضلاءالدعلمتُالذينقدعلمونيلستلفالعلومفيكليةالدراساتالعلياجامعة.ٚ

 .الإسلاميةالحكوميةجمبركياىيالحاجاحمدصديق
بالعملوالدي .ٛ الجهد بذلا قد الذين حنان" "إمام وأبي ىند" "ست المحبوبتُ المحتًمتُ

اللهلوالديهاعسىاللهأنيرحمهماكماربياىاصغتَةوالدعاءلدصالحبنتهماوالباحثةتدعو
إلى و آمتُ. والآخرة، والدنيا الدين في بالسلامة الله لعا وحفظ العلى الدرجة ويرفعهما

 أختيكبتَالعزيزة"نورالفعبيدة"جزاكماللهأحسنالجزاء.
الذين.ٜ الآخر تلو واحداً أذكرىم أن أستطيع لا الذين وزملائي الباحثةأصدقائي ساعدوا

مساعدة من قدموه ما كل على الباحث ساعدت التي الجهات وجميع البحث ىذا في
وإخلاص.

والآخرة، والدنيا الدين في الجزاء أحسن ولغزيهم نافعة علوما علومهم لغعل أن الله
آمتُ.وإلىجميعمنلاذكرأسمائهمىنا،وىمالذيتساعدواالباحثةبكلمعونةوساىم

اللهو عسى ، الجزاء أحسن الله فجزاىم . البحث ىذا مكتابة إلظا على وأفكارىم الآرائهم
في وبركة كثتَا جزاء لغزيهم وأن الكرنً الله لوجو خالصة الذم أعم لغعل أن وتعالى سبحانو
الدينوالدنياوالآخرة،وأختَاتسألاللهالباحثةالدغفرةعلىالخطيئاتوأنلغعلىذاالبحث

فعاللباحثةولسائرالقارئتُ.آمتُارربالعالدتُ.نا
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ىذ أن الباحثة عرفت ، الداجستتَوأختَا رسالة ترجوه ىذا وعلى الكمال عن بعيد
جعل إلىجميعالقراءوالباحثتُأنيلاحقوامعالتصحيحعلىالأخطاءوالنقصان.لعلالله

.نافعامباركاىذاالبحثبحثا



 

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id 

 

 ز

ملخص البحث

قي صفيا سلسبيلارز  ،ٕٕٓٗ الدفردات تطوير. لتعليم البنائية النظرية أساس على "مونوبولي" لعبة الطالبةبالتطبيق وسيلة على
ل في بالصوالصي الدتوسطة الله أمانة لمدرسة الدراسية ٖٕٕٓسنة الداجستتَمٕٕٗٓ/ رسالة بقسم.

كيا بجامعة العليا الدراسات برنامج العربية اللغة الحكوميةتعليم الإسلامية صديق أحمد الحاج ىي
(الدكتورأسيبمولاناالداجستتَ.ٕالداجستتَ،و)الدكتورمسكود(ٔجمبر.برتالإشراف)


الدفرداتتعليماللغةالعربية،وتطويرالوسيلة،ولعبة"مونوبولي"،: الكلمات الرئيسية

أنتكونالألعابوسيلةفعالةلتًقيةحماسةالطلابكانتالدفرداتمنالجوانبالدهمةفيفهماللغة.لؽكن
يشعرونبالدللمنتعليممدرسةأمانةاللهالدتوسطةأنهمفيعمليةالتعليم.والواقعالذيوجدتوالباحثةلدىالطلابفي

الرتابة إلى بسيل التي العربية الوس اللغة تدريسها. في المحاضرات أساليب من الدزيد الدعلمة الوحيدةاستخدمت يلة
الدستخدمةفيالفصلىيالسبورةوالكتبالددرسية.فيتقييماتالاختباراتاليوميةللطلاب،لايزالىناكالعديدمن
الطلابأقل بسيلالأخطاءإلىأنتكونفيفهمالجمل. الطلابالذينلػصلونعلىدرجاتأقلمنمعيارالقيمة.

 إتقان عدم بسبب الجمل فهم على وقدرة "مونوبولي"الدفردات. لؽكنلعبة لستلفة جوانب ىناك معقدة. لعبة تصبح
ىذه وفي وغتَىا. التحدي، خانة دخول عند الدشاكل وحل الأراضي، امتلاك في منافسة مثل اللعبة، ىذه في تطبيقها

باللغةكوسيلةللتعليملتًقيةالدفرداتوفهملعبة"مونوبولي"الحالة،أرادتالباحثةتطويروسيلة الطلابفيقراءةالجمل
العربية.

 عملية وصف إلى البحث ىذا الدفرداتيهدف لتعليم البنائية النظرية أساس على "مونوبولي" لعبة وسيلة
وسيلةلعبة"مونوبولي"علىأساسالنظريةالبنائيةلتعليمالدفرداتعلىالطلاب،ولدعرفةمدىصلاحيةوفعاليةبالتطبيق
مدرسةأمانةاللهالدتوسطةبالصوالصي.طلابعلىبالتطبيق

( لظوذج باستخدام والتطوير البحث طريقة البحث ىذا الباحثة نتائجADDIEاستخدمت على وللحصول ،)
البحثبهذاالنموذجفقامتالباحثةبخمسمراحلوىيالتحليلوالتصميموالتطويروالتنفيذوالتقونً.المجتمعوالعينةفي

ىم البحث بالصوالصي.ىذا الدتوسطة الله أمانة مدرسة في الثامن الصف وطلاب البيانات والدقابلة،باجمع لدلاحظة،
بالأسلوببرليلالبياناتالكيفيةوالكمية.والاستبانة،والوثائق،والاختبار.وأسلوببرليلالبيانات

حصل البحث ىذا توفي على الالباحثة وىي التطوير،أولانتائج مرحلة في تطبيقتاستخدم، الباحثة
CANVA   اللعبة لوحة مقاس  اللعبة. ٓٗلتصميم سم وبطاقاتٓٗ× مفردات ببطاقات اللعبة بذهيز تم وقد  سم.

  الدطبعة. طريق عن بطباعتها الباحثة قامت ثم وأوامر، ثانياأسئلة مونوبولي: وسيلة التعليميةخبتَحسب الوسائط
 جداًٜٛبنسبة "جيد الدسند مع % نتائج وكانت  خبتَ". ىذهٜٔالدادة تشتَ أن لؽكن  جداً". "جيد بعنوان %

 ،تظهرنتائجاختبارالفرضياتقيمةثالثةالقيمةإلىأنوسائطاللعبةىذهمناسبةكوسيلةلتعلممفرداتاللغةالعربية.
 sig-2 لصفريةالفرضيةا،وبالتالييتمرفض٘ٓ.ٓتماليةصغرمنقيمةاحأٓٓٓ.ٓبقيمة (H0 وبالتالييتمقبول(

تعلوسيلةتوضحقيمةالألعيةىذهأن (Ha) الفرضيةالحيارية مالدفرداتولؽكنهابرستُياللعبةالتيتمتطويرىافعالةفي
.نتائجتعلمالطلاب
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ABSTRAK 

 

Rizki Shofya Salsabila, 2024. “Pengembangan Media Permainan Monopoli menurut Teori 

Konstruktivisme untuk Pembelajaran Kosakata pada Siswa SMP Amanatullah 

Banyuwangi pada Tahun Ajaran 2023/2024 M.” Tesis. Program Studi Pendidikan 

Bahasa Arab, Pascasarjana Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad Siddiq 

Jember. Dosen Pembimbing I: Dr. Maskud, S.Ag., M.Si., Dosen Pembimbing II: Dr. 

Asep Maulana, M.Pd. 

Kata kunci: Pengembangan media, permainan monopoli, pembelajaran bahasa arab,kosakata 

 Kosakata menjadi aspek penting dalam  pemahaman bahasa. Media permainan dalam 

pembelajaran bahasa dapat menjadi sarana yang dapat meningkatkan semangat dan antusias 

siswa dalam proses belajar. Fakta yang ditemukan peneliti pada siswa SMP Amanatullah 

adalah siswa merasa bosan dengan pembelajaran bahasa arab yang cenderung monoton, guru 

lebih banyak menggunakan metode ceramah dalam pengajarannya.  Sarana yang digunakan di 

dalam kelas hanyalah papan tulis dan buku pelajaran.  Dalam evaluasi ulangan harian siswa, 

masih banyak siswa yang mendapat nilai di bawah standar. Kesalahan cenderung terjadi pada 

pemahaman kalimat.  Siswa kurang mampu memahami kalimat karena kurangnya penguasaan 

kosa kata. Monopoli menjadi permainan yang cukup kompleks. Ada berbagai aspek yang 

diterapkan dalam permainan tersebut, seperti berlomba menguasai petak tanah, memecahkan 

masalah ketika masuk dalam petak tantangan, dan lain-lain. Dalam hal ini peneliti tertarik 

untuk mengembangkan media permainan monopoli sebagai sarana untuk belajar sehingga 

dapat meningkatkan kosakata dan pemahaman siswa dalam membaca kalimat bahasa arab.  

 Tujuan peneliti dalam penelitian ini adalah untuk mendeskripsikan proses 

pengembangan media permainan monopoli berdasarkan teori konstruktivisme untuk 

pembelajaran kosakata dengan diterapkan pada siswa dan untuk mengetahui sejauh mana 

kelayakan serta efektivitas media permainan monopoli menurut teori konstruktivisme untuk 

pembelajaran kosakata dengan diterapkan pada siswa SMP Amanatullah Banyuwangi. 

 Metode yang digunakan peneliti adalah metode penelitian dan pengembangan 

(Research and Development) dengan menggunakan model ADDIE. Untuk dapat mencapai 

hasil penelitian dengan model ini harus melalui lima tahap, yaitu Analisis, Desain, 

Pengembangan, Implementasi, dan Evaluasi. Populasi dan sampel dalam penelitian ini yaitu 

siswa kelas 8 di SMP Amanatullah Gambiran Banyuwangi. Pengumpulan data melalui 

observasi, wawancara, angket, dokumen, dan tes. Metode analisis data adalah dengan 

menggunakan analisis data kualitatif dan kuantitatif. 

 Pada penelitian ini, peneliti memperoleh hasil yaitu pertama, pada tahap desain dan 

pengembangan, peneliti menggunakan aplikasi CANVA untuk mendesain permainan. Papan 

permainan berukuran 40 cm × 40 cm. Permainan dilengkapi dengan kartu petak mufrodat, 

kartu tanda tanya dan tanda seru yang kemudian peneliti cetak melalui percetakan. Kedua, 

media monopoli menurut validator media pembelajaran yaitu 98%  dengan predikat “baik 

sekali”. Dan hasil dari validator materi 91% dengan predikat “baik sekali”. Nilai tersebut 

dapat menyatakan bahwa media permainan ini layak sebagai media untuk pembelajaran 

kosakata bahasa arab. Ketiga, Hasil uji hipotesis menunjukkan nilai sig-2 sebesar 0,000 < 

0,05 maka H0 ditolak sehingga Ha diterima. Nilai signifikasi tersebut menunjukkan bahwa 

media permainan yang dikembangkan efektif untuk pembelajaran kosakata dan dapat 

meningkatkan hasil belajar siswa. 
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  ABSTRACT 

 

Rizki Shofya Salsabila, 2024. "The Development of Monopoly Game Media Based on 

Constructivism Theory for Vocabulary Learning Applied to Amanatullah Banyuwangi 

Junior High School Students in the 2023/2024 Academic Year." Thesis. Arabic 

Language Education Study Program, Postgraduate Program of Kiai Haji Achmad 

Siddiq Jember State Islamic University. Supervisor I: Dr. Maskud, S.Ag., M.Si., 

Supervisor II: Dr. Asep Maulana, M.Pd. 

Kata kunci: Media development, monopoly game, Arabic language learning, vocabulary. 

 Vocabulary is an important aspect of language comprehension. Game media in 

language learning can serve as a means to enhance students' enthusiasm and motivation in the 

learning process. The researcher found that students at Amanatullah Junior High School felt 

bored with Arabic language lessons, which tended to be monotonous. The teacher 

predominantly employs the lecture method. The only tools used in the classroom are the 

blackboard and textbooks. In evaluating students' daily quizzes, many students still score 

below the standard. Errors tend to occur in sentence comprehension. Students need more 

vocabulary mastery to understand sentences. Monopoly is a fairly complex game. It involves 

various aspects, such as competing to acquire properties, solving problems when landing on 

challenge spaces, and others. In this context, the researcher is interested in developing 

Monopoly game media as a tool for learning to enhance students' vocabulary and 

understanding in reading Arabic sentences. 

 The objective of this study is to describe the process of developing monopoly game 

media in accordance with constructivist theory for vocabulary learning, and to ascertain the 

extent to which this approach is feasible and effective when applied to students at 

Amanatullah Banyuwangi Junior High School. 

 The research employed the Research and Development (R&D) method using the 

ADDIE model. To achieve research outcomes with this model, five stages must be followed: 

Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. The population and sample 

in this study consist of 8th-grade students at SMP Amanatullah Gambiran Banyuwangi. Data 

was collected through observation, interviews, questionnaires, documents, and tests. The data 

analysis methods used include both qualitative and quantitative analysis. 

In this study, the researcher obtained the following results: First, in the design and 

development stage, the researcher used the CANVA application to design the game. The 

game board measures 40 cm × 40 cm and is equipped with vocabulary square cards, question 

mark cards, and exclamation mark cards, printed through a printing service. Second, the 

monopoly media received a validation score of 98% from the educational media validator, 

with a rating of "excellent." The material validator scored 91% and was rated "excellent." 

These scores indicate that this game media is suitable for learning Arabic vocabulary. Third, 

the hypothesis test results show a sig-2 value of 0.000 < 0.05, leading to the rejection of H0 

and acceptance of Ha. This significance indicates that the developed game media is effective 

for vocabulary learning and can enhance students' learning outcomes. 
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 الأول الباب

 الدقدمة

    خلفية البحث .أ 
 للإنسان الدميزة الخصائص أىم من تعبتَ الدخلوقاتاللغة سائر عن بسيزه  .والتي

والأفكار الرسائل لنقل اتصال وسيلة اللغة لأن اجتماعية كائنات الإنسان بذعل اللغة

ٔ.والرغباتوالدشاعرمنالدتكلمإلىالدخاطب

 جتٍ ابن ىوالعند البشرالر لغة جميع يستخدمها التي )الأصوات( الصوتية موز

فيىواللغة، يعبرعنوكلسباقاذكرالغرضمنوالصوتالذيٕللتعبتَعنقصدىم.

 من أكثر لديو الحديث يقتصرٖٓٓٓالعالم اللغات، ىذه معظم في ذلك، ومع  لغة.

للغة لغة عشرة إحدى ىناك  الأشخاص. من لزدود عدد على ويتحدثاستخدامها

 من أكثر اللغة الصينية،ٓ٘بهذه وبرديداً شخص، الأردية،مليون الذندية، الإلصليزية،

اللغات اللغاتالإسبانية، اليابانية، البرتغالية، العربية، والألدانيةالروسية، الدنغولية

لا لكن  عالدية،والفرنسية. لغة  لغة(. الدولية باللغات تسميتها لؽكن اللغات ىذه كل

موقفها برديد يتم منلم أيضًا ولكن الدتحدثتُ، وعدد توزيعها خلال من فقط ليس

                                                             
1
 Ening, Herniti, Bahasa dan Kelahirannya. Jurnal Adabbiyat, Vol. 9, No. 1, Juni 2010. 108 

2 Damhuril, Ratni. Analisis Term Al-Lagw Al-Lisan: Telaah Konsep Bahasa dalam Konteks Al-Qur‟an. 

Nady Al-Adab, Vol. 18, No. 2, November 2021. 86 

ٔ 
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والفقرةخلال الثقافية الدصالح خلال من موقفها برديد الأجانبيتم الدتحدثون يتعلم

ٖفاللغةلابرياإلافيالمجتمعاتاللغويةولابريازاردةإلاالبشر.ويتواصلونمعها.لذا

 العربية العالماللغة لغات إحدى الرئيسية.ىي اللغات إحدى ىي العربية اللغة

للمسلمتُفيفهمكثتَمنالدعارفمثلالقرآنوالحديثوالدراساتالإسلاميةالأخرى.

والدعوة. العلم نشتً منها الفوائد من العديد العربية اللغة تعلم في ذلك إلى بالإضافة

بالنسبة عيتٍ فرض العربية اللغة الإسلاميةوتعلم العقيدة لغة لكونها للمسلمتُ

شابو وما والأذكار القرآن وقراءة الخمس الصلوات كأداء شتي جوانب في الدستخدمة

 ٗالأخرى. ذلكمنأنواعالعبادة

إلى الابتداءية الددرسة مستوى من بدءا العربية اللغة تعلم يتم إندونيسيا، في

الد من العديد تؤكد الواقع، في تطبيقالجامعات. على إندونيسيا في التعليمية ؤسسات

تعلماللغةالعربية.بالنسبةللطلابالذينيعيشونفيبيئةمليئةبالإسلام،فإنتعلماللغة

إلزامي. درس ىو نطاقالعربية على تطبيقو تم قد العربية اللغة تعلم أن من الرغم على

أ لغب وعقبات مشاكل ىناك أن إلا إندونيسيا، في لزاولواسع في موجودة تكون ةن

٘.تنفيذالتعلم.بحيثلؽكنأنيعيقتنفيذعمليةتعلماللغةالعربية
وأوضحشريفىداية 

                                                             
3 Ni’mah, Fuad. Mulakhkhash Qawaid al Lughah al „Arabiyyah. Beirut: dar al Tsaqafah al Islamiyah, 

Tt. 14 
ٗ  “توحيد, الحكومية الثانوية مدرسة طلاب لدي الغناء بوسيلة الدفردات تعليم والتعليم ”,بروبولنجأتطوير للتًبية الدولية العربية  المجلة

 ٙٓ,ٔٓرقم(ٕٕٕٓ:)ٗٔٔ
:٘ٔ-ٔ .الرقم ”,لاودرووجمناربمادختساةيبرعلاةغللا ) Wordwall ( ملعتفيةيعفادلاةدارزلةليدبةليسوك“ ,نورالعتُ ٘

ٖٕٕٓنوفمبر
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ا اللغوية الجوانب ولعا جانبتُ، من يأتي العربية اللغة تعلم في الدشكلات تشملأن لتي

بالأ الدتعلقة اللغصالدشكلات غتَ والجوانب والنحو والصرف والكتابة التيوات، وية

بالدعلمتُ الدتعلقة والدشكلات والتارلؼية، والثقافية الاجتماعية الجوانب على تنطوي

ٙ.والطلابفيتعلماللغةالعربية

يز أن لؽكن التي الأدوات ىي التعليمية الطلابالوسائل حماسة من يد

القر في والتعلم التعليم عملية في تعليمية استخداموسائل وصف الآيةتم العلق السورة آن

ٔ-٘ :

نسَنَمِنْعَلَقٍ)(۱اقْ رأَْبِاسْمِربَِّكَالَّذِيخَلَقَ) الَّذِي(۳) إقْ رأَْوَربَُّكَالْأَكْرَمُ(۲خَلَقَالْإِ

نسَنَمَالَمْيَ عْلَمْ(عَلَّمَٗعَلَّمَبِالْقَلَمِ) ٛ(٘)الْإِ

لم تعليمية وسائل استخدام أن أعلاه الآية ،بلتوضح فقط اليوم استخدامو يتم

تماستخداموأيضًافيزمنالنبيمحمدصلى الله عليه وسلم،لؽكنملاحظةذلكمنكلمة"بالقلم"الواردة

 الآية وتعالىٗفي سبحانو الله أن ىو الكلمة معتٌ )القلم(. الوسيط بالقلم تعتٍ والتي ،

 ٜباستخدامالقلمكوسيلةللتعلم.أمرالنبيمحمدصلى الله عليه وسلمبتعليمالبشر

                                                             
6 Nandang Sarip Hidayat, “Problematika Pembelajaran Bahasa Arab,” Jurnal Naskhi: Jurnal Kajian 

Pendidikan Dan Bahasa Arab 2, no. 1 (2020): 40–58, https://doi.org/10.47435/naskhi.v2i1.290. 
7 Yolanda Febrita and Maria Ulfah, “Peranan Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Motivasi 

Belajar Siswa,” Diskusi Panel Nasional Pendidikan Matematika 5, no. 1 (July 24, 2019), 

https://proceeding.unindra.ac.id/index.php/DPNPMunindra/article/view/571. 
8
 Departemen Agama RI, Al-Qur‟an & Terjemahannya (Bandung: CV Penerbit Diponegoro 2005), 

479. 
9
 Bahreisy, Salim & Bahreisy, Said. Terjemah Singkat: TAFSIR IBNU KATSIR Jilid 8. (PT. Bina Ilmu 

Offset 1993), 359.  
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استعمل لشكن تعليمية الطلاب وسائل وتشجيع الأجواء على الحيوية إضفاء

إلىوسائل أيضا حاجة ىناك التعليم. عملية في الدشاركة في نشاطاً أكثر يكونوا أن على

للمواد الطلاب فهم تسهيل بهدف ولشتع ومريح ملائم جو لخلق العربية اللغة تعليم

تعليمية.باستخدامالوسائلالتعليمية،لؽكنللطلابأنيكونواأكثرنشاطاًوإبداعافيال

ٓٔالدشاركةفيعمليةالتعليمسواءبشكلفرديأوفيلرموعات.

و مهم جزء العالمركالدفردات في لغة لأي أساسية منيزة معانيها تعرف وبعد ،

التقا عملية في تأثتَاً الأكثر الرئيسة منالعوامل الدعتٌ أوط صراحة ترد التي الأفكار

تالدهمةفيتعلم.إحدىالدقومامناللغويتُعلىأنهاالدفردات،لذلكيؤكدكثتَضمنا

،وأناستيعابالدتعلمللكثتَمنكنالدقومالرئيسفيىذهالعملية،إنلمتاللغةوتعليمها

ٔٔ.الدفرداتومعانيهايسهلمنتعلماللغة

التي الدشكلات في الباحثة بالجوانبوجدت تتعلق مشاكل ىي مرات عدة

 الدفردات. إتقان أحديواجواللغوية: العربية. النصوص مواجهة عند صعوبة الطلاب

بحيث العربية اللغة بدروس الطلاب اىتمام عدم ىو غالبًا عنها التعبتَ يتم التي الأسباب

ٕٔةالعربية.يوليالطلاباىتمامًاأقلللمعلمأثناءدروساللغ

                                                             
.ٗٗ–ٖ٘ٚ,ٖٕٕٓ”فعاليةاستخدموسائللعبةالاحتكاريةفيتعليمالدفردات,“ ريسكا خيران   ٓٔ
 

12 Evi Nurus Suroiyah and Dewi Anisatuz Zakiyah, “Perkembangan Bahasa Arab Di Indonesia,”   

Muhadasah: Jurnal Pendidikan Bahasa Arab 3, no. 1 (2021): 60–69. 
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تعتبر  الألعاب. ىي العربية اللغة تعلم في ولشتع مريح جو لخلق الطرق إحدى

تعلم برامج في استخدامها كثر التي الوسائط من اللغوية( )الألعاب اللغوية الألعاب

الأختَة. السنوات في الأجنبية ٖٔاللغات
الإحتك  ىي العصرية اللعبة الوسيلة أومن ارية

الذدفمناللعبةىوإتقانجميعالدؤامراتفوقاللوحةمن.مونوبولينعرفبالإصطلاح

 ٗٔ.نظاماقتصاديمبسطخلالشراءوتأجتَوتبادلالدمتلكاتفي

فيلعبةمونوبولي،يلعبالطلابدوراًنشطاًفياللعبةمعأقرانهم.الدعلمىولررد

 وسيط. جوانب أحد بنفسي الدستقل التعلم لتنفييعد الدستقل.الاختيار الدنهج إن٘ٔذ

مبدأأساسالنظاريةالبنائيةفيالتعلميرشدالطلابإلىالتعلمواكتسابالدعرفةبطريقتهم

بحرية. يوجوٙٔالخاصة الذي الدستقل الدنهجي التدريس خصائص مع يتوافق وىذا

الطلابإلىالتعلمالدستقلبنفسيبنشاطوإبداع.

الأولى الدلاحظة نتائج معلمة التعلممع عملية أن الباحثة وجدت العربية. اللغة

الدعلمةالدزيدمنأساليبالمحاضراتاستخدمت.جامدةكانتإلىأنالثامنفيالفصل

 تدريسها. السبورالوحيدالوسيلةفي ىي الفصل في الدستخدمة فيةة الددرسية. والكتب

م العديد ىناك يزال لا للطلاب، اليومية الاختبارات لػصلونتقييمات الذين الطلاب ن

                                                             
.ٖ٘ٓ-ٜٕٚ(:ٕٕٔٓ)ٔالتجديد”,ألعيةالألعاباللغويةفيتعليماللغةالعربية“ ,أميحنيفة ٖٔ

14 Riska Nur Wachidya Utami, “Pengembangan Permainan Monopoli Edukasi  Akmar-Umali (Abu 

Bakar, Umar, Utsman, Ali)  Sebagai Media Pembelajaran Bahasa Arab  Siswa Kelas IV MI,” 

International Conference of  Students on Arabic Language 4, no. 0 (July 18, 2020): 387–97, 

https://prosiding.arab-um.com/index.php/semnasbama/article/view/623. 
15 Kemendikbud. (2024). Kajian Akademik: Kurikulum Merdeka. Direktorat Jenderal Pendidikan 

Tinggi Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. 15 
16 Husamah, Belajar  dan  Pembelajaran, 79 
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معيار من أقل درجات الجمل.ٚٔ.القيمة على فهم في تكون أن إلى الأخطاء بسيل

عدم إلى يؤدي وىذا الدفردات. إتقان عدم بسبب الجمل فهم على قدرة أقل الطلاب

ٛٔاىتمامالطلاببدروساللغةالعربية،لأنهاتعتبرأقلإثارةللاىتماموصعبومللاً.

وسيلة لعبة "مونوبولي" تطويرالأطروحةحولاتقصدهالباحثةبعنوانلذافإنم

الله  أمانة درسةمفي  على الطالبة بالتطبيقفردات لتعليم الدالنظرية البنائية  أساسعلى 

بتُبانجوانجيالدتوسطة  معروفة لعبة على يعتمد جديد ومبتكر إبداعي منتج إنشاء ىو

الاحتكار،والتييتمدلرهامعتعلماللغةالعربية،وىيالأطفالوحتىالدراىقتُوىيلعبة

.لاختبارىا بالصوالصيالدفردات،ويتمإعطاؤىالطلابالددرسةالدتوسطةفي

 سئلة البحثأ .ب 
ٔ.  وسيلةكيف مونوبولي"لعبةتطوير " البنائية النظرية أساس على الدفرداتلتعليم

 ؟سطةبالصوالصيفيمدرسةأمانةاللهالدتوعلىالطالبةبالتطبيق

ٕ.  صلاحية مدى ما "مونوبولي" لعبة وسيلة تطوير البنائية النظرية أساس لتعليمعلى

 ؟فيمدرسةأمانةاللهالدتوسطةبالصوالصيعلىالطالبةالدفرداتبالتطبيق

مدى .ٖ ما فعالية "مونوبولي" لعبة وسيلة تطوير البنائية النظرية أساس لتعليمعلى

 ؟فيمدرسةأمانةاللهالدتوسطةبالصوالصيالطالبةعلىالدفرداتبالتطبيق

                                                             
(۲2۲۴)مايو٘،مسرورةةالاستاذةنتيجةالدقابلةمعالدعلم  17

 (۲2۲۴)أبريلٕٚ،طلابفيمدرسةامانةاللهالدتوسطةبالصوالصينتيجةالدقابلةمع ٛٔ
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 هداف البحثأ .ج 
ٔ.  "مونوبولي"لكشف لعبة وسيلة تطوير البنائية النظرية أساس على الدفرداتلتعليم

 .فيمدرسةأمانةاللهالدتوسطةبالصوالصيعلىالطالبةبالتطبيق

ٕ.  "مونوبولي"صلاحيةلدعرفة لعبة وسيلة تطوير النظرية أساس على لتعليمالبنائية

 .فيمدرسةأمانةاللهالدتوسطةبالصوالصيعلىالطالبةالدفرداتبالتطبيق

ٖ.  لدعرفة "مونوبولي"فعالية لعبة وسيلة تطوير البنائية النظرية أساس لتعليمعلى

 .فيمدرسةأمانةاللهالدتوسطةبالصوالصيعلىالطالبةالدفرداتبالتطبيق

 مواصفات الدنتج .د 
وعندبززينهاسمبهابقعمنالصورمعالدفردات.ٓٗ×ٓٗبحجممربعةبةلوحةاللع .ٔ

 بشكلعام.مونوبوليهاعلىشكلمستطيل.مثلشكلمنأشكاللؽكنطيّ

الدادةمصنوعةمنلوحخشبيرفيعمعطبقةمنصورلعبةمونوبولي.لؽكنتبسيطها .ٕ

 باستخدامالدوادالورقية.

 .مصنوعةبشكلجذابقدرالإمكان.CANVAباستخداممونوبوليتصميمصورة .ٖ

ٗ.  لعبة في عناصر عدة النرد،مونوبوليىناك البناء، رموز بطاقات، بيادق، بينها من .

 الدال.

 الدليللاستخدامقواعدلعبةمونوبوليوخطواتاللعبة.كتابدليللعبةمونوبولي. .٘
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 همية البحثأ .ه 
 أهمية نظرية .2

في الدعارف إثراء إلى البحث أويهدف طرائق تطبيق في خاصة التًبية، لرال

أساليبتعليماللغةالعربيةبدافيهاتعليمالدفرداتبالطلابالدتوسطة.وكذلكلتطوير

الرسالة ىذه يكون أن ثم الدوجودة. التعليمية الأساليب أو الطرائق أنواع من نوع

 لدراسةتطويرالويسلةالتعليمية.مدخلة

 أهمية تطبيقية .0

 احثةللب (أ

منالأىدافأنيفيدتطبيقىذهالرسالةلنفسىالباحثةفيترقيةأساليب

 .تعليمالدفردات،وفهمنصوصالعربيةباستخداموسيلةلعبةمونوبولي

 للمعلم (ب

أنىذهالوسائليساعدالدعلمفيتعليماللغةالعربيةولػلالدشكلاتعنو

 باستخدامالوسائلالدطور.

 لطلاب (ج

ت الباحثة اللغةرجى في كفائتهم ترقية على ىم يساعد أن التطوير بهذا

العربية.
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 للجامعة (د

في لؼص العربية اللغة التعليمية الأىداف برقيق إلى البحث ىذا يساعد

مساعدةبرستُعمليةالتعلموالتعليم،وتطويرمستوىالتحصيلالدراسي

لدىالطلبةوميولذمفيالدراسة.

 فروض وحدود البحث .و 
 حثفروض الب .2

( الصفري HOالفرض الدفرداتعلىاستخداملعبةمونوبوليفياستعابعدمفعالية(:

 .مدرسةأمانةاللهالدتوسطةبالصوالصيالطلبةفي

 ( الخياري قوي:(H1الفرض اثر استعابالفعال في مونوبولي لعبة استخدام في

.يمدرسةأمانةاللهالدتوسطةبالصوالصالدفرداتعلىالطلبةفي

 حدود البحث .0

 الحدودالدوضوعية (أ

وسيلة شكل على يكون الناتج الدنتج أن ىو البحث ىذه "مونوبولي"حدود لعبة

 .الددرسةأمانةاللهالدتوسطةبالصوالصيلتعليمالدفرداتفي

 الحدودالدكانية (ب

البحث ىذا الباحثة القامت الفصل في طلبة ثامنعلى اللهفي أمانة الددرسة

 .لصوالصيالدتوسطةبا
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 الحدودالزمانية (ج

 الزمانية، الحدود حيث الباحثبرمن البحثةدد الدراسيةلذذا السنة نصف في

 .ٖٕٕٓ/ٕٕٗٓللسنةالدراسةالثانية

 التعريف الإجرائي .ز 
 التطوير .ٔ

روالدعرفةوماإلىذلكالتطويرىوفعلإجراءالزارداتوالتغيتَاتبشكلمثاليالأفكا

الوصف من التطوير. التعلمأما في ومبتكر إبداعي منتج تطوير فهو العنوان ىذا في

 .عمليةالتعليموالتعلملتسهيل

 وسيلةلعبةمونوبولي .ٕ

العالم. في شهرة الأكثر الطاولة اللعبة من الاحتكارواحدة يسمى أن أيضا ية.ولؽكن

اللعبة من وتبادلالذدف وتأجتَ شراء خلال من اللوحة على القطع جميع إتقان ىو

.نظاماقتصاديمبسطالدمتلكاتفي

 النظريةالبنائية .ٖ

البنائيةىيعمليةتنظيميةوالبنائيةىيتدفقفلسفةالعلموعلمالنفس،ونظريةالتعليم

بذربة على تؤكد التي البنائية نظرية الخاصة. بنايتنا ىي معرفتنا أن تؤكد التي والتعلم

ٜٔ.الطلابالدبدعتُوالناشطتُ ةيؤديإلىالتعلم،وليسلرردبذربةالدعرفةالبنائي

                                                             
19 Husamah, Belajar  dan  Pembelajaran, 77-78 
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 تعليمالدفردات .ٗ

كعاصمة الدفردات لإتقان الطلاب على يركز الذي التعليم تطبيق ىو الدفردات تعليم

لغد لا ، الدفردات إتقان من الكثتَ مع لأنو الطلاب. لدى القراءة مهارات في

الدفر بينما يقرؤوىا. التي الجمل تفستَ عند صعوبة منالطلاب لرموعة ىي دات

لغة من جزء ىي أو ، آخر كيان أو شخص يعرفها التي الكلمات كنوز أو الكلمات

مستوى أو للذكاء توضيح بدثابة الشخص مفردات من ثروة تعتبر عموما معينة.

التعليم.

 البحث ىذا الدتفي لتعليم طريقة تطوير الباحثة لعبةريد باستخدام فردات

 لعبمونوبولي. إنشاء مونوتم البنائية.ة النظرية أساس على بررربولي التي النظرية

بنشاط.الطلاب استخداللتعلم لؽكن وسيلة بعد فيما مونوبولي لعبة مهاوستصبح

برتويلعبةمونوبولياكتسابالدعرفةبطريقتوالخاصة.كوسيلةللطلابللتعلمبحرية؛

الفصل.علىموادمفرداتثميتماستخدامهاكأداةتعليميةفي
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 الباب الثاني

 الإطار النظري

 الدراسة السابقة . أ
العيون .ٔ رحمة "يويون فيبعنوان السؤال على الدعتمدة الدنوبولي لعبة وسيلة تطوير

تعليممهارةالكلام)بحثتطويريفيالصفالعاشرةبالددرسةالثانويةالإسلامية

جيليغون(ٔالحكومية السنة في "ٕٕٓٓ منخلا. نتيجة الذيدلت البحث ل

بتُ اختلافات ىناك البعدي، والاختبار القبلي الاختبار أي الباحثة أجرت

ا ىو العدد متوسط يظهر %ٔ,ٜٙلاثنتُ الجدول في كان إذا يظهرٗ,ٗبينما

 عدد %۱۲،۱متوسط لعبة. وسيلة الباحثة يستخدم عندما أنو استنتاج لؽكن

الع باللغة الكلام مهارة تعلم في الدرجاتالدنوبولي فإن التحديد، وجو على ربية

 ٕٓأفضلبكثتَمنالاختبارالقبليأوقبلاستخدامالوسائل.

الكتابة .ٕ مهارة تعليم في الإحتكارية اللعبة وسيلة "تطوير بعنوان نورجنة ميلي

 الدراسية للسنة جمبر العلوم مدينة الاسلامية الثانوية  م"ٕٕٗٓ/ٖٕٕٓالددرسة

 السنة نتآٖٕٕفي من . الاختبار بيانات برليل حصلتN-gainئج والتي ،

 متوسط العمليٓٚ,ٓعلى التحليل نتائج كانت العالية. الفنة في تصنيفها تم

للتجرب عليها الحصول تم التي وٛٚ.٘ٛة الضابطة المجموعة بذارب من %
                                                             

يلةلعبةالدنوبوليالدعتمدةعلىالسؤالفيتعليممهارةالكلام)بحثتطويريفيالصفالعاشرةبالددرسةتطويروس"،يويونرحمةالعيون 20
(.ٕٕٓٓيونيؤرقمٕٔ(")الابذاةجزءجيليغونٔالثانويةالإسلاميةالحكومية

ٕٔ 
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وسائلٜٕٙ.ٖٛ منتجات أن ىو الاستنتاج التجريبية. المجموعة بذارب من %

 ٕٔتستخدمبشكلفعالفيتعلماللغةالعربية.الاحتكاريةالألعاب

احمدناجحموزاديبعنوان"فعاليةتطبيقوسيلةاللعبةمونوبوليعبرالإنتًنيتفي .ٖ

الحكومية الإسلامية الثانوية بالددرسة العاشر الفصل لطلاب الكلام مهارة تعليم

لامولصان"ٕ السنة ٕٕٓٓفي وجود. ىناك البحث نتائج مهارةمن ترقية

الإنتًنيت عبر مونوبولي اللعبة وسيلة باستخدام العاشر الفصل لطلاب الكلام

الكلام مهارة .لتعليم نتيجة  t-hitungٚ.ٕٓأن ،ٛٓٚ.ٔ  t-tabelمنأكبر

 ٕٕ.(Ha)ومقبولالفرضيةالبدلية(H0)وىذهيدلعلىمردودالفرضيةالصفرية

موسائللعبةالاحتكاريةفيتعليمالدفردات"ريسكاختَانبعنوان"فعاليةاستخد .ٗ

 السنة ٖٕٕٓفي في. خطوات شكل في نتائج على البحث ىذا حصل

 قدرىا سوبة الاحتكارية. لعبة وسائل تٜٚٗ.ٓٔاستخدام جدول >

علىٜ٘ٓ.ٕ الاحتكارية للوسائط كبتَ تأثتَ ىناك أن الاستنتاج لؽكن لذلك ،

 ٖٕتعلممفرداتالطلاب.

                                                             
نورجنة ٕٔ ميلي  الثان، الددرسة الكتابة مهارة تعليم في الإحتكارية اللعبة وسيلة الدراسيةتطوير للسنة جمبر العلوم مدينة الاسلامية وية

 (ٖٕٕٓجامعةكياىيالحاجأحمدصديقللإسلاميةالحكوميةجمبر،).مٕٕٗٓ/ٖٕٕٓ

فعاليةتطبيقوسيلةاللعبةمونوبوليعبرالإنتًنيتفيتعليممهارةالكلاملطلابالفصلالعاشربالددرسةالثانويةاحمدناجحموزادي، 22
(ٕٕٓٓ)جامعةسونانامبيلالإسلاميةالحكومية،لامولصان.ٕالحكوميةالإسلامية

الدلتقىالعلميالعالديللدراساتالعربية،-استخدموسائللعبةالاحتكاريةفيتعليمالدفردات،)لرموعةالبحوثريسكاختَان،فعالية ٖٕ
(ٖٕٕٓٔرقمٔجزء
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سيتياو .٘ الددخلبايو أساس على الكلام مهارة مادة "تطوير بعنوان فرامبودي ان

مننتائج.ٕٕٓٓالاتصاليفيمدرسةمحمديةالدتوسطةالأولىمالانج"فيالسنة

 ) اختبار نتيجة تكون بحيث العلمي ٙٗ،ٕٗالبحث ىو ا .ٜٙٓ،ٕوالجدول

 أن ملاحظة ٕٙٗٓٗ)t-count   > t-tableلؽكن لؽكٜٙٓ،ٕ< ثم أن( ن

 ٕٗ.مقبولH_ (a)مرفوضوأنH_0نستنتجأن

في .ٙ الدتقاطعة الكلمات لعبة باستخدام الدفردات مواد "تطوير بعنوان ذوالفائزة

 السنة في مالانج" سنجاساري الابتدائية عشرة الثانية الدعارف .ٖٕٕٓمدرسة

نتائج برستُ في الدتقاطعة الكلمات استخدام تأثتَ ىناك البحث نتائج من

الألعابال باستخدام لطلاب. خاصة الدفردات تعليم في العربية اللغة مواد تعليم

ومن وأفضل، حيوية أكثر فصل سيجعل التعليم عملية في كالوسيلة اللغوية

تعلم ىدف سيتحقق النهاية وفي حماسا أكثر الطلاب يصبح النفسية الناحية

 ٕ٘.ويةوامللستلفةتدعماللعبةاللغاللغةالعربيةمعوجودع

"نورارسور .ٚ الصفبعنوان لطلبة الدفردات تعليم في الدتحركة الصور وسيلة تطوير

الإسلامية الدتوسطة بالددرسة الثامن السنة ٕٕٓٓ"في ىناك. البحث نتائج من

مفرداتتأثتَ لتعليم جدا لائقة الوسيلة ىذه أن المحدودة التجربة نتيجة من و
                                                             

،)جامعةمولنامالكىأساسالددخلالاتصاليفيمدرسةمحمديةالدتوسطةالأولىمالانجبايوسيتياوان،تطويرمادةمهارةالكلامعل ٕٗ
 (ٕٕٓٓابراىيممالانج،

 
،)جامعةتطويرموادالدفرداتباستخداملعبةالكلماتالدتقاطعةفيمدرسةالدعارفالثانيةعشرةالابتدائيةسنجاساريمالانجذلفائزة، 25

(ٖٕٕٓلاميةالحكوميةمالانج،مولنامالكإبراىيمالإس



 

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id 

 

ٔ٘ 
 

بالددرسة الثامن الصف لطلبة القيمةالأفعال متوسط مع الإسلامية الدتوسطة

ٗ،ٕٚ.ٕٙ 

لتًقية .ٛ بريزي وسيلة باستخدام التفاعلية الدتعددة الوسائل "تطوير بعنوان نورفطتٍ

في بنوه" سولصي الأول الحكومية الإسلامية الثانوية الددرسة في الكتابة مهارة

 ٕٕٕٓالسنة ىي. الدراسة ىذه من ٔ:النتائج الدتعددة( الوسائط ىذه

درجة على يعتمد وىذا الكتابة، مهارات تعلم في للاستخدام صالحة التفاعلية

قبل من التعلم وسائط وصالحة الدادة صالحة ولعا جانبتُ، حيث من الاستبيان

 الوسائط. تصميم وخبراء الكتابة مهارات في ٕخبراء الدتعددة( الوسائط ىذه

 ٕٚ.التفاعليةفعالةفيتطويرمهاراتالكتابة

التعويديارس .ٜ النسخي الخط لتعليم أندرويد وسائل "تطوير بعنوان الله أمر ر

جمبر" الحكومية الإسلامية بالجامعة العربية اللغة تعليم بقسم الطلبة على باتطبيق

 السنة ٕٕٕٓفي بقسم. لطلاب التاء اختبار باستخدام الدنتج بذارب نتائج من

فعا الدنتج ىذا أن وجد العربية اللغة درجاتتعليم على الحصول خلال من ل

.بناءًعلىقرارجدولٖٜوالإختبارالبعديبنتيجةٛ٘الاختبارالقبليبنتيجة

                                                             
)جامعةأنتاساريالإسلاميةتطويروسيلةالصورالدتحركةفيتعليمالدفرداتلطلبةالصفالثامنبالددرسةالدتوسطةالإسلامية،سورارنور، ٕٙ

 (ٕٕٓٓالحكومية،

لكتابةفيالددرسةالثانويةالإسلاميةالحكوميةالأولتطويرالوسائلالدتعددةالتفاعليةباستخداموسيلةبريزيلتًقيةمهارةانورفطتٍ"   27
(ٕٕٕٓ")جامعةمولنامالكإبراىيمالإسلاميةالحكوميةمالانج،سولصيبنوه
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 (t-table)الإختبار بنسبة قيمة(ٗٔ,ٕ)%٘-ٓقيمة على الدنتج ىذا حصل ،

 ٕٛ.ٔ.ٛبنتيجة(t-table)أعلىمنجدولالإختبار

قراءةلتدريسمهارةالقراءةلدىتطويروسيلةمونوبوليتيتيفوسفيتابعنوان" .ٓٔ

 السنة في الإسلامية" الدتوسطة بددرسة ٕٕٔٓطلبة أن. إلى تشتَ البحث ىذا

تصميموسيلةمونوبوليقراءةمثتَللاىتماموالدوادفيوسيلةمونوبوليقراءةواضح

وكاملبعداستخدامىذهالوسائلزادتنتائجقيمةالطلاببشكلكبتَعنما

وليقراءةفعالةخداموسيلةمونوبوليقراءةىذايعتٍأنىذهوسيلةمونوبقبلاست

 ٜٕ.جدافياستخدام

التشابووالاختلافمنالدراساتالسابقةٔالجدول
 الإختلافات التشابه العنوان الباحثون الرقم

 

2 0 2 2 2 
الدنوبيويونرحمةالعيونٔ لعبة وسيلة وليتطوير

الدعتمدةعلىالسؤالفيتعليم
تطويري )بحث الكلام مهارة
بالددرسة العاشرة الصف في

ٔالثانويةالإسلاميةالحكومية
جيليغون(

البحث .ٔ طريقة
البحث ىو

 والتطوير
وسيلةلعبة .ٕ

الدنوبولي

تعليممهارةل .ٔ
 الكلام

الطريقةالبحث .ٕ
التطويرعندى
Borg and Gall

                                                             
تطويروسائلأندرويدلتعليمالخطالنسخيالتعويديباتطبيقعلىالطلبةبقسمتعليماللغةالعربيةبالجامعةالإسلاميةارسرأمرالله" ٕٛ

 (ٕٕٔٓجامعةكياىيالحاجأحمدصديقللإسلاميةالحكوميةجمبر،وميةجمبر")الحك

يةتيتيفوسفيتا"تطويروسيلةمونوبوليقراءةلتدريسمهارةالقراءةلدىطلبةبددرسةالدتوسطةالإسلامية")جامعةرادينإنتانالإسلام 29
 (ٕٕٔٓالحكوميةلامبونج،
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2 0 2 2 2 
ميلينورجنةٕ اللعبةتطوير وسيلة

مهارة تعليم في الإحتكارية
الثانوية الددرسة الكتابة
جمبر العلوم مدينة الاسلامية
الدراسية للسنة

مٕٕٗٓ/ٖٕٕٓ

البحث .ٔ طريقة
البحث ىو

 والتطوير
اللعبة .ٕ وسيلة

 الإحتكارية
ADDIEلظوذج .ٖ

مهارةل .ٔ تعليم
كتابةال

احمدناجحٖ
موزادي

اللعبة وسيلة تطبيق فعالية
فيمونوب الإنتًنيت عبر ولي

لطلاب الكلام مهارة تعليم
بالددرسة العاشر الفصل

ٕالثانويةالإسلاميةالحكومية
لامولصان

وسيلةاللعبة .ٔ
مونوبولي

تعليممهارةل .ٔ
 الكلام

ىذاالبحث .ٕ
لدعرفةفعالية

 فقطتطبيق
عبرباللعبة .ٖ

 الإنتًنيت
يستخدمىذا .ٗ

البحثالدنهج
الكمي

وسائفعاليةريسكاختَانٗ لعبةاستخدم ل
رداتالاحتكاريةفيتعليمالدف

وسائللعبة .ٔ
 الاحتكارية

فرداتتعليمالدل .ٕ

يستخدمىذا .ٔ
البحثالدنهج

 الكمي
ىذاالبحث .ٕ

لدعرفةمدى
فعاليةفقط

الكلامبايوسيتياوان٘ مهارة مادة البحث .ٔتطوير مادةمهارة .ٔطريقة
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2 0 2 2 2 
فرامبودي الاتصاليأساسعلى الددخل

الدتوسطة محمدية  مدرسة في
مالانجالأولى

البحث ىو
 والتطوير

لظوذج .ٕ
ADDIE

علىالكلام
الددخلأساس

الاتصالي

ٙ
 
 
 
 
 
 

الدفرداتذوالفائزة مواد تطوير
الكلمات لعبة باستخدام
الدعارف مدرسة في الدتقاطعة
الابتدائية عشرة الثانية

سنجاساريمالانج

البحث .ٔ طريقة
البحث ىو

 والتطوير
 ADDIEلظوذج .ٕ
فرداتتعليمالدل .ٖ

ستخداملعبةي .ٔ
الكلمات

الدتقاطعة

الدتحركةنورارسورٚ الصور وسيلة تطوير
لطلبة الدفردات تعليم في
بالددرسة الثامن الصف

الدتوسطةالإسلامية

البحث.ٔ طريقة
البحث ىو

 والتطوير
 ADDIEلظوذج.ٕ
فرداتتعليمالدل.ٖ

ستخدامي .ٔ
وسيلةالصور

الدتحركة

الدتعددةتطنورفطتٍٛ الوسائل وير
وسيلة باستخدام التفاعلية
في الكتابة مهارة لتًقية بريزي
الإسلامية الثانوية الددرسة

الحكوميةالأولسولصيبنوه

البحث.ٔ طريقة
البحث ىو

 والتطوير
ADDIEلظوذج.ٕ

ستخدامي .ٔ
 وسيلةبريزي

مهارةلتًقية .ٕ
كتابةال

لتعليمارسرأمراللهٜ أندرويد وسائل تطوير
التعويدي النسخي الخط
بقسم الطلبة على باتطبيق
بالجامعة العربية اللغة تعليم

الإسلاميةالحكوميةجمبر

البحث .ٔ طريقة
البحث ىو

 والتطوير
ADDIEلظوذج .ٕ

ستخدامي .ٕ
وسيلةأندرويد

.لتعليمالخطٕ
النسخي
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2 0 2 2 2 
تيتيفوسفيتآٔ

ساري
قراءة مونوبولي وسيلة تطوير

لد القراءة مهارة ىلتدريس
الدتوسطة بددرسة طلبة

الإسلامية

البحث .ٔ طريقة
البحث ىو

 والتطوير
 ADDIEلظوذج.ٕ
وسيلةلعبة.ٖ

الدنوبولي

لتدريسمهارة .ٔ
القراءة

مناجرت العديد غرار على مونوبولي لعبة وسيلة تطوير حول بحثاً الباحثة

 مونوبولي لعبة تعديل تم السابقة. الدراسات البنائية النظرية أساس وسيلةإلىعلى

السابقة الأبحاث عن لؼتلف العربية. الدفردات إتقان برستُ بهدف مفردات تعليمية

والفرقاخرىمنالدراسة.مونوبوليوتعديللعبةبابالدهنةمنحيثالدوادالتعليمية

بناءًعلىأساسالنظريةالبنائيةمونوبوليوسائطلعبةةالباحثتالسابقة،طور

 الدراسة النظرية . ب

 ة التعليموسيل .2
والقاسمي صيتٍ التعليميةٖٓ،قال الوسائل إن ىي التعليم وسائل تعريف

تدريس في الدعلم يستخدمها التي البصرية أو السمعية الدعينات عادة بها يقصد

                                                             
30 Al Qasimi (1980). Media Pendidikan, Pengertian, Pengembangan, dan Pemanfaatannya. Jakarta: PT. 

Raja Grafindo Persada. 18 
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مادتوليبلغالذدفالدقصودبافضلصورةلشكنةويصبغعلىالعلميةالتًبويةشيئا

ٖٔ.منالإثارةوالدتعة

تَلاخأن"التعريفالعامللوسيطالتعليميىوالدعلمأوذكرإيليدانج

والدهارات الدعرفة لاكتساب للطلاب فرصة يوفر الذي الحدث أو الدادة

بشري غتَ "وسيط فهو التعليمي للوسيط الخاص التعريف أما والدواقف".

ٕٖ.يستخدموالدعلمونفيالتعليموالتعلملتحقيقماىومقصود"

وبرلغز جاجن تشملوبحسب التعليمية الوسيلة فإن برلغز( دان )جاجن

والدعدات الكتب من تتكون أن ولؽكن الدادة لزتوى لنقل الدستخدمة الآلات

الفوتوغرافية والصور والشرائح والأفلام الدتحركة والصور والشرائح والتسجيلات

ٖٖ.والصورالثابتةوالتلفازوالحاسوب

التعليمية الوسيلة فإن أخرى الدعلموبعبارة يستخدمها وسيلة كل ىي :

الدهارات، وتدريب والأفكار، الدعاني وتوضيح والتعليم، التعلم عملية لتحستُ

الدرغوبة، القيم وغرس الابذاىات وتعزيز الطلاب، لدى الحسنة العادات وتنمية

                                                             
31 Umi Hanifah, Media Pembelajaran Bahasa Arab, (Surabaya : Putra Media Nusantara, 2011), 1 
32 Abdul Wahab Rosyidi. Media Pembelajaran Bahasa Arab (Malang: UIN Malang Press, 2009), 25 

ٕٙ:ص.الدراجعنفسو ٖٖ
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دونالاعتمادعلىالكلماتوالرموزوالأرقامفيالدقامالأول.وقدعرّفمحمدزارد

ٖٗ.ميةتستخدملتحقيقعمليةالتعلم"نالوسيلةالتعليميةبأنها"وسيلةتعليحمدا

وكلىذهالتعريفاتتؤديإلىمفهومواحد،وىوفيجوىرهكلالوسائل

إلى وتقريبها الحقائق لنقل التعليمية الدواقف في الدعلمون يستخدمها التي

 ٖ٘.الدتعلمتُ

 أنواعوسيلةالتعليم (أ

 شيء أي استخدام للمساعدةلؽكن التعليمي الدوقف لزيط في

أثناء وجهو وتعبتَات الدعلم لغة تعد كما التعليمية. الدادة إيصال في

حسب التدريس مواد أكستُ يصنف التدريس. مواد من جزءاً التدريس

 :تواترالاستخداموسهولةالشراءعلىالنحوالتالي

 اللغة(ٔ

 ،لوحةالإعلان،وغتَىا.أنواعمناللوحاتالسبورةلوحةالفانيلا(ٕ

 ،وغتَىا(Stick Figure) الصور:التصويرالفوتوغرافي،(ٖ

 الدوادالدطبوعةالكتبالدراسية،الورقةالدفككة.(ٗ

 وسائلالعرض:الشاشةوغتَىا.(٘

                                                             
34 Nana Sudjana Ahmad Rifa’i. Media Pembelajaran. (Jakarta: Gaung Persada (GP) Press, 2010), 9 

ٖٕص:.وسائلوتكنولوجياالتعليممبادنهاوتطبيقاتهافيالتعليموالتدريس.ٜٙٛٔ.أوريلبحرالدين، ٖ٘
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 الوسائلالإكتًونيةالتلفاز،معملاللغة،وغتَىا

 وسيلةالتعليمألعية (ب

عمليةالتدريسبشكلعام،تلعبالوسائلالتعليميةد ورامهماللغايةفي

بتُ التفاعل تسهيل في التدريس عملية في التعليمية الوسائل ألعية تتمثل

وفقًاالطلاب وكفاءة. فعالية أكثر التًيس أنشطة تكون بحيث والددرستُ

ٖٙسائلالتعليميةفيالتدريسىي:لعيةالولكيمبودايتون،فإن

 الدوضوعموحدالؽكنأنيكونتسليم (ٔ)

الدختلفة التفستَات بذنب لؽكن ، تعليمية وسائل مساعدة خلال من

 التعليميةبحيثلؽكننقلهاإلىالطلاببطرقمتنوعة.لدفهومالدواد

 صبحعمليةالتدريسأكثروضوحًاوإثارةللاىتمام (ٕ)

والحركة والصورة الصوت خلال من الدعلومات عرض للوسائط لؽكن

شكلطبيعيأوتمالتلاعببوسيكونالدوضوعالدعبأفيواللون،إماب

الطلاب اىتمام ولغذب واكتمالًا وضوحًا أكثر الإعلامي البرنامج

تثتَموادالعرضفضولالطلابباستخداموسائلتعليمية،لؽكنأن

 وبرفزىمعلىالتفاعلجسداًروعاطفيا.

 تصبحعمليةالتدريسأكثرتفاعلية (ٖ)
                                                             

36
 Iwan Falahudin, "Pemanfaatan Media Dalam Pembelajaran". Jurnal Lingkar Widyaiswara, Vol. 1 

No. 4 (Oktober-Desember, 2014), 114-116 
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الو تصميم تم الطلابإذا تساعد أن لؽكن ، صحيح بشكل سائل

علىالالطراطفياتصالثنائيالابذاهنشطأثناءعمليةالتدريسبدون

 الطلابإلىالتحدث.وسائلتعليمية،قدلؽيل

 كفاءةفيالوقتوالجهد (ٗ)

أكبر بسهولة التعلم أىداف برقيق سيتم ، تعليمية وسائل خلال من

م الأدنى الحد مع حد أقصى الوسائطإلى مع لأنو ، والجهد الوقت ن

تقدلؽي عرض لأن متكرر بشكل الدواد شرح الطلاب على يتعتُ لا

فهم الطلاب على السهل من سيجعل الوسائط باستخدام فقط واحد

 الدرس.

 برستُجودةلسرجاتالتعلم (٘)

كفاءة أكثر التعلم عملية جعل إلى الوسائط استخدام يؤدي لا

الطلاب يساعد بل ، بشكلفحسب الدوضوع استيعاب على أيضًا

 .كاملأكثرعمقاوبشكل

 تسمحالوسائلالتعليميةبإجراءعمليةالتدريسفيأيمكانوزمان (ٙ)

أنشطة تنفيذ من الطلاب بسكن بطريقة التعلم وسائط تصميم لؽكن

على الاعتماد دون ، مكان أي وفي وقت أي في ، أكبر بحرية التعلم

 وجودالدتعلم.
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 سائلالتعليميةأنتعززالدوقفالإلغابيفيعمليةالتدريسلؽكنللو (ٚ)

لتشجيع تشويقا أكثر التعلم عملية تصبح ، تعليمية خلالوسائل من

 علىحبالعلوموإلغادمصادرالدعرفةالخاصةبهمالطلاب

 تغيتَدورالدتعلملضوابذاهأكثرإلغابيةوإنتاجية (ٛ)

تعلمىوالدصدرالوحيدلتعلممنخلالاستخدامالوسائط،لميعدالد

للاىتمام الوقت من مزيد الطلاب لدى سيكون ، وبالتالي الطلاب.

التعليمية التعلمبالجوانب وبرفيز الشخصية تكوين مثل ، الأخرى

 وغتَىا.

 لؽكنلوسائلتعليميةأنبذعلالدوضوعالمجردأكثرواقعية (ٜ)

 زمانلؽكنلوسائلتعليميةالتغلبعلىقيودالدكانوال (ٓٔ)

 لؽكنلوسائلتعليميةأنتساعدفيالتغلبعلىقيودالدكانوالزمان (ٔٔ)

 لعبة مونوبولي .0
فإن اللغة، لتعلم مصطنع مكان ىو الدراسي الفصل أن إلى بالنظر

الألعاب ألعية تبرز التواصلي. التعليم في مهمًا نشاطاً تعتبر اللغوية الألعاب

أ في اللغوية الألعاب ألعية تكمن التياللغوية. الدصطنعة الظواىر من تقلل نها

التي الواقعية توفر الألعاب أن كما الدراسي، الصف في التعليمية بالعملية بريط

تعتبرضروريةللتواصل.تُستخدمالألعاباللغويةمعالأطفالوالبالغتُعلىحد
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الاىتمام أدى وقد كليهما. تناسب التي الألعاب اختيار لغب ولكن سواء،

باللغويةفيمناىجالتواصلإلىظهورأنواععديدةمنالألعاباللغوية.بالألعا

:لألعابمايليتتضمنبعضأىمالجوانبالتيتطورىاا

 ألعابالدلاحظةوالذاكرة .ٔ

 ألعابالتخمتُ  .ٕ

 ألعابالبطاقة .ٖ

 ألعابالقلموالورقة .ٗ

 ألعابالتفاعلبتُالافرادوالمجموعات .٘

الض من بذعل كثتَة أسباب فيىناك اللغوية الألعاب استخدام الددخلروري

:الاتصالي،منألعهامايلي

 بذعلالدرسلشتعاوشيقا،وبذلكتطردالسأموالضيق (أ

 تشجيعالطالبعلىاستخداماللغة (ب

 برققكثتَامنالتنوع،وبذلكيتمالتخلصمنالرتابة (ج

 تعتُالطالبغبيفهمكثتَمنجوانباللغةالأجنبية (د

طلابعلىالتخلصمنالخجلالذييشعرونبوتساعدبعضال (ه

ومن الاتصال. على الطلاب تدريب في فعالية وسيلة اللغوية الألعاب أىمإن

:الأىدافالتيلغبأنبرققهاالألعابمايأتي
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 إعطاءالدعلومات (ٔ

 أخذالدعلومات (ٕ

 ٖٚحالالدشكلات (ٖ

ىي مونوبولي العااللعبة في مبيعا الطاولة ألعاب أكثر من فيلعبة لم.

اقتصاد نظام تنفيذ خلال من الثروة لتجميع اللاعبون يتنافس اللعبة، ىذه

أموال باستخدام وتبادلذا واستئجارىا الأراضي شراء يتضمن الذي اللعبة

باتباع اللعبة لوحة حول والتحرك النرد رمي على اللاعبون يتناوب اللعبة.

المح النردالأرقام رمي طريق عن عليها لعبةلؽكٖٛ.صولة ىذه تلعب أن ن

الأ وفي والكبار. للأطفال سواء الدوائر، جميع قبل من ،ساسالاحتكار

لوحة على الأراضي قطع جميع في التحكم ىو الاحتكار لعبة من الذدف

الدمتلكات الأراضيوتبادل قطع واستئجار الأراضي، قطع وشراء الاحتكار،

 اقتصاديبسيط.فينظام

                                                             
ٜٖٔ(ٕٔٔٓلستارطاىرحستُ،تعليماللغةالعربيةلغتَالناطقتُبهافيضوءالدناىجالحديثة،)مصر:الدارالعالدية، ٖٚ

38 Aminudin, “Media Pembelajaran Bahasa Arab”, Jurnal Al- Munzir, 7.2 (2014), 9. 
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سوحياتي وسٜٖ،وقالت إلىبأن تؤدي أن بسكن مونوبولي اللعبة يلة

وحيوار سعيدا التعلم جو جعل في وتساعد للاىتمام مثتَة تعليمية أنشطة

.ومريكا

الأ في مونوبولي اللعبة وسيلة للعبةساسأما الدعتاد الشكل نفس

الثروة في تتحكم لا اللعبة، الوسيلة ىذه في لكن السيطرة. وىي مونوبولي

فةأيضاوسيلةاللعبةمونوبوليعبارةعنوسيلةفيشكلفحسب،بلفيالدعر

لعبةلوحية،وىناكموادتستخدمفيعمليةالتعلملتحقيقكفاءةالطلابمن

وحماسًا نشاطا أكثر الطلاب سيكون ، الاحتكارية الإعلام وسائل خلال

 ٓٗبحيثيكونالطلابمتحمستُللتعلم.للتعلمبسببالأجواءالدمتعة

 لبنائيةالنظرية ا .2
"جميع بأن القائل الدنظور تقدنً يعتٍ البنائية فهم فإن لكوكلا، وفقًا

ىو مفاىيمنامبنية".فجميعالناسىمنتيجةالبنائيةالدرتبطةبالواقع،والواقع

حفظ لو حتى أنو الحديثة النظرارت تقول بينما الناس. تكوين نتيجة

لػدثتعلمحقيقيبناءعليو،الدتعلمونمايسمعونووكرروهأمامالددرب،لا

يتبعون الناس أن البنائية النظرارت ومنها الحديثة النظرارت تؤكد بينما
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ٕٛ 
 

معلوماتهمالداخليةالخاصةبهم،متأثرينبالبيئةالمحيطةوالمجتمعواللغة,وتنص

وليس الدعلومات فهم في الخاصة طريقتو متعلم لكل أن على النظرارت ىذه

.التييريدالدعلمأنيفهمهابهابالضرورةالطريقة

يعرّفالقاموسالدوليللتعليمالبنائيةبأنها:فلسفةتعليميةتقومعلى

الخاصة، خبراتنا على بالاعتماد فيو نعيش الذي للعالم فهمنا نبتٍ أننا فرضية

على باكر نادية نظرية وتعتمد كولورادو. بجامعة التًبية كلية عرّفتها كما

الدعلمتُ أسئلةتوجيو طرح خلال من بسهولة الدعرفة لاكتساب للمتعلمتُ

ذاتقيمةعاليةيدركهاالدتعلمونكمفكرين،لشايؤديإلىالاكتشاف،وبناء

ومن الحقيقي، التعزيز واستخدام الدفاىيم معتٌ وتعميق عملية، خطوات

بةعنالدعلمتُإلىالدتعلمتُ،مثلالتلقتُكمايعُرفبأنورفضالدعرفةالدكتس

ٔٗ.الدعلمإلىالدتعلم،مثلالتلقتُطريقالنقلالدباشرمن

العمليات على البنائية النظرية تقوم الدعرفية، النظرية طبيعة ضوء في

عاملاً التوازن عملية بياجيو ويعتبر النمائية(. )العمليات النمو في الأساسية

 التوازن عملية لأن وذلك العقلي. النمو في وحاسماً نشطةمهماً عملية ىي
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العالم. ىذا مع التفاعل عن النابذة الاضطراب حالة من الفرد تصاحب

ٕٗوتنطويعمليةالتوازنعلىقدرتتُ:

 (Organization)الأول،قادرةالتنظيم

البسيطة الإدراكية البتٌ ببعض يولدون الأفراد أن بياجيو ويعتقد

الخ خبراتهم تنظيم من بسكنهم التي الاستعدادات البتٌوبعض ضوء في ارجية

التنظيم على القدرة إن البتٌ. بعض تنظيم إعادة وبالتالي لديهم، الدوجودة

أو الجسدية الناحية من سواء بيئتهم في بفعالية العمل من الأفراد بسكن

والخبراتوترتيبها الأفكار عمليةبذميع التنظيميتضمن فإن النفسية.وبالتالي

ل وإنتاجها تنظيمها الدعرفيةوإعادة البتٌ وأن متكاملة، معرفية منظومة تصبح

.تشتَإلىلزتوىالخبراتبالإضافةإلىاستًاتيجياتوطرقالتفكتَفيها

 ( Adaptation ) لثاني:التكيفا

تعتبرالقدرةعلىالتكيفنزعةفطريةواستعدادبيولوجيلدىالبشر،

سلوكهم تعديل خلال من بيئتهم مع التكيف من استجابةبسكنهم السلوكي

في داخليًا تعمل التكيف على القدرة أن وجد فبينما البيئية. للمتطلبات

القردة،وجدأنالقدرةعلىالتكيفتعملخارجيًا،وذلكاستنادًاإلىوجهة

وإلظا الدعرفة، عليها تنطبع بيضاء صفحة ليس العقل أن ترى التي بياجيو نظر
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البيئة مع ونشاطو بفاعليتو والفرديتميز البيئي التمثيل من نوع وىو والخبرة،

ىو التكيف الاثنتُ. بتُ توازنًا لؼلق والبقاء التعايش أجل من الدتفاعل

ٖٗ:الذدفالنهائيلعمليةالتوازنولػدثمنخلالعمليتتُمتكاملتتُ

 (Assimilation) عمليةالتمثل (ٔ

سبمعالأبنيةىوتتضمنعمليةالتمثلتعديلالخبراتالجديدةبدايتنا

الختَات مهدىد في تعبتَ عملية فهي ، الفرد لدي الدوجود الدعرفية

 لتسبحالدألوفة.

 (Accommodation) التلائم (ٕ

الخارجية، الخبرات مع تناسب الفرد لدي الدوجودة معريفية البتٍ تعديل

تفكتَه وأساليب خبراتو تعديل إلى الفرد يسعى العملية، ىذه موافقا

 مع وىيلتلائم التمثل، لعملية معاكسة عملية فهي الخارجي، الواقع

 لشلكةلذافيالوقتنفسة.

 مراحل نظرية البنائية

البنائية الفلسفة على القائمة التدريس لظاذج أحد من النموذج ىذا

التعليمي، الدوقف أثناء في للمتعلم النشاط الدور على عامة بصفة تؤكد التي
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ٖٔ 
 

 بالعديد الدتعلم يقوم لرموعاتحيث داخل في والتجارب الأنشطة من

ٗٗ.قائمعلىالفهمالعملبحيثلػدثتعلمذومعي

 (Engagementمرحلةالتشويقأوجذبالانتباه) (ٔ

من متنوعة لرموعة باستخدام التشاور للمدرستُ لؽكن

طرح الدرس: موضوع في الدشاركة من التلاميذ لتمكتُ الأساليب

الدثتَات، وتقدنً طرحالأسئلة، للمعلمتُ لؽكن الدواقف. وبسثيل

لرموعة باستخدام والتشاور الدواقف وبسثيل الدثتَات وتقدنً الأسئلة

موضوع في الدشاركة من التلاميذ لتمكتُ الأساليب من متنوعة

 ٘ٗ.الدرس:طرحالأسئلة،وتقدنًالدثتَات،وبسثيلالدواقف

 (Eksplorationمرحلةالاسكتشاف) (ٕ

التلامي الدباشرةيتفاعل الخبرات مع جماعي أو فردي ذبشكل

التيتثتَأسئلةمفتوحةيصعبالإجابةعنهادونبحثومعرفة،ويتم

في دوراً الدعلم ويلعب الدعلم. دفتً في رغباتهم عن الإجابات تدوين

النهاية في التلاميذ يتمكن حتى الدعلومات مصادر وتوجيو تشجيع

يت التي الدفاىيم إلى الوصول لرموعاتمن خلال من الدرس ضمنها

                                                             
 ٗٙ-ٗ٘،،النظريةالبنائيةوتطبيقهافيتدريساللغةالعربيةمنيفحضتَالضوي 44

45
 ٘٘،لغةالعربية،النظريةالبنائيةوتطبيقهافيتدريسالمنيفحضتَالضوي 



 

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id 

 

ٖٕ 
 

الدشاركة على تساعدىم مشتًكة خبرات قاعدة بناء وبالتالي العمل،

 ٙٗ.لدوقفالتعليميفيالفصلالدراسيفيا

 (Explanationمرحلةالتفستَ) (ٖ

فيىذهالدرحلةيبدأالدعلمفيوضعخبراتالطلابالمجردةفي

الدعلموالمجموعةأثناءصورةقابلةللنقل،ويوفرالتواصلالجيدبتُ

عرضالخبرات.يتيحالدعلملكللرموعةأنتعرضكللرموعةما

توصلتإليومعزملائهافيالصف،فيعرضالحلولوالتفستَات

والنتائجالتيتمالتوصلإليهاوالطرقالدستخدمةللوصولإلىالحلول،

.ويتمذلكمنخلالالدناقشةالجماعية

ىي التالية قدمهاالدرحلة التي والعرض التصنيف مرحلة

في فارباديتقلامنجانوجولي.يوفرالتصنيفوأنظمةالمجموعات

بعضهم مع للتواصل للتلاميذ فرصًا البنائية التعليمية الأنشطة

التي والخبرات التعلم بدوقف كبتَ حد إلى التصنيف يرتبط البعض.

عشو التصنيف يكون أن لؽكن التلاميذ. فيها لزددًا.يرغب أو ائيًا

في التلاميذ يعمل الدعلم، يقودىا التي التعليمية العملية ولتعزيز

مع لرموعة، كل في تلاميذ ثلاثة أو تلميذين من مكونة لرموعات
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ٖٖ 
 

إلى ويتوصلون يتناقشون حيث رمزاًر، دوراً يلعب الذي الدعلم تدخل

توافق إلى التوصل خلالذا من يتم معينة، لدهمة المجمحل وعاتبتُ

 ٚٗ.الصغتَةالدختلفة

 (Elaborationمرحلةالتوسع) (ٗ

حول تفكتَىم نطاق لتوسيع التلاميذ الدرحلة ىذه توجّو

جميع يشارك جوانبو. جميع من الدرس وتغطية الدرس موضوع

السابقة بالدفاىيم تعلموىا التي الدفاىيم التفكتَ،ويربطون في التلاميذ

مندةمنخلاللرموعةمتنوعةويطبقونماتعلموهفيمواقفجدي

 ٛٗ.الأمثلةوالتطبيقاتعلىالدرس

 (Evaluationمرحلةالتقونً) (٘

عملية ىي بل الدرس، نهاية على العملية ىذه تقتصر لا

إلا النموذج. مراحل من مرحلة كل بعد استكمالذا ولؽكن مستمرة

مقاييس من بدجموعة الطلاب بتزويد الدعلمتُ قيام على تتوقف أنها
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لدساعدتهم والدقابلات، الدراجعة وقوائم المحددة الخيارات مثل التقييم،

ٜٗ.ماتمإلصازهومدىاستفادتهممنوعلىبرديد

 تعليم الدفردات  .2
العالم. في واسع نطاق على دراستها تتم أجنبية لغة ىي العربية اللغة

تع لؽكن العرب. لغتَ مناسب لغة تعلم وجود دراسة الضروري من لملذلك،

ذلك في بدا الأجنبية لستلفاللغات وأساليب بطرق الحالة ىذه في العربية ة.اللغة

ٓ٘وبالدثلمعتعلمالدفردات.

للغة،الدفرداتأساسالدفرداتىيلرموعةمنالكلماتالتيتستخدمك

أيضًا ينقلهاىي معلومات تصبح بحيث الجمل تكوين في الدستخدمة الكلمات

رؤية لؽكن الدفردات،الدتحدثون. واستخدام الحفظ مقدار خلال من اللغة ثراء

سواءمنحيثالكلامأوالكتابة.فيىذهالحالة،يُظهرأنالدفرداتمهمةجدًا

ٔ٘.حتىتتمكنمنالتحدثجيداوطلاقة
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ٖ٘ 
 

مفردة لديو الذي الشخص الفرد. لغة جودة في دور لذا الدفردات إن

يؤث أيضا ىو كثتَة في جدا الفرد ذلك لغتور لديوٕ٘.جودة الذي فرد ذلك

فإن وبالتالي، الآخرين مع وطلاقة بسهولة التواصل لو سيجد كثتَة، مفردات

مهم أمر ما شخص قبل من الدفردات إتقان منللغاية. مهم إحدى الدفردات

مهمةالدهاراتاللغةاللغةلاستعماللسانأوكتابةوىيأيضاإحدىمنقاعدة

ٖ٘.العربية

ا واستخداماستيعاب فهم على القدرة أو استيعاب نشاط ىو لدفردات

استيعاب في لستلفة طرق ىناك ومكتوبة. منطوقة كان سواء لغة، في الكلمات

تاريغان ذكر كما الكلمات، وألعاب القواميس استخدام منها التلاميذ الدفردات

ٗ٘:أن

ن" الدفردات تعلم في إجراؤىا لؽكن التي الدفردات تطوير ،تقنية وعًاوكميا

 ".القواميسوألعابالكلمات مثلباستخدام

الرغم على اللغوية. اللعبة خلال من العربية الدفردات تطوير لشارسة لؽكن

منأنأنشطةالألعابىيلرردأنشطةتسيليةتهدفإلىتوفتَالتًفيو،فإنىذه

الأ ىذه تعلمو. تم ما على التأكيد إلى تهدف اللغة تعلم في ىيالأنشطة لعاب
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الدفرداتفيجولشتع.يتملعببعض وسيلةللتدريبوتوفتَبرسيناتفيإتقان

إلى التلاميذ تقسيم يتم ما وغالبًا الفصل، في التلاميذ جميع قبل من الألعاب

التي الدفردات تؤثر صغتَة. لرموعات في أو أزواج في بعضها لعب ويتم فريقتُ،

اللغةالعربيةفيالحياةاليومية درتهمعلىلشارسةيتقنهاالتلاميذبشكلكبتَعلىق

٘٘،بدافيذلكمنحيثالاستماع.

 :كمايلي ىيٙ٘أنواعإتقانالدفرداتحسبحارسفينورغيانتورو،

 إتقانالاستيعاب (ٔ

الفهم أن يعتٍ لشا ، سلبي إتقان أنو على الاستقبالي الإتقان تفستَ لؽكن

الأن التفكتَ عملية في فقط أنشطةموجود ىي الدستقبلة اللغوية شطة

.والقراءة.يشارإلىىذاالتمكنأيضًاباسمعمليةفكالتشفتَالاستماع

 إتقانالدنتج (ٕ

أيضًا يسمى ما أو والكتابة التحدث مهارات الإنتاجي الإتقان يتضمن

خلال من والدشاعر والأفكار الأفكار توصيل عملية وىو ، التًميز

 اللغويةالأشكال

الكتابةإتقان (ٖ
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ٖٚ 
 

يتضمنىذاالتمكنالقدرةعلىكتابةالدفرداتوفقاللقواعداللغوية.على

في استخدامها على وقادرون الكلمة معتٌ فهم على قادرون أننا من الرغم

لم أننا يعتٍ فهذا ، للكتابة الصحيحة الطريقة نتقن لا أننا إلا ، الجمل

ٚ٘.فرداتذاتالصلةبشكلمثاليالدنتقن
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 لباب الثالثا

 طريقة البحث

 ج البحث والتطويرنموذ  . أ
بحثي منهج والتطوير،وىو البحث منهج الدراسة ىذه في الباحثة استخدمت

منهجية ىي والتطوير فعالة.ومنهجيةالبحث وبذارب معينة نتائج لتحقيق يستخدم

وأساليب واستنتاجات وتقنيات ومناىج ولظاذج منهجيات برديد إلى تهدف

معين موخطوات فعاليتها واختبار وإنتاجها وتطويرىا وتعديلها وبرديدىا أجلة، ن

 ٛ٘جعلهاجديدةوفعالةومفيدة.

حتىاحتاجات الإنتاج لتطوير دقيقة وخطوات كامل إعداد إلى الباحثة

ىذا في الدستخدمة التدريس لطريقة التخطيط وصيغة فعّالاً، إنتاجاً الإنتاج يصبح

،ADDIEلتياتبعهاسوجييونووالتياقتبسهامنصيغةالبحثوالتطويرىيالصيغةا

الآتية:) الخطوات تتبع الاحتياجات،)ٔوالتي برليل الإنتاج،)ٕ( تصميم تطويرٖ( )

 (تقييمالإنتاج.٘(بذربةالإنتاج،)ٗالإنتاج،)

فيهااستخدمت الشكل ىذا لأن والإعداد البحث الشكل ىذا الباحثة

الا إجراءات في دقيقة الإنتاجخطوات لتطوير سهولة الباحثة شعرت لذلك نتلاج،

 مرونةوأمكنةبدناسبةالحاجاتوالدشكلاتالإنتاجالاعداديةالدطورة. وىذاالشكل
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 إجراء البحث والتطوير   . ب
 استخدمتالباحثةالخطواتفياجراءاتىذاالبحثوالتطويرالدنهجالتعليم

بخطوات العربية  ,Analysis, Design, Development, Implementation)اللغة

Evaluation) ADDIE إجرائية خطواة لديها لأن الخطوة ىذه الباحثة وفضلت

الباحث فوضحت التعليمي الدنهج أو التعليمية الوسيلة لتطوير وواضحة بسيطة

ٜ٘أوضح: بالخطواتالتاليةلكيتكونالدنهج

 

 ثوالتطويرلظوذجالبحٔالصورة
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 برليلالاحتياجات .ٔ

فيىذهالدرحلة،الأنشطةالرئيسيتوىيبرليلالحاجةلتطويرلظاذج/

تعليم طريقة / لظاذج تطوير ومتطلبات جدوى وبرليل جديدة تعليم طريقة

الدناسب الدنتج إنشاء الفكرة عن الدزيد لفهم الدرحلة ىذه تهدف جديدة.

 ٓٙ.دتالباحثةفيالديدانباحتياجاتوالدشكلاتالتيوج

لدعرفة والدقابلات الدلاحظات بإجراء الباحثة قامت الدرحلة ىذه في

الثامن الصف في العربية اللغة تعلم عملية في وحلولذا الدشكلات أشكال

تعلم ونتائج التعلم عملية الباحثة لاحظ  الدتوسطة. الله أمانة بددرسة

معلم مع مقابلات الباحثة أجرى منالطلاب. والعديد العربية اللغة ي

 الطلاب.

 تصميمالإنتاج .ٕ

 التطوير بحث لظوذج في التصميم منهجيةADDIEأنشطة عملية ىي

لزتوى لكل تصميم وثيقة إعداد يتم الدنتج. ولزتوى الدفهوم بتصميم تبدأ

منتج.تتمكتابةتعليماتواضحةومفصلةلتنفيذتصميمالدنتجوتصنيعو.في

لا الدرحلة، فيىذه التطوير لعملية الأساس نظرارًويشكل الدنتج تصميم يزال

 الدراحلالتالية.
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الاحتياجات. برليل لبيانات وفقًا الدنتجات بتصميم الباحثة قامت

 تطبيق الباحثة لعبةCANVAاستخدمت وسيلة صور تصميم لعملية

مونوبولي.

 تطويرالإنتاج  .ٖ

 النموذج التطوير ADDIEلػتوي أنشطة الدنتج.على تصميم برقيق

مرحلة في النتائج وليس العملية على تؤكد مرحلة ىي التطوير مرحلة

الجديدة. التعليم الوسائل أو الطريقة لتنفيذ مفاىيمي الإطار ترتب التصميم,

جاىزللتنفيذ.ثمفيمرحلةالتطوير،يتحولالإطارالدفاىيميإلىمنتج

 

 بذربةالإنتاج .ٗ

يتم الدرحلة، ىذه فيمواقففي طور قد التصاميموالطريقةالتي تنفيذ

تطور التصميم طريقة / لظوذج تطبيق يتم التنفيذ، أثناء الفصل في حقيقية

ومستعملفيالوضعالحقيقيبعدتطبيقالطريقة،ثمإجراءتقييمأوليلتقدنً

 ملاحظاتالىتطبيقالنموذج/الطريقةالتالية.

 تقونًالأنتاج .٘

التقيي مرحلة لظوذج تطوير بحث في الراجعةADDIEم التغذية لتوفتَ

لم التي الاحتياجات أو التقييم بالنتائج وفقا الدراجعات الدنتج الدستخدمي
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أىداف الإلصاز لقياس ىو التقييم من النهائي الذدف الدنتج. بواسطة تلبيتها

 التطوير.

 تجارب الدنتج  . ج
 تصميم تجريبية الدنتج .2

تصميم الباحثة فقط.استخدم لرموعتتُ من الدكون البعدي الاختبار

تطبيق وتم الدفردات. تعلم طريقة تطبيق بعد بعدي اختبار بإجراء الباحثة قامت

الضابطة. والمجموعة التجريبية المجموعة لعا لرموعتتُ على البعدي الاختبار

وسيلة استخدام شكل على علاجها سيتم التي المجموعة ىي التجريبية المجموعة

وبعدل كالدعتاد. الدفردات تعلم الضابطة المجموعة استخدمت ثم مونوبولي. عبة

تنفيذتطبيقاتلستلفةفيالمجموعتتُ،تمإجراءاختباربعدي.وبعدالقيامبذلك،

 لؽكنللباحثتُمقارنةنتائجالاختبارالبعديفيالمجموعتتُ.

 أفراد التجربة .0

تم التي مونوبولي لعبة وسيلة اختبار صلاحيتهايتم من للتأكد تصميمها

إلى مونوبولي لعبة وسيلة بتسلم الباحثة قامت الصحة. من التحقق أدوات على

 خبتَالوسائلالتعليميةوخبتَالدادةالتعليمية

 :الدكتورعبدالرشيدالداجستتَ  التعليميةالوسائلخبتَ (أ

تتَ:الدكتورمحمدمفتاحالذدىالداجسالتعليميةالدادةخبتَ (ب
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 د. أسلوب جمع البيانات
بسؤال الصلة ذات البيانات جمع في البحث عملية في الأنشطة أحد يتمثل

استخدم الحالية، للمهمة وبالنسبة لجمعةالباحثتالبحث. التالية العامة الأساليب

البيانات:

 الدقابلة .ٔ

من لرموعة أو آخر وشخص الباحثة بتُ تتم عملية ىي البيانات جمع

 ىذهالأشخاص، على إجاباتها وتسجيل عليهم أسئلة بطرح الباحثة خلالذا تقوم

والدشكلات الاحتياجات عن بيانات جمع أجل ومن الدراسة، ىذه وفي الأسئلة.

اللغة تدريس في الدنتج وفعالية الثانوية الددارس في العربية اللغة تدريس عملية في

لغةعربية معلمة مع مقابلة الباحثة أجرت مدرالعربية، في الثامن أمانةللصف سة

 .لصوالصيالثانويةاللهبا

مسرورةتأجر الاستاذة مع مقابلة مولداالباحثة الباحثةوإلؽا تبحث .

لدقابلاتالتيلأساليبواستًاتيجياتتعلماللغةالعربيةفيالفصل.وكانتنتائجا

الباحث عليها الدتوسةحصل الله أمانة مدرسة في تم التعلم أن باستخدامىي طة

طريقةالمحاضرة.ولاتزالالوسائطالدستخدمةتقليديةللغاية،وىيالكتبدراسية

العديد يزال لا العربية، اللغة في للطلاب اليومية الدرجات نتائج وفي  والسبورة.

منهملػصلونعلىدرجاتأقلمنالدتوسط.
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 الإستبانة .ٕ

والبيانات الحقائق لجمع أداة ىي والأساليبالاستبيانات الأوضاع عن

القائمة.وتعتمدالاستبياناتالاستقصائيةعلىوضعسلسلةمنالأسئلةلإرسالذا

استخدمو الذي الاستبيان من الذدف وكان المجتمع. أفراد من كبتَ عدد إلى

والمحتوى،ةالباحث التصميم صلاحية حول البيانات جمع ىو الدراسة ىذه في

 .تيتمإنتاجهاحولالدنتجاتالوكذلكلدعرفةآراءالطلاب

 الوثائق .ٖ

الباحث بحث حيث الدراسة؛ في كتب ما ىو بالتوثيق الكتبةالدقصود عن

 ٔٙراسيةوغتَىامنالدوادالدكتوبة.وكتاباتالحلقاتالد

الاختبار .ٗ

الطالب. قدرة لقياس طرحو أو عنو الإجابة لغب سؤال أي ىو الاختبار

ىذه في الدستخدمة الاختباراتوالاختبارات أي بعدية، اختبارات ىي الدراسة

.التيبذرىبعدالإجراءاتالتجريبيةوالضابطة

 تحليل البيانات أسلوب  ه.
تصميم تطبيق حول الدلاحظات توسيط أو تنظيم عملية ىي البيانات حليل

في مهمة النادر محمد ويعتبرىا النتائج. على الحصول خلالذا من لؽكن والتي البحث،
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البياناتالب من نوعان ىناك البحث. مشكلة لتحليل اللازم الدعتٌ تعطي لأنها حث

:فيىذاالبحث

 البياناتالكيفية .ٔ

عليهاةالباحثتاستخدم الحصول تم التي البيانات لتحليل الوصفي الدنهج

منالدقابلاتوالوثائق،وكذلكتطويرطريقةتدريسالدفرداتالقائمةعلىالدنهج

في منالتواصلي عليها الحصول تم التي البيانات وتوفر الدتوسطة. الدرحلة

في الدفردات تدريس أساليب لتطوير الرئيسة البيانات والدقابلات الدلاحظات

 .الددارسالثانوية)الفصلالثامن(

 البياناتالكمية .ٕ

أسلوببرليلالبياناتمنالاستبانة .ح

الحص تم التي الكمية البيانات وبرليل اختبار نتائجتم من عليها ول

لتحليل الوصفية الإحصائية الأساليب استُخدمت والإنتاج. التطوير بذارب

بعد ما لدقاييس رموز باستخدام الاختبار نتائج من الدستخلصة البيانات

من الصلاحية نتائج من النوعية البيانات برليل طريقة حللت الاختبار.
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الحسا فائدة وتتمثل الدعدل. قيم حساب بالقيمةخلال الفائز برديد في ب

ٕٙ:الأختَةفيمايتعلقبالأقراص

P =       

           
      

أسلوببرليلالبياناتمنالاختبار .خ

على حصل التي الطلاب من البيانات نتائج بتحليل الباحثة قامت

رمز باستخدام والضابط التجريبي للفصلتُ البعدي الاختبار نتيجة

Independent Sample T Test.:الرمزالدستخدمفيىذاالبحث



t = 
     

√
       

(    )(    )
(
 

  
 
 

  
)

 

 البيان:

t :قيمةالدقارنة
M1:ٔدرجاتالمجموعةمتوسط
M:ٕمتوسطدرجاتالمجموعة 

SS1:sum of square 1 
SS2  sum of square 2 :  

n1  : ٔيعفيالمجموعةعددالدواض
n2  :ٕعددالدواضيعفيالمجموعة 
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 الباب الرابع

اعرض البيانات وتحليله  

لتعليم الدفردات بالتطبيق في على أساس النظرية البنائية تطوير وسيلة لعبة "مونوبولي"  . أ
 مدرسة أمانة الله الدتوسطة بانجوانجي

 التحليل الإحتياجات .2

والدقابلة الدلاحظة أي بسهيدي، بحث إجراء الضروري من التحليل مرحلة في

التدريس عملية أثناء الدلاحظة أنشطة التمهيدي البحث ىذا يتضمن الدعلمة. مع

 العربية اللغة معلمة مع ومقابلة نتيجةووالتعليم، من الباحثة وجدت قد الطلاب.

بالص الدتوسطة الله أمانة مدرسة في تعليمالدلاحظة في الدتنوعات الدشكلات والصي

اللغةالعربيةكمايلي:

لذلك .ٙ ونتيجة التعلم، كمركز بدعلم التعليم طريقة باستخدام التعلم يتم

 يكونالطلابأقلنشاطاًفيعمليةالتعلم

 التعلمالرتيبلشالغعلالطلابيشعرونبالدلل .ٚ

 ءالوسائطالدستخدمةىيفقطالدصنفاتواللوحاتالبيضا .ٛ

 لايهتمالطلابكثتَاًبتعلماللغةالعربيةلأنهملغدونصعوبةفيذلك .ٜ

الجمل. .ٓٔ يفهمون لا لأنهم العربية اللغة تعلم في صعوبة الطلاب لغد

والسببىوالدفرداتالصغتَة

ٗٚ ٗٚ 
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 منتلكنتائجالدقابلة،لخصتالباحثةكمايلي:

 لػتاجالطلابإلىوسائلالتعليميةللاىتمام (أ

 طلابإلىوسائلالتعليميةليستلشلةعنداستخدامهالػتاجال (ب

الألعاب (ج وسائط مع تعليمية كوسيلة الألعاب وسائط إلى الطلاب لػتاج

التيتسمحللطلاببالدسالعةبنشاط

ىوالدلخصمنتلكالدقابلة:

 الدقابلةمعمعلمةاللغةالعربيةٕالجدول
 وبةالأج الأسئلة الرقم

 

2 0 2 
اللغةٔ دروس ساعات عدد كم

في الثامن الصف في العربية

الأسبوعالواحد؟

من ساعتان ىناك واحد أسبوع في

بعضها تنفيذ يتم  العربية. اللغة دروس

واحد. وقت في واحد اجتماع في

.بعضهامقسمإلىاجتماعتُ

اللغةٕ تعليم في طريقتك ىي ما

العربيةفيالصفالثامن؟

عادةً أستخدمها التي التدريس طريقة

الجمل بتًجمة أقوم المحاضرات.حيث ىي

الطلاب يكتب ثم الدعروفة. غتَ العربية

التًجمةفيكتبهمبالنسبةللموادالدفردات
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2 0 2 
نيةبتدريسهابطريقةالحفظمعالأغأقوم

تستخدمهاٖ التي الوسيلة ىي ما

فيتعليماللغةالعربية؟

الد الكتب والسبوراتأستخدم راسية

للكتب بالنسبة إعلامية. كوسيلة

بينما العمل، أوراق أستخدم التعليمية،

الإضافية، الكتاب للمواد بالنسبة

علم مثل أخرى. مرجعية كتبًا أستخدم

من كتبًا أستخدم ما عادةً التًكيب،

السابقة، الإسلامية الداخلية مدرستي

ةعلىسبيلالدثالالنحوالجروميةوالألفي

وغتَىا.

تعليمٗ عند مشاكل توجد ىل

اللغةالعربيةفيالصفالثامن؟

 في منةاللغتعليمالدشكلة ىي الأجنبية

الدفردات. منحيث العديد لغد

العربية، اللغة تعلم في صعوبة الطلاب

الجمل، فهم في صعوبة الطلاب ويواجو

لذافيبعضالأحيانيتخلونعنالتعلم

الد إتقان  الطلاببسهولة. لدى فردات
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2 0 2 
لايزالقليلا.

 

 التصميم .0

مونوبولي لعبة وسيلة الباحثة تعد الاحتياجات برليل الباحثة إجراء بعد ثم

وفقا بالباحثة الدعدة التعليمية الدادة الدفردات لتعليم  البنائية النظرية أساس على

ا في الواردة العملية تطبيق طريق عن أي الاحتياجات، برليل البنائية،لنتائج لنظرية

عند الدهمة الضوابط الباحثة عينت عمليات خمسة على البنائية النظرية لػتوي

البنائية النظرية أساس على مونوبولي لعبة وسيلة الانتباهإعداد جذب أو التشويق :

(Exploration) التفستَ ،(Explanation) التوسع ،(Elaboration)ًالتقون ، 

(Evaluation)انكلعنصرفيماارلي:،وسيأتيبي 

 (Engagement)التشويقأوجذبالانتباه .أ

جذب أو التشويق مرحلة ىي البنائية النظرية في الأولى العملية

وشد وتشويقهم الطلبة لدى السابقة الدعلومات برديد فيها ويتم الانتباه

ليلؼتارالطلابكلاعبتُشركاءللعبلعبةمونوبولي.فيلعبةمونوبو انتباىهم

اللعبة. كقطع بيادق ىناك منفردة. أو لرموعات في اللعبة لعب لؽكن
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ىذه في مونوبولي. لعب في لاستخدامها البيادق اختيار في اللاعبون يتناوب

 الدرحلة،يتمشرحالدشاركتُفياللعبةحولعناصراللعبةالدختلفة.

(Exploration)الاستكشاف .ب

البنائ النظرية في الثانية أنشطةالعملية الاستكشاف مرحلة ىي ية

لإثراء الدعلومات وجمع الدعلومات عن البحث في أنشطة ىي الاستكشاف

بذربتهم مونوبولي. في كان فإذا كثتَة، مربعات ىناك الدستطيل مونوبولي وفي

من مربع على لػتوي مونوبولي ىذا ففي البلد، اسم مربع على لػتوي عادة

لؽكنللاع االدفرداتالعربية. الدفرداتلدفرداتالدوجودةفيو.بتُاستكشاف

توجدفي ترجمةإندونيسيةلدعرفةالدعتٌ.مصحوبةبالصور،لذلكلابرتاجإلى

 بطاقةالدفرداتأولسططملكيةالدفرداتجملتصفالدفردات.

 (Explanation)التفستَ .ج

تعمل تكرار. بطاقات أو مؤامرات توجد مونوبولي لعبة وسيلة في

أنووظيف أي السابقة، بذربتو شرح من اللاعب يتمكن أن على التيكرور ة

لغبعلىاللاعبأنيعيدالدكانالذيتوقففيو،ولغبعلىاللاعبأن

يذكرجميعالدفرداتالتيمربهامنذالبداية.



 



 

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id 

 

ٕ٘ 
 

 (Elaboration)التوسع .د

يليالعمليةالرابعةفيالنظريةالبنائيةىيمرحلةالتوسعالنشاطالتفص

لاستكشاف الآراء وسماع والدناقشة الاستكشاف نتائج لشرح نشاط ىو

خلال من الاتفاق تبتٍ التفصيلية الأنشطة لفظيا. أو لوحة في ما شيء

والتعاون التعاونية الأنشطة . لعبة مونوبوليوفي أسئلةةالباحثقامت، بتصميم

عداتالدملوكةلدهنةلؽكنأنتشرحمفهومالدفردات.مثلالأسئلةالدتعلقةبالد

بتسمية اللاعب يقوم الدعدات. إليها تنتمي التي الدهنة اللاعب يذكر معينة.

 .الدهنةالتيبرتويعلىالدعداتالددرجةعلىالبطاقة

  (Evaluation)  التقونً .ه

حقق مدى أي إلى القرارات ابزاذ أو برديد عملية ىو التقييم

ىذهلعبةمونوبولي،فيمرحلةالتقييمالطلابالأىداففيعمليةالتعلم.في

يوجد  البطاقات. على التعجب وعلامات الأسئلة بتصميم الباحثة تقوم

بتطوير الباحثة قامت  دراستها. تتم التي بالدفردات تتعلق أسئلة البطاقة على

والتمويل الحظ بطاقات مونوبولي لعبة في كان فإذا السابقة، مونوبولي لعبة

استبدلذ التيالعام، التعجب وعلامة الاستفهام علامة ببطاقات الباحثة ا

كانتفيهاالأسئلةوجملالأمركمادةللتقييموكذلكالتحدارت.
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وصنع تقدلؽها سيتم التي الدواد تصميم تشمل التعليمية الوسائل تصميم في

 .مونوبوليوملحقاتولوسائلالتعليمية،بالإضافةإلىجمعالدوادلتطويرالوسائط

بتقدنًوإعدادالأجهزةوالبياناتالتالية:

تصميمالوسائلالتعليميةٖالجدول
 توضيح البيانات البيانات الرقم

اللغةالعربيةادةالدٔ

الصفالثامنالصفٕ

مونوبوليالدهنموضوعالوسيلةٖ

رزقيصفياسلسبيلامؤلفةٗ

 Open Sans, Montaser Arabicشكلالكتابة٘



اماتصميمهاوتطويرىاستبتُالباحثةكمايلي:

 اختيارالدواد (أ

وفيمرحلةاختيارالدواد،اختارالباحثةالدوادالدوجودةفيالكتابالتي

الدواد ولأن  العمل. أوراق وىي الفصل، الدراسة في الطلاب يستخدمها

للغا لزدودة العمل أوراق كتب في منالدوجودة مواد الباحثة أضاف فقد ية،
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الثامن، للصف العربية اللغة الدين، وزارة عن الصادرة الددرسية الكتب

.وخاصةالدوادالدهنة

 تصميمالدنتج (ب

اللعبة، لوحة وىي عناصر، عدة ىناك مونوبولي، لعبة وسيلة ىذه في

الاستفهام، علامة وبطاقات التعجب، علامة وبطاقات الدهنة، وبطاقات

 .CANVAالمونوبولي.وقامالباحثةبتصميمالعناصربدساعدةتطبيقوالد

 لوحاللعبة (ٔ

 بأبعاد مصنوعة مونوبولي اللعب ٓٗلوحة في سم.ٓٗسم

من قطعة بدثابة تعمل احتكارية لوحة على مفردات تصميم تم

على لتسهيل بالصور مصحوبة مفرودات  الدلكية. حقوق

ةإلىالحصولعلىكلمةمكافئةاللاعبتُفهمالكلمةدونالحاج

باللغةالإندونيسية.

التحدي؛ لبطاقات اللعبة لوحة على مكان أيضًا يوجد

إعطاء ويتم  الاستفهام. وعلامات التعجب علامات بطاقات

 الورقتتُمكانًافيمنتصفلوحةاللعبة.
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 CANVAتصميموسيلةلعبةمونوبوليبٕالصورة
 بطاقاتالدهنة (ٕ

لبطاقات تعديل بدثابة مونوبولي لعبة في الدهنة بطاقات تعد

قطعةالأرضالخاصةبالدلكية.كلالدفرداتعلىلوحةاللعبةلذا

الوجو أن ىو البطاقة على الدوجود التصميم  الخاصة. بطاقتها

الجانب لػتوي بينما والدفردات، الصورة على لػتوي الأمامي

ا على لرهزةالخلفي وىي  الدفردات. للمهنة الإندونيسية لتًجمة

 .أيضًابأمثلةالجملالدتعلقةبالدهنة
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n 

 

 بطاقاتالدهنٖالصورة
 بطاقاتعلامةالتعجب (ٖ

بردي على مونوبولي لعبة في التعجب علامة بطاقة برتوي

 اللعبةعلىشكلسؤالأمر.

 

بطاقاتعلامةالتعجبٗالصورة
 بطاقاتعلامةالاستفهام (ٗ

على مونوبولي لعبة في الاستفهام علامة بطاقات برتوي

الإجابة اللاعبتُ على لغب أسئلة شكل على اللعبة بردارت

 عليها.
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بطاقاتعلامةالاستفهام٘الصورة
 الدالمونوبولي (٘

أم تصميم تم اسمية بأرقام مونوبولي ٓ٘وٕٓوٓٔو٘وال

الشخصياتٓٓٔو بصور مليئة الاحتكار أموال أن كما .

 العربية.كماىوالحالفيالدالكمانعلمعادة.

 

الدالمونوبوليٙالصورة
 

الاستفهام وعلامات التعجب علامة وبطاقات الدهنة بطاقات حجم

سم.٘×ٓٔسم.حجمالدالمونوبوليىوٙ×ٛىو
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لتعليم الدفردات على أساس النظرية البنائية صلاحية تطوير وسيلة لعبة "مونوبولي"  . ب
 بالتطبيق في مدرسة أمانة الله الدتوسطة بانجوانجي

قابلةمعالخبراء.لدمنتصميموسيلةلعبةمونوبوليإنهاتقومباةبعدانتهاءالباحث

لتقي تطوذلك قبل منهم تصديق على وحصول الدصمم التعليمي الكتاب علىيم بيقو

 لينتائجالتقييممنالخبراء:الطالبات.وفيماي

 بيانشخصيةخبتَٗالجدول

خبتَالوسائلالتعليمية
الدكتورعبدالرشيدالداجستتَالاسم

ٖٕٕٕٜ٘ٓٓٔٓ٘ٔٓٓٔ٘ٛٔالتوظيفرقم
جامعةكياىيالحاجأحمدصديقالإسلاميةالحكوميةةالخبتَموؤسس

خبتَالدادةالتعليمية
الدكتورمحمدمفتاحالذدىالداجستتَالاسم

ٕٕٕٕٜٔٓٓٔٔٓٓ٘ٙٓٓٛٔرقمالتوظيف
جامعةكياىيالحاجأحمدصديقالإسلاميةالحكوميةموؤسسةالخبتَ

 
 خبير الوسائل التعليميةتقييم صلاحية وسيلة لعبة مونوبولي عند  .2

مقايسالدرجة٘الجدول
 درجة التقييم

ٕٖٔٗ٘
جيدجداجيدمقبولناقصناقصجدا

كمايلي:الوسائلالتعليمية عرضالبياناتالكميةوالبياناتالكيفيةمنخبتَ
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 البيانات الكمية ( أ

 ستبيانفيلرالالوسائلالتعليميةقائمةالدنتجوالاٙالجدول

 البيان مالرق
 درجة التقييم 

 المجموع
ٕٖٔٗ٘

 

2 0 2 2 2 0 0 1 
 تنظيم العرض العام . أ

الفهمٔ وسهل وبسيط منهجي عرض
٘√وواضح

أساسٕ على مونوبولي لعبة وسيلة عرض
٘√الدفردات

 يأخذ العرض التقديمي في الاعتبار أهمية الدادة وفائدتها . ب
٘√الدفهوميسهلعلىالطلابفهمٖ
الدعرفةٗ اكتساب على الطلاب يساعد

التيلاتوجدفيالكتبالددرسية


√
٘

مونوبولي٘ اللعبة الوسيلة تكون أن لؽكن
مصدراًتعليميًاجديدًاللطلاب


√

٘

 تطوير عملية تكوين الدعرفةج. 
بالصورٙ الفضول تعزيز

الدرجعية والدصادر والحروف/الكلمات
ذاتالصلة


√

٘

 الدنظر العامد. 
)بزطيطٚ مونوبولي لعبة وسيلة ٘√تصميم
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2 0 2 2 2 0 0 1 
النص(

٘√الألوانالدستخدمةمثتَةللاىتمامتنوعٛ
٘√عرضالصورةواضحوغتَضبابيٜ

ليكونٓٔ ونوعو خط حجم اختيار
مناسبًاوسهلالقراءة


√

٘

٘√نوبوليالجودةمطبوعاتوسيلةلعبةمؤٔ
 تمام وسيلة لعبة مونوبوليه. 

النرد،ٕٔ اللاعبتُ، بيادق اللعبة، لوحة
علامات بطاقات البناء، رموز
الاستفهام، علامة بطاقات التعجب،
الاحتكار أموال اللعبة، تلميحات

وبطاقاتالدفرداتالدهنة



√

٘

الددرسةٖٔ لدستوى وفقا كاملة الدفردات
وسطةالدت

 
√ٗ

٘√مدىملاءمةاستخدامالصوربدادةٗٔ
ٜٙ٘ٙٗ المجموع الكامل 



مسافةبرديدنتيجةالاستبيانعنآراءالخبتَفيوسيلةتعليميةمونوبوليٚالجدول
 تقدير الجودة مسافة تحديد النتيجة الرقم

ناقصجدا%ٕٓ-%ٓٔ
ناقص%ٓٗ-%ٕٕٔ
مقبول%ٓٙ-%ٖٔٗ
جيد%ٓٛ-%ٔٙٗ
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جيدجدا%ٓٓٔ-%ٔٛ٘


نتيجةبركيمالجبتَفيلرالالوسائلالتعليميةٛالجدول
الدكتورعبدالرشيدالداجستتَ الاسم
خبتَالوسائلالتعليمية الدهنة

 

 بنود الأسئلة
ƒ n 

p=
ƒ:

 n
×1
00
%

 

وى
لدست

ا
 ٕٖٜٕٖٔٗ٘ٙٚٛٔٓٔٔٔٔٔٗ

2 ٘ ٘ ٘ ٘ ٘ ٘ ٘ ٘ ٘ ٘ ٘ 2 ٘ 02 02 21% 

جدا
يد 

ج
 

فيىذاالجدولكانتالنتيجةمنتقييمخبتَالدادةالتعليميةحصلت

 %بدستوىجيدجدا.ٜٛ

 البيانات الكيفية  ( ب
 خبتَ من الكيفية البيانات الباحثة نالت عنالوسائل التعليمية

 الاقتًاحاتوالدداخلاتكمافيالجدولالتالي:

 الوسائلالتعليميةحاتوالدداخلاتمنخبتَالإقتًاٜالجدول

 الإقتراحات والدداخلات اسم الخبير
الرشيد عبد الدكتور

الداجستتَ
برستُلظوذجالعرضالوسيلة .ٔ
أكملبعضالدفرداتالناقص .ٕ
تصحيحبعضالدفرداتالخاطئة .ٖ
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 تقييم صلاحية وسيلة لعبة مونوبولي عند خبير الدادة التعليمية .0

 الكمية البيانات ( أ

صلاحيةمنخبتَالدادةالتعليميةٓٔالجدول

 البيان الرقم
 درجة التقييم 

 المجموع
ٕٖٔٗ٘

  (أ 

2 0 2 2 2 0 0 1 
 ملاءمة الدادة . أ

مستوىٔ حسب الدفردات اكتمال
الددرسةالدتوسطة

√ٗ

 دقة الدواد . ب
ٗ√دقةالدادةمطابقةللحقيقةالعلميةٕ
البياناٖ فيدقة الدقدمة والحقائق ت

لعبة بوسيلة الخاصة الإعلام وسائل
مونوبولي

√ٗ

اللعبةٗ وسائط في الدواد ترتيب إن
الاحتكاريةمنظمبشكلجيد

√٘

 ج. مواد حديثة
العلوم٘ في للتطورات الدادة ملاءمة

والتكنولوجيا
√٘

٘√الرسومالتوضيحيةالصورةالحديثةٙ
 د. أنشطة الدعم الدادي

تدعمٚ الدقدمة الحروف وترتيب ٘√الصور
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2 0 2 2 2 0 0 1 
الدادةالدفردات

 ه. استعمال اللغة
تتوافقٛ الدستخدمة الجمل أو الكلمات

معقواعداللغةالجيدةوالصحيحة
√ٗ

وتواصليةٜ أخلاقية الدستخدمة اللغة
ووظيفية،وفقًاللقارئالدستهدف

√ٗ

ومباشرةٓٔ بسيطة الدستخدمة الكلمات
وسهلةالفهم

√٘

 و. ملائمة اللغة
للقدراتٔٔ مناسبة الدستخدمة اللغة

اللغويةلطلابالددارسالدتوسطة
√٘

 22 22 02    المجموع الكامل
 
 

نتيجةبركيمالخبتَفيلرالالدادةالتعليمية ٔٔالجدول

دىالداجستتَالدكتورمحمدمفتاحالذ الاسم
خبتَالدادةالتعليمية الدهنة

  (ب 

 بنود الأسئلة
ƒ n 

p=
ƒ:
n×

10
0%

 

وى
لدست

ا
 ٕٖٜٔٗ٘ٙٚٛٔٓٔٔ

2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 2 22 22 22% 

جدا
يد 

ج
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فيىذاالجدولكانتالنتيجةمنتقييمخبتَالدادةالتعليميةحصلت

%بدستوىجيدجدا.ٜٔ

 البيانات الكيفية (ج 

 ثم خبتَ من الكيفية البيانات الباحثة نالت عنالدادة الاقتًاحاتالتعليمية

 والدداخلاتكمافيالجدولالتالي:

قتًاحاتوالدداخلاتمنخبتَالدادةالتعليميةالإٔالجدول
 قتراحات والدداخلاتالا اسم الخبير

الذدى مفتاح محمد الدكتور
الداجستتَ

و .ٔ صحيح بشكل الدنتج طباعة فقالغب
لتعليماتاستخدامالدنتج

إضافةفيدليلللاعبتُالمجموعة .ٕ
 

لتعليم الدفردات على أساس النظرية البنائية تطوير وسيلة لعبة "مونوبولي" فعالية  . ج
 بالتطبيق في مدرسة أمانة الله الدتوسطة بانجوانجي

مونوبولي لعبة وسيلة استخدام فاعلية مدى برديد ىو القسم ىذا في الذدف

الدففي تعلم منردات. التحقق استبيان نتائج من مونوبولي لعبة وسيلة برستُ بعد

الفصل في الوسيلة استخدام تطبيق في بذربة إجراء تم الدادة، وخبتَ الوسيلة خبتَ قبل

التجريبيواستخدامهابدونوسيلةفيالفصلالضابط.بعدذلكتمإجراءاختبارما

بعد.
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 التجربة الفعالية .2

 (control class)ناتمننتائجالاختبارالبعديفيفصلالضابطيالب (أ

 (control class)نتيجةالاختبارالبعديفيفصلالضابطٖٔدولالج

 التقدير الدرجة الاسم الرقم
 

2 0 2 2 
ٓٛجيدجداصفئ
ٕٙجيدنيلاباقعةٕ
٘٘مقبولساسكياماارٖ
ٕٗمقبولقرةأعتُٗ
ٚٗمقبولنوررقعة٘
ٖٙجيدأليازىرةٙ
ٓٙمقبولشفاءالدولدٚ
ٓٙمقبولمايلاٛ
٘٘مقبولبريتاٜ

ٙٙجيدفيبريريسالٓٔ
ٜٙجيدزكياسلسبيلأٔ
ٕٖناقصعندنازلفىٕٔ
ٖ٘مقبولعيتٍشفاءٖٔ
ٓٗناقصزىرةالنداءٗٔ
ٖٖناقصقوينصفي٘ٔ
ٗ٘مقبولغيثانيأولياٙٔ
ٓٗناقصشكتَاغناٚٔ
ٜٖناقصزىرةٛٔ
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2 0 2 2 
ٖ٘مقبولالفيابوترئٜ
ٜٖناقصسلسبيلاأوليإٓ
ٖ٘مقبولنورالدولدإٔ

ٜٗٓٔلرموعةالنتيجة
ٔ,ٕ٘معدلالحاصل

 الاختبارفي على الضابط فصل في الطلبة نتائج يشرح الجدول ىذا

 %.ٔ,ٕ٘العام،أمامعدلٜٗٓٔالبعدي.كانتلرموعةالنتيجة

(experiment class)ناتمننتائجالاختبارالبعديفيفصلالتجريبيالبي  (ب

 (experiment class)نتيجةالاختبارالبعديفيفصلالتجريبيٗٔدولالج

 التقدير الدرجة الاسم الرقم
 

2 0 2 2 
ٕٚجيدجدابوتريصليحةٔ
ٕٚجيدمايسينتإ
ٖٜيدجداجأوراجنةالنعيمٖ
ٙٛجيدجداأزدىالحالداٗ
ٕٚجيدنيلالشفاء٘
ٖٜجيدجدانيلازىرةٙ
ٙٛجيدجداترارايونورٚ
ٖٜجيدجداميلتٍبوتريٛ
ٙٛجيدجداأورافطريٜ

ٜٚجيدجورياذكيآٔ
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2 0 2 2 
ٖٜجيدجداالدتَةجاسمتُٔٔ
ٕٚجيدأولياسيبتيانٕٔ

ٜٜٚلرموعةالنتيجة
ٛٓ,ٖٛمعدلالحاصل

ىذاالجدوليشرحنتائجالطلبةفيفصلالتجريبيعلىالاختبارالبعدي.في

%.ٛٓ,ٖٛ،أمامعدلالعامٜٜٚكانتلرموعةالنتيجة

باستخدام البيانات تلك الباحثة حللت السابقة، الطلبة نتائج برنامجومن

۲۲SPSSيجةكمايلي:تكانتالن

Group Statistics 
 Metode 

Pembelajaran N Mean 

Std. 

Deviation 

Std. Error 

Mean 

Media Permainan 

Monopoli 

Eksperimen 12 83.0833 9.17961 2.64992 

Kontrol 21 52.1429 12.55900 2.74060 



البيان:

Meanَالدعدلمنكلمتغت:

Nَالجملةمنالبياناتمنكلمتغت:

Std. Deviation َقيمةتوزيعالبياناتمنكلمتغت:

Std. Eroor َالحاصلمننتيجةالدعدلفيكلمتغت:
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Independent Samples Test 

 

 

Levene’s 

Test for 

Equality of 

Variances 

t-test for Equality of Means  

F Sig. T df 

Sig. 

(2-

talled) 

Mean 

Difference 

Std. Error 

Difference 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Media 

Permainan 

Monopoli 

Equal 

variances 

assumed 

 

Equal 

variances 

not 

assumed 

.749 .393 7.451 

 

 

 

8.116 

31 

 

 

 

28.919 

.000 

 

 

 

.000 

30.94048 

 

 

 

30.94048 

4.15227 

 

 

 

3.81221 

22.47187 

 

 

 

23.14267 

39.40908 

 

 

 

38.73828 

 = pعلىقيمة(Levene tes)حصلتنتائجالاختبارباستخداماختبارليفتُ 

،بحيثكانتالمجموعتانالتجريبيةوالضابطةغتَمتجانسة.بدجردمعرفةأن0.393

المجموعتتُمتجانستان،لؽكنهمالانتقالإلىعمليةالتحليلالتالية.

أن الفرضيات اختبار نتائج تظهر p = 0.000القيمة نرفض لذلك ،H0.

استخداموسيلةلعبةمونوبوليفيالفصلالتجريبيلؼتلفبشكلكبتَ وبالتالي،فإن

عنالفصلالذينيشاركونفيالتعلمالدنتظم.وكانتالنتائجالتيتمالحصولعليها

 متفوقةعلىفئةالسيطرة.
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 النتيجةمناستبيانالطلبة (ج
 اختبار إجراء مونوبولي،وبعد لعبة وسيلة باستخدام عولجت التي الصف في بعدي

لدعرفة الطلبة على استبيان توزيع تم الطلاب. على استبيانات بتوزيع الباحثة قامت

 رأيهمحولوسيلةلعبةمونوبوليفيتعليمالدفردات،وفيمايليجدولالاستبيان:

نتيجةاستبيانالطلبة٘ٔالجدول

 بنود الأسئلة الرقم
 الإجابة

ƒ n 

P
=
ƒ
:n
×

0
1

1
%

 

ٕٖٔٗ
 

2 0 2 2 2 0 0 1 2 

لعبةٔ وسيلة يستخدم أن أحب
%ٜٖٛٛٗٗٚ٘--مونوبوليفيتعلماللغةالعربية  

%ٖٜ ٜٖٛٗ٘ٗ--الوسيلةسهلةالاستخدامٕ  
%ٜٔ ٛٗٗٗٛٗ--الرغبةتصميمالعرضلغلبٖ  

اٗ وسائلالصور في لدستخدمة
مجذابةالإعلا

--ٖٜٗ٘ٗٛ ٜٖ%  

عر٘ فهم السهل فيمن الدواد ض
%ٜٚ ٖٖٛٗٛٛٔ-وسيلةلعبةمونوبولي  

ٙ
الوس ىذه في والكتابة يلةالألوان

%ٓٚ ٖٖٛٗٗٛ-ٔمناسبة  
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2 0 2 2 2 0 0 1 2 
%ٜٛ ٖٛٗٗٚ٘--دروسىذهالوسيلةمفيدةفيالٚ  

الٛ اللغة تعلم سهلاًأصبح عربية
%٘ٛ ٛٗٔٗٙ٘ٔ-بدساعدةىذهالوسيلة  

ىذهالوسيلةأكثرحماسًابذعلكٜ
للتعلم

--ٕٙٙٗٗٛ ٛٚ%  

لدادةجيدًابدساعدةلؽكنكفهمآٔ
%ٜٔ ٜٕٛٗٗٗٔ-ىذهالوسيلة  

ٜٚٙٛٓٛٗٔٗالمجموع الإجمال
% 

ٚ,ٙٛ معدل الحاصل
% 

 على حصلت الطلاب استبيان نتائج أن يتبتُ أعلاه الوصف الجدول %ٚ.ٙٛومن

.بدستوىجيدجداً



 

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id 

 

ٚٔ 
 

 الباب الخامس

 الدناقشة والتأويل

لتعليم الدفردات على أساس النظرية البنائية تطوير وسيلة لعبة "مونوبولي"  . أ
 بالتطبيق في مدرسة أمانة الله الدتوسطة بانجوانجي

 ،وىي:ADDIEطريقةبوسيلةلعبةمونوبوليفيتطويرةالباحثاستخدمت

 التحليل .ٔ

لاتمعالدعلمتُالباحثةملاحظاتميدانيةومقابتتحليلأجروفيمرحلةال

الطلاب. من الدعلموعدد أن وىي التدريس، بعملية تتعلق مشكلات وجدت وقد

أن لؽكن  التعلم. في ينشط الذي ىو وحده الدعلم فكان المحاضرة، أسلوب استخدم

نشاطاً. أقل الطلاب يصبح وأن بالدلل الطلاب شعور إلى ذلك يؤدي تقتصر

وسائلالتعلمالدستخدمةعلىأوراقالعملوالسبورات،لذلكىناكنقصفيالتنوع.

 كمالغدالطلابصعوبةفيفهمالنصوصالعربيةبسببعدمإتقانهمللمفردات.

 الوسائطتلكومن يتطلب العربية اللغة تعلم أن استنتاج لؽكن الدشكلات

بذ أن لؽكن التي الوسائط  عمليةالتفاعلية. في فعال بشكل مشاركتُ الطلاب عل

تعليميةالتعلم. لعبة تطوير تم الدادة، لتعليم والطلاب للمعلمتُ الأمر التسهيل وذلك

في الباحثة تقوم بالصوالصي. الله أمانة مدرسة في الثامن الصف الطلاب مونوبولي

 تطويروسيلةلعبةمونوبوليلتعليماللغةالعربية

ٚٔ 
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 التصميم .ٕ

ا ىذه في بتطوير الباحثة تقوم تناسبوسيلةلدرحلة التي مونوبولي لعبة

مبادئ على بناءً مونوبولي لعبة وسيلة تصميم تم  العربية. اللغة متعلمي احتياجات

ومستقل. نشط بشكل التعلم على الطلاب برفيز للوسائط لؽكن حيث البنائية

 اصة.لؽكنللطلابالتعلمواكتسابالدعرفةبحريةبطريقتهمالخ

 التطوير .ٖ

مونوبوليةالباحثبدأت لعبة وسيلة تطوير إعدادىا.في تم التي التصاميم وفق

خبتَ يعتٍ خبتَين الى تصميمها تم التي الوسائط صحة من التحقق ذلك بعد يتم

ال في مراجعات ىناك كانت إذا  التعليمية. الدادة و التعليمية لمالوسائل أو عملية

فس الدعيار، إلى الباحثقوتتصل جاىزةةم الوسائط تصبح حتى أخرى مرة بدراجعتها

لعبةللتطبيق. وسيلة على إدخالذا تم التي التحسينات نتائج التالي الباحثة تصف

:مونوبولي
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 الكتابةالخاطئةلعدةجملعلىأوراقاللعبة .و

 قبلالإصلاح


بعدالإصلاح

 
 مونوبوليتغيتَحجمبطاقاتلعبة .ز

ح تغيتَ تم الأصل في قياسو كان الذي البطاقة إلى٘×ٚجم سم

 سمٙ×ٛ
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 وأضافدليلاللعبللمجموعات .ح

 
 تماستبدالالبيادقبدادةالأكريليك .ط

 قبلالإصلاح


الإصلاحبعد

 
 التطبيق .ٗ

والدادةقامت الثامن. الصف في مونوبولي لعبة وسيلة بتطبيق الباحثة

الد الباب ىي الباحثة قبل من اختباراًالدستخدمة الباحثة أجرى التنفيذ، وبعد  هنة.

وفيالسابق،أجرىالباحثةبذاربعلىالطبقات بعدارًلتحديدنتائجتعلمالطلاب.
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ولكن مونوبولي، لعبة وسيلة استخدام يتم لا الفصل، ىذا في  العلاج. تتلق لم التي

 يتمالتعلمكماىوالحالفياليومالعادي.

 التقونً .٘

التقيي قاممراحل التي الباحثتم منالىيةبها مونوبولي لعبة وسيلة تقييم

الثامن الصف في الوسيلة تطبيق بعد التقييم تعليمية، مادة و وسيلة من خبتَين

 بددرسةأمانةاللهالدتوسطة،عملاستبيانلتقييموسيلةلعبةمونوبولي.

لتعليم الدفردات ائية على أساس النظرية البنصلاحية تطوير وسيلة لعبة "مونوبولي"   . ب
 بالتطبيق في مدرسة أمانة الله الدتوسطة بانجوانجي

 صلاحيةوسيلةلعبةمونوبوليمنخبتَالوسائلالتعليمية .ٔ

%بدستوىجيدٜٛكانتنتيجةالاستبيانمنخبتَالوسائلالتعليميةىي

صالح. مونوبولي لعبة وسيلة أن على تدل النتيجة وىذه استخداموجدا. سيلةلؽكن

.لعبةمونوبوليىذهلتعلمالدفرداتلطلابالددارسالدتوسطة

أماالدداخلاتأمالاقتًاحاتكمايلي:

 برستُلظوذجالعرضالوسيلة .ب

 أكملبعضالدفرداتالناقص .ج

 تصحيحبعضالدفرداتالخاطئة .د
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 صلاحية وسيلة لعبة مونوبولي من خبير الدادة التعليمية .0

خب من الاستبيان نتيجة كانت الدادةتَ ىي جيدٜٔالتعليمية بدستوى %

صالح. مونوبولي لعبة وسيلة أن على تدل النتيجة وىذه استخداموسيلةجدا. لؽكن

.لعبةمونوبوليىذهلتعلمالدفرداتلطلابالددارسالدتوسطة

أماالدداخلاتأمالاقتًاحاتكمايلي:

لدنتجلغبطباعةالدنتجبشكلصحيحوفقالتعليماتاستخداما .ج

 إضافةفيدليلللاعبتُالمجموعة .ح

لتعليم الدفردات على أساس النظرية البنائية " مونوبولي" لعبة تطوير وسيلةفعالية  . ج

 بالتطبيق في مدرسة أمانة الله الدتوسطة بانجوانجي

الطلاب من طلب ثم والتعليم، التدريس أنشطة أثناء الديدانية التجارب إجراء تم

الإجابة استبيان استخدامملء فعالية لدعرفة مونوبولي لعبة وسيلة باستخدام التعليم بعد

مونوبولي لعبة وسيلة . القيمة أن الفرضيات اختبار نتائج  sig-2تظهر

رفض٘ٓ,ٓ>ٓٓٓ,ٓ لذلك ،  H0 قبول على الفرضية تقع فإن.Ha ذلك وبالتالي، .

ك بشكل لؼتلف التجريبي الفصل في مونوبولي لعبة وسيلة الذيناستخدام الفصل عن بتَ

فئة على متفوقة عليها الحصول تم التي النتائج وكانت  الدنتظم. التعلم في يشاركون

 .السيطرة.لذلك،فإنوسائطتعليميةاللعبةىذهمناسبةلتعليماللغةالعربية
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 الباب السادس

 الخاتمة

 الخلاصة . أ
 انتهاء مونوبولي"لعبةوسيلة تطويربعد ا" النظرية أساس على لتعليملبنائية

مدرسة في بالتطبيق الدفردات  النتائجالدتوسطةبالصوالصيالله على الباحثة حصلت ،

 التالية:
تطويروسيلةلعبة"مونوبولي"علىأساسالنظريةالبنائيةبدأتبتحليلالاحتياجات. .ٔ

من بالدلل يشعرون الطلاب أن ىي العربية اللغة تعلم في الدشكلة أن الباحثة وجدت

أساليبالتعلمالتكراريةولاتوجدوسائللؽكنأنتدعمنشاطالطلاب.وبعدمعرفة

اساس باستخدام مونوبولي لعبة مفهوم بتصميم الباحثة قامت الحاجات برليل نتائج

قام ثم ومن البنائية. تالنظرية باستخدام مونوبولي لعبة بتصميم CANVAالباحثة

إنشائهابنجاح،طلبتالباحثةالتحققمنصحةوطباعتهامنخلالالطابعة.وبعد

 الوسائلوالدوادالتعليميةمنقبلخبتَين.

ٕ.  الدنتج صلاحية ىي التعليمية الوسائل خبتَ من الاستبيان نتيجة %ٜٛكانت

جدا. جيد بدستوى خبتَ من الاستبيان نتيجة الدادةكانت ىي %ٜٔالتعليمية

وى جدا. جيد اتانبدستوى تدل صالح.النتيجة مونوبولي لعبة وسيلة أن لؽكنعلى

 .استخداموسيلةلعبةمونوبوليىذهلتعلمالدفرداتلطلابالددارسالدتوسطة

ٚٚ 
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ٚٛ 
 

درجات .ٖ متوسط كانت الدتوسطة الله أمانة مدرسة في تطبيق نتائج من الدنتج فعالية

 الضابط الفصل في البعدي بينٕ.ٕ٘الاختبار كان، التجريبي الفصل في ما

القيمة.ٛٓ.ٖٛ أن الفرضيات اختبار نتائج sig-2 0,000<0,05تظهر لذلك رفض،

H0 قبول على الفرضية تقع مونوبوليHaذلك لعبة وسيلة استخدام فإن وبالتالي، ..

فيالفصلالتجريبيلؼتلفبشكلكبتَعنالفصلالذينيشاركونفيالتعلمالدنتظم.

متف عليها الحصول تم التي النتائج وسائطوكانت فإن لذلك، السيطرة. فئة على وقة

تعليميةاللعبةىذهمناسبةلتعليماللغةالعربية.

 قتراحاتلاا . ب
وسيل شكل على منتج وإنتاج البحث بإجراء الباحثة قامت أن لعبةبعد ة

 عدةاقتًاحاتكماالتالي:ةقدمالباحثتمونوبوليبدبحثالدهنة،س

 للجامعة .ٔ

امعةلإعطاءأحسناللوازمإلىالطلابخاصةرجتالباحثةإلىمؤسسةالج

 .ليستطيعواباستخداماللوازمالدوجودةبأحسنمالؽكنلدعملصاحالطلاب

للمدرس .ٕ

في لاستخدامها مونوبولي الألعاب وسائط من الاستفادة للمدرستُ لؽكن

مشاركتُ لاعبتُ الطلاب سيصبح الألعاب، وسائط باستخدام الدفردات. تعليم

 حتىلايشعرالطلاببالدلل.بشكلنشط



 

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id 

 

ٜٚ 
 

 للباحثتُالدفعولتُ .ٖ

الد للباحثتُ منلتُوفعالاقتًاحات لتتمكن ىي. لشاثلة أبحاثًا سيجرون الذين

في تعديلها ثم ومن التعلم في وظروفهم الطلاب لسلوك وفقًا التحديثات إجراء

و اللعب طريقة في عديدة جوانب لذا مونوبولي اللعبو ىذه اللعبة. أشياءوسائط

أخرى،لذلكلؽكنتطويرىابشكلجديد.
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  الدراجع
 

 الدراجع العربية
 .وسائلوتكنولوجياالتعليممبادنهاوتطبيقاتهافيالتعليموالتدريسٜٙٛٔأوريلبحرالدين،

(ٕٚٓٓ،الطبعةالأولى)عمان:دارالدستَةأساسياتالباحثالعلميمنظرالضامن،
 حستُ، طاىر اللستار الحديثةتعليم الدناىج ضوء في بها الناطقتُ لغتَ العربية )مصر:لغة ،

(ٕٔٔٓالدارالعالدية،
 “توحيد. الحكومية الثانوية مدرسة طلاب لدي الغناء بوسيلة الدفردات تعليم ٔتطوير

 ٔرقمٕٕٕٓ.ٙٓالمجلةالعربيةالدوليةللتًبيةوالتعليم”بروبولنجا.
.ٖٕٕٓ”كاريةفيتعليمالدفردات,وسائللعبةالاحتفعاليةاستخدم.“ريسكاختَاني

 ٕٕٔٓالتجديد.”ألعيةالألعاباللغويةفيتعليماللغةالعربية.“أميحنيفة
العيون رحمة يويون ،" مهارة تعليم في السؤال على الدعتمدة الدنوبولي لعبة وسيلة الكلامتطوير

("جيليغونٔلإسلاميةالحكوميةبحثتطويريفيالصفالعاشرةبالددرسةالثانويةا)
(.ٕٕٓٓيونيؤرقمٕٔجزءالابذاة)

نورجنة، الثانويةميلي الددرسة الكتابة مهارة تعليم في الإحتكارية اللعبة وسيلة تطوير
)جامعةكياىيالحاج.مٕٕٗٓ/ٖٕٕٓالاسلاميةمدينةالعلومجمبرللسنةالدراسية

(ٖٕٕٓأحمدصديقللإسلاميةالحكوميةجمبر،
موزادي ناجح احمد  مهارة، تعليم في الإنتًنيت عبر مونوبولي اللعبة وسيلة تطبيق فعالية

 الحكومية الإسلامية الثانوية بالددرسة العاشر الفصل لطلاب ،لامولصانٕالكلام
(ٕٕٓٓ)جامعةسونانامبيلالإسلاميةالحكومية،
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 سيتياوان، أسابايو على الكلام مهارة مادة محمديةتطوير  مدرسة في الاتصالي الددخل س
 مالانج، الأولى الدتوسطة إ)جامعة مالك مولنا براىيم الحكومية مالانج،الإسلامية

ٕٕٓٓ)
فيمدرسةالدعارفالثانية،ذوالفائزة تطويرموادالدفرداتباستخداملعبةالكلماتالدتقاطعة

كإبراىيمالإسلاميةالحكومية)جامعةمولنامال،عشرةالابتدائيةسنجاساريمالانج
(ٖٕٕٓمالانج،

 بالددرسةسورارنور، الثامن الصف لطلبة الدفردات تعليم في الدتحركة الصور وسيلة تطوير
(ٕٕٓٓ)جامعةأنتاساريالإسلاميةالحكومية،،الدتوسطةالإسلامية

" لتًقيةنورفطتٍ بريزي وسيلة باستخدام التفاعلية الدتعددة الوسائل فيتطوير الكتابة مهارة
بنوه سولصي الأول الحكومية الإسلامية الثانوية إبراىيم)"الددرسة مالك مولنا جامعة

(ٕٕٕٓالإسلاميةالحكوميةمالانج،
 الله أمر الطلبةارسر على باتطبيق التعويدي النسخي الخط لتعليم أندرويد وسائل "تطوير

الإسلامي بالجامعة العربية اللغة تعليم جمبربقسم الحكومية الحاجة كياىي جامعة ("
(ٕٕٔٓأحمدصديقللإسلاميةالحكوميةجمبر،

تطويروسيلةمونوبوليقراءةلتدريسمهارةالقراءةلدىطلبةبددرسةالدتوسطة"تيتيفوسفيتا
(ٕٕٔٓ)جامعةرادينإنتانالإسلاميةالحكوميةلامبونج،الإسلامية"

 الضوي، حضتَ امنيف العربيةالنظرية اللغة تدريس في وتطبيقها الطبعةالأولى،لبنائية ،
(ٖٗٗٔ)رفخاء:فهرسةمكتبةالدللك،
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PEDOMAN OBSERVASI PENELITIAN 

DI SMP AMANATULLAH GAMBIRAN BANYUWANGI 

 

Dalam melakukan penelitian, peneliti menggunakan pedoman observasi yang 

disusun dengan bertujuan mempermudah saat melakukan penelitian dan untuk 

memperoleh informasi dalam pelaksanaan program pendidikan di SMP Amanatullah 

Banyuwangi sebagai berikut : 

NO Aspek yang Diamati 
Observasi 

Ya  Tidak 

1 
Mengamati lingkungan sekolah 

pada umumnya 
√  

2 
Mengamati proses kegiatan belajar 

mengajar di kelas 
√  

3 

Mengamati proses persiapan yang 

guru lakukan dalam pelaksanaan 

pembelajaran bahasa arab 

√  

4 
Mengamati hasil pembelajaran 

siswa 
√  

5 
Mengamati media atau strategi guru 

saat pembelajaran berlangsung 
√  

6 Mengamati kemajuan belajar siswa √  
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PEDOMAN WAWANCARA PENELITIAN 

DI SMP AMANATULLAH GAMBIRAN BANYUWANGI 

Identitas Guru: 

Nama  : Irma Maulida, S.Pd 

Jabatan : Guru Bahasa Arab 

Alamat  : Cluring Banyuwangi 

Lama Mengajar : ± 6 tahun 

Pertanyaan 

1. Berapa jam pelajaran bahasa arab dalam satu minggu?

2. Buku ajar apa yang digunakan pada saat pembelajaran?

3. Adakah media yang digunakan selama proses belajar mengajar?

4. Bagaimana metode pembelajaran yang digunakan saat pelajaran bahasa arab?

5. Pada saat apa siswa terlihat tertarik/ antusias untuk belajar dan pada saat apa

siswa terlihat tidak bersemangat untuk belajar bahasa arab?

6. Apakah Anda mengalami kesulitan dalam mengajarkan kosakata Bahasa Arab?

7. Bagaimana tipe Anda mengajarkan kosakata Bahasa Arab?

8. Di sekolah yang berbasis pesantren ini berarti siswa juga ada wajib diniyah.

Apakah tingkatan sekolah diniyah mereka semua sama?
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TRANSKIP WAWANCARA PENELITIAN 

SMP AMANATULLAH GAMBIRAM BANYUWANGI 

Identitas Guru: 

Nama  : Irma Maulida, S.Pd 

Jabatan : Guru Bahasa Arab 

Alamat  : Cluring Banyuwangi 

Lama Mengajar : ± 6 tahun 

NO BUTIR PERTANYAAN JAWABAN 

1 

Berapa jam pelajaran bahasa arab dalam 

satu minggu? 

Dalam satu minggu ada dua jam 

pelajaran bahasa arab. Beberapa di 

antaranya dilaksanakan satu kali 

pertemuan. Ada pula yang dibagi 

menjadi dua pertemuan. 

2 

Adakah media yang digunakan selama 

proses belajar mengajar? 

Saya menggunakan buku pelajaran 

dan papan tulis sebagai medianya. 

3 

Buku ajar apa yang digunakan pada saat 

pembelajaran? 

Untuk buku pelajaran saya 

menggunakan LKS, sedangkan 

untuk bahan buku tambahan saya 

menggunakan buku referensi lain. 

Kalau soal tarkib, saya biasanya 

menggunakan buku-buku dari 

pesantren saya sebelumnya. 

4 

Bagaimana metode pembelajaran yang 

digunakan saat pelajaran bahasa arab? 

Metode pengajaran yang biasa saya 

gunakan adalah ceramah, dimana 

saya menerjemahkan kalimat-

kalimat bahasa Arab yang tidak 

diketahui. Kemudian siswa menulis 

terjemahannya di buku pegangan 

masing-masing.  

5 

Pada saat apa siswa terlihat tertarik/ 

antusias untuk belajar dan pada saat apa 

siswa bersemangat saat belajar tapi 

dicover dengan bermain. Dulu 
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siswa terlihat tidak bersemangat untuk 

belajar bahasa arab? 

pernah saya menggunakan metode 

permainan tebak gambar. Tapi 

sudah jarang saya terapkan lagi. 

6 

Bagaimana tipe Anda mengajarkan 

kosakata Bahasa Arab? 

Untuk mata pelajaran kosakata, 

saya ajarkan dengan cara 

menghafal memakai lagu. 

7 

Apakah Anda mengalami kesulitan 

dalam mengajarkan kosakata Bahasa 

Arab? 

Banyak siswa yang merasa 

kesulitan dalam belajar bahasa 

Arab, dan siswa kesulitan 

memahami kalimat, sehingga 

terkadang mereka mudah menyerah 

dalam belajar. Kemampuan 

kosakata siswa masih rendah. 

8 

Di sekolah yang berbasis pesantren ini 

berarti siswa juga ada wajib diniyah. 

Apakah tingkatan sekolah diniyah 

mereka semua sama? 

Kalau untuk tingkatan sekolah 

diniyah mereka tidak sama. Jadi 

tidak sama antara satu siswa dan 

siswa lain 
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 قائمة البحث العلمي

 الموقع: في مدرسة أمانة الله المتوسطة بانجوانجي

 الرقم اليوم/ التاريخ نوع الأنشطة التوقيع

الملاحظة أو الدراسة  
 الميدانية

 السبت،
 1 0202أبريل  02

 الإثنين، المقابلة مع المدرسة 
 0 0202مايو  11

 

إعطاء رسالة الإذن للبحث 
إلى رئيس المؤسسة مدرسة 

 أمانة الله بانجوانجي

 الثلاثاء،
 1 0202مايو  12

وسيلة لعبة التطبيق بدون  
 مونوبولي

 الجمعة،
 0202مايو  15

2 

 الجمعة الإختبار البعدي 
 3 0202مايو  15

التطبيق باستخدام وسيلة  
 لعبة مونوبولي

 الجمعة،
 4 0202مايو  02

 الجمعة، الإختبار البعدي 
 5 0202مايو  02

 السبت، إستلام رسالة انتهاء البحث 
 6 0202مايو  03
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نائب رئيس المدرسةمعلمة اللغة العربية و المقابلة مع   

الاختبار البعدي في فصل الضابط
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     التطبيق

 
 الاختبار البعدي في فصل التجريبي
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 تصوير مع طالبات في الصف الثامن د
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