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ABSTRAK

Siti Wardatul Mufidah,2024: Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Laman
Bookcreator.com Pada Pembelajaran IPAS Kelas IV Di MIN 6 Jember Tahun
Pelajaran 2023/2024

Kata kunci: E-Modul interaktif, Bookcreator.com, IPAS

E-Modul interaktif merupakan sebuah format buku elektronik yang
memiliki fitur-fitur interaktif seperti-gambar, audio, serta kuis atau aktivitas
belajar yang memungkinkan pembaca untuk berpartisipasi aktif dalam proses
membaca dan belajar. Dalam perancangan E-Modul interaktif berbasis laman
Bookcreator.com. Bookcreator.com merupakan Bookcreator.com adalah aplikasi
online yang bisa digunakan untuk membuat media pembelajaran bagi pendidik.
Selain itu aplikasi ini juga dapat digunakan,untuk menyusun e-book dan modul
pembelajaran interaktif.

Peneliti ini bertujuan: 1) Mendeskripsikan kevalidan Pengembangan E-
Modul Interaktif Berbasis;Laman Bookcreator.com Pada Pembelajaran IPAS
Kelas 1V Di MIN 6 Jember Tahun 2023/2024. 2) Mendeskripsikan kepraktisan
Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis' Laman Bookcreator.com Pada
Pembelajaran IPAS Kelas IV Di MIN 6 Jember Tahun 2023/2024. 3)
Mendeskripsikan keefektifan Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Laman
Bookcreator.com “Pada Pembelajaran IPAS Kelas IV Di“MIN 6 Jember Tahun
2023/2024.

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and
Development (R&D) dengan menggunakan model pengembangan ADDIE yang
terdiri dari 5 tahapan yaitu analisis (analysis), desain (design), pengembangan
(development),““implementasi(implementation), dan-evaluasi (evaluation).
Instrument yang digunakan mencakup pedoman wawancara, lembar angket, pre-

test dan IV ERSITAS ISL NEGER]
asil penelitian menunjukkan bahwa 1) Kevalidan media pembelajaran E-
P 8 o W R BN o 1V M A A T
ori vali di aran.
2) Kepraktisan media pembelajaran dari_respon_peserta didik sebesar 91,5% dari
seluruh aspek yang i‘ini i d n egoEf) “s&at praktis”. 3) Tingkat
keefektifan E-Modul” interaktif berbasis laman Bookcreator.com diketahui

berdasarkan N-Gain Score sebesar 90,08% dengan kategori “sangat efektif”
dijadikan media pembelajaran untuk membantu guru dalam proses pembelajaran.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Pendidikan merupakan sebuah usaha sadar dan terencana bukan
hanya suatu aktivitas yang dilaksanakan secara rutin tanpa mempunyai
tujuan dan perencanaan-yang matang. Pendidikan disekolah mempunyai
peranan yang sangat penting dalam-mencerdaskan kehidupan bangsa. Oleh
sebab itu pendidikan diharapkan dapat mengarahkan peserta didik menjadi
pribadi yang matang dalam pendewasaan serta kemandirian yang
mempunyai ilmu pengetahuan tinggi Sesuai dengan pengetahuan alam dan
teknologi.!

Pendidikan“sangat penting dalam-proses pembelajaran terutama
untuk meningkatkan kualitas sumberrdaya manusia seperti yang tertuang

dalam UUD 1945 bahwa salah satu tujuan Negara Indonesia adalah
cerdas ehi n bangsa, Oleh karepa ity, kualj endidikan dan
UNIVERSITAS TS EAV NECER]
pembelajaran harus dltlrfljatkan untuk meningkatkan kualitas sumber
KIAl HAIL ACHMAD 'SIDDIQ
Dalam endEkarMmaBroseEbeer mengajar ada dua unsur

yang sangat penting dan saling berkaitan yaitu metode mengajar dan

media pembelajaran yang digunakan. Proses pembelajaran akan berjalan

!Ali Mustadi dkk, Landasan Pendidikan Sekolah Dasar (Yogyakarta: UNY Press,
2020),1.

% Yoko dan Abdul haris indrakusuma, “Pengembangan Media Interaktif Dengan Aplikasi
Macromedia Flash Pada Materi Pelajaran Komputer Dan Jaringan Dasar Siswa Kelas X”
DoubleClick: Journal of Computer and Information Technology 3, no. 1 (2019): 7-11, http://e-
journal.unipma.ac.id/index.php/doubleclick



dengan baik jika disertai dengan penggunaan media pembelajaran yang
sesuai dengan perkembangan zaman,karena media digunakan sebagai
alternative dalam penyampaian materi yang akan memudahkan peserta
didik untuk memahami materi saat proses pembelajaran dan menjadikan
pembelajaran tidak monoton dan lebih efisien.

Di era digital saat ini, teknologi informasi dan komunikasi (TIK)
mempunyai peranan yang sangat penting dalam berbagai aspek kehidupan
termasuk pendidikan. Dalam konteks pendidikan dasar khusunya untuk
siswa kelas IV penggunaan media pembelajaran yang interaktif dan
menarik sangat penting untuk meningkatkan motivasi dan hasil belajar.
Salah satu inovasi dalam media pembelajaran adalah penggunaan e-modul
interaktif berbasis teknologi digital .

Menurut“Undang-Undang No. 20~ Tahun~2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional(Sisdiknas) yaitu landasan hukum utama yang

mengatur sistem pendidikan di Indonesia. Undnag-undang ini mengatur

Bolabd ¥ope Bisten peiaihm teratas kb stk Kiikutum, dan
K Aerkiekreh el g, 6 rbobrisd Aubcingondsho) ) béucan
dasar hukum gagi EsteMendBkanEi Il@nesia,termasuk mengatur

tentang pemanfaatan teknologi untuk meningkatkan kualitas pendidikan.
Media pembelajaran interaktif merupakan sebuah media yang

berisi materi pembelajaran yang dalam penggunaanya terdapat interaksi

¥ Sukmadewi,S, “Penerapan Teknologi dalam Pembelajaran:Studi Kasus Penggunaan E-
Modul”, Jurnal Teknologi Pendidikan 19, no. 2 (2017): 45-56.

* Undang-Undang Nomor 20 Tahun 2003 Tentang Sistem Pendidikan Nasional, “UU
Sistem Pendidikan Nasional,” 2003.



antara pengguna dan media,sehingga sangat efektif jika digunakan dalam
proses pembelajaran karena dapat menghilangkan rasa jenuh peserta didik.
Dengan menggunakan media pembelajaran interaktif juga dapat membuat
peserta didik lebih mudah dalam memahami materi karena peserta didik
akan teratrik terhadap media pembelajaran tersebut. Pada tahap pendidikan
anak usia bawah khusunya sekolah dasar peserta didik akan cenderung
lebih tertarik dengan permainan,animasi,gambar dan didalamnya terdapat
banyak warna yang dapat menarik.perhatian peserta didik,salah satunya
media pembelajaran yang dikembangkan melalui teknologi komputer.®

Untuk mengikuti perkembangan zaman yang semakin canggih
diperlukan nya penyesuaian vaitu dengan selalu belajar agar tidak
tertinggal~ dengan.. perkembangan teknologi dan mengikuti kegiatan
workshop atau seminar, tentang perkembangan teknologl yang digunakan
dalam'pendidikan.

Penggunaan media pembelajaran dalam proses pembelajaran juga

MM%&B&H A&«LSMSM Jq\}ﬁ]GEERI
KIAI H/

menciptakan!,Dia menciptakan manusia dari segumpal darah.
Bacalah!Tuhanmulah Yang Maha Mulia,yang
mengajar(manusia) dengan pena. Dia mengajarkan manusia

apa yang tidak diketahuinya.”6

® Gunawan et,al, Media Pembelajaran Interaktif Sederhana Untuk M1/SD (Yogyakarta:
K-Media, 2022), 1-3.

® Kementerian Agama RI,Al-Qur’an dan Terjemah Edisi Penyempurnaan, vol. 1 (Jakarta:
Kementerian Agama, 2019).



Dari penjelasan di atas dapat disimpulkan bahwa, pendidikan tidak
terlepas dari proses belajar dan pembelajaran. Karena inti pokok dari
kegiatan pendidikan yang ada di sekolah yaitu proses belajar mengajar.
Hal ini membuktikan bahwa tingkat keberhasilan atau tidaknya dari tujuan
pendidikan tergantung pada proses belajar mengajar (pembelajaran).
Terciptanya pembelajaran yang bermutu tentu tidak terlepas dari
pelaksanaan sistem komponen pembelajaran meliputi tujuan pembelajaran,
media pembelajaran, strategi pembelajaran, metode pembelajaran dan
tahapan pembelajaran. Pelaksanaan komponen yang optimal, akan
menunjang keberhasilan dari proses pembelajaran yang melibatkan guru
dengan siswa.

Media pembelajaran merupakan-segala sesuatu yang digunakan
untuk membantu proses belajar mengajar-“Media sangat berperan penting
dalam’' = membantu  siswa.. memahami materi dalam  proses

pembelajaran,salah satu media yang digunakan yaitu E-Modul interaktif.

HNJIV@RIS L'J;A&o[jﬁ LAMaM E@EB()L dirancang
K bl kb ek Cortthihaich Ineliebdn) oo efoecs
dengan modul jadiﬁnalMg hB/a tﬁsi tRs dan gambar, e-modul ini

menggunakan elemen multimedia seperti video, audio, animasi, kuis, dan
tautan untuk memungkinkan siswa berinteraksi langsung dengan materi.’
IImu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) adalah  ilmu

pengetahuan yang mengkaji tentang makhluk hidup dan benda mati

" Arifin Z, “Pengembangan E-Modul Interaktif sebagai Media Pembelajaran Berbasis
Teknologi Digital”,Jurnal Pendidikan Teknologi, 18, no. 2 (2021): 123-34.



di alam semesta serta interaksinya, dan mengkaji kehidupan manusia
sebagai  individu  sekaligus sebagai makhluk  sosial  yang
berinteraksi dengan lingkungannya.®

Berdasarkan pelaksanaan pra observasi yang telah dilaksanakan
oleh peneliti di kelas IV MIN 6 JEMBER, maka diperoleh informasi
bahwa lembaga menerapkan-dua kurikulum yaitu kurikulum 2013 dan
kurikulum Merdeka. Pada saat” melaksanakan pra observasi peneliti
mengamati proses pembelajaran di-kelas IV MIN 6 JEMBER mengenai
metode dan media yang digunakan, yang mana masih menggunakan
metode ceramah dan model yang monoton serta terdapat beberapa sarana
dalam proses pembelajaran diantaranya, LCD, buku bacaan, dan papan
tulis. Media pembelajaran yang biasa digunakan dalam proses
pembelajaran-adalah“video visual, buku,“gambar,“dan benda konkreat
yang berada disekitar sekolah.®

Pencapaian hasil belajar peserta didik terhadap mata pelajaran

MNJayMISrLg;A& J[J&lh&MZMEGhE&RLa 8 peserta
K Ak fel femesplCieelib\Aesdhidssh iietad kbl Jyang
ditetapkan yaitj 75EurMnaanal@ pﬂapaian hasil belajar siswa

diduga karena masih minimnya penggunaan media pembelajaran dalam

mendukung proses pembelajaran khususnya pada pembelajaran limu

® Yulia Darniyanti, Antik Estika Hader, dan Diana Putri, “Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Web Google Sites Pada Pembelajaran IPAS Di Kelas IV SD” 3, no. 2
(2023).

% Observasi di MIN 6 Jember, 23 April 2024



Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS).° Materi IPAS untuk kelas IV
umumnya disajikan dalam buku teks konvensional yang sering kali kurang
menarik dan interaktif. Hal ini dapat mengakibatkan kurangnya motivasi
dan minat siswa dalam belajar. Buku teks tradisional seringkali tidak
menyediakan pengalaman belajar yang cukup dinamis dan menarik,
sehingga siswa mungkin merasa bosan dan kurang terlibat dalam
pembelajaran.

Berdasarkan wawancara kepada bu kholifah S.Pd selaku guru kelas
IV di MIN 6 Jember bahwa pembelajaran pada kurikulum merdeka
menggunakan Bookereator.com belum  pernah diterapkan disekolah
tersebut. Penggunaan media pembelajaran yang digunakan dalam proses
pembelajaran juga berbasis teknologi namun tidak interaktif dan hanya
saja menggunakan video visual, peserta“didikhanya mendengar dan
melihat saja. Media yang digunakan tersebut menjadikan pembelajaran

bersifat klasikal, kondisi kelas yang kurang kondusif serta kurang

LINIVERSITASISLAMMEGERI
KIAT bebtiah Inesbteleartbdho/befpdiabraityinb Bevirkd e
membantu m}ndﬁng Mterl@tanEakR siswa dalam proses

belajar,terutama dalam kurikulum merdeka yang menjadikan siswa
sebagai pusat pembelajaran. Penggunaaan media pembelajaran tidak hanya
membuat siswa lebih mudah memahami materi,tetapi juga meningkatkan

pemahaman dalam menyajikan data dengan cara yang menarik dan mudah

O MIN 6 Jember, “Nilai KKM Peserta Didik Kelas [VB”
1 Kholifah, diwawancarai oleh penulis, Jember,23 April 2024



dimengerti.**> Pembelajaran cenderung monoton akan berdampak pada
peserta didik yang merasa bosan dan kurang tertarik dalam belajar
IPAS,maka dibutuhkan media pembelajaran yang menarik seperti E-
Modul interaktif. Karena didalam E-Modul interaktif tidak hanya berisi
materi saja tetapi juga dilengkapi dengan game,soal latihan dan video yang
menjadikan media pembelajaran tidak monoton dan tidak membosankan.
Bookcreator adalah salah satu aplikasi online yang dapat
digunakan untuk menyusun.media pembelajaran bagi pendidik. selain itu
aplikasi ini juga dapat digunakan untuk menyusun e-book atau modul
pembelajaran interaktif. Ada berbagai fitur pada aplikasi ini yang
menjadikan media atau bahan ajar memiliki tampilan dan penggunaan
yang lebih.menarik diantaranya yaitu dapat disinkronkan secara langsung
dengan“Canva, dapat. menampilkan jwvideo online™ maupun offline,
menyajikan rekaman suara,»menghubungkan dengan dokumen dalam

berbagai format, dan sebagainya.’®

U N LMQE{R\& L%A&o‘.&L&MM@%&I&an materi
K Parboerbet et vaa otk iy Ibrase sl fodu n
siswa dapat erirErakMangB@ Engﬂ materi melalui elemen

multimedia yang diharapkan dapat meningkatkan pemahaman dan

keterlibatan siswa dalam proses belajar mengajar.

12 Rosdiana Rosdiana, “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Komputer,” Al-
Khwarizmi: Jurnal Pendidikan Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam 1, no. 2 (19 Agustus
2018): 87-100, https://doi.org/10.24256/jpmipa.v1i2.95.

3 Suriati Eka Putri dan Nita Magfirah llyas, “Book Creator Sebagai Aplikasi dalam
Menyusun Media Pembelajaran Interaktif bagi Calon Guru Profesional” , Jurnal hasil Pengabdian
Masyarakat,3, no. 1 (2023).



Media pembelajaran yang menarik akan memotivasi peserta didik
dalam kegiatan pembelajaran. Hal ini sesuai dengan penelitian yang
dilakukan oleh Elfa Fitria pada tahun 2021 dalam skripsinya yang berjudul
“Pengembangan Buku Elektronik Materi Indahnya Kebersamaan Dengan
Menggunakan Book Creator Di Kelas IV MI”. Hasil penelitian tersebut
menunjukkan bahwa penggunaan buku elektronik menggunakan
bookcreator berhasil meningkatkan mutu pembelajaran, yang dibuktikan
dengan peningkatan hasil belajar peserta didik antara sebelum dan sesudah
diterapkan media tersebut pada tahap uji coba yaitu sebesar 86,21%
sehingga dapat dinyatakan valid dan efektif untuk digunakan. Perbedaan
dari penelitian terdahulu dengan penelitian yang peneliti angkat adalalah
materi yang berbeda ™ yaitu penelitian” terdahulu ~"mengambil materi
indahnya“kebersamaan, sedangkan peneliti-mengambil materi mengubah
bentuk energi. Sedangkan persamannya adalah sampel yang digunakan

kelas IV dan sama-sama menggunakan laman bookcreator.

UN I Fondiii Zneili> neobbahokn Ce bt interakti
K s vt el ol pfhudeshery A9 ikidrcha -

modul interakty yaE diMkarBr]enEki Rlyak animasi dan gambar

yang dapat membuat proses pembelajaran jadi menyenangkan dan lebih
menarik yang dapat membuat siswa termotivasi untuk belajar dan tidak
membuat proses pembelajaran jenuh dan membosankan.

Berdasarkan uraian diatas maka peneliti tertarik untuk melakukan

penelitian lebih lanjut mengenai “Pengembangan E-Modul Interaktif



Berbasis Laman Bookcreator.com Pada Pembelajaran IPAS Kelas 1V
Di MIN 6 Jember Tahun Pelajaran 2023/2024”.
B. Rumusan Masalah
Berdasarkan latar belakang yang telah dipaparkan, maka adapun
rumusan masalah dari penelitian yang berjudul “Pengembangan E-Modul

Interaktif Berbasis Laman Bookcreator.com Pada Pembelajaran IPAS

Kelas IV Di MIN 6 Jember Tahun2023/2024” adalah sebagai berikut:

1. Bagaimana kevalidan , E-Modul Interaktif Berbasis Laman
Bookcreator.com Pada Pembelajaran IPAS Kelas IV Di MIN 6 Jember
Tahun 2023/20247?

2. Bagaimana kepraktisan ~E-Modul Interaktif Berbasis Laman
Bookcreator.com Pada PembelajaraniPAS Kelas IV Di MIN 6 Jember
Tahun2023/2024?

3. Bagaimana keefektifan ». E-Modul Interaktif Berbasis Laman

Bookcreator.com Pada Pembelajaran IPAS Kelas IV Di MIN 6 Jember

Ubadddzamoah TAS ISLAM NEGERI
Kd Aibadrbided aapbnodrbindtA D SID DO
BerdasaJkanEJmM mBIahEanglj{iikemukakan,maka secara

umum tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan produk berupa
E-Modul Interaktif berbasis bookcreator.com pada pembelajaran IPAS.

Secara spesifik tujuan penelitian ini adalah:
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1. Untuk menguji kevalidan E-Modul Interaktif Berbasis Laman
Bookcreator.com Pada Pembelajaran IPAS Kelas IV Di MIN 6 Jember
Tahun 2023/2024

2. Untuk  mendeskripsikan E-Modul Interaktif Berbasis Laman
Bookcreator.com Pada Pembelajaran IPAS Kelas IV Di MIN 6 Jember
Tahun 2023/2024

3. Untuk menguji keefektifan “E-Modul Interaktif Berbasis Laman
Bookcreator.com Pada Pembelajaran IPAS Kelas IV Di MIN 6 Jember
Tahun 2023/2024?

D. Spesifikasi Produk yang dikembangkan
Produk yang akan penulis hasilkan nantinya akan dipelajari dalam
bentuk media berbasis' E-Modul, dengan spesifikasinya yaitu sebagai
berikut:
1. Produk berupa media pembelajaran E-Modul interaktif dan dibuat

dengan menggunakan laman Bookcreator.com

3 AR ekl v djavh. BAY bl Fnficbiced v dengan
KT Abbarpedi pioburdridud ded) STD DO
3. Bagan awal Jerdifi darj\ Opver Jatpengftar, Petunjuk Penggunaan,
Daftar isi, Capaian pembelajaran, dan Tujuan pembelajaran.
4. Pada setiap sub bab materi berisikan apersepsi, materi, soal, lagu yang
terkait dengan materi mengubah bentuk energi, permainan dan soal

mandiri.
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5. Media ini terbagi menjadi 3 sub bab materi yaitu mengubah bentuk
energi, transformasi energi dan energi alternative

6. Media ini disertai dengan permainan yang bertujuan untuk mendorong
suasana pembelajaran yang lebih aktif dan menyenangkan

7. Media ini mencakup video penjelasan sehingga menambah pemahaman
siswa dalam pembelajaran

8. Media ini menggunakan gambar, animasi, dan warna khusus yang
disesuaikan dengan karakteristik siswa kelas 1V

E. Pentingnya Penelitian dan Pengembangan
E-modul Interaktif ini diharapkan dapat digunakan sebagai bahan

acuan guna untuk menjadi fasilitator belajar siswa sebagai sumber belajar

dan alat pendukung dalam proses pembelajaran secara mandiri disekolah

maupun-dirumah, “dan, dapat meminimalisir-kebosanan dan kejenuhan

peserta didik dalam proses pembelajaran.

Berdasarkan uraian diatas, maka pentingnya penelitian dan

Behipioshgart reate hefmiatajhranlspAS Wigi Sbhia aldn ebhgai berikut:
KIAdHA]I ACHMAD SIDDIQ
a. MeninngkanEemMatarBeknEgi l%)agai media pembelajaran

interaktif yang dapat meminimalisir rasa bosan dan jenuh saat proses
pembelajaran
b. Siswa dapat belajar dengan suasana yang lebih menarik, aktif dan

menyenangkan
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c. Siswa dapat belajar secara mandiri dengan bantuan E-modul
Interaktif baik di rumah maupun di sekolah

d. Dapat memudahkan peserta didik untuk memahami materi
pembelajaran IPAS dan dapat mengembangkan potensi peserta
didik.

2. Bagi guru

a. E-Modul Interaktif dapat-digunakan sebagai alat bantu untuk
pembelajaran  yang , memberikan kemudahan guru dalam
menjalanakan proses pembelajaran.

b. Sebagai alternative transformasi ilmu pengetahuan pembelajaran
IPAS yang lebih menarik dan menyenangkan dan dapat mendorong
guru untuk selalu“menambah Ilmu-pengetahuan serta meningkatkan
Kualitas “pembelajaran_dengan pengembangan media pembelajaran
dengan menggunakan media pembelajaran interaktif berbasis Laman

Bookcreator.com.

I ENIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAL brbafaoied petianbnd duchMedobriy kdnibusibdng veik
dalam menir};katEn Plestesi da pefiaharfian IPAS pada peserta didik
dan dapat memanfaatkan teknologi sebaik mungkin .
4. Bagi peneliti
Dapat menambah wawasan dan pengalaman baru untuk
mengembangkan E-Modul interaktif berbasis laman Bookcreator. com

sebagai bekal untuk pembelajaran IPAS kelas IV di sekolah.
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5. Bagi lembaga UIN Kiai Haji Achmad Siddiq
Dapat dijadikan bahan refrensi maupun literatur bagi lembaga
perguruan tinggi UIN Kiai Haji Achmad Siddig Jember dan mahasiswa
yang ingin melakukan pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis
Laman Bookcreator.com pada pembelajaran IPAS.
6. Peneliti lain
Sebagai pendorong untuk-terus berkarya serta sebagai penambah
wawasan dan pemahaman terhadap objek vyang diteliti guna
menyempurnakan metode yang berkembang dan akan terus
dikembangkan juga sebagai bekal penelitian selanjutnya.
F. Asumsi dan Keterbatasan Pengembangan
Beberapa asumsi dari penelitian yang dikembangkan adalah:
1. Media“pembelajaran, E-Modul Berbagis“Laman Bookcreator.com dapat
digunakan pada laptop, PC.maupun android sehingga dapat membuat

siswa lebih mudah dalam belajar secara mandiri karena bisa diakses

UNEVERSILAS RLAM NEGERI
KL A theale] ihdeleioth (Enrobdhy/Betbadid) Lmd] Bk com
diharapkan dfpatEemMudﬁsistdalR proses pembelajaran.

3. Media pembelajaran ini dapat menambah daya tarik siswa dalam
mempelajari pembelajaran IPAS khususnya pada materi mengubah

bentuk energi.
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4. Dengan menggunakan media pembelajaran ini, siswa lebih memahami
materi karena laman Bookcreator.com dilengkapi dengan fitur animasi,
teks, gambar, video dan soal kuis yang dikemas dalam bentuk E-Modul.

Beberapa keterbatasan dari penelitian yang dikembangkan sebagai
berikut:

1. Produk pengembangan media pembelajaran hanya terbatas pada kelas
IV materi mengubah bentuk energi

2. Media pembelajaran E-Modul,.yang dikembangkan dengan laman
Bookcreator.com  hanya bisa dioperasikan dengan menggunakan
jaringan internet

3. Uji coba media pembelajaran E-Modul hanya terbatas dikelas IV MIN 6
Jember

4. Media‘pembelajaran.yang dikembangkan hanya bisa digunakan dengan
perangkat teknologi yang. memadai seperti android, laptop, dan

proyektor

c. BN MERSITAS ISLAM NEGERI
KIAT bt persfiry slchidd] hebal pifach bohdukck e
empiris terhadjp anbeMnelEn E]QarRumusan yang didasarkan

pada indikator variabel. Dalam penelitian ini, peneliti mendifinisikan
bahwa:
1. E-Modul Interaktif

E-Modul Interaktif merupakan sebuah format buku elektronik yang

memiliki fitur-fitur interaktif seperti gambar, audio, serta kuis atau
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aktivitas belajar yang memungkinkan pembaca untuk berpartisipasi
aktif dalam proses membaca dan belajar. E-Modul interaktif dirancang
untuk memberikan pengalaman membaca yang lebih dinamis, menarik,
dan efektif terutama dalam konteks pendidikan.
2. Bookcreator.com
Bookcreator.com adalah aplikasi online yang bisa digunakan untuk
membuat media pembelajaran bagi pendidik. Selain itu aplikasi ini juga
dapat digunakan untuk menyusun e-book dan modul pembelajaran
interaktif. Bookcreator juga dapat digunakan pada pembelajaran jarak
jauh maupun tatap muka. Hal ini dikarenakan fitur-fitur yang ada pada
aplikasi ini memberi kesempatan kepada peserta didik untuk belajar
mandiri.
3. Pembelajaran‘IPAS
llmu Pengetahuan “Alam dan Sosial (IPAS) adalah ilmu

pengetahuan yang mempelajari tentang makhluk hidup, benda mati, dan

UhAbbrkidihyed s Eefsota i b Wupekhn Gablingan antara i
KL Adkndechddn b/ b ol defodanian] il b Jens

bertujuan ur]uk EmaMi IiBwnF‘h sﬁar seperti fenomena alam

dan social. E-Modul interaktif dalam pembelajaran IPAS adalah alat
bantu penyampaian materi tentang pembelajaran IPAS berupa teks,
suara dan gambar serta menjadikan peserta didik sebagai peran. E-

modul interaktif pembelajaran IPAS digunakan oleh guru dalam proses
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pembelajaran IPAS untuk menarik perhatian peserta didik dan
memudahkan peserta didik untuk memahami materi.
Dalam penelitian ini, mata pelajaran yang dipilih adalah mata

pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) materi mengubah

bentuk energi kelas 1V pay bab 4 yang menjelaskan beberapa poin

-
yaitu mengubah be@eryi transformasi energi, dan energi
| T\"4
alternative. I

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER
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KIA] HAII

BAB |1

KAJIAN PUSTAKA
Penelitian Terdahulu
Penelitian terdahulu memuat berbagai hasil penelitian sebelumnya
berkaitan dengan penelitian yang akan dilaksanakan peneliti, berikut ini

merupakan penelitian terdahulu yang berkaitan dengan pengembangan E-

Modul interaktif berbasis laman bookcreator.com pada pembelajaran IPAS

kelas IV di MIN 6 Jember tahun pelajaran 2023/2024:

1. Penelitian oleh Adhun Maisyir, Legiman Slamet yang berjudul
“Pengembangan 'E-Modul Interaktif Berbasis FLIPHTMLS5 sebagai
Sumber Belajar untuk Mata Pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika di
Sekolah Menengah Kejuruan Negeri 2-Meulaboh”. Tujuan penelitian
ini untuk mengetahui pengembangan bahan ajar dengan menggunakan
aplikasi flipHTML5, sebagai sarana interaktif untuk meningkatkan

URTVERSITAS ISEANMNEGERT™ ™

penelitian ini adalah model pengembangan Prosedur

HAILACHMAR.S DI,
Define, Desl]n, B DMp dB(4)EisseRnate. Teknik pengumpulan

data yang digunakan dalam penelitian ini adalah wawancara dan
kuesioner. Wawancara digunakan untuk menyelidiki masalah yang
muncul di dalam kelas. Nilai KKM dan tingkat keefektifan e-modul.
Kuesioner digunakan untuk menilai kelayakan dan kepraktisan produk.

Validasi produk didasarkan pada empat aspek: Bahasa, grafik,

17
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kelayakan isi, dan penyajian materi. Hasil penelitian ini menunjukkan
bahwa e-modul interaktif menggunakan FlipHTML5 layak digunakan
dengan presentase sebesar 4,81 dengan standar sangat baik (tidak
perlu koreksi).™

2. Penelitian oleh Andien Inayah, Novita Sari Nasution, Dicky Chandra
Lubis, dkk yang berjudul “Pengembangan E-Modul Interaktif Materi
Sistem Tata Surya di Sekolah Dasar”. Tujuan penelitian ini untuk
menciptakan sebuah media pembelajaran berupa e-modul interaktif
yang difokuskan pada materi sistem tata surya untuk digunakan di
sekolah dasar, serta menguji kelayakan modul tersebut dalam
pembelajaran di kelas. Metode yang digunakan dalam penelitian ini
adalah* research. “and development™ (R&D) dengan menerapkan
pendekatan pengembangan ADDIE. /Feknik pengumpulan data yang
digunakan dalam penelitian ini adalah menggunakan instrumen berupa

kuesioner atau angket validasi yang diberikan kepada profesional di

Ubikhg b sheiah Gt ke porticibebr. (ki detitian i
KT Adenkilids] ot Corbaldd\ Aot [ deriroid ekt Jyane
dikembangkdn mEdapMn pﬁlaiEsanR baik dari para profesional

di bidang media, dengan presentase skor rata-rata sebesar 83,86%.
Demikian pula, penilaian dari para profesional di bidang materi juga

mendapatkan kategori sangat baik, dengan rata-rata skor presentase

¥ Andhur Maisyir dan Legiman Slamet, “Pengembangan E-modul Interaktif Berbasis
FLIPHTML5 sebagai Sumber Belajar untuk Mata Pelajaran Dasar Listrik dan Elektronika di
Sekolah Menegah Kejuruan Negeri 2 Meulaboh,” Voteteknika (Vocational Teknik Elektronika dan
Informatika) 10, no. 4 (1 Desember 2022): 119,
https://doi.org/10.24036/voteteknika.v10i4.119980.
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sebesar 84,43%. Respons siswa terhadap modul tersebut juga sangat
positif, dengan skor presentase sebesar 94,5% dalam kategori sangat
baik,dan e-modul interaktif ini layak digunakan sebagai media
pembelajaran dan sumber belajar bagi siswa kelas 6 di sekolah dasar.
Penggunaan e-modul interaktif ini dapat meningkatkan produktivitas
dalam kegiatan belajar mengajar dengan penggunaan tenaga yang
minimal.™

3. Penelitian oleh Putu Adi Sanjaya; | Made Pageh dan | Nengah Suastika
yang berjudul “Bahan Ajar E-Modul Book Creator untuk Pembelajaran
IPS Berdiferensiasi di Sekolah Penggerak™. Tujuan penelitian ini untuk
menciptakan bahan @ ajar  e-modul book creator pada mata
pelajaran. IPS.. agar terjadi pembelajaran berdiferensiasi serta untuk
mengevaluast keefektifan media tersebut. Teknik pengumpul data yang
digunakan angket yang berbentuk semantic differential. Hasil

penelitian menunjukkan bahwa validitas e-modul diuji oleh ahli

LM%E]% I(In&gw Id$ lbiAMaNJEuG\EfRalidasi aspek
KAk AH AGCHMAD SIBBIE o
aspek bahas:j (96EdanM%)BengE kaﬂori penilaian sangat valid

untuk semua aspek. Pengguna e-modul pada sekolah penggerak
merespons sangat baik, baik dari desain maupun penyajiannya,
terlihat dari hasil uji coba yang menunjukkan rata-rata skor

kemenarikan 79,57% pada aspek desain, struktur dan substansi,

> Andien Inayah,Novita Sari Nasution,Dicky Chandra Lubis,dkk, “Pengembangan E-
Modul Interaktif Materi Sistem Tata Surya di Sekolah Dasar,” Madani:Jurnal IImiah Multidisiplin
1, no. 12 (2023): 338-48.
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sedangkan untuk aspek perilaku dan ketercapaian tujuan mendapatkan
skor rata-rata 83,17% dengan kategori sangat menarik.Dapat
disimpulkan bahwa bahan ajar e-modul book creator dinyatakan valid
dan praktis diterapkan dalam pembelajaran.Implikasi penelitian ini
yaitu e-modul book creator dapat meningkatkan beberapa kompetensi
siswa secara sekaligus.

4. Penelitian oleh Elfa Fitria “yang berjudul “Pengembangan Buku
Elektronik Materi Indahnya Kebersamaan Dengan Menggunakan Book
creator Di Kelas IV MI”. Tujuan penelitian ini untuk mendeskripsikan
pengembangan buku elektronik ~materi indahnya kebersamaan
menggunakan book creator di kelas I\ M1, mendeskripsikan kelayakan
buku elektronik materi indahnya kebersamaan di kelas IV MI. Metode
yang digunakan yaitu jenis penelitian‘dan pengembangan atau dikenal
dengan Research and Development (R&D). Model pengembangan yang

digunakan adalah model ADDIE. Teknik pengumpul data yang

LMLMM&W\A&J &MM,NM@%%M& dan
KT Advore] ] deta/dnlict il Aedi) oo et il (ieon
lapangan yaJ\g ﬁkum ke@a glﬁju (R peserta didik kelas IV.

Pengembangan dalam penelitian ini menggunakan model ADDIE yang
terdapat lima tahapan yaitu analysis (analisis), design (desain),
development (pengembangan), implementation (implementasi), dan

evaluasi. . Hasil penelitian menunjukkan bahwa pada penilaian ahli

6 putu Adi Sanjaya,l made Pageh and Nengah Suastika, “Bahan Ajar E-Modul Book
Creator untuk Pembelajaran IPS Berdiferensiasi di Sekolah Penggerak™ 6, no. 2 (2023): 10-20
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media mendapatkan skor persentase 84,70% pada kategori “Sangat
Layak”. Pada penilaian ahli materi mendapatkan skor persentase
94,11% pada kategori “Sangat Layak”. Selanjutnya dilakukan tahap uji
coba lapangan. Uji coba guru wali kelas skor persentase 89,33% pada
kategori “Sangat Layak”. Uji coba perorangan mendapatkan skor
persentase 93,33% pada kategori ““Sangat Layak”. Uji coba kelompok
kecil mendapatkan skor persentase 81,66% pada kategori “Sangat
Layak”. Uji coba kelompok besar yang dilakukan pada siswa kelas IV
dengan skor 86,21% pada kategori ‘‘Sangat Layak”."’

5. Penelitian oleh Hafidho Mufidah yang berjudul “Pengembangan Modul
elektronik(E-Modul) Matematika berbasis Google Sites Untuk
Meningkatkan Kemampuan Komunikasi Matematika Tulis Siswa”.
Tujuanpenelitian~ini _untuk _ mendeskripsikan kevalidan modul
elektronik (E-Modul) matematika berbasis Google Sites,untuk

mendeskripsikan kepraktisan modul elektronik (E-Modul) matematika

Ubbibhsl Eabhgn £t Sunkem Liehddh bk etiditan mocu
KT Adedobieloath fadrdibe/beedJooind §idd Dddoedyans
digunakan falarE peNa)ltianBini EdalaP{ metode penelitian dan

pengembangan (Research and Development) dengan model penelitian
ADDIE yang terdiri dari 5 tahap yakni Analysis (Analisis), Design
(Desain), Development (Pengembangan),Implementation

(Implementasi) dan Evaluations (Evaluasi). Teknik pengumpulan data

" Elfa Fitria, “Pengembangan Buku Elektronik Materi Indahnya Kebersamaan Dengan
Menggunakan Book creator Di Kelas IV MI” (IAIN Palangkaraya, 2021).
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yang digunakan adalah wawancara, lembar validasi, angket respon
guru, angket respon siswa dan tes. Hasil penelitian ini menunjukkan
bahwa tingkat kepraktisan didapatkan analisis uji respon guru yakni
85,55%, respon siswa kelompok kecil mendapatkan rata-rata 87%,
respon siswa kelompok besar mendapatkan persentase 72%. Rata-rata
persentase dari uji kepraktisan adalah 81,5% sehingga dapat
disimpulkan “sangat praktis”. Modul elektronik (E-Modul) matematika

berbasis Google Sites untuk meningkatkan kemampuan komunikasi

matematis tulis siswa valid, praktis dan efektif.'®

Tabel 2.1

Penelitian Terdahulu

N | Nama Penulis Judul Persamaan Perbedaan Orisinalitas
0 Penelitian
1. | Andhur Pengembangan [ 1.. Mengembangkan | 1. Menggunakan| 1. Metode
Maisyir dan | E-modul E-modul Interaktif aplikasi penelitian
Legiman Interaktif FLIPHTMLS5 R&D  jenis
Slamet Berbasis 2. Subjek ADDIE
FLIPHTML5 enelltlan 2. Subjek
UNgRSITAS ISLAM N Fifid- peneliian
Sumber Sekolah siswa kelas
KIAI 4A}ACHMAD mmv e
jara Jember
Dasar istrj Negeri
dan J E M B E [{ Meulaboh
Elektronika di 3. Membahas
Sekolah mata
Menengah pelajaran
Kejuruan Dasar Listrik
Negeri 2 dan
Meulaboh Elektronika
4. Metode

'8 Hafidho Mufidah, “Pengembangan Modul elektronik(E-Modul) Matematika berbasis
Google Sites Untuk Meningkatkan Kemampuan Komunikasi Matematika Tulis Siswa”
(Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad Siddiq Jember, 2023).
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penelitian
R&D jenis
4D
Andien Pengembangan | 1. Mengembangkan | 1. Focus 1. Metode
Inayah, E-Modul E-modul pembelajaran penelitian
Novita  Sari | Interaktif Interaktif IPA  materi R&D jenis
Nasution,Dic | Materi Sistem | 2. Membahas materi  system  tata ADDIE
ky Chandra | Tata Surya di IPA surya 2. Subjek
Lubis,dkk Sekolah Dasar | 3. Model 2. Menggunakan penelitian
pengembangan aplikasi siswa kelas
ADDIE Canva IV MIN 6
4. Subyek penelitian Jember
siswa SD 3. Menggunaka
n aplikasi
Book Creator
Putu Adi | Bahan Ajar E- | 1. Mengembangkan | 1. Metode 1. Metode
Sanjaya, modul  Book E-Modul penelitian penelitian
| Made Pageh | Creator untuk | 2. Menggunakan R&D  jenis R&D Jenis
dan I Nengah | Pembelajaran aplikasi Book 4D ADDIE
Suastika IRS Creator 2. Subjek 2. Subjek
Berdiferensiasi penelitian di penelitian
di Sekolah Sekolah siswa kelas
Penggerak penggerak IV di MIN 6
3. Focus Jember
pembelajaran | 3. Focus
IPS pembelajaran
IPA
III\‘JI\/E‘DQI’T‘AQ 1] Al\)l DI
Elfa Fitria— * |' Pefigembahgan’| 1> Lk/i%m 1. Mengemban
gkan E-
KIAI| A AG‘HMAB STME)TQMM
Materi 2. Model 2. Materi yang nteraktif
Indahny Mb an@ [{ diangkat 2. Focus
Kebersaman ADD Indahnya pembelaja ran
dengan 3. Subyek yang Kebersamaan IPA
Menggunakan diteliti siswa
book Creator kelas IV
di kelas IV Ml
Hafidho Pengembangan | 1. Mengembangkan | 1. Menggunaka | 1.Menggunakan
Mufidah Modul E-Modul n aplikasi | aplikasi ~ Book
Elektronik(E- | 2. Model Google Sites | Creator
modul) pengembangan 2. Materi yang
Matematika ADDIE diangkat 2.Materi  yang
berbasis 3. Subyek penelitian diangkat IPA




24

Google  Sites siswa kelas IV Matematika
Untuk SD/MI
Meningkatkan
Kemampuan
Komunikasi
Matematika
Tulis Siswa

Penelitian ini merupakan lanjutan dari penelitian terdahulu karena
terdapat beberapa kesamaan pada pembahasan penelitian yaitu E-Modul
Interaktif. Namun, pada penelitian terdahulu belum ada yang membahas
secara spesifik dan hasil yang membahas tentang Pengembangan E-
Modul Interaktif Berbasis Laman Bookcreator.com Pada Pembelajaran
IPAS Kelas IV Di MIN 6 jember Tahun Pelajaran 2023/2024.

B. Kajian Teori
1. E-Modul"Interakiif
a. Pengertian E-Modullnteraktif
Menurut Zuhaini dalam Najuah istilah “Modul” adalah
sumber beIaS ditulis sendiri oleh pendidik untuk memudahkan

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

siswa dalam mempela'arl materi secara mandiri. Dalam dunia

KIALEAJLAGEMAL SN ..
jenis, yaiJJ nﬁul Mtrorﬁ daEmO(R cetak. Pengunaan modul

elektronik maupun cetak didasarkan pada analisis permasalahan dan

kebutuhan peserta didik."
Saat ini sebagian besar modul dibuat dalam bentuk bentuk

cetak. Karena modul cetak cenderung monoton, hal ini

19 Najuah, Hakikat Modul Pembelajaran, 1 ed. (Yayasan Kita Menulis, 2020), 7.
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mempengaruhi minat dan semangat belajar peserta didik untuk
menggunakannya. Salah satu cara agar modul dapat lebih diminati
peserta didik adalah dengan menciptakan modul dalam bentuk
elektronik yang dapat dijadikan suatu media interaktif karena dapat
disisipi media lain seperti gambar, animasi, audio maupun video.
E-modul adalah- sebuah bentuk penyajian bahan belajar
mandiri yang disusun secara sistematis ke dalam unit pembelajaran
terkecil untuk mencapai tujuan pembelajaran tertentu yang disajikan
dalam format elektronik yang didalamnya terdapat animasi, audio,
navigasi yang membuat pengguna lebih interaktif dengan program.*
Pengembangan e-modul telah mengalami perubahan dari
modul cetak menjadi e-modul interaktif. E-modul dianggap interaktif
ketrka terjadi interaksi duaarah antara‘e-modul"dengan pembacanya.
E-modul dianggap sebagai bahan ajar yang efektif apabila

penggunaan e-modul benar-benar memahami kontennya. Isi dari E-

U mmgﬁﬁlﬁ%emhwhblmwmbelajaran
KIAT visekduifik. abrolodbrfitiod bt oo hadidaid dhra
peserta di}ik (EgaModB E R

E-Modul Interaktif adalah modul yang menggabungkan dua
arah atau lebih teks, gambar, grafik, audio, video yang bersifat

Interaktif untuk mengendalikan satu perintah yang kemudian

2 Ummul uslima, “Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Socioscientific Issue
(SSI) Pada Materi Pemanasan Global Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Kritis Siswa
SMP/MTs” (Universitas Lampung, 2023), 1-60.
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menimbulkan terjadinya hubungan dua arah antara modul dengan
penggunanya.”

Berdasarkan pengertian diatas dapat disimpulkan bahwa e-
modul interaktif merupakan modul dalam bentuk digital, yang terdiri
dari teks, gambar, dan video. E-Modul interaktif berfungsi sebagai
bahan ajar dalam bentuk-modul elektronik yang didalamnya terdapat
fitur-fitur multimedia yang menarik dan dapat mempermudah peserta
didik untuk memhami materi. dan informasi materi pembelajaran
dengan rasa senang dan tidak merasa bosan ataupun jenuh, serta
dapat membantu peserta didik dalam memecahkan masalah dalam
proses pembelajaran.

b. Fungsi Modul

Modul"yang merupakan salahsatu bahan ajar cetak tentulah

mempunyai beberapa fungsi yaitu sebagai berikut:

1. Fungsi dalam proses pembelajaran adalah untuk membantu

UNIbrbaraik boéhvaai leoid-farhd bk defar Sedara mandiri
KIAT Tehdgrboith dorsbrodbidbodeseocmibintdapd dagbi
2. Mengg}mtil@ pM gLB, alF_T‘\ya Rodul yang dikembangkan

harus mampu menjelaskan materi secara jelas kepada peserta

didik dengan berbagai usia kognitif dan tingkat pengetahuan.

L Lidia Aprileny Hutahaean, “Pemanfaatan E-Module Interaktif Sebagai Media
Pembelajaran Di Era Digital,” Prosiding Seminar Nasional Teknologi Pendidikan Pascasarjana
UNIMED, 298-305.
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3. Sebagai alat penilaian, maksudnya bahwa dengan modul peserta
didik harus dapat memiliki pilihan untuk dapat mengukur dan
menilai sendiri tingkat penguasaan materi yang dipelajarinya.

4. Modul juga memuat berbagai materi pembelajaran yang harus
dipelajari peserta didik, maka modul tersebut menjadi acuan bagi
peserta didik.**

c. Kelebihan dan Kekurangan E-Modul

Kelebihan E-Modul yaitu mampu menumbuhkan motivasi
bagi peserta didik, adanya evaluasi memungkinkan peserta didik dan
pendidik mengetahui dibagian mana yang belum tuntas atau sudah
tuntas, bahan belajar disusun sesuai dengan tingkat akademik, dapat
membuat modul“lebih interaktif ‘dan dinamis dibandingkan modul
cetak yang lebih statis, dapat menggunakan video, audio, dan
animasi.

Namun ada kekurangan dari E-Modul yaitu antara lain

U NNz exbobrimamboi b Nk Yob betarkg memertukn
KA ey Yond oot ddrbibe Srblid §d odharic
dengan b}rbaﬁ mMn fBr, sEa pf%:rta didik harus memiliki

media untuk membuka e-modul baik berupa Hp atau laptop.

2. Bookcreator

22 Intan Ani Purnama, “Pengembangan Modul Pembelajaran Tematik Berbasis Local
Wisdom Papua Barat Subtema Lingkungan Tempat Tinggalku Kelas IV SD” (Universitas
Pendidikan Muhammadiyah Sorong, 2023), 17-18.

2 Anisa Putri, “Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Project Based Learning Pada
Materi Pola Bilangan Di Kelas Viii Smpn 1 Batipuh” (Institut Agama Islam Negeri (IAIN)
Batusangkar, 2022), 18-20.
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a. Pengertian Bookcreator

Bookcreator adalah sebuah perangkat lunak yang digunakan
untuk membuat tampilan buku menjadi bentuk flipbook yang
berbasis web atau digital.**

Bookcreator bisa digunakan untuk membuat majalah e-book
dan e-modul dengan tampilan yang sangat menarik, termasuk fitur
halaman berputar (Flipping) dalam bentuk 3D dan bookcreator juga
telah menyediakan berbagai.tema dan latar belakang yang dapat
digunakan. Bookcreator ini tidak sama sekali mengurangi isi dari
buku cetak, melainkan materinya lebih dipersingkat dan dikemas
semenarik mungkin.”

b. Kelebihan dan kekurangan Bookcreator

Kelebithan, dari Bookcreator adalah™ dapat memberikan

pengalaman baru dalam penggunaan aplikasi tersebut, dapat

menghasilkan  E-Modul yang lebih menarik dan tidak

U NieMobsdtarah, ligbindpriicid-dah W binfukEatbmva kemana.
KA bk gk setud(ordd Ihuhd el kbl Joers
smartphoje, IEop,Mlet Bn IaEIairRebagainya sehingga dapat

dibaca kapanpun dan dimanapun.?®

?* Sinta Diana, “Pelatihan Media Pembelajaran Book Creator kepada Guru-Guru PAUD
Yabes Medan”Jurnal Pengabdian Pada Masyarakat 2, no. 1 (Februari 2022): 383.

% Nunu Mahnun, “Media Pembelajaran (Kajian Terhadap Langkah-Langkah Pemilihan
Media Dan Implementasinya Dalam Pembelajaran)” 37 (2012): 27.

% Verdiana Pupitasari, “Pengembangan Perangkat Pembelajaran dengan Model
Differensial Menggunakan Book Creator untuk Pembelajaran BIPA di Kelas yang Memiliki
Kemampuan Beragam” 8, no. 4 (2020): 342.
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Bookcreator  selain  memiliki kelebihan juga memiliki
bebrapa kekurangan dalam penggunaanya, diantaranya yaitu
membutuhkan perangkat seperti smartphone, laptop, tablet dan lain
sebagainya, serta dapat mempengaruhi kesehatan mata jika menatap
layar computer secara terus-menerus.?’

Berdasarkan uraian diatas, bookcreator memiliki kelebihan
yang sangat banyak dan beragam yang dapat mendukung kegiatan
pembelajaran serta dapat meningkatkan efektifitas dalam proses
pembelajaran, disamping Juga memiliki kekurangan pada
pengggunaan aplikasi bookcreator yang digunakan.

c. Pengoperasian Aplikasi Bookcreator

Bookcreator ini merupakan sebuah software yang dapat
digunakan untuk mendesain suatu produk.“Adapun langkah-langkah
pembuatannya sebagai berikut:

1. Masuk pada laman google chrome

UNI Wik bidrdatvieol il b GER
KIAT sFndhhohd adh fosibobduodicleatortod D D [ ()
4. Mulai]ah EasuMdaBmaEboRreator.com yang muncul

tampilan “your account nearly ready”
5. Lalu muncul tampilan memilih jenjang,mulai jenjang tingkat
sekolah dasar, sekolah menengah pertama dan sekolah menengah

atas.

" Dwi Mentari, “Pengembangan Media Pembelajaran E-Book Berdasarkan Hasil Riset
Elektroforesis 2-d untuk Mengukur Kemampuan Berpikir Kreatif Mahasiswa” 2, no. 2 (2018):
131-34.
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6. Kemudian muncul tampilan “Which Subjek do you Teach”
bertujuan untuk memilih mata pelajaran
7. Lalu tampilan selanjutnya muncul “Great,now name your
library” yang bertujuan untuk membuat nama buku yang akan
dibuat
8. Kemudian muncu! tampilan “Start Making Awesome Books”
yang bertujuan untuk memulai membuat buku
9. Langkah yang terakhir .muncul tampilan “Take Me to My
Library” yang bertujuan untuk diisi dengan beberapa materi,
gambar, video,beserta kuis.*
3. Pembelajaran IImu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) SD/MI
a. Pengertian IPAS
Kementerian Pendidikan Kebudayaan Riset dan Teknologi
telah berupaya melakukan peningkatan mutu pendidikan melalui

pengembangan kurikulum yang dikenal sebagai ‘“Kurikulum

UNIMERSHEAS SR AMNEGERLawn im
KIAT betoflsn splsiebiied schobn fod fehcesie Joca
s M B E R

IPAS merupakan singkatan dari limu Pengetahuan Alam

dan Sosial yang mempelajari tentang makhluk hidup, benda mati

dan fenomena alam. Dan juga mempelajari tentang kehidupan

%8 Bookcreator, “Features,” 22 Mei 2024, https://bookcreator.com/features/.
# Shinta Ledia, Betty Mauli Rosa Bustam, dan Universitas Ahmad Dahlan,
“Implementasi Kurikulum Merdeka Dalam Meningkatkan Mutu Pendidikan” 6, no. 1 (2024).
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manusia sebagai individu maupun makhluk sosial yang
berinteraksi dengan lingkungan sekitar.*

Pembelajaran pada mata pelajaran IPAS pada dasarnya
merupakan suatu proses yang dilakukan oleh individu dengan
bantuan guru untuk memperoleh perubahan dari yang tidak tau
menjadi tau serta perubahan perilaku menuju pendewasaan diri
secara menyeluruh sebagai hasil dari interaksi individu dengan
lingkungannya.!

Pembelajaran. IPAS  diimplementasikan pada jenjang
sekolah dasar dengan mempertimbangkan bahwa anak usia sekolah
dasar melihat segala sesuatu apa adanya atau utuh dan terpadu.
Usia mereka “‘masih dalam tahap berpikir ‘Konkrit atau nyata,
komprehensif-dan tidak detail. Sehingga mata pelajaran IPA dan
IPS disederhanakan menjadi satu karena kedua mata pelajaran

tersebut dapat dikaitkan dalam fenomena kehidupan sehari-hari.*?

UN IVE ReSI;EAaS itLSILNQMIM EQ EeReran dalam
KIAT kebidhudh [mfdede rh Inéhgdholobrainahiecd Ioh] da) e

PembeljararEPAMencBup Etaanakhluk hidup dan benda

mati di alam semesta serta interaksinya, dan mengkaji kehidupan

% |rfanaeka Azzahra, Aan Nurhasanah, dan Eli Hermawati, “Implementasi Kurikulum
Merdeka Pada Pembelajaran IPAS di SDN 4 Purwawinangun,” Didaktik : Jurnal llmiah PGSD
STKIP Subang 9, no. 2 (19 Juli 2023): 623038, https://doi.org/10.36989/didaktik.v9i2.1270.

1 Asep Jihad dan abdul Haris, Evaluasi Pembelajaran (Yogyakarta: Multi Pressindo,
2012).

%2 Gismina Tri Rahmayati dan Andi Prastowo, “Pembelajaran Ilmu Pengetahuan Alam
Dan Sosial Di Kelas IV Sekolah Dasar Dalam Kurikulum Merdeka,” ELEMENTARY SCHOOL
JOURNAL PGSD FIP UNIMED 13, no. 1 (31 Maret 2023): 16,
https://doi.org/10.24114/esjpgsd.v13i1.41424.
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manusia sebagai individu sekaligus sebagai makhluk social yang
berinteraksi dengan lingkungannya atau dengan masyarakat sekitar.
b. Tujuan Pembelajaran IPAS

1. Mengembangkan ketertarikan serta rasa ingin tahu sehingga
peserta didik akan terpicu untuk mengkaji fenomena yang ada
di sekitar manusia, memahami alam semesta dan kaitannya
dengan kehidupan manusia.

2. Berperan aktif ,dalam..memlihara, menjaga, melestarikan
lingkungan alam, mengelola sumber daya alam dan lingkungan
dengan bijak.

3. Mengembangkan keterampilan inkuiri untuk mengidentifikasi,
merumuskan: hingga menyelesaikan masalah melalui aksi
nyata.

4. Mengerti siapa dirinya, memahami bagaimana lingkungan

social peserta didik berada, memaknai bagaimanakah

U N IVIE*BL&L%a I&%MkM@@BJerubah dari
KIAI HadkACHMAD SIDDIQ

5. Mer}ahaE erat%yarEdipRukan peserta didik untuk

menjadi anggota suatu kelompok masyarakat dan bangsa serta
memahami arti menjadi anggota masyarakat bangsa dan dunia,
sehingga peserta didik dapat berkontribusi  dalam
menyelesaikan permasalahan yang berkaitan dengan dirinya

dan lingkungan di sekitarnya.
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6. Mengembangkan pengetahuan dan pemahaman konsep di
dalam IPAS serta menerapkannya dalam kehidupan sehari-
hari.®

Berdasarkan pemaparam diatas, maka tujuan pembelajaran

IPAS merupakan salah satu pengembangan kurikulum yang

memadukan antara materi IPA dan IPS menjadi satu tema dalam

pembelajaran. IPA mempelajari tentang alam pastinya juga
mempelajari kondisi masyarakat atau lingkungan sekitar, sehingga
memungkinkan untuk diajarkan secara integrative. Pembelajaran

IPAS tentunya akan bermanfaat untuk meningkatkan literasi dan

numerasi peserta didik dalam pembelajaran.

c. Karakteristik Mata Pelajaran IPAS
IPAS adalah mata pelajaranbaru-dalamkurikulum Merdeka
yang menggabungkan IPA dan IPS dan hanya diajarkan di sekolah

dasar. Gabungan ini diperlukan karena tantangan yang dihadapi

UN EGiR Sehndidth Scohprdi A Bt bl ke R, 1im
KIAT betoftfdn o Curbriavétudlolrsemband botdorblampeep
tantangT b;E, seN?Pga Bndicl%an RAS harus disesuaikan agar

generasi  muda siap  menghadapinya. IPAS  bertujuan
membangkitkan rasa ingin tahu peserta didik tentang fenomena di
sekitar, memahami cara kerja alam semesta, dan interaksinya

dengan kehidupan manusia. Pemahaman ini  membantu

% Fita Algoria, “Implementasi Pendekatan Pembelajaran Kontekstual Kelas IV Mata
Pelajaran IPAS Pada Kurikulum Merdeka Di SDN 37 Rejang Lebong” (Insitut Agama Islam
Negeri Curup, 2023), 20.
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mengidentifikasi dan menyelesaikan masalah serta mencapai

pembangunan berkelanjutan. Mata pelajaran IPAS mencakup

pemahaman IPA dan IPS serta keterampilan proses.**

Seiring perkembangan zaman, ilmu pengetahuan juga
senantiasa mengalami. perkembangan, berikut karakteristik
pembelajaran IPAS:

1. Bersifat Dinamis  maksudnya pengetahuan mengalami
perubahan dari zaman ke zaman, sehingga pelu dilakukan
pengkajian.

2. Pendekatan yang lebih holistic maksudnya perlunya penggunaan
sudut pandang yang luas berkaitan dengan disiplin ilmu lainnya
untuk:memperoleh pengetahuanbaru.*

d. Materi Energi
1) Mengubah bentuk energi

Energi itu kekal, artinya tidak bisa diciptakan,tidak bisa

UNT\gRidshofhan. Narhod sl B e ventuknye
KIAT Hiobuigl seulsabiol o/l ékoInagis kibakd brbeiice
musngh, rEnunNﬁn bBJbaEentR menjadi energi yang lain.

Manusia tidak bisa menciptakan energi. Untuk memanfaatkan

energy, manusia mengubah bentuk energi yang ada menjadi

bentuk energi yang lain. Perubahan bentuk energi inilah yang

3% Suhelayanti, Pembelajaran llmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) (Yayasan Kita
Menulis, 2023).

% Devi Suci Fajarwati, “Implementasi Kurikulum Merdeka Pada Pembelajaran IPAS di
Kelas IV SDN 2 Pasuruan Kecamatan Penengahan Lampung Selatan” (Universitas Islam Negeri
Raden Intan Lampung, 2023), 37.
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disebut dengan transformasi energi. Macam-macam energi ada 6
yaitu energi panas, energi cahaya, energi listrik, energi gerak,
energi kimia, dan energi bunyi.®
2) Transformasi energi
Transformasi Energi adalah perubahan bentuk energi
menjadi bentuk energi lain. Ini adalah salah satu cara manusia
memanfaatkan energi. ‘Manusia memanfaatkan energi dengan
mengubah bentuknya menjadi bentuk yang lain. Dalam aktivitas
sehari-hari, banyak sekali perubahan energi yang terjadi di
sekitar kita.
a. Perubahan energi listrik menjadi energi panas
Energi “listrik Dbisa diubah menjadi ‘energi panas pada
peralatan-listrik. ‘Misalnyasetrika listrik~yang dialiri arus
listrik dan memanaskan elemen pemans setrika.Sehingga

setrika bisa mengalirkan panas pada pakaian dan membuat

UNIVERSITAS JSLAM NEGERI

KIAT FhAefdanaelerobnbiiiheed ineiindidalel ) [ ()
jnerElistMisaEubaEneeri energi cahaya misalnya

pada lampu, televisi dan komputer.
c. Perubahan energi listrik menjadi energi gerak
Perubahan ini sering kita jumpai pada peralatan elektronik.

d. Perubahan energi gerak menjadi energi bunyi

% Fitri Amalia, Buku Panduan Guru llmu Pengetahuan Alam dan Sosial (Jakarta:
Kementrian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Badan Penelitian dan Pengembangan
dan perbukuan Pusat Kurikulum dan Perbukuan, 2021).
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Energi gerak bisa diubah menjadi energi bunyi pada alat
musik seperti gitar, drum.
e. Perubahan energi kimia menjadi energi gerak

Energi kimia bisa diubah menjadi energi gerak,contohnya

mobil, sepeda m(yg.”

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER

% Amalia Fitri, llmu Pengetahuan Alam dan Sosial (Jakarta: Pusat Kurikulum dan
Perbukuan, 2021), 102.
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METODE PENELITIAN
A. Model Penelitian dan Pengembangan

Metode penelitian yang digunakan dalam Pengembangan E-Modul
Interaktif Berbasis Laman Bookcreator.com Pada Pembelajaran IPAS
Kelas IV Di MIN 6 Jember Tahun Pelajaran 2023/2024 adalah metode
penelitian dan pengembangan Research and Development atau disebut
juga R&D. Menurut Borg and Gall dalam Sugiyono (2019) menyampaikan
bahwa metode penelitian Research and Development merupakan metode
penelitian yang digunakan untuk menciptakan produk baru, menguji
efektivitas produk yang ada, serta mengembangkan dan menciptakan
produk baru,

Model yang akan«diterapkam» oleh calon peneliti dalam metode
Penelitian dan Pengembangan ini adalah model ADDIE. Salah satu fungsi

UNIVERSTTAS ISLAM KEGER]™ ™

terorganisir derjan baik dalam_menciptakan media Ipembelajaran untuk

KIALEANAGHEMAD SIDDIQ
Model }enﬁlbaM ABDIEEdaIR salah satu metode yang

digunakan dalam penelitian dan pengembangan. ADDIE merupakan

singkatan dari Analysis (Analisis), Design (Perancangan), Development

% Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif dan R&D (Bandung: Alfabeta,
2022), 394.

% Amir Hamzah, Metode Penelitian & Pengembangan R&D (Malang: CV.Literasi
Nusantara Abadi, 2019), 1.
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(Pengembangan), Implementaion  (Implementasi, dan Evaluation

(Evaluasi) yang akan dijelaskan sebagai berikut:

1. Analysis (analisa) adalah mengadakan need assessment (analisa
kebutuhan), mengidentifikasi masalah (kebutuhan) dan melaksanakan
analisis tugas (task analysis). Tahap analisis adalah tahapan
mendefinisikan apa saja yang akan dipelajari oleh peserta didik.

2. Design (desain) adalah mulai- membuat desain media pembelajaran
yang telah dirancang berdasarkan analisis kebutuhan yang telah
dilakukan dengan metode pengujian yang tepat.

3. Development (pengembangan) adalah proses pengembangan media
yang disesuaikan dengan analisis dan rencana yang telah dibuat. Ini
berarti‘jika dalam desain membutuhkan multimedia pembelajaran untuk
mengembangkan suatu produk.

4. Implementaion (implementasi) adalah langkah nyata untuk menerapkan

system pembelajaran yang telah dibuat. Semua hal yang telah dirancang

Wh\éﬁrﬁ&ﬁr dﬁt& léLAMeMaEQIE;RJ dan dapat
KIAdimbdidtaACHMAD SIDDIQ

5. Evaluation ( vaILEi) aMh pges Euk Rnilai system pembelajaran

yang dibangun berhasil atau tidak dan sesuai harapan awal atau tidak.*
Alasan memilih model ADDIE dalam penelitian ini adalah karena
model ini sederhana dan tersistem,sehingga sangat sesuai dengan tema

transformasi energy di sekitar kita khusunya muatan IPA yang

% Muhammad Irfan dan Slamet Sukriadi, “Model Pembelajaran Melempar Permainan
Pada Siswa Sekolah Dasar” Jurnal Pendidikan Jasmani dan Adaptif 4, no. 1 (2021): 37-
43,http://journal.unj.ac.id/unj/index.php/jpja
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dikembangkan  dalam  media  pembelajaran  berbasis  laman
bookcreator.com yang berfungsi untuk menampilkan materi
pembelajaran.
B. Prosedur Penelitian dan Pengembangan

Prosedur penelitian dan_pengembangan yang akan dilakukan yaitu
menggunakan model yang dikembangkan oleh Robert Maribe Branch,
penerapan ADDIE harus bersifat student center, inovatif, otentik dan
inspiratif. Oleh karena itu penggunaan model ini perlu dilakukan secara
bertahap dan menyeluruh agar terciptanya produk pembelajaran yang
sesuai dengan tujuan yang diinginkan. Dalam model pengembangan ini
terdapat 5 langkah dalam pengembangan ADDIE yaitu sebagai berikut:**
a. Analysis (Analisis)

Analisis merupakan tahap awal~dalam model pengembangan

ADDIE, dengan melakukan proses identifikasi keperluan peserta didik

berdasarkan kebutuhan peserta didik. Langkah analisis terdiri dari

UbhpheVedraf yatul el dsalan VAndii= fiadiePerformance
KIAdsbbAd] e, A B SEBD G
pembelajaraj yarfg diuigiien shagaifberikin
1. Analisis Masalah
Analisis ini dilakukan untuk melihat masalah yang terjadi
pada lokasi penelitian yaitu di MIN 6 Jember. Hal ini dilakukan agar

pengembangan yang dilakukan dapat memberikan solusi terhadap

' Robert Maribe Branch, Instructional Design:The ADDIE Approach. (London:
Springerb Science+Business Media, 2009), 2.
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masalah yang ada. Berdasarkan wawancara dengan guru kelas 1V
yaitu ibu kholifah bahwasanya salah satu masalah yang dialami guru
dalam mengajar yaitu kurangnya pemanfaatan media dalam proses
pembelajaran yang berdampak ke peserta didik menjadi malas dan
merasa bosan dalam pembelajaran.
2. Analisis Kinerja
Pada tahapan analisis kinerja yang dilakukan untuk mencari
tahu serta mengklasifikasikan.masalah yang ada kaitannya dengan
pemanfaatan media pembelajaran oleh guru kelas selama
pembelajaran. Setelah menemukan permasalahan di dalam lembaga
tersebut, maka mencari solusi dengan cara membuat atau
mengembangkan-media pembelajaran yang digunakan sebelumnya.
3. Analisis'Kebutuhan Peserta didik
Analisis yang merancang media pembelajaran sesuai dengan

kebutuhan peserta didik agar mencapai kriteria kualitas pembelajaran

U N debbtnazah dvain prosds garibiagareh- GER
KIA4 Asbsfilnprdocbd AD SIDDIQ

YTtu EalisMap@ p@belﬁran yang sesuai dengan

materi dan tema pembelajaran untuk membuat media pembelajaran
yang sesuai dan interaktif.
b. Design (Desain)
Desain merupakan tahap awal untuk merancang desain produk

yang menarik sesuai dengan kebutuhan peserta didik serta merancang
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model kegiatan belajar. Tahap kedua calon peneliti mengatur bentuk
media,strategi dan perangkat pembelajaran,serta mempertimbangkan
sumber-sumber pendukung yang akan menunjang pembelajaran
menjadi efisien dan menarik. Calon peneliti mendesain media dari segi
desain, materi dan bahasa. Adapun kegiatan-kegiatan awal yang
dilakukan antara lain:
1. Merancang materi pembelajaran
a) Menulis capaian pembelajaran serta tujuan pembelajaran pada
materi “mengubah bentuk energi”
b) Menentukan indicator pencapaian kompetensi dasar
€) Mengembangkan dan memilih materi tentang “mengubah bentuk
energi”
2. Merancang desain E-Modul Interaktif menggunakan
Bookcreator.com

a) Mendesain media pembelajaran dengan Bookcreator

UN)JMGEQR&LTA&J SJW&M Mlﬁ@wmbelajaran
KIAI o biss(stddel AD SIDDIQ

c) MeranjangEediMngaBeksEninRi, gambar, dan video yang

dibuat dengan semenarik mungkin dan penuh warna.

c. Development (Pengembangan)
Pengembangan merupakan proses mewujudkan produk yang telah
didesain menjadi kenyataan. Maksudnya mewujudkan rancangan

Bookcreator.com menjadi sebuah E-Modul Interaktif. Tahapan yang
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dilakukan peneliti dalam mengembangkan media E-Modul Interaktif

adalah:

1. Melakukan pembuatan E-Modul Interaktif dengan menggunakan
aplikasi Bookcreator.com dilihat dari aspek desain, material dan
aspek bahasa yang nantinya akan menunjukkan perbedaan dengan
media pembelajaran yang digunakan di sekolah-sekolah.

2. Melakukan review terhadap media pembelajaran dengan melakukan
validasi media pembelajaran eleh tim ahli media, ahli materi.

3. Memperbaiki media pembelajaran sesuai dengan saran dan masukan
dari ahli media dan ahli materi, sehingga ada perbandingan media
awal dan media setelah revisi

d. Implementation (Implementasi)
Implementasi~ . merupakan  tahap™ keempat™ dalam model
pengembangan ADDIE. Pada tahap ini E-Modul Interaktif divalidasi

oleh tim ahli media, ahli materi dan ahli bahasa. Setelah melalui proses

UNJayIE; Beﬁfl ;Eﬂ%tgafl &lwA/MnN[EQNE@BJM saran dan
KIAdskbévfh s CHMAD SIDDIQ

Pada 'ThapEimMentB I@kaR awalnya adalah untuk

menerapkan produk sebagai langkah pengenalan awal. E-Modul
Interaktif berbasis laman Bookcreator.com ini bisa diimplementasikan
kepada peserta didik setelah melalui serangkaian proses yang telah
disebutkan sebelumnya.

e. Evaluation (Evaluasi)
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Evaluasi merupakan suatu proses yang dilakukan untuk
memberikan nilai  terhadap pengembangan E-modul dalam
pembelajaran. Evaluasi diperoleh dari saran dan penilaian ahli media,
ahli materi, pendidik dan uji kelompok peserta didik. Evaluasi
dilakukan dengan tujuan u_ng,:k mengukur kompetensi akhir dari materi
pelajaran atau tujuan’p:ambelajéran yang ingin dicapai, yang kedua

v
revisi dibuat sesuai dengan hasil e\ﬁuasi untuk memenuhi kebutuhan

V4

yang belum terpenuhi.

A

Model ADDIE dibuat s oleh Branch sebaga desain system

pembelajaran sebagai berikut:*

UNIV S

KIAI H CH

] |5V IS I ﬁ N Revision

C. Uji Coba Produk

Pada kegiatan uji coba dilakukan untuk memastikan bahwa produk

memenuji standar yang ditetapkan demi mencapai pembelajaran yang

*2 Robert Maribe Branch, Instructional Design : The ADDIE Approach (Springer, 2009).
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efektif, efisien dan menyenangkan. Desain uji coba produk yang
digunakan dalam penelitian ini berupa E-Modul Interaktif berbasis laman
Bookcreator.com. Uji coba produk yang dilakukan yaitu uji kevalidan
untuk mengetahui sejauh mana tingkat kevaliditasan sebuah produk.
Produk akan divalidasi oleh empat validator yaitu; 1) Validator ahli IPAS
oleh satu orang dosen ahli AIPA, 2) Validator ahli media yang akan
diwakilkan oleh salah satu dosen-yang ahli dalam media pembelajaran, 3)
Validator pembelajaran IPAS yang,diwakilkan oleh guru kelas 1V di MIN
6 Jember, 4) Validator bahasa oleh satu orang dosen ahli bahasa. Setelah
dinyatakan valid maka,akan dilakukan uji coba pada satu kelas dengan
jumlah siswa sebanyak 28 siswa. Hasil uji coba produk ini akan diperoleh
hasil penilaian siswa terhadap E-Modul.
D. Desain Uji'Coba
Pada tahap desain pengujian produk yang telah dibuat akan

dievaluasi oleh ahli materi, ahli media, ahli pembelajaran dan ahli bahasa.

LIDMEBSITA SabS bt MMEGER v i
KT Aok éh b odoosbilodhifih Jerrneb i) e et
w= | EMBER

1. Subjek Uji Coba
Subjek yang menjadi focus uji coba dalam hasil penelitian ini
memiliki dua subjek yaitu subjek pertama adalah validator yang terdiri
dari dosen ahli IPA dan guru kelas IV b yang berperan untuk menilai

hasil produk E-Modul tersebut. Subjek kedua yaitu siswa kelas IV b
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MIN 6 Jember dengan jumlah 28 siswa untuk melaksanakan
pembelajaran dengan menggunakan E-Modul berbasis laman
Bookcreator.com.
2. Tempat dan Waktu Penelitian
Tempat penelitian dan pengembangan E-Modul Interaktif berbasis
laman Bookcreator.com pada pembelajaran IPAS ini diadakan di MIN
6 Jember dan dilaksanakan di kelas 1V b.
3. Jenis Data
Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu data kualitatif
dan data kuantitatif.\Data yang didapat dijadikan bahan pertimbangan
dalam mengembangkan sebuah produk. Peneliti berharap produk yang
dikembangkan dapat menghasilkan-sebuah produk yang valid dan
praktis untuk-digunakan.
a. Data Kualitatif

Data Kualitatif dihasilkan dari masukan, komentar dan saran

UN/JM(E;R&;EMJS& L@AM MEQ@%JM Data ini
KIAT bbb A6 H DA G =
Modul inTrakEberNiﬂs IaBm bEkchor.com pada pembelajaran

IPAS kelas IV di MIN 6 jember tahun pelajaran 2023/2024.
b. Data Kuantitatif
Data kuantitatif berbentuk angka-angka (numeric) yang
merupakan hasil dari pengukuran kevalidan oleh para ahli materi,

ahli media, ahli pembelajaran IPA dan ahli bahasa.
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4. Instrument Pengumpulan Data
Instrument pengumpul data yang digunakan dalam pengembangan
E-Modul Interaktif berbasis laman Bookcreator.com yaitu terdiri dari
lembar observasi, wawancara, angket dan dokumentasi.
a. Observasi
Observasi merupakan proses pengamatan secara langsung yang
dilakukan di lingkungan MIN 6 Jember dengan memperhatikan gaya
belajar peserta didik, Kkeefektifan metode pembelajaran yang
digunakan, dan perangkat pembelajaran yang digunakan dalam
proses pembelajaran.
b. Wawancara
\Wawancara ‘sebagai instrument utama yang berfungsi sebagai
pendekatan yang.digunakan untuk-mengumpulkan informasi secara
langsung dari sumber. yang dapat dipercaya. \Wawancara ini

bertujuan untuk menggali data terkait materi IPAS di kelas IV MIN

U N L3 borambet Sotapr bang afguhetber Ndrielsatandthn prasarana
KIAT vird ditfeden/dafen bricb fepbeleiad ok hebid ddughoers
diolah daj dia@isiMaraBsknE]f dflqdiuraikan secara sistematis

untuk menjawab permasalahan peneliti dan keberhasilan produk
yang digunakan.*®

c. Angket

*% Sugiyono, Metode Penelitian Bisnis (Bandung: Alfabeta, 2007), 329.
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Angket media pembelajaran digunakan untuk mendapatkan
penilaian terkait kualitas media pembelajaran, seperti seberapa
efektif media tersebut dibandingkan dengan media yang lain.
Penilaian ini bersifat rasional karena validasinya masih didasarkan
pada pertimbangan yang rasional dan belum fakta yang terjadi
dilapangan.** Angket ini-diberikan kepada empat validator yaitu ahli
materi, ahli media, ahli pembelajaran dan ahli bahasa. Hasil dari
penilaian abgket akan,digunakan sebagai masukan untuk merevisi
media pembelajaran untuk menjadi valid. Pengembangan media
disesuaikan dengan analisis kebutuhan yang telah dilakukan
sebelumnya yang telah dikembangkan sesuai dengan kebutuhan
peserta didik.

Dalam™menyvalidasipenelitian~dan™pengembangan media
pembelajaran ini menggunakan skala likert sebagai alat pengukuran.

Skala likert digunakan untuk mengukur secara komprehensif terkait

UNIYERSI BASHSLAMANEGER
KIATL s ks GHM AR SIBBER-

Setiaj jaonanMa itBl inEumR yang menggunakan skala

likert ini memiliki nilai dari positif hingga negative dengan penilaian
berupa kata-kata seperti sangat baik (SB), baik (B), cukup (C),
kurang (K), dan sangat kurang (SK). Pada analisis kualitatif diberi

skor 1 sampai 5 dimana skor (5) sangat baik, skor (4) baik, skor (3)

* Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif Dan R&D (Bandung: Alfabeta,
2019), 408.
** Metode Penelitian Kuantitatif Kualitatif Dan R&D.
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cukup, skor (2) kurang, dan skor (1) sangat kurang. Lembar evaluasi
ini diberikan keapada ahli atau pakar yang berperan sebagai validator
dalam penelitian ini.
1. Angket validasi
Angket ini diberikan kepada validator ahli media,ahli
materi,ahli pembelajaran dan ahli bahasa. Tujuannya yaitu untuk
menilai kevalidan dan kelayakan penggunaan E-Modul interaktif
berbasis laman Bookcreator.com saat proses pembelajaran. Hasil
dari penilaian ‘ini akan diterapkan untuk merevisi atau
menyempurnakan = E-Modul - intreaktif  berbasis  laman
Bookcreator.com. Masing-masing item dalam angket mempunyai
rentang pentlalan dari positif~sampai negative dengan opsi
Jjawaban sangat baik (SB), baik«(B), cukup (C), kurang (K), dan
sangat kurang (SK). Dalam penelitian kuntitatif jawaban diberi

skor dalam rentang 1 hingga 5, dengan skor tertinggi 5

U N Wehunfukdnkigiat devaikaanidbel krhya farg dangat tingoi
KIAT Tl oioben ] heudiubah indd)dsbichn) e

kelaya]an )E]g sNHat rﬁah.E R

2. Angket respon peserta didik
Angket respon peserta didik diberikan saat akhir proses
pembelajaran yang digunakan untuk mengevaluasi tingkat
praktisitas berdasarkan respond dan tanggapan peserta didik

terhadap penggunaan E-Modul interaktif berbasis laman
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Bookcreator.com.  Melalui  tahap ini diharapkan dapat
mengidentifikasi kelebihan dan kekurangan dari penggunaan
media.
d. Dokumentasi

Dokumentasi merupakan suatu cara yang dilakukan untuk
memperoleh data dan informasi dalam bentuk buku,arsip,tulisan ,
dan gambar yang berupalaporan serta keterangan yang dapat
mendukung penelitian,*® ‘Bentuk dokumentasi yang dikumpulkan
yaitu berupa dokumentasi kegiatan guru, peneliti, kegiatan praktek
peserta didik, dan.dokumentasi lainnya yang dapat dijadikan penguat

dan dibutuhkan dalam penelitian.

E. Teknik Analisis Data

Tekntk analisi data adalah tahapan dimana data diolah menjadi
informasi  untuk memudahkan pemahaman, sehingga. dapat ditarik

kesimpulan data tentang objek yang diteliti. Analisis data yang diperlukan

Mam LMGE;IR &Iﬁﬁg Mam Eﬂ\g;sg R\Ialidan serta
K Aebsist bt A sebeh\ég o) ik bded pedosen
dibawah ini. J E M B E R

1. Analisis kevalidan
Validitas menunjukkan seberapa akurat instrument untuk
mengukur konsep tersebut, validasi dilakukan melalui analisis rasional

yang melibatkan beberapa ahli. Angket yang diberikan kepada para

*® Yopi Nisa Febianti, “Metode Pembelajaran Team Teaching Untuk Meningkatkan
Keaktifan Belajar Siswa Pada Peminatan Ekonomi,” Edunomic Jurnal Pendidikan Ekonomi 10,
no. 2 (2 September 2022): 158, https://doi.org/10.33603/ejpe.v10i2.6852.
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validator disusun dalam bentuk skala likert seperti yang dinyatakan

dibawah ini:
Tabel 3. 1
Skala likert

Skor Keterangan
1 Sangat Kurang (SK)
2 p. Kurang (K)
3 P Cukup (C)
L 4 Baik (B)
5 Q@ - |~ sangat Baik (SB)

Rumus yang digunakan yaitu total nilai yang diperoleh dibagi total
nilai maksimum dikali 100%. Yang dituliskan seperti dibawah ini:

100%

Keterangan :

Il’é‘!ﬂ' \U-ILVAI'.‘IIHEM Ml'

1%-40% Kurang valid
19%£60% Cukup valid
Asceg M B E— R

81%-100% Sangat valid

2. Analisis kepraktisan

*" Iva Wulandari, Siti Inganah, dan Minatun Nadlifah, “Developing AKM Problem-
Oriented Websites as Learning Media for Flat Shapes,” JNPM (Jurnal Nasional Pendidikan
Matematika) 7, no. 2 (1 Juni 2023): 381, https://doi.org/10.33603/jnpm.v7i2.8098.
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Dalam kepraktisan diberikan angket praktikalitas kepada praktisi
(pendidik) dan peserta didik melalui instrument yang kemudian
dihitung, skor rata-rata untuk setiap komponen dalam bentuk
presentase. Angket yang diberikan kepada siswa yaitu dalam bentuk
skala likert seperti yang dinyatakan dibawah ini:

Tabel 3.3
Skor Penilaian Angket
Skor Keterangan
1 Sangat Tidak Setuju (STS)
Setuju (TS)
Ragu-ragu (R)
Setuju (S)
Sangat Setuju (SS)

g wIN

Rumus untuk mengetahui persentase tingkat kepraktisan adalah

sebagai berikut:*®

P =-£- Y100%

Keterangan :
P = presentasi jawaban

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

n = nilai maksimum

KIAI HAJI AGHMAD SIDDIQ

Kriteria kepraktisan

Pendapaian nilai |, | = [Kategori validasi
20%-20% "~~~ | 7 7 " Tidak praktis
21%-40% Kurang praktis
41%-60% Cukup praktis
61%-80% Praktis
81%-100% Sangat praktis

3. Analisis keefektifan

*8 Riduwan, Skala Pengukuran Variabel-Variabel Penelitian, 2013, 14.
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Peneliti menggunakan desain penelitian jenis one group pre-test
post test yang digunakan untuk mengevaluasi efektivitas penggunaan E-
modul Interaktif Berbasis Laman Bookcreator.com Pada Pembelajaran
IPAS Kelas IV Di MIN 6 Jember. Data yang diperoleh dari hasil pre-
test dan post-test yang diberikan ke siswa.

Analisis pengukuran desain yang digunakan yaitu uji paired. Uji
paired t-test digunakan sebagai statistic parametris dalam pengujian
efektivitas ini.*® Urutan penilaian. yang dilakukan yaitu uji normalitas,
uji paired T-Test dan uji N-Gain.

a. Uji Normalitas
Penilaian normalitas dilakukan dengan menggunakan uji
Kolmogorov-Smirnov yang diuji .dengan mengaplikasikan program
SPSS“28 untukwindows. Data .dianggap mempunyai distribusi
apabila nilai signifikansi dari uji tersebut lebih besar dari 0,05.

b. Uji Hipotesis

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAT H AJibaifsy Gekbitadbieh b iedobobibah péodoean
yang si}nifl n M rﬁihatEeniR&atan hasil belajar siswa

melalui pre-test dan post test. Dalam penelitian ini analisis tersebut
menggunakan uji t dua sampel berpasangan menggunakan aplikasi

SPSS versi 28 untuk windows. Penentuan tingkat signifikansi yang

digunakan yaitu sebesar 0,05.

* Donald T. Campbell dan Julian C. Stanley, Experimental and Quasi-Experimental
Designs for Research (Belomt, CA: Wadsworth, 2011).
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2. Uji N-Gain
Uji N-Gain digunakan untuk mengetahui perbedaan nilai
antara pre-test dan post-test. Dengan menghitung perbedaan
antara nilai pre-test dan post-test dapat mengevaluasi efektivitas
penggunaan E-I\//Igiul Interaktif Berbasis Laman

[ I— A
Bookcreator.cory./U}N-Gain score dapat dihitung menggunakan

AT PN/ ,_//
rumus seperti berikut: -

A A

4

ost Test — Skor Pre Test
r Ideal — Skor Pre Test

Normal G

aksimal yang diperoleh.

ini jukkan kategori

UNIVERSFEAS [SLAM NE®

KIAI HAIFAGHMAD-STRDIQ

%0 Abdul Wahab, Junaedi Junaedi, dan Muh. Azhar, “Efektivitas Pembelajaran Statistika
Pendidikan Menggunakan Uji Peningkatan N-Gain di PGMI,” Jurnal Basicedu 5, no. 2 (22 Maret
2021): 1039-45, https://doi.org/10.31004/basicedu.v5i2.845.



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN
A. Penyajian Data Uji Coba

Dalam penelitian ini produk yang dikembangkan berupa E-Modul
Interaktif dengan menggunakan aplikasi Bookcreator.com pada
pembelajaran IPAS kelas 1V di MIN 6 Jember. Alasan dikembangkanya E-
Modul Interaktif ini untuk meningkatkan minat peserta didik dalam proses
pembelajaran dan memotivasi dalam belajar. Pengembangan bahan ajar
yang berupa e-modul interaktif pada pembelajaran IPAS yang mana
setelah produk dibuat akan diuji cobakan kepada peserta didik sebelum itu
produk akan divalidasi oleh validator. Terdapat empat validator
diantaranya Vvalidator .ahli media, validater~ahli materi; validator ahli
pembelajaran, dan validater ahli bahasa. Selanjutnya produk baru akan
diuji cobakan kepada peserta didik kelas IV di MIN 6 Jember.

UNIVERSITAS TSTARS NECERT ™™

model penelitian ADDIEéﬁkembangkan oleh Robert maribe branch.

KIA IeIeIIA MAQW §m1;2 Lgapan
diantaranya yaitu EalyM(ArBsis)EDeB] (Desain), Development

(Pengembangan), Implementation (Implementasi), dan Evaluation
(Evaluasi) berikut pemaparannya:
1. Analisis (Analysis)

Tahap pertama yang dilakukan oleh model ADDIE adalah analisis.

Pada tahap ini dimulai dari kegiatan observasi ke lembaga madrasah

54
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yaitu di MIN 6 Jember untuk mencari informasi yang ada dilembaga
tersebut.  Analisis yang dilakukan  yaitu analisis  tujuan
pembelajaran,kebutuhan peserta didik, analisis karakteristik peserta
didik dan analisis materi.

Analisis kebutuhan dan karakteristik peserta didik dilakukan
melalui wawancara kepada peserta didik kelas IV di MIN 6 Jember
sebagai subjek pada penelitian-ini dan mendapatkan hasil bahwa dalam
proses pembelajaran peserta didik merasa bosan dan jenuh serta kurang
berminat saat proses pembelajaran berlangsung, maka dengan itu perlu
adanya media agar peserta didik bisa fokus dan bersemangat dalam
proses pembelajaran.

Analisis hasil belajar diperoleh dar1 data dokumentasi berupa hasil
belajar-ulangan-harian siswa didapatkan dart-hasil rata-rata siswa kelas
IV-b belum memenuhi Kriteria Ketuntasan Minimal (KKM) yang

ditetapkan sebesar 75 untuk IPAS.*

UN By dkren IWanaed Rl s\ Nebo bR bian anatiss

KT Adknd-tirkbe Aoy BabbkahyaSobsbrd [ o
pembelajaraj IPS kirafg tgfferik [Karer saat proses pembelajaran

guru sangat jarang menggunakan media pembelajaran dan hanya

terpaku pada buku paket yang disediakan di sekolah.%? Oleh karena
itu,peneliti memilih media pembelajaran yaitu berbentuk E-Modul

Interaktif sebagai dasar pengembangan produk yang didesain semenarik

5! Dokumentasi Di kelas 1V-b MIN 6 Jember Pada Tanggal 11 Juni 2024
52 Wawancara Siswa DI Kelas 1V-b MIN 6 Jember Jember 23 April 2024
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mungkin untuk menarik minat dan semangat peserta didik dalam
mengikuti pembelajaran.
2. Desain (Design)

Dalam tahap desain juga dikenal sebagai tahap perancangan
produk,berbagai langkah digunakan untuk menghasilkan rancangan
produk. Proses perancangan ini melibatkan bebrapa tahapan yang
mencakup sebagai berikut:

a. Menyiapkan bahan ajar
Pemilihan bahan ajar yang efektif dan menarik merupakan
kunci kesuksesan, dalam proses pembelajaran. Bahan ajar yang
digunakan harus menyesuaikan materi yang akan dibahas. Hal yang
perlu_diperhatikan dalam menyiapkan bahan ajar adalah analisis
Kurikulum,memahami kebutuhan siswa kelas1V-b"di MIN 6 Jember,
capalan pembelajaran, dan tujuan pembelajaran. Bahan ajar yang

digunakan pada kelas IV-b di MIN 6 Jember adalah buku Ilimu

U Nokagekantmaidet dam shsiad uitubdeioreh Saske kaths 1v. vang
KIAT cioks sgh o] dadlobh bibrofsch Joid kdenjeran
Pendidisz, KEudaM, RBt, dETeLlQJlogi.53 Berikut ini tahapan

dalam menyiapkan bahan ajar:

5% Amalia Fitri,dkk, llmu Pengetahuan Alam dan Sosial Untuk Sekolah Dasar Kelas IV
(Jakarta: Kementrian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi, 2021).



o LKPD

AlamidaniSosial

IGUBAH BENTUK
ENERGI

Buku Siswa Kementerian Pendidikan, Kebodayaan, Riset, Dan Teknologi Republik Indonesia, 2021
Buks llmy Pengetabuan Alam dan Sosial untuk SD Kelas IV, Penulis: Amalia Fitr, dkk.

Gambar 4. 3
Pembuatan Modul Ajar

57
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b. Penyusunan format produk
Pada tahap ini dilakukan untuk menghasilkan produk yang
akan disajikan dalam media pembelajaran E-Modul Interaktif
berbasis laman bookcreator.com. Selain itu juga dipilih sumber-
sumber pendukung dan _mdia yang akan digunakan untuk menyusun
produk tersebut: . o
1. Membuat akun paga Ia@o&creator

a. Masuk pada mdﬁ (google crhome,Mozilla,firefox,opera

mini,dll)

‘\

Wr.com ” dan

UNlVE@SWﬁ@"IL@L]&@M NEGERI
KIAI HAJI AEHMAD-SHDIQ
| EMECER S

For school
! D
&= <
. L]

Gambar 4.5
Tampilan Bookcreator.com
¢. Mulailah masuk pada laman bookcreator.com yang muncul

tampilan “your account nearly ready” dan kemudian pilih

jenjang tingkat sekolah
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Gambar 4.6

Tampilan “your account nearly ready”
d. Lalu muncul tampilan “Start Making Awesome Books” yang

bertujuan untuk memulai membuat buku

Ta art Making Awesome Books
2. Menyusun n ia an

Dalan n > odul Interaktif yang menarik

ifm Mom dan canva.
mmpon ininjuMuaikan dengan

lah serangkaian

langkah-langkah dalam pembuatan produk E-Modul Interaktif:

UNIY Elamaled oéein ohroddi-dootedeahdr koo R |
KIAT H i Inefdood-tivoftischoh ] ) bik] €2
(2:3}” UEJk Mulaqgemﬁt Ewodul.

There are no books in this library yet
o
[ - EREERER
Gambar 4. 8

New Book



60

O s V- TN

Gambar 4.9
Portrait (2:3)
b. Menghubungkan aplikasi bookcreator dengan aplikasi canva

Klik tanda more fatu pilih “Add apps” dan pilih aplikasi Canva

p,
dan kemudian klik “Enrable Appslalu centang select all dan

klik done vy

UNIVERSIT

KIAI HAJI JEsA
] EM BEELR

c. Menambahkan elemen grafis

Memasukkan gambar,ikon atau elemen grafis, dengan cara
jelajahi tab “Elements” untuk menambahkan gambar, ikon,

bentuk, atau elemen grafis lainnya yang sesuai dengan tema

dan materi E-Modul.
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L4
- O
& search ‘

Gambar 4. 12
Gambar, ikon atau elemen grafis

d. Menyusun teks _
7 4

Menambahkan teks, pilih font yang sesuai dengan tema
P it
Atur ukuran, warna, dan format teks untuk meningkatkan

nnnnnnnnn

etak teks

UNIVERSTIAS TELAM NEGER],
KIAI HAJLAGEMAR.SIPDIQ
L T ; el —

Gambar 4. 14
Menambahkan QR-Code
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f. Penyempurnaan desain
Hal yang perlu diperhatikan pada tahaapan ini adalah
penataan layout dan konsistensi, memastikan elemen-elemen
pada setiap halaman e-modul, juga memastikan desain yang

dibuat konsisten dalam penggunaan font, warna dan layout.

ambar 4. 15
Penyempurnaan desain

3. Publikasi media -
\ dm) @
- I Interaktif selanj Ipublikasikan secara online

agar bisa diakseé"@;lgWa didik dan orangdlain. Berikut ini
UNIVERSTTAS TSEAN REGERF™
KIAI HATTACHMATD SIBD1G™

online”.

| EdBEfe——

Gambar 4. 16
Read book
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Gambar 4. 17
Publish online
b. Bagikan media pembelajaran E-Modul Interaktif
Tahapan yang terakhir yaitu membagikan link atau gr-code

yang sudah tersedia.

Gambar 4. 18
Bagikan Link atau QR Code

URIVERSTTAS TS LAM NEGERI

fI iifu tan medi A)&é)ﬁasn/l
KIA éjlap ini produk yang dihasilkan berupaIE(gedul
Interaktif]bertEis Mn tﬁkcrg‘tor.gfn. Pengembangan produk

dapat diuraikan sebagai berikut:
1. Desain Cover Awal
Cover awal menggambarkan esensi dari isi buku yang
dirancang dengan estetika yang menarik dan bertujuan untuk

menarik minat peserta didik dalam membacanya. Cover E-Modul
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Interaktif berbasis laman bookcreator.com mencakup logo MIN 6
Jember, logo UIN KHAS Jember, judul E-Modul, mata pelajaran,

judul materi, kelas dan gambar yang sesuai dengan E-Modul.

2. Desain Kat

. Kata
< bonkreator om

UNIVERSITAS [SIZA

KIAI HAJI ACH
] EM

Gambar 4. 20
Tampilan Kata Pengantar
3. Desain Petunjuk Penggunaan

Petunjuk penggunaan berisi perintah dalam menggunakan

E-Modul Interaktif berbasis laman bookcreator.com. Diantaranya



65

perintah membaca do’a sebelum belajar,dan petunjuk penggunaan

media.

Petunjuk Guru:
1E-Modul ini berisi satu subtema dan tiga

pembelajaran
2. Anak harus menyelesaikan pembelajaran dalam
waktw satv hari
3.Bantu anak untuk mengetahui cara menggunakan
e-modul
4.Bimbing anak untuk mengetahui isi dan informasi
yang ada di dalam e-modul
Petunjuk Peserta Didik:

Berdo'a sebelum memulai pembelajaran
gan teliti isi materi
Ikuti Kegiatan pembelajaran yang telah dirancang
ini dengan sungguh-sungguh
4 kepada gurv apabila ada hal-hal yang belum
- Kali
¢ I
-

ambar 4. 21
Petun Juk Penggunaan

..'-54 '.‘i &5 ; “

4. Desain Da
i lat bantu bagi penulis dalam
- an Bookcreator.com

daftar isi dapat
mencari dan
mengakses materi atau to mereka minati di dalam E-

UNIVERSITAS [SL.AM NEGER

Mo u teraktl erbasis Iaman ookcreator com.

KIAI HA]I AC
] EM

Gambar 4. 22
Tampilan Daftar Isi
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5. Desain Capain Pembelajaran dan Tujuan Pembelajaran
Capaian pembelajaran dimasukkan di awal E-Modul
Interaktif berbasis laman bookcreator.com sebagai panduan bagi
pembaca tentang apa yang mereka harapkan dari isi dan
pengalaman belajar.JTujuan pembelajaran dirancang untuk
gl

membimbing pgnﬁzaea menuju pencapaian hasil belajar yang

, A
diinginkan. Capaian pemUeI—ajéin didapatkan dari buku guru dan

AER | A

siswa vyang ditulis -|_ Amalia fitri. Kemudian tujuan

pembelajaran didapat dari

UNIVERSITAT%E,EEI
KIAI HAJI ACTERAERSEEDIQ
6. Desair]IsiE M B E R

Bagian isi terdiri dari materi mengubah bentuk energy,
transformasi energy, dan energy alternative. Unit 1 membahas
energy yang berisikan apersepsi, materi macam-macam energy
dan kuis. Unit 2 membahas transformasi energy yang berisikan

apersepsi, uraian materi, latihan soal, dan lagu tentang energy.
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Unit 3 membahas energy alternative yang berisikan apersepsi,

materi, game, kuis dan soal latihan.

MENGUBAH BENTUK
ENERGI

UNIVERSITAS |

KIAI HAJI ACHMAR, SIDDIQ
rosifeE M B E R

Desain game ini berisi kuis transformasi energi yang

dirancang sesuai dengan isi materi.
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Cobalah mainkan game
berikut ini!  Jawablah
pertanyaan-pertanyaan
berikut dengan tepat
untuk mendapatkan \!

GAME poin.
TRANSFORMASI ENERGI Game 1
IS E
=]
g
[=%;

Atau klik link dibawah: Atau klik link dibawah:
Dp e AN AR
ARG IR
Same wacatocman energurnan

2 1o J
-] ;eeﬂnbar 4.25
- ampilan Game

8. Desain Rangkum

utama dala

o Energi altematif adalah energi yang dapat
menggantikan peran bahan bakar fosil. Energi

Gambar 4. 26
Tampilan Rangkuman

9. Desain Daftar Pustaka
Daftar pustaka berisi referensi yang sesuai dengan isi

materi dari E-Modul inetraktif berbasis laman bookcreator.com.
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Fitri, Amaliadkk. Bukv Pandvan Gurv limu
Pengetahuan Alam dan Sosial untuk SO kelas IV.
Jakarta: Pusat Kurikulum dan Perbukvan Badan
Penelitian dan Pengembangan dan Perbukvan
Kementerian Pendidikan Kebudagaan, Riset, dan
Teknologi2021

Fitri, Amaliadkk. Buku Panduan Siswa limu
Pengetahuan Alam dan Sosial untuk SO kelas IV.
Jakarta: Pusat Kurikolom dan Perbukvan Badan
Penelitian dan Pengembangan dan Perbukuan
Kementerian Pendidikan Kebudagaan, Riset, dan

Gambar 4. 27
lan Daftar Pustaka

ormasi dalam media ini,yang

or materi,validator bahasa dan

UNIVERSITAS ERI

KIAI HAJI AC
] EM

Gambar 4. 28

Tampilan Profil VValidator
11. Desain Profil Pengembang

Profil pengembang berisikan informasi pengembang seperti

nama,NIM,asal,program studi ,Universitas.
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validator yait ‘bidang materi, seorang ahli dalam

bidang media ang materi pembelajaran, dan

soe [ Ml bertujuan untuk
mlayik Eat i a yang telah

pembelejaran yang telah dibuat.

UNIRdae wedidbembhiaphad sibrl dhbliof. aki doie
KIAT H Apibond i ] il shichsol bbbl Jvc
menen’.lkaEingMelaB&anE-MoP{I interaktif berbasis laman

bookcreator.com sebelum diuji cobakan kepada siswa. Validasi
ahli media dilakukan oleh dosen UIN KHAS Jember yaitu Bapak

Dr. Nino Indrianto, M.Pd. berikut ini aspek yang dinilai:



Tabel 4. 1
Hasil VValidasi Ahli Media

No Pertanyaan Nilai

SK | K| C

1. | Desain tampilan yang disajikan
sesuai dengan karakteristik siswa

2. | Kemampuan . media  dalam

menarik pem%{ian siswa

V.
3. | Kesesualan E!h/lodﬁ pada
pembelajaran IPAS -
y 4

digunakan

UNIVERSITASMSLAMMREGI

KIAI H EA&HKXA]B%DDIQ

9. ]EfISEISI |a BamE‘altaRya

dengan tenaga

10. | Penyajian E-Modul dapat

mengembangkan minat belajar

peserta didik

Total skor yang diperoleh 44
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Presentase = & x 100%
>xi

Presentase = % x 100% =88%

Berdasarkan perhitungan diatas dapat disimpulkan bahwa
hasil validasi media menunjukkan skor presentase sebesar 88%
yang berarti media yang dikembangkan masuk kategori sangat
valid.
2. Penilaian Media Pembelajaran oleh Validator Ahli Materi
Penilaian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan materi
pada E-Modul interaktif berbasis laman bookcreator.com.
Validasi ini dilakukan oleh dosen UIN KHAS Jember yaitu

Bapak Muhammad Suwignyo Prayogo,M.Pd.l; Berikut ini aspek

yang dinilal:
- Tabel 4.2
Hasil Validasi Ahli Materi
No Aspek yang dinilai Skor penilaian

C| B |SB

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI ¢ | @ |
KIAI HAPFAEHNMAB-GIDDIQ |7
‘dengan _capaian_ dan_ tujuan
‘peréelajM B E R

2. | Materi yang disajikan sesuai N
dengan karakteristik siswa

3. Materi disampaikan lengkap dan N
sistematis

4. Materi yang disampaikan mudah \

untuk dipahami
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5. Penyampaian materi di dalam
media  berhubungan dengan

dunia nyata

6. Kesesuaian ~ gambar  untuk

mempermudah materi

7. Ketepatan ~ cakupan  materi
&
pembelajaran dengan media
8. | Evaluasi yang diberikan sesuai N
Vv @ 7 y

dengan materi

9. Isi

materi pada  media

<P
W 45

hasil validasi materi menunjukkan skor presentase sebesar 95%

UN]VE&R%IIJ;&S IS AM NanEmgs;u %!gori sangat

yang a yang dikembang

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
3. Penila%n I\Eiia MbelB'an Eh \Ridator Ahli Bahasa

Validasi bahasa digunakan untuk mengetahui kevalidan
kebahasaan pada E-Modul interaktif berbasis laman
bookcreator.com. Validasi ini dilakukan oleh dosen ahli bahasa
yaitu dosen UIN KHAS Jember yaitu bapak Erisy Syawiril

Ammah,M.Pd. Berikut ini aspek yang dinilai:
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Tabel 4. 3
Hasil VValidasi Ahli Bahasa
No Pertanyaan Nilai
SK| K| C | B |SB
ORNGRECRECONNG)
1. | Menggunakan kaidah bahasa yang N
baik dan benar
2. | Bahasa yanb ’dlgunakan lugas dan N
mudah dlpahaml pleh siswa
3. | Bahasa yang dfgﬂnakan bersifat N
4
\/
\/
\/
\/

Presentase = 2= x 100%

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD ‘“"é‘y“lﬁ’/i)lnc;m

erdasarkan perhitungan diatas dapat disimpulka

hasil \Llidfsi‘ atha merEﬁjuan skor presentase sebesar

91% yang berarti media yang dikembangkan masuk kategori
sangat valid.

4. Penilaian Media Pembelajaran oleh Validator Ahli Materi

Pembelajaran
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Penilaian ini bertujuan untuk mengetahui kevalidan materi

pada E-Modul interaktif berbasis laman bookcreator.com. validasi

ini dilakukan oleh guru di MIN 6 Jember vyaitu Ibu

Kholifah,S.Pd.l selaku guru kelas IV. Berikut ini aspek yang

dinilai:

Tabel 4. 4

Hasil \Validasi Ahli Pembelajaran IPAS

KI

No Aspek yang Dinilai Skor Penilaian
SK K C| B |SB

1. | Materi yang disajikan sesuai dengan N
tujuan pembelajaran

2. | Materi yang disampaikan sesuai dengan N
buku peserta didik dan guru

3. | Materi yang disampaikan dapat dipahami N

4. | Desain media sesual dengan materi N

5. | E-Modul interaktif berbasis N
bookcreator.com sesuai dengan tujuan
pembelajaran

. i teri -, di ~dal ia | v

UNIERSITAS JoLAM NEGERI
Al A Hot @ bl ds=$ 1D DIQ

penera%an dl%lam ieqridupﬁn seh]%ri-halr_i)

7. | Penyajian materil disertdi’dengan tidas \
atau evaluasi sebagai bahan latihan siswa

8. | Kemampuan  media untuk  dapat N
digunakan secara berulang-ulang

9. | Ketertarikan siswa ketika belajar dengan N

memanfaatkan media yang

dikembangkan
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10.| Kemampuan media dapat menciptakan

rasa senang siswa

Presentase = & x 100%
>xi

Presentase = % x 100% = 94%

Berdasarkan perhitungan diatas dapat disimpulkan bahwa
hasil validasi ahli pembelajaran IPAS menunjukkan skor
presentase sebesar 94% yang berarti media yang dikembangkan
masuk kategori sangat valid.

4. Implementasi (Implementation)

Setelah ~ E-Modul Interaktif  berbasis  bookcreator.com
dikembangkan dandirevisi sesual saran dari para abli tahap selanjutnya
yaitu-uji-coba produk pada peserta didik-kelas I\V-b-MIN 6 Jember yang
terdiri dari 28 peserta didik."Ufi coba ini dilakukan untuk mengevaluasi

efektivitas media tersebut. Prosedur uji coba ini dilakukan dengan

UnietribefiFsobd prekebt/datpdsstebt Sached 1ahgdury i-sbkdian. Peserta
K Adek-BAch ik GHRN B B Spor
menggunakaju mﬁa pmlajgn EEIodLI_Iznteraktif.

Selama proses implementasi guru menggunakan metode tanya
jawab yang aktif, dimana siswa secara individu ditunjuk maju ke depan
untuk mengerjakan game gr-code yang dapat menciptakan suasana
pembelajaran yang dinamis dan mendorong partisipasi siswa untuk

lebih semangat dalam proses pembelajaran. Kemudian guru
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mengenalkan  produk  E-Modul  Interaktif  berbasis  laman
bookcreator.com, dimulai dengan siswa mendengarkan penjelasan guru,
apresepsi tentang energi, menyanyikan lagu tentang transformasi
energy, mengerjakan soal posstest dan diakhiri dengan bermain sambil
belajar. Selama proses pembelajaran tersebut siswa belajar dengan
baik,focus dan antusias. Hal ini terlihat dari keterlibatan mereka yang
tinggi selama sesi pembelajaran, dimana mereka aktif mendengarkan

materi, berpartisipasi dalam aktivitas seperti bernyanyi bersama, serta

antusias dalam mengikuti game yang disajikan.

Gambar 4. 30

UIN DY Rt trgapar b e btirapa. haer ang
KT Adotid £ ek debdhedodd vadcbohohd 1) an

energy alterjativEPeMaiaBnatE diIRukan dikelas IV-b dengan

menampilkan E-Modul Interaktif berbasis laman bookcreator.com

melalui LCD proyektor.
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(

Gambar 4. 31
Bermain Game

Pada saat siswa  menyimak pembelajaran, suasana proses
pembelajaran sangat berbeda ketika menggunakan media dibandingkan
dengan tidak menggunakan media dikarenakan saat menggunakan
media yang interaktif siswa cenderung lebih mudah untuk memahami
materi dan siswa dapat berpartisipasi dalam kuis atau game gr-code,
suasana menjadi-lebih hidup dan penuh-antusiasme. Hal itu dibuktikkan
dengan saat peneliti. meminta salah*satu siswa maju-untuk mengerjakan
game ber-barcode dan siswa yang tidak ditunjuk tetap aktif

ijﬂr v dgnfalq enja g e:& n ﬁ?’fﬂ hal tersebut
I(IApem elajaran’ Q

PenelitiJjugEnelManBawzﬁaral%engan salah satu seorang
peserta didik kelas IV-b yang bernama Adisti Ramadhani yang
menyatakan bahwa ia merasa nyaman dengan metode pembelajaran
yang dikembangkan oleh peneliti. Perasaan serupa juga diungkapkan

oleh Khansa Lutfia Azzahra yang mengakui bahwa ia memiliki
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pengalaman yang sama dan merasakan senang selama mengikuti

pembelajaran tersebut.

bar 4. 32
\Wawancara Siswa

a. Analisis angke peserta didi hadap media pembelajaran
swa dima kan untuk menilai seberapa
peneliti. Penilaian

p&-aspe! seperti daya tarik

an dari hasil

angket respon peserta didik.

UNIVERSITASr [§LL3AM NEGERI

Nilai

Respon
Saya menyukai pelajaran IPAS 1 8 19 | 130
Mengikuti pembelajaran 1 14 |13 | 124

menggunakan
E-modul interaktif berbasis laman
bookcreator.com merupakan

pengalaman baru untuk saya
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3. Penggunaan  E-modul interaktif 13 |15 | 127
berbasis laman bookcreator.com
membuat saya menjadi lebih

termotivasi dalam belajar

4. Saya lebih senang belajar jika 2 11 |15 | 125
pembelajarannya menggunakan E-

modul interaktif

5. Pembelajaran  menggunakan — E- 1 4 23 134
modul interaktif sangat menarik dan
menyenangkan

6. Saya tidak bosan ketika sedang 10 |18 | 130

menggunakan e-modul interaktif ini
dalam pembelajaran (materi

transformasi energy)

7. Adanya..gambar,animasi | membuat 2 12 |14 | 124
saya - dapat ‘mengingat informasi
yang dipelajari (materi transformasi

>
energy)

8. Penyajian materi dengan 2 11 |15 | 125

unakan

(RRERSITAS.ISLAM NEGERI
]KIAeItafHﬁﬁ“ACHMAD SIDDIQ

materi transformasi energy

9. | Penyajian rdaterl:pa(MtamElan L N 12 |16 |128
bookcreator  dapat membimbing
saya untuk lebih mendalami materi

transformasi energi

10. | Melalui penggunanaan 6 22 | 134
bookcreator.com menjadikan saya

lebih menyukai dan bersemangat
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untuk mengikuti pembelajaran pada

materi transformasi energy

Jumlah Nilai Respon Peserta Didik 1.281

Nilai Rata-rata Keseluruhan 91,5%

Kategori Sangat
Praktis

Berdasarkan analisis respon peserta didik terhadap media

pembelajaran dapat disimpulkan bahwa respon peserta didik masuk

UNIVERSITAS 'T8T.ART NEGERI

nalisis pre-test dan post-test

KIAI HAJ LACEMALY ST o
Jember di)eriEal MestBn ;Et-teRPre-test dilakukan diawal

pembelajaran untuk menilai pemahaman siswa sebelum diterapkan

atau sebelum mereka belajar menggunakan E-Modul Interaktif

berbasis laman bookcreator.com.

pembelajaran

dilanjutkan dengan menerapkan E-Modul Interaktif berbasis laman

bookcreator.com dengan materi mengubah bentuk energi. Setelah
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pembelajaran menggunakan E-Modul Interaktif berbasis laman

bookcreator.com,

post-test

dilakukan

untuk

mengevaluasi

penggunaan E-Modul Interaktif berbasis laman bookcreator.com

berpengaruh atau tidak dalam peningkatan hasil belajar siswa. Hasil

pre-test dan post-test dari kelas IV-b MIN 6 Jember yang disajikan

sebagai berikut:

Tabel 4.6
Hasil pre-test dan post-test
No Nama Pre-test Post-test
1. | Adisti Ramadhani 50 100
2. | Ahmad Tri Wijaya Kusuma 60 100
3. | Agpril 30 80
4. | Azril Ainur Rohman 50 90
5.7 Chelsea Nayla Zahra 40 100
6. | Elvira. Suci Maulida 50 100
7. | Firza Sa’idah 40 100
8. | Hafizah Dwi Ramadani 30 70
9. | Intan Nuraini 40 90
UNPYERSERS [SLAM NEGER] | 00
KIAEHAT-ACHMAB-SIDDIQ+—
wlE M B E R
13. | Muhammad Fadil Lillah 30 90
14. | Nabila Alviatur Rohmah 40 100
15. | Nazril Ilham Lucky Maulana 50 90
16. | Noviana Azzahra 40 90
17. | Nur Annisha 40 100
18. | Rafa Pratama 50 100
19. | Rusdina Andira Sabita Azizah 30 100




83

20. | Sayyidatus Safinatunnajah 40 100
21. | Shilvia Nur Sholehati 50 100
22. | Syaila Naura Kirana 50 90
23. | Syakilla Khanza Hardila 40 90
24. | Syifa Wulandari 40 100
25. | Victor Ardiansyah Widjaya 30 80
26. | Winda Siska Ramadhan 40 90
27. | Zahratunnisa‘Ramadhani 60 100
28. | Zahratus Syifa Khoirunnisa 50 90

Jumlah 1270 2730

Rata-rata 45,35 97,5

Berdasarkan hasil tabel diatas, dapat disimpulkan bahwa nilai

rata-rata post-test lebih tinggi darli pada nilai pre-test. Untuk

mengetahui

berbasis laman ™ bookcreator,com dalam meningkatkan

pengaruh media  pembelajaran™ E-Modul

Interaktif

hasil

belajar,maka perlu menggunakan uji T-test dan uji N-grain. Sebelum

dilakukan uji T-Test dan uji N-grain maka dilakukanlah uji prasyarat

N E ngl%jll T-Test dan

UNIV

terleb

R AR Y

i prasyarat

KIALHAJLACEHMAD SIDDIQ
1 uinofmaes N B E R

Uji normalitas dilakukan dengan menggunakan metode

Kommogrov-Smirnov dengan bantuan SPSS 28 untuk windows.

Tujuan dari uji normalitas ini yaitu untuk menentukan data yang

digunakan memiliki distribusi normal atau tidak. Apabila nilai

signifikasi data lebih besar darin 0,05 maka dapat disimpulkan
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bahwa data tersebut distribusi normal. Sebaliknya apabila nilai
signifikasi kurang dari 0,05 maka dapat disimpulkan data tersebut
tidak distribusi normal.

Tabel 4.7
Hasil Uji Normalitas

One- Sample Kolmogorov-Smirnov Test

Unstandardize
d Residual

28
NormalParamﬂ—..a 0000000
I ﬁ iati 670887414

Most Extreme Di r CES 124

l Positiv 113

ﬁ _124

Test Statistic , 124

Asymp. Sig. (2-tailed) 2009

a1

idence Interval  Lower Bound 308
Upper Bound .333

Monte Carlo Sig. (

a. Test distribut

lo samples with starting seed

ji Normalitas menggunakan SPSS
ﬁgniﬁkasi data

isimpulkan bahwa

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJT RCHMADS1DDTEr™

E-Mo Interaktif berbasis laman Bookcreator.com “akan
berdaerakEda Mnglﬁan IE;H belajar siswa, maka dilakukan
analisis menggunakan uji T-tes dengan membandingkan nilai
siswa seeblum dan sesudah menggunakan E-Modul Interaktif
laman Bookcreator.com. Adapun hasilnya dapat dilihat pada tabel

dibawah ini!
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Tabel 4. 8
Hasil Uji Paired Sample Test
Paired Samples Test

Paired Differznces Significance

85% Confidence Interval ofthe
Difference

WMean St Deviation St Error Mean Lower Upper t if One-Sided p  Two-Sided p
Pair!  Pretest- Posttest -50.35714 8.38082 1.58383 -53.60688 4710740 31795 1 =001 <00

Dari hasil pengujian Paired Sampel T-test menggunakan
SPSS di atas dapat disimpulkan bahwa nilai signifikansi (sig)
adalah 0,001 < 0,05. Maka dapat disimpulkan bahwa adanya
pengaruh yang signifikan setelah diterapkannya media
pembelajaran E-Modul Interaktif berbasis laman
Bookcreator.com pada pembelajaran IPAS materi Transformasi
energy di sekitar kita di kelas 1'VV-b MIN 6 Jember.

Dengan - demikian, dapat-disimpulkan bahwa penggunaan
media pembelajaran J%M’odﬁl Interaktif berbasis laman

Bookcreator.com tersebut efektif digunakan untuk meningkatakan

UNIVERSITASTSLAM NEGERI
KIAI BH'AIT ACHMAD SIDDIQ

i N-Gain dilakukan untuk mengetahui
pengg&an;E-MMI InBaktiEjerbBts laman Bookcreator.com.
Uji N-Gain ini digunakan untuk membandingkan nilai sebelum
dan sesudah penggunaan E-Modul Interaktif berbasis laman
Bookcreator.com, yang dilihat dari nilai pre-test dan post-test
peserta didik. Adapun hasilnya dapat dilihat pada tabel dibawah

inil
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Tabel 4.9
Hasil Uji N-Gain
No Nama Pre | Post | Post- | Skor N- N-Gain
Pre | Ideal Gain Sore
(100)- | Score | Persen
Pre
1. | Adisti Ramadhani 50 100 50 50 1 100
2. | Ahmad Tri Wijaya 60 100 40 40 1 100
Kusuma
3. | April 30 80 50 70 0,71 71,43
4. | Azril Ainur Rohman 50 90 40 50 0,80 80
5. | Chelsea Nayla Zahra 40 100 60 60 1 100
6. | Elvira Suci Maulida 50 100 50 50 1 100
7. | Firza Sa’idah 40 100 60 60 1 100
8. | Hafizah Dwi 30 70 40 70 0,57 57,14
Ramadani
9. | Intan Nuraini 40 90 50 60 0,83 83,33
10. | Isgina Salsabila 50 100 50 50 1 100
11. | Khansa Lutfia 60 100 40 40 1 100
Azzahra
2. N PEES [ TAS [$L AR NE(FG | s
¥"ﬁ“fafﬂaw I ACHMAD SIDDI
3.} MibHammat Fadjl * I IgoV 0! 71
e | B M| BIE R
14. | Nabila Alviatur” 40 100 60 60 1 100
Rohmah
15. | Nazril llham Lucky 50 90 40 50 0,80 80
Maulana
16. | Noviana Azzlahra 40 90 50 60 0,83 83,33
17.| Nur Annisha 40 100 60 60 1 100
18. | Rafa Pratama 50 100 50 50 1 100
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19. | Rusdina Andira 30 100 70 70 1 100
Sabita Azizah

20. | Sayyidatus 40 100 60 60 1 100
Safinatunnajah

21. | Shilvia Nur Sholehati 50 100 50 50 1 100

22. | Syaila Naura Kirana 50 90 40 50 0,80 80

23. | Syakilla Khanza 40 90 50 60 0,83 83,33
Hardila

24. | Syifa Wulandari 40 100 60 60 1 100

25. | Victor Ardiansyah 30 30 50 70 0,71 71,43
Widjaya

26. | Winda Siska 40 90 50 60 0,83 83,33
Ramadhan

27. | Zahratunnisa 60 100 40 40 1 100
Ramadhani

28. | Zahratus Syifa 50 90 40 o0 0,80 80
Khoirunnisa

Jumlah 1220 | 2630 | 1410 | 1580 25,2 | 2522,36
Rata-rata 43,57193,921'50,35156,42 0,9 90,08
UNIVERSI ﬁ%a&ﬁ LAM d]é:atas dEp:)at disimpulakn

Berdasar

Uji N-Gain

KIAI HALLACHMAR SIDRIQ.
dengarJ katégori fhodgi aly eféktif dah untuk presentase N-Gain

sebesar 90,08 dengan kategori efektif.

5. Evaluasi (Evaluation)

Evaluasi adalah

pengembangan dalam model ADDIE. Evaluasi

mengevaluasi  kevalidan,

kepraktisan dan

tahapan akhir

dalam kegiatan penelitian

dilakukan untuk

keefektifan

E-Modul
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interaktif berbasis laman bookcreator.com melibatkan analisis data dari
penilaian validator dan respon peserta didik melalui angket untuk
menilai tingkat kelayakan dan keberhasilan bahan ajar yang telah
dibuat.

Saran dari validator ahli materi, validator ahli media, seperti
pengubahan font, pengubahan latar belakang, penambahan penjelasan
materi yang sesuai dengan gambar. Untuk saran dari validator ahli
bahasa yaitu penulisan ejaan perlu dikoreksi lagi dan setiap kata kerja
perintah perlu diakhiri dengan tanda seru (!).

Dapat disimpulkan bahwa E-modul Interaktif berbasis laman
bookcreator.com sangat layak untuk digunakan sebagai media
pembelajaran karena peserta didik lebih bersemangat dan lebih aktif
dalam proses pembelajaran.

B. Analisis Data

Analisis data validasi yang telah diperoleh bertujuan untuk

bRV R b i Me e b |
KI A&t it ACHMAD SIDDIQ

AnalisisJ kevEdarN?l dayB diIlEEt dR hasil kevalidan pada data

yang telah divalidasi oleh para ahli. Para ahli yang digunakan yaitu ahli
materi, ahli media, ahli pembelajaran IPAS, dan ahli bahasa. Berikut ini

adalah hasil validasi yang disajikan dalam berikut ini :
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Tabel 4. 10
Hasil Validasi

No Validator Presentase Kategori
1. Ahli Materi 95% Sangat Valid
2. Ahli Media 88% Sangat Valid
3. Ahli Pembelajaran IPAS 94% Sangat Valid
4. Ahli Bahasa 91% Sangat Valid

Rata-rata keseluruhan 92% Sangat Valid

Berdasarkan hasil analisis dari 4 validator diatas diperoleh nilai
rata-rata 92%,dengan ini bahwa E-Modul Interaktif berbasis laman
bookcreator.com sudah memenuhi kriteria sangat valid atau sangat
layak digunakan dalam kegiatan proses pembelajaran.

Saran dari validator media adalah space-space kosong yang ada
dalam media“sebaiknya diisi dan diperbaiki. Sedangkan saran dari
validator materiadalah: penambahan foto/gambar nyata yang sesuai

dengan materi. Sedangkan saran dari validator bahasa adalah perlu

URITVERSITAS ISLAM RIECER™ “™

KIATHAIL ACHRAD. SIS B
dan menariknicsighMban. B E2 R

2. Analisis Kepraktisan
Analisis  kepraktisan diukur dengan menggunakan angket
praktikalitas yang diberikan ke peserta didik. Berikut nilai presentase

rata-rata dari presentase angket respon peserta didik.
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Tabel 4. 11
Hasil Praktikalitas
No Jenis Presentase Kategori
1. Respon Peserta Didik 91,5% Sangat Praktis

Dari data tersebut dapat disimpulkan bahwa nilai presentase angket
respon peserta didik mencapai 91,5% dengan kategori sangat praktis
untuk digunakan dalam pembelajaran.

3. Analisis Keefektifan

Efektivitas E-Modul Interaktif berbasis laman Bookcreator.com
yang telah dikembangkan dapat dievaluasi melalui uji paired sampel T-
Test dan Uji N-Gain. Untuk meningkatkan hasil belajar siswa peneliti
menggunakan data pre-test dan post-test pada tahap evaluasi. Setelah
menganalisis uji-T=test menggunakan SPSS diperoleh nilai signifikansi
sebesar 0,001 yang «menunjukkan bahwa penggunaan E-Modul
Interaktif berbasis laman Bookcreator.com memberikan pengaruh yang

SI n| |k A@lflkansmya kurang dari 0,05. Kemudlan hasil

[SLAM NEGE

uji N Galn d| eroleh nilai sebesar 0,9 atau setara den an 90 08% dalam
KIALJ;JAH ACEMAR.SINDIA...
pemahaman SIS\:E I\M dB}t tElmkaan bahwa pembelajaran
menggunakan E-Modul Interaktif berbasis laman Bookcreator.com
memenuhi kriteria keefektifan. Dari hasil analisis data tersebut, dapat
disimpulkan  bahwa  E-Modul Interaktif  berbasis  laman

Bookcreator.com tersebut dapat digunakan sebagai media pembelajaran

yang valid, praktis dan efektif.
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C. Revisi Produk

1. Ahli Media

Sebelum Revisi Sesudah Revisi

I

Transfor | - ASNOD
Ener 3 Ug

By Siti Wardatul Muﬂl

digunakan untuk kel

Ak S

ERS TAS ISLA

KIAL %ﬁMA »S

Keterangan :

Mengganti ilustrasi sampul yang sesuai dengan tema
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\ ®)
7 < Transformasi Energi
Disekitar Kita

Transformasi Energi adalah perubahan bentuk energi menjadi
bentuk energi lain. Ini adalah salah satu cara manusia

memanfaatkan energi. energi menjadi bentuk energi lain. Ini adalah salah

satu cara manusia memanfaatkan energi. Manusia

1.Perubahan Energi Listrik Menjadi Energi Panas faatkan energi dengan mengubah bentukny:

W“‘mmmm'mmm menjadi bentuk yang lain. Dalam aktivitas sehari-

arus listeik  dan  memanaskan mnmpamm :}'mm." 'm' e L
setrika.SEhingga setrika bisa mengalirkan panas pada

pakian dan membuat pakian menjadi repi.

Keterangan :

Memanfaatkan sf

“Bacalah dengan
3.1kuti kegiatan pembelajaran yang telah
dirancang dalam buku ini dengan

bila ada hal-
hal yang belum kalian mengerti

Keterangan:”

Memperjelas petunjuk penggunaan
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L

~
’rq\

2. Angin

Angin  adalan  udara  bergerak  dan  anzin
menyimpan energi sehinggs dapat dijadikan
zebagai sumber energi. Angin ini biza kita
gunakan jugs zebagsi pembangkit listrik dengan
slat yang dizebut dengan kincir angin. Nah. melalui
kincir angin ini nantinya angin akan menghasilkan
arus  liszrik  yang  kits  sebut dengan  PLTE
(Pembangkit Listrik Tenaga Bayu)

Angin

Keterangan:

Konsistensi pengc

Energi dan
Nada lagu: Al

a 3,b ga cahaya
Energi listik bisa berubah jadi bungi
contohnya ada pada televisi

KIAI'PIATEACE

Keterangan:] E M B |») R

Memberikan intruksi “Yuk kita bernyanyi bersama!
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Sebelum Revisi

_

1.Peserta didik dapat menemukan contoh
perubahan bentuk energi yang ada dalam
kehidupan sehari-hari [C3 LOTS].

2.Peserta didik dapat menganalisis macam-
macam perubahan energi dalam kehidupan
sehari-hari [C4 HOTS].

ey

1.Peserta didik dapat menemukan co;
perubahan bentuk energi Mﬂ
kehidupan sehari-hari 5

2.Melalui media pembelai’anl
disajikan,peserta didik dapat menganali:
ragam transformasi energi pada Mupt
sehari-hari dengan tepat.

P

Keterangan :
Tujuan pembels
macam energi

3. Ahli

|=

f
i}

Sebelum Re

berdasarkan Buku IPAS Gum dan Buku Siswa ke(as

ﬁmﬁ@ﬂ

Pengusun mengsdan masih  banyak kekurangan

dalam peny ini. Olefll kar itv
penyusun sani t meng ksn kri
demi perbaik@in dan ini.

Penyusun  mengucapkan tenmaltasuh kepada
berbagai pihak yang telah membantu proses
pengelesaian modul ini. Semoga modul ini dapat
bermanfaat bagi kita semua khususnya siswa.

Jember, 1 Mei 2024
Pengusun,

Sesudah Revisi

-

P -

1.Peserta didik dapat menemukan contoh
perubahan bentuk energi yang ada dalam
kehidupan sehari-hari [C3 LOTS).

2.Peserta didik dapat menganalisis macam-
macam perubahan energi dalam kehidupan
sehari-hari [C4 HOTS).

1.Setelah mendengarkan penjelasan dari
guru[C]peserta didik|A]dapat menemukan
contoh perubahan bentuk energi yang ada
dalam kehidupan sehari-hari [B] dengan
tepat [D).
2.Setelah media pembel
yang disajikan [C] peserta didik [A] dapat
menganalisis macam-macam perubahan
energi dalam kehidupan sehari-hari [B]
de
)

\(

entang fokus ke macam-

Sesudah Revisi

kelimpahan rahmat-Nya sehingga penyusun
dapat menyelesaikan E-Modul Transformasi

RECGERE

dllanlklpl dengan latihan soal dan kegiatan

modul ini.
karena  itu  penyusun  sangat
rapkan kritik dan saran demi

kan dan ltmmpumun modul ini.

ter kepada

berbnpl pihak yang telah membantu proses

penyelesaian modul ini. Semoga modul ini
dapat bermanfaat bagi kita semua
.

Jember, 10 Mei 2024

Penulis

Keterangan:

Mengubah tulisan “Kata Pengantar’menjadi “Prakata”
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Seteloh mengetahu bentuk perubahn energ, tullah kegiatan di mwm o :"":* prn e:ggg T“;Z:"h
y " ’ £l rumahmu menggmakaﬂ el

W’hﬂ’“ yang menggunakan M" Td's'?h_ eneryl jang energi yang digunakan beserta perubahan energi yang
digunakan beserta perubahan energ yang tejadi 15 tabel Abawah | ceiagi 1 cabeldi bawah nsescei dengan apa yang kamo

inisesvai dengan apa yang kam teml temuil

Keterangan:
Mengoreksi penulisan ejaan “di” yang harus dipisah(dengan kata

petunjuk/tempat) dan “di” digabung bila (dengan kata kerja)

Keterangan: /

Menambahkan tanda se

Fitri, Amaliadkk Buke Panduan Guru limu
Pengetahuan Alam dan Sosial untuk SD kelas IV,
Jakarta: Pusat Kurikulum dan Perbukuan Badan
Penelltian dan Pengembangan dan Perbukuan

nbapgan dan Perbukuan

>
s

Keterangan :

Penulisan d}ftarEustM dIBJaIIE d&an buku pedoman di

kampus menggunakan gaya penulisan CMOS (Chicago Manual Of
Style)




BAB V

KAJIAN PRODUK DAN SARAN

A. Kajian Produk

E-Modul interaktif ini merupakan sebuah inovasi baru yang
penggunaannya sangat sederhana dan mudah. E-Modul ini sangat fleksibel
dan dapat digunakan siswa belajar kapan saja dan di mana saja,bahkan
siswa dapat mengunakannya secara-mandiri di rumah. Selain itu E-Modul
interaktif ini juga dapat membantu guru dalam pembelajaran online yang
memanfaatkan teknologi I'T. Hal ini menjadikan kegiatan belajar mengajar
lebih efektif dan optimal. >*

Berdasarkan hasil penelitian terdahulu yang telah dirangkum oleh
peneliti menunjukkan sejauh mana penelitian-orisinal serta perbedaan dari
penelitian terdahulu dengan. penelitian yang sedang . dilakukan oleh
peneliti. Penelitian terdahulu oleh Andien inayah tahun 2023 yang sama-
UNIVERSTTAS ISEAM NEGERT ™
produknya mendapatkan hasil kgalidan 83,86%. Sedangkan hasil respon

KIALEAILACHMAD SIDRIQ .
untuk digunaka} setEai Ma pBbelEranR

Hasil dari penelitian dan pengembangan ini berupa E-Modul

interaktif berbasis laman Bookcreator.com pada pembelajaran IPAS materi

mengubah bentuk energy. E-Modul ini dinyatakan valid atau layak

* Siti Muvidah Nur Afifah,Arga Pratama,Atika Setyaningrum,Rafiq Muhammad
Mughni, Inovasi Media Pembelajaran Untuk Mata Pelajaran IPAS, Cetakan pertama (Kota
Semarang,Jawa Tengah: Cahya Ghani Recovery, 2023).

96
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digunakan dalam pembelajaran dengan hasil perolehan data dari penelitian
dan pengembangan yang sudah peneliti lakukan. Penelitian ini dilakukan
pada tanggal 12 Juni 2024 di kelas 1V-b di Madrasah Ibtidaiyah Negeri
(MIN) 6 Jember.

Pengembangan E-Modul interaktif berbasis laman
Bookcreator.com dalam  pengembangannya menggunakan  model
penelitian dan pengembangan (R&D) dengan model ADDIE. Model
Research and Development (R&D) ini mencakup lima tahapan yaitu
analysis, design, development, implementation and evaluation.

Produk yang dikembangkan peneliti memanfaatkan website
bookcreator.com yang dihubungkan ke canva, dimana didalam website
tersebut menawarkan berbagai banyak fitur dan animasi yang menarik bagi
penggunanya. Media ini dikembangkan dengan matert “Mengubah Bentuk
Energi” Kelas IV.

Langkah pertama dalam membuat produk ini yaitu masuk website

LININER STEAR S LAMMNEGERE  awn
K A ket ferded hgholekoln Ganksh belefayng
diinginkan. La}J nEniIiMman (ﬂ rrRyiapkan segala hal yang

diperlukan untuk membuat E-modul interaktif.

Setelah bahan terkumpul,selanjutnya dijadikan satu sesuai
rancangan yang telah dibuat mulai dari pembuka hingga penutup. Materi
disajikan secara menarik agar siswa lebih mudah memahaminya,begitupun

game yang disajikan juga harus menarik yang dapat memicu semangat
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belajar siswa. E-Modul interaktif ini melalui proses uji coba dan revisi
produk, jika uji coba menunjukkan hasil kelayakan dalam penggunaanya
maka media ini dapat diimplementasikan secara luas.

Kelayakan pada pengembangan E-modul interaktif berbasis laman
Bookcreator.com telah melewati proses validasi oleh beberapa ahli
sebelum dilakukan uji coba pada siswa kelas 1V-b di MIN 6 Jember. Hasil
validasi menunjukkan bahwa media ini sudah layak digunakan dalam
proses pembelajaran. Validator dalam pengembangan ini mencakup
validator ahli media, ahli materi, ahli bahasa, dan ahli pembelajaran.

Validasi ahli media dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui
kelayakan produk yang telah dikembangkan. Validasi ini memperoleh nilai
88 dari total nilai 100 dengan hasil rata-rata dalam persentase sebesar 88%
dengan kategori sangatwalid untuk digunakan.

Validasi ahli materi dilakukan untuk mengetahui kelayakan produk

yang dikembangkan berdasarkan materi mengubah bentuk energy.

Yatiddsh VoErkBnan bl ich 29 o Wal i (s abhdan rata-rata

K Peseridsdotho pehoaeadrrbdiodt yaid dhutyibbakdn) | ()
Validasj afi- balfasd difakukam urfdk mengetahui - kelayakan
penggunaan bahasa yang ada dalam produk yang dikembangkan. Validasi
ini memperoleh nilai 32 dari total nilai keseluruhan 35 dan mendapatkan
nilai 91% dalam presentase dengan kategori sangat valid untuk digunakan.
Validasi ahli pembelajaran dilakukan untuk menngetahui

kelayakan keseluruhan produk yang digunakan. Validasi ini memperoleh



99

nilai 47 dari total nilai keseluruhan 50 dan mendapatkan nilai 94% dalam

presentase dengan kategori sangat valid untuk digunakan.

B. Saran Pemanfaatan, Diseminasi, dan Pengembangan Produk Lebih
Lanjut
1. Saran Pemanfaatan Produk
Saran pemanfaatan produk. pengembangan E-Modul interaktif
berbasis laman Bookcreator.com adalah sebagai berikut:

a) E-Modul interaktif berbasis laman Bookcreator.com dapat
dimanfaatkan sebagai alat/bahan ajar dalam proses pembelajaran
yang dilakukan guru.

b) E-Modul interaktif berbasis laman Bookcreator.com dapat
digunakansebagal pembelajaran-"mandiri di ,rumah dengan
panduan yang sudah terdapat-dalam media pembelajaran.

2. Diseminasi Produk

UNIVERSFTAS ISTAM REGERT™ ™

Boagkcreator.com dapat diEunakan pada siswa_kelas 1\VV_SD/MI_untuk

KIALHAM AGHMAR SIRDIQ..
serta disequikarEengMeb&anEn kRkteristik peserta didik.

3. Pengembangan Produk Lebih Lanjut
a) E-Modul interaktif berbasis laman Bookcreator.com telah
dikembangkan oleh peneliti dan digunakan di kelas IV pada
materi mengubah bentuk energi disekitar kita yaitu mata pelajaran

IPAS dan telah mencapai kriteria yang sangat baik, oleh sebab itu
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E-Modul interaktif ini mendapatkan saran tidak cukup digunakan
dalam satu mapel saja,melainkan dapat digunakan dalam mapel
atau materi lain.

b) Bagi pihak yang akan melanjutkan pengembangan produk ini
diharapkan dapat menambahkan materi tambahan agar produk
yang dihasilkan menjadi lebih lengkap. Serta pengembangan
media pembelajaran dengan desain yang lebih kreatif dan
memerlukan penambahan animasi, gambar dan video yang lebih

menarik.

C. Kesimpulan
Dilihat dari hasil penelitian yang telah dilakukan di Madrasah
Ibtidaiyah Negerr~(MIN ) 6 Jember terkait"Pengembangan E-Modul
Interaktif Berbasis Laman Bookereator.com Pada Pembelajaran IPAS

Kelas IV dapat ditarik kesimpulan yairu sebagai berikut:
]Uﬁ L\df'xtﬁr 'iJiA?&uSIT atif lﬁrﬁa IS Eﬂ € l]creator.com
PadaT Pembela'§an IPA Kel§ Ivé MINSIEIJe g:rTair%n 2023/2024
KIALHAIT ACEIMAD.RIDBIC .,
diberikan oIJu mEng-MingBﬁdaEr yaRsebagai berikut: skor 88%
untuk ahli media, skor 95% untuk ahli media, skor 91% untuk ahli
bahasa, skor 94% untuk ahli pembelajaran IPAS. Sehingga rata-rata

keseluruhan dari ke-empat validator yaitu 92% dengan kategori “sangat

valid” untuk dijadikan media pembelajaran.
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2. Kepraktisan E-Modul Interaktif berbasis laman Bookcreator.com Pada
Pembelajaran IPAS Kelas IV Di MIN 6 Jember Tahun 2023/2024.
Kriteria praktikalitas pada penelitian ini mendapatkan nilai rata-rata
sebesar 91,5% dengan demikian dapat disimpulkan bahwa E-Modul
interaktif berbasis laman Bookcreator.com tersebut masuk dalam
kategori “sangat prakt/gs’fu\muk digunakan.

~ A _

3. Keefektivan E-Modul Interaktif berbasis laman Bookcreator.com Pada

Pembelajaran IPAS Kel Iﬁ?ﬁD{ MIN 6 Jember Tahun 2023/2024.

Kriteria efektivitas pada penelitian ini mendapatkan skor N-Gain
sebesar 0,9 atau 8% dala sentase. Dan dalam perhitungan uji
paired sampel T eroleh nil nifikansi(sig) sebesar 0,001.
Maka%a ah i Mnunjukkan adanya
pew mmpulkan bahwa

ikan. gan d

pen \belaja berbasis laman

Bookcreator.com tersebut “sangat efektif” digunakan untuk

URehinblakanndst dahapr pesehartidd NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ

JEMBER
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MATRIK
Judul Rumusan Masalah Variabel indicator Sumber Data Metode Penelitian
Pengembangan E- | 1. Bagaimana proses 1. E-Modul 1. Modul digital yang | 1. Responden peserta | 1. Metode penelitian
Modul  Interaktif pengembangan E- Interaktif berisikan gambar, didik kelas IV Research
Berbasis Laman Modul interaktif 2. Book Creator video,dan animasi MIN 6 Jember Development
Bookcreator.com berbasis laman 3. Pembelajaran yang dikemas 2. Informan (R&D)
Pada Pembelajaran Bookcreator.com pada IPAS menarik. 3. Dokumentasi 2. Model penelitian
IPAS Kelas IV Di pembelajaran IPAS 2. Website yang 4. Bahan ADDIE
MIN 6 Jember kelas IV di MIN 6 digunakan untuk rujukan,buku 3. Teknik
Tahun  Pelajaran Jember Tahun Pelajaran mengakses modul pustaka,artikel pengumpulan data
2023/2024 2023/2024? digital jurnal a. Observasi
2. Bagaimana kelayakan 3. Mata Pelajaran 5. Validasi b. Wawancara
E-Modul interaktif yang memerlukan a. Dosen ahli c. Angket
berbasis laman pengamatan dalam materi d. Dokumentasi
Bookcreator.com pada proses b. Dosen ahli 4. Teknik analisis
pembelajaran IPAS pembelajaran media Analisis data
kelas IV di MIN 6 4. Materi yang berisi c. Guru ahli IPA menggunakan skala
Jember Tahun Pelajaran transformasi energi likert untuk
2023/2024? di sekitar kita yang menghitung

3. Bagaimana efektWN l
E-Modul interakt

berbasis |

== 2104 HAJT AC

pembelajaran

kelas IV di MIN 6
Jember Tahun Pelajaran
2023/2024?

VERSITA

S [SEAM NI

M B ER

~GERI

CERIAD SIDDIQ

kevalidan dari
produk yang dibuat.
Adapun rumus
dalam uji validitas
ahli :
¥X
~ Nx100%
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Lampiran 7 (Jurnal Penelitian)

JURNAL KEGIATAN PENELITIAN

Pengembangan E-Modul lnteraktif Bel‘b{ an Bookcreator.com
Pada Pembelajaran IPAS Kehs mir Tahun Pelajaran 2023/2024

No Hari/Tanggal Informan TTD

1 Selasa ,23  April | Observasi Kholifah,S.Pd.I OJHL
2024

2. Selasa,23 April elitia olifah,S.Pd.1
2024 . - n @}d‘

3. Senin,20 Mei 2024 | P

Rabu ,22 Mei 2024

Mei 2024
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Judul Skripsi :Pen n '@41 u,!// Interaktif Berbasis Laman
Bo(;&a‘ectf.é’é’%da PCIHM/ ajaran IPAS Kelas IV Di MIN
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A. Penilaian E-Modul Interaktif Oleh Ahli Materi

P

No Aspek yang dinilai Skor penilaian
SK| K| C | B |SB
Mm@ 6@ |6
1. Materi yang disajikan  sesuai
dengan capaian dan tujuan v
pembelajaran .
2. [Materi yang disajikan iesui W
dengan karakteri .
3 Materi disanmpai engkap dan_ v
sistematis K
4. Materi yang dis ikan
untuk dipahami \/
-1 Penyampaian materi di_dalam
media  berhubungan  dengan 7 o
dunia nyata
6. Kesesuaian ba v
mempermudal eri.
7 Ketepatan n
pembeélajaran n i
8. Evalu N eril g v
deng i
9: Isi a
pemb a keselur N
dapat i) siswa d
mbe

Jenis Kesalahan (a)

UNIVEI
KIAI H

I ACH

AD SIDDIQ

Saran Perbaikan (b)

SITAS ISLAM NEGEI

I
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C. Komentar/Saran

Sowa_Samn , Cataba Celame gnm Vs olsdas.

...............

Lin gk

2 Layak untuk di uji cobakan'deng rcvmscsualsadn
3. Tidak layak di uji
i
h

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER




Lampiran 9 (Lembar Validasi Ahli Media)
e

P

HASIL VALIDASI MEDIA

LEMBAR INSTRUMEN PENI H&I DIA OLEH AHLI MEDIA

Nama i Slll uf" dah >

NIM :2021010 3?/

Judul Skripsi :Pengemb -Mod' Interaktif Berbasis ~Laman
Bookcrealar Pembelajaran IPAS Kelas IV Di MIN
6 Jembe un P

Nama Validator : Dr. Ni g

Jabatan : Dosen

Nama Instansi IN K

PETUNJUK:

1. Instrument in

odul Interak

4
uk“mengisi lembar evaluasi

peningkatan kualitas media ini

UNIVERRITAS IS LM NEGERI
KIALHA]I ACHMAD SIDDI

Sangat urang (skor 1)

K : Kurang (skor
¢ wmfeosl M B E R
B : Baik (sKor 4)

: Sangat Baik (skor 5)

116

Q
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L b Gl

A. Penilaian E-Modul Interaktif Oleh Ahli Media
I7N0 Pertanyaan Nilai
SK |K| C SB

1. | Desain tampilan yang disajikan
sesuai dengan karakteristik siswa

2. |Kemampuan  media  dalam
menarik perhati

3. | Kesesuaian EH P
pembelajar: A F

SSf=

W
|z
ele
& |3
2|5
5%‘

6. | Gambar da am_
mewakili maten )
yang disaji

7. | Media bia kai di pai
perangkat 7 \/
dan comput
8. | Desain dul ak
m hki a ya | \/
dal se! bu
9. |E m dalam |k y
de a, \/
10. | Pe M
mel n ia
es i
diy e

‘ gyl I'Ilﬂllill W i
ek E-Mo teraktif

2. Mohon berikan saran perbaikan pada kolom (b)

Jenis Kesalahap ( Sagan Perbajkan

UNIVERSITA?
KIAI HAJI ACH AD SIDDIQ
J] EMBE




118

3. Tdaklykd j

o et rrw
C) le—v‘* \“r\ Aidator edia
‘ rianto

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER
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Lampiran 10 (Lembar Validasi Ahli Bahasa)

HASIL VALIDASI BAHASA

LEMBAR INSTRUMEN PENILAIAN MEDIA OLEH AHLI BAHASA

Nama
NIM
Judul Skripsi

Nama Validator
Jabatan

Nama Instansi

PETUNJUK:

1. Instrument ini meru|

=
w
e
>
-
4

: Siti Wardatul Mufidah
: 202101040033

:Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Laman
Bookcremow Pada Pembelajaran TPAS Kelas IV Di
%
MIN 6 Jember Tahun Pelajaran 2023/2024
»
Pd

validasi bahasa pada

E-Modul Interaktif m ator.com
2. Berilah tanda (V) pad isediakan!

3. Komentar B
Atas bantu,
ini,saya ucaj

4. Pendapat,sas
sebagai ahli

C : Cukup (skor 3)
: Baik (skor 4)

bu i olom yahg telah di sediakan.

S nt gisi lembar evaluasi

gun dari Bapak/Ibu

bermanfaat

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER



. Penilaian E-Modul Interaktif Oleh Ahli Bahasa

Petunjuk:

JEMBER

No Pertanyaan Nilai
SK| K| C | B |SB
M@ 3| @G
I. | Menggunakan kaidah bahasa yang v
baik dan benar
2. | Bahasa yang digunakan lugas dan v
mudah dipahami oleh siswa
3. |Bahasa yang diguna % bersifat v
komunikatif »
4. | Ketepatan pw“@‘m n, v
menguraikan ”//,,l
5. | Kalimat yang dipakai 5::1 in v
langsung ke sasarf
6. | Kata-kata yang v
bermakna ganda
7. | Bahasa yang dig v
. Kebenaran

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ

120
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C. Komentar/Saran

1. Istilah kata pengantar perlu diganti prakata (karena ditulis sendiri).

2. Hindari penulisan kata-kata negatif (misalnya penyusun menyadari
modul ini masih banyak kekurangan).

3. Perlu dikoreksi lagi penulisan ejaan, penulisan “di” yang harus
dipisah (dengan kata penunjuk/tempat) dan “di”* digabung bila
(dengan kata kerja).

4. Kata kerja perintah perlu diakhiri dengan tanda seru (!)

5. Penulisan daftar pustaka sesuaikan dengan buku pedoman di
kampus (menggunakan gaya penulisan CMOS (Chicago Manual Of

Style).
N
— |

»
D. Kesimpulan
Lingkari padanomﬁn %e :
by n ¥
ol

%,
1. Layak untuk di uﬂ

@ayak untuk di uji ¢ Misi sesuai saran
3. Tidak layak di uji cobak:

Jember, 07 Juni 2024

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER
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Lampiran 11 (Lembar Validasi Pembelajaran)

LEMBAR VALIDASI GURU PEMBELAJARAN IPAS

Nama : Siti Wardatul Mufidah
NIM :202101 | ®
,i/l ul Interaktif Berbasis Laman Bookcreator.com

Judul Skripsi :Wan' _
F“i Pt-béfq'w.n é/?’elas IV Di MIN 6 Jember Tahun Pelajaran
2023/2024

Nama Validator Kholiﬁfs,!dﬂ/_"

Jabatan : Wali

oy

©n
—
&

PETUNJUK
1. Instrumen ini ilaian ahli pembelajaran pada E-Modul
Interaktif mi
2. Berilah tan 1 n!
3. Komentar ng telah disediakan. Atas bantuan

dan kesedia ucapkan terima

iswa yang

UNIME«R»SITAS [SLAM NEGERI
KIAI HAJFACHMAD SIDDIQ

or

B : Bailg(skor
SB : San lBaiE(orSM B E R
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A. Penilaian Kelayakan Media
F‘Jo Aspek yang Dinilai Skor Penilaian
SK | K | C| B |SB
I. [ Materi yang disajikan sesuai dengan ca
tujuan pembelajaran
2. | Materi yang disar st ai dengan e
buku peserta didik dar :
3. | Materi yang disa ol
4. | Desain media sesu v
5. | E-Modul in erbasns
bookcreator.com S i tujuan L
pembelajaran 2
6. | Penyajian materi *di. dal media
mendorong  sis embuat ungan
antara pengetahu n i engan v
penerapan dalam uj e hari
7. | Penyaji ateri digertai der tugas |
atau eval b t si v
8. | Kemam t
digunak a 1 v
9. | Ketertari ti 1 e
memanf? P
ban
edia d takan
Sistva v

kesalahan atau kekurangan pada kolom (a)

UN I\“?'E‘RS“ITA% ISEAM NEGERI

KIAI

Jenis Kesalahan (a

Saran Perbaikan(b)

HMAD_SIDDIQ
] E M B E R




= ‘f&;::“:'f.sffi““ ..... mmw«x«;gke%&g’w
‘?« . c bﬁ(ﬂ(‘ﬂ\g 0 1Mo
mw?Q Wu "ol duborplan.. falava......
] ...............-.....A}............-......:.:::::::::::::::::::::::::::::::::::
' i; .......... A— o —
Lingkari pada nomor s g‘ganl@i an:

(D Layak untuk di uji ¢ ﬂaa
2. Layak untuk di uji ¢ cobakan “ss suai saran
3. Tidak layak di uji cobakan

4-,,.,..,_ ok Y
_—

NIP 198210302005012003

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER

124
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Lampiran 12 (Angket Respon Peserta Didik)

ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN
E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS LAMAN BOOKCREATOR.COM PADA
PEMBELAJARAN IPAS KELAS IV DI MIN 6 JEMBER TAHUN PELAJARAN 2023/2024

Nama : Zohgokunnsa Qomodnon s I'J

Kelas :49 I , F
Petunjuk : Berilah tanda centang (V) paﬂa\lw dianggap paling sesuai dengan anda

SS : Sangat Setuju

S : Setuju

R : Ragu-ragu

TS : Tidak Setuju

: Sangat Tidak Setuju

laman bookcreator.com membuat saya

UNNERST Al |

4. |Saya lebih senang  belajar  jika

KIAEHAJACH
5. | Pembelajaran ngg dul
interaktif sal:I:l Enanm B

l‘J
=
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menyenangkan \/

6. |Saya tidak bosan ketika sedang
menggunakan e-modul interaktif ini dalam

pembelajaran (materi transformasi energy)

7. | Adanya gambar.animasi membuat ‘%
i

dapat mengingat informasi yang dipelajari

»

(materi transformasi energy)

8. | Penyajian materi dengan mengpun an%,l
E-modul interaktif membuat saya tertarik
mengikuti  pelajaran  pada  materi

transformasi energy

9. | Penyajian  materi  pada
bookcreator  dapat membim

untuk lebih mendalami

transformasi energi

10. | Melalui penggunanaa

menjadikan saya leb

bersemangat unt

pemb:

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ

JEMBER
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK TERHADAP PEMBELAJARAN MENGGUNAKAN
E-MODUL INTERAKTIF BERBASIS LAMAN BOOKCREATOR.COM PADA
PEMBELAJARAN IPAS KELAS IV DI MIN 6 JEMBER TAHUN PELAJARAN 2023/2024

Nama : fo@r!' itham tveuy mv\dg ll
Kelas :48 ) ’J 2
Tt
Petunjuk : Berilah tanda centang (V) p jl'vaban xﬂg dianggap paling sesuai dengan anda
SS  :Sangat Setuju % /
S : Setuju
: Ragu-ragu

TS  :Tidak Setuju
STS  : Sangat Tidak Setuj

No Per ‘ [ Jawaban
R TS STS
1. | Saya jara ;
- asis |
b
34
laman  bookcreator.com membuat saya
] i te \; belajar 10 BTl B,
4 1 n ji LN\

pembelajarannya_menggunakan E-

KIAl= 1Q

Pembelajaran enggunakan -modul \/

interaktif saligat ]:menark ‘ dan]:z
J )

IV 1IJ 1. I\
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-
{

+
o

menyenangkan

6. |Saya tidak bosan ketika sedang
menggunakan e-modul interaktif ini dalam /

pembelajaran (materi transformasi energy)

7. | Adanya gambar,animasi membua

dapat mengingat informasi yanm I

(materi transformasi energy)

8. | Penyajian materi dengan méﬂg a;L;a,

mengikuti  pelajaran  pada

transformasi energy

9. | Penyajian  materi  pada
bookcreator  dapat membir

untuk lebih

transformasi energi

10. | Melalui ‘enggunana

menjadikan saya ¢

ber: at

pembi

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER



Lampiran 13 (Hasil Pre-test)

No Nama Nilai Pre-Test
1. | Adisti Ramadhani 50
2. | Ahmad Tri Wijaya Kusuma 60
3. | April 30
4. | Azril Ainur Rohman 50
5. | Chelsea Nayla Zahra 40
6. | Elvira Suci Maulida 50
7. | Firza Sa’idah 40
8. | Hafizah Dwi Ramadani 30
9. | Intan Nuraini 40
10. | Isgina Salsabila 50
11. | Khansa Lutfia Azzahra 60
12. | Muhammad Abdul Rahman:\Wahid 40
13. | Muhammad Fadil Lillah 30
14. | Nabila Alviatur Rohmah 40
15. | Nazril Ilham Lucky Maulana 50
16. | Noviana Azzahra 40
17. | Nur Annisha 40
18. | Rafa Pratama 50
19. | Rusdina Andira Sabita Azizah 30
20. | Sayyidatus Safinatunnajah 40
21.% Shilvia Nur Sholehati » 50
22. | Syaila Naura Kirapa o 50
23. | Syakilla Khanza Hardila 40
24. | Syifa Wulandari 40
25. | Victor Ardiansyah Widjaya 30
(oA [ Zdriratiroisa Ramadnabi> LAV [N ECeo R1
. ratus Syifa Khoi '
KIAT HAT & MAD SIDDI
ta-rﬁti 45,35

| By
|

L. IVl D

129
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Lampiran 14 (Hasil Post-test)




131

apat dalam g
transformasi
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pat dalam ga
transformasi
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Lampiran 15 (Modul Ajar IPAS)

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun . Siti Wardatul Mufidah
Instansi > MIN 6 Jember

Tahun Penyusun : Tahun 2023

Jenjang Sekolah : SD/MI

Mata Pelajaran : IPAS

Fase/Kelas : B/4

Materi : Mengubah Bentuk Energi
Alokasi Waktu : 2 x 30 menit (1 X Pertemuan)

B. KOMPETENSI AWAL I I] -

Peserta didik mengetahui jenis-jenis energy.

Peserta didik dapat membedakan jenis-jenis energi

C. PROFIL PELAJAR P)WASILA

D. SARAN

Beriman ,bertakwa kepada Tuhan Yang maha Esa dan berakhlak mulia
Berkebhinnekaan global

Gotong-royong

Mandiri

Bernalar kritis UNIVERSITAS ISLAM NEGER]

Kreatif

Buku Guru Kementerian Pen n Teknologi Republik Indonesia, 2021
Buku Panduan Guru llmu Penje B‘os:ﬁntRD Kelas IV, Penulis: Amalia Fitri, dkk.
Buku Siswa Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik Indonesia, 2021
Buku llmu Pengetahuan Alam dan Sosial untuk SD Kelas IV, Penulis: Amalia Fitri, dkk.

LKPD

Laptop

Wifi/Internet

LCD Proyektor
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e Lampu ruang kelas yang memadai

e Ruang kelas yang cukup

E. TARGET PESERTA DIDIK

e Peserta didik regular/tipikal : umum, tidak ada kesulitan dalam mencerna dan memahami materi
ajar
e Peserta didik dengan pencapaian tinggi : mencerna dan memahami dengan cepat, mampu mencapai

keterampilan berfikir tingkat tinggi (HOTS) dan memiliki keterampilan memimpin

F. JUMLAH PESERTA DIDK

e Kelas IV-b berjumlah 28 peserta didik

G.PENDEKATAN,MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN

|
e Pendekatan Pembelajaran : Saintifik
e Model Pembelajaran : Tatap Muka (Luring), Problem Based Learning (PBL)
e Metode Pembelajaran : Ceramah, Tanya Jawab, Diskusi, Game dan Penugasan

KOMPETENSI INTI

A. ELEMEN, CAPAIAN PEMBELA AN, TUJU BELAJARAN DAN INDIKATOR
PENCAPAIAN PEMBELAJARAN

e FaseB
e Elemen : IPAS
e Capaian Pembelajaran

» Peserta didik dapat mengidentifikasi sumber dan bentuk energy serta menjelaskan proses

rerubanal SRR ERBITAS ST AN NEGERI

Peserta didik dapat menyelj:tkEmam-maBm eEgy Rlalui media wordsearch [C4 HOTS]
Peserta didik dapat menemukan perubahan energy disekitar kita [C5 HOTS]

e Tujuan Pembelajaran
Setelah mengetahui macam-macam energy melalui penjelasan guru [C], peserta didik[A], dapat
menyebutkan macam-macam perubahan bentuk energy disekitar kita [B], dengan baik.[D]
Setelah menyebutkan macam-macam energy melalui media wordsearch [C],peserta didik [A], dapat

menemukan perubahan bentuk energy dilingkungan sekitar[B], dengan benar.[D]

B. PEMAHAMAN BERMAKNA
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Setelah mengikuti pembelajaran ini, peserta didik dapat menyebutkan perubahan bentuk energy
yang ada disekitar kita melalui media E-modul
Setelah mengikuti pembelajaran ini, peserta didik dapat menemukan perubahan energy

dilingkungan sekitar (rumah dan sekolah).

C. PERTANYAAN PEMANTIK

Benda apa yang kalian cari ketika sedang mati listrik?

Perubahan bentuk energi apa yang terjadi pada benda tersebut?

D. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Langkah-langkah pembelajaran

Kegiatan Pendahuluan (5 Menit)

Guru mengucapkan salam dan dijawab oleh peserta didik [PPK Religius, PPK Mandiri]

Guru mengajak peserta didik untuk berdoa bersama-sama sebelum memulai pelajaran [PPK
Religius, PPK Gotong Royong]

Guru mengecek kehadiran Peserta didik

Peserta didik dan guru melakukan ice breaking dengan menyanyi lagu tepuk jari satu [PPK Gotong
Royong, A3 LOTS, C3 LOTS]

Guru menanyakan materi yang telah<dipelajari sebelumnya terhadap peserta didik terkait materi
yang akan dipelajari (apresepsi) [C1 LOTS]

Guru menyampaikan materi yang akan dipelajari hari ini yaitu Bab 4: Mengubah Bentuk Energi

Kegiatan Inti (50 NP [VERSITAS ISLAM NEGERI

. e KIAL AT A CHRADY SIOI e

Sekitar Kita” J} E M B E R

Peserta didik mendengarkan materi pembelajaran yang disampaikan oleh guru [C1 LOTS, PPK
Mandiri, Gerakan Literasi, TPACK]

Guru menanyakan tentang bagaimana kita menggunakan energi kepada peserta didik

Peserta didik dapat menganalisis tentang menggunakan energi dengan benar [C4 HOTS, PPK
Mandiri, Abad 21 Berpikir Kritis]

Guru meminta peserta didik untuk menyebutkan benda yang ada dirumah dan disekolah yang

memanfaatkan transformasi energy
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Peserta didik bertanya jawab dengan guru tentang benda-benda yang memanfaatkan transformasi
energi beserta transformasi energi yang terjadi pada benda tersebut [Abad 21 Komunikasi,
Bernalar Kritis]

Peserta didik diberikan soal tentang macam-macam perubahan energy disekitar kita

Guru menjelaskan materi selanjutnya yaitu energy alternative

Guru meminta beberapa peserta didik maju kedepan untuk mengerjakan soal game yang berbarcode
yang telah dibuat guru

Peserta didik dan guru berdiskusi tentang materi-yang kurang dipahami [Abad 21 Komunikasi, A2
LOTS]

Peserta didik diberi LKPD

Peserta didik mengerjakan LKPD yang telah dibagikan oleh guru secara individu [PPK Gotong
Royong, Abad 21 Kolaborasi, A5 HOTS]

Guru memberikan tanggapan dan penilaian terhadap hasil kerja siswa

Kegiatan Penutup (5 Menit)

Peserta didik dan " guru.. menyimpulkan materi yang telah /dipelajari [C6 HOTS, Abad
21Communication-Informasi, Critical Thinking]

Peserta didik dan guru merefleksikan.pembelajaran yang telah dilakukan [C6 HOTS, Abad 21
Communication-Informasi, Critical Thinking]

Guru mengakhiri kegiatan pembelajaran dengan membaca doa bersama peserta didik, kemudian

guru mengudaghed FAIATEIEPE RS FPS MANA NE GERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER
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E. ASESMEN/PENILAIAN

e Penilaian Sikap
Berilah tanda centang (v) pada kolom yang sesuai

Lampiran Pengamatan Sikap Sosial

Sikap yang dinilai
No Nama Peserta Didik Disiplin | Percaya Diri T%gs\?;bng Kerjasama
11234422341 ]2]|3]4]1]2]|3]4

1 | Adisti Ramadhani
2 | Ahmad Tri Wijaya Kusuma
3 | April
4 | Azril Ainur Rohman
5 | Chelsea Nayla Zahra
6 | Elvira Suci Maulida
7 | Firza Sa’idah
g | Hafizah Dwi Ramadani
g | Intan Nuraini
10 | Isqina Salsabila
11 | Khansa Lutfia Azzahra
. Muhammad Abdul'Rahman

Wahid LTNHVVERSIT ISHAMNEACERI
13 MuhammadF‘adi'I mdhl_Al JIi 1 AN LIOAIVI 1IN LI
1 [V {orp A [T ACHMALD SIDDIQ

Nazril Ilham Lucky
15

(1]
<

3|H R

Maulana

16 | Noviana Azzahra

17 | Nur Annisha

18 | Rafa Pratama

Rusdina Andira Sabita

19 Azizah

20 | Sayyidatus Safinatunnajah
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21

Shilvia Nur Sholehati

22

Syaila Nura Kirana

23

Syakilla Khanza Hardila

24

Syifa Wulandari

25

Victor Ardiansyah Widjaya

26

Winda Siska Ramadhan

27

Zahratunnisa Ramadhani

28

Zahratus Syifa Khoirunnisa

Keterangan:

1

2
3
4

. Baik

Perlu Pendampingan
Cukup

Baik Sekali

F N

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ

JEMBER
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Rubric Penilaian Sikap

Sikap

Perlu . . .

No d)ﬁ?lg i Pendampingan (1) Cukup (2) Baik (3) Baik Sekali (4)

1. | Disiplin Mengumpulkan Mengumpulkan Mengumpulkan Mengumpulkan
lembar kerja tidak lembar kerja tidak | lembar kerja tepat | lembar kerja tepat
tepat waktu dan tepat waktu dan waktu, namun waktu dan tanpa
meminta lebih dari 2 | meminta 2 menit | disertai dengan mengeluh
menit waktu waktu-tambahan keluhan
tambahan

2. | Percaya Tidak mau Mempresentasikan | Mempresentasikan | Mempresentasikan

Diri mempresentasikan hasil kerja.di hasil kerja di hasil kerja di depan
hasil kerja di depan | depan kelas depan kelas secara | kelas secara
kelas saat diminta dengan dibimbing | mandiri saat mandiri tanpa
oleh guru oleh guru diminta/ditunjuk diminta /ditunjuk
oleh guru oleh guru
3. | Tanggung | Tidak mau Memperhatikan Tidak mau Memperhatikan
Jawab memperhatikan penjelasan dari memperhatikan penjelasan dari
penjelasan dari guru | guru, namun tidak | penjelasan dari guru dan dapat
dan tidak dapat dapat guru, namun masih | melaksanakan
melaksanakan setiap | melaksanakan dapat setiap instruksi
instruksi yang setlap instruksi melaksanakan yang diberikan
diberikan yang diberikan setiap Instruksi
yang diberikan

4. | Kerjasama | Tidak mau Bekerjasama Bekerjasama Bekerjasama
bekerjasama dengan | hanya dengan 1 dengan samping dengan semua
teman dalam orang dalam kanan dan Kiri anggota kelompok
kelompoknya kelompok dalam kelompok

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER
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Penilaian Spiritual

Sikap yang dinilai

Kesadaran
Berdoa Bersyukur bahwa limu
Sebelum dan terhadap yang
No Nama Peserta Didik Setelah Hasil Kerja diperoleh
Pelaiaran yang telah adalah
J diperoleh pemberian
Tuhan
11234 213|412 ,3|4
1. | Adisti Ramadhani
2. | Ahmad Tri Wijaya Kusuma
3. | April
4. | Azril Ainur Rohman
5. | Chelsea Nayla Zahra
6. | Elvira Suci Maulida
7. | Firza Sa’idah
g. | Hafizah Dwi Ramadani
9. | Intan Nuraini
10. | Isgina Salsabila
11. | Khansa Lutfia Azzahra
12. | Muhammad Abdul' Rahman Wahid
Muhammad Fagipl, Li | B
13 CNIYERSITAS ISLAM NEGERI
14. | Nabila Alviatur Rohmah n ¢ Pa
15 | Nazri y AL &I_]BB—][\.
16. | Noviana Azzahra I F )‘ F R
17. | Nur Annisha ;T - B
18. | Rafa Pratama
19. | Rusdina Andira Sabita Azizah
20. | Sayyidatus Safinatunnajah
21. | Shilvia Nur Sholehati
22 | Syaila Nura Kirana

)
w

Syakilla Khanza Hardila
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24. | Syifa Wulandari

o5 | Victor Ardiansyah Widjaya

26. | Winda Siska Ramadhan

27. | Zahratunnisa Ramadhani

28 | Zahratus Syifa Khoirunnisa
Keterangan :
1. Perlu Pendamping
2. Cukup
3. Baik
4. Baik Sekali

Rubric Penilaian Sikap Spiritual

Sikap yang Perlu . . .

No dinilai Pendampingan (1) I:ukup ‘ Baik (3) Baik Sekali (4)

1. | Berdoa Peserta didik tidak |, Peserta didik ikut | Peserta didik ikut Peserta didik ikut
Sebelum dan | ikut berdoa berdoa, tetapi berdoa, tetapi berdoa dengan
Setelah tidak sungguh- kurang bersungguh-
Pelajaran sungguh bersungguh- sungguh

sungguh

2. | Bersyukur Peserta didik tidak | Peserta didik Peserta didik Peserta didik
terhadap mengucapkan rasa |, mengucapkan mengucapkan rasa | mengucapkan
Hasil Kerja | syukur rasa syukur tetapi | syukur tetapi rasa syukur
yang telah tidak sungguh- kurang sungguh- dengan sungguh-
diperoleh sungguh sungguh sungguh

3. | Kesadaran Peserta didik tidak | Peserta didik Peserta didik Peserta didik
bahwa Illmu i ~Mmepyadari bah i menyadari bahwa
yang Immﬂgﬂ Agyj% iz&%’lﬁ%ﬁm ilmu yang
dipero iperol da er diperoleh adalah
adauahRIAEmeﬂi]?% AdAimk T [y | oo T
pemberian tetapi tidak tetapi kurang dehgan sungguh-
Tuhan I Slmglguh mnggm spgguh sungguh | sungguh

J

Penilaian Pengetahuan

Mengerjakan soal evaluasi individu
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F. KEGIATAN PENGAYAAN DAN REMEDIAL

Pengayaan

e Peserta didik dengan nilai rata-rata dan nilai diatas rata-rata mengikuti pembelajaran dengan
pengayaan

Remedial

e Diberikan kepada peserta didik yang membutuhkan bimbingan untuk memahami materi atau

pembelajaran mengulang kepada siswa yang belum mencapai CP

’ " 4
G.REFLEKSI PESERTA DIDIK r 2y

No Pertanyaan Jawaban

| ol
1. | Apa yang kalian pelajari dari pembelajaran hari ini?

2. | Bagian mana yang menurutmu paling sulit dari pelajaran ini ?

3. | Materi apa yang masih belum kamu pahami dengan baik?

H. BAHAN BACAAN GURU & /

e Buku Guru Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset,"Dan Teknologi Republik Indonesia, 2021
Buku Panduan Guru llmu Pengetahuan'Alam.dan Sesial’'untuk SD Kelas IV, Penulis: Amalia Fitri, dkk.

e Buku Siswa Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, Dan Teknologi Republik Indonesia, 2021
Buku lImu Pengetahtuan“Alam-dan-Sestal untuk"'SD Kelas IV, "Penulis:"Amalia Fitri, dkk.

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDITO ™

Mengetahui,

KepaIaMINGJemberJ E M B E R Guru Kelas IV-b

Dra.Hindanah Kholifah,S.Pd.l
NIP:1970411998032003 NIP.198210302005012003
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Lampiran 17 (Dokumentasi)
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Lampiran 18 (Biodata Penulis)

BIODATA PENULIS

Nama

NIM

Tempat/Tanggal Lahir : Je

Jenis Kelamin

Jurusan/Prodi

e rﬂw o
i, Tafbiyah ta 11 Keguiian

Fakultas
Institusi M Achmad Siddig Jember
Alamat sa Jombang,

UNIVERSI'%eA Jambésd . KapNgindeg Prév; padd Timur
KIAI HAJI ACHNIRPSIDDIQ
Riwayat Pendidikan ijaE. M B E R

1) TK Dewi Masyitoh 38 Jombang 2006-2008
2) MIMA 02 Jombang 2008-2014

3) MTs. Mabda’ul Ma’arif Jombang 2014-2017
4) MAN 3 Jember 2017-2020

5) UIN KHAS Jember 2020-2024
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