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“Dan makanlah dari apa yang telah diberikan Allah kepadamu sebagai rezeki
yang halal dan baik, dan bertakwalah kepada Allah yang kamu beriman

kepada-Nya”. (QS. Al-Maidah: 88).
(Shohibatu, 5: 88)
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ABSTRAK

Vi’aunillah Nelta Jaya, 2021: Pengembangan Handout Digital Menggunakan
3D Pageflip Professional pada Materi Sistem Pencernaan untuk Siswa
Kelas XI IPA di MAN 2 Jember Tahun Ajaran 2020/2021

Kata Kunci : handout digital, 3D pageflip professional, sistem pencernaan.

Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat menyalurkan materi
pelajaran dari guru kepada siswa baik berupa media cetak, grafik, animasi, audio,
dan audiovisual dalam proses pembelajaran. Media pembelajaran sangat penting
untuk guru dalam membantu kesulitan siswa dalam memahami materi dan
meningkatkan kualitas dalam pembelajaran. Media pembelajaran menjadikan
proses belajar lebih menarik dan interaktif serta mengatasi keterbatasan indera,
ruang, dan waktu. Salah satu media pembelajaran yang dapat dikembangkan
adalah handout. Handout digital dapat dikategorikan media pembelajaran yang
berbasis E-learning. E-learning merupakan konsep pendidikan yang
memanfaatkan teknologi informasi dalam proses belajar mengajar.

Rumusan masalah yang diteliti dalam skripsi ini adalah: 1). Bagaimana
kevalidan handout digital menggunakan 3D pageflip professional pada materi
sistem pencernaan untuk siswa kelas XI IPA di MAN 2 Jember tahun ajaran
2020/2021 ditinjau dari aspek validasi materi? 2). Bagaimana kevalidan
pengembangan handout digital menggunakan 3D pageflip professional pada
materi sistem pencernaan untuk siswa kelas XI IPA di MAN 2 Jember tahun
ajaran 2020/2021 ditinjau dari aspek validasi media?

Tujuan penelitian dan pengembangan ini adalah: 1) Mendeskripsikan
kevalidan handout digital menggunakan 3D pageflip professional pada materi
sistem pencernaan untuk siswa kelas XI IPA di MAN 2 Jember tahun ajaran
2020/2021 ditinjau dari aspek validasi materi. 2) Mendeskripsikan kevalidan
pengembangan handout digital menggunakan 3D pageflip professional pada
materi sistem pencernaan untuk siswa kelas XI IPA di MAN 2 Jember tahun
ajaran 2020/2021 ditinjau dari aspek validasi media.

Penelitian ini merupakan jenis penelitian dan pengembangan (Research
and Development). Langkah-langkah penelitian dan pengembangan ini
berpedoman pada model 4D yang telah dimodifikasi (Define, Design,
Development). Pada tahap define terdiri dari analisis kebutuhan, analisis siswa,
dan analisis intruksional. Tahap design terdiri dari perumusan tujuan
pembelajaran, penyajian materi, penyusunan design handout, dan perancangan
instrumen. Kemudian tahap development dengan uji validasi oleh para ahli. Pada
penelitian ini hanya sampai pada tahap development karena keterbatasan waktu,
biaya dan situasi serta kondisi covid19 yang tidak memungkin untuk
melaksanakan tahap dissemination. Teknik pengumpulan data yang digunakan
adalah wawancara, obsrevasi, dan angket secara online. Jenis data yang digunakan
adalah data kuantitatif dan data kualitatif deskriptif.

Berdasarkan analisis data hasil validasi, menunjukkan persentase penilaian
validator ahli materi sebesar 84,97% dengan kategori valid dan persentase
penilaian validator ahli media sebesar 95,93% dengan kategori sangat valid.
Dengan demikian handout digital menggunakan 3D Pageflip Professional adalah
valid ditinjau dari aspek validasi materi dan sangat valid ditinjau dari aspek
validasi media.
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BAB I

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

Di Indonesia pedidikan saat ini telah mengalami berbagai macam

reformasi, yang salah satunya adalah reformasi KTSP menjadi kurikulum

2013 atau disingkat K13. Permendikbud No. 69 Tahun 2013 tentang kerangka

dasar dan struktur kurikulum SMA/MA, tujuan kurikulum 2013 adalah

mempersiapkan manusia Indonesia agar memiliki kemampuan hidup sebagai

pribadi dan warga Negara yang beriman, produktif, kreatif, inovatif, dan

afektif serta mampu berkontribusi pada kehidupan bermasyarakat, berbangsa,

bernegara, dan peradaban dunia.

Pendidikan merupakan cara yang tepat membangun sumber daya

manusia yang bermutu untuk mendukung terwujudnya tujuan pembangunan

nasional. Peran pendidikan sangat penting demi kemajuan suatu bangsa,

karena kemajuan bangsa ditentukan oleh kualitas sumber daya manusia.

Peningkatan mutu pendidikan merupakan salah satu unsur konkrit yang sangat

penting dalam upaya peningkatan kualitas sumber daya manusia (Ummi,

2018: 41).

Teknologi sangat berperan dalam menunjang kemajuan pendidikan.

Menjadikan teknologi sebagai acuan dalam bidang pendidikan adalah tepat,

yaitu dengan memanfaatkan ilmu pengetahuan sebagai proses pembelajaran.

Menurut Suradji (2018:132) dalam bidang pendidikan, teknologi diperlukan

untuk menjangkau siswa/warga belajar ditempat jauh dan terasing, melayani
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sejumlah besar dari mereka yang belum memperoleh kesempatan pendidikan.

Teknologi yang ada berusaha untuk memecahkan dan atau memfasilitasi

pemecahan masalah belajar pada manusia dimana saja, kapan saja, dengan

cara apa saja, dan oleh siapa saja. Dengan demikian saat ini merupakan waktu

yang tepat untuk merangsang masyarakat agar mulai menggunakan teknologi

dalam upaya pengembangan sumber daya manusia, khususnya di bidang

pendidikan.

Pemanfaatan teknologi dalam proses pembelajaran lebih mengarah

pada pemanfaatan media. Misalkan pada penyajian media pembelajaran yang

dijadikan sebagai informasi dalam proses pembelajaran. Pada saat ini, media

pembelajaran yang berupa hasil cetak dapat dikembangkan atau beralih

menjadi media pembelajaran yang berbasis elektronik atau digital. Dengan

demikian, guru dapat mengintegrasikan antara teknologi informasi dan

komunikasi dengan proses pembelajaran.

Salah satu media pembelajaran yang dapat dikembangkan adalah

handout. Handout merupakan salah satu sumber media pembelajaran yang

berupa susunan beberapa lembar kertas yang berisi materi, tugas atau tes yang

diberikan guru kepada siswa. Handout berisi poin-poin penting dari materi

pelajaran yang sedang dipelajari. Jika digunakan tentu tidak akan membuat

kebingungan pada siswa dalam mempelajari suatu materi pada proses belajar

mengajar. Design media pembelajaran handout yang seperti ini tentu

membuat belajar siswa menjadi lebih terbimbing, siswa mengetahui apa saja

yang harus dipelajari sehingga tidak lagi mempelajari materi-materi yang
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tidak relevan dengan pokok bahasan atau materi pokok yang sedang dipelajari

dengan menggunakan handout tersebut (Susanto dan Supiana, 2018 : 471-

472).

Handout digital dapat dikategorikan media pembelajaran yang

berbasis E-learning. E-learning merupakan konsep pendidikan yang

memanfaatkan teknologi informasi dalam proses belajar mengajar. Salah satu

karakteristik E-learning adalah proses pembelajarannya menggunakan

peralatan elektronik antara lain komputer, video recorder, kamera, dan

handphone serta smarphone. Peralatan tersebut digunakan sebagai media

untuk menyampaikan informasi materi pembelajaran baik secara langsung

dan tidak langsung. Penyampaian materi tidak langsung dapat berupa e-book,

modul digital yang telah dimasukkan ke dalam komputer atau smartphone

(Pudjianto, 2017 : 60).

Pembuatan handout digital dapat dibuat dengan semenarik mungkin

dengan beberapa software, salah satunya menggunakan software 3D pageflip

professional. 3D pageflip professional adalah perangkat lunak yang dirancang

untuk menkonversikan file pdf kehalaman publikasi digital software ini dapat

mengubah menjadi file pdf menjadi tampilan yang lebih menarik seperti

layaknya sebuah buku tidak hanya itu 3D pageflip professional membuat file

pdf menjadi sebuah majalah ataupun komik, modul media pembelajaran,

katalog perusahaan, dan sebagainya dengan menggunakan software agar

tampilan media lebih variatif, tidak hanya berupa teks, software ini juga di

tampilkan dengan video, gambar, dan audio juga bisa dibubuhkan dalam
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software ini, sehingga proses pembelajaran akan lebih menarik. Sedangakan

keluaran atau output dari Software modul digunakan format yaitu HTML,

EXE, ZIP, dan APP. Sedangkan outputnya bisa mengupload ke website dan

dilihat secara online (Ibrohim, 2019 : 34-35). 3D page flip professional dapat

diartikan juga pengembangan dari sebuah model buku digital yang dapat

digunakan untuk media pembelajaran bentuknya software yang dapat berisi

serangkaian gambar-gambar yang dapat bergerak dan dapat berpindah-pindah

halaman dengan melakukan drag seperti jari kita yang membalik sebuah

halaman buku, yang beriringan dengan proses dragging halaman terlipat

tampak nyata seperti kertas yang ditekuk dengan bentuk yang memanfaatkan

efek perpidahan halaman yang diharapkan dapat menarik perhatian dan

memotivasi belajar siswa.

Sistem pencernaan adalah salah satu materi biologi yang membahas

tentang proses pencernaan mekanik dan kimiawi yang berlangsung di dalam

tubuh manusia dan hewan. Materi sistem pencernaan sangat cocok jika

disajikan dalam bentuk handout digital dengan android dengan menggunakan

3D pageflip professional, yang dapat membuat proses belajar mengajar lebih

menarik dan efektif dengan beberapa fitur yang mendukung.

Berdasarkan hasil angket analisis kebutuhan yang disebarkan secara

online kepada siswa kelas XI IPA di MAN 2 Jember pada tanggal 29

September - 6 Oktober 2020, menunjukkan bahwa 88,9% siswa menyukai

pelajaran biologi, 74,1% guru lebih sering menggunakan metode ceramah

dalam proses pembelajaran, 100% siswa menyukai pembelajaran yang aktif
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dan menarik, 88,8% siswa membutuhkan media belajar digital, 92,5% siswa

membutuhkan media belajar handout digital 3D biologi, 70,3% siswa lebih

mudah memahami dan mengingat materi ketika membaca sambil bersuara,

40,7% siswa suka merekam suara berisi materi untuk didengarkan sebagai

media belajar, 74% siswa sangat senang jika setelah mempelajari materi

langsung mengerjakan soal evaluasi, Dan siswa sangat setuju jika

dikembangkan media pembelajaran handout digital 3D dalam pemahaman

konsep biologi.

Dalam wawancara dengan guru biologi di Rumah Bapak Imam

Nahrawi pada tanggal 28 September 2020, bahwa proses pembelajaran di

MAN 2 Jember telah menggunakan media belajar berupa modul cetak

maupun modul elektronik (format pdf). Namun, kedua modul masih kurang

efektif dikarenakan terlalu banyak tulisan daripada gambar. Bahkan materi

untuk siswa kelas XI, menurut guru biologi dan siswa MAN 2 Jember adalah

tergolong materi yang cukup sulit untuk dipelajari jika hanya menggunakan

buku atau modul yang terlalu banyak tulisan. Dan pada saat ini, dikatakan

kurang efektif dikarenakan keterbatasan media pembelajaran yang digunakan

(belum dikembangkannya media pembelajaran berupa handout digital

menggunakan 3D pageflip professional), sistem online yang dikeluhkan

karena kehabisan kuota internet, signal yang tidak mendukung, dan kebutuhan

siswa tentang media handout digital yang akan dikembangkan, yang lebih

menarik dan efektif sangat dibutuhkan.
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Pada penelitian sebelumnya yang berjudul “Pengembangan Modul

Fisika Berbasis Higher Order Thinking Skills (Hots) Dengan Menggunakan

3D pageflip professional” telah memenuhi kriteria sangat baik dengan skor

rata-rata dari ahli media sebesar 93,54%, ahli materi 99,67% dengan kriteria

sangat baik, ahli agama 97,5% dengan kriteria sangat baik, kemenarikan

produk pada modul fisika berbasis HOTS menggunakan 3D pageflip

professional untuk siswa pada uji coba kelompok kecil dengan persentase

sebesar 83,46% dengan kriteria sangat menarik, uji coba lapangan dengan

persentase sebesar 86% dengan kriteria sangat menarik. Respon uji coba

produk ke guru terhadap modul fisika berbasis HOTS menggunakan 3D

pageflip professional dengan persentase sebesar 88% dengan kriteria sangat

baik. Media pembelajaran berupa modul fisika berbasis HOTS menggunakan

3D pageflip professional sudah baik dan menarik untuk digunakan sebagai

media pembelajaran fisika.

Berdasarkan uraian pada latar belakang tersebut, maka peneliti

melakukan penelitian yang berjudul “ Pengembangan Handout Digital

Menggunakan 3D Pagefilp Professional Pada Materi Sistem Pencernaan

Untuk Siswa Kelas XI IPA di MAN 2 Jember Tahun Ajaran 2020/2021”.

B. Rumusan Masalah

1. Bagaimana kevalidan handout digital menggunakan 3D pageflip

professional pada materi sistem pencernaan untuk siswa kelas XI IPA di

MAN 2 Jember tahun ajaran 2020/2021 ditinjau dari aspek validasi materi?
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2. Bagaimana kevalidan pengembangan handout digital menggunakan 3D

pageflip professional pada materi sistem pencernaan untuk siswa kelas XI

IPA di MAN 2 Jember tahun ajaran 2020/2021 ditinjau dari aspek validasi

media?

C. Tujuan Penelitian dan Pengembangan

1. Mendeskripsikan kevalidan handout digital menggunakan 3D pageflip

professional pada materi sistem pencernaan untuk siswa kelas XI IPA di

MAN 2 Jember tahun ajaran 2020/2021 ditinjau dari aspek validasi

materi?

2. Mendeskripsikan kevalidan handout digital menggunakan 3D pageflip

professional pada materi sistem pencernaan untuk siswa kelas XI IPA di

MAN 2 Jember tahun ajaran 2020/2021 ditinjau dari aspek validasi

media?

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Spesifikasi produk yang diharapkan dalam penelitian ini adalah:

1. Handout digital 3D Pageflip Professional merupakan media pembelajaran

yang dapat diakses melalui komputer atau laptop dan android yang

disajikan dalam bentuk software atau aplikasi.

2. Handout digital 3D Pageflip Professional berisikan materi-materi sistem

pencernaan manusia dan contoh-contoh soal, berupa gambar serta video

yang akan dibuat semenarik mungkin yang diharapkan dapat memberikan

tambahan media pembelajaran bagi guru untuk siswa.
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3. Handout digital dengan tampilan tiga dimensi dan dilengkapi dengan fitur

yang dapat bergerak dan dapat berpindah-pindah halaman dengan

melakukan drag seperti jari kita yang membalik sebuah halaman buku,

yang beriringan dengan proses dragging halaman terlipat tampak nyata

seperti kertas yang ditekuk dengan bentuk yang memanfaatkan efek

perpidahan halaman yang diharapkan dapat menarik perhatian dan

memotivasi belajar siswa.

E. Pentingnya Penelitian dan Pengembangan

1. Manfaat Teoritis

Hasil dari penelitian pengembangan ini diharapkan mampu memberikan

variasi serta inovasi media yang dapat digunakan dalam peroses pembelajaran.

2. Manfaat Praktis

a. Bagi Guru

Membantu guru dalam menciptakan kegiatan belajar yang menarik serta

memberikan alternatif variasi dan inovasi media pembelajaran yang

digunakan dalam proses pembelajaran

b. Bagi Siswa

Membantu siswa agar lebih mudah memahami materi

pembelajaran, memberikan variasi dan inovasi media pembelajaran,

serta pemanfaatan teknologi media digital disekolah.

c. Bagi Sekolah

Diharapkan dengan adanya penelitian ini dapat memberikan

pengetahuan yang baik dan inovasi media yang baru dalam pembelajaran

biologi.
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d. Bagi Peneliti

Dapat dijadikan sebagai pengetahuan dan pengalaman dalam

pembuatan media pembelajaran dalam proses pembelajaran.

F. Asumsi dan Keterbatasan Penelitian dan Pengembangan

Beberapa asumsi dalam pengembangan handout digital menggunakan

3D pageflip professional, adalah:

1. Menghasilkan produk berupa handout berbasis digital menggunakan 3D

pageflip professional.

2. Dapat dijadikan sebagai variasi dan inovasi media pembelajaran yang sesuai

dengan perkembangan zaman.

3. Dapat digunakan oleh guru dan siswa kelas XI IPA/MIPA pada tingkat sekolah

menengah atas.

4. Dengan menggunakan media pembelajaran digital diharapkan siswa

mampu belajar secara mandiri dengan menggunakan komputer atau

android, terutama di masa pandemic covid-19

Pengembangan handout digital menggunakan 3D pageflip

professional pada materi sistem pencernaan untuk siswa kelas XI IPA di

MAN 2 Jember tahun ajaran 2020/2021 memiliki beberapa keterbatasan,

yaitu:

1. Pengembangan handout digital hanya terbatas pada materi sistem

pencernaan manusia

2. Dalam penggunaan handout digital, jika menggunakan android, hanya

android versi tertentu yang dapat mengaksesnya

3. Uji coba dilakukan untuk mengetahui validitas dari produk.
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G. Definisi Istilah

1. Penelitian dan pengembangan adalah usaha mengembangkan suatu

produk untuk digunakan, bukan untuk menguji (Gay, 1990). Dan

menurut Borg dan Gall (1983) penelitian pengembangan merupakan

sebuah proses yang digunakan untuk mengembangkan dan memvalidasi

produk-produk yang sudah ada atau produk baru, bisa juga untuk

menemukan pengetahuan atau menjawab permasalahan.

2. Handout digital merupakan salah satu sumber media pembelajaran yang

berisi materi, poin-poin penting dari materi, tugas atau tes dalam bentuk

digital atau elektronik, menggunakan software 3D pageflip professional,

sehingga tampilan handout tampak tiga dimensi yang dapat membuat

proses pembelajaran lebih menarik.

3. 3D pageflip professional merupakan software atau perangkat lunak yang

dirancang yang dapat mengubah file pdf menjadi tampilan yang lebih

menarik seperti layaknya sebuah buku, majalah, modul, dan lain-lain.

Tidak hanya berupa teks bacaan, software ini mampu menampilkan

gambar, video, dan suara sehingga proses pembelajaran akan lebih

menarik.

4. Sistem pencernaan merupakan salah satu materi biologi untuk siswa

kelas XI SMA/MA. Materi ini membahas tentang sistem pencernaan

yang membantu dalam proses mencerna makanan pada manusia dan

hewan, serta gambaran anatomi dan fisiologi sistem pencernaan.
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BAB II

KAJIAN PUSTAKA

A. Penelitian Terdahulu

1. Wahyu Nur Susanto dan Supiana Dian Nurtjahyani (2018). Dalam jurnal

Proceeding Biology Education Conference “Pengembangan Handout

Biologi Berbasis Discovery Learning Pada Materi Interaksi Makhluk

Hidup dengan Lingkungannya”. Jenis penelitian yang digunakan adalah

penelitian dan pengembangan (R&D) yang bertujuan untuk

mengembangkan media pembelajaran berupa handout biologi

menggunakan perangkat lunak multimedia, dengan materi interaksi

makhluk hidup dengan lingkungannya. Tahap penelitian dan

pengembangan ini menggunakan model ADDIE yang dikembangkan oleh

Reiser dan Mollenda (2003) yang terdiri dari 5 tahap, yaitu analisis

(analysis), desain (design), pengembangan (development), implementasi

(implementation), dan evaluasi (evaluation). Subjek penelitian adalah

validator, guru biologi dan siswa SMP Muhammadiyah Palang Tuban.

Pengumpulan data dilakukan dengan uji coba produk berdasarkan para

ahli, uji coba perorangan, dan uji coba lapangan. Data yang terkumpul

dianalisis dengan menggunakan analisis deskriptif kuantitatif, dengan

hasil sebagai berikut: 1) Ahli materi 1 dan 2 skor valid adalah 3, 2) Ahli

media skor sangat valid adalah 4. Karena keterbatasan waktu dan

beberapa faktor yang kurang mendukung peneliti, peneliti hanya sampai

pada tahap validasi materi dan media. Berdasarkan hasil uji materi dan
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media, diperoleh data-data yang menunjukkan bahwa handout layak

digunakan dalam pembelajaran.

2. Sukroni Ibrohim (2019). Universitas Islam Negeri Raden Intan Lampung

“Pengembangan Elektronik Modul Menggunakan Aplikasi 3D Pageflip

Professional Pada Tema Ekosistem Untuk Kelas V SD/MI”. Jenis

penelitian yang digunakan adalah penelitian dan pengembangan (R&D)

yang bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berupa modul

elektronik menggunakan aplikasi 3D pageflip professional, dengan tema

atau materi ekosistem. Tahap penelitian dan pengembangan modul ini

menggunakan model 4P, yaitu pendefinisian, pendesainan,

pengembangan, dan penyebaran hasil produk. Pengumpulan data

dilakukan dengan uji coba produk berdasarkan 6 subjek validator (dua

orang validator ahli bahasa, dua orang validator ahli materi, dan dua orang

validator ahli media), uji coba produk oleh siswa, dan guru SD Al Azhar

Bandar Lampung. Data yang terkumpul dianalisis dengan menggunakan

analisis deskriptif kuantitatif, dengan hasil menunjukkan bahwa nilai

kelayakan oleh ahli bahasa baik 3.00, nilai oleh ahli media sangat baik

3.53, dan oleh ahli materi sangat layak 3.25. Uji coba skala kecil respon

siswa 3.15, uji coba skala besar respon siswa 3.00, dan uji coba tingkat

desminate 3.40. dan uji coba ke guru sangat menarik dengan skor 3.86.

Dengan demikian modul elektronik dengan menggunakan aplikasi 3D

Pageflip Professional dengan tema ekosistem layak digunakan dalam

proses pembelajaran.
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3. Zuli Nofiyanti dan Supiana Dian Nurtjahyani (2017) “Pengembangan

Handout Biologi Berbentuk Katalog Disertai Gambar Berwarna Pada

Materi Sistem Pernapasan”. Jenis penelitian yang digunakan adalah

penelitian dan pengembangan (R&D) yang bertujuan untuk

mengembangkan media pembelajaran berupa handout berbentuk catalog

dengan gambar berwarna, pada materi sistem pernapasan. Tahap

penelitian dan pengembangan handout ini menggunakan model ADDIE

yang terdiri dari 5 tahap, yaitu analisis (analysis), desain (design),

pengembangan (development), implementasi (implementation), dan

evaluasi (evaluation). Subjek penelitian adalah ahli materi dan ahli media.

Ahli materi adalah guru dan dosen bidang biologi, dan ahli media adalah

dosen bidang teknologi pembelajaran. Data yang terkumpul dianalisis

dengan menggunakan analisis deskriptif kuantitatif. Hasil validasi ahli

materi menunjukkan criteria valid dengan nilai rata-rata 76,04% dan

validasi ahli media menunjukkan criteria sangat valid dengan nilai rata-

rata 90,9%. Dengan demikian, handout berbentuk catalog disertai dengan

gambar berwarna layak digunakan dalam proses pembelajaran.
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Tabel 2.1
Persamaan dan Perbedaan Penelitian

No Judul Penelitian Persamaan Perbedaan Orisinalitas
1. Wahyu Nur

Susanto dan
Supiana Dian
Nurtjahyani. 2018
“Pengembangan
Handout Biologi
Berbasis
Discovery
Learning Pada
Materi Interaksi
Makhluk Hidup
dengan
Lingkungannya”.

 Jenis penelitian
research and
development
(RnD)

 Pengembangan
handout

 Model yang
digunakan
ADDIE,
sedangkan
penelitian ini
menggunakan
model 4D

 Materi yang
digunakan
adalah
interaksi
makhluk
hidup dengan
lingungannya,
sedangan
penelitian ini
menggunakan
materi sistem
pencernaan

 Lokasi
penelitian di
SMP
Muhammadiy
ah Palang
Tuban,
sedangkan
penelitian ini
di MAN 2
Jember

 Subjek uji
coba siswa
SMP
Muhammadiy
ah Palang
Tuban,
sedangkan
penelitian ini
siswa kelas XI
IPA di MAN
2 Jember

Penelitian dan
Pengembangan
media
pembelajaran
berupa handout
Biologi Berbasis
Discovery
Learning Pada
Materi Interaksi
Makhluk Hidup
dengan
Lingkungannya.
Model
pengembangannya
adalah ADDIE.
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NO. Judul Penelitian Persamaan Perbedaan Orisinalitas
2. Sukroni Ibrohim.

2019
“Pengembangan
Elektronik Modul
Menggunakan
Aplikasi 3D
Pageflip
Professional Pada
Tema Ekosistem
Untuk Kelas V
SD/MI”.

 Jenis penelitian
research and
development
(RnD)

 Pengembangan
dengan
menggunakan
aplikasi 3D
pageflip
professional

 Model
pengembangan
4D

 Subjek uji
coba siswa
SD Al Azhar
Bandar
Lampung

 Materi yang
digunakan
materi
ekosistem

 Lokasi
penelitian di
SD Al Azhar
Bandar
Lampung

Penelitian dan
Pengembangan
media
pembelajaran
berupa Elektronik
Modul
Menggunakan
Aplikasi 3D
Pageflip
Professional Pada
Tema Ekosistem
Untuk Kelas V
SD/MI. Model
pengembangan
yang digunakan
adalah 4D.

3. Zuli Nofiyanti dan
Supiana Dian
Nurtjahyani 2017
“Pengembangan
handout Biologi
Berbentuk
Katalog Disertai
Gambar Berwarna
Pada Materi
Sistem
Pernapasan”.

 Jenis penelitian
research and
development
(RnD)

 Pengembangan
handout

 Model
pengembanga
n ADDIE

 Subjek
penelitian
siswa MTs
Muhammadiy
ah 2 Palang

 Materi yang
digunakan
adalah materi
sistem
pernapasan

Penelitian dan
pengembangan
media
pembelajaran
berupa Berbentuk
Katalog Disertai
Gambar Berwarna
Pada Materi
Sistem
Pernapasan.
Model yang
digunakan adalah
ADDIE.

B. Kajian Teori

1. Penelitian dan Pengembangan

a. Pengertian penelitian dan pengembangan

Penelitian dan pengembangan adalah strategi atau metode

penelitian yang cukup ampuh untuk memperbaiki paktik. Penelitian

merupakan kegiatan pengumpulan, pengolahan, analisis, dan

penyajian data yang dilakukan secara sistematis dan objektif untuk
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memecahkan suatu persoalan atau ingin menguji suatu hipotesis

untuk mengembangkan prinsip-prinsip umum, sedangkan

pengembangan adalah proses atau cara yang dilakukan untuk

mengembangkan sesuatu menjadi baik atau sempurna.  Penelitian

dan pengembangan bertujuan untuk menghasilkan sebuah produk

baru atau menyempurnakan produk yang sudah ada yang dapat

dipertanggung jawabkan. Produk yang dihasilkan tidak harus

berbentuk benda perangkat keras (hardware) namun juga dapat

berupa benda yang tidak kasat mata atau perangkat lunak (software).

Produk yang dihasilkan (dalam dunia pendidikan) dapat berupa

model pembelajaran, multimedia pembelajaran atau perangkat

pembelajaran, seperti RPP, buku, LKS, soal-soal dll atau bisa juga

penerapan teori pembelajaran dengan menggabungkan

pengembangan perangkat pembelajaran (Trianto, 2011 : 206).

Borg and Gall (1998) dalam Sugiyono (2015 : 28),

menyatakan bahwa penelitian dan pengembangan merupakan

proses/metode yang digunakan untuk memvalidasi dan

mengembangkan produk. Produk yang dimaksud adalah tidak hanya

berupa benda seperti buku teks, film untuk pembelajaran, dan

software (perangkat lunak) komputer, tetapi juga metode seperti

metode mengajar, dan program seperti program pendidikan untuk

mengatasi penyakit anak yang minum-minuman keras dan program

pengembangan staf. Penelitian dan pengembangan berfungsi untuk
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memvalidasi dan mengembangkan produk. Memvalidasi produk,

berarti produk itu telah ada, dan peneliti hanya menguji efektivitas

atau validitas produk tersebut. Mengembangkan produk dalam arti

yang luas dapat berupa memperbarui produk yang telah ada

(sehingga menjadi lebih praktis, efektif, dan efisien) atau

menciptakan produk baru (yang sebelumnya belum pernah ada).

b. Dasar pengembangan

Perlunya dilakukan pengembangan sumber belajar disuatu

pendidikan didasari oleh pertimbangan sebagai berikut:

1) Perkembangan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni yang begitu

cepat sehingga bahan pelajaran yang ada di dalam buku teks

pelajaran tidak dapat mengikutinya pada waktu bersamaan.

2) Waktu yang tersedia untuk belajar secara tatap muka antara

pelajaran dan pelajaran terbatas dan tidak cukup mencakup

semua pokok bahasan secara tuntas sehingga tidak mencapai

kompetensi yang ditetapkan.

3) Masing-masing pelajar atau siswa memiliki gaya belajar yang

berbeda-beda dan tidak mungkin dapat terpenuhi di dalam kelas.

4) Pelajar perlu dilatih mencari, menemukan, mengelolah dan

menggunakan informasi secara mandiri.

5) Sumber belajar yang ada perlu dimanfaatkan secara

terintegrasikan dan teroptimalkan dengan proses pembelajaran di

kelas untuk efektivitas dan efesiensi proses pembelajaran.
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6) Pusat sumber belajar dapat dijadikan sebagai penggerak dalam

mengatasi berbagai masalah belajar dan membelajarkan dengan

cara yang kreatif dan inovatif dengan berorientasi pada

kepentingan belajar (Sitepu, 2014: 25-26).

2. Model Pengembangan

Menurut Thiagarajan (1974) terdapat langkah-langkah penelitian

dan pengembangan yang disingkat dengan 4D yaitu Define

(Pendahuluan), Design (Desain/Perancangan), Development

(Pengembangan), dan Dissemination (Penyebaran) (Sugiyono, 2015 : 37).

a. Define (pendahuluan/pendefinisian)

Kegiatan dalam tahap ini adalah analisis awal – akhir, analisis

mahasiswa, analisis materi, analisis tugas, dan spesifikasi tujuan

pembelajaran.

b. Design (perancangan)

Tujuan dari tahap ini adalah menghasilkan rancangan

perangkat pembelajaran. Hasil pada tahap perancangan ini disebut

draft awal. Mulai dari pemilihan media, pemilihan format, dan

rancangan awal.

c. Development (pengembangan)

Tujuan dari tahap pengembangan adalah untuk menghasilkan

draf final perangkat pembelajaran yang baik. Kegiatan pada tahap ini

mulai dari validasi ahli dan uji coba produk.
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d. Dissemination (penyebaran)

Tujuan dari tahap ini adalah untuk melakukan tes validasi

terhadap perangkat pembelajaran yang telah diujicobakan dan

direvisi, kemudian disebarkan ke lapangan (Kurniawan dan Sinta,

2017 : 216-217).

3. Handout

a. Pengertian Handout

Handout merupakan salah satu sumber media pembelajaran

yang berupa susunan beberapa lembar kertas yang berisi materi, tugas

atau tes yang diberikan guru kepada siswa (Susanto dan Supiana,

2018 : 471). Handout merupakan salah satu media pembelajaran yang

paling sederhana yang dibuat oleh guru, dengan isinya yang ringkas

namun komprehensif (menyeluruh) sehingga dapat dijadikan sebagai

media pembelajaran yang sangat ekonomis serta praktis (Putri, 2019 :

3). Pembahasan didalam handout memuat konsep-konsep penting

saja, sehingga akan lebih mudah dipahami oleh siswa. Pemberian

handout bertujuan untuk memotivasi siswa dalam belajar apalagi jika

ditampilkan dengan gambar dan bentuk yang menarik. Penggunaan

handout sebagai media pembelajaran akan menunjang kemandirian

belajar siswa, menuntut siswa untuk tetap aktif dan membantu siswa

untuk lebih memahami materi secara utuh (Nofiyanti dan Supiana,

2017 : 388).
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Dari paparan diatas, dapat disimpulkan bahwa handout

merupakan media pembelajaran yang lebih ringkas namun

menyeluruh, dengan sumber yang relevan terhadap kompetensi dasar

dan materi pokok, yang dapat memudahkan siswa dalam proses

pembelajaran.

b. Karakteristik Handout

1) Merupakan jenis bahan cetak yang dapat memberikan informasi

kepada siswa

2) Pada umumnya, handout terdiri atas catatan (baik lengkap maupun

kerangkanya saja), tabel, diagram, peta, dan materi-materi

tambahan lainnya (Prastowo, 2015 : 81-82).

c. Unsur-unsur Handout

1) Identitas handout

Terdiri atas nama madrasah, kelas, nama mata pelajaran,

pertemuan ke-, handout ke-, jumlah halaman, dan mulai

berlakunya handout.

2) Materi pokok atau materi pendukung pembelajaran

Handout juga dapat berisi penjelasan, pertanyaan, kegiatan

siswa, dan pemberian umpan balik ataupun langkah tindak lanjut.

Sehingga dapat juga dijadikan sebagai alat evaluasi (Prastowo,

2015 : 82).
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d. Fungsi Handout

1) Membantu siswa agar tidak perlu mencatat

2) Sebagai pendamping penjelasan guru

3) Sebagai bahan rujukan siswa

4) Memotivasi siswa agar lebih giat belajar

5) Pengingat pokok-pokok materi yang diajarkan (Prastowo, 2015 :

80).

4. Handout Digital

Handout Digital merupakan salah satu sumber media pembelajaran

yang berisi materi, poin-poin penting dari materi, tugas atau tes dalam

bentuk digital atau elektronik, menggunakan software 3D pageflip

professional, sehingga tampilan handout tampak tiga dimensi yang dapat

membuat proses pembelajaran lebih menarik. Pengguna handout digital

pun dapat mengaksesnya dengan mudah, dimana saja dan kapan saja

tanpa harus mengunjungi suatu tempat pada waktu tertentu.

5. 3D Pageflip Professional

3D pageflip professional adalah perangkat lunak yang dirancang

untuk menkonversikan file pdf kehalaman publikasi digital software ini

dapat mengubah menjadi file pdf menjadi tampilan yang lebih menarik

seperti layaknya sebuah buku tidak hanya itu 3D pageflip professional

membuat file pdf menjadi sebuah majalah ataupun komik, modul media

pembelajaran, katalog perusahaan, dan sebagainya dengan menggunakan

software agar tampilan media lebih variatif, tidak hanya berupa teks,
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software ini juga di tampilkan dengan video, gambar, dan audio juga bisa

dibubuhkan dalam software ini sehingga proses pembelajaran lebih

menarik. 3D pageflip professional ini dapat menambahkan file-file,

gambar, pdf, swf, dan file video yang berformat flv dan mp4. Sedangakan

keluaran atau output dari software digunakan format yaitu html, exe, zip,

dan app, sedangkan output IT ini bisa mengupload ke website dan dilihat

secara online, output sebagai berdiri sendiri exe untuk pengriman CD

paket itu berbentuk seperti format zip untuk lebih cepatnya kita

mengunggah langsung ke e-mail dan output berupa aplikasi dapat

digunakan di iphone, tablet, Ipad, dan lainnya (Ibrohim, 2019 : 34-35).

3D pageflip professional adalah pengembangan dari sebuah model

buku digital yang dapat digunakan untuk media pembelajaran bentuknya

software yang dapat berisi serangkaian gambar-gambar yang dapat

bergerak dan dapat berpindah-pindah halaman dengan melakukan drag

seperti jari kita yang membalik sebuah halaman buku, yang beriringan

dengan proses dragging halaman terlipat tampak nyata seperti kertas yang

ditekuk dengan bentuk yang memanfaatkan efek perpidahan halaman

yang diharapkan dapat menarik perhatian dan memotivasi belajar siswa.

6. Media Pembelajaran

Media berasal dari bahasa Latin medius yang berarti tengah,

perantara atau pengantar. Pengertian media dalam proses belajar mengajar

cenderung diartikan sebagai alat-alat grafis, photografis, atau elektronik

untuk menangkap, memproses, dan menyusun kembali informasi visual
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atau verbal (Arsyad, 2014: 3). Menurut Gintings (2014: 140) media

adalah bentuk jamak dari kata medium yang berasal dari bahasa Latin

yang artinya pengantar atau perantara. Dalam konteks belajar dan

pembelajaran, media diartikan sebagai segala sesuatu yang dapat

menyalurkan materi pelajaran dari guru kepada siswa. Ada juga yang

mengartikan media sebagai alat bantu mengajar, oleh sebab itu disamping

penggunaan media, masih diperlukan guru, teknik, metode, sarana

prasarana untuk menunjang keberhasilan proses pembelajaran. Menurut

Omodara dan Adu (2014: 48) media dapat didefinisikan sebagai semua

alat komunikasi seperti cetakan, grafik, animasi, audio, dan audiovisual.

Dalam pendidikan, media adalah sistem yang digunakan guru dan siswa

dalam mempresentasikan pengetahuan.

Menurut Gintings (2014: 141) manfaat media dalam proses

pembelajaran secara umum adalah memperlancar interaksi antara guru

dengan siswa sehingga pembelajaran berjalan lebih efektif dan efisien,

sedangkan secara kebih khusus manfaat media pembelajaran antara lain:

a) Penyampaian materi pelajaran dapat diseragamkan

b) Proses pembelajaran menjadi lebih jelas dan menarik

c) Proses pembelajaran lebih interaktif

d) Efisien dalam waktu dan tenaga

e) Meningkatkan kualitas hasil belajar siswa

f) Media memungkinkan proses belajar dilakukan dimana saja dan

kapan saja
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g) Media dapat menumbuhkan sikap positif siswa terhadap materi dan

proses belajar

h) Merubah peran pengajar ke arah yang lebih positif dan produktif.

Arsyad (2007: 26-27) dalam bukunya merumuskan beberapa

manfaat praktis dari penggunaan media dalam proses pembelajaran antara

lain:

a) Media pembelajaran dapat memperlancar dan meningkatkan proses

dan hasil belajar karena media pembelajaran dapat memperjelas

penyajian materi

b) Media pembelajaran dapat mengarahkan perhatian siswa sehingga

dapat menimbulkan motivasi belajar, interaksi siswa dengan

lingkungan yang lebih langsung, memungkinkan siswa belajar

mandiri sesuai dengan kemampuan dan minatnya.

c) Media pembelajaran dapat mengatasi keterbatasan indera, ruang, dan

waktu.

d) Media pembelajaran dapat memberikan kesamaan pengalaman kepada

siswa tentang peristiwa di lingkungan dan memungkinkan terjadinya

interaksi langsung dengan guru, masyarakat, dan lingkungannya.

7. Media Pembelajaran Interaktif

Media interaktif digolongkan sebagai media konstruktifistik yang

terdiri dari pembelajaran, siswa, dan proses pembelajaran. Karakteristik

terpenting pada media pembelajaran interaktif adalah bahwa siswa tidak

hanya memperhatikan penyajian atau objek, tetapi dipaksa untuk
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berinteraksi selama mengikuti pelajaran. Karakteristik dari media

pembelajaran interaktif diantaranya :

a. Curriculum

Design pembelajaran harus sesuai dengan kurikulum

pendidikan yang sudah ditetapkan. Aspek Design kurikulum dan

pembelajaran terdiri dari 6 penilaian yaitu: (1) kesesuaian sasaran, (2)

kelengkapan unsur pembelajaran, (3) kejelasan tujuan, (4) konsistensi

tujuan-materi-evaluasi, (5) pemberian contoh, (6) aspek-aspek

pedagogik.

b. Content

Penilaian content pada media interaktif didasarkan pada

beberapa aspek yakni : (1) kebenaran substansi materi, (2) kecukupan

cakupan, (3) kedalaman, (4) aktualisasi, (5) kelengkapan sumber.

c. Communication

Penilaian communication pada media interaktif adalah aspek

kejelasan pesan dan menumbuhkan motivasi.

d. Computer Capasity

Penilaian computer capasity pada media interaktif adalah aspek

kemampuan komputer multimedia.

e. Creativity

Penilaian creativity pada media interaktif adalah aspek tidak

melanggar etika.
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f. Compability

Penilaian compability pada media interaktif adalah aspek dapat

diterima secara umum dan mudah digunakan.

g. Cosmetic

Penilaian cosmetic pada media interaktif adalah aspek tampilan

design yang menarik.

h. Interactivity

Penilaian interaktivity pada media interaktif adalah aspek

memunculkan produk yang interaktif (Tarigan dan Sahat, 2015: 191).

8. Sistem Pencernaan

A. Makanan dan Zat Makanan

Makanan adalah bahan selain obat yang mengandung zat-zat

gizi dan atau unsur-unsurlikatan kimia yang dapat diubah menjadi zat

gizi oleh tubuh, yang berguna bila dimasukkan ke dalam tubuh

(syafrizar dan Wilda. 2008 : 3).

1) Karbohidrat

Karbohidrat adalah zat gizi yang disusun oleh atom karbon

(C), hidrogen (H) dan oksigen (0). Karbohidrat rnerupakan zat gizi

yang berperan dalam menghasilkan energy yang utama dalam

tubuh. Makanan yang mengandung karbohidrat adalah padi,

kentang, singkong, jagung dan lain sebagainya (syafrizar dan

Wilda. 2008: 6).
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2) Protein

Protein adalah suatu zat yang dalam susunan kimiawinya

terdiri dari unsur Oksigen (O), Karbon (C), Hidrogen (H) dan

Nitrogen (N) serta kadang-kadang mengandung Sulfur (S) dan

Posfor (P) yang membentuk unit-unit asam amino. Makanan yang

mengandung protein adalah susu, kacang-kacangan, daging, dan

lain sebagainya (syatrizar dan Wilda. 2008 : 9).

3) Lemak

Lemak atau lipid adalah senyawa organic yang larut dalam

pelarut non polar seperti etanol, benzena, tetapi tidak larut dalam

air. Tubuh lebih banyak mendapat lemak dari makanan yang

dikonsumsi, tetapi tubuh juga membentuk beberapa lemak.

4) Vitamin

Vitamin adalah senyawa organik yang tersusun dari

karbon, hidrogen, oksigen, dan terkadang nitrogen atau elemen

lain yang dibutuhkan dalam jumlah kecil agar metabolism,

pertumbuhan dan perkembangan berjalan normal.

5) Mineral

Mineral merupakan bagian dari tubuh yang memegang

peranan penting dalam pemeliharaan fungsi tubuh, baik pada

tingkat sel, jaringan organ, maupun fungsi tubuh secara

keseluruhan.
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6) Air

Air atau cairan tubuh merupakan bagian utama tubuh. 55-60% dari

berat badan orang dewasa atau 75% pada bayi merupakan cairan

tubuh.

B. Sistem Pencernaan

Setiap makhluk hidup pasti mempunyai suatu sistem

pencernaan yang digunakan untuk memecah dan menghasilkan

makanan yang dibutuhkan makhluk hidup. Makanan yang sudah

dicerna akan mudah diserap oleh tubuh makhluk hidup itu sendiri

(Widodo, 2006 : 188).

Terdapat 2 jenis proses pencernaan makanan yaitu pencernaan

mekanis dan pencernaan kimiawi. Pencernaan mekanis merupakan

suatu proses yang melibatkan organ-organ pencernaan sedangkan

pencernaan kimiawi adalah suatu proses yang melibatkan kalenjar-

kalenjar pencernaan. Proses mencerna makanan terjadi melalui

saluran pencernaan yang dimulai dari mulut, lalu menuju ke

kerongkongan, lambung, usus halus, dan berakhir di usus besar

(Mauludin dkk, 2017 : 117).

a. Rongga Mulut

Di dalam rongga mulut terdapat beberapa alat pencernaan

yaitu gigi, lidah, dan kelenjar ludah. Pencernaan mekanik terjadi

pada rongga mulut saat makanan diubah menjadi bolus.
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b. Kerongkongan

Kerongkongan merupakan saluran penghubung antara mulut

dengan lambung. Melalui kerongkongan makanan didorong masuk

ke dalam lambung dengan gerak peristaltik. Makanan hanya

membutuhkan waktu 6 detik untuk sampai ke dalam lambung dari

mulut.

c. Lambung

Lambung terletak di dalam rongga perut bagian atas di bawah

diafragma. Lambung memiliki dinding yang elastis, sehingga dapat

menyimpan makanan dengan kapasitas 2 – 4 liter. Makanan dicerna

didalam lambung kurang lebih 6 jam, setelah itu chyme

meninggalkan lambung menuju usus halus.

d. Usus Halus

Usus halus merupakan tempat terjadinya pencernaan secara

kimiawi dan tempat penyerapan zat-zat makanan. Makanan yang

masuk ke dalam usus halus ini bercampur dengan enzim yang

dihasilkan dari hati dan pankreas

e. Usus Besar

Air dan makanan yang tidak tercerna selanjutnya masuk ke

dalam saluran pencernaan makanan yang disebut usus besar. Fungsi

utama usus besar adalah menyerap air yang masih ada dalam saluran

pencernaan. Bagian usus besar yang terakhir disebut rectum yang

panjangnya kurang lebih 12 cm dan diakhiri dengan anus. Anus
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adalah lubang akhir dari saluran pencernaan sebagai jalan

pembuangan feses.

C. Kerangka Berpikir

Kerangka berfikir merupakan inti sari teori yang telah dikembangkan

yang dapat medasari perumusan hipotesis. Dalam proses pembelajaran

tentunya dibutuhkan suatu alat bantu untuk menyampaikan materi

pembelajaran agar mudah diterima oleh siswa yang dapat menarik perhatian.

Alat untuk membantu proses pembelajaran adalah media pembelajaran

ataupun media pembelajaran yang lainnya (Ibrohim, 2019 : 51). Media

pembelajaran tersebut dapat menampilkan dengan berbagai format dan telah

dikembangkan seperti materi pembelajaran pada teks bacaan, gambar, video,

dan lain-lain.

Dalam tahap pengembangan handout digital menggunakan 3D

Pageflip Professional pada materi sistem pencernaan, yaitu peneliti pertama

kali wawancara kepada guru biologi di MAN 2 Jember sebagai tahap awal

pra penelitian. Menggali informasi tentang pembelajaran dan media

pembelajaran yang dipakai dan yang belum dipakai. Setelah mendapat

informasi bahwa media handout digital ataupun modul digital belum dipakai

di sekolah tersebut, peneliti melanjutkan pra penelitian dengan membuat

angket analisis kebutuhan dan disebarkan kepada siswa kelas XI MIPA di

MAN 2 Jember melalui google form. Adapun langkah-langkah penelitian

yang peneliti rancang untuk menentukan dan merencanakan dengan kerangka

teori berfikir sebagai berikut:
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Gambar 2.1
Kerangka Berfikir

Permasalahan yang didapatkan:

1. Belum dikembangkannya teknologi pembelajaran perangkat lunak
3D Pageflip Professional

2. Penggunaan media pembelajaran di kelas kurang bervariasi
3. Belum tersedianya handout digital audio visual

Mencari referensi dengan tujuan untuk membantu mempermudah
dalam melakukan penelitian

Perencanaan design handout digital mengunakan aplikasi 3D Page Flip
Profesional pada materi sistem pencernaan

Pengembangan dan pembuatan handout digital menggunakan
aplikasi 3D Page Flip Professional pada materi sistem

pencernaan

Validasi produk untuk menguji keakuratan isi dari handout digital yang
telah dibuat.

Revisi produk yang telah divalidasi oleh tim validator untuk menguji
kelayakan handout digital yang telah dibuat

Uji coba produk oleh ahli materi, ahli media, guru
biologi, dan siswa MAN 2 Jember

Uji coba produk oleh ahli materi, ahli media, guru
biologi, dan siswa MAN 2 Jember
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BAB III

METODE PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

A. Model Penelitian dan Pengembangan

Penelitian ini menggunakan model penelitian dan pengembangan

(Research and Development). Penelitian dan pengembangan bertujuan untuk

menghasilkan sebuah produk baru atau menyempurnakan produk yang sudah

ada yang dapat dipertanggungjawabkan. Produk yang dihasilkan tidak harus

berbentuk benda perangkat keras (hardware) namun juga dapat berupa benda

yang tidak kasat mata atau perangkat lunak (software). Produk yang

dihasilkan dapat berupa media pembelajaran berbasis elektronik yaitu media

pembelajaran berupa handout digital menggunakan 3D pageflip professional.

B. Prosedur Penelitian dan Pengembangan

Prosedur yang digunakan untuk pengembangan handout digital

menggunakan 3D pageflip professional adalah prosedur dari design penelitian

pengembangan 4D yang dimodifikasi. Model pengembangan 4D adalah

model pengembangan yang dikembangkan oleh Thiagarajan (1974). Terdapat

tiga langkah yang digunakan dalam pengembangan model 4D yang

dimodifikasi, yaitu seperti gambar berikut:
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Gambar 3.1.
Langkah-langkah R&D 4D yang Dimodifikasi

Pada penelitian ini, peneliti menggunakan model 4D yang

dimodifikasi yang terdiri dari tiga tahapan tersebut. Dan model 4D

merupakan dasar untuk melakukan pengembangan perangkat pembelajaran,

tahap-tahap pelaksanaan dibagi secara detail dan dan sistematik. Adapun

penjelasan langkah – langkah penelitian dan pengembangan:

1. Define

Tahap define dilakukan untuk menetapkan dan mendefinisikan

syarat-syarat awal dengan menganalisis tujuan dari batasan materi yang

dikembangkan perangkatnya (Jaya dkk; 2014 : 4). Tahap ini terdiri atas

tiga kegiatan, yaitu analisis kebutuhan, analisis siswa, dan analisis

intruksional (Nopriyanti, 2018 : 66).

a. Analisis kebutuhan

Pada tahap ini dilakukan analisa kebutuhan melalui

identifikasi terhadap permasalahan dan studi literatur. Sehingga

diperoleh pengembangan alternatif yang relevan untuk memecahkan

DEFINE DESIGN

DEVELOPMENT
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masalah dasar yang dihadapi. Adapun masalah dasar yang diketahui

pada media pembelajaran yang digunakan masih terbatas, kurang

bervariasi, dan belum dikembangkannya media pembelajaran digital

atau elektronik menggunakan software atau aplikasi. Dengan begitu

peneliti memiliki solusi untuk mengembangkan media pembelajaran

berupa handout digital menggunakan software 3D pageflip

professional.

b. Analisis Siswa

Analisis siswa ini bertujuan untuk menganalisis karakteristik siswa.

Dalam hal ini sangat diperlukan untuk mengetahui kekurangan-kekurangan

yang dialami siswa dalam belajar. Melalui sebaran angket yang

dilakukan peneliti untuk siswa kelas XI IPA di MAN 2 Jember,

bahwa pengalaman siswa dalam proses pembelajaran lebih cepat

bosan karena hanya dengan mencatat dan mendengarkan tanpa

adanya interaksi yang menarik. Dengan begitu akan menurunkan

minat belajar siswa sehingga akan berpengaruh terhadap pengetahuan

kognitif siswa. Khususnya pada materi sistem pencernaan, dimana

pada materi ini merupakan materi yang mempelajari organ dalam

beserta prosesnya, sehingga peneliti ingin mengembangkan handout

digital dalam bentuk 3D dengan memasukkan materi sistem

pencernaan yang dapat memberikan perkembangan kognitif dan

kemampuan akademik kepada siswa.
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c. Analisis intruksional

Pada tahap ini disusun tujuan instruksional untuk mata

pelajaran biologi dengan materi sistem pencernaan, serta dipilih dan

dirancang urutan materi ajar yang akan dimasukkan ke dalam media

pembelajaran handout. Materi tersebut disesuaikan dengan Standar

Kompetensi (SK) dan Kompetensi Dasar berdasarkan Kurikulum.

2. Design (Perancangan)

Setelah melakukan analisis, langkah selanjutnya adalah

perancangan produk atau design produk. Tahap perancangan bertujuan

untuk merancang perangkat pembelajaran. terdapat empat langkah yang

harus dilakukan pada tahap ini yaitu perumusan tujuan pembelajaran,

penyajian materi, penyusunan design handout, dan perancanan

instrumen. Adapun langkah-langkah design produk sebagai berikut:

a. Pertama, peneliti membuat judul handout, daftar isi, peta konsep,

menentukan KI dan KD yang digunakan.

b. Menyediakan beberapa space kosong untuk memasukan gambar dan

video.

c. Mempersiapkan gambar, video, animasi, flash, audio dan lain-lain

sesuai materi sistem pencernaan.

d. Menentukan ukuran kertas, font spasi, dan jenis huruf yang akan

digunakan dalam penyusunan modul.

e. Menentukan kombinasi warna yang menarik sebagai pendukung

pembelajaran.
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f. Menentukan efek 3D yang menjadi acuan pengembangan materi.

g. Dalam pembuatan handout digital bentuk 3D ini, peneliti

menggunakan bahan handout berupa materi sistem pencernaan yang

sudah dibuat sebelumnya, menggunakan Ms. Word, bisa juga

menggunakan PPT, dan dikonvert atau save as kedalam bentuk pdf.

Pembuatan handout digital dengan 3D pageflip professional

terdapat langkah-langkah sebagai berikut:

a. Mendownload terlebih dahulu aplikasi 3D pageflip professional yang

sudah tersedia diinternet.

b. Pastikan bahwa dikomputer anda sudah terinstal aplikasi 3D pageflip

professional.

c. Buka aplikasi 3D pageflip professional dan pilih create new

Gambar 3.2.
Tampilan Awal Saat Membuka Menu 3D Pageflip Professional
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d. Akan muncul project type dan pilih project type magazine, untuk

mengatur template pilih select template kemudian pilih template yang

diinginkan kemudian “OK”

Gambar 3.3
(a) Jendela Project Type (b) Jendela Select A Template

e. Setelah itu akan muncul jendela import pdf. Disini masukan pdf

handout yang sudah disiapkan dengan mengklik “browse”. Kemudian

import now. Pada spesifikasi komputer yang digunakan, waktu untuk

melakukan proses import pdf selama 1 menit 15 detik.

f. Tampilan awal project anda akan muncul. Untuk menambahkan isi

dari handout klik edit page
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Gambar 3. 4
Tampilan Awal Project, Tombol Edit Page Untuk Mengedit Page Dan

Memasukkan Gambar, Flash, Animasi, Video dan Lain-lain

g. Setelah proses mengedit selesai kemudian klik “Apply change save

project” dapat dilakukan dengan mengklik tombol “Save” pada menu

“files” atau dengan tombol CTRL+S.

h. Publish, klik tombol convert 3D book disebelah kanan tombol apply

change.

Gambar 3.5
Publish dalam Berbagai Format Sesuai Dengan Kebutuhan

3. Development (pengembangan)

Tahap development merupakan tahap pengembangan handout

secara lebih rinci. Pada tahap ini handout akan melalui uji validasi oleh

para ahli media, ahli materi, guru biologi dan siswa dengan skala
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terbatas. Validasi produk ditentukan dengan memilih seorang ahli yang

mempunyai pengalaman untuk menilai produk sesuai dengan bidangnya.

Ada beberapa tahapan yang harus dilakukan yaitu:

a. Pembuatan kisi-kisi pada angket dengan acuan kriteria disesuaikan

kategori masing-masing penilai seperti ahli media, ahli materi, guru

biologi maupun siswa skala terbatas.

b. Pembuatan angket dipergunakan untuk mengetahui serta melihat

kevalidan dari handout digital menggunakan 3D pageflip

professional berdasarkan peneliti ahli media dan ahli materi.

c. Validasi dilakukan dengan bentuk pengisian angket validasi handout

digital supaya memperoleh handout yang valid dalam penilaian.

d. Revisi validator

Revisi dilakukan untuk memperbaiki produk handout yang

telah di validasi awal oleh beberapa ahli tersebut, seperti ahli media

dan ahli materi.

e. Validasi setelah revisi

Validasi setelah revisi dilakukan untuk melihat kevalidan dari

handout supaya memperoleh handout yang lebih valid dari sebelum

dilakukan revisi oleh beberapa ahli.
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C. Uji Coba Pengembangan Produk

1. Design Uji Coba Produk

Uji Coba merupakan bagian terpenting dalam penelitian

pengembangan. Uji coba menghasilkan temuan tentang kelemahan,

kekurangan, kesalahan produk dan saran-saran. Tujuan uji coba ini adalah

untuk mengetahui kualitas dari produk media yang dikembangkan dan

apakah media pembelajaran ini valid atau tidak untuk digunakan. Subjek

validasi produk adalah para ahli yaitu ahli materi dan ahli media, yaitu

Dosen Tadris Biologi IAIN Jember dan Guru MAN 2 Jember sebagai

pemberi saran dan tanggapan mengenai handout digital. Untuk  uji coba

produk siswa akan diberi angket yang nantinya akan menunjukkan tingkat

kevalidan dan kualitas produk yang dihasilkan dalam penelitian

pengembagan handout digital.

2. Subjek Uji Coba Produk

Subjek uji coba produk adalah lima orang ahli yaitu tiga ahli materi

dan dua ahli media, yaitu dosen tadris biologi IAIN Jember, guru MAN 2

Jember sebagai pemberi saran dan tanggapan mengenai handout digital,

dan siswa kelas XI IPA di MAN 2 Jember.

3. Jenis Data

Dalam pelaksanaan penelitian dan pengembangan (R&D), peneliti

menggunakan dua jenis data, yaitu:
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a. Data kuantitatif, yaitu data yang diolah dari perumusan angka. Data

kuantitatif diperoleh dari skor angket yang diberikan kepada validator,

guru biologi dan siswa.

b. Data kualitatif, yaitu data yang berupa deskripsi dalam bentu kalimat.

Data kualitatif diperoleh dari ktitik dan saran dari validator terhadap

produk handout digital yang dikembangkan.

4. Instrumen Pengumpulan Data

Instrumen adalah berbagai alat ukur yang digunakan secara

sistematis untuk pengumpulan data, seperti tes, kuisioner, pedoman

wawancara, pedoman observasi, yang digunakan peneliti untuk

mengumpulkan data dalam suatu penelitian (Sugiyono, 2015 : 156).

a. Instrumen Studi Pendahuluan

Studi pendahuluan ini dilakukan pada pra penelitian untuk

menentukan alasan dilakukannya penelitian yang akan di dukung

dengan data yang ada (Saputro, 2017: 3-4). Instrumen yang diberikan

dalam bentuk non tes berupa wawancara kepada guru dan siswa yang

disusun untuk mengetahui media pembelajaran seperti apa yang

dibutuhkan oleh siswa di MAN 2 Jember.
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b. Instrumen validasi ahli

Instrumen sebelum diberikan kepada validator ahli untuk

dinilai sebaiknya didiskusikan terlebih dahulu dengan dosen

pembimbing. Instrumen ini berbentuk angket validasi untuk mereview

perangkat lunak media pembelajaran berdasarkan kepada kualitas.

Tabel 3.1
Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Media

NO Aspek Penilaian Nomor Soal Jumlah
1. Design Sampul Handout 1, 2, 3, 4, 5. 5
2. Design Isi Handout (Tata

letak, Tipografi)
6, 7, 8, 9, 10,
11, 12, 13,
14, 15.

10

3. Design Software Handout 16, 17, 18. 3
4. Kemudahan Penggunaan 19, 20 2
5. Jumlah Total 20

(Lusi Anggriani, 2019 : 134-139)

Tabel 3.2
Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Materi

No. Aspek Penilaian Nomor Soal Jumlah
1. Kelayakan Isi 1, 2, 3, 4, 5, 6 6
2. Ketetapan Cakupan 7, 8 2
3. Kelayakan Bahasa 9, 10, 11, 12, 13 5
4. Keterlaksanaan 14, 15, 16, 17 4
5. Jumlah 17

(Lusi Anggriani, 2019 : 134-139)

Tabel 3.3
Kisi-kisi Instrumen Validasi Pengguna

No. Aspek Penilaian Nomor Soal Jumlah
1. Cakupan Materi 1, 2 2
2. Kelengkapan Isi 3, 4, 5, 6. 7 5
3. Komponen

Penyajian
8, 9, 10 3

4. Layout 11, 12, 13, 14 4
5. Penggunaan Bahasa 15, 16, 17, 18,

19
5

6. Jumlah 19
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5. Teknik analisis data

Analisis data dilaksanakan untuk menjelaskan data yang telah kita

dapat. Dengan begitu dapat ditarik kesimpulan apakah nantinya produk

yang dikembangkan valid atau tidak. Adapun teknik analisis data hasil dari

analisis pengembangan yang telah dilakukan adalah berupa analisis data

hasil validasi.

Kuesioner pada penelitian ini dianalisis menggunakan skala

menurut Likert, dengan aturan pemberian skor yang dapat dilihat pada

tabel

Tabel 3.4
Aturan Pemberian Skor

No
Analisis kuantitatif

Skor pernyataan
Positif Negatif

1
2
3
4

Sangat setuju
Setuju
Tidak setuju
Sangat tidak setuju

4
3
2
1

1
2
3
4

(Sugiyono, 2015: 165)

Skor yang diserahkan adalah satu hingga empat, untuk melihat

tanggapan sangat setuju, setuju, tidak setuju dan sangat tidak setuju, yang

mengisyaratkan kondisi negatif ke positif. Dan jenjang pengukuran skala

menggunakan interval, karena menhitung bobot skor. Dimana data yang

diperoleh dapat dihitung dengan rata-rata jawaban sepadan skoring tiap

respon penilai, dengan rumus:

Ps= X 100 %
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Keterangan:

Ps= Persentase komponen

S= Jumlah skor komponen hasil penelitian

N= Jumlah skor maksimum

Adapun kriteria uji kevalidan media pembelajaran handout digital

3D pageflip professional dapat dilihat pada table dibawah ini:

Tabel 3.5
Kriteria Valditas

Kriteria Validitas Tingkat Validitas
85,01% - 100% Sangat valid atau dapat digunakan

tanpa revisi
70,01% - 85,01% Valid atau dapat digunakan namun

perlu revisi kecil
50,01% - 70,01% Kurang valid, disarankan tidak

dipergunakan karena perlu revisi besar
01% - 50,00% Tidak valid atau tidak boleh

dipergunakan
(Akbar, 2016 : 41)
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BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

A. Penyajian Data Uji Coba

Pada penelitian ini, peneliti melakukan tahap uji coba kepada validator

ahli materi, ahli media, dan ahli bahasa. Penelitian pengembangan ini berupa

media pembelajaran handout digital yang berisi materi sistem pencernaan

pada manusia dengan menggunakan aplikasi atau software 3D pageflip

professional.

4D adalah salah satu model pengembangan yang dimodifikasi yang

digunakan dalam penelitian ini dengan tiga ahapan yaitu, define, design,

development. Pada penelitian pengembangan ini, peneliti hanya sampai pada

tahap development (pengembangan) dikarenakan pada penelitian ini tidak

bertujuan untuk mengetahui keefektifan produk yang dikembangkan, dan juga

keterbatasan waktu dan biaya oleh peneliti serta situasi dalam masa pandemi

Covid-19. Penyusunan materi pada handout digital telah disesuaikan dengan

Standar Kompetensi dan Kompetensi Dasar yang telah ditentukan oleh pihak

sekolah.

1. Penyajian Produk Hasil Pengembangan

a. Tahap Define (Pendefinisian)

Tahap define menetapkan dan mendefinisikan syarat-syarat awal

dengan menganalisis tujuan dari batasan materi yang dikembangkan

perangkatnya (Jaya, 2014 : 14). Tahap ini terdiri atas tiga kegiatan,
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yaitu analisis kebutuhan, analisis siswa, dan analisis intruksional

(Nopriyanti, 2018 : 66).

1) Analisis Kebutuhan

Analisis kebutuhan bertujuan untuk mengetahui kondisi

siswa selama proses pembelajaran di kelas terutama pada materi

pembelajaran yang relevan, media yang digunakan, dan bahan ajar

yang tersedia. Analisis kebutuhan dilakukan dengan menyebar

angket secara online kepada siswa kelas XI IPA di MAN 2 Jember

pada tanggal 29 September-6 Oktober 2020.

Tabel 4.1
Kisi-kisi Angket Analisis Kebutuhan Siswa

Aspek Indikator Nomor
soal

Jumlah
soal

Materi a. Pendapat siswa tentang
pelajaran biologi

b. Pendapat siswa tentang
kesulitan dalam memahami
beberapa materi biologi

c. Pendapat siswa tentang materi
yang sulit dipahami

1, 2, 3,
4

4

Media
Pembelajara
n

d. Media pembelajaran yang
digunakan

e. Pendapat siswa tentang media
yang digunakan

f. Kebutuhan media
pembelajaran siswa

5, 6, 7,
8, 9, 10

6

Pengembang
an Media
Pembelajara
n

g. Pendapat siswa tentang media
pembelajaran yang
dikembangkan

11, 12,
13, 14

4

Gaya
Belajar
Siswa

h. Pendapat siswa tentang
kecenderungan gaya belajar
siswa

15, 16,
17, 18

4
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Hasil angket analisis kebutuhan yang sebarkan kepada siswa

kelas XI IPA di MAN 2 Jember, menunjukkan bahwa 51,9% guru

biologi telah cukup menggunakan variasi media pembelajaran

dalam proses pembelajaran. Tetapi 74,1% guru lebih sering

menggunakan metode ceramah dalam proses pembelajaran,

sedangkan 100% membutuhkan pembelajaran bologi yang variatif

dan menarik. 55,6% siswa sangat setuju dengan cara belajar dengan

melakukan sesuatu secara langsung atau mempraktekkannya

sendiri. 70,3% siswa lebih mudah memahami dan mengingat materi

ketika membaca sambil bersuara. 40,7% siswa suka merekam suara

berisi materi untuk didengarkan sebagai media belajar. 74% siswa

sangat senang jika setelah mempelajari materi langsung

mengerjakan soal evaluasi. 81,4% siswa menyukai media belajar

elektronik. Dan siswa sangat setuju jika dikembangkan media

pembelajaran handout digital 3D dalam pemahaman konsep biologi.

2) Analisis Siswa

Analisis ini bertujuan untuk menganalisis karakteristik

siswa. Hal ini diperlukan untuk mengetahui kekurangan-kekurangan

yang dialami siswa dan gaya belajar siswa.
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Tabel 4.2
Kisi-kisi Angket Analisis Kebutuhan Siswa

Aspek Indikator Nomor
soal

Jumlah
soal

Materi a. Pendapat siswa tentang
pelajaran biologi

b. Pendapat siswa tentang
kesulitan dalam memahami
beberapa materi biologi

c. Pendapat siswa tentang materi
yang sulit dipahami

1, 2, 3,
4

4

Media
Pembelajara
n

d. Media pembelajaran yang
digunakan

e. Pendapat siswa tentang media
yang digunakan

f. Kebutuhan media
pembelajaran siswa

5, 6, 7,
8, 9, 10

6

Pengembang
an Media
Pembelajara
n

g. Pendapat siswa tentang media
pembelajaran yang
dikembangkan

11, 12,
13, 14

4

Gaya
Belajar
Siswa

h. Pendapat siswa tentang
kecenderungan gaya belajar
siswa

Hasil angket analisis kebutuhan yang sebarkan kepada siswa

kelas XI IPA di MAN 2 Jember, menunjukkan bahwa 55,6% guru

lebih sering menggunakan metode ceramah dalam proses

pembelajaran, 55,6% siswa sangat setuju dengan cara belajar

dengan melakukan sesuatu secara langsung atau mempraktekkannya

sendiri. 70,3% siswa lebih mudah memahami dan mengingat materi

ketika membaca sambil bersuara. 40,7% siswa suka merekam suara

berisi materi untuk didengarkan sebagai media belajar. 74% siswa

sangat senang jika setelah mempelajari materi langsung
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mengerjakan soal evaluasi. 81,4% siswa menyukai media belajar

elektronik.

3) Analisis Intruksional

Analisis ini bertujuan untuk mengidentifikasi kompetensi

yang harus dikuasai oleh siswa yang tersusun secara logis dan

sistematis yang disesuaikan dengan Standar Kompetensi dan

Kompetensi Dasar yang telah ditentukan oleh pihak sekolah.

Tabel 4.3
Kompetensi Inti, Kompetensi Dasar, dan Tujuan

Pembelajaran

Kompetensi Inti Kompetensi
Dasar

Tujuan
Pembelajaran

KI-1 dan KI-2 :
Menghayati dan
mengamalkan ajaran
agama yang
dianutnya.
Menghayati dan
mengamalkan
perilaku jujur,
disiplin, santun,
peduli (gotong
royong, kerjasama,
toleransi, damai),
bertanggungjawab,
responsive, dan pro-
aktif dalam
berinteraksi secara
efektif sesuai dengan
perkembangan anak
di lingkungan,
keuarga, sekolah,
masyarakat, dan
lingkungan alam
sekitar, bangsa,
Negara, kawasan
regional, dan
kawasan

3.7 Menganalisis
hubungan antara
struktur jaringan
penyusun organ
pada sistem
pencernaan dalam
kaitannya dengan
nutrisi, bioproses
dan gangguan
fungsi yang dapat
terjadi pada
sistem
pencernaan
manusia

1. Siswa dapat
menjelaskan
zat-zat makanan
yang
terkandung
dalam bahan
makanan
melalui
kegiatan
membaca.

2. Siswa dapat
mengaitkan zat
makanan
dengan
fungsinya bagi
tubuh dan
akibatnya bagi
tubuh.

3. Siswa dapat
menyebutkan
contoh-contoh
bahan makanan
sebagai sumber
zat-zat makanan
bagi tubuh.

4. Siswa dapat
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Kompetensi Inti
Kompetensi

Dasar
Tujuan

Pembelajaran
internasional. menjelaskan

berbagai zat
aditif makanan
dan bahayanya
bagi kesehatan
tubuh melalui
kegiatan
membaca
modul.

5. Siswa dapat
menyusun
menu makanan
seimbang sesuai
dengan
kebutuhan dan
aktifitas tubuh
melalui kerja
mandiri.

6. Siswa dapat
menganalisis uji
zat makanan
melalui video
praktikum

7. Siswa dapat
menyebutkan
organ-organ
sistem
pencernaan
makanan pada
manusia
melalui
kegiatan
membaca.

8. Siswa dapat
menjelaskan
struktur dan
mengaitkan
struktur
masing-masing
organ
pencernaan
dengan
fungsinya.

9. Siswa dapat
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Kompetensi Inti
Kompetensi

Dasar
Tujuan

Pembelajaran
menjelaskan
mekanisme
pencernaan
makanan yang
berlangsung di
dalam organ-
organ
pencernaan
makanan
melalui video.

10. Siswa
dapat
menyebutkan
macam-macam
kelainan yang
terjadi pada
sistem
pencernaan
makanan
melalui
gambar.

11. Siswa dapat
menjelaskan
jenis-jenis
kelainan pada
sistem
pencernaan
makanan.

KI-3 : Memahami,
menerapkan dan
menganalisis
pengetahuan factual,
konseptual,
procedural, dan
metakognitif
berdasarkan rasa
ingintahunya tentang
ilmu pengetahuan,
teknologi, seni,
budaya, dan
humaniora dengan
wawasan
kemanusiaan,

4.7 Menyajikan
laporan hasil uji
zat makanan yang
terkandung dalam
berbagai jenis
bahan makanan
dikaitkan dengan
kebutuhan energi
setiap individu
serta teknologi
pengolahan
pangan dan
keamanan pangan

Siswa dapat
menyajikan
laporan hasil uji
zat makanan yang
terkandung dalam
berbagai jenis
bahan makanan
dikaitkan dengan
kebutuhan energi
setiap individu
serta teknologi
pengolahan
pangan dan
keamanan pangan
melalui sumber
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Kompetensi Inti
Kompetensi

Dasar
Tujuan

Pembelajaran
kebangsaan,
kenegaraan, dan
peradaban terkait
penyebab fenomena
dan kejadian, serta
menerapkan
pengetahuan
procedural pada
bidang kajian yang
spesifik, sesuai
dengan bakat dan
minatnya untuk
memecahkan
masalah.

media digital.

KI-4 : Mengolah,
menalar, dan
menyaji dalam ranah
konkret dan ranah
abstrak terkait
dengan
pengembangan dari
yang dipelajarinya di
sekolah secara
mandiri, bertindak
secara efektif dan
kreatif, serta mampu
menggunakan
metode sesuai kaidah
keilmuan.

b. Tahap Design (Perancangan)

Tahap design atau perancangan betujuan untuk merancang

perangkat pembelajaran. Terdapat empat kegiatan yang harus

dilakukan, yaitu:

1) Perumusan Tujuan Pembelajaran
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Pada tahap ini, perumusan tujuan pembelajaran disesuaikan

dengan indikator yang telah dibuat berdasarkan analisis kompetensi

inti (KI) dan kompetensi dasar (KD) dalam kurikulum 2013 pada

materi sistem pencernaan. Indikator dan tujuan pembelajaran telah

disajikan pada tabel berikut :

Tabel 4.4
Kompetensi Dasar (KD), Indikator, dan Tujuan

Pembelajaran

Kompetensi
Dasar Indikator

Tujuan
Pembelajaran

3.7 Menganalisis
hubungan antara
struktur jaringan
penyusun organ
pada sistem
pencernaan
dalam kaitannya
dengan nutrisi,
bioproses dan
gangguan fungsi
yang dapat
terjadi pada
sistem
pencernaan
manusia

3.7.1 Menjelaskan
zat-zat
makanan yang
terkandung
dalam bahan
makanan

3.7.2 Mengaitkan zat
makanan
dengan
fungsinya bagi
tubuh dan
akibatnya bagi
tubuh

3.7.3 Menyebutkan
contoh-contoh
bahan makanan
sebagai sumber
zat-zat
makanan bagi
tubuh.

3.7.4 Menyusun
menu makanan
seimbang
sesuai dengan
kebutuhan dan
aktifitas tubuh.

3.7.5 Menyebutkan
organ-organ
sistem
pencernaan

1. Siswa dapat
menjelaskan zat-
zat makanan yang
terkandung dalam
bahan makanan
melalui kegiatan
membaca.

2. Siswa dapat
mengaitkan zat
makanan dengan
fungsinya bagi
tubuh dan
akibatnya bagi
tubuh.

3.Siswa dapat
menyebutkan
contoh-contoh
bahan makanan
sebagai sumber
zat-zat makanan
bagi tubuh.

4. Siswa dapat
menjelaskan
berbagai zat aditif
makanan dan
bahayanya bagi
kesehatan tubuh
melalui kegiatan
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Kompetensi
Dasar Indikator

Tujuan
Pembelajaran

makanan pada
manusia

3.7.6 Menjelaskan
struktur dari
masing-masing
organ
pencernaan
makanan.

3.7.7 Mengaitkan
struktur
masing-masing
organ
pencernaan
dengan
fungsinya

3.7.8 Menjelaskan
mekanisme
pencernaan
makanan yang
berlangsung di
dalam organ-
organ
pencernaan
makanan.

3.7.9 Menjelaskan
jenis-jenis
kelainan pada
sistem
pencernaan
makanan.

3.7.10 Mengidentifika
si beberapa
kelainan pada
sistem
pencernaan
makanan.

membaca modul.

5. Siswa dapat
menyusun menu
makanan
seimbang sesuai
dengan kebutuhan
dan aktifitas tubuh
melalui kerja
mandiri.

6. Siswa dapat
menganalisis uji
zat makanan
melalui video
praktikum

7. Siswa dapat
menyebutkan
organ-organ
sistem pencernaan
makanan pada
manusia melalui
kegiatan
membaca.

8. Siswa dapat
menjelaskan
struktur dan
mengaitkan
struktur masing-
masing organ
pencernaan
dengan fungsinya.

9. Siswa dapat
menjelaskan
mekanisme
pencernaan
makanan yang
berlangsung di
dalam organ-
organ pencernaan
makanan melalui
video.

10. Siswa dapat
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Kompetensi
Dasar Indikator

Tujuan
Pembelajaran

menyebutkan
macam-macam
kelainan yang
terjadi pada sistem
pencernaan
makanan melalui
gambar.

11. Siswa dapat
menjelaskan jenis-
jenis kelainan pada
sistem pencernaan
makanan.

4.7 Menyajikan
laporan hasil uji
zat makanan
yang terkandung
dalam berbagai
jenis bahan
makanan
dikaitkan dengan
kebutuhan energi
setiap individu
serta teknologi
pengolahan
pangan dan
keamanan
pangan

4.7.1 Menyajikan
laporan hasil
uji zat
makanan yang
terkandung
dalam berbagai
jenis bahan
makanan
dikaitkan
dengan
kebutuhan
energi setiap
individu serta
teknologi
pengolahan
pangan dan
keamanan
pangan

Siswa dapat
menyajikan
laporan hasil uji
zat makanan yang
terkandung dalam
berbagai jenis
bahan makanan
dikaitkan dengan
kebutuhan energi
setiap individu
serta teknologi
pengolahan
pangan dan
keamanan pangan
melalui sumber
media digital.

2) Penyajian Materi

Materi yang disajikan dalam handout adalah materi sistem

pencernaan yang diambil dari berbagai sumber seperti buku paket

kelas XI, buku umum kedokteran, buku umum kesehatan, dan lain

sebagainya yang disesuaikan dengan kompetensi dasar dan



digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id

56

kompetensi inti yang ditetapkan oleh sekolah. Evaluasi mandiri

yang dicantumkan disesuaikan juga dengan indikator yang dicapai.

3) Penyusunan Design Handout Digital

Penyusunan design handout digital dimulai dengan

menyusun kerangka yang terdiri dari cover, kata pengantar,

petunjuk penggunaan handout, petunjuk penggunaan media, daftar

isi, kompetensi inti (KI), kompetensi dasar (KD), tujuan

pembelajaran, indikator, peta konsep, materi, evaluasi, daftar

pustaka, dan profil penulis.

Media pembelajaran handout digital menggunakan software

3D pageflip professional dalam mengaplikasikannya, dengan tujuan

supaya handout digital tersebut menjadi handout digital dalam

bentuk 3D, menampilkan suara, gambar 3D dan video, serta

evaluasi yang interaktif. Dari hasil kerangka di atas, diperoleh

gambaran dalam bentuk story board yang terdiri dari :

Tabel 4.5
Story Board Handout

Tampilan Halaman Keterangan
Halaman pertama adalah
cover



digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id

57

Tampilan Halaman Keterangan
Halaman ini berisi kata
pengantar dan petunjuk
penggunaan handout

Halaman ini berisi petunjuk
penggunaan media

Halaman ini berisi daftar isi
dan kompetensi inti

Pada halaman ini berisi
kompetensi dasar dan tujuan
pembelajaran

Halaman ini berisi indikator
dan peta konsep

Halaman ini berisi materi

Halaman ini berisi evaluasi
pembelajaran dan daftar
pustaka
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Tampilan Halaman Keterangan
Halaman ini termasuk
halaman terakhir berupa
cover berisi profil penulis

4) Perancangan Instrumen

Instrumen  merupakan lembar penilaian yang dibuat oleh

peneliti sebagai penilaian terhadap produk media pembelajaran

handout digital yang telah dibuat. Ahli materi, ahli media, dan

ahli bahasa akan memberikan penilaian dengan mengisi

checklist pada setiap butir penilaian dengan kriteria sangat baik,

baik, kurang baik, dan tidak baik.

Tabel 4.6
Kisi-kisi Angket Validasi Ahli Materi

No. Aspek Penilaian Nomor Soal Jumlah
1. Kelayakan Isi 1, 2, 3, 4, 5, 6 6
2. Ketetapan Cakupan 7, 8 2
3. Kelayakan Bahasa 9, 10, 11, 12, 13 5
4. Keterlaksanaan 14, 15, 16, 17 4
5. Jumlah 17

Tabel 4.7
Kisi-kisi Angket Validasi Ahli Media

NO Aspek Penilaian Nomor Soal Jumlah
1. Design Sampul Handout 1, 2, 3, 4, 5. 5
2. Design Isi Handout (Tata

letak, Tipografi)
6, 7, 8, 9, 10,
11, 12, 13,
14, 15.

10

3. Design Software Handout 16, 17, 18. 3
4. Kemudahan Penggunaan 19, 20 2
5. Jumlah Total 20
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c. Tahap Development (Pengembangan)

Tahap development merupakan tahap pengembangan

handout secara lebih rinci. Tahapannya meliputi penyiapan dan

penulisan materi pada produk yang disesuaikan dengan kebutuhan

siswa dalam proses pembelajaran. Pada tahap ini, pengembangan

dilakukan sampai pada tahap uji validasi saja, dikarenakan

keterbatasan waktu, tempat, dan kondisi yang berada dalam situasi

pandemi Covid-19 dan tidak memugkinkan bagi peneliti untuk

melakukan tahap dissemination..

Tahapan-tahapan pengembangan handout digital adalah

sebagai berikut:

1) Mempersiapkan materi yang akan disajikan dalam handout

digital, gambar, video, dan membuat soal sebagai evaluasi

mandiri yang akan diimport ke dalam software 3D pageflip

professional.

2) Pembuatan file pertama kali menggunakan microsoft word,

kemudian mendesign cover, background, mengetik materi

yang sudah disiapkan, beserta gambar, video, dan soal-soal

evaluasi mandiri.

3) Untuk soal evaluasi ada dua tipe, yaitu soal yang bersifat

offline dan online. Tipe soal online menggunakan Quizizz.

4) File yang telah dibuat dengan microsoft word diimport kedalam

bentuk pdf.



digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id

60

5) Memasukkan file pdf kedalam software 3D pageflip

professional

6) Mengedit bagian-bagian yang perlu diedit

7) Menyimpan atau mengexport file handout digital

8) Publish handout digital dalam bentuk exe atau html.

Jika tahapan-tahapan diatas telah selesai, handout digital

yang dibuat siap digunakan dalam bentuk 3D.
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Tabel 4.9
Produk Handout Digital

Tampilan Halaman Keterangan
Halaman pertama adalah
cover

Halaman ini berisi kata
pengantar dan petunjuk
penggunaan handout

Halaman ini berisi petunjuk
penggunaan media

Halaman ini berisi daftar isi
dan kompetensi inti

Pada halaman ini berisi
kompetensi dasar dan tujuan
pembelajaran

Halaman ini berisi indikator
dan peta konsep
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Tampilan Halaman Keterangan
Halaman ini berisi materi

Halaman ini berisi evaluasi
pembelajaran dan daftar
pustaka

Halaman ini berisi daftar
pustaka

Halaman ini termasuk
halaman terakhir berupa
cover berisi profil penulis

9) Setelah pembuatan handout digital selesai, selanjutnya adalah

penelaah dosen pebimbing.

10) Analisis revisi 1

11) Validasi

Validasi dilakukan bertujuan untuk mengkonsultasikan

kepada validator (Para ahli/Dosen) tentang produk yang telah

dikembangkan. Kegiatan validasi adalah mengisi lembar

instrumen yang dilakukan oleh para ahli masing-masing yaitu
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ahli materi, ahli media, dan ahli bahasa, terkait dengan produk

yang dikembangkan telah sesuai atau belum sesuai.

2. Penyajian Data Hasil Uji Coba

a. Ahli Materi

Validator ahli materi dilakukan oleh dosen Tarbiyah dan

Ilmu Keguruan dengan latar belakang pendidikan terakhir

keperawatan yaitu Ibu Yanti Nurhayati, S.Kep.Ns.MMRS. sebagai

validator pertama (V1) dan dosen Tarbiyah dan Ilmu Keguruan

dengan pendidikan terakhir keperawatan yaitu Ibu Risma Nurlim,

S.Kep.Ns.M.Sc. sebagai validator kedua (V2) dan dosen Tarbiyah

dan Ilmu Keguruan dengan pendidikan terakhir Biologi yaitu

Bapak Husni Mubarok, S.Pd., M.Si. sebagai validator ketiga (V3).

Validator ahli materi menilai beberapa aspek seperti aspek

kelayakan isi atau penyajian, aspek kelayakan bahasa, dan aspek

cakupan keterlaksanaan. Penyajian data kuantitatif yang diperoleh

dari validasi 1, validasi 2, dan validasi 3 dapat dilihat pada tabel

4.10.



digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id

64

Tabel 4.10
Data Persentase Skor Rata-rata Hasil Uji Validitas Ahli Materi

NO. Aspek Yang Dinilai Persentase Skor
Rata-rata

1 Kelayakan Isi 87,49%
2 Ketetapan Cakupan 87,5%
3 Kelayakan Bahasa 81,6%
4 Keterlaksanaan 84,9%

Rata-rata 84,97%
Sumber: Diolah dari Hasil Instrumen Penilaian Validasi Ahli
Materi

Berdasarkan tabel 4.10 diperoleh hasil validasi ahli materi

dengan persentase skor rata-rata sebesar 84,97%. Perolehan setiap

aspek dijabarkan sebagai berikut, kelayakan isi memperoleh

persentase 87,49% dengan kriteria sangat valid. Penilaian pada

aspek ketetapan cakupan memperoleh persentase 87,5% dengan

kriteria sangat valid. Penilaian pada aspek kelayakan bahasa

memperoleh persentase 81,6% dengan kriteria valid. Penilaian

pada aspek keterlaksanaan memperoleh persentase 84,9% dengan

kriteria valid. Berdasarkan kriteria validitas yang digunakan bahwa

nilai tersebut dikategorikan baik dan valid.

Sedangkan data kualitatif berupa komentar dan saran dari

para validator materi, baik tertulis maupun tidak tertulis.
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Tabel 4.11
Komentar dan Saran dari Ahli Materi

No. Validator Komentar dan Saran
1 V1 - Hilangkan materi sistem

pencernaan hewan ruminansia
- Fokus pada sistem pencernaan

manusia
2 V2 - Kalimat atau bahasa yang

digunakan masih perlu diperbaiki
- Sumber gambar ditambahkan dari

sumber yang valid
- Materi ditambahkan atau

diperbaiki
3 V3 - Fontnya tolong diperbaiki

- Perhatikan layoutnya
- Materi beberapa ditambahkan

b. Ahli Media

Validator ahli media dilakukan oleh dosen Tarbiyah dan

Ilmu keguruan Bapak Dr. A. Suhardi, ST., M.Pd. sebagai

validator pertama (V1) dan dosen Tarbiyah dan Ilmu Keguruan

Bapak Dr. Abdillah. F.W, S.Kep.Ns.M.Kes. sebagai validator

kedua (V2). Validator ahli media menilai dari segi aspek design

sampul handout, aspek design isi handout (tata letak, tipografi),

aspek design software handout, dan aspek kemudahan

penggunaan. Penyajian data kuantitatif yang diperoleh dari

validator 1 dan validator 2 adalah sebagai berikut:



digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id

66

Tabel 4.12
Data Persentase Skor Rata-rata Hasil Uji Validitas Ahli

Media

NO. Aspek Yang Dinilai Persentase Skor
Rata-rata

1 Design Sampul Handout 90%
2 Design Isi Handout (tata letak,

tipografi
93,75%

3 Design Software Handout 100%
4 Kemudahan Penggunaan 100%

Rata-rata 95,93%
Sumber: Diolah dari Hasil Instrumen Penilaian Validasi Ahli Materi

Berdasarkan tabel 4.12 diperoleh hasil validasi ahli media

dengan persentase skor rata-rata sebesar 95,93%. Perolehan

setiap aspek dijabarkan sebagai berikut, design sampul

memperoleh persentase 90% dengan kriteria sangat valid.

Design isi memperoleh persentase 93,75% dengan kriteria

sangat valid. Design software memperoleh persentase 100%

dengan kriteria sangat layak. Dan kemudahan penggunaan

memperoleh persentase 100% dengan kriteria sangat valid.

Berdasarkan kriteria validitas yang digunakan bahwa nilai

tersebut dikategorikan baik dan valid.

Sedangkan data kualitatif berupa komentar dan saran

dari para validator materi, baik tertulis maupun tidak tertulis.
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Tabel 4.13
Komentar dan Saran dari Ahli Media

No. Validator Komentar dan Saran
1 V1 - Gambar dibuat dalam tampilan

3D
- Sampul belakang berwarna dan

berisi profil dan sinopsis materi
2 V2 - Ditambahakan petunjuk media

- Perbaikan pada cover (warna,
font, dan gambar)

.

B. Analisis Data

Analisis data bertujuan untuk menjelaskan hasil data uji coba.

Kesimpulan dari hasil uji coba perlu ditunjukkan dalam bagian akhir dari

butir ini, penjelasan sebagai berikut :

1. Analisis Hasil Uji Coba Ahli Materi

Uji coba ahli materi dilakukan oleh tiga dosen, yakni Ibu Yanti

Nurhayati, S.Kep.Ns.MMRS. sebagai validator pertama yang

dilakukan pada tanggal 6 April 2021. Sedangkan validator kedua Ibu

Risma Nurlim, S.Kep.Ns.M.Sc. yang dilakukan pada tanggal 5 April

2021. Dan validator ketiga yakni Bapak Husni Mubarok, S.Pd., M.Si.

pada tanggal 2 April 2021. Hasil perhitungan persentase dari ahli

materi mendapatkan skor rata-rata sebesar 84,97%. Berdasarkan

kriteria validitas yang digunakan bahwa nilai tersebut dikategorikan

baik dan valid.
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2. Analisis Hasil Uji Coba Ahli Media

Uji coba ahli media dilakukan oleh dua dosen, yakni Bapak Dr.

A. Suhardi, ST., M.Pd. sebagai validator pertama yang dilakukan pada

tanggal 31 Maret 2021 dan Bapak Dr. Abdillah. F.W,

S.Kep.Ns.M.Kes. sebagai validator kedua yang dilakukan pada tanggal

12 April 2021. Hasil perhitungan persentase dari ahli media

mendapatkan skor rata-rata sebesar 95,93%. Berdasarkan kriteria

validitas yang digunakan bahwa nilai tersebut dikategorikan sangat

baik dan sangat layak. Dengan demikian dapat dinyatakan bahwa

handout digital menggunakan 3D pageflip professional pada materi

sistem Pencernaan “layak” untuk digunakan sebagai media belajar

siswa dalam proses pembelajaran.

C. Revisi Produk

Setelah produk divalidasi oleh ahli materi dan ahli media, peneliti

melakukan perbaikan atau revisi terhadap produk yang dikembangkan

sesuai dengan komentar dan saran dari para ahli.

1. Revisi Berdasarkan Saran Dari Ahli Materi

Perbaikan revisi dari validator ahli materi disajikan dalam tabel

sebagai berikut :
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Tabel 4.14
Revisi Produk Oleh Ahli Materi

Sebelum Revisi Sesudah Revisi Keterangan
- Ditambah

petunjuk
penggunaan
handout

- Materi sistem
pencernaan
hewan
ruminansia
dihapus

- Indikator
apakah sama
dengan tujuan
pembelajaran?

- Beri keterangan
kecil dibagian
percabanganny
a misalnya
“terdiri dari”

- Karbohidrat,
lemak, protein,
vitamin,
mineral, dan air
itu
kedudukannya
sama. Beri
pembeda
seperti warna
bagan

- Bagan alat
pencernaan
dijabarkan
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Sebelum Revisi Sesudah Revisi Keterangan
- Maksud dari

menghemat
protein?

- Membantu
pengeluaran
feses?

- Satuan harus
konsisten dari
awal hingga
akhir
(kalori/kkal)

- Materi
ditambah
sumber lainnya

- Diperjelas
sebagai
pelindung apa?

- Sebagai
pembangun
apa?

- Sumber gambar
jika ada tahun
diberi tahunnya

- Gambar
diperlengkap
pada masing-
masing organ
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Sebelum Revisi Sesudah Revisi Keterangan
- Diberi judul

tabel

- Jelaskan jenis
mikroorganism
enya
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2. Revisi Berdasarkan Saran Dari Ahli Media

Perbaikan revisi dari validator ahli media disajikan dalam tabel

sebagai berikut :

Tabel 4.15
Revisi Produk Oleh Ahli Media

Sebelum Revisi Sesudah Revisi Keterangan

- Cover diganti

dengan warna

yang lebih

cerah

- Ditambah

petunjuk

penggunaan

media

- Layout dan font

sesuaikan

dengan

biasanya yang

digunakan

handout pada

umumnya



digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id

73

Sebelum Revisi Sesudah Revisi Keterangan

- Tampilan

gambar dibuat

3D

- Ditambahkan

cover belakang

dengan berisi

profil penulis

dan sinopsis isi

handout
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BAB V

KAJIAN DAN SARAN

A. Kajian Produk Yang Telah Direvisi

Hasil dari penelitian ini berupa handout digital menggunakan 3D

pageflip professional sebagai media pembelajaran siswa kelas XI di MAN 2

Jember pada materi sistem pencernaan. Berdasarkan hasil data uji validasi

dan analisis data, maka dapat disimpulkan sebagai berikut :

1. Validasi handout digital menggunakan 3D pageflip professional sebagai

media pembelajaran siswa kelas XI di MAN 2 Jember, dilakukan oleh

tiga validator materi. Tiga validator ahli materi yakni, Ibu Yanti

Nurhayati, S.Kep.Ns.MMRS sebagai validator pertama, Ibu Risma

Nurlim, S.Kep.Ns.M.Sc. sebagai validator kedua, serta Bapak Husni

Mubarok, S.Pd., M.Si. sebagai validator ketiga. Hasil validasi ahli materi

mendapatkan persentase skor rata-rata sebesar 84,97%. Berdasarkan kriteria

validitas yang digunakan bahwa nilai tersebut dikategorikan valid atau dapat

digunakan namun perlu revisi kecil.

2. Validasi handout digital menggunakan 3D pageflip professional sebagai

media pembelajaran siswa kelas XI di MAN 2 Jember, dilakukan oleh

Dua validator ahli media, yakni Bapak Dr. A. Suhardi, ST., M.Pd. sebagai

validator pertama dan Bapak Dr. Abdillah. F.W, S.Kep.Ns.M.Kes.

sebagai validator kedua. Hasil validasi ahli media mendapatkan

persentase skor rata-rata sebesar 95,93%. Berdasarkan kriteria validitas yang
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digunakan bahwa nilai tersebut dikategorikan sangat valid atau dapat

digunakan tanpa revisi.

B. Saran Pemanfaatan, Diseminasi, dan Pengembangan Produk Lebih

Lanjut

Berdsarkan uraian diatas, berikut beberapa saran yang berkaitan dengan

media pembelajaran yang dikembangkan :

1. Saran Pemanfaatan

a. Hasil pengembangan handout digital diharapkan dapat digunakan

sebagai alternatif dan referensi lain sebagai media pembelajaran pada

materi sistem pencernaan.

b. Handout digital diharapkan dapat dijadikan sebagai contoh

pengembangan produk dalam mengembangkan produk lebih lanjut.

2. Saran Diseminasi

Dalam penelitian produk yang dikembangkan peneliti hanya

digunakan terbatas pada sisa kelas XI IPA di MAN 2 Jember. Oleh

karena itu, peneliti lainnya dapat mengembangkan produk yang serupa

lebih lanjut dengan skala yang lebih luas.

3. Saran Pengembangan Produk Lebih Lanjut

a. Pengembangan handout digital ini hanya fokus pada materi sistem

pencernaan, untuk itu diharapkan adanya pengembangan handout

digital yang serupa dengan materi yang berbeda

b. Pengembangan handout digital hanya sampai pada tahap

development (uji kevalidan) sehingga diharapkan peneliti selanjutnya
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dapat melanjutkan pada uji kemenarikan dan uji efektivitas untuk

mengetahui respon siswa dan tingkat efektivitas handout digital yang

dikembangkan dalam proses pembelajaran.
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Lampiran 1 : Kisi-kisi Angket Analisis Kebutuhan Siswa

KISI-KISI ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN SISWA

Aspek Indikator Nomor
soal

Jumlah
soal

Materi a. Pendapat siswa tentang pelajaran biologi
b. Pendapat siswa tentang kesulitan dalam

memahami beberapa materi biologi
c. Pendapat siswa tentang materi yang sulit

dipahami

1, 2, 3, 4 4

Media
Pembelajaran

d. Media pembelajaran yang digunakan
e. Pendapat siswa tentang media yang

digunakan
f. Kebutuhan media pembelajaran siswa

5, 6, 7, 8,
9, 10

6

Pengembangan
Media
Pembelajaran

g. Pendapat siswa tentang media
pembelajaran yang dikembangkan

11, 12,
13, 14

4

Gaya Belajar
Siswa

h. Pendapat siswa tentang kecenderungan
gaya belajar siswa

15, 16,
17, 18

4
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Lampiran 2 : Angket Analisis Kebutuhan Siswa

ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN SISWA

PENGEMBANGAN HANDOUT DIGITAL MENGGUNAKAN 3D
PAGEFLIP PROFESSIONAL

Nama siswa :

Kelas siswa :

Sekolah :

Petunjuk :

- Angket kebutuhan ini diisi oleh siswa

- Angket ini bertujuan sebagai analisis kebutuhan siswa akan media

pembelajaran interaktif di sekolah

- Isilah pertanyaan di bawah ini dengan jujur

- Berilah tanda checklist ( √ ) pada jawaban yang anda anggap paling sesuai

dengan keterangan sebagai berikut.

Skor 4 : Sangat Setuju/ SS

Skor 3 : Setuju/ S

Skor 2 : Tidak Setuju/TS

Skor 1 : Sangat Tidak Setuju/STS

Uraian pertanyaan:

No Indikator SS S TS STS

1. Saya menyukai pelajaran biologi

2 Guru biologi jarang menggunakan variasi media
pembelajaran pada proses pembelajaran biologi

3 Guru biologi pernah menggunakan media pembelajaran
berbasis teknologi

4 Guru lebih sering menggunakan metode ceramah dalam
pembelajaran biologi
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5 Saya lebih suka pembelajaran biologi yang aktif dan
menarik

6 Saya lebih suka pembelajaran biologi dengan
menggunakan media elektronik

7 Saya merasa membutuhkan media pembelajaran biologi
yang variatif dan menarik khususnya materi sistem
pencernaan

8 Disekolah terdapat laboratorium computer/TIK yang
dimanfaatkan secara maksimal untuk membantu kegiatan
belajar

9 Penggunaan media belajar digital dibutuhkan untuk
membantu saya dalam memahami materi dengan mudah

10 Saya setuju jika dikembangkan handout digital 3 dimensi
untuk pembelajaran yang variatif dan interaktif

11 Saya merasa membutuhkan media pembelajaran Handout
digital 3D biologi untuk membantu dalam pemahaman
konsep biologi khususnya materi sistem pencernaan

12 Saya merasa tertarik dengan media pembelajaran Handout
digital 3D sebagai penunjang media pembelajaran

13 Saya dapat memahami materi biologi dengan membaca
teks maupun mendengarkan melalui suara

14 Saya lebih senang cara belajar dengan melakukan sesuatu
secara langsung atau mempraktekannya sendiri

15 Saya mudah memahami dan mengingat ketika membaca
materi sambil bersuara

16 Jika belajar saya suka merekam suara untuk didengarkan
sebagai media saya

17 Saya sulit berkonsentrasi jika banyak gangguan suara
dalam ruangan
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18 Setelah mempelajari materi biologi, saya sangat senang
jika langsung mengerjakan soal evaluasi
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Lampiran 3 : Data Persentase Skor Rata-rata Hasil Angket Analisis Kebutuhan

NO Jenis Pertanyaan Persentase Skor Rata-rata
1. Saya menyukai pelajaran biologi Sangat setuju 37%

Setuju 51,9%
Tidak setuju 11,1%

2. Guru biologi jarang menggunakan variasi
media pembelajaran pada proses pembelajaran
biologi

Sangat setuju 33,3%
Setuju 51,9%

Tidak setuju 11,1%
3. Guru biologi pernah menggunakan media

pembelajaran berbasis teknologi
Sangat setuju 18,5 %

Setuju 55,6%
Tidak setuju 25,9%

4. Guru lebih sering menggunakan metode
ceramah dalam pembelajaran biologi

Sangat setuju 18,5%
Setuju 55,6%

Tidak setuju 25,9%
5. Saya lebih suka pembelajaran biologi yang

aktif dan menarik
Sangat setuju 74%

Setuju 25,9%
6. Saya lebih suka pembelajaran biologi dengan

menggunakan media elektronik
Sangat setuju 48,1 %

Setuju 33,3%
Tidak setuju

Sangat Tidak setuju
7. Saya merasa membutuhkan media

pembelajaran biologi yang variatif dan
menarik khususnya materi sistem pencernaan

Sangat setuju 63%
Setuju 37%

8. Disekolah terdapat laboratorium computer/TIK
yang dimanfaatkan secara maksimal untuk
membantu kegiatan belajar

Sangat setuju 48,1%
Setuju 37%

Tidak setuju 14,8%
9. Penggunaan media belajar digital dibutuhkan

untuk membantu saya dalam memahami materi
dengan mudah

Sangat setuju 48,1%
Setuju 40,7%

10. Saya setuju jika dikembangkan handout digital
3 dimensi untuk pembelajaran yang variatif
dan interaktif

Sangat setuju 40,7%
Setuju 51,9%

11. Saya merasa membutuhkan media
pembelajaran Handout digital 3D biologi
untuk membantu dalam pemahaman konsep
biologi khususnya materi sistem pencernaan

Sangat setuju 44,4%
Setuju 48,1%

12. Saya merasa tertarik dengan media
pembelajaran Handout digital 3D sebagai
penunjang media pembelajaran

Sangat setuju 33,3%
Setuju 59,3%

13. Saya dapat memahami materi biologi dengan
membaca teks maupun mendengarkan melalui
suara

Sangat setuju 22,2%
Setuju 48,1%

Tidak setuju 25,9%
14. Saya lebih senang cara belajar dengan

melakukan sesuatu secara langsung atau
mempraktekannya sendiri

Sangat setuju 55,6%
Setuju 44,4%
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15. Saya mudah memahami dan mengingat ketika
membaca materi sambil bersuara

Sangat setuju 25,9%
Setuju44,4%

Tidak setuju22,2%
Sangat Tidak setuju 7,4%

16. Jika belajar saya suka merekam suara untuk
didengarkan sebagai media saya

Sangat setuju 18,5%
Setuju 22,2%

Tidak setuju 40,7%
Sangat Tidak setuju

18,5%
17. Saya sulit berkonsentrasi jika banyak

gangguan suara dalam ruangan
Sangat setuju 51,9%

Setuju 33,3%
Tidak setuju 11,1%

18. Setelah mempelajari materi biologi, saya
sangat senang jika langsung mengerjakan soal
evaluasi

Sangat setuju 25,9%
Setuju 48,1%

Tidak setuju 25,9%
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Lampiran 4: Surat Permohonan Validasi
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Lampiran 5 : Kisi-kisi Instrumen Validasi

Kisi-kisi Instrumen Validasi Ahli Materi

No. Aspek Penilaian Nomor Soal Jumlah
1. Kelayakan Isi 1, 2, 3, 4, 5, 6 6
2. Ketetapan Cakupan 7, 8 2
3. Kelayakan Bahasa 9, 10, 11, 12, 13 5
4. Keterlaksanaan 14, 15, 16, 17 4
5. Jumlah 17

(Lusi Anggriani, 2019 : 103-104)

Kisi-kisi Penyusunan Instrumen Validasi Ahli Media

NO Aspek Penilaian Nomor Soal Jumlah
1. Design Sampul Handout 1, 2, 3, 4, 5. 5
2. Design Isi Handout (Tata

letak, Tipografi)
6, 7, 8, 9, 10,
11, 12, 13,
14, 15.

10

3. Design Software Handout 16, 17, 18. 3
4. Kemudahan Penggunaan 19, 20 2
5. Jumlah Total 20

(Lusi Anggriani, 2019 : 134-139)
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Lampiran 6 : Lembar Instrumen Validasi dan Rubrik Penilaian

ANGKET VALIDASI (AHLI MATERI)

Judul Penelitian : Pengembangan Handout Digital Menggunakan

3D Pageflip Professional Pada Materi Sistem

Pencernaan Untuk Siswa Kelas XI IPA di MAN 2

Jember Tahun Ajaran 2020/2021

Penyusun : Vi’aunillah Nelta Jaya

Pembimbing : Ira Nurmawati, M.Pd

Instansi : FTIK/ Tadris Biologi IAIN Jember

Petunjuk:

1. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi dari Bapak/Ibu

sebagai Ahli Materi mengenai kualitas media pembelajaran yang

dikembangkan dalam Handout digital menggunakan 3D Pageflip Professional

2. Penilaian, pendapat, saran maupun kritik Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat

untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas materi pembelajaran ini

3. Sehubungan dengan hal tersebuit, dimohon Bapak/Ibu memberikan penilaian

pada setiap pertanyaan dalam lembar evaluasi dengan memberikan tanda

check (√) pada kolom yang tersedia

Keterangan:

 Skor 4 : Sangat baik

 Skor 3 : Baik

 Skor 2 : Kurang baik

 Skor 1 : Tidak baik

4. Komentar dan Saran Bapak/Ibu mohon dituliskan pada kolom yang telah

disediakan

5. Atas bantuan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini, saya

ucapkan terimakasih
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IDENTITAS

Nama :………………………………..

NIP : ………………………………..

Instansi : ………………………………..

A. Penilaian Kelayakan Aspek Materi

No Aspek Kriteria Penilaian Skor
1 2 3 4

A. Kelayakan Isi 1. Konsep yang disajikan
sesuai dengan Kompetensi
Inti pada materi sistem
pencernaan

2. Kelengkapan Materi
sistem pencernaan pada
handout

3. Isi materi sistem
pencernaan sesuai
berdasarkan Kompetensi
Dasar
(KD)

4. Informasi pada video
sistem pencernaan serta
simulasi sistem
pencernaan memberikan
pengetahuan baru.

5. Materi yang disajikan
pada materi sistem
pencernaan dapat
mengembangkan
keterampilan dan
kemampuan berpikir
tingkat tinggi siswa.

6. Contoh yang diberikan
pada materi sistem
pencernaan sesuai dengan
fakta dan kehidupan
sehari-hari.

B. Ketetapan
Cakupan

7. Kesesuaian dengan
kompetensi Dasar materi
sistem pencernaan dan
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Kompetensi Inti materi
sistem pencernaan

8. Kesesuaian dengan
kognitif, Afektif, dan
Psikomotorik siswa pada
materi sistem pencernaan.

C. Kelayakan
Bahasa

9. Kalimat yang digunakan
Lugas (Ketepatan struktur
kalimat dan
Keefektifan kalimat)

10.Istilah-istilah dan simbol
yang digunakan tepat dan
sesuai dengan materi

11.Bahasa yang digunakan
komunikatif dalam
pemahaman terhadap
pesan atau informasi.

12.Kalimat yang digunakan
mudah dipahami siswa.

13.Kalimat yang digunakan
tidak menimbulkan makna
ganda

D. Keterlaksanaan 14. Sajian materi gambar,
animasi, video, simulasi
pembelajaran menarik

15. Evaluasi sesuai dengan
indicator yang mampu
mengukur ketercapaian
kompetensi dasar materi
sistem pencernaan siswa.

16. Simulasi pembelajaran
dalam multimedia
pembelajaran interaktif
sesuai dengan
perkembangan siswa
sehingga dapat melatih
kemampuan keterampilan
siswa.

17. Materi gambar yang
disajikan sesuai dengan
kemampuan siswa untuk
dapat menganalisis.

Jumlah
(Modifikasi dari angket Lusi Anggriani, 2019 : 134-139)



digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id

B. Kebenaran Materi

No. Jenis Kesalahan (a) Saran Perbaikan (b)

C. Komentar dan Saran

..............................................................................................................

..............................................................................................................

..............................................................................................................

..............................................................................................................

D. Kesimpulan

Aplikasi ini dinyatakan *) :

1. Layak digunakan untuk penelitian tanpa revisi

2. Layak digunakan untuk penelitian dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan untuk penelitian

*) Pilih salah satu dengan melingkari kesimpulan

Jember,…………..2021

Ahli Materi

…………………………..
NIP:
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RUBRIKPENILAIAN AHLI MATERI

No. Indikator Rubrik
KELAYAKAN ISI
1 Konsep yang disajikan sesuai dengan

Kompetensi Inti pada materi sistem
pencernaan

4 Jika Konsep yang
disajikan sangat
sesuai dengan
Kompetensi Inti
pada materi sistem
pencernaan

3 Jika Konsep yang
disajikan sesuai
dengan Kompetensi
Inti pada materi
sistem pencernaan

2 Jika Konsep yang
disajikan kurang
sesuai dengan
Kompetensi Inti
pada materi sistem
pencernaan

1 Jika Konsep yang
disajikan sangat
tidak sesuai dengan
Kompetensi Inti
pada materi sistem
pencernaan

2 Kelengkapan Materi sistem pencernaan pada
handout.

4 Jika sangat lengkap
Materi sistem
pencernaan pada
handout.

3 Jika lengkap Materi
sistem pencernaan
pada handout.

2 Jika kurang lengkap
Materi sistem
pencernaan pada
handout.

1 Jika sangat tidak
lengkap Materi
sistem pencernaan
pada handout.
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3 Isi materi sistem pencernaan sesuai
berdasarkan Kompetensi Dasar (KD)

4 Jika isi materi sistem
pencernaan sangat
sesuai berdasarkan
Kompetensi Dasar
(KD)

3 Jika isi materi sistem
pencernaan sesuai
berdasarkan
Kompetensi Dasar
(KD)

2 Jika isi materi sistem
pencernaan kurang
sesuai berdasarkan
Kompetensi Dasar
(KD)

1 Jika isi materi sistem
pencernaan tidak
sesuai berdasarkan
Kompetensi Dasar
(KD)

4 Informasi pada video sistem pencernaan serta
simulasi sistem pencernaan memberikan
pengetahuan baru.

4 Jika Informasi pada
video sistem
pencernaan serta
simulasi sistem
pencernaan sangat
memberikan
pengetahuan baru.

3 Jika Informasi pada
video sistem
pencernaan serta
simulasi sistem
pencernaan
memberikan
pengetahuan baru.

2 Jika Informasi pada
video sistem
pencernaan serta
simulasi sistem
pencernaan kurang
memberikan
pengetahuan baru.

1 Jika Informasi pada
video sistem
pencernaan serta
simulasi sistem
pencernaan sangat
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tidak memberikan
pengetahuan baru.

5 Materi yang disajikan pada materi sistem
pencernaan dapat mengembangkan
keterampilan dan kemampuan berpikir tingkat
tinggi peserta didik

4 Jika Materi yang
disajikan pada materi
sistem pencernaan
sangat dapat
mengembangkan
keterampilan dan
kemampuan berpikir
tingkat tinggi peserta
didik

3 Jika Materi yang
disajikan pada materi
sistem pencernaan
dapat
mengembangkan
keterampilan dan
kemampuan berpikir
tingkat tinggi peserta
didik

2 Jika Materi yang
disajikan pada materi
sistem pencernaan
kurang dapat
mengembangkan
keterampilan dan
kemampuan berpikir
tingkat tinggi peserta
didik

1 Jika Materi yang
disajikan pada materi
sistem pencernaan
sangat tidak dapat
mengembangkan
keterampilan dan
kemampuan berpikir
tingkat tinggi peserta
didik

6 Contoh yang diberikan pada materi sistem
pencernaan sesuai dengan fakta dan
kehidupan  sehari-hari.

4 Jika Contoh yang
diberikan pada
materi sistem
pencernaan sangat
sesuai dengan fakta
dan kehidupan
sehari-hari.

3 Jika Contoh yang
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diberikan pada
materi sistem
pencernaan sesuai
dengan fakta dan
kehidupan  sehari-
hari.

2 Jika Contoh yang
diberikan pada
materi sistem
pencernaan kurang
sesuai dengan fakta
dan kehidupan
sehari-hari.

1 Jika Contoh yang
diberikan pada
materi sistem
pencernaan sangat
tidak sesuai dengan
fakta dan kehidupan
sehari-hari.

KETETAPAN CAKUPAN
7 Penempatan unsur  tata letak konsisten

berdasarkan pola
4 Jika Penempatan

unsur  tata letak
sangat konsisten
berdasarkan pola

3 Jika Penempatan
unsur  tata letak
konsisten
berdasarkan pola

2 Jika Penempatan
unsur  tata letak
kurang konsisten
berdasarkan pola

1 Jika Penempatan
unsur  tata letak
sangat tidak
konsisten
berdasarkan pola

8 Kesesuaian dengan kognitif, Afektif, dan
Psikomotorik peserta didik pada materi
sistem pencernaan.

4 Jika sangat sesuai
dengan kognitif,
Afektif, dan
Psikomotorik peserta
didik pada materi
sistem pencernaan.

3 Jika sesuai dengan
kognitif, Afektif, dan
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Psikomotorik peserta
didik pada materi
sistem pencernaan.

2 Jika kurang sesuai
dengan kognitif,
Afektif, dan
Psikomotorik peserta
didik pada materi
sistem pencernaan.

1 Jika sangat tidak
sesuai dengan
kognitif, Afektif, dan
Psikomotorik peserta
didik pada materi
sistem pencernaan.

KELAYAKAN BAHASA
9 Kalimat yang digunakan Lugas (Ketepatan

struktur kalimat dan Keefektifan kalimat)
4 Jika Kalimat yang

digunakan sangat
lugas (Ketepatan
struktur kalimat dan
Keefektifan kalimat)

3 Jika Kalimat yang
digunakan lugas
(Ketepatan struktur
kalimat dan
Keefektifan kalimat)

2 Jika kalimat yang
digunakan kurang
lugas (Ketepatan
struktur kalimat dan
Keefektifan kalimat)

1 Kalimat yang
digunakan sangat
tidak lugas
(Ketepatan struktur
kalimat dan
Keefektifan kalimat)

10 Istilah-istilah dan simbol yang digunakan
tepat dan sesuai dengan materi

4 Jika Istilah-istilah
dan simbol yang
digunakan sangat
tepat dan sangat
sesuai dengan materi

3 Jika Istilah-istilah
dan simbol yang
digunakan tepat dan
sesuai dengan materi
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2 Jika Istilah-istilah
dan simbol yang
digunakan kurang
tepat dan kurang
sesuai dengan materi

1 Jika Istilah-istilah
dan simbol yang
digunakan sangat
tidak tepat dan
sangat tidak sesuai
dengan materi

11 Bahasa yang digunakan komunikatif dalam
pemahaman terhadap pesan atau informasi.

4 Jika Bahasa yang
digunakan sangat
komunikatif dalam
pemahaman terhadap
pesan atau informasi.

3 Jika Bahasa yang
digunakan
komunikatif dalam
pemahaman terhadap
pesan atau informasi.

2 Jika Bahasa yang
digunakan kurang
komunikatif dalam
pemahaman terhadap
pesan atau informasi.

1 Jika Bahasa yang
digunakan sangat
tidak komunikatif
dalam pemahaman
terhadap pesan atau
informasi.

12 Kalimat yang digunakan mudah dipahami
peserta didik.

4 Jika Kalimat yang
digunakan sangat
mudah dipahami
peserta didik.

3 Jika Kalimat yang
digunakan mudah
dipahami peserta
didik.

2 Jika Kalimat yang
digunakan kurang
mudah dipahami
peserta didik.

1 Jika Kalimat yang
digunakan sangat
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tidak mudah
dipahami peserta
didik.

13 Kalimat yang digunakan tidak menimbulkan
makna ganda

4 Jika kalimat yang
digunakan sangat
tidak menimbulkan
makna ganda

3 Kalimat yang
digunakan tidak
menimbulkan makna
ganda

2 Kalimat yang
digunakan
menimbulkan makna
ganda

1 Kalimat yang
digunakan sangat
menimbulkan makna
ganda

KETERLAKSANAAN
14 Sajian materi gambar, animasi, video,

simulasi pembelajaran menarik
4 Jika sajian materi

gambar, animasi,
video, simulasi
pembelajaran sangat
menarik

3 Jika sajian materi
gambar, animasi,
video, simulasi
pembelajaran
menarik

2 Jika sajian materi
gambar, animasi,
video, simulasi
pembelajaran kurang
menarik

1 Jika sajian materi
gambar, animasi,
video, simulasi
pembelajaran tidak
menarik

15 Evaluasi sesuai dengan indicator yang
mampu mengukur ketercapaian kompetensi
dasar materi sistem pencernaan peserta didik

4 Jika evaluasi sangat
sesuai dengan
indicator yang
mampu mengukur
ketercapaian
kompetensi dasar
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materi sistem
pencernaan peserta
didik

3 Jika evaluasi sesuai
dengan indicator
yang mampu
mengukur
ketercapaian
kompetensi dasar
materi sistem
pencernaan peserta
didik

2 Jika evaluasi kurang
sesuai dengan
indicator yang
mampu mengukur
ketercapaian
kompetensi dasar
materi sistem
pencernaan peserta
didik

1 Jika evaluasi tidak
sesuai dengan
indicator yang
mampu mengukur
ketercapaian
kompetensi dasar
materi sistem
pencernaan peserta
didik

16 Simulasi pembelajaran dalam multimedia
pembelajaran interaktif sesuai dengan
perkembangan peserta didik sehingga dapat
melatih kemampuan keterampilan peserta
didik.

4 Jika simulasi
pembelajaran dalam
multimedia
pembelajaran
interaktif sangat
sesuai dengan
perkembangan
peserta didik
sehingga sangat
dapat melatih
kemampuan
keterampilan peserta
didik.

3 Jika simulasi
pembelajaran dalam
multimedia
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pembelajaran
interaktif sesuai
dengan
perkembangan
peserta didik
sehingga dapat
melatih kemampuan
keterampilan peserta
didik.

2 Jika simulasi
pembelajaran dalam
multimedia
pembelajaran
interaktif kurang
sesuai dengan
perkembangan
peserta didik
sehingga kurang
dapat melatih
kemampuan
keterampilan peserta
didik.

1 Jika simulasi
pembelajaran dalam
multimedia
pembelajaran
interaktif tidak
sesuai dengan
perkembangan
peserta didik
sehingga tidak dapat
melatih kemampuan
keterampilan peserta
didik.

17 Materi gambar yang  disajikan sesuai dengan
kemampuan peserta didik untuk dapat
menganalisis.

4 Jika materi gambar
yang  disajikan
sangat sesuai dengan
kemampuan peserta
didik untuk dapat
menganalisis.

3 Jika materi gambar
yang  disajikan
sesuai dengan
kemampuan peserta
didik untuk dapat
menganalisis.
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2 Jika materi gambar
yang  disajikan
kurang sesuai
dengan kemampuan
peserta didik untuk
dapat menganalisis.

1 Jika materi gambar
yang  disajikan tidak
sesuai dengan
kemampuan peserta
didik untuk dapat
menganalisis.
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ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA

Judul Penelitian : Pengembangan Handout Digital Menggunakan

3D Pageflip Professional Pada Materi Sistem

Pencernaan Untuk Siswa Kelas XI IPA di MAN 2

Jember Tahun Ajaran 2020/2021

Penyusun : Vi’aunillah Nelta Jaya

Pembimbing : Ira Nurmawati, M.Pd

Instansi : FTIK/ Tadris Biologi IAIN Jember

Petunjuk:

1. Lembar validasi ini dimaksudkan untuk memperoleh informasi dari Bapak/Ibu

sebagai Ahli Media mengenai kualitas media pembelajaran yang

dikembangkan dalam Handout digital menggunakan 3D Pageflip Professional

2. Penilaian, pendapat, saran maupun kritik Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat

untuk memperbaiki dan meningkatkan kualitas media pembelajaran ini

3. Sehubungan dengan hal tersebuit, dimohon Bapak/Ibu memberikan penilaian

pada setiap pertanyaan dalam lembar evaluasi dengan memberikan tanda

check (√) pada kolom yang tersedia

Keterangan:

 Skor 4 : Sangat baik

 Skor 3 : Baik

 Skor 2 : Kurang baik

 Skor 1 : Tidak baik

4. Komentar dan Saran Bapak/Ibu mohon dituliskan pada kolom yang telah

disediakan

5. Atas bantuan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini, saya

ucapkan terimakasih
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IDENTITAS

Nama :………………………………..

NIP : ………………………………..

Instansi : ………………………………..

B. Penilaian Kelayakan Aspek Media

No Aspek Kriteria Penilaian (Skor)

1 2 3 4
A. Design

Sampul
Handout

1. Penampilan unsur
tata letak handout
pada sampul muka,
belakang dan
punggung secara
harmonis memiliki
irama dan kesatuan
serta konsisten

2. Warna unsur tata
letak harmonis
memperjelas fungsi

3. Kesesuaian bagian
isi
tampilan handout

4. Tidak menggunakan
terlalu banyak
kombinasi huruf

5. Bentuk warna,
ukuran, proporsi
objek sesuai

B. Design Isi
Handout
(Tata letak,
Tipografi)

6. Penempatan unsur
tata letak konsisten
berdasarkan pola

7. Pemisahan antar
paragraf jelas

8. Judul kegiatan
belajar, subjudul
kegiatan belajar, dan
angka halaman folio
sesuai
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9. Ilustrasi dan
keterangan gambar

10. Penempatan
hiasan/ilustrasi
sebagai latar
belakang tidak
mengganggu judul,
teks, angka halaman

11. Penempatan judul,
subjudul, ilustrasi,
dan keterangan
gambar tidak
mengganggu
pemahaman.

12. Tidak menggunakan
terlalu banyak jenis
huruf

13. Spasi antar baris
susuna teks normal

14. Jenjang judul-judul
jelas, konsisten, dan
proporsional

15. Penggunaan variasi
huruf (bold, italic,all
capital, small
capital) tidak
berlebihan

C. Design
Software
Handout

16. Kesesuaian sajian
materi pada
multimedia
pembelajaran
interaktif Handout
digital 3D pageflip
professional
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17. Instruksi dalam
Handout digital 3D
pageflip
professional mudah
dipahami

18. Kesesuaian video,
animasi dan suara
pada handout digital
menggunakan 3D
pageflip
professional dengan
materi.

D. Kemudahan
Penggunaan

19. Penyajian Handout
digital menggunakan
3D pageflip
professional mudah
untuk digunakan

20. Handout digital
dengan
menggunakan 3D
Pageflip
professional Praktis
untuk digunakan
dalam proses
Pembelajaran

Jumlah

(Modifikasi dari angket Lusi Anggriani, 2019 : 134-139)
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C. Kebenaran Media

No. Jenis Kesalahan (a) Saran Perbaikan (b)

D. Komentar dan Saran

..............................................................................................................

..............................................................................................................

..............................................................................................................

..............................................................................................................

E. Kesimpulan

Aplikasi ini dinyatakan *) :

1. Layak digunakan untuk penelitian tanpa revisi

2. Layak digunakan untuk penelitian dengan revisi sesuai saran

3. Tidak layak digunakan untuk penelitian

*) Pilih salah satu dengan melingkari kesimpulan

Jember,…………..2021

Ahli Media

…………………………..
NIP:
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RUBRIK PENILAIAN AHLI MEDIA

No. Indikator Rubrik
DESAIN SAMPUL HANDOUT

1. Penampilan unsur tata letak handout pada
sampul muka, belakang dan punggung secara
harmonis memiliki irama dan kesatuan serta
konsisten

4 Jika penampilan
unsur tata letak
handout sangat
konsisten, sangat
berirama, dan sangat
menyatu

3 Jika penampilan
unsur tata letak
handout konsisten,
berirama, dan
menyatu

2 Jika penampilan
unsur tata letak
handout kurang
konsisten, kurang
berirama, dan kurang
menyatu

1 Jika penampilan
unsur tata letak
handout tidak
konsisten, sangat
tidak berirama, dan
tidak  menyatu

2 Warna unsur tata letak harmonis memperjelas
fungsi

4 Jika Warna unsur
tata letak sangat
harmonis akan
memperjelas fungsi

3 Jika Warna unsur
tata letak harmonis
memperjelas fungsi

2 Warna unsur tata
letak kurang
harmonis
memperjelas fungsi

1 Warna unsur tata
letak tidak harmonis
memperjelas fungsi

3 Kesesuaian bagian isi tampilan handout 4 Jika sangat sesuai
bagian isi tampilan
handout

3 Jika sesuai bagian isi
tampilan handout
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2 Jika kurang sesuai
bagian isi tampilan
handout

1 Jika tidak sesuai
bagian isi tampilan
handout

4 Tidak menggunakan banyak kombinasi huruf 4 Jika Tidak
menggunakan
banyak kombinasi
huruf

3 Jika kurang
menggunakan
banyak kombinasi
huruf

2 Jika menggunakan
banyak kombinasi
huruf

1 Jika sangat banyak
menggunakan
kombinasi huruf

5 Bentuk warna, ukuran, proporsi objek sesuai 4 Jika Bentuk warna,
ukuran, proporsi
objek sangat sesuai

3 Jika Bentuk warna,
ukuran, proporsi
objek sesuai

2 Jika Bentuk warna,
ukuran, proporsi
objek kurang sesuai

1 Jika Bentuk warna,
ukuran, proporsi
objek tidak sesuai

DESAIN ISI HANDOUT (TATA LETAK, TIPOGRAFI)
6 Penempatan unsur  tata letak konsisten

berdasarkan pola
4 Jika Penempatan

unsur  tata letak
sangat konsisten
berdasarkan pola

3 Jika Penempatan
unsur  tata letak
konsisten
berdasarkan pola

2 Jika Penempatan
unsur  tata letak
kurang konsisten
berdasarkan pola

1 Jika Penempatan



digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id

unsur  tata letak tidak
konsisten
berdasarkan pola

7 Pemisahan antar paragraf jelas 4 Jika Pemisahan antar
paragraf sangat jelas

3 Jika Pemisahan antar
paragraf  jelas

2 Jika Pemisahan antar
paragraph kurang
jelas

1 Jika Pemisahan antar
paragraf tidak jelas

8 Judul kegiatan  belajar, subjudul kegiatan
belajar, dan angka halaman folio sesuai

4 Jika Judul kegiatan
belajar, subjudul
kegiatan belajar, dan
angka halaman folio
sangat sesuai

3 Jika Judul kegiatan
belajar, subjudul
kegiatan belajar, dan
angka halaman folio
sesuai

2 Jika Judul kegiatan
belajar, subjudul
kegiatan belajar, dan
angka halaman folio
kurang sesuai

1 Jika Judul kegiatan
belajar, subjudul
kegiatan belajar, dan
angka halaman folio
tidak sesuai

9 Ilustrasi dan keterangan gambar jelas 4 Jika Ilustrasi dan
keterangan gambar
sangat jelas

3 Jika Ilustrasi dan
keterangan gambar
jelas

2 Jika Ilustrasi dan
keterangan gambar
kurang jelas

1 Jika Ilustrasi dan
keterangan gambar
tidak jelas

10 Penempatan hiasan/ilustrasi sebagai latar
belakang tidak mengganggu judul, teks, angka

4 Jika Penempatan
hiasan/ilustrasi
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halaman sebagai latar
belakang sangat tidak
mengganggu judul,
teks, angka halaman

3 Jika Penempatan
hiasan/ilustrasi
sebagai latar
belakang tidak
mengganggu judul,
teks, angka halaman

2 Jika Penempatan
hiasan/ilustrasi
sebagai latar
belakang
mengganggu judul,
teks, angka halaman

1 Jika Penempatan
hiasan/ilustrasi
sebagai latar
belakang sangat tidak
mengganggu judul,
teks, angka halaman

11 Penempatan judul, subjudul, ilustrasi, dan
keterangan gambar tidak mengganggu
pemahaman

4 Jika Penempatan
judul, subjudul,
ilustrasi, dan
keterangan gambar
sangat tidak
mengganggu
pemahaman

3 Jika Jika Penempatan
judul, subjudul,
ilustrasi, dan
keterangan gambar
tidak mengganggu
pemahaman

2 Jika Penempatan
judul, subjudul,
ilustrasi, dan
keterangan gambar
mengganggu
pemahaman

1 Jika Jika Penempatan
judul, subjudul,
ilustrasi, dan
keterangan gambar
sangat mengganggu
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pemahaman
12 Tidak menggunakan banyak jenis huruf 4 Jika Tidak

menggunakan
banyak jenis huruf

3 Jika sedikit
menggunakan
banyak jenis huruf

2 Jika menggunakan
banyak jenis huruf

1 Jika sangat banyak
menggunakan jenis
huruf

13 Spasi antar baris susuna teks normal 4 Jika Spasi antar baris
susuna teks sangat
normal

3 Jika Spasi antar baris
susuna teks normal

2 Jika Spasi antar baris
susuna teks kurang
normal

1 Jika Spasi antar baris
susuna teks sangat
tidak normal

14 Jenjang judul-judul jelas, konsisten, dan
proporsional

4 Jika Jenjang judul-
judul sangat jelas,
sangat konsisten, dan
sangat proporsional

3 Jika Jenjang judul-
judul jelas, konsisten,
dan proporsional

2 Jika Jenjang judul-
judul kurang jelas,
kurnag konsisten,
dan kurang
proporsional

1 Jika Jenjang judul-
judul sangat tidak
jelas, sangat tidak
konsisten, dan sangat
tidak proporsional

15 Penggunaan variasi huruf (bold, italic,all
capital, small capital) tidak berlebihan

4 Jika Penggunaan
variasi huruf (bold,
italic,all capital,
small capital) sangat
tidak berlebihan

3 Jika Penggunaan
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variasi huruf (bold,
italic,all capital,
small capital) tidak
berlebihan

2 Jika Penggunaan
variasi huruf (bold,
italic,all capital,
small capital)
berlebihan

1 Jika Penggunaan
variasi huruf (bold,
italic,all capital,
small capital) sangat
berlebihan

DESAIN SOFTWARE HANDOUT
16 Kesesuaian sajian materi pada multimedia

pembelajaran interaktif Handout digital 3D
pageflip professional

4 Jika sangat sesuai
sajian materi pada
multimedia
pembelajaran
interaktif Handout
digital 3D pageflip
professional

3 Jika sesuai sajian
materi pada
multimedia
pembelajaran
interaktif Handout
digital 3D pageflip
professional

2 Jika kurang sesuai
sajian materi pada
multimedia
pembelajaran
interaktif Handout
digital 3D pageflip
professional

1 Jika sangat tidak
sesuai sajian materi
pada multimedia
pembelajaran
interaktif Handout
digital 3D pageflip
professional

17 Instruksi dalam Handout digital 3D pageflip
professional mudah dipahami

4 Jika Instruksi dalam
Handout digital 3D
Pageflip
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Professional sangat
mudah dipahami

3 Jika Instruksi dalam
Handout digital 3D
pageflip professional
mudah dipahami

2 Jika Instruksi dalam
Handout digital 3D
pageflip professional
kurang mudah
dipahami

1 Jika Instruksi dalam
Handout digital 3D
pageflip professional
sangat tidak mudah
dipahami

18 Kesesuaian video, animasi dan suara pada
handout digital menggunakan 3D pageflip
professional dengan materi.

4 Jika sangat sesuai
video, animasi dan
suara pada handout
digital menggunakan
3D pageflip
professional dengan
materi.

3 Jika sesuai video,
animasi dan suara
pada handout digital
menggunakan 3D
pageflip professional
dengan materi.

2 Jika kurang sesuai
video, animasi dan
suara pada handout
digital menggunakan
3D pageflip
professional dengan
materi.

1 Jika sangat tidak
sesuai video, animasi
dan suara pada
handout digital
menggunakan 3D
pageflip professional
dengan materi.

KEMUDAHAN PENGGUNAAN
19 Penyajian Handout digital menggunakan 3D

pageflip professional mudah untuk digunakan
4 Jika Penyajian

Handout digital
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menggunakan 3D
pageflip professional
sangat mudah untuk
digunakan

3 Jika Penyajian
Handout digital
menggunakan 3D
pageflip professional
mudah untuk
digunakan

2 Jika Penyajian
Handout digital
menggunakan 3D
pageflip professional
kurang mudah untuk
digunakan

1 Jika Penyajian
Handout digital
menggunakan 3D
pageflip professional
sangat tidak mudah
untuk digunakan

20 Handout digital dengan menggunakan 3D
Pageflip professional Praktis untuk digunakan
dalam proses Pembelajaran

4 Jika Handout digital
dengan
menggunakan 3D
Pageflip professional
sangat praktis untuk
digunakan dalam
proses Pembelajaran

3 Jika Handout digital
dengan
menggunakan 3D
pageflip professional
praktis untuk
digunakan dalam
proses Pembelajaran

2 Jika Handout digital
dengan
menggunakan 3D
Pageflip professional
kurang praktis untuk
digunakan dalam
proses Pembelajaran

1 Jika Handout digital
dengan
menggunakan 3D
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pageflip professional
sangat tidak praktis
untuk digunakan
dalam proses
Pembelajaran
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Lampiran 7 : Hasil Lembar Validasi
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Lampiran 8 : Perhitungan Persentase Uji Validator

Perhitungan Persentase Uji Validitas

1. Data Hasil Uji Validasi Ahli Materi

a. Validator 1 Ibu Yanti Nurhayati, S.Kep. Ns. MMRS.

NO Aspek Penilaian Skor Persentase
(%)

Xi X

A. Kelayakan Isi 21 24 87,5%
B. Ketetapan

Cakupan
7 8 87,5%

C. Kelayakan
Bahasa

15 20 75%

D. Keterlaksanaan 13 16 81,25%
Total Skor 56 68

b. Validator 2 Ibu Risma Nurlim, S.Kep.Ns.M.Sc.

NO Aspek Penilaian Skor Persentase
(%)

Xi X

A. Kelayakan Isi 23 24 95,83%
B. Ketetapan

Cakupan
8 8 100%

C. Kelayakan
Bahasa

18 20 90%

D. Keterlaksanaan 15 16 93,75%
Total Skor 64 68

c. Validator 3 Bapak Husni Mubarok, S.Pd., M.Si.

NO Aspek Penilaian Skor Persentase
(%)

Xi X

A. Kelayakan Isi 19 24 79,16%
B. Ketetapan

Cakupan
6 8 75%

C. Kelayakan
Bahasa

16 20 80%

D. Keterlaksanaan 12 16 75%
Total Skor 53 68
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Keterangan :

Xi = Jumlah skor oleh validator yang diberikan untuk masing-

masing aspek

X = Jumlah maksimum untuk setiap aspek

Jumlah Skor Keseluruhan = Xi = 173, X = 204

Persentase = x 100%

= x 100%

= 84,9%

2. Data Hasil Uji Validasi Ahli Media

a. Validator 1 Bapak Dr. A. Suhardi, ST., M.Pd.

NO Aspek Penilaian Skor Persentase
(%)

Xi X

A. Design Sampul 17 20 85%
B. Design Isi 35 40 87,5%
C. Design Software 11 12 91,6%
D. Kemudahan

Pengguna
8 8 100%

Total Skor 71 80

b. Validator 2 Dr. Abdillah. F.W, S.Kep.Ns.M.Kes.

NO Aspek Penilaian Skor Persentase
(%)

Xi X

A. Design Sampul 19 20 95%
B. Design Isi 40 40 100%
C. Design Software 11 12 91,6%
D. Kemudahan

Pengguna
8 8 100%

Total Skor 78 80

Keterangan :

Xi = Jumlah skor oleh validator yang diberikan untuk masing-

masing aspek
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X = Jumlah maksimum untuk setiap aspek

Jumlah Skor Keseluruhan = Xi = 149, X = 160

Persentase = x 100%

= x 100%

= 95,93%
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Lampiran 9 : Surat Permohonan Penelitian
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Lampiran 10: Jurnal Penelitian



digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id

Lampiran 11: Silabus

SILABUS SISTEM PENCERNAAN

KI-1 dan KI-2 : Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya.

Menghayati dan mengamalkan perilaku jujur, disiplin, santun, peduli (gotong

royong, kerjasama, toleransi, damai), bertanggungjawab, responsive, dan pro-

aktif dalam berinteraksi secara efektif sesuai dengan perkembangan anak di

lingkungan, keuarga, sekolah, masyarakat, dan lingkungan alam sekitar,

bangsa, Negara, kawasan regional, dan kawasan internasional.

KI-3 : Memahami, menerapkan dan menganalisis pengetahuan factual,

konseptual, procedural, dan metakognitif berdasarkan rasa ingintahunya

tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni, budaya, dan humaniora dengan

wawasan kemanusiaan, kebangsaan, kenegaraan, dan peradaban terkait

penyebab fenomena dan kejadian, serta menerapkan pengetahuan procedural

pada bidang kajian yang spesifik, sesuai dengan bakat dan minatnya untuk

memecahkan masalah.

KI-4 : Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah

abstrak terkait dengan pengembangan dari yang dipelajarinya di sekolah

secara mandiri, bertindak secara efektif dan kreatif, serta mampu

menggunakan metode sesuai kaidah keilmuan.

Kompetensi
Dasar

Indikator Materi
Pokok

Kegiatan
Pembelajaran

3.7
Menganalisis
hubungan antara
struktur jaringan
penyusun organ
pada sistem
pencernaan
dalam kaitannya
dengan nutrisi,
bioproses dan
gangguan fungsi
yang dapat

 Menjelaskan zat-
zat makanan yang
terkandung dalam
bahan makanan

 Mengaitkan zat
makanan dengan
fungsinya bagi
tubuh dan
akibatnya bagi
tubuh

 Menyebutkan
contoh-contoh

Struktur dan
Fungsi Sel
pada Sistem
Pencernaan
 Makanan

dan Zat
Makanan

 Sistem
Pencernaa
n Manusia

 Gangguan
Pada

 Menganalisis
zat makanan
yang diperlukan
tubuh manusia
sehari-hari dari
berbagai
sumber
informasi

 Mengamati
salah satu
bagian saluran
pencer-naan
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terjadi pada
sistem
pencernaan
manusia

bahan makanan
sebagai sumber
zat-zat makanan
bagi tubuh.

 Menyusun menu
makanan
seimbang sesuai
dengan kebutuhan
dan aktifitas
tubuh.

 Menyebutkan
organ-organ
sistem pencernaan
makanan pada
manusia

 Menjelaskan
struktur dari
masing-masing
organ pencernaan
makanan.

 Mengaitkan
struktur masing-
masing organ
pencernaan
dengan fungsinya

 Menjelaskan
mekanisme
pencernaan
makanan yang
berlangsung di
dalam organ-
organ pencernaan
makanan.

 Menjelaskan
jenis-jenis
kelainan pada
sistem pencernaan
makanan.

 Mengidentifikasi
beberapa kelainan
pada sistem
pencernaan
makanan.

 Membandingkan
organ pencernaan
manusia dengan

Sistem
Pencernaa
n

 Sistem
Pencernaa
n Pada
Hewan
Ruminansi
a

hewan
ruminansia,
saluran
pencernaan
manusia melalui
berbagai media
informasi dan
mengenali
posisi alat dan
kelenjar
pencernaan
serta fungsinya
dalam kerja
kelompok

 Melakukan
percobaan uji
zat makanan
pada ber-bagai
bahan makanan,
melalui sumber
media

 Menyusun
menu makanan
seimbang untuk
kategori
aktivitas normal
selama 3 hari
melalui kerja
mandiri

 Membahas  data
pengamatan/per
co-baan,
menganalisis
informasi
kelainan-
kelainan yang
mungkin terjadi
pada sistem
pencernaan
manusia dari
berbagai
sumber dan
mengaitkan
antara konsep
dengan hasil
pengamatan
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dengan hewan
ruminansia

percbaan dan
menyimpulkann
ya serta
mempresentasik
an secara lisan
tentang struktur
sel penyusun
jaringan, organ
pencernaan,
fungsi dan
prosesnya

 Melaporkan
secara tertulis
cara menjaga
kesehatan diri
dengan prinsip-
prinsip dalam
perolehan
nutrisi, energi
melalui
makanan  dalam
kerja sistem
pencernaan

4.7 Menyajikan
laporan hasil uji
zat makanan
yang terkandung
dalam berbagai
jenis bahan
makanan
dikaitkan
dengan
kebutuhan
energi setiap
individu serta
teknologi
pengolahan
pangan dan
keamanan
pangan

 Mengumpulkan
informasi tentang
pola makan, BMI
dan BMR.

 Menyajikan
laporan hasil uji
zat makanan yang
terkandung dalam
berbagai jenis
bahan makanan
dikaitkan dengan
kebutuhan energi
setiap individu
serta teknologi
pengolahan
pangan dan
keamanan pangan
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Lampiran 12: Matrik

MATRIK PENELITIAN

JUDUL VARIABEL INDIKATOR SUMBER
DATA

METODE
PENELITIAN

RUMUSAN MASALAH

Pengembangan
Handout
Digital
Menggunakan
3D pageflip
professional
Pada Materi
Sistem
Pencernaan
Untuk Siswa
Kelas XI IPA
di MAN 2
Jember Tahun
Ajaran
2020/2021

1. Pengemb
angan
Handout
Digital

2. Produk
Handout
Digital
Menggun
akan 3D
pageflip
professio
nal

1. Tahap-tahap
Pengembang
an Handout
Digital
Menggunaka
n 3D
pageflip
professional,
yaitu:

- Membuat
bahan
handout
dengan materi
sistem
pencernaan
menggunakan
MS. Word
dan dikonvert
kedalam
bentuk PDF

- Membuka
home page

1. Angket
Validasi

- Ahli
Media

- Ahli
materi

1. Pendekatan
Penelitian
Research and
Development

2. Model
Pengembangan
4D
-Define
-Design
-Development
-Dissemination

3. Metode
Pengumpulan Data
a. Observasi
b. Angket Analisis

Kebutuhan
c. Wawancara

4. Metode Analisis
Data
Kualitatif dan
Kuantitaif

1. Bagaimana Pengembangan
Handout Digital
Menggunakan 3D pageflip
professional Pada Materi
Sistem Pencernaan Untuk
Siswa Kelas XI IPA di
MAN 2 Jember Tahun
Ajaran 2020/2021?

2. Bagaimana kevalidan
Handout Digital
Menggunakan 3D pageflip
professional Pada Materi
Sistem Pencernaan Untuk
Siswa Kelas XI IPA di
MAN 2 Jember Tahun
Ajaran 2020/2021?
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pada software
3D pageflip
professional
yang telah
diinstal di
computer

- Pilih Create
New

- Pilih project
type magazine
dan pilih
template yang
diinginkan

- Klik tombol
Browser dan
import now
file PDF
Handout yang
sudah
disiapkan

- Klik edit page
untuk
menambahka
n isi dari
handout
seperti
gambar, flash,
animasi,



digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id

video, dll
- Setelah proses

mengedit
selesai, klik
Aplly Change

- Save project
dapat
dilakukan
dengan klik
save pada
menu files

- Klik Publish
3DP, Publish
akan muncul
dengan
berbagai
macam format
seperti
Flash/HTML,
ZIP, EXE,
3DP, dll

2. Spesifikasi
Produk
Handout,
yaitu:

- Berisi materi
tentang sistem
pencernaan
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- Berisi gambar
dan video
sebagai
pelengkap
tentang sistem
pencernaan

- Berisi soal-
soal latihan

- Tampilan
handout yang
berwarna

- Menggunakan
software 3D
pageflip
professional
untuk
membuat
handoutnya
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Lampiran  13: Produk Handout Digital
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Lampiran 14 : Petunjuk Wawancara Guru Biologi

Petunjuk Wawancara Guru Biologi
Kelas XI IPA MAN 2 Jember

Nama :
Jenis Kelamin :
Tanggal Wawancara :
No. Pertanyaan Jawaban
1. Sumber belajar apa saja yang Bapak gunakan

dalam pembelajaran Biologi?

2. Media pembelajaran apa yang biasa ibu
gunakan untuk menyampaikan materi
pembelajaran Biologi?

3. Apakah pembelajaran dengan menggunakan
media pembelajaran membuat siswa lebih
termotivasi dalam belajar Biologi?

4. Apakah penggunaan media pembelajaran di
kelas mampu menambah pemahaman siswa
terhadap penyampaian materi Biologi sehingga
lebih memudahkan siswa dalam menangkap
materi?

5. Menurut ibu, apakah media pembelajaran yang
ada saat ini sudah memadai?

6. Apakah di sekolah terdapat laboratorium yang
memadai dan dimanfaatkan secara maksimal
untuk membantu kegiatan belajar siswa

7. Menurut ibu/bapak, apakah dibutuhkan media
pembelajaran handout digital 3D biologi?

8. Apakah media pembelajaran interaktif handout
digital 3D sudah diterapkan di sekolah?

9. Materi kelas berapa yang dirasa sulit bagi
siswa?

10. Bagaimana jika dikembangkan handout digital
dengan menggunakan materi sistem
pencernaan?
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Lampiran 15 : Hasil Wawancara Guru Biologi

Petunjuk Wawancara Guru Biologi
Kelas XI IPA MAN 2 Jember

Nama : Imam Nahrawai, S.Pd

Jenis Kelamin : Laki-laki

Tanggal Wawancara : 28 September 2020

No. Pertanyaan Jawaban
1. Sumber belajar apa saja yang Bapak gunakan

dalam pembelajaran Biologi?
PPT, Modul cetak, Buku
Paket, LKS, Modul
bentuk PDF

2. Media pembelajaran apa yang biasa ibu
gunakan untuk menyampaikan materi
pembelajaran Biologi?

PPT, Modul elektronik

3. Apakah pembelajaran dengan menggunakan
media pembelajaran membuat siswa lebih
termotivasi dalam belajar Biologi?

Iya

4. Apakah penggunaan media pembelajaran di
kelas mampu menambah pemahaman siswa
terhadap penyampaian materi Biologi sehingga
lebih memudahkan siswa dalam menangkap
materi?

Iya

5. Menurut Bapak, apakah media pembelajaran
yang ada saat ini sudah memadai?

Cukup memadai, namun
siswa masih merasa
bosan.

6. Apakah di sekolah terdapat laboratorium
computer yang memadai dan dimanfaatkan
secara maksimal untuk membantu kegiatan
belajar siswa

Ada laboratorium
computer, masih layak
dan bisa dipakai, namun
jarang dipakai dalam
kegiatan belajar biologi.

7. Menurut Bapak, apakah dibutuhkan media
pembelajaran handout digital 3D biologi?

Boleh dan dibutuhkan

8. Apakah media pembelajaran handout digital
3D sudah diterapkan di sekolah?

Belum pernah

9. Materi kelas berapa yang dirasa sulit bagi
siswa?

Materi kelas XI

10. Bagaimana jika dikembangkan handout digital
dengan menggunakan materi sistem
pencernaan?

Boleh dan dibutuhkan.
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Lampiran 16 : Hasil Rekaman pada Saat Wawancara
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BIODATA PENULIS

Nama : Vi’aunillah Nelta Jaya

Tempat, Tanggal Lahir : Jember, 6 Agustus 1999

Jenis Kelamin : Perempuan

Alamat : Dusun Krajan, Desa Suco, Kecamatan

Mumbulsari, Kabupaten Jember

Agama : Islam

No.Hp : 082229025669

Alamat E-mail : viaunillahnj@gmail.com

Riwayat Pendidikan

MI/SD : MI Riyaduth Tholibin (2005-2011)

SMP/MTs : MTsN 1 Jember (2011-2014)

SMA/MA : MAN 1 Jember (2014-2017)

S1 : IAIN Jember (2017-2021)



digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id�—�digilib.iain-jember.ac.id

i 

PENGEMBANGAN BOOKLET DIGITAL SUBMATERI MAMALIA 

BERDASARKAN HASIL IDENTIFIKASI KELELAWAR 

 PEMAKAN BUAH DI LINGKUNGAN KAMPUS 

UIN KHAS JEMBER UNTUK SISWA KELAS X IPA  

SMAN RAMBIPUJI JEMBER 

SKRIPSI 

diajukan kepada Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad Siddiq Jember 

untuk memenuhi salah satu persyaratan  

memperoleh gelar Sarjana Sarjana Pendidikan (S.Pd) 

Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan 

Program Studi Tadris Biologi  

Oleh : 

ALI YAFI 

NIM : T20178080 

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI  

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ JEMBER 

FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

NOVEMBER 2021 


