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ABSTRAK

Najid Fajril H.S., 2024: Pengembangan Booklet Digital Dilengkapi Crossword
Puzzle Materi Virus Bagi Siswa SMAN Rambipuji Tahun Ajaran 2024/2025

Kata Kunci : Booklet Digital, Crossword Puzzle, Virus

Pesatnya kemajuan teknologi memberikan dampak besar di berbagai
bidang kehidupan, salah satunya yakni dalam bidang pendidikan. Materi virus
merupakan materi yang pembahasannya luas dan abstrak. Dari hasil analisis
kebutuhan, dihasilkan 66,7% siswa merasa kesulitan memahami materi virus.
Oleh karena itu, dalam mempelajari materi virus dibutuhkan media yang dapat
membantu siswa dalam memahami materi tersebut. Booklet digital ini merupakan
pilihan untuk menunjang proses pembelajaran yang menarik dan menyenangkan
bagi siswa. berdasarkan hasil analisis kebutuhan, 91,4 % siswa setuju jika
dikembangkan booklet digital dilengkapi crossword puzzle ini.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk : (1) Mendeskripsikan kevalidan
booklet digital dilengkapi crossword puzzle materi virus bagi siswa SMAN
Rambipuji, (2) Mendeskripsikan respon siswa terhadap pengembangan booklet
digital dilengkapi crossword puzzle materi virus bagi siswa SMAN Rambipuji, (3)
Mendeskripsikan keefektifan pengembangan booklet digital dilengkapi crossword
puzzle materi virus bagi siswa SMAN Rambipuji.

Jenis penelitian ini adalah Research and Development (R&D). Model
pengembangan yang digunakan adalah model ADDIE dengan 5 tahapan yaitu : (1)
Analysis, (2) Design, (3) Development, (4) Implementation, (5). Evaluation.
Teknik pengumpulan data yang digunakan yakni observasi, wawancara, angket,
dan tes.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa : (1) Booklet digital dilengkapi
crossword puzzle materi - virus sangat layak digunakan “dengan presentase
kevalidan oleh ahli materi 1&2 sebesar 89% dan 91,8%, kevalidan dari ahli media
1&2 memperoleh presentase 92,4% dan 90,1%, dan kevalidan oleh guru biologi
sebesar 97,2%. (2) Hasil uji respon siswa terhadap booklet digital didapatkan nilai
presesntase sebesar 81,57 % untuk uji skala kecil dan 80,95 % pada uji skala besar
dan masuk pada kategori ““ sangat menarik”. (3) Hasil uji nilai pretetst dan posttest
menggunakan uji wilcoxon diperoleh nilai sig (2-tailed) sebesar 0,000<0,05
sehingga dapat disimpulkan terdapat perbedaan antara sebelum dan sesudah
perlakuan, dan hasil perolehan uji N-gain yaitu 0,74 yang dapat disimpulkan
booklet digital dilengkapi crossword puzzle materi virus cukup efektif digunakan
dalam pembelajaran.
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BAB I
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang

Era digitalisasi, teknologi terus berkembang untuk memenuhi kebutuhan
manusia akan gaya hidup yang berubah-ubah'.utamanya dalam bidang
pendidikan yang mana pada saat ini pendidik dituntut untuk memilih media
yang tepat guna mendukung proses pembelajaran yang berkualitas.? Media
merupakan segala sesuatu yang dapat digunakan untuk menyampaikan pesan,
membangkitkan pikiran, perasaaan, perhatian pada siswa dan mendorong
mereka untuk berpartisipasi dalam proses pembelajaran.’> Pembelajaran yang
berkualitas adalah pembelajaran yang menggunakan media yang sesuai
dengan karakter peserta didik dan juga mampu menginspirasi siswa untuk

13

bersemangat dalam belajar. dalam peraturan “ menteri pendidikan dan
kebudayaan Nomor 103 Tahun 2014 tentang Pembelajaran Pada Pendidikan
Dasar dan Pendidikan Menengah menyatakan bahwa pembelajaran berbasis
kegiatan mempunyai ciri-ciri :

Interaktif dan inspiratif, menantang, dan memotivasi peserta didik untuk

melakukannya berpartisipasi secara aktif, sesuai dengan bakat, minat,

1 Shalmita Sakinah, Rahmadhani Fitri, dan Fitri Arsih, “Al-Ahya: Jurnal Pendidikan Biologi
Pengembangan Booklet Digital Berbasis Gambar 3 Dimensi Pada Pembelajaran Biologi di
SMA/MA: Literature Review,” Jurnal Pendidikan Biologi, 5.3 (2023), 12640 <http://journal.uin-
alauddin.ac.id/index.php/alahya/index>

2 Ruqgiah Ganda Putri Panjaitan*  Titin Titin, dan Eko Sri Wahyuni, “Kelayakan Booklet
Inventarisasi Tumbuhan Berkhasiat Obat sebagai Media Pembelajaran,” Jurnal Pendidikan Sains
Indonesia, 9.1 (2021), 11-21 <https://doi.org/10.24815/jpsi.v9i1.17966>

3 Kasihani Zebua dan Netti Kariani Mendrofa, “Pengembangan Media Pembelajaran Booklet
Berbasis Contextual Teaching and Learning Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis Matematis
Siswa Di SMP Negeri 1 Sirombu,” ABSIS: Jurnal Pendidikan Matematika dan Matematika, 6.1
(2023), 767-80



kemampuan, dll , perkembangan fisik dan psikologis siswa”.* dan juga pada
Peraturan “Menteri Pendidikan Nasional Nomor 16 Tahun 2007 Standar
Kualifikasi Akademik dan Kompetensi Guru menyatakan bahwa guru harus
mempunyai kemampuan dalam menggunakan media pembelajaran dan
sumber belajar yang relevan dengan karakteristik siswa dan mata pelajaran
yang diajarkan mencapai tujuan pembelajaran secara keseluruhan”.’
Berdasarkan hasil wawancara yang dilakukan peneliti kepada salah satu
guru biologi SMAN Rambipuji yang bernama Bapak Bambang Supriyadi
,S.pd di dapati bahwa pembelajaran yang terjadi di SMAN Rambipuji itu 75%
sudah tercapai . media yang digunakan oleh beliau ini seperti, powerpoint,
buku paket dan lkpd, dan media yang digunakan oleh guru itu tidak
seluruhnya mencakup minat belajar siswa. Minat siswa SMAN Rambipuji
terhadap pembelajaran biologi masih kurang. dikarenakan ketika KBM
berlangsung ada beberapa siswa yang kurang memperhatikan penjelasan
dikarenakan guru menerangkannya masih monoton. Hal ini juga didapatkan
dari hasil angket analisis kebutuhan yang sudah dilakukan yang dihasilkan
metode yang digunakan guru ketika mengajar 63,8% diskusi dan 25,9%
ceramah. siswa terbilang kurang memahami dalam pembelajaran. Guru juga
menampilkan pembahasan melalui media powerpoint. Oleh sebab itu, dari
beberapa siswa mengharuskan untuk mencatat agar dapat menstimulus

pengetahuan nya terhadap materi yang diajarkan. Berdasarkan hasil angket

4 Sekretariat Negara Republik Indonesia. Permendikbud Nomor 103 Tahun 2014 tentang
Pembelajaran Pada Pendidikan Dasar dan Pendidikan Menengah Pasal 2 Ayat 1

5 Sekretariat Negara Republik Indonesia. Peraturan Menteri Pendidikan Nasional Nomor 16 Tahun
2007 tentang Standar Kualifikasi Akademik dan Kompetensi Guru Pasal 1 Ayat (2)



analisis kebutuhan yang disebarkan diketahui bahwa media yang digunakan
guru itu yakni 77,4% buku paket,powerpoint dan lainnya. Kehadiran media
dalam pembelajaran dapat mengubah karakter peserta didik yang tadinya pasif
dalam pembelajaran menjadi aktif dalam pembelajaran berkat media yang
disajikan oleh guru. Media pembelajaran merupakan bagian dari alat
pendidikan, karena media pembelajaran salah satu bagian besar dari dua
bagian utama media pendidikan. Media/alat pendidikan meliputi dua jenis
yaitu: tindakan pendidik yang mencakup nasehat, teladan, larangan, perintah,
pujian, teguran, ancaman dan hukuman. Benda-benda sebagai alat bantu (bisa
disebut perangkat keras atau bahan) meliputi meja, kursi, papan tulis,
penghapus, kapur tulis, buku, peta dan lain-lain.® Beberapa klaster media
pembelajaran yang dinyatakan dalam al-Qur©an dan al-Hadits, sebagai
berikut:

Media pembelajaran audio merupakan media yang hanya dapat didengar,
berupa bunyi dengan berbagai ‘alat penyampai bunyi baik dari manusia
maupun non manusia. ’ Terdapat beberapa ayat yang memberikan keterangan
adanya media pembelajaran audio di dalam al-Qur’an, pada surah, Al-Isra’

(17): 14,
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Artinya : “Bacalah kitabmu, cukuplah dirimu sendiri pada waktu ini sebagai
penghisab terhadapmu".

6 Siti Nur Azizah, “Media Pembelajaran Dalam Perspektif Al-Qur’an dan Al-Hadits,” Jurnal
Literasiologi, 6.1 (2021), 1-13. https://doi.org/10.47783/literasiologi.v6il.242

7 Juniarti Iryani, Erwin Hafid, dan Arifuddin Ahmad, “Media Pembelajaran dalam Presfektif
Hadis,” PIJAR: Jurnal Pendidikan dan Pengajaran, 1.2 (2023), 225-34
<https://doi.org/10.58540/pijar.v1i2.216>.




Kata lain yang menunjukkan penggunaan media audio adalah
menerangkan (asal kata kerja “menjelaskan”), yang terdapat dalam surah At-

Taubah (9); 11
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Artinya : “Dan jika mereka bertobat, melaksanakan salat dan menunaikan
zakat, maka (berarti mereka itu) adalah saudara-saudaramu seagama.
Kami menjelaskan ayat-ayat itu bagi orang-orang yang mengetahui”.

Kata lain yang mengisyaratkan penggunaan media audio adalah ceritakan
(asal kata “cerita”), di antaranya terdapat dalam surah Al-Bagarah (2); 76
a}: - - }}’/ - < . a}:a/q/ _ .1,40 A <
36 jaxt ) e S B Kz 1516 1500 Al 1580 15
P g /./EC’}W// ’qg’/},’q’//}ﬁ"//f - /q//fw/{f
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Artinya: Dan apabila mereka berjumpa dengan orang-orang yang beriman,
mereka berkata: "Kami pun telah beriman," tetapi apabila mereka
berada sesama mereka saja, lalu mereka berkata: "Apakah kamu
menceritakan kepada mereka (orang-orang mukmin) apa yang telah
diterangkan Allah kepadamu, supaya dengan demikian mereka dapat
mengalahkan hujjahmu  di * hadapan - Tuhanmu; tidakkah kamu
mengerti
Dari kata kerja “bacalah, menjelaskan; dan ceritakan”, di atas tentu akan
menghasilkan bunyi atau suara agar konten yang disampaikan dapat dipahami,
dan mungkin ada juga guru yang menyampaikan bahan pembelajaran dengan

hanya membacakan buku/modul yang dijadikan referensi dalam suatu

pembelajaran.® Media pembelajaran visual merupakan seperangkat alat yang

8 Abdul Pito, “Media Pembelajaran Dalam Perspektif Al-Qur’an,” Andragogi, 6.2 (2018), 97117
https://scholar.google.com/scholar?hl=en&as_sdt=0%2C5&gq=Media+Pembelajaran+Dalam+Pers

pektiftAl Qur’ant+Abdul+Haris+Pito&btnG=#d=gs_qabs&t=1696861714719&u=%23p%3Dsgzl
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dapat menyampaikan pesan dalam pembelajaran, yang dapat diterima melalui

indera.” Dalam Al-Qur’an surah Al-Bagarah (2) 31
~ g s PE <7 Lz ~//’,J - s {{ a2 /~/,E’J/// /f//

Artinya : “Dan dia ajarkan kepada Adam nama-nama (benda) semuanya,
kemudian Dia perlihatkan kepada para malaikat, seraya berfirman,
“Sebutkan kepadaku nama semua (benda) ini, jika kamu yang benar”

Ayat di atas mengandung makna bahwa Allah SWT mengajarkan kepada
Nabi Adam AS nama-nama seluruh benda yang ada di bumi, kemudian Allah
memerintahkan para malaikat untuk menyebutkan nama-nama tersebut, yang
sebelumnya belum mereka ketahui. dalam hadits diatas, terdapat beberapa
istilah yang menunjukkan penggunaan media visual dalam pembelajaran,
seperti gambar,jari tangan dan yang lain.

(Menggunakan gambar)

Sebagaimana hadis yang diriwayatkan oleh imam bukhari yang berbunyi :
“menceritakan pada kami Sodaqoh bin Fadhil, telah memberikan kabar
kepadaku Yahya bin Sa“id dari Sofyan, beliau bersabda: Telah menceritakan
kepadaku bapak ku dari Mundzir dari Robi* bin Khusein dan Abdullah R.A,
Beliau bersabda: Nabi Muhamad SAW pernah membuat garis (gambar)
persegi empat dan membuat suatu garis lagi di tengah-tengah sampai keluar

dari batas (persegi empat), kemudian beliau membuat banyak garis kecil yang

mengarah ke garis tengah dari sisi-sisi garis tepi, lalu beliau bersabda:

®Mohammad Latif dan Fadriati, “Media Pembelajaran Dalam Perspektif Al-Qu’an dan Al-Hadits”
Jurnal Review Pendidikan dan Pengajaran, 6.4 (2023), 3343-3344
http://journal.universitaspahlawan.ac.id/index.php/jrpp




Beginilah gambaran manusia. Jika ia terbebas dari cobaan yang satu, pasti
akan tertimpa cobaan lainnya, jika ia terbebas dari cobaan yang satunya lagi,
pasti akan tertimpa cobaan lainnya lagi. (HR. Imam Bukhori).

Nabi Muhammad SAW menjelaskan garis lurus yang ada di dalam gambar
merupakan manusia, gambar empat persegi yang melingkarinya ialah ajalnya,
satu garis lurus yang keluar melewati gambar merupakan harapan dan angan-
angannya. Sementara itu, garis- garis kecil yang terdapat di sekitar garis lurus
dalam foto merupakan bencana yang senantiasa menghadang manusia dalam
kehidupannya di dunia.

(Menggunakan Jari dan Tangan)

Sebagaimana hadis yang diriwayatkan oleh imam bukhari yang berbunyi :
Telah menceritakan padaku Amrun dan Naqid. Telah menceritakan pada kami
Abu Ahmad Zubair. Telah menceritakan pada kami Muhammad bin Abdul
Aziz, dari Ubaidillah bin Abu Bakar bin Anas, dari Anas bin Malik r.a:
Rasulullah SAW bersabda, “Barang siapa memelihara dua anak perempuan
sampai baligh, maka pada hari kiamat dia datang bersamaku,” beliau
menggenggam jemarinya.” (HR. Imam Muslim).!” dari penjelasan mengenai
hadis tersebut, bisa dipahami bahwa pada saat itu, Nabi Muhammad SAW
menggunakan genggaman jari tangannya sebagai media untuk menunjukkan
kedekatan antara dirinya dengan orang yang diuraikan dalam hadis tersebut.
Dari uraian di atas, dijelaskan bahwa media visual telah digunakan pada

pelaksanaan pembelajaran dalam Islam.

"Duyta Anggoro, Muhammad Sulaiman Khudori, Muhammad Saufi, Muhammad Indra dan asful
Anwar, “Media Pembelajaran Dalam Perspektif Al-Qu’an dan Al-Hadits”,. Journal of Student
Research (JSR), 1.5 (2023), 295-296. DOI: https://doi.org/10.55606/jsr.v1i5.




Cikal bakal tentang penggunaan teknologi dalam komunikasi termasuk
komunikasi dalam pembelajaran. Hal ini diungkapkan dalam surah An-Naml

Ayat 44
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Artinya : Dikatakan kepadanya: "Masuklah ke dalam istana". Maka tatkala dia
melihat lantai istana itu, dikiranya kolam air yang besar, dan
disingkapkannya  kedua  betisnya. = Berkatalah ~ Sulaiman:
"Sesungguhnya ia adalah istana licin terbuat dari kaca". Berkatalah
Balqgis: "Ya Tuhanku, sesungguhnya aku telah berbuat zalim
terhadap diriku dan aku berserah diri bersama Sulaiman kepada
Allah, Tuhan semesta alam".

Hubungannya dengan proses pembelajaran adalah pemanfaatan media
burung hud- hud oleh Nabi Sulaiman dalam menyampaikan pesan kepada
Ratu Balqis merupakan implementasi teknologi pada masa itu, karena dengan
pemakaian burung tersebut dapat membuat proses komunikasi menjadi lebih
efisien serta efektif. dengan demikian, dalam pembelajaran, paling tidak
pendidik dapat menggunakan media yang inovatif yang bisa memperlancar
komunikasi dalam prosesnya, dan juga memanfaatkan fasilitas yang dapat

membuat peserta didik belajar dengan nyaman serta menyenangkan, sehingga

pembelajaran dapat mencapai tujuan secara maksimal.'!.

1 Pito, “Media Pembelajaran Dalam Perspektif Al-Qur’an,”,113.
https://scholar.google.com/scholar?hl=en&as_sdt=0%2C5&gq=Media+Pembelajaran+Dalam+Pers
pektiftAl Qur’ant+Abdul+Haris+Pito&btnG=#d=gs_qabs&t=1696861714719&u=%23p%3Dsgzl
BXRTd94J




Buku paket yang digunakan di sekolah masih berupa buku cetak. Buku
tersebut berfungsi sebagai sumber belajar siswa. Dan dipaparkan juga dari
hasil analisis kebutuhan sebanyak 97,4% siswa membutuhkan media
pembelajaran lain untuk menunjang pemahaman mereka terhadap materi
biologi.

Salah satu solusi ataupun upaya untuk mengatasi permasalahan di atas
adalah dengan mengembangkan media pembelajaran yang menarik dalam
proses pembelajaran. Salah satu media pembelajaran yang dapat digunakan
adalah media booklet digital yang dilengkapi crossword puzzle. Hasil analisis
kebutuhan diperoleh jika siswa membutuhkan media yang banyak
menampilkan gambar dalam hal ini booklet dikarenakan salah satu
keunggulan dari media ini adalah isi materi disajikan dalam bentuk gambar
dan dihubungkan dengan kehidupan sehari-hari. Juga desainnya yang menarik
yang dapat menimbulkan rasa ingin tahu, sehingga peserta didik bisa
memahami dengan  mudah ' apa - yang = disampaikan dalam proses
pembelajaran.'> Booklet yang disajikan ini berformat digital dikarenakan
penggabungan dari media cetak dan komputer dengan tampilan audio visual,
sound movie, serta animasi dengan demikian booklet digital dapat menyajikan
informasi secara terstruktur, baik dan memiliki tingkat interaktif yang tinggi.'?

Penyajian secara digital ini juga mengikuti perkembangan teknologi yang saat

12 Lulu Sopanda, Utin Desy Susiaty, dan Hartono Hartono, “Desain Media E-Booklet Terintegrasi
Video Pembelajaran Terhadap Kemampuan Berpikir Kritis Dalam Materi Relasi Dan Fungsi,”
Jurnal Riset Rumpun Matematika Dan Ilmu Pengetahuan Alam, 2.1 (2023), 188-201
<https://doi.org/10.55606/jurrimipa.v2il.778>

3 Rahmah Fitriani, Mahrudin Mahrudin, dan Riya Irianti, “Validitas E-Booklet Keanekaragaman
Jenis Ikan Di Sungai Irigasi Rawa Desa Tanipah Kecamatan Mandastana Pada Konsep Animalia,”
JUPEIS : Jurnal Pendidikan dan Ilmu Sosial, 2.1 (2023), 1-13
<https://doi.org/10.57218/jupeis.vol2.iss1.409>.



ini semakin canggih yang memungkinkan untuk mengembangkan media
pembelajaran yang memuat unsur teks, grafis, suara serta video dalam suatu
program komputer. Sehingga media pembelajaran berbasis teknologi dapat
menyajikan materi menggunakan komunikasi yang interaktif dan nantinya
bisa membangkitkan minat dan motivasi serta rangsaangan kegiatan belajar
siswa.!*

Untuk mengembangkan media pembelajaran yang baik itu ada 3 kriteria
yang harus kita perhatikan agar media yang dibuat itu baik dan layak
digunakan di dalam pembelajaran yakni : validitas, praktis dan keefektifan.
Produk dikatakkan valid jika sudah sesuai dengan aspek materi, media dan
bahasa'>. Kepraktisan suatu produk itu mengacu pada kemenarikan dan
kemudahan dari pengguna'®. Jadi produk hasil pengembangan dapat dikatakan
praktis jika produk dapat diterapkan di lapangan dan tingkat keterlaksanaan
produk berada pada kategori baik / praktis'’. Produk harus bisa dengan mudah
digunakan oleh siswa agar dalam proses pembelajaran tidak kesulitan
sehingga tujuan pembelajaran dapat tercapai sesuai dengan yang diharapkan'®.

Keefektifan mengacu kepada tingkat konsistensi pengalaman dengan tujuan.

4 Muhammad Alfian Firdaus dan Andi Ichsan Mahardika, “Media Pembelajaran Interaktif
Berbasis Web pada Materi Kemagnetan dan Pemanfaatannya di Kelas IX dengan Metode
Demonstrasi,” Computing and Education Technology Journal (CETJ), 2 (2022), 80-90
<https://ppjp-ulm.ac.id/journals/index.php/cetj/article/view/5597>.

15 Zaenal Riva’l, Nurina Ayuningtyas dan Achmad Fachrudin Dhany, “ Pengembangan Media
Pembelajaran Berbasis Aplikasi Android pada Materi Himpunan Kelas VII”. Delta Pi : Jurnal
Matematika dan Pendidikan Matematika, 9.2 (2020), hal 106.
https://doi.org/10.33387/dpi.v9i2.2277

16 Zaenal Riva’l, “ Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Android pada Materi
Himpunan Kelas VII”. Hal 109

17 M.Haviz, “Research and development; penelitian di bidang kependidikan yang inovatif,
produktif dan bermakna,” April, 2020 <https://doi.org/10.31958/jt.v16i1.235>.

8 Ardy Irawan dan M. Arif Rahman Hakim, ¢ Kperaktisan Media Pembelajaran Komik
Matematika Pada Materi Himpunan Kelas VII SMP/Mts”. PHYTAGORAS : Jurnal Program Studi
Pendidikan Matematika, 10.(1).(2021), 91-100. https://doi.org/10.33373/pythagoras.v10i1.2934
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Tingkat keefektifan suatu media dapat diukur dengan melihat seberapa besar
pemahaman siswa setelah melalui beberapa rangkaian proses pembelajaran'®.
Untuk pengujian keefektifan dalam penelitian ini menggunakan pretest dan
posttest . Booklet digital adalah media berupa eletronik yang berisi ringkaasan
materi serta memiliki gambar yang menarik sehingga dapat digunakan sebagai
sumber belajar siswa untuk lebih memahami materi yang diajarkan. 2

Dalam proses pembelajaran, booklet ini berfungsi sebagai media belajar
yang mana sifat booklet yang informatif juga desainnya yang dapat memicu
rasa ingin tau siswa.’!

Alasan pemilihan media booklet digital yang dilengkapi dengan crossword
puzzle ini yang peneliti ambil di karenakan media booklet digital ini efektif
untuk digunakan dalam proses pembelajaran dan juga media booklet digital ini
mampu meningkatkan hasil belajar siswa sebagaimana penelitian yang pernah
dilakukan oleh Nining Khoirunnisa®> di kelas X SMA Negeri 4 Tangerang
Selatan bahwa media booklet mampu meningkatkan hasil belajar siswa kelas
X. dapat dilihat dari nilai rata-rata hasil posttest pada kelas eksperimen lebih
tinggi yaitu sebesar 79,7 dibandingkan dengan nilai rata-rata hasil posttest

pada kelas kontrol yaitu sebesar 71,8. Penelitian lainnya mengenai media

19 Annisa Dwi Fitria, Muh. Khalifah Mustami, dan Ainul Uyuni Taufig, “Pengembangan Media
Gambar Berbasis Potensi Lokal Pada Pembelajaran Materi Keanekaragaman Hayati Di Kelas X Di
SMA 1 Pitu Riase Kab. Sidrap” AULADUNA : Jurnal Pendidikan Dasar Islam, 4.2.(2017), 14-28.
https://doi.org/10.24252/auladuna.v4i2a2.2017

20 Rahmah Fitriani, “Validitas E-Booklet Keanekaragaman Jenis Tkan Di Sungai Irigasi Rawa
Desa Tanipah Kecamatan Mandastana Pada Konsep Animalia,” hal 5

21 Rahmah violla,“Efektivitas media pembelajaran E-Booklet Dalam Pembelajaran Daring Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Sosiologi,” Sikola : Jurnal Kajian
Pendidikan dan Pembelajaran, 3.(1).(2021),hal 15. https://doi.org/10.24036/sikola.v3il.144

22 Nining KhoirunNisa. “Pengaruh Media Booklet Terhadap Hasil Belajar Biologi Kelas X Sub
Konsep Spermatophyta (Quasi Eksperimen di SMA Negeri 4 Tangerang Selatan)””,(Skripsi
Universitas Islam Negeri Syarif Hidayatullah Jakarta,2018)
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booklet digital yang efektif digunakan dalam proses pembelajaran yakni
penelitian yang dilakukan Muswita,Upik Yelianti dan Pinta Murni >>mengenai
Efektifitas Media Booklet Terhadap Pengetahuan Jenis Tumbuhan Paku Pada
Mahasiswa Program Studi Pendidikan Biologi, dari hasil penelitian itu dapat
disimpulkan Penggunaan booklet sebagai media alternatif dalam
meningkatkan pengetahuan mahasiswa terhadap jenis tumbuhan paku efektif
dalam proses pembelajaran. Hal ini dapat dilihat dari nilai pre-test dan post-
test mahasiswa pada kelas eksperimen dengan menggunakan media booklet
lebih tinggi dibandingkan dengan nilai pre-test dan post-test mahasiswa pada
kelas kontrol yang dilakukan tanpa menggunakan booklet. Hasil pre-test di
kelas eksperimen diperoleh nilai minimum adalah 20 dan nilai maksimum
adalah 40 dengan rata-rata 30,83. Hasil post test di kelas eksperimen diperoleh
nilai minumum adalah 70 dan nilai maksimum adalah 90 dengan rata-rata
79,58.

Pemilihan media pelengkap pada booklet digital yakni crossword puzzle
yang diambil peneliti dikarenakan di dalamnya selain. ada wunsur
permainannya, terdapat unsur pendidikannya yakni menuntut siswa
berkonsentrasi dan menggunakan daya pikirnya secara maksimal agar dapat
menyelesaikan soal-soal yang ada di dalam crossword puzzle tersebut. Salah
satu kelebihan dari media crossword puzzle adalah bermanfaat untuk

mengasah otak,melatih koordinasi mata,tangan,nalar,dan kesabaran sehingga

28 Muswita, Upik Yelianti, dan Pinta Murni, “Efektifitas Media Booklet Terhadap Pengetahuan
Jenis Tumbuhan Paku Pada Mahasiswa Program Studi Pendidikan Biologi,” Biodik, 7.2 (2020),
23-32 https://doi.org/10.22437/bio.v7i2.12328
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akan memudahkan proses penyaluran pengetahuan kepada siswa.?*.

SMAN Rambipuji merupakan sekolah negeri yang berada di daerah
jember,tepatnya di Jl.Durian No.30,Kandang Kidul Pecoro,kecamatan
Rambipuji,Kabupaten Jember. Alasan pemilihan sekolah SMAN Rambipuji
sebagai lokasi penelitian ini dikarenakan sekolah tersebut mendukung dalam
penggunaan digital dan juga di sekolah tersebut siswa diizinkan menggunakan
smartphone pada saat pembelajaran. Hal ini diperkuat dengan hasil wawancara
kepada guru mapel biologi SMAN Rambipuji yang bernama Bapak Bambang
Supriyadi,S.pd. pada tanggal 21 Juli 2024 didapati hasil bahwa bila materi
yang dijelaskan mengharuskan siswa untuk mencari, menjelajah itu
diperbolehkan menggunakan hp dikarenakan teknologi itu sudah menjadi
bagian dari hidup kita.

Berdasarkan uraian pada latar belakang, maka perlu dilakukan penelitian
dengan judul “Pengembangan Booklet Digital Dilengkapi Crossword Puzzle
Materi Virus Bagi Siswa SMAN Rambipuji Tahun Ajaran 2024/2025”

Penelitian ini diharapkan dapat memberikan inovasi dalam pembelajaran
dan juga bisa meningkatkan motivasi siswa sehingga siswa menjadi lebih
semangat dalam belajarnya.

B. Rumusan Masalah
1. Bagaimana validitas booklet digital dilengkapi dengan crossword puzzle
materi virus bagi siswa SMAN Rambipuji?

2. Bagaimana kepraktisan pengembangan booklet digital dilengkapi dengan

24 Rosyidah L.. “Pengaruh Penggunaan Metode Crossword Puzzle Terhadap Minat dalam
Pembelajaran IPS Kelas V di MIN Sucenjurutenga Bayan Purworejo ”,(Skripsi Universitas Islam
Sunan Kalijaga Yogyakarta,2020),15-16
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crossword puzzle materi virus?
Bagaimana Keefektifan booklet digital dilengkapi dengan crossword

puzzle materi virus bagi siswa SMAN Rambipu;ji?

C. Tujuan Penelitian dan Pengembangan

1.

Mendeskripsikan validitas booklet digital yang dilengkapi dengan
crossword puzzle materi virus bagi siswa SMAN Rambipuji.
Mendeskripsikan kepraktisan pengembangan booklet digital yang dilengkapi
dengan crossword puzzle materi virus bagi siswa SMAN Rambipuji.
Mendeskripsikan keefektifan booklet digital yang dilengkapi dengan

crossword puzzle materi virus bagi siswa SMAN Rambipuji .

D. Spesifikasi produk yang diharapkan

1.

Media pembelajaran yang berbentuk booklet digital berbasis crossword
puzzle yang diperuntukkan untuk siswa kelas X SMAN Rambipuji

Media booklet yang dilengkapi crossword puzzle ini berbentuk pdf yang
dapat diakses melalui smarphone maupun laptop yang ditampilkan pada
web online visual paradigm.com secara online

Pembuatan booklet dibantu dengan software aplikasi canva

Booklet ini juga dilengkapi dengan media game crossword puzzle dengan
bantuan software aplikasi eclipse crossword.

Media pembelajaran ini diharapkan dapat menarik minat siswa untuk

belajar biologi, sehingga proses pembelajaran berjalan secara efektif.
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E. Pentingnya Penelitian dan Pengembangan

l.

Manfaat Teoritis
Produk hasil penelitian dan pengembangan ini diharapkan bisa
menjadi  bahan ajar yang layak digunakan dalam kegiatan
pembelajaran,juga diharapkan nantinya mampu memberikan inovasi baru
dan dapat menarik minat siswa agar dapat memahami materi dengan
baik,cepat dan efektif.
Manfaat Praktis
a. Bagi Siswa
1) Media booklet digital yang dilengkapi dengan crossword puzzle ini
diharapkan bisa menjadi bahan ajar yang baik bagi siswa sehingga
bisa membantu siswa dalam meningkatkan hasil belajar nya
2) Memberikan siswa semangat untuk belajar biologi, menambah
wawasan siswa terhadap mata pelajaran biologi dan secara tidak
langsung * dapat - memberikan -pemahaman kepada siswa bahwa
pelajaran biologi tidak selamanya membosankan.
b. Bagi guru
1) Media berbentuk booklet digital dilengkapi dengan crossword
puzzle ini diharapkan dapat membantu guru untuk lebih mudah
menjelaskan materi virus dan dapat memotivasi guru untuk
meningkatkan kreativitas dalam memilih media pembelajaran yang
digunakan.

2) Sebagai gagasan untuk mengembangkan media pembelajaran yang
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sesuai dengan kondisi dan kebutuhan siswa.
a) Bagi sekolah
Media berbentuk booklet digital dilengkapi dengan
crossword puzzle ini diharapkan dapat menjadi referensi
tambahan mengenai sumber belajar yang ada di sekolah dan juga
untuk meningkatkan kualitas dan standar pembelajaran di
sekolah agar tidak monoton
b) Bagi Peneliti
Berdasarkan penelitian ini,akan melatih peneliti dalam
membuat karya ilmiah dalam bidang pendidikan dan juga
meningkatan kemampuan peneliti dalam menyusun bahan ajar
yang sesuai dengan kebutuhan akan materi ajar.
F. Asumsi dan Keterbatasan Penelitian dan Pengembangan
Asusmsi dalam pengembangan ini yaitu:

1. Belum pernah adanya pengajaran menggunakan media pembelajaran
menggunakan media booklet di sekolah yang memungkinkan siswa bisa
belajar dengan menyenangkan dan tidak membosankan

2. Dapat dijadikan sebagai variasi dan inovasi media pembelajaran

3. Tampilan booklet digital berbentuk flip sehingga terlihat seperti buku nyata

4. Dengan adanya media booklet digital yang dilengkapi crossword puzzle ini
diharapkan dapat memudahkan siswa dalam belajar secara mandiri dan juga
bisa meningkatkan semangat belajar siswa.

Adapun beberapa keterbatasan pada pengembangan ini, yaitu :
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. Booklet hanya ditujukan kepada siswa kelas X SMAN Rambipuji

Booklet digital disimpan dalam bentuk pdf dan diunggah pada web online
visual paradigm.com.

Membutuhkan ketelitian lebih

G. Definisi Istilah

Beberapa istilah di dalam penelitian Pengembangan Booklet Digital

Dilengkapi Crossword Puzzle Materi Virus Bagi Siswa SMAN Rambipuji

adalah sebagai berikut

1.

penelitian dan pengembangan adalah proses penyelidikan dalam bidang
ilmu pengetahuan berdasarkan fakta-fakta maupun prinsip-prinsip yang
dikembangkan.

Booklet digital merupakan bahan ajar yang berisi materi pembelajaran
yang dibentuk berupa soft file untuk memenuhi kebutuhan siswa dalam
memahami materi sehingga mudah untuk dibawa serta diakses di mana
saja dan kapan saja

Crossword puzzle adalah permainan menebak kata yang berada di dalam
kotak putih yang secara mendatar dan menurun sesuai dengan petunjuk
yang disediakan

Virus adalah patogen (kuman kecil) yang dapat menginfeksi dan membuat

seseorang sakit



BAB II
KAJIAN PUSTAKA

A. Penelitian Terdahulu
Dalam bagian ini peneliti mencantumkan berbagai hasil penelitian terdah
ulu yang relevan dengan penelitian yang hendak dilakukan.diantaranya yaitu :
1. Penelitian Skripsi yang dilakukan oleh Farikhatun Nurul Afidah (2022)
dengan judul “ Pengembangan Booklet Digital Berbasis Potensi Lokal Di
Kawasan Wisata Siti Sundari Pada Materi Tumbuhan Paku (Pteridophyta)
Untuk Siswa Kelas X IPA SMAN Senduro Lumajang. Model yang
digunakan dalam penelitian ini adalah model pengembangan Borg and
Gall. Hasil Penelitian menunjukkan bahwa hasil validasi ahli materi
memperoleh nilai rata rata sebesar 94%. validasi ahli media memperoleh
nilai rata rata sebesar 84,43%. Validasi ahli bahasa memperoleh nilai rata-
rata 86,6%. Dan wvalidasi guru biologi SMAN Senduro Lumajang
memperoleh nilai rata rata 88,6% Dengan kategori sangat valid. Booklet
Digital Berbasis Potensi Lokal Di Kawasan Wisata Siti Sundari Pada
Materi Tumbuhan Paku (Pteridophyta) Untuk Siswa Kelas X [PA SMAN
Senduro Lumajang dinyatakan sangat valid untuk digunakan dalam proses
pembelajaran
2. Penelitian skripsi yang dilakukan oleh Nining Khoirunnisa (2018) dengan
judul “Pengaruh Media Booklet Terhadap Hasil Belajar Biologi Kelas X
Sub Konsep Spermatophyta (Quasi Eksperimen di SMA Negeri 4
Tangerang Selatan)”. Jenis penelitian yang digunakan itu yakni jenis Quasi

Eksperimen. Hasil penelitian menunjukkan nilai rata-rata hasil posttest

17
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pada kelas eksperimen lebih tinggi yaitu sebesar 79,7 dibandingkan dengan
nilai rata-rata hasil posttest pada kelas kontrol yaitu sebesar 71,8. Dan
berdasarkan hasil uji hipotesis dengan menggunakan uji-t diperoleh nilai
signifikansi sebesar 0,00 yang lebih kecil dari 0,05 (0,00 < 0,05), maka HO
ditolak, dan Ha diterima.Dari hasil ini dapat disimpulkan bahwa bahwa
penggunaan media booklet dalam proses pembelajaran memiliki pengaruh
yang signifikan terhadap hasil belajar siswa kelas X pada sub konsep
Spermatophyta.

. Penelitian skripsi yang dilakukan oleh Devrilla Safitri (2023) dengan
Judul” Pengaruh Media Pembelajaran Booklet Terhadap Keaktifan Para
Siswa Pada Materi Flora dan Fauna di SMA Negeri 1 Tambang”. Jenis
penelitian yang digunakan itu yakni jenis Quasi Eksperimen. Hasil
penelitian menunjukkan keaktifan belajar siswa sesudah diberikan
treatment berupa media pembelajaran booklet pada kelas eksperimen
berada dikategori tinggi dengan nilai rata-rata post test 83,50. Dari hasil ini
dapat disimpulkan bahwa penggunaan media booklet dalam proses
pembelajaran mampu meningkatkan keaktifan belajar siswa SMA Negeri 1
Tambang.

. Penelitian yang dilakukan oleh Muswita,Upik Yelianti dan Pinta Murni
(2021) dengan judul “Efektifitas Media Booklet Terhadap Pengetahuan
Jenis Tumbuhan Paku Pada Mahasiswa Program Studi Pendidikan
Biologi”. Jenis penelitian yang digunakan itu yakni jenis Quasi Eksperimen

Pretest-Posttest Control Group Design.
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Hasil penelitian menunjukkan Hasil nilai rata-rata N-Gain score untuk
kelas eksperimen adalah sebesar 69,79 termasuk dalam kategori Sedangkan
nilai rata-rata N-gain score pada kelas kontrol (tidak menggunakan media)
adalah sebesar 55,05%. Dari hasil ini dapat disimpulkan bahwa
penggunaan media booklet efektif dalam meningkatkan pengetahuan
mahasiswa Program Studi Pendidikan Biologi pada jenis tumbuhan paku
Penelitian yang dilakukan oleh Mazlin,Agil Al-Idrus,Mohammad Liwa
IThamdi,dan A.Wahab Jufri (2023) dengan judul “Model Problem Based
Learning Berbantuan Booklet Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa
Pada Mata Pelajaran Biologi Kelas X MA Darul Thsan Lelong”.
Pendekatan penelitiannya itu kuantitatif.Jenis penelitian yang digunakan
adalah quasi eksperimen.Hasil penelitian menunjukkan bahwa terdapat
peningkatan hasil belajar siswa setelah diterapkan proses pembelajaran
dengan menggunakan model Problem Based Learning berbantuan booklet.
Hal ini dibuktikan ‘dengan nilai rata-rata hasil belajar pretest kelas
eksperimen adalah 38.54 dan nilai hasil belajar setelah diberikan perlakuan
dengan model Problem Based Learning berbantuan booklet (post-test)
adalah sebesar 73.81

Tabel 2.1.

Persamaan dan Perbedaan Penelitian Terdahulu dengan Penelitian Sekarang

No | Nama,Tahun dan Judul Persamaan Perbedaan
1. | Farikhatun Nurul Afidah - Sama sama Penelitian Terdahulu :
(2022), Pengembangan mengembangkan |- Materi yang dibahas adalah
Booklet Digital Berbasis booklet digital materi Tumbuhan Paku

Potensi Lokal Di Kawasan (Pteridophyta)
Wisata Siti Sundari Pada - Model yang digunakan adalah
Materi Tumbuhan Paku Model Borg And Gall

(Pteridophyta) Untuk Siswa

Peneliti Mengkaji tentang
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Kelas X IPA SMAN Senduro
Lumajang

Potensi Lokal Di Kawasan
Wisata Siti Sundari

Penelitian sekarang :

- Materi yang dibahas adalah
materi virus

- Booklet dilengkapi crossword
puzzle

- Model pengembangan yang
digunakan adalah ADDIE
(Analysis, Design, Development,

- Implementation and Evaluation)

- Media crossword puzzle yang
digunakan dalam penelitian
sekarang ini dikemas dalam
bentuk digital sehingga lebih
interaktif

Nining Khoirunnisa, (2018),
Pengaruh Media Booklet
Terhadap Hasil Belajar
Biologi Kelas X Sub Konsep
Spermatophyta (Quasi
Eksperimen di SMA Negeri
4 Tangerang Selatan

Sama-sama
meneliti media
booklet

Penelitian Terdahulu :

- Jenis penelitian merupakan jenis
Quasi Eksperimen

- Peneliti lebih fokus kepada
pengaruh media booklet
terhadap hasil belajar biologi
siswa

- Materi yang dibahas adalah
materi Spermatophyta

Penelitian sekarang :

- Pada penelitian ini peneliti
mengembangkan booklet digital
yang dilengkapi dengan media
crossword puzzle dalam mata
pelajaran biologi

- Jenis penelitian merupakan jenis
R&D (Research &
Development) dengan Model
pengembangan yang digunakan
adalah ADDIE
(Analysis,Design, Development,|
mp Implementation and
Evaluation)

- Media pelengkap crossword
puzzle yang digunakan
dalam penelitian sekarang ini
dikemas dalam bentuk digital
sehingga lebih interaktif

Devrilla Safitri ,(2023),
Pengaruh Penggunaan Media

Sama-sama
meneliti media

Penelitian Terdahulu :
- Jenis penelitian merupakan jenis
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Booklet Terhadap Keaktifan
Belajar Para Siswa Pada
Materi Flora dan Fauna di
SMA Negeri 1 Tambang

booklet

Quasi Eksperimen

Peneliti lebih fokus kepada
pengaruh penggunaan media
booklet terhadap keaktifan
Belajar para siswa SMA Negeri
1 Tambang

Materi yang dibahas adalah
materi Flora dan Fauna

Penelitian sekarang :

Pada penelitian ini peneliti
mengembangkan booklet digital
yang dilengkapi dengan media
crossword puzzle dalam mata
pelajaran biologi.

Jenis penelitian merupakan jenis
R&D (Research &
Development) dengan Model
pengembangan yang digunakan
adalah ADDIE
(Analysis, Design, Development,1
mp Implementation and
Evaluation)

Media pelengkap crossword
puzzle yang digunakan dalam
penelitian sekarang ini dikemas
dalam bentuk digital sehingga
lebih interaktif

Muswita,Upik Yelianti dan
Pinta Murni,(2021),
Efektifitas Media Booklet
Terhadap Pengetahuan Jenis
Tumbuhan Paku Pada
Mahasiswa Program Studi
Pendidikan Biologi

Sama-sama
meneliti tentang
media booklet

Penelitian Terdahulu :

Jenis penelitian merupakan jenis
Quasi experimental design
(Pretest-Posttest Control Group
Design).

Peneliti Lebih fokus kepada
efektifitas media booklet
terhadap pengetahuan jenis
Tumbuhan paku pada
mahasiswa program studi
pendidikan biologi

Pokok materi yang dibahas
adalah yakni pada materi
tumbuhan paku

Penelitian sekarang :

Pada penelitian ini peneliti
mengembangkan booklet digital
yang dilengkapi dengan media
crossword puzzle dalam mata
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pelajaran biologi

Jenis penelitian merupakan jenis
R&D (Research &
Development) dengan Model
pengembangan yang digunakan
adalah ADDIE
(Analysis,Design, Development,]
mp Implementation and
Evaluation).

Pokok materi yang dibahas
adalah materi klasifikasi
makhluk hidup

Media pelengkap crossword
puzzle yang digunakan dalam
penelitian sekarang ini dikemas
dalam bentuk digital sehingga
lebih interaktif

Mazlin,Agil Al-
Idrus,Mohammad Liwa
Ilhamdi,dan A.Wahab Jufri
(2023) , “Model Problem
Based Learning Berbantuan
Booklet Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa Pada Mata Pelajaran
Biologi Kelas X MA Darul
Ihsan Lelong”.

Sama-sama
meneliti tentang
media booklet

Penelitian Terdahulu :

Jenis penelitian merupakan jenis
Quasi experimental design
(Pretest-Posttest Control Group
Design).

Penelitian ini lebih kepada
Model Problem Based Learning
Berbantuan Booklet Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar
Siswa Pada Mata Pelajaran
Biologi Kelas X MA Darul
Thsan Lelong

Penelitian sekarang :

Pada penelitian ini peneliti
mengembangkan booklet digital
yang dilengkapi dengan media
crossword puzzle dalam mata
pelajaran biologi

Jenis penelitian merupakan jenis
R&D (Research &
Development) dengan Model
pengembangan yang digunakan
adalah ADDIE
(Analysis,Design, Development,]
mp Implementation and
Evaluation).

Pokok materi yang dibahas
adalah materi virus

Media pelengkap crossword
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puzzle yang digunakan dalam
penelitian sekarang ini dikemas
dalam bentuk digital sehingga
lebih interaktif

Berdasarkan paparan pada tabel penelitian terdahulu, dapat penulis
simpulkan bahwa persamaan penelitian terdahulu dengan penelitian
sekarang itu yakni sama-sama meneliti media booklet digital hanya saja
yang menjadi pembeda daripada penelitian terdahulu pada penelitian
sekarang adalah media pelengkapnya yakni crossword puzzle itu disajikan
dalam bentuk digital dengan dilengkapi berbantuan aplikasi Eclipse
Crossword dan web educaplay.com sehinggga penyajian nya menjadi
lebih interaktif

B. Kajian Teori
1. Penelitian dan Pengembangan
a. Pengertian Penelitian dan Pengembangan

Penelitian secara etimologi| berasal dari kata “research” dalam
bahasa inggris, dimana ‘“re” bisa diartikan sebagai kembali.serta
“search” yakni mencari. Sehingga dapat didefinisikan bahwa penelitian
adalah proses penyelidikan dalam bidang ilmu pengetahuan
berdasarkan fakta-fakta secara sistematis. Sedangkan
kalimat“Development” sendiri berasal dari kata bahasa inggris yakni *
develop” yang artinya pengembangan. Sehingga bisa diartikan bahwa

penelitian dan pengembangan adalah proses penyelidikan dalam

bidang ilmu pengetahuan berdasarkan fakta-fakta maupun prinsip-
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prinsip yang dikembangkan.?®

R&D adalah metode penelitian yang digunakan untuk
menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut.
26

Pengembangan ini termasuk jenis peneltian yang lebih mudah kita
kenal dengan “ Research and Development (R&D). Penelitian-
penelitian yang bukan R&D tidaklah menghasilkan objek,sedangkan
penelitian dan pengembangan mempunyai pengertian yang tertuju pada
suatu proses untuk menghasilkan objek yang dapat dilihat maupun
diraba.

Penelitian dan pengembangan khususnya dalam bidang pendidikan,
tidak hanya model pengembangan Borg and Gall yang biasa digunakan.
namun pengembangan memiliki beberapa model yang lain diantara nya:

Model pengembangan Dick & Carrey,Model pengembangan
Kemp,Model pengembangan ASSURE,Model pengembangan ADDIE
dan masih banyak yang lainnya Peneliti memilih salah satu model yang
digunakan untuk rancangan pembelajaran yakni model ADDIE

b. Model Pengembangan ADDIE
ADDIE adalah model pengembangan yang identik dengan
pengembangan sistem pembelajaran. Proses pengembangan nya

berurutan namun interaktif. Yaitu hasil evaluasi setiap tahap dapat

25 Devi Nurnadzifah Febrianti. “Pengembangan Bahan Ajar Booklet Pada Materi Struktur dan
Fungsi Sel Kelas XI IPA Di MAN 3 Jember Tahun Pelajaran 2021/2022”,(Skripsi Universitas
Islam Negeri Kiai Haji Achmad Siddiq Jember,2022),13-14

26 Sugiyono. Metode Penelitian Pendidikan (Kuantitatif,Kualitatif, Kombinasi, R&D dan
Penelitian Pendidikan). Bandung. Alfabeta.2019
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digunakan untuk pengembangan ke tahap berikutnya.?’ Artinya, hasil
akhir dari suatu tahap merupakan produk awal bagi tahap selanjutnya.
Proses siklus yang dilakukan berkembang dari waktu ke waktu dan
berkesinambungan dari seluruh perencanaan pembelajaran dan proses

implementasi nya.

Gambar 2.1. Bagan ADDIE

Terdapat lima tahapan dalam melaksanakan perkembangan dari
model ADDIE, yaitu :
1. Analysis (Analisis)

Dalam hal ini melakukan analisis kebutuhan, mengidentifikasi
masalah dan melakukan analisis tugas.?® Pada tahap ini juga berkaitan
dengan situasi kerja dan lingkungan sehingga dapat ditemukan produk
apa yang perlu dikembangkan.

2. Design (Perancangan)
Tahap design adalah kegiatan perancangan produk sesuai dengan

yang dibutuhkan.

27 Amir Hamzah,. Metode Penelitian & Pengembangan (Research and Development) Uji Produk
Kuantitatif, Kualitatif Proses dan Hasil.. Batu ,Literasi Nusantara. 2020,33
B Amir,“Metode Penelitian & Pengembangan (R&D)”,33
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3. Development (Pengembangan)

Pengembangan adalah proses mewujudkan desain menjadi kenyataan,
misalkan dalam desain diperlukan software berupa media pembelajaran,
maka multimedia tersebut harus dikembangkan.*

4. Implementation (Implementasi)

Implementasi adalah wujud nyata untuk menerapkan sistem
pembelajaran yang dibuat. Tujuan utama dalam langkah implementasi
antara lain :

a. Membimbing siswa untuk mencapai kompetensi
b. Menjamin terjadinya pemecahan masalah untuk mengatasi
kesenjangan hasil belajar yang dihadapi oleh siswa dalam proses
pembelajaran
c. Memastikan bahwa pada akhir pembelajaran, kemampuan siswa bisa
meningkat.*
5. Evaluation (Evaluasi)

Evaluasi adalah. suatu proses melihat apakah sistem pembelajaran

yang dikembangkan tersebut sudah berhasil atau tidak. Tahap evaluasi

ini bertujuan untuk menilai kualitas produk dan proses pengajaran,

baik sebelum maupun

29 Amir, Metode Penelitian & Pengembangan (R&D)”,34
30 Amir,“Metode Penelitan & Pengembangan (R&D)”,34



27

Booklet Digital

Booklet digital adalah bentuk penyajian informasi yang yang
disajikan dalam bentuk digital yang di dalamnya mencakup animasi,
suara, dan navigasi yang membuat pengguna lebih banyak berinteraksi

dengan program.’!

Gambar 2.2 Booklet Digital
Sumber : https://www. Istflip.com/digital-booklet-maker.html

a. Fungsi booklet

Adapun fungsi booklet diantaranya sebagai berikut :

1.

2.

Menimbulkan minat bagi pembaca

Membantu mengatasi banyak hambatan

Merangsang sasaran pembaca untuk meneruskan pesan-pesan yang
diterima oleh orang lain

Mempermudah penemuan informasi oleh pembaca

Mendorong keinginan pembaca untuk mengetahui lalu memahami
Membantu memperjelas pengertian yang diperoleh’?

Kelebihan dan kekurangan booklet

31 Rebecha Prananta dan Nurul Qomariah Laili Safitri, “Tahapan Pembuatan E-Booklet Sebagai
Media Informasi Objek Wisata Kedung Kandang di Desa Wisata Nglanggeran,” E-Sospol, 9.4
(2023), 393 <https://doi.org/10.19184/e-sospol.v9i4.36929>.

32 Rebecha Prananta, “Tahapan Pembuatan E-Booklet Sebagai Media Informasi Objek Wisata
Kedung Kandang di Desa Wisata Nglanggeran,”,397
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Adapun kelebihan dan kekurangan booklet adalah sebagai berikut:
a) Kelebihan
1) Dapat digunakan sebagai media belajar mandiri
2) Dapat dipelajari isinya dengan mudah
3) Dapat dijadikan informasi bagi keluarga dan teman
4) Mudah dibuat, diperbanyak, diperbaiki dan disesuaikan
5) Mengurangi kebutuhan mencatat.
6) Tahan lama
7) Memiliki daya tampung lebih luas
8) Dapat diarahkan pada segmen tertentu.*’
b) Kekurangan
kekurangan dari booklet, yaitu:
1) Mencetak gambar atau foto berwarna biasanya memerlukan
biaya yang mahal
2) Sukar menampilkan gerak di halaman media cetak®*
3) Hanya bisa diakses atau digunakan apabila memiliki kuota
internet’
3. Crossword Puzzle
a. Pengertian Crossword Puzzle

Definisi Crossword Puzzle (teka-teki silang) Dalam Kamus Besar

33 Suhaibatul Islamiyah. “Pengembangan Media Boooklet Digital Pada Materi Bryophyta Untuk
Siswa Kelas X di MA Manbaul Ulum Tangsil Wetan Kecamatan Wonosari Kabupaten Bondowoso
Tahun Pelajaran 2020/2021”. (Skripsi Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad Sidddq
Jember,2022),26

34 Suhaibatul Islamiyah. “Pengembangan Media Boooklet Digital Pada Materi Bryophyta”.27

35 Dian Tka Wahyuni, “Pengembangan Media Pembelajaran E-Booklet Materi Sistem Pertahanan
Tubuh Manusia Untuk Kelas XI IPS di SMA Bima Ambulu Jember Tahun Pelajaran 2022/2023 .
(Skripsi Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad Siddiq Jember,2023),42
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Bahasa Inggris-Indonesia yaitu berasal dari dua kata, Cross adalah

persilangan,kemudian Word adalah kata dan Puzzle adalah teka-teki.
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Gambar 2.3. Crossword Puzzle
Sumber : https://crosswordlabs.com

Dalam bahasa Indonesia,Crossword Puzzle adalah teka teki silang. ¢

Crossword puzzle menurut Mursilah (2017) adalah sebuah
tebak kata (teka-teki kata) di dalam kotak hitam dan putih yang berbentuk
persegi yang tujuan nya untuk menulis satu huruf di setiap persegi putih
untuk merangkai kata-kata dengan diberikan ‘petunjuk pertanyaan.’’
Sedangkan teka-teki silang menurut Khalilullah (2012) merupakan sebuah
permainan dengan mengisi ruang-ruang kosong yang berbentuk kotak
menggunakan huruf-huruf sehingga terbentuk sebuah kalimat yang sesuai

dengan petunjuk yang ada di teka-teki silang itu.®

36 Lyya Cabana, “Peningkatan penguasaan kosakata melalui crossword puzzie pada peserta didik
kelas VII C SMP Negeri 3 Demak Semester Genap Tahun Pelajaran 2019/2020”. Jurnal Orbith
16.3.(2020). http://dx.doi.org/10.32497/orbith.v16i3.2565

87 Mursilah, “Penerapan Metode Pembelajaran Crossword Puzzle Nurul Huda Sukaraja Mursilah
STKIP Nurul Huda Sukaraja Oku Timur Sumatera Selatan,” Jurnal llmiah Pendidikan Dan
Ekonomi, 1.1 (2017), 37-47.https://doi.org/10.30599/utility.v1il.61

38 M.Khalilullah,S.Ag,MA, “Permainan Teka-Teki Silang Sebagai Media dalam Pembelajaran
Bahasa Arab (Mufradat),” Jurnal pemikiran Islam, 37.1 (2012), 15-26 http://ejournal.uin-
suska.ac.id/index.php/Anida/article/viewFile/309/292
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Berdasarkan beberapa pendapat di atas dapat disimpulkan
bahwa crossword puzzle adalah permainan menebak kata yang
berada di dalam kotak putih yang secara mendatar dan menurun
sesuai dengan petunjuk yang disediakan.. Tujuan dari permainan
teka-teki silang ini sendiri adalah untuk menghilangkan kebosanan
dalam pembelajaran dan menciptakan suasana belajar mengajar yang
aktif dan menyenangkan karena kesannya yang santai namun tetap
terfokus kepada materi.*’

b. Langkah-Langkah Pembelajaran Menggunakan Crossword

Puzzle
Adapun langkah-langkah pembelajaran menggunakan crossword

puzzle sebagai berikut :

1) Tulislah kata-kata kunci,terminologi atau nama-nama yang
berhubungan dengan materi pembelajaran yang telah diberikan

2) Buatlah kisi-kisi yang dapat diisi dengan kata-kata yang telah
dipilih (seperti dalam teka teki silang). Hitamkan bagian yang
tidak diperlukan

3) Buat pertanyaan yang jawabannya adalah kata-kata yang telah
dibuat atau bisa juga dengan cara hanya membuat pertanyaan-
pertanyaan yang mengarah kepada kata-kata tersebut.

4) Membagikan teka teki ini kepada siswa.

39 Retno Kurniasih dan Isroah, “Pengembangan Media Pembelajaran Crossword Puzzle berbasis
Android pada Mata Pelajaran Dasar Perbankan untuk Kelas X Akuntansi Smk Ypkk 1 Sleman
Tahun Ajaran 2017/2018,” Jurnal Pendidikan Akuntansi, 151.2 (2018), 10-17.
https://journal.student.uny.ac.id/ojs/index.php
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5) Beri deadline / batas waktu pengerjaan*’
6) Setelah waktu yang diberikan habis,setiap  kelompok
mengunpulkan lembar jawaban crossword puzzle.
7) Mengoreksi bersama dari lembar jawaban crossword puzzle yang
telah dikumpulkan*!
8) Beri reward kepada kelompok ataupun individu yang
mengerjakan paling cepat dan benar.*?
¢. Manfaat Menggunakan Crossword Puzzle
1) Dapat mengasah daya ingat
Apabila siswa diberi pertanyaan dalam bentuk teka-
teki,siswa akan menyisir semua pengalaman-pengalamannya
hingga waktu itu. Selanjutnya si anak itu akan memilah dan
meilih semua pengalamannya yang sekiranya cocok untuk
menjawab teka teki yang ada.
2) Belajar klasifikasi
Hanya jenis teka teki yang meminta jawaban terkait
golongan = yang diminta. Semisal seperti  golongan
hewan,tumbuhan,dll. Ketika siswa disodori teka teki

tersebut,maka seorang siswa tersebut juga mendapatkan

40 Heny Apriani Putri. “Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Crossword Puzzle dan
Spelling Puzzle Terhadap Hasil Belajar Siswa Mata Pelajaran Ekonomi Kelas XI MA Nurul Iman
Kota Jambi.”. (Skripsi Universitas Jambi,2020),53

41 Belgis Aulia Az-Zahra. “Implementasi StrategiPembelajaran Crossword Puzzle Pada Mata
Pelajaran Pendidikan Agama Islam Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas IX Di SMPN
1 Ambulu .”. (Skripsi Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad Siddiq Jember,2023),24

42 Murni dan Vinny. Aryesha, “Pembelajaran Pai Dengan Menggunakan Strategi Teka-Teki
Silang,” Bina Gogik, 8.2 (2021), 209-22 .https://doi.org/10.61290/pgsd.v8i2.335
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kesempatan untuk berkompetisi atau beradu pengetahuan dengan
lawan mainnya.
3) Menghibur
Ketika siswa sedang di beri teka teki untuk dijawab,secara
tidak langsung ia akan melupakan ingatan-ingatan tertentu.
Misalnya jika siswa itu sedang cemas, maka kecemasan itu aka
tergantikan dengan kesibukannya mencari jawaban dari teka teki
yang ada
4) Merangsang Kreativitas
Secara tidak langsung siswa juga akan dibantu teka-teki
untuk menyalurkan potensi-potensi kreatfitas yang dimilkinya.di
dalam mempertahankan jawaban misalnya,siswa akan belajar
beragumentasi,memilih bahasa yang mudah dipahami oleh orang
lain dan mencari cara-cara alternatif untuk menjawab.*
d. Fungsi Media Crossword Puzzle
Fungsi dari media crossword puzzle yaitu membangunkan
saraf-saraf “otak yang memberi efek menyegarkan ingatan
sehingga fungsi kerja otak kembali optimal dikarenakan otak

dibiasakan untuk terus belajar dengan santai.**

43 Heny. “Pengaruh Penggunaan Media.”,54-55

44 Mardhatillah, dan Henra Saputra Tanjung, “Pengaruh Penerapan Metode Crossword Puzzel
Terhadap Keterampilan Sosial Pada Materi Keragaman Suku Bangsa dan Budaya Di Indonesia
Siswa Kelas V Sd Negeri Suak Pandan,” Jurnal Bina Gogik, 5.2 (2018), 73-
87.https://garuda.kemdikbud.go.id/documents/detail/1277634
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e. Kelebihan Crossword Puzzle

Kelebihan media crossword puzzle antara lain :

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

Siswa lebih mudah wuntuk diajak selalu aktif dalam
mengkoordinasikan keterampilan tangan,mata dan kecepatan
berpikir secara bersamaan

Crossword puzzle (teka-teki silang) sangat bermanfaat untuk
mnegasah otak,melatih koordinasi mata,tangan,nalar,dan
kesabaran sehingga akan memudahkan proses penyaluran
pengetahuan kepada siswa

Crossword puzzle dapat memudahkan siswa dalam
mengingat materi pelajaran yang disampaikan oleh guru.
Crossword puzzle mampu meningkatkan kemampuan
berpikir untuk membuat siswa belajar konsentrasi / fokus
Crossword puzzle mampu menghilangkan rasa bosan
dikarenakan merea harus berpikir tentang jawaban sampai
selesai.

Crossword Puzzle dapat melatih logika.*’

Dapat Menumbuhkan siswa untuk lebih aktif dalam belajar
Mampu membangun rasa tanggung jawab serta disiplin siswa

Hasil belajar lebih melekat sesuai dengan minat belajar®®

45 Rosyidah L.. “Pengaruh Penggunaan Metode Crossword Puzzle Terhadap Minat dalam
Pembelajaran IPS Kelas V di MIN Sucenjurutenga Bayan Purworejo”,(Skripsi Universitas Islam
Sunan Kalijaga Yogyakarta,2020),15-16

46 Haninatul Inayah. “Implementasi Metode Crossword Puzzle Pada Mata Pelajaran Pendidikan
Agama Islam Untuk Mengatasi Kejenuhan Belajar Siswa Kelas VIII E di SMPN 11 Jember ..
(Skripsi Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad Siddiq Jember,2023),25
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f. Kekurangan Crossword Puzzle
Media crossword puzzle memiliki beberapa kelebihan, di sisi
lain ada beberapa kekurangan dalam penggunaan media
crossword puzzle di dalam proses pembelajaran,antara lain :
1) Menimbulkan sedikit kesulitan bagi siswa yang memiliki
kemampuan rendah
2) Partisipasi siswa dalam mata pelajaran kurang maksimal®’
3) Penggunaan waktu yang cukup banyak*®
4) Apabila terjadi kesalahan pengisian jawaban pada salah satu
kotak jawaban,maka pada kotak berikutnya yang berada di
dekat kotak tersebut (yang bersambung dengan kotak
tersebut) menjadi salah juga sehingga menimbulkan kesulitan
untuk mengisi jawaban pada kotak jawaban yang lain.*’
4. Materi Virus
a. Pengertian dan sejarah virus
Istilah virus berasal dari bahasa latin yang berarti racun. virus
ditemukan pertama kali oleh ilmuwan jerman, yakni Adolf Mayer
pada tahun 1883 ketika sedang meneliti penyebab penyakit mosaik
pada tanaman tembakau
Pada tahun 1982,seorang ilmuwan rusia bernama Dmitri

Ivanovsky melakukan percobaan menyaring getah tanaman

47 Belgis, “Implementasi Strategi Pembelajaran ”,54-55.

48 Inayah. “Implementasi Metode Crossword Puzzle "26

4% Dani Pranata. “Penetapan Strategi Pembelajaran Crossword Puzzle dalam Meningkatkan Hasil
Belajar Sejarah Kebudayaan Islam Peserta Didik Kelas V MI Al-Muhajirin Panjang Bandar
Lampung.”. (Skripsi Universitas Islam Negeri Raden Intan Lampung,2018),38
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tembakau yang berpenyakit lalu hasil saringannya ditularkan pada
tanaman yang sehat. Ternyata ,filtrat masih menimbulkan penyakit
mosaik pada tembakau sehat. Ivanovsky menyimpulkan bahwa
penyakit tersebut disebabkan oleh bakteri patogenik yang sangat
kecil yang dapat melewati saringan (Filterable virus)®°
b. Ciri-Ciri Virus
Ciri-ciri virus yaitu :
1. Dalam tubuh virus terkandung salah satu asam nukleat, DNA
atau RNA saja
2. Dapat dikristalkan (sebagai benda tak hidup) dan dapat dicairkan
kembali
3. Virus memilki ukuran tubuh yang sangat kecil antara 20-300 nm
4. Virus tidak memiliki kemampuan untuk memperbanyak diri di
luar sel-sel hidup, dapat dikatakan virus adalah makhluk hidup
yang memanfaatkan sel-sel hidup untuk memperbanyak diri®!
c. Struktur tubuh virus
Struktur tubuh virus berbeda dengan sel organisme hidup. Tubuh
virus bukan merupakan suatu sel (biasa disebut aseluler) karena

tidak memiliki dinding sel,membran sel,sitoplasma, dan organel sel

lainnya.

50 Irnaningtyas dan Sylva Sagita, “ IPA Biologi Untuk SMA/MA Kelas X Kurikulum Merdeka”,
Jakarta,Erlangga. 2021,39

51 Ari Sulistyorini, “Biologi Iuntuk Sekolah Menengah Atas / Madrasah Aliyah Kelas X" Pusat
Perbukuan Departemen Pendidikan Nasional ,2009,51
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Virus bakteriofag yang berbentuk T (Fag T) misalnya, memiliki

bagian-bagian tubuh yang terdiri dari kepala,leher dan ekor.>?
(e
Kapsid

Litue

Selubung ekor

2 Serabul ekor
Lempeng dasar

v

Jarum penusuk

Gambar 2.4 Struktur tubuh virus
Sumber : https://roboruangguru.com/question

1) Kapsid
Bagian kepala terbungkus oleh suatu selubung dari protein yang
disebut kapsid. Kapsid sendiri mempunyai fungsi sebagai pemberi
bentuk pada virus, dan juga berfungsi sebagai pelindung bagian
dalam tubuh virus
2) Asam Nukleat
Virus hanya mengandung satu jenis asam nukleat, yaitu DNA
saja atau bahkan RNA saja. DNA atau RNA pada virus adalah
penyusun genom (kumpulan gen) yang memiliki fungsi sebagai
pembawa informasi genetik pada saat melakukan repilkasi

(penggandaan)

52 Irnaningtyas, “ IPA Biologi Untuk SMA/MA Kelas X Kurikulum Merdeka”, 84
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d. Cara hidup dan Reproduksi virus

1)

2)

Cara hidup Virus

Virus hanya dapat hidup di dalam sel hidup organisme
tertentu yang cocok sehingga disebut parasit intraseluler obligat.
Sel hidup yang ditumpangi oleh virus disebut sel inang.

Tempat hidupnya di dalam jaringan tubuh organisme lain
(tubuh manusia, hewan, tumbuh-tumbuhan). Jadi, virus hanya
dapat hidup secara parasit pada sel organisme lain.

Reproduksi virus

Virus  berkembang  biak  dengan cara  replikasi
(memperbanyak diri) di dalam sel inang karena energi dan
bahan untuk sintesis protein virus berasal dari sel inang.

Ciri yang menunjukkan virus dapat bereproduksi adalah jika
berinteraksi dengan sel inang, virion akan pecah dan terbentuk
partikel-partikel turunan virus.

Reproduksi virus terdiri dari lima tahap, yakni tahap
adsorpsi,tahap  penetrasi,tahap  sintesis  (eklifase),tahap
pematangan, dan tahap lisis.

Berdasarkan tahapan tersebut, siklus hidup virus dapat

dibedakan lagi menjadi siklus litik dan siklus lisogenik
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1) Reproduksi virus siklus litik
(a) Tahap Adsorpsi

Pada fase ini, ujung ekor Bakteriofag menempel atau
melekat pada bagian tertentu dari dinding sel bakteri
yang masih dalam keadaan normal. Daerah itu disebut
daerah reseptor (receptor site atau receptor spot).>>

(b) Tahap Penetrasi

Pada tahap penetrasi, selubung ekor berkontraksi
untuk membuat lubang yang menembus dinding dan
membran sel inang. Selanjutnya, virus menginjeksikan
materi genetiknya ke dalam sel inang sehingga kapsid
virus menjadi kosong (mati).

(c) Tahap Sintesis (eklifase)

Virus tidak dapat melakukan sintesis sendiri, tetapi
virus-akan melakukan sintesis dengan menggunakan sel
inangnya.Pada fase ini, DNA sel inang dihidrolisis dan
dikendalikan oleh materi genetik virus untuk membuat
asam nukleat (salinan genom) dan protein komponen
virus.

(d) Tahap pematangan
Pada tahap ini, kapsid virus yang masih terpisah-

pisah antara kepala, ekor, dan serabut ekor akan

53 Sri Widayati,Siti Nur Rochmah, dan Zubedi, “Biologi Kelas X SMA/ MA”, Pusat Perbukuan
Departemen Pendidikan Nasional 2009,24
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mengalami proses perakitan menjadi kapsid yang utuh.

Proses ini bisa menghasilkan virus sebanyak 100-200

buah.>*
n Foun Adearpu
¥
Pa il s F iR P 1]

3 i, S, |

5:4‘ l] Fapg Lipm 5 _-_'_\_\_.:} i)
{ (_/ \ k
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£ Fase Prerpkinin D P Sinteds

Gambar 2.5. Reproduksi fag melalui siklus litik
(e) Tahap Lisis
Setelah terbentuk virion-virion baru, virus menghasilkan
lisozim,yakni enzim perusak dinding sel inang. Setelah
dinding sel pecah, maka virus-virus baru itu keluar dari sel
dan akan menyerang sel inang lainnya.>>
2) Reproduksi virus siklus lisogenik
a) Fase Adsorpsi
Pada fase adsorpsi, peristiwa yang terjadi sama
halnya dengan yang terjadi pada fase litik yakni
Bakteriofag menempel atau melekat pada bagian tertentu
dari dinding sel bakteri yang masih dalam keadaan

normal.

54 Ari Sulistyorini, “Biologi luntuk Sekolah Menengah Atas / Madrasah Aliyah Kelas X”. 54
55 Irnaningtyas, “ IPA Biologi Untuk SMA/MA Kelas X Kurikulum Merdeka”, 91
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b) Fase Penetrasi
Pada fase penterasi, fag melepas materi genetiknya
sehingga dinding sel bakteri berlubang.
¢) Fase Penggabungan
Pada fase penggabungan, DNA virus bergabung
dengan DNA bakteri membentuk profag.
d) Fase Replikasi
Ketika profag akan bereplikasi, DNA bakteri yang
bergabung juga akan ikut bereplikasi.*®
e) Peranan Virus dalam kehidupan sehari-hari
Secara umum, virus bersifat merugikan karena jenis-
jenis virus yang berbeda menginfeksi dan menyebabkan
berbagai penyakit pada tumbuhan, hewan, dan manusia.
namun tidak berarti bahwa virus hanya memiliki peran
yang - merugikan,  beberapa = jenis virus  dapat
dimanfaatkan untuk meningkatkan kesejahteraan hidup
manusia.”’
1) Peranan virus yang menguntungkan
a) Untuk terapi gen
Digunakan dalam  teknologi rekayasa
genetika  (manipulasi  informasi  genetik),

misalnya itu terapi gen. Terapi gen adalah upaya

56 Drs. Mades.Fifendy, M.Biomed,” Mikrobiologi”, Depok, Penerbit Kencana,2017. Hal 44-45
57 Moch. Anshori, Biologi 1: untuk Sekolah Menengah Atas (SMA) - Madrasah Aliah (MA),
Journal of Chemical Information and Modeling, 2009,37
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perbaikan informasi genetik dengan memperbaiki
susunan basa nitrogen pada untaian DNA di
dalam gen.®
b) Produksi virus
Vaksin merupakan patogen yang telah
dilemahkan sehingga tidak berbahaya jika
menyerang manusia. Ada beberapa virus yang
dimanfaatkan untuk memproduksi vaksin. Jika telah
diberi  vaksin, tubuh manusia akan dapat
memproduksi antibodi sehingga jika sewaktu-waktu
terserang patogen yang sebenarnya
¢) Melemahkan bakteri
Virus yang menyerang bakteri patogen
merupakan virus yang menguntungkan. Jika DNA
virus lisogenik menginfeksi DNA bakteri patogen,
bakteri tersebut menjadi melemah  atau tidak
berbahaya

d) Memberantas hama®

Virus dapat digunakan untuk memberantas

serangan hama di bidang pertanian. Bacoluvirus

58 Irnaningtyas, “ IPA Biologi Untuk SMA/MA Kelas X Kurikulum Merdeka”, 97
59 Ari Sulistyorini, “Biologi luntuk Sekolah Menengah Atas / Madrasah Aliyah Kelas X”. 57
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digunakan sebagai insektisida yang tidak mencemari
lingkungan. %
2. Peranan virus yang merugikan
Virus dapat menyebabkan beberapa penyakit pada tubuh
manusia. Serangan virus ini dapat merugikan manusia.
Beberapa penyakit yang disebabkan oleh virus adalah
influenza, pilek, cacar, polio, herpes, rabies,gondongan,dll
a) Influenza
Influenza adalah penyakit yang menyerang saluran
pernafasan dan mudah menular dari orang ke orang saat
penderita tersebut batuk,bersin ataupun melalui kontak
tangan yang terkontaminasi
b) Hepatitis
Hepatitis adalah penyakit gangguan fungsi hati dan
saluran - empedu 'yang dapat menyebabkan kematian.
Biasanya, penyakit yang disebabkan oleh virus dapat
ditularkan melalui udara, jarum suntik, makanan dan
minuman, serta transfusi darah.!
c) Polio
Virus polio sering menyerang anak-anak. Gejala yang

ditimbulkan adalah demam tinggi, mengantuk, tenggorokan

80 Trnaningtyas, “ IPA Biologi Untuk SMA/MA Kelas X Kurikulum Merdeka”, 97
81 Irnaningtyas, “ IPA Biologi Untuk SMA/MA Kelas X Kurikulum Merdeka”, 99
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sakit, mual, muntah, sakit kepala, serta tulang belakang dan
tulang leher terasa kaku.
3. Virus yang merugikan bagi hewan
a. Rabies
Rabies adalah infeksi akut pada susunan saraf pusat.
Penyakit ini disebabkan oleh Rhabdovirus yang dapat menular
ke manusia melalui gigitan atau air liur hewan penderita.
Misalnya anjing,serigala,rubah,tikus,kucing,dll.
b. PMK (Penyakit mulut dan kuku)

Penyakit mulut dan kuku adalah penyakit yang sangat
menular pada hewan ternak sapi,domba,kambing dan
hewan berkuku belah,seperti gajah. Penyakit ini disebabkan
oleh Apthovirus dari Famili Picornaviridae.

c. Tetelo

NCD (New' Castle Desease) atau yang biasa disebut
tetelo (parrot fever) adalah penyakit yang terjadi pada
unggas (misalnya ayam). Penyakit ini disebabkan oleh virus
NCD (New Castle Desease) dan bersifat mudah menular.
Penyakit tetelo ini juga dapat menyebabkan kematian pada

hewan ternak.%?

82 Trnaningtyas, “ IPA Biologi Untuk SMA/MA Kelas X Kurikulum Merdeka”, 103
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4. Virus yang merugikan bagi tumbuhan
a) TLYCV
TLYCV (tomatto yellow leaf curl virus ) adalah
virus yang menyebabkan daun tumbuhan tomat
berwarna kuning dan menggulung dan dampak yang
ditimbulkan itu yakni hasil panen bisa turun dari
penyebab penyakit ini.
b) Tungro
Virus tungro berasal dari Famili Caulimorviridae.
Virus ini menyerang batang dan akar padi, sehingga
tumbuhan padi menjadi kerdil (pertumbuhan yang tidak
normal).
c) Mosaik
Virus ini menyebabkan penyakit mosaik pada daun
tembakau.Gejala ‘yang 'dtimbulkan 'adalah timbulnya
bercak-bercak berwarna kuning pada daun tembakau,
sehingga menghambat pertumbuhan daun tembakau.
Penyebaran virus ini ditularkan melalui perantara

serangga®

63 Trnaningtyas, “ IPA Biologi Untuk SMA/MA Kelas X Kurikulum Merdeka”, 104



BAB III
METODE PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

A. Model Penelitian dan Pengembangan

Penelitian dan pengembangan adalah metode penelitian yang digunakan
untuk menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan produk
tersebut.®*Jenis penelitan yang akan digunakan dalam menyusun booklet digital
dalam penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan (Research and
Development)..

Model penelitian yang digunakan dalam penelitian ini yaitu menggunakan
model pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahap yakni : Analysis
(analisis),Design  (perancangan  produk),Development (pengembangan),
Implementation (implementasi), dan Evaluation (evaluasi). Alasan pemilihan
model ini dikarenakan model ini dapat beradaptasi dengan sangat baik dalam
berbagai kondisi serta adanya revisi / evaluasi di setiap tahapannya.®> Juga
proses pengembangan nya berurutan namun interaktif, yakni hasil evaluasi
pada setiap tahapannya itu dapat digunakan untuk pengembangan selanjutnya.

B. Prosedur Penelitian dan Pengembangan
Prosedur Penelitian Pengembangan Menjelaskan tentang tahapan-tahapan

yang akan dilalui oleh peneliti dalam menghasilkan suatu produk. Prosedur

64 Sugiyono. Metode Penelitian Pendidikan (Kuantitatif,Kualitatif,Kombinasi, R&D dan
Penelitian Pendidikan)” Bandung. Alfabeta.2019

65 Meilani Safitri dan M. Ridwan Aziz, “4DDIE, sebuah model untuk pengembangan multimedia
learning,” Jurnal Pendidikan Dasar, 3.2 (2022), 50-58
http://jurnal.umpwr.ac.id/index.php/jpd/article/view/2237
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yang digunakan untuk pengembangan booklet digital dilengkap crossword
puzzle ini adalah prosedur dari desain penelitian pengembangan ADDIE.

Pada penelitian ini, peneliti menggunakan model ADDIE yang terdiri dari
5 tahapan. Adapun tahapan-tahapan nya adalah sebagai berikut :
1. Analysis (Analisis)

Tahap Analysis (analisis) ini bertujuan untuk menganalisis terkait
permasalahan dan kondisi lingkungan yang ada dalam pembelajaran
biologi. Hal-hal yang dilakukan peneliti pada tahap analisis ini adalah
sebagai berikut :

a. Analisis kinerja
Analisis kinerja dilakukan untuk mengetahui permasalahan yang
ada di sekolah yang berhubungan dengan sumber belajar yang
digunakan pada sekolah tersebut. analisis ini dilakukan dengan cara
observasi dan wawancara kepada guru biologi dan siswa. Hasil dari
analisis kinerja ini diperoleh bahwa sumber belajar yang digunakan
siswa ialah berupa buku paket dan LKS. Selain dari buku paket dan

LKS tidak ada lagi sumber belajar yang digunakan oleh siswa, dari

segi tulisan tidak berwarna sehingga menjadi tidak menarik untuk

siswa. Untuk sumber belajar yang digunakan masih minim tersedia di

perpustakaan hanya terdapat buku paket dan LKS saja sehingga

kesulitan memberikan contoh gambar yang ingin dijelaskan seperti
contoh materi virus. Guru kesulitan dalam menjelaskan materi virus

dikarenakan hanya dengan fasilitas yang ada mengamati virus yang di
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penjelasan buku paket dan LKS saja. Jika tidak ada yang lainnya, maka
guru menyuruh siswa untuk mencari di internet. Hasil wawancara
dengan siswa SMAN Rambipuji juga didapatkan masukan berupa
tambahkan permainan seperti crossword puzzle. permainan crossword
puzzle ini bagus dan mengasah otak juga melatih kefokusan kita ketika
mengisi jawaban dari beberapa pertanyaan yang ada pada soal yang

mendatar maupun menurun.

. Analisis Kebutuhan

Analisis kebutuhan dilakukan dengan tujuan untuk mengetahui
kebuuhan siswa mengenai sumber belajar yang digunakan di sekolah.
Analisis ebutuhan dilakukan dengan cara menyebar angket kepada
siswa SMAN Rambipuji terkait kebutuhan sumber pada pembelajaran
biologi. dihasilkan 89,7 % siswa antusias mengikuti pembelajaran
biologi, 66,7 % siswa mengalami kesulitan dalam mempelajari materi
virus. Berkaitan dengan media yang digunakan oleh guru, 77.4 %
siswa menyatakan bahwa media yang digunakan guru itu buku
paket/LKS. 67,2 % siswa kurang membaca referensi biologi yang lain
selain buku paket. Selama ini, booklet digital masih belum ada dan
masih elum pernah diembangkan di sekolah tersebut kareana berbagai
keterbatasan di sekolah.

Analisis kurikulum
Analisis  kurikulum ini dilakukan berdasarkan karakteristik

kurikulum yang sedang digunakan di sekolah tersebut. Hasil dari



48

analisis kurikulum tersebut dihasilkan bahwa kurikulum yang

digunakan di SMAN Rambipuji yakni kurikulum merdeka

Virus | Pada akhir Fase E, Peserta didik 10.1 Peserta didik mampu
memiliki kemampuan menciptakan mengidentifikasi ciri-cri dan
solusi atas permasalahan- struktur tubuh virus
permasalahan berdasarkan isu lokal, | 10.2 Peserta didik mampu
nasional atau global terkait menganalisis proses
pemahaman keanekaragaman reproduksi virus baik secara
makhluk hidup dan peranannya, virus | litik maupun lisogenik
dan peranannya, inovasi teknologi 10.3. Peserta didik mampu
biologi, komponen ekosistem dan menyebutkan Peranan Virus
interaksi antar komponen serta yang menguntungkandan
perubahan lingkungan merugikan

d. Analisis Gaya Belajar
Prosedur ini memiliki tujuan mengidentifikasi dan menganalisis
gaya belajar. Pada prosedur ini melakukan analisis gaya belajar
terhadap 35 siswa kelas X.5 dengan tujuan untuk mengetahui cara
belajar siswa dalam pembelajaran .dari hasil angket analisis gaya
belajar yang disebarkan dihasilkan bahwa siswa kelas X.5 SMAN

Rambipuji memiliki tipe belajar siswa yakni visual dengan presentase

60,4%

2. Design (Perancangan)

Pada tahap yang kedua ini yakni merancang produk booklet digital
yang dilengkapi dengan crossword puzzle. Pada tahap desain dilakukan
untuk membuat rancangan dan materi,desain,serta instrument-instrumen
yang akan digunakan dalam tahap pengembangan. Desain booklet digital
ini dibuat dengan bantuan aplikasi canva yang kemudian nanti nya

diimport ke web Visual paradigm.com. Pada tahap desain ini, materi yang
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diambil itu disesuaikan hasil analisis,kemudian membuat desain dari

booklet yang menarik namun disesuaikan dengan isi materi yang diambil.

Lalu langkah selanjutnya membuat instrumen yang akan digunakan untuk

validasi.

Development (Pengembangan)

Pada tahap ketiga ini yaitu mengembangkan media pembelajaran
berdasarkan rancangan yang telah dibuat pada tahap desain. Adapun
langkah-langkah yang dilakukan peneliti dalam mengembangkan media
booklet digital yakni sebagai berikut :

a. Melakukan penilaian media pembelajaran dengan memvalidasikan
media pembelajaran tersebut kepada validator ahli materi,ahli
media,dan ahli praktisi (guru biologi). Validasi ini dilakukan dengan
pengisian angket penilaian oleh validator 2 ahli media, 2 ahli
materi,dan guru mata pelajaran biologi SMAN Rambipuji Jember
sebagai ahli praktisi. Para ahli validator tersebut merupakan dosen UIN
Khas Jember. Komentar maupun saran yang diberikan itu digunakan
untuk memperbaiki materi dan rancangan awal media pembelajaran
yang sudah disusun agar lebih efektif, dan memiliki kualitas yang
tinggi.

b. Memperbaiki (merevisi) media pembelajaran sesuai dengan
kritik,saran maupun masukan dari validator ahli materi,ahli media,ahli

bahasa dan ahli evaluasi. Sehingga disitulah tredapat perbandingan
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antara media awal dengan media setelah di revisi. Revisi dilakukan
setelah proses validasi selesai.

c. Validasi kembali oleh 2 ahli materi, 2 ahli media, ,dan 1 guru biologi

d. Hasil dari validasi adalah skor penilaian,komentar,saran dan masukan
validator untuk memperbaiki kelemahan maupun kekurangan yang
terdapat pada materi dan media booklet tersebut diperbaiki sehingga
menjadi produk yag siap untuk diimplementasikan

e. Melakukan penilaian oleh ahli praktisi yakni guru biologi SMAN

Rambipuji Jember, kemudian merevisi media yang dikembangkan

sesuai kritik dan saran dari ahli praktisi.

f. Melakukan uji skala kecil oleh 10 siswa untuk mengetahui respon awal
siswa terhadap media yang dikembangkan.
. Implementation (Implementasi)

Pada tahap ini bertujuan menguji produk melalui respon. Respon ini
merupakan sebuah penilaian mengenai media pembelajaran yakni berupa
booklet digital. Tahap uji coba ini dilakukan kepada 30 siswa kelas X.5
SMAN Rambipuji Jember. Pada tahap ini langkah yang dilakukan yaitu uji
coba produk yang telah dihasilkan subjek yang sesungguhnya (X.5). untuk
menentukan bagian bagian yang mungkin dibutuhkan perbaikan. Uji coba
ini dilakukan dengan pengisian angket oleh siswa kelas X. uji coba ini
bertujuan untuk mengetahui respon siswa terhadap produk yang
dikembangkan. Kemudian, untuk menguji keefektifan produk tersebut

dilakukan memberikan uji Pretest dan Posttest kepada siswa. Sehingga
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nantinya dapat diketahui seberapa besar tingkat pemahaman siswa sebelum
dan sesudah menggunakan media pembelajaran booklet digital.
5. Evaluation (Evaluasi)

Tahap ini merupakan tahap terakhir dalam penelitian model
pengembangan ADDIE. Pada tahap ini langkah yang dilakukan peneliti
yaitu merevisi produk dengan melihat hasil penelitian yang sebelumnya
sudah dilakukan pada tahap implementasi. Kelemahan maupun
kekurangan yang ditemukan pada tahap implementasi selanjutnya
dijadikan perbaikan dari media pembelajaran yang dikembangkan.

C. Uji Coba Produk
Uji coba produk ini bertujuan untuk mengumpulkan data yang nantinya
dapat digunakan sebagai dasar untuk menetapkan tingkat keefektifan, efisiensi
dan juga daya tarik dari produk yang dihasilkan. Uji coba dimaksudkan untuk
mencoba mencari kelayakan dari produk yang akan dihasilkan melalui
beberapa tahapan-tahapan. Uji coba produk akan diujicobakan kepada tim ahli
materi,ahli media,ahli bahasa dan pengguna.untuk mendapatkan validasi dan
kemudian hasil akhir yang diberikan nantinya akan melalui tahap revisi untuk
disempurnakan.
D. Desain Uji coba produk
Dalam penelitian ini untuk mengetahui produk layak digunakan atau tidak,
maka dilakukan 3 kali uji coba. Uji coba pertama yaitu uji coba satu-per satu
(One to One Trial) yang dilakukan oleh dosen dan guru biologi untuk

meninjau dan memberi masukan terkait produk yang dikembangkan.
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Selanjutnya uji coba kelompok kecil (Small Grup Trial) yang dilakukan
kepada 10 siswa kelas X.5 untuk menilai kualitas produk yang dikembangkan.
Kemudian uji coba skala besar yang dilakukan di satu kelas yakni kelas
X.5 untuk menilai kualitas produk yang dikembangkan dan menguji
keefektifan produk dalam pembelajaran
E. Subjek Uji Coba
Pada penelitian ini.melibatkan dosen,guru, dan siswa sebagai responden
dalam satu kelas. Syarat validator adalah sebagai berikut :
1. Ahli Materi
a. Ahli dalam mater biologi khususnya pada materi virus
b. Dapat menilai, memberi tanggapan serta saran dan masukan
c. Dosen pendidikan minimal S2
2. Ahli Media
a. Ahli dalam media pembelajaran
b. Dapat menilai, memberi tanggapan serta saran dan masukan
3. Guru
a. Pendidikan minimal S1
b. Masih berstatus aktif mengajar
¢. Mengampu mata pelajaran biologi di sekolah
Dalam hal ini yang akan bertindak sebagai validator praktisi
merupakan salah satu guru biologi di SMAN Rambipuji Jember yakni

Bapak Bambang Supriyadi, S.Pd.

66 Amy Nilam Wardhati, Anangga Widya Pradipta, “Kelayakan Aspek Materi, Bahasa dan Media
Pada pengembangan Buku Ajar Statistika Untuk Pendidikan Oalhraga Di IKIP Budi Utomo
Malang, Efektor, Volume, 6 (1),2019,hal : 61-67
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4. Siswa
Siswa yang menjadi subjek uji coba pada penelitian ini merupakan
siswa aktif SMAN Rambipuji Jember kelas X.5 sebagai kelas uji coba
penelitian.
F. Jenis Data
Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini yaitu data kuantitatif dan
data kualitatif. Sebagaimana berikut :

1. Data kuantitatif yakni data yang berupa bilangan yang diperoleh dari hasil
angket yang diberikan kepada para validator ahli materi,ahli bahasa,guru
biologi dan angket respon siswa,serta hasil Pretest Postest siswa

2. Data kualitatif yakni data yang berupa deskripsi dalam bentuk kalimat.
Data kualitatif diperoleh dari kritik,saran maupun masukan dari dosen
ahli,guru biologi serta respon siswa sebagai bahan revisi media yang
dikembangkan.

G. Instrumen Pengumpulan Data
Instrumen adalah alat yang digunakan peneliti secara sistematis untuk
mengumpulkan mengumpulkan data dalam suatu penelitian.

1. Wawancara

Tujuan wawancara ini adalah untuk mendapatkan informasi awal yang
berhubungan dengan media dan bahan ajar yang digunakan dalam proses
pembelajaran,metode pembelajaran,kesulitan,dan hambatan siswa dalam
belajar,bahan ajar dan kondisi ketika proses pembelajaran biologi

berlangsung. Pada penelitian ini peneliti melakukan wawancara dengan
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salah satu guru mapel biologi dan siswa kelas X SMAN Rambipuji.
2. Angket analisis kebutuhan
Angket analisis kebutuhan pada penelitian ini disebarkan kepada siswa
kelas X.5 dan siswa kelas X.7 di SMAN Rambipuji. Penyebaran angket ini
bertujuan untuk mnegetahui kebutuhan siswa dalam proses pembelajaran
dan untuk mengetahui gaya belajar siswa kelas X di SMAN Rambipuji.
Angket analisis kebutuhan dalam penelitian ini dipilih dalam bentuk
google form dengan menggunakan skala likert.
3. Angket Validasi
Pada penelitian ini angket yang digunakan terdapat dua macam,yaitu
angket validasi dan angket respon siswa. Angket yang digunakan dalam
penelitian dibuat dalam bentuk checklist dengan penilaian skor pada setiap
aspek yang diukur sesuai kriteria terhadap bahan ajar yang dikembangkan.

Tabel 3.1.
Kisi-kisi Angket Validasi Ahli Materi ¢

No | Aspek Indikator Jumlah butir Nomor Soal
soal
1. | Kelayakan isi | Kesesuaian antara materi 3 1,2,3

dengan standar isi kurikulum

Kesesuaian materi dengan 1 4
Capaian Pembelajaran dan
Tujuan pebelajaran

Keakuratan materi 4 5,6,7,8
Ketercakupan TTS 1 9
2. | Kelayakan Komunikatif 3 10,11,12

67 Almira Hazariyah,“Pengembangan Booklet Dilengkapi Dengan Teka-Teki Silang Sebagai
Media Pembelajaran Biologi Materi Struktur dan Fungsi Jaringan Pada Tumbuhan Untuk Siswa
Kelas XI IPA Di MA Nurul Huda Badean Kabupaten Banyuwangi ”. (Skripsi Universitas Islam
Negeri Kiai Haji Achmad Siddiq Jember,2023),. 90
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Penyajian Kesesuaian isi 3 13,14,15,16
3. | Keterlaksanaan | Dapat membantu siswa 1 17
memahami materi
Dapat memotivasi siswa 1 18
dalam belajar biologi

Tabel 3.2.

Kisi-kisi Angket Validasi Ahli Media®®

No | Aspek Indikator Jumlah Butir soal | Nomor Soal
Ukuran booklet | Kesesuaian bentuk booklet 3 1,2,3
Desain Sampul | Penempatan tata letak 4 4,5,6,7
booklet cover

Kesesuaian penulisan pada 3 8,9,10
sampul dan gambar
Desain isi Kelayakan desain gambar 2 11,12
booklet Kelayakan penyajian 3 13,14,15
Kesesuian tata letak 3 16,17,18
Tabel 3.3.
Kisi-kisi Angket Guru Biologi®’
No Aspek Indikator Jumlah butir Soal Nomor soal
1. | Aspek Penyajian Sistematika 4 1,2,3,4
materi Penyajian
Pendukung Penyajian 3 5,6,7
2. | Aspek Kelengkapan | Keakuratan materi 5 8,9,10,11,12
Materi Kemutakhiran materi 3 13,14,15
3. | Aspek kegrafikan Desain Media 4 16,17,18,19
Pembelajaran
4. | Aspek Kemanfaatan | Kemampuan Booklet 3 20,21,22

digital saat digunakan

%8 Hazariyah, “Pengembangan Booklet Dilengkapi Dengan Teka-Teki Silang”. 91
% Dian Ika Wahyuni, “Pengembangan Media Pembelajaran E-Booklet Materi Sistem Pertahanan
Tubuh Manusia Untuk Kelas XI IPS di SMA Bima Ambulu Jember Tahun Pelajaran 2022/2023”.
(Skripsi Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad Siddiq Jember,2023), 70
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Aspek Indikator Jumlah Butir Soal | Nomor Soal
Kualitas Isi Penggunaaan Media 1 1
Kelengkapan Materi 4 2,3.4,5
Evaluasi Materi 2 6,7
Rasa Senang Ketertarikan 4 8,9,10,11
Tampilan Tampilan Booklet 3 12,13,14
Tata bahasa Keefektifan Bahasa 2 15,16
Manfaat Manfaat booklet bagi siswa 3 17,18,19

Tes

Tes yang digunakan yaitu berupa pretest dan posttest. Pretest
digunakan sebagai pengumpulan data hasil belajar sebelum siswa
mengikuti pembelajaran biologi dengan menggunakan media booklet.
Sedangkan posttest digunakan sebagai pengumpulan data hasil belajar
setelah mengikuti pembelajaran dengan menggunakan media booklet
digital dilengkapi dengan crossword puzzle. Tujuan dari adanya tes ini
adalah untuk mengetahui efektifitas penggunaan booklet digital sebagai
media ajar sebab tujuan utama dari penggunaan media ini adalah untuk
meningkatkan hasil belajar siswa.

Sebelum soal didistribusikan kepada siswa, soal terlebih dahulu
divalidasikan untuk mengetahui kevalidan dari soal. Dalam penelitian ini

dilakukan uji validitas dan uji reliabilitas menggunakan SPSS versi 25.

70 Uswatun Hasanah, “Pengembangan E-Modul Berbasis Flip PDF Professional Dilengkapi Teka
Teki Silag Pada Materi Sistem Gerak Untuk Siswa Kelas XI IPA Di MAN 2 Jember”.(Skripsi
Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad Siddiq Jember,2023),62
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a. Uji Validitas

Uji validitas ini meliputi validitas isi yang mana ini digunakan
untuk mengukur sejauh mana tes mencerminkan apa yang akan diukur
dari kemampuan siswa sehubungan dengan tujuan pembelajaran yang
dicapai. Pada uji ini dilakukan dengan cara meminta pertimbangan dari
ahli dalam bidang evaluasi. Pada penelitian ini validasi soal dilakukan
oleh dosen ahli dalam bidang materi khususnya materi virus.

Kelayakan soal dengan materi yang digunakan dapat dihitung

dengan menggunakan rumus sebagai berikut :

Jumlah Skor Beberapa Validator

Validitas (V) = X 100%

Total skor maksimal validator

Perhitungan hasil akhir dari data kuantitatif diatas, dapat
disesuaikan dengan kriteria hasil skor yang ditunjukkan pada tabel 3.5.

Tabel 3.5.
Kriteria Nilai Validitas Ahli

No | Kriteria Validitas | Tingkat Validitas
1. | 81,00% - 100% Sangat valid, atau layak digunakan tanpa revisi
2. 161,00% - 80,00% | Valid, atau layak digunakan Karena perlu revisi sedikit
3. | 21,00% - 40,00% | Kurang valid,tidak layak digunakan karena revisi besar
4. 100,00% - 20,00% | Sangat kurang valid, atau tidak layak digunakan
Tabel 3.6.
Hasil Uji Validitas Soal Oleh Ahli
No Nama Ahli Keterangan Skor Kesimpulan
1. | Dr.Husni Mubarok,S.Pd.,M.Si | Ahli bidang materi virus | 90,46% Sangat
Valid

Setelah diketahui uji validitas dari ahli bidang materi, kemudian
diujicobakan kepada siswa untuk mengetahui dan memprediksi

keberhasilan siswa dalam mengerjakan soal di kemudian hari. Pada
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perhitungan taraf validitas butir soal digunakan korelasi product moment
pearson dengan menghubungkan antar skor yang didapat siswa dengan

skor total yang didapat. Dengan rumus berikut :

Ixy = NYxy — Zx)Xy)
VIINEX?) — (B02[(NEy?) — (Ty)?

Keterangan ;
I'xy : koefisien korelasi antara variabel x dan y

n : banyaknya siswa

X : Nilai hasil uji coba

Y : Skor total

Setelah didapatkan hasil perhitungan dengan rumus diatas, lalu

menginterpretasikan hasil yang didapatkan sesuai dengan kriteria berikut :

Tabel 3.7. Kriteria Uji Validitas”!

Interval Koefisien Kategori
0,80 <r<1,00 Sangat Tinggi
0,60 <r<0,80 Tinggi
0,40 <r<0,60 Cukup
0,20, <1< 0,40 Rendah
0,00 <r<0,20 Sangat Rendah

Instrumen soal yang akan diujicobakan pada siswa sebanyak 15 soal
pilihan ganda yang sebelumnya telah divalidasi oleh ahli. Soal diujicobakan
kepada siswa yang bukan merupakan kelas sampel yaitu kelas X.3. dengan
kriteria sebagai berikut :

1. Jika r hitung > r tabel maka item pertanyaan dapat dinyatakan valid

2. Jika r hitung < r tabel maka item pertanyaan dapat dinyatakan tidak valid

"1 Noer Fadzillah Karira et al., “Validitas Instrumen Tes Berbasis Literasi Sains untuk Mengukur
Keterampilan Berpikir Kritis Siswa SMA pada Materi Energi Terbarukan,” Titin Sunarti,
Mukhayyarotin Niswati. R. J, 12.2 (2023), 118.
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Berikut hasil analisis validitas soal uji coba :

Tabel 3.8.
Analisis hasil soal uji coba
Kriteria Kategori Nomor Soal Jumlah Soal
Valid Sangat Tinggi - -
Tinggi 3,10,12,15 4
Cukup 4,7 2
Tidak Valid Rendah 2,5,8,11,13,14 6
Sangat Rendah 1,6,9 3

(Data Selengkapnya pada lampiran 20)

Berdasarkan tabel diatas maka analisis soal uji coba memperoleh
hasil dari 15 soal terdapat 6 soal yang dinyatakan valid dan 9 soal
dinyatakan tidak valid.

b. Uji Reliabilitas
Reliabilitas soal adalah suatu pengukuran yang tujuannya untuk

mengetahui tingkat kekonsistenan soal tes. Dengan rumus sebagai

berikut :7?

ru=( n_) (1-¥si?)
n-1

St2

Keterangan ;
I11 : reliabilitas tes secara keseluruhan
n :jumlah pertanyaan yang diuji

Y'si? : jumlah skor varian tiap-tiap item

72 Fentiawati Trysna Dinata dan Tina Rosyana, “Analisis Validitas Reliabilitas Dan Indeks
Kesukaran Pada Butir Soal Materi Barisan Dan Deret Berdasarkan Taksonomi Bloom Revisi,”
Jurnal Pembelajaran Matematika Inovatif, 4.3 (2021), 683-90
<https://doi.org/10.22460/jpmi.v4i3.683-690>
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Y :varian total
Hasil dari perhitungan diatas, reliabilitas instrument soal tes pilihan ganda

diinterpretasikan sesuai dengan kriteria berikut

Tabel 3.9.
Kriteria Uji Reliabilitas’?
Interval Koefisien Kategori
0,80 <rll1 <1,00 Reliabilitas Sangat Tinggi
0,60 <rll1<0,80 Reliabilitas Tinggi
0,40 <r<0,60 Reliabilitas Cukup
0,20, <r<0,40 Reliabilitas Rendah
-1,00 <r<0,20 Reliabilitas Sangat Rendah

Berdasarkan tabel diatas,butir butir soal dikatakan reliabel jika hasil
perhitungan reliabilitas melebihi atau sama dengan 0,6. Berikut adalah hasil

uji reliabilitas :

Tabel 3.10.
Hasil Uji Reliabilitas
N 20
Koefisien Reliabel 0,751
Keterangan Reliabel

Berdasarkan tabel 3.10 diatas didapatkan koefisien reliabilitas sebesar
0,751 , dengan demikian, nilai koefisien yang didapat sesuai dengan
interpretasi kriteria uji reliabilitas pada tabel 3.9, dapat disimpulkan bahwa

butir soal reliabel dengan kategori reliabilitas tinggi.

73 Rezki Putri Juliani dan Selvia Erita, “Analisis Validitas dan Reliabilitas Instrumen Penilaian
Kemampuan Berpikir Kritis dalam Konteks Sekolah Menengah,” JEID: Journal of Educational
Integration and Development, 3.3 (2023), 169—79 <https://doi.org/10.55868/jeid.v3i3.313>
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H. Teknik Analisis Data
1. Analisis Deskriptif Kualitatif
Analisis  deskriptif  kualitatif ini  dilakukan dengan cara
mengelompokkan informasi-informasi dari data kualitatif yang berupa
masukan,kritik, dan saran perbaikan yang terdapat di dalam angket.
Teknik analisis data kualitatif ini digunakan untuk mengolah data hasil
validasi para validator berupa saran maupun komentar mengenai perbaikan
media booklet digital.
2. Analisis Deskriptif Kuantitatif
Analisis deskriptif kualitatif ini dilakukan dengan cara menganalisis
data kuantitatif berupa angka yang diperoleh dari hasil penilaian pada
angket.
1) Analisis Data Kevalidan
Analisis data kevalidan diperoleh dari hasil validasi yang dilakukan
oleh ‘validator ahli' ‘materi,validasi ' ahli' media,dan validator
pengguna.yang selanjutnya dianalisis secara deskriptif kuantitatif
dengan menentukan presentase. Perhitungan presentase produk yaitu
dengan menggunakan rumus yakni :
Rumus Data Kevalidan”
__ Jumlah Skor Beberapa Validator

Validitas (V) = X 100%

Total skor maksimal validator

Hasil presentase validasi produk selanjutnya dikategorikan sesuai dengan

74 Medita Hermawanti, Mukhamad Nurhadi, dan Abdul Majid,”Pengembangan Perangkat
Pembelajaran Interaktif Kimia Menggunakan Media Chemical Dhomino Ditinjau dari Aktivitas
dan Hasil Belajar Siswa Kelas X SMA Samarinda”. JKPK (Jurnal Kimia dan Pendidikan Kimia),
3.2 (2018), 63. https://doi.org/10.20961/jkpk.v3i2.20908
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kriteria pada tabel berikut :
Tabel 3.11. Kriteria Kevalidan’

No | Kriteria Validitas | Tingkat Validitas

1. | 81,00% - 100% Sangat valid, atau layak digunakan tanpa revisi

61,00% - 80,00% | Valid, atau layak digunakan karena perlu revisi sedikit

21,00% - 40,00% | Kurang valid,tidak layak digunakan karena revisi besar

Rl ISl I

00,00% - 20,00% | Sangat kurang valid, atau tidak layak digunakan

2) Analisis Data Kepraktisan Booklet
Analisis data untuk menentukan praktis atau tidaknya media
booklet dilihat dari hasil respon siswa yang dilaksanakan dengan
tujuan untuk mengetahui respon siswa terhadap pengembangan media
booklet pada materi virus. Analisis data hasil respon siswa dihitung
dengan menggunakan rumus yakni :

Rumus data Hasil Respon Siswa’®

P =iX100%
N

Hasil presentase —respon. siswa -terhadap . produk - yang - dikembangkan

selanjutnya dikategorikan sesuai dengan kriteria pada tabel berikut :

75 Akbar, Sa’dun. 2013. Instrumen Perangkat Pembelajaran. Bandung: PT Remaja Rosdakarya.
Hal 42

76 Rosma Fitriasih, Irwandi Kasrina, dan Kasrina Kasrina, “Pengembangan Booklet
Keanekaragaman Pteridophyta Di Kawasan Suban Air Panas Untuk Siswa Sma,” Diklabio. Jurnal
Pendidikan dan Pembelajaran Biologi, 3.1 (2019), 100—108.
https://doi.org/10.33369/diklabio.3.1.100-108
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No | Kriteria Respon Siswa Nilai
1. | 81% - 100% Sangat Praktis

2. | 61% -80% Praktis

3. 141% - 60% Cukup Praktis

4. | 21% - 40% Kurang Praktis
5. 10% -20% Tidak Praktis

3) Analisis efektifitas media pembelajaran booklet digital

Data ini diukur dengan menggunakan jenis penelitian true

experimental design. Sampel yang dipilih digunakan untuk kelas
eksperimen (yang diberi perlakuan) dan kelas kontrol (yang tanpa diberi
perlakuan) yang dipilih secara random dengan bentuk desain (pretest-

posttest control group desain) yang dapat dilihat di tabel 3.8. di bawah ini

Tabel 3.13. Desain Eksperimen dengan kelompok kontrol

Kelas Pretest Perlakuan Posttest

Eksperimen Ol X1 Ol

Kontrol 02 - 02
Keterangan :

X1 : Kelas eksperimen dengan booklet digital
- : Kelas control dengan buku paket
O1 dan Oy : Hasil belajar siswa
Setelah diperoleh data hasil belajar sebelum dan sesudah

penggunaan media pembelajaran kemudian dilakukan analisis dengan

77 Firda Fikri Andini, Saeful Karim, dan Agus Danawan, “Penyusunan E-Book Interaktif Pada
Materi Momentum dan Impuls Untuk Siswa SMA Kelas X ”. Wapfi (Wahana Pendidikan
Fisika),6.1. (2021), 132-140. https://doi.org/10.17509/wapfi.v6il.32463
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menggunakan uji Hipotesis dan N-Gain menggunakan bantuan
software IBM SPSS 25 for windows untuk melihat keefektifan media
pembelajaran.
1) Uji Hipotesis
Uji  hipotesis digunakan untuk mengambil keputusan
berdasarkan analisis data. Apabila hasil uji normalitas
menunjukkan bahwa data berdistribusi normal, uji yang digunakan
selanjutnya yaitu uji beda t-test. Yang mana uji ini dilakukan untuk
mengetahui perbedaan nilai rata-rata sbelum dan sesudah
penggunaan booklet digital dilengkapi crossword puzzle. Hasil uji
beda tersebut dibandingkan dengan hipotesis menggunakan taraf
signifikansi 0,05 (5%) dengan hipotesis sebagai berikut :
a) Ho : tidak ada perbedaan yang signifikan antara hasil belajar
sebelum dan sesudah penggunaan booklet digital
b) Ha : ada perbedaan vyang signifikan anatara hasil belajar
sebelum dan sesudah penggunaan booklet digital
Kriteria pengujian t-test adalah jika data memiliki signifikansi
< 0,05 terdapat perbedaan dan jika nilai signifikansi > 0,05 maka
tidak terdapat perbedaan rata-rata pre test posttest.
Apabila hasil dari uji normalitas menunjukkan data tidak
berdistribusi normal, maka selanjutnya menggunakan pengujian
non parametric sebagai alternatif dari uji parametrik yakni dengan

menggunakan uji Wilcoxon Signed Rank Test. Uji ini digunakan
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untuk menguji signifikansi perbedaan rata-rata dari objek yang
memiliki distribusi data tidak normal dengan dua sampel yang
berhubungan. Menggunakan taraf signifikansi 5% dan dilakukan
dengan bantuan software SPSS 25 for windows.
Hipotesis nya yakni :
e Jika nilai Asym.Sig < 0,05 maka Ho ditolak dan Ha diterima
e Jika nilai Asym.Sig. > 0,05 maka Ho diterima dan Ha ditolak
Ketentuan pengambilan keputusan yang digunakan yakni :’
e Jika nilai probabilitas Asym Sig. failed < 0,05, maka tedapat
perbedaan
e Jika nilai probabilitas Asym Sig. failed > 0,05, maka tidak
terdapat perbedaan
2) Uji N-Gain
Uji gain atau N-Gain dilakukan untuk melihat bagaimana
kategori peningkatan sebelum dan sesudah penggunaan media
booklet digital. Adapun rumus yang digunakan untuk melihat gain

yakni

__ (Spost)—(Spre)
- (Smax)—(Spre)

<g>
Keterangan :

<g>: Gain

Spre : nilai pretest

78 Elfrida H. Parapat dan Samuel Layang, “Study of Factors Affecting the Behavior of Choosing
the Mode of Land Transportation Near Travel During Pandemic,” PARENTAS: Jurnal Mahasiswa
Pendidikan Teknologi dan Kejuruan, 8.1 (2022), 21-30
<https://doi.org/10.37304/parentas.v8il.4954>.
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Spost : nilai posttest
Smax : nilai maksimum

Tabel 3.14.
Kriteria N-Gain Score”

g<0,3 Rendah
0,3<g<0,7 Sedang
g>0,7 Tinggi
Tabel 3.15.
Kategori Tafsiran Efektivitas N-Gain®
Presentase (%) Tafsiran

<40% Tidak Efektif
40-55% Kurang Efektif
56-75% Cukup Efektif
>76 % Efektif

7 Lukman A R Laliyo et al., “Efektivitas Model Pembelajaran Inkuiri Terbimbing Berpendekatan
STEM dalam Meningkatkan Penguasaan Konsep dan Kemandirian Belajar,” 9.2 (2024), 144-61.
80 Abdul Wahab, Junaedi Junaedi, dan Muh. Azhar, “Efektivitas Pembelajaran Statistika
Pendidikan Menggunakan Uji Peningkatan N-Gain di PGMI,” Jurnal Basicedu, 5.2 (2021), 1039—
45 <https://doi.org/10.31004/basicedu.v5i2.845>.



BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

A. Penyajian Data Uji Coba

Penelitian ini menggunakan jenis penelitian dan pengembangan (Research
and Development). Model pengembangan yang digunakan adalah ADDIE
yang kepanjangannya itu terdiri dari Analysis (Analisis), Design (Desain),
Development (Pengembangan), Implementation (Implementasi) dan
Evaluation (Evaluasi).

Hasil Penelitian dan Pengembangan (Research and Development) berupa
Booklet Digital Dilengkapi Crossword Puzzle Materi virus berbantuan
aplikasi Canva.com. Hasil penelitian mengenai Booklet Digital Dilengkapi
Crossword Puzzle Materi Virus adalah sebagai berikut :

1. Analysis (Analisis)

Tahap pertama yang dilakukan pada penelitian ini adalah tahap
Analysis (Analisis). Tujuan dari tahap analisis ini adalah untuk mngetahui
masalah masalah yang terjadi pada saat proses pembelajaran biologi
khususnya pad amteri virus yang selanjutnya dicarikan solusi. Tahap ini
menggunakan teknik pengambilan data melalui wawancara,angket dan
juga observasi. Tahap ini dilakukan untuk mengambil informasi tentang
produk yang akan dikembangkan dan menjadi tujuan pada proses
pengembangan booklet digital. Analisis yang dilakukan itu yakni analisis

kebutuhan, analisis gaya belajar siswa dan analisis kurikulum.
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Analisis Kinerja

Analisis kinerja dilakukan untuk mengetahui permasalahan yang
ada di sekolah yang berhubungan dengan sumber belajar yang
digunakan pada sekolah tersebut. Hasil dari analisis kinerja ini
diperoleh bahwa sumber belajar yang digunakan siswa ialah berupa
buku paket dan LKS. Selain dari buku paket dan LKS tidak ada lagi
sumber belajar yang digunakan oleh siswa, dari segi tulian tida
berwarna sehingga menjadi tidak menarik untuk siswa. Untuk sumber
belajar yang digunakan masih minim tersedia di perpustakaan hanya
terdapat buku paket dan LKS saja sehingga kesulitan memberikan
contoh gambar yang ingin dijelaskan seperti contoh materi virus. Guru
kesulitan dalam menjelaskan materi virus dikarenakan hanya dengan
fasilitas yang ada mengamati virus yang di penjelasan buku paket dan
LKS saja. Jika tidak ada yang lainnya maka guru menyuruh siswa
untuk mencari di internet. Hasil wawancara dengan siswa SMAN
Rambipuji juga didapatkan masukan berupa tambahkan permainan
seperti crossword puzzle. permainan crossword puzzle ini bagus dan
mengasah otak juga melatih kefokusan kita ketika mengisi jawaban
dari beberapa pertanyaan yang ada pada soal yang mendatar maupun
menurun.
Analisis kebutuhan

Berdasarkan hasil angket analisis kebutuhan siswa yang disebar di

kelas X.5 dan X.7 dihasilkan 89,7 % siswa antusias mengikuti
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pembelajaran biologi, 66,7 % siswa mengalami kesulitan dalam
mempelajari materi virus. Berkaitan dengan media yang digunakan
oleh guru, 77,4 % siswa menyatakan bahwa media yang digunakan
guru itu buku paket/LKS. 67,2 % siswa kurang membaca referensi
biologi yang lain selain buku paket, Hal ini lah yang membuat siswa
merasa bosan dan jenuh mengikuti pembelajaran biologi. Berkaitan
dengan kebutuhan akan bahan ajar, berdasarkan hasil analisis
kebutuhan dihasilkan 98.3 % siswa membutuhkan bahan ajar yang
dengan materi yang ringkas dan jelas dan 91,4% siswa setuju jika
dikembangkan bahan ajar berupa booklet digital dilengkapi crossword
puzzle bab virus. Untuk digunakan dalam proses pembelajaran.

Berdasarkan hasil analisis kebutuhan tersebut peneliti memilih
untuk mengembangkan booklet digital karena merupkan sumber
belajar yang berbentuk buku dan leaflet, berwarna, menarik, bervariatif
dan disertai’ dengan ‘materi yang disesuaikan dengan capaian
pembelajaran dan tujuan pembelajaran.

Pemilihan sumber belajar ini juga disesuaikan dengan karakteristik
siswa dan situasi kondisi sekolah, karena di sekolah minim adanya
buku-buku dan fasilitas sehingga dengan mengembangkan buku
berupa booklet digital ini dapat memenuhi kebutuhan siswa tanpa

harus memerlukan fasilitas yang lebih dari sekolah
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c. Analisis kurikulum

Analisis kurikulum ini dilakukan berdasarkan karakteristik

kurikulum yang sedang digunakan di sekolah tersebut. Hasil dari

analisis kurikulum tersebut dihasilkan bahwa kurikulum yang

digunakan di SMAN Rambipuji yakni kurikulum merdeka. Analisis

kurikulum dilakukan untu menentukan tujuan pembelajaran melalui

capaian pembelajaran berdasarkan surat keputusan Badan Standar

Kurikulum dan Asesmen Pendidikan Nomor 008 Tahun 2022. Analisis

yang dilakukan adalah sebagai berikut :

Tabel 4.1
Capaian Pembelajaran

Elemen Capaian Pembelajaran

Pemahaman Pada akhir Fase E, Peserta didik memiliki kemampuan

Biologi menciptakan  solusi  atas  permasalahan-permasalahan
berdasarkan isu lokal, nasional atau global terkait pemahaman
keanekaragaman makhluk hidup dan peranannya, virus dan
peranannya, inovasi teknologi biologi, komponen ekosistem
dan interaksi antar komponen serta perubahan lingkungan.

Ketermpilan 1. Mengamati

Proses Mampu  memilih - alat * bantu yang tepat untuk

melakukan pengukuran dan pengamatan.
Memperhatikan detail yang relevan dari objek yang
diamati.

2. Mempertanyakan dan memprediksi
Mengidentifikasi pertanyaan dan permasalahan yang
dapat diselidiki secara ilmiah. Peserta didik
menghubungkan pengetahuan yang telah dimiliki
dengan pengetahuan baru untuk membuat prediksi

3. Merencanakan dan melakukan penyelidikan
Peserta didik merencanakn penyelidikan ilmiah dan
melakukan langkah-langkah operasional berdasarkan
referensi yang benar untuk menjawab pertanyaan.
Peserta  didik  melakukan  pengukuran  atau
membandingkan variabel terikat dengan menggunakan
alat yang sesuai serta memperhatikan kaidah ilmiah

4. Memproses, menganalisis data dan informasi
Menafsirkan informasi yang didapatkan dengan jujur
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dan bertanggung jawab. Menganalisis menggunakan
alat dan metode yang tepat, menilai relevansi
informasi yang ditemukan dengan mencantumkan
referensi  rujukan  serta menyimpulkan  hasil
penyelidikan

5. Mengevaluasi dan refleksi
Mengevaluasi kesimpulan melalui  perbandingan
dengan teori yang ada. Menunjukkan permasalahan
pada metodologi dan mengusulkan saran perbaikan
untuk proses penyelidikan selanjutnya.

6. Mengomunikasikan hasil
Mengomunikasikan hasil penyelidikan secara utuh
termasuk di dalamnya pertimbangan, keamanan,
lingkungan, dan etika yang ditunjang dengan
argument, bahasa serta konvensi sains yang sesuai
konteks penyelidikan. Menunjukkan pola berpikir
sistematis sesuai format yang ditentukan.

Tabel 4.2

Tujuan Pembelajaran

Tujuan Pembelajaran
10.1 Peserta didik mampu mengidentifikasi
ciri-cri dan struktur tubuh virus
10.2 Peserta didik mampu menganalisis
proses reproduksi virus baik secara litik
maupun lisogenik
10.3 Peserta didik mampu menyebutkan
Peranan Virus yang menguntungkandan
merugikan

d. Analisis gaya belajar siswa
Prosedur ini memiliki tujuan mengidentifikasi dan menganalisis gaya
belajar. Pada prosedur ini melakukan analisis gaya belajar terhadap 35
siswa kelas X.5 dengan tujuan untuk mengetahui cara belajar siswa dalam
pembelajaran.
Dari hasil angket analisis gaya belajar yang disebarkan dihasilkan
bahwa siswa kelas X.5 SMAN Rambipuji memiliki tipe belajar siswa

yakni visual dengan presentase 60,4%
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2. Desain (Design)

Tahap kedua yang dilakukan setelah analisis adalah desain. Pada tahap
pembuatan booklet digital peneliti melakukan desain booklet dengan
beberapa langkah yaitu :

a. Pemilihan media
Pemilihan media didasari hasil analisis kebutuhan siswa yaitu
media visual booklet digital dilengkapi crossword puzzle juga memuat
gambar dan fakta fakta di bidang biologi. Dalam hal ini peneliti

menentukan software canva.com sebagai alat untuk mendesain
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Gambar 4.1. Tampilan awal canva

b. Pemilihan format
Pemilihan format booklet dilakukan dengan karakteristik
penyusunan booklet. Ukuran kertas booklet yang dirancang yakni 210
X 297 yang mencakup materi virus yang dilengkapi dengan crossword
puzzle juga memuat gambar dan fakta-fakta di bidang biologi yang
menarik dan juga sesuai dengan topic materi yang dibahas.
Adapaun format booklet digital materi virus adalah sebagai

berikut:



Tabel 4.3.

Format Booklet digital
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Berdasarkan gambar format bokklet diatas dapat dijabarkan sebagai berikut :

Bagian

Halaman

Isi

Bagian Awal

Cover

[\ I

Judul E-Booklet

. Gambar yang

sesuai dengan
tema e-booklet

. Untuk SMA/MA

Kelas X
Nama Penyusun

Identitas E-booklet

Nama Penulis

. Nama Dosen

Pembimbing
Nama Ahli
Validator

Kata Pengantar

Judul Kata
Pengantar
Ucapan Syukur

. Ucapan

terimakasih

Daftar Isi

Daftar materi e-
booklet yang akan
dibahas

Petunjuk Penggunaan

1.

Langkah-langkah
untuk

menggunakan e-
booklet

Petunjuk Pengisian CW

.~Langkah-langkah

untuk mengisi
soal-soal yang ada
di crossword
puzzle pada e-
booklet

Pendahuluan

Capaian Pembelajaran
(CP), Tujuan
Pembelajaran (TP) dan
Peta Konsep

1. Rincian
Capaian
pembelajaran
(CP),Tujuan
pembelajaran
(TP), dan Peta
konsep

Isi

Materi Virus

Sejarah,
Pengertian, Ciri-
Ciri virus, Struktur
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tubuh virus,
Reproduksi virus,
dan peranan virus

Kejadian luar biasa
(KLB) Virus

Fenomena-
fenomena yang
terjadi di bidang
biologi

Soal Latihan

. Pertanyaan-

pertanyaan terkait
materi virus dalam
bentuk pilihan
ganda

Crossword Puzzle

. Pertanyaan-

pertanyaan terkait
materi virus dalam
bentuk game
crossword puzzle

Penutup

Glosarium

o —

Judul glosarium

. Penjelasan istilah-

istilah yang
terdapat pada e-
boolet terkait
materi virus yang
disusun secara
alfabetik.

Daftar Pustaka

Judul daftar
pustaka
Sumber-sumber
yang digunakan
dalam e-booklet

Biodata penulis

Judul biodata
penulis

Gambar penulis
Rincian profil
penulis

1) Rancangan awal cover

Desain cover merupakan salah satu bagian terpenting dari tahap desain

media pembelajaran. Sebuah cover harus mampu menggambarkan isi dari

buku itu sendiri, seperti yang tertera pada gambar 4.2. Oleh karena itu,

desain cover e-booklet dirancang dengan isi judul e-booklet, gambar
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komponen virus seperti virus covid 19, logo kampus serta nama pengarang

o g1 g g
— Shtstioonl, b
BOTHKLET PIGITAL
ViIRLIS

Gambar 4. 2
Tampilan Awal Cover

2) Kata Pengantar

Pada gambar 4.8. disajikan desain kata pengantar yang berisi tujuan
dan harapan dikembangkannya media booklet yang baik bagi siswa,

pendidik maupun pembaca lainnya sehingga media booklet yang

dikembangkan dapat digunakan sebaik-baiknya .
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Gambar 4.3.
Tampilan Kata Pengantar

3) Daftar Isi

Pada gambar 4.4 disajikan Daftar isi untuk memudahkan penulis dalam
penyusunan E-booklet sehingga media pembelajaran dapat tersusun secara

rapi, dan juga penyajian daftar isi ini dapat memudahkan siswa untuk



mencari topik materi yang dibahas dalam booklet.
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Gambar 4.4.
Tampilan Daftar Isi

4) Petunjuk Penggunaan
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Pada gambar 4.5. disajikan petunjuk penggunaan e-booklet yang berisi

mengenai langkah-langkah menggunakan e-booklet yang bertujuan untuk

memudahkan siswa dalam menggunakan e-booklet untuk belajar.

Tampilan Petunjuk Penggunaan

@ o

Gambar 4.5.

5) Rancangan Pendahuluan

Pada gambar 4.6. disajikan kurikulum. Tujuan dicantumkan kajian

kurikulum di dalam e-booklet adalah sebagai acuan untuk menentukan

keberhasilan siswa dalam proses pembelajaran pada kelas X khususnya

pada materi virus.
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Gambar 4.6.
Tampilan Capaian Pembelajaran dan Tujuan Pembelajaran

6) Rancangan Isi dari E-Booklet
Pada gambar 4.8. disajikan Bagian isi e-booklet tersusun atas materi
yang dijelaskan. Mulai dari sejarah penemuan virus, pengertian,ciri-
ciri,struktur tubuh, cara reproduksi dan peranan nya baik yang
menguntungkan maupun yang merugikan yang disusun secara sistematis,
ringkas dan jelas. Juga dilengkapi gambar-gambar dan fakta fakta di

bidang biologi.
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Gambar 4.7.
Tampilan Isi E-booklet
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7) Rancangan glosarium *

Pada gambar 4.8. disajikan glosarium yang berisi mengenai istilah-
istilah sangat penting yang dilengkapi dengan deskripsi mengenai materi
yang dibahas pada e-booklet dan disusun secara alfabetik (urut abjad).
Dengan tujuan untuk memudahkan siswa dalam memahami istilah istilah
ilmiah yang sulit yang terdapat pada materi dan glosarium ditempatkan di

bagian akhir halaman .

Set N

= Gambar 4.5,
Tampilan Glosarium
8) Rancangan daftar pustaka
Pada gambar 4.9 disajikan daftar pustaka yang berisi referensi-referensi
yang relevan mengenai isi materi yang disajikan dalam e-booklet. Referensi-
referensi tersebut dapat diakses oleh siswa untuk mendapatkan informasi yang

lebih lengkap dan luas sehingga wawasan siswa menjadi bertambah.

g &

Gambar 4.9.
Tampilan Daftar Pustaka
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9) Rancangan Biodata Penulis
Pada gambar 4.10 disajikan biodata penulis yang berisi informasi
singkat mengenai profil penulis berupa nama, tanggal lahir, tempat tinggal
serta riwayat pendidikan penulis

—
F= e
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- -
Gambar 4.10.
Tampilan Biodata Penulis

3) Development (Pengembangan)

Tahap ketiga dari model pengembangan ADDIE adalah development
(pengembangan). Tahap ini bertujuan untuk menghasilkan bentuk produk
akhir e-booklet setelah dilakukan revisi berdasarkan hasil penilaian, saran
maupun masukan dari para ahli pada tahap validasi produk. Validasi e
booklet ini divalidasikan kepada dua validator ahli materi, dua validator
ahli media, satu validator ahli evaluasi, dan ahli praktisi yakni guru biologi
dari SMAN Rambipuji Jember.

1) Validasi ahli materi
Validasi ahli materi dilakukan oleh dua dosen validator ahli materi
yakni Dr. Husni Mubarok, S.Pd.,M.Si. dan Rosita Fitrah

Dewi,S.Pd.,M.Si. adapun nilai validasi disajikan pada tabel 4.1.berikut
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a)

b)
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Tabel 4.4.
Validasi Ahli Materi
No Nilai
Aspek Penilaian Validator I Validator II
1. | Kelayakan Isi/Materi 93,7% 93,3%
2. | Kelayakan Penyajian 93,3 % 90%

3. | Keterlaksanaan 80% 85,7%
Jumlah 89 % 89,6 %

Berdasarkan tabel 4.3. maka perolehan hasil penilaian validasi ahli materi

Kelayakan isi/materi

Berdasarkan hasil penilaian oleh ahli materi pada tabel 4.1 diketahui

bahwa hasil validasi dari kedua validator pada aspek kelayakan isi/materi

adalah 93,7% dari validator pertama dan 90% dari validator kedua. Oleh

karena itu, dapat dinyatakan bahwa e-Booklet materi virus untuk siswa

kelas X SMAN Rambipuji Jember dinyatakan sangat valid sehingga dapat

digunakan dalam kegiatan pembelajaran.

Kelayakan penyajian

Berdasarkan hasil penilaian oleh ahli materi pada tabel 4.1 diketahui

bahwa hasil validasi dari kedua validator pada aspek kelayakan penyajian

adalah 93,3% dari validator pertama dan 93,1% dari validator kedua.

Sehingga aspek kelayakan penyajian materi pada e-Booklet materi virus

untuk siswa kelas X SMAN Rambipuji Jember dinyatakan valid.
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Keterlaksanaan

Berdasarkan hasil penilaian oleh ahli materi pada tabel 4.1 diketahui
bahwa hasil validasi dari kedua validator pada aspek keterlaksanaan adalah
80% dari validator pertama dan 85,7% dari validator kedua. Sehingga
aspek kelayakan keterlaksanaan pada e-Booklet materi virus untuk siswa
kelas X SMAN Rambipuji Jember dinyatakan valid.
Validasi Ahli Media

Validasi ahli materi dilakukan oleh dua dosen validator ahli materi
yakni Dr.Nanda Eska Anugrah Nasution.,M.Pd. dan Mohammad Wildan
Habibi,M.Pd. adapun nilai validasi disajikan pada tabel 4.4.berikut :

Tabel 4.5.
Validasi Ahli Media

No

Nilai
Aspek Penilaian Validator I Validator II

Ukuran Booklet 73,3 % 100%

Desain Sampul Booklet 93,3 % 85,7%

Desain Isi Booklet 92,5% 91,6%

Jumlah 86,3 % 92,4 %

Berdasarkan tabel 4.4. maka perolehan hasil penilaian validasi ahli materi

dapat diartikan sebagai berikut :

a)

Ukuran booklet

Berdasarkan hasil penilaian oleh ahli media pada tabel 4.2 diketahui
bahwa hasil validasi dari kedua validator pada aspek ukuran booklet
adalah 73,3% dari validator pertama dan 100% dari validator kedua.
Sehingga aspek ukuran booklet pada e-Booklet materi virus untuk siswa

kelas X SMAN Rambipuji Jember dinyatakan sangat valid.
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b) Desain sampul booklet
Berdasarkan hasil penilaian oleh ahli materi pada tabel 4.2 diketahui
bahwa hasil validasi dari kedua validator pada aspek desain sampul
booklet adalah 93,3% dari validator pertama dan 85,7% dari validator
kedua. Sehingga aspek desain sampul booklet pada e-Booklet materi virus
untuk siswa kelas X SMAN Rambipuji Jember dinyatakan valid.
¢) Desain isi booklet
Berdasarkan hasil penilaian oleh ahli media pada tabel 4.2 diketahui
bahwa hasil validasi dari kedua validator pada aspek desain isi booklet
adalah 92,5% dari validator pertama dan 91,6% dari validator kedua.
Sehingga aspek desain isi booklet pada e-Booklet materi virus untuk siswa
kelas X SMAN Rambipuji Jember dinyatakan valid.
3) Validasi Guru Biologi
Validasi guru dilakukan oleh Bapak Bambang Supriyadi,S.Pd.. adapun
nilai validasi disajikan pada tabel 4.3.berikut :
Tabel 4.6.
Validasi Guru Biologi
No Aspek Penilaian Nilai
1. | Sistematika penyajian 100%
2. | Pendukung penyajian materi 91%
3. | Keakuratan Materi 100%
4. | Kemutakhiran materi 91%
5. | Desain Booklet Digital 100%
6. | Kemampuan booklet digital saat 100%
digunakan

Berdasarkan tabel 4.5. ditampilkan hasil validasi dari guru biologi
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sebagai ahli praktikalitas pada setiap aspek antara lain aspek sistematika
penyajian meraih nilai 100%, aspek pendukung penyajian materi meraih
nilai 91%, aspek keakuratan materi meraih nilai 100%, aspek
kemutakhiran materi meraih nilai 91%, aspek desain booklet digital

meraih nilai 100% dan aspek kemampuan booklet digital saat digunakan

meraih nilai 100%

4) Validasi Soal Pretest-Postest

Validasi soal pretest-postest dilakukan oleh satu dosen validator ahli

soal yakni Dr. Husni Mubarok, S.Pd.,M.Si. adapun nilai validasi disajikan

pada tabel 4.6.berikut :

Tabel 4.7.

Validasi Soal Pretest-Posttest

No Aspek Penilaian Nilai
1. | Materi 90%
2. | Kontruksi 92%
3. | Bahasa 89,4%

Tabel 4.8.

Komentar dan Saran Ahli Materi

No | Validator

Komentar dan Saran

1. | Ahli Materi 1 1.

(98]

Bagian Kata pengantar double syukur. Susun
lagi menggunakan paragraf efektif

. Perbaiki tata tulis, kesalahan ketik (¢ypo) dan

penggunaan huruf kapital yang tidak sesuai.
Gunakan cetak miring pada kata asing
Glosarium letakkan di halaman belakang
Petunjuk penggunaan “perhatikan CP” untuk
apa gunanya? Buat lebih metodis lagi bagian
petunjuk penggunaan

Pertimbangkan lagi untuk poin “ Pengertian
poin-poin  booklet”, apakah urgent
dimasukkkan di booklet atau memang ada
petunjuk sistematika booklet? Jika tidak,
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o

10.

I11.
12.

lebih baik dihapus saja.

Peta konsepnya perbaiki, lebih detail lagi
Struktur tubuh virus lengkapi. Memang
sebagian besar tidak memiliki leher dan ekor,
tetapi karena di ada bakteriofag (dan
penejelasan tahap reproduksinya juga). Lebih
baik lengkapi saja.

Penjelasan reproduksi virus ambigu dan sulit
dipahami. Tambahkan juga tahapan lisogenik
Pada peranan virus, beri contoh masing-
masing virusnya

Pada TTS tidak perlu diberi tanda tanya,
struktur kalimat pada pertanyaan masih
kurang efektif. Sebaiknya diperbaiki
Tambahkan sumber pada gambar.

Secara keseluruhan, materi yang disajikan
pada booklet sudah cukup baik, hanya saja
masih kurang memenuhi tuntutan kurikulum
pada CP vyaitu “...menciptakan solusi atas
permasalahan berdasarkan isu lokal....”.
Sedangkan pada booklet masih kurang
eksplor terhadap masalah tersebut.

2. | Ahli materi 2

2

N

Perbaiki CP

. Hilangkan gambar mikroskop & Peta konsep

lebih diperdetail

Glosarium di belakang

Pengertian harus diperjelas. Virus
adalah......

Gambar diperbesar

Tambah covid 19 dan isi nya dibuat lebih
detail

Tambahkan petunjuk pengisian crossword
puzzle.

. Adapun komenttar dan saran dari validator ahli media disajikan pada

tabel berikut
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Tabel 4.9.
Komentar dan Saran Ahli Media

Validator

Komentar dan Saran

Ahli Media 1

1.

Covernya mungkin bisa diredesign ya,
komponen cover sudah lengkap, tp masih
kurang modern saja stylenya, masih bisa
ditingkatkan. Ini cover masih style LKS
zaman lampau.. coba diredesign saja. Cari

design cover yang lebih oke ya.

. Nama dosen pembimbing tdk perlu muncul

di cover. Buat di halaman sesudah cover
saja, buat halaman khusus judul, penulis,
dosen pembimbing, dan identitas lain..
Halaman ini letaknya sesudah cover.. jadi yg
di cover cukup judul, logo kampus, sama

untuk kelas brp.

. Perbaiki tata penulisan kamu ya Najid. Yg

seharusnya butuh spasi tp tdk dikasih spasi.
Ini di kata pengantar saja sudah ketemu
beberapa kesalahan.. Baca lagi pelan2, cek

apakah ini penulisannya benar atau salah

Jember 06  ucaokan terimakasih

4. Desain isi sudah oke, warna juga oke

Jangan pakai kata non formal. Kalian akan...
ganti menjadi kamu akan..

Gambar ilustrasi, proses, dsb harus besar dan
jangan pecah.

Ini gambar malah hasil buku, tapi

fotonya kok miring2.. scan aja sekalian

jika butuh sekali
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11.

12.
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e T
Namas ot e sl adb

Yang ini sudah difoto, gak rapi.. scan saja
ya.. gambarnya diperluas jadi satu
halaman, jangan sudah difoto, gak rapi,

kecil, tulisan gak kelihatan..

Kepotong pak tulisannya.... yg benar ya
mencantumkan gambarnya.

e

Ada judul gambar yang diawali huruf besar,
ada yg tidak.. coba diselaraskan.

Pemilihan gambar coba dipikirkan lagi,
apakah sudah mewakili konsep yang ingin

disampaikan

' :

"
k
b Busdery -

by, oy 7 i

Kasih margin yg benar.. paling tidak 1-2 cm.

Itu udah hampir tepi kanan halaman
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13. Di bagian awal layout sudah bagus, tp makin
akhir kok malah tdk dilayout lagi, bnyk yg

berserakan

S s T
m——

14.Di bagian akhir lumayan panjang bahas
Covid-19 ya, ada beberapa halaman.. tapi
pandeminya sudah lewat, apa tidak lebih
bagus bahas virus yg sedang mulai naik
daun lagi seperti “mpox”.

15. Buat soal latihan ya

Ahli Media 2 1. Tambahkan nama dosen pembimbing

2. Setiap gambar yang dimuat cantumkan sumber

. Implementation (Implementasi).

Tahapan  selanjutnya = setelah ~tahap = pengembangan adalah
implementasi. Tujuan dilakukannya tahap ini adalah untu mengetahui
respon peserta didik terhadap media yang dikembangkan berupa booklet
digital dilengkapi crossword puzzle. Media yang sebeumnya sudah
melalui tahap validasi oleh para ahli yang selanjutnya akan diujicobakan
kepada peserta didik untuk mengetahui kualitas media yang
dikembangkan. Tahap implementasi ini dilaksanakan melalui dua skala
yakni skala kecil dan skala besar. Pada skala kecil diujicobakan kepada

pada 10 peserta didik kelas X SMAN Rambipuji Jember dan pada skala
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besar diujicobakan kepada terhadap 30 peserta didik kelas X SMAN

Rambipuji Jember. Adapun untuk mengetahui keefektifan media booklet

digital yaitu dengan soal pretest posttest.

a. Uji coba skala kecil

Uji coba ini dilaksanakan untuk melihat respon peserta didik terhadap

booklet digital dilengkapi crossword puzzle materi virus. Uji coba

dilaksanakan pada 10 peserta didik kelas X SMAN Rambipuji Jember.

Adapun nilai dari respon peserta didik adalah sebagai berikut.

Tabel 4.10.
Uji Coba Respon Siswa Skala Kecil

No Responden Jumlah Nilai | Nilai Maksimal Persentase
1. R1 77 95 81,5%
2. R2 79 95 83,1%
3. R3 81 95 85,2%
4. R4 69 95 72,6%
5. RS 78 95 82.1%
6. R6 84 95 88,4%
7. R7 77 95 81,5%
8. RS 80 95 84,2%
9. R9 77 95 81,5%
10. R10 73 95 76,8%

Jumlah / Rata-rata 775 950 81,57%

b. Uji coba skala besar

Uji coba ini dilaksanakan pada 30 peserta didik kelas X SMAN

Rambipuji Jember. Adapun nilai dari respon peserta didik adalah sebagai

berikut :




Tabel 4.11.

Uji Coba Respon Siswa Skala Besar

&9

No Responden Jumlah Nilai | Nilai Maksimal Persentase
1. R1 77 95 81,5%
2. R2 79 95 83,1%
3. R3 81 95 85,2%
4. R4 69 95 72,6%
5. RS 78 95 82.1%
6. R6 84 95 88,4%
7. R7 77 95 81,5%
8. RS 80 95 84,2%
9. R9 77 95 81,5%
10. R10 73 95 76,8%
11. R11 67 95 70,5%
12. R12 79 95 83,1%
13. R13 81 95 85,2%
14. R14 85 95 89,4%
15. R15 75 95 78,9%
16. R16 73 95 76,8%
17. R17 67 95 70,5%
18. R18 77 95 81,5%
19. R19 69 95 72,6%

20. R20 78 95 82.1%

21. R21 67 95 70,5%

22. R22 75 95 78,9%

23. R23 85 95 89,4%

24. R24 70 95 73,6%

25. R25 84 95 88,4%

26. R26 76 95 80%




No Responden Jumlah Nilai | Nilai Maksimal Persentase
27. R27 77 95 81,05%
28. R28 87 95 91,5%
29. R29 89 95 93,6%
30. R30 78 95 82,1%
Jumlah / Rata-rata 2384 950 80,95%

c. Uji Efektivitas

Uji ini dilakukan dengan tujuan untuk mengetaui efektivitas

penggunaan booklet digital dilengkapi crossword puzzle terhadap hasil

belajar yang dihasilkan dari hasil pretest dan posttest ketika siswa sudah

melakukan kegitan pembelajaran di kelas. Adapun hasil pelaksanaan

pretest dan posttest di kelas control maupun eksperimen disajikan pada

tabel 4.7. sebagai berikut :

Tabel 4.12.
Pretest Posttest Siswa Kelas Kontrol
No Responden Nilai Pretest Nilai Posttest
1. R1 40 69
2. R2 60 70
3. R3 60 70
4. R4 69 69
5. R5 60 70
6. R6 55 70
7. R7 55 60
8. R8 60 60
9. R9 60 60
10. R10 60 70
11. R11 45 70
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No Responden Nilai Pretest Nilai Posttest
12. R12 60 65
13. R13 60 69
14. R14 55 70
15. R15 60 69
16. R16 60 70
17. R17 60 60
18. R18 60 70
19. R19 60 70
20. R20 70 60
21. R21 60 69
22. R22 60 70
23. R23 60 69
24. R24 55 60
25. R25 40 70
26. R26 60 65
27. R27 60 69
28. R28 60 70
29. R29 60 70
30. R30 69 60
Tabel 4.13.
Pretest Posttest Siswa Kelas Eksperimen
No Responden Nilai Pretest Nilai Posttest
1. R1 55 75
2. R2 45 85
3. R3 58 80
4. R4 45 75
5. R5 45 77
6. R6 45 75
7. R7 69 85
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No Responden Nilai Pretest Nilai Posttest
8. R8 65 75
9. R9 45 90
10. R10 45 85
11. R11 45 85
12. R12 69 90
13. R13 60 90
14. R14 60 85
15. R15 80 90
16. R16 70 90
17. R17 60 90
18. R18 45 100
19. R19 70 95

20. R20 60 95

21. R21 40 100

22. R22 70 100

23. R23 40 95

24. R24 70 100

25. R25 35 95

26. R26 60 100

27. R27 45 100

28. R28 60 95

29. R29 45 95

30. R30 60 100

5. Evaluation (Evaluasi).
Tahapan selanjutnya pada model ADDIE setelah tahap implementasi
adalah evaluasi. Berisikan evaluasi setiap tahap pengembangan yakni

analisis, desain, pengembangan dan implementasi. Pada tahap analisis
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diketahui bahwa siswa membutuhkan bahan ajar yang menarik dan praktis
yang dilengkapi dengan gambar yang menarik, relevan dan informatif.
Sedangkan bahan ajar yang digunakan dalam pembelajaran di SMAN
Rambipuji adalah buku paket dengan tampilan gambar hitam putih yang
kurang menarik siswa untuk belajar. Selain itu, materi yang sulit dipahami
siswa yakni tentang virus. Pada tahap Desain, dilakukan pembuatan
rancangan bahan ajar baik konten disertai gambar maupun layoutnya
sesuai dengan kebutuhan siswa. Pada tahap pengembangan, dilakuan
validasi kepada validator yang ahli dalam bidangnya bukan hanya untuk
mengetahui produk yang dikembangkan valid atau tidak, tapi juga untuk
mengetahui kekuranga dari produk itu sendiri, sehingga peneliti bisa
melakukan perbaikan agar produk booklet digital dapat memenuhi
kebutuhan siswa. Tahap implementasi, booklet digital yang telah melalui
beberapa tahap tersebut, dibagikan kepada siswa untuk mengetahui respon
dari siswa tersebut akan pengembangan produk tersebut. Hasil dari respon
siswa dapat menentukan —apakah produk = booklet digital yang
dikembangkan pantas digunakan pada saat pembelajaran atau tidak.
Berdasarkan tabel 4.11 bisa dilihat bahwa uji coba ini dilaksanakan
dengan dua kelas yang artinya menggunakan Pretest-Posttest Control
group design. Hasil pretest merupakan nilai siswa sebelum menggunakan
media ajar. Sedangkan nilai postest adalah nilai siswa sesudah

menggunakan media ajar.
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Namun untuk mengetahui efektifitas booklet digital dilengkapi
crossword puzzle terhadap hasil belajar maka dilakukan analisis
menggunakan Uji Hipotesis dan N-Gain. Hasil uji disajikan sebagai
berikut :

a. Uji Normalitas

Uji normalitas yang digunakan pada penelitian ini bertujuan untuk
mengetahui apakah variansi data yang dianalisis berdistribusi normal
atau tidak. Analisis data statistic untuk uji nomralitas ini
menggunakan uji Shapiro Wilk dengan bantuan software IBM SPSS
versi 25 for windows dengan pengambilan keputusan data
berdistribusi normal bila memenuhi kriteria nilai sig > 0,05.
Sebaliknya jika nilai sig < 0,05 maka data dikatakan tidak

berdistribusi normal

Tabel 4.14.
Hasil Uji Normalitas
Tests of Normality
Kolmogoroy-Smirnoy? Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Kontrol 3127 30 ,000 ,705 30 ,000
Eksperimen ,209 30 ,002 ,869 30 ,002

a. Lilliefors Significance Correction

Tabel 4.12 menunjukkan intrpretasi data uji normalitas kelas control
dan eksperimen menggunakan metode kolmogrov smirnov dan Shapiro
wilk. Perbedaan dari keduanya adalah uji normalitas menggunakan metode
kolmogrov smirnov merupakan uji data untuk sampel yang lebih dari 50
(>50) sedangkan metode Shapiro wilk merupakan uji data untuk sampel
yang kurang dari 50 (<50) agar menghasilkan putusan yang akurat .

Berdasarkan hasil perhitungan uji normalitas menggunakan metode



95

Shapiro wilk diketahui nilai Sig kelas kontrol sebesar 0,000 dan nilai
Sig kelas eksperimen sebesar 0,002. Berdasarkan hasil tersebut dengan
pengujian taraf signifikansi 0,05 (5%) dapat diketahui bahwa data
tidak berdistribusi normal dikarenakan nilai (Sig.) < 0,05. Hasil uji
normalitas dijadikan acuan untuk uji selanjutnya yakni uji hipotesis.
Karena data diketahui tidak berdistribusi normal maka dapat
dilanjutkan dengan uji non paramaterik test yakni menggunakan uji
Wilcoxon Signed Ranks Test sebagai alternatif dari uji statistic
parametrik yakni uji Paired sample t-test yang tidak memenuhi syarat
b. Uji Hipotesis

Uji  hipotesis digunakan untuk mengambil keputusan
berdasarkan analisis data. Pada tahap ini digunakan untuk menguji
signifikansi perbedaan rata-rata dari objek yang memiliki data tidak
berditribusi normal dengan dua sampel yang berhubungan. Pada
penelitian ' ini - menggunakan ‘uji  Wilcoxon - Signed Rank Test,
dikarenakan “diketahui data sebelumnya tidak berdistribusi normal
dengan menggunakan taraf signifikansi 5%. Dan dilakukan dengan
bantuan software SPSS 25

Tabel 4.15.

Hasil Perhitungan Uji Wilcoxon Signed Rank Test
Test Statistics®

Eksperimen -
Kontrol
z -4,834°
Asymp. Sig. (2-tailed) ,000

a. Wilcoxon Signed Ranks Test

b. Based on negative ranks.
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Berdasarkan hasil perhitungan uji Wilcoxon Signed Rank Test,
kriteria pengambilan keputusan nya sebagai berikut :
e Jika nilai Probabilitas Asym.Sig < 0,05 maka Ho ditolak dan Ha
diterima
e Jika nilai Probabilitas Asym.Sig. > 0,05 maka Ho diterima dan Ha
ditolak.

Sehingga berdasarkan hasil perhitungan pada tabel 4.13.
diketahui nilai (Sig.) = 0,000 dan nilai taraf signifikan (0,05) maka
nilai Sig (0,000) < 0,05 maka maka Ho ditolak dan Ha diterima atau
hasilnya signifikan. Sehingga dapat disimpulkan bahwa terdapat
perbedaan hasil belajar sebelum dan sesudah penggunaan booklet
digital dilengkapi crossword puzzle pada materi virus kelas X di
SMAN Rambipuji Jember.

c. Uji N-Gain

Uji N-Gain ini digunakan untuk mengetahui peningkatan hasil
belajar siswa sebelum dan sesudah perlakuan.

Berikut hasil uji N-Gain skor menggunakan software
Microsft Excel 2010 dan hasil perhitungan tersebut dapat dilihat di

tabel 4.13 di bawah ini :

Tabel 4.16.
Hasil Perhitungan N-Gain Score
Kode Nilai Nilai | Posttest - | Skor Ideal Skor N-Gain | Skor N-Gain
Siswa | Pretest | Postest | Pretest (100 — Pretest) (%)
S1 55 75 20 45 0,444444444 44,44444
S2 45 85 40 55 0,727272727 72,72727
Kode Nilai Nilai Posttest - Skor Ideal Skor N-Gain | Skor N-Gain
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Siswa | Pretest | Postest Pretest (100 — Pretest) (%)
3. S3 58 80 22 42 0,523809524 52,38095
4. S4 45 75 30 55 0,545454545 54,54545
5. S5 45 75 30 55 0,545454545 54,54545
6. S6 45 75 30 55 0,545454545 54,54545
7. S7 45 85 16 31 0,516129032 51,6129
8. S8 65 75 10 35 0,285714286 28,57143
9. S9 45 90 45 55 0,818181818 81,81818
10. S10 45 85 40 55 0,727272727 72,72727
11. S11 45 85 40 55 0,727272727 72,72727
12. S12 69 90 21 31 0,677419355 67,74194
13. S13 60 90 30 40 0,75 75
14. S14 60 85 25 40 0,625 62,5
15. S15 80 90 10 20 0,5 50
16. S16 70 90 20 30 0,666666667 66,66667
17. S17 60 85 35 40 0,875 87,5
18. S18 45 100 55 55 1 100
19. S19 70 90 20 30 0,666666667 66,66667
20. S20 60 90 30 40 0,75 75
21. S21 40 100 60 60 1 100
22, S22 70 100 30 30 1 100
23. S23 40 90 50 60 0,833333333 83,33333
24, S24 70 100 30 30 1 100
25. S25 35 95 60 65 0,923076923 92,30769
26. S26 60 100 40 40 1 100
27. S27 45 100 55 55 1 100
28. S28 60 90 30 40 0,75 75
29. S29 45 95 50 55 0,909090909 90,90909
30. S30 60 100 40 40 1 100

Rata-rata 0,744 74,44

B. Analisis Data

Analisis data bertujuan untuk memaparkan hasil data uji coba, kesimpulan

data perlu ditunjukkan dalam bagian akhir dari butir ini. Pemaparan berikut

merupakan dasar dalam melakukan revisi produk.
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1. Analisis Hasil uji coba ahli materi

Tabel 4.17.
Hasil Analisis Uji Coba Ahli Materi
No Nilai
Aspek Penilaian Validator I Validator II
1. | Kelayakan Isi/Materi 93,7% 93,3%
2. | Kelayakan Penyajian 93,3 % 96,4%%
3. | Keterlaksanaan 80% 85,7%
Jumlah Per Validator 89 % 91,8 %
Kategori Sangat Valid Sangat Valid
Rata — Rata Keseluruhan 90,4%
Kategori Sangat Valid

Validasi ahli materi pertama dilakukan oleh Dr. Husni Mubarok
,5.Pd.,M.Si pada tanggal 30 agustus 2024, pada aspek kelayakan isi
diperoleh skor 30 kemudian dibagi skor maksimum 32 dan dikalikan 100
% sehingga diperoleh hasil 93,7%. Pada aspek kelayakan penyajian
diperoleh skor 28 kemudian dibagi skor maksimum 30 dan dikalikan
100%, sehingga hasilnya 93,3%. Selanjutnya pada aspek keterlaksanaan
diperoleh skor 8 kemudian dibagi skor maksimum 10 dan dikalikan 100%,
sehingga hasilnya 80%. Dari beberapa aspek di atas lalu dijumlahkan lagi
hasil validasi dari aspek 1 sampai 3 dan dibagi total aspek (3 aspek),
sehingga dihasilkan rata rata nilai dari validator pertama adalah 89%.

Validasi ahli materi kedua dilakukan oleh Rosita Fitrah Dewi
,5.Pd.,M.Si pada tanggal 3 September 2024, pada aspek kelayakan isi

diperoleh skor 31 kemudian dibagi skor maksimum 33 dan dikalikan 100
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% sehingga diperoleh hasil 93,3%. Pada aspek kelayakan penyajian
diperoleh skor 27 kemudian dibagi skor maksimum 28 dan dikalikan
100%, sehingga hasilnya 96,4%. Selanjutnya pada aspek ketelaksanaan
diperoleh skor 6 kemudian dibagi skor maksimum 7 dan dikalikan 100%,
sehingga hasilnya 85,7%. Dari beberapa aspek di atas lalu dijumlahkan
lagi hasil validasi validator 2 dari aspek 1 sampai 3 dan dibagi total aspek
(3 aspek), sehingga dihasilkan rata rata nilai dari validator kedua adalah
91,8%.

Berdasarkan data tabel 4.3. diperoleh hasil validasi ahli materi dengan
rata-rata 90,4 %. berdasarkan analisis kriteria kevalidan menggunakan
interpretasi pada tabel 3.8. maka hasil validasi 90,4% termasuk ke dalam
kategori sangat valid sehingga, dapat disimpulkan produk booklet digital

dilengkapi crossword puzzle dapat digunakan dalam proses pembelajaran.

2. Analisis Hasil Uji Coba Ahli Media
Tabel 4.18.
Hasil Analisis Uji Coba Ahli Media
No Nilai
Aspek Penilaian Validator I Validator II
1. | Ukuran Booklet 100 % 73,3%
2. | Desain Sampul Booklet 85,7% 93,3%
3. | Desain Isi Booklet 91,6% 92,5%
Jumlah 92,4 % 84,3 %
kategori Sangat Valid Sangat Valid
Rata- rata keseluruhan 88,35%
Kategori Sangat Valid
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Validasi ahli media pertama dilakukan oleh Nanda , ,S.Pd.,M.Si pada
tanggal 4 September 2024, pada aspek ukuran booklet diperoleh skor 10
kemudian dibagi skor maksimum 10 dan dikalikan 100 % sehingga
diperoleh hasil 100%. Pada aspek desain sampul booklet diperoleh skor
12 kemudian dibagi skor maksimum 14 dan dikalikan 100%, sehingga
hasilnya 85,7%. Selanjutnya pada aspek desain isi booklet diperoleh skor
22 kemudian dibagi skor maksimum 24 dan dikalikan 100%, sehingga
hasilnya 91,6%. Dari beberapa aspek di atas lalu dijumlahkan lagi hasil
validasi dari aspek 1 sampai 3 dan dibagi total aspek (3 aspek), sehingga
dihasilkan rata rata nilai dari validator pertama adalah %.

Validasi ahli materi kedua dilakukan oleh Dr Nanda Eska Anugrah
Nasution, M.Pd pada tanggal 10 September 2024, pada aspek ukuran
booklet diperoleh skor 11 kemudian dibagi skor maksimum 13 dan
dikalikan 100 % sehingga diperoleh hasil 84,6. Pada aspek desain sampul
booklet diperoleh skor 14 kemudian dibagi skor maksimum 15 dan
dikalikan 100%, sehingga hasilnya 93,3%. Selanjutnya pada aspek desain
1si booklet diperoleh skor 25 kemudian dibagi skor maksimum 27 dan
dikalikan 100%.sehingga hasilnya 92,5 %. Dari beberapa aspek di atas lalu
dijumlahkan lagi hasil validasi dari aspek 1 sampai 3 dan dibagi total
aspek (3 aspek), sehingga dihasilkan rata rata nilai dari validator adalah %.

Berdasarkan data tabel 4.4. diperoleh hasil validasi ahli media dengan
rata-rata 91,25 %. berdasarkan analisis kriteria kevalidan menggunakan

interpretasi pada tabel 3.8. maka hasil validasi 91,25 %. termasuk ke
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dalam kategori sangat valid. sehingga, dapat disimpulkan produk booklet

digital dilengkapi crossword puzzle dapat digunakan dalam proses

pembelajaran
3. Analisis Hasil Uji Coba Guru
Tabel 4.19.
Hasil Analisis Uji Coba Guru Biologi
No Aspek Penilaian Nilai
1. | Sistematika penyajian 100%
2. | Pendukung penyajian materi 91%
3. | Keakuratan Materi 100%
4. | Kemutakhiran materi 91%
5. | Desain Booklet Digital 100%
6. | Kemampuan booklet digital saat 100%
digunakan
Rata-rata keseluruhan 97%
Kategori Sangat Valid

Validasi guru dilakukan oleh Bapak Bambang Supriyadi, S.Pd pada
tanggal 26 September 2024, pada aspek sistematika penyajian diperoleh
skor 16 kemudian dibagi skor maksimum 16 dan dikalikan 100 %
sehingga diperoleh hasil 100%.. Pada aspek pendukung penyajian materi
diperoleh skor 11 kemudian dibagi skor maksimum 12 dan dikalikan
100%, sehingga hasilnya 91,6%. Pada aspek keakuratan materi diperoleh
skor skor 15 kemudian dibagi skor maksimum 15 dan dikalikan 100%,
sehingga hasilnya 100%. Pada aspek kemutakhiran materi diperoleh skor
skor 11 kemudian dibagi skor maksimum 12 dan dikalikan 100%,

sehingga hasilnya 91,6%. Pada aspek desain booklet digital diperoleh skor
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skor 20 kemudian dibagi skor maksimum 20 dan dikalikan 100%,
sehingga hasilnya 100%. Selanjutnya pada aspek kemampuan booklet
digital saat digunakan diperoleh skor 11 kemudian dibagi skor maksimum
11 dan dikalikan 100%, sehingga hasilnya 100%. Berdasarkan data tabel
4.5. diperoleh hasil wvalidasi guru biologi dengan rata-rata 97 %.
berdasarkan analisis kriteria kevalidan menggunakan interpretasi pada
tabel 3.8. maka hasil validasi 97,2 %. termasuk ke dalam kategori sangat
valid. sehingga, dapat disimpulkan produk booklet digital dilengkapi
crossword puzzle dapat digunakan dalam proses pembelajaran.

4. Analisis Validasi Soal Pretest- Posttest

Tabel 4.20.
Hasil Analisis Uji Coba Validasi Soal Pretest Posttest

No Aspek Penilaian Nilai
1. | Materi 90%
2. | Kontruksi 92%
3. | Bahasa 89,4%
Rata-rata keseluruhan 90,46 %
Kategori Sangat Valid

Validasi soal pretest-posttest dilakukan oleh Dr. Husni Mubarok
,S.Pd.,M.Si pada tanggal 03 Oktober 2024, pada aspek materi diperoleh
skor 18 kemudian dibagi skor maksimum 20 dan dikalikan 100 %
sehingga diperoleh hasil 90%. Pada aspek konstruksi diperoleh skor 23
kemudian dibagi skor maksimum 25 dan dikalikan 100%, sehingga
hasilnya 92%. Pada aspek bahasa diperoleh skor skor 17 kemudian dibagi

skor maksimum 19 dan dikalikan 100%, sehingga hasilnya 89,4%..
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Berdasarkan data tabel 4.6. diperoleh hasil validasi soal pretest posttest
dengan rata-rata 90,46 %. berdasarkan analisis kriteria kevalidan
menggunakan interpretasi pada tabel 3.8. maka hasil validasi 90,46%.
termasuk ke dalam kategori sangat valid. sehingga, dapat disimpulkan
bahwa soal pretest posttest dapat digunakan dalam menguji keefektifan
produk booklet digital dilengkapi crossword puzzle.

. Analisis Data Hasil Uji Respon Siswa

Tabel 4.21.
Hasil Analisis Uji Coba Respon Siswa

Uji Coba Skala Kecil | Uji Coba Skala Besar
Jumlah 775 2384
Presentase 81,57 % 80,95 %
Kriteria Sangat Menarik Sangat Menarik

Setelah mendapatkan validasi dari ahli materi,ahli media dan guru
biologi, booklet kemudian diujicobakan kepada siswa kelas X.5 SMAN
rambipuji.. Uji coba. ini dilakukan dalam dua tahap yakni uji coba respon
siswa skala kecil dan uji coba respon peserta didik skala besar. Pada uji
coba respon siswa skala kecil dilakukan kepada 10 siswa untuk
mengetahui kemenarikan bahan ajar dari segi desain maupun konten.
Berdasarkan data tabel 4.7 diperoleh hasil uji coba respon siswa skala
kecil dengan rata-rata 81,57 %. Berdasarkan analisis kriteria respon siswa
menggunakan interpretasi pada tabel 3.9, maka hasil 81,57 %. termasuk ke
dalam kategori sangat menarik. Dari hasil tersebut, dapat disimpulkan
bahwa booklet digital dilengkapi crossword puzzle sangat menarik dan

dapat digunakan dalam pembelajaran di sekolah
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Setelah uji coba skala kecil selesai, dilanjutkan uji coba respon siswa
skala besar. Pada uji coba skala besar ini dilakukan pada 30 siswa.
Berdasarkan data tabel 4.8 diperoleh hasil uji coba respon siswa skala
besar dengan rata-rata 80,95 %.

Presentase diketahui dengan menggunakan perhitungan berikut :

=1 0
P = X 100%

2384
P =—=X100%
2945

P =80,95%

berdasarkan kriteria respon siswa menggunakan interpretasi pada tabel
3.9 maka hasil 80,95 %. termasuk ke dalam kategori sangat menarik. Dari
hasil tersebut, dapat disimpulkan bahwa booklet digital dilengkapi
crossword puzzle sangat menarik dan dapat digunakan dalam

pembelajaran di sekolah

. Analisis Keefektifan Produk

Keefektifan booklet digital dilengkapi crossword puzzle pada materi
virus dapat diketahui dari hasil belajar siswa melalui tahapan pre test dan
posttest. Perlakuan pretest dilakukan sebelum pembelajaran menggunakan
booklet digital sedangkan posttest dilakukan setelah pembelajaran
menggunakan booklet digital. Setelah hasil nilai pretest posttest diperoleh,
peneliti kemudian melakukan uji normalitas dengan bantuan software
SPSS versi 25 untuk menentukan teknik analisis data. Hasil uji normalitas
diketahui memiliki nilai sig 0,000 pada kelas kontrol dan nilai sig kelas

eksperimen yakni 0,002 . Berdasarkan hasil nilai sig. yang diperoleh pada
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tabel 4.13. yakni 0,000 < 0,05 dan 0,002 < 0,05 dapat disimpulkan bahwa
data tidak berdistribusi normal. Jika data tidak beristribusi normal dapat
dilanjutkan dengan uji non parametrik yakni Uji Wilcoxon Signed Ranks
Test sebagai alternatife dari uji parametrik yakni Paired Sample T-Test
yang tidak memenuhu syarat. Penelitian ini menguji efektifitas media
booklet digital melalui data hasil belajar siswa yakni pretest dan posttest.
Dengan demikian, peneliti dapat melihat perbedaan nilai rata rata pretest
dan posttest ini dari uji Wilcoxon ini. Uji Wilcoxon dilakukan dengan
menggunakan bantuan software SPSS 25 for windows. Adapun hasil uji
Wilcoxon menunjukkan nilai asymp.sig (2-tailed) sebesar 0,000.
Berdasarkan hasil nilai asymp.sig (2-tailed) yang diperoleh pada tabel 4.13
yakni 0,000 < 0,05, bahwa data yang dihasilkan signifikan dengan Ho
ditolak dan Ha diterima. Berdasarkan hasil tersebut, dapat disimpulkan
bahwa terdapat perbedaan terhadap hasil belajar setelah penggunaan
booklet digital dilengkapi crossword puzzle pada materi virus.

Selain itu, dilakukan juga Uji N-Gain untuk mengetahui peningkatan
hasil belajar siswa sebelum dan sesudah diberikan perlakuan. Diketahui
bahwa hasil perhitungan N-Gain yaitu 0,744. Berdasarkan interpretasi
menggunakan tabel 3.11, dapat disimpulkan bahwa nilai 0,744
dikategorikan dalam kriteria tinggi. dengan demikian, hasil pretest posttest
diperoleh rata rata presentase 74,44 % yang mana dengan menggunakan
interpretasi pada tabel 3.12 tentang tafsiran efektifitas N-Gain, nilai 74,44

% berada pada tafsiran cukup efektif. Sehingga dapat disimpulkan hasil
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yang diperoleh dari uji Wilcoxon dan uji N-Gain bahwa media booklet
dilengkapi crossword puzzle pada materi virus cukup efektif untuk
digunakan dalam pembelajaran. Hasil perolehan keefektifan yang berada
pada kategori cukup efektif ini dipengaruhi oleh faktor faktor lain seperti
belum terbiasanya siswa menggunakan booklet digital dalam pembelajaran
sehingga membutuhkan penyesuaian, sarana dan prasarana belajar
pendukung pembelajaran baik itu internet. Faktor internalnya seperti

minat, motivasi dan kemampuan kognitif siswa itu sendiri.
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Revisi Produk
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Media Pembelajaran booklet digital yang telah divalidasi oleh para ahli

validator yakni ahli materi, ahli media dan guru biologi SMAN Rambipuji

Jember kemudian diperbaiki sesuai dengan kritikan dan saran dari para

validator pada tabel 4.3, 4.4, 4.5. untuk validasi guru biologi tidak ada karena

dinyatakan layak digunakan tanpa revisi.

1. Ahli Materi 1

Berikut perbaikan atas saran dan masukan terhadap produk booklet digital

dari ahli materi 1

No Sebelum Direvisi Sesudah Direvisi Bagian yang
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Berikut perbaikan atas saran dan masukan terhadap produk booklet digital

dari ahli materi 2

Sebelum Direvisi

Sesudah Direvisi
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3. Ahli Media 1

ahli media 1

Berikut perbaikan atas saran dan masukan terhadap produk booklet digital dari
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BAB V
KAJIAN DAN SARAN

A. Kajian Produk Yang Telah Direvisi
1. Kajian Produk Akhir
Berdasarkan hasil penelitian dan analisis data yang telah dilakukan
terhadap pengembangan booklet digital dilengkapi crossword puzzle dapat
diketahui bahwa :

a. Hasil validasi ahli materi mendapatkan persentase 90,4% dengan
memasuki kategori sangat valid jika dilihat dari aspek kelayakan isi,
penyajian dan keterlaksanaan. Validasi ahli media mendapatkan
persentase 88,35% dengan memasuki kategori sangat valid jika dilihat
dari aspek ukuran booklet, desain sampul booklet dan desain isi
booklet. Validasi oleh guru biologi mendapatkan persentase 97,2%
dengan memasuki kategori sangat valid dilihat pada aspek sistematika
penyajian, pendukung penyajian, keakuaratan materi, kemutakhiran
materi, desain booklet, dan kemampuan booklet digital saat digunakan.

b. Hasil uji coba yang peneliti lakukan untuk dapat mengetahui respon
siswa didapatkan dari uji skala kecil yang melibatkan 10 siswa dan uji
skala besar yang melibatkan 30 siswa yang merupakan siswa kelas X.5
SMAN Rambipuji Jember. Pada uji coba skala kecil didapatkan nilai
persentase 81,57% di mana nilai 81,57% masuk pada interval 76-100 %
yang tergolong dalam kategori sangat baik / sangat menarik. Sedangkan

pada uji skala besar mendapatkan nilai persentase 80,95 % di mana
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nilai 80,95% masuk pada interval 76-100% yang termasuk ke dalam
kategori sangat baik / sangat menarik. Menurut siswa, booklet digital
dilengkapi crossword puzzle materi virus ini memiliki tampilan yang
sangat menarik, serta gambar yang sangat jelas saat ditampilkan.

. Hasil analisis uji keefektifan didapatkan peneliti dari hasil pengerjaan
pretest dan posttest siswa kelas X SMAN Rambipuji Jember. Hasil rata-
rata pengerjaan pretest memperoleh nilai 40 dan hasil rata-rata
pengerjaan posstest 90. Efektifitas diketahui setelah tahap uji N-
gain yang sebelumnya melalui tahap uji normalitas dan uji wilcoxon.
Berdasarkan hasil uji normalitas menggunakan SPSS 25 diperoleh taraf
signifikansi 0,002 < 0,05 pada data kelas eksperimen. Maka dari itu dapat
disimpulkan bahwa data tidak berdistribusi normal. Diketahui data tidak
berdistribusi normal, maka uji selanjutnya menggunakan uji non parametric
yakni uji wilcoxon yang mana diketahui menghasilkan nilai sig. 0,000 < 0,05.
jadi Ho ditolak dan Ha diterima, menghasilkan adanya perbedaan pada
hasil belajar sebelum dan sesudah penggunaan booklet digital. Selain
u, juga dilakukan uji N- Gain untuk meilihat peningkatan hasil
belajar.berdasarkan uji N-gain diperoleh N-gain scor sebesar 0,74 yang
mana nilai n-gain 0,74 ini berdasarkan kriteria N- gain pada tabel 3.10
dikategorikan tinggi. dan n-gain persen yang diperoleh sebesar 74,44
yang mana skor 74,44% ini berdasarkan tafsiran efektifitas pada tabel
3.11. skor 74,44 % ini masuk ke dalam kategori yang cukup efektif.
Sehingga dapat disimpulkan bahwa media booklet digital dilengkapi

crossword puzzle ini teruji cukup efektif dan dapat digunkan dalam
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proses pembelajaran. Hal ini sesuai dengan pendapat Gitnita yang

menyatakan bahwa media pembelajaran dapat dikategorikan efektif

apabila terjadi peningkatan hasil belajar antara sebelum dan sesudah

penggunaan media pembelajaran itu sendiri. Sehingga mampu

meningkatkan pengetahuan siswa

2. Keunggulan dan Kekurangan

a. Keunggulan Produk Hasil Pengembangan

1))

2)

3)

)

2)

3)

Media booklet digital didesain dengan semenarik mungkin dengan
menggabungkan interactive dalam media yang menjadi keunggulan
tersendiri

Media booklet digital tersebut hanya memuat satu materi yakni
virus

Produk yang dikembangkan dapat digunakan secara maniri karena
bersifat digital sehingga dapat diakses kapanpun dan dimanapun.
Kekurangan Produk Hasil Pengembangan

Produk booklet digital hanya terbatas pada materi virus

Produk booklet digital hanya bisa diakses menggunakan kuota
internet melalui PC, laptop ataupun ponsel pintar.

Angket validasi media booklet digital pada penelitian ini yakni

booklet cetak.
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B. Saran Pemanfaatan, Diseminasi dan Pengembangan Produk Lebih

Lanjut

Berdasarkan hasil penelitian, maka perlu diberikan beberapa saran sebagai

berikut :

1.

Saran Pemanfaatan Produk

a. Sebelum menggunakan booklet digital ini disarankan peserta didik
memiliki koneksi internet yang baik

b. Dalam menggunaan booklet digital dilengkapi crossword puzzle materi
virus ini, peserta didik dianjurkan terlebih dahulu membaca petunjuk
penggunaan agar mudah menggunakan dan mengakses media.

c. Setelah membaca isi booklet tersebut, peserta didik diharapkan dapat
memahami materi yang telah disajikan dan juga diharapkan dapat
menjawab beberapa soal yang ada pada crossword puzzle.

Saran Diseminasi Produk

Media booklet digital dilengkapi crossword puzzle materi virus dapat

disebarluaskan atau digunakan oleh peserta didik kelas X di seluruh SMA

dan MA di wilayah Jember dengan tujuan dapat dijadikan sebagai sumber
belajar biologi.

Saran Pengembangan Produk lebih lanjut

Adapun saran pengembangan lebih lanjut yakni sebagai berikut :

a. Produk pengembangan ini hanya terbatas pada materi virus. Oleh
karena itu, perlu adanya pengembangan lebih lanjut dengan materi

biologi yang lain atau pada mata pelajaran yang lainnya.
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b. Booklet digital ini dikembangkan berdasarkan model pengembangan
ADDIE serta dikembangkan dengan kurikulum yang berlaku, Oleh
karena itu, pengembangan selanjutnya dapat menggunakan model
pengembangan ADDIE ataupun pengembangan lainnya yang
disesuaikan dengan kurikulum yang berlaku.

c. Produk yang dikembangkan hanya memilki dua fenomena viral terkini.
Jadi pada pengembangannya harus lebih memperkenalkan fenomena
lainnya yang berbeda atau sedang naik daun pada saat itu.

d. Pengembangan lebih lanjut dapat merancang booklet digital yang lebih
menarik lagi baik dari segi grafis, teks maupun kombinasi warna

e. Pengembangan lebih lanjut lebih menyesuaikan pada angket validasi
media nya dikarenakan pada penelitian ini angket validasi media yang

digunakan yakni angket booklet cetak.
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Lampiran 1. Matriks Penelitian

JUDUL VARIABEL INDIKATOR SUMBER DATA METODE RUMUSAN MASALAH
PENELITIAN
Pengembangan 1. Pengembang| 1. Validitas booklet | 1. Wawancara 1. Pendekatan 1. Bagaimana  validitas
booklet digital an medial digital 2. Angket Penelitian : booklet digital yang
dilengkapi booklet . Respon siswa a. Validasi Research and Development dilengkapi dengan
Crossword Puzzle digital . Keefektifan - Ahli materi 2. Model crossword puzzle
materi virus bagi booklet digital - Ahli media Pengembangan : materi virus bagi siswa
siswa SMAN - Ahli bahasa ADDIE SMAN Rambipuji?

Rambipuji Tahun - Guru 1. Analysis 2. Bagaimana respon
Ajaran 2024/2025 3. Hasil Angket | 2. Design siswa terhadap
analisis kebutuhan | 3. Development pengembangan booklet
siswa dan angket | 4. Implementation digital dilengkapi
validasi 5. Evaluation dengan crossword
4. Hasil Uji Respon | 3. Instrumen Perolehan data : puzzle materi virus
siswa a. Wawancara bagi siswa SMAN

5. Tes b. Angket analisis Rambipuji ?

Kebutuhan sisiwa 3. Bagaimana
c. Lembar validasi materi Keefektifan ~ booklet
d. Lembar validasi media digital yang dilengkapi
e. Lembar validasi bahasa dengan crossword
f. Hasil uji respon siswa puzzle materi virus
g. Tes bagi siswa SMAN

Rambipuji ?

I€l




Lampiran 2. Pedoman Wawancara Guru Biologi
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Nama :
Jabatan :
Instansi :
No Pertanyaan Jawaban
1. | Kurikulum apa yang selama ini dipakai untuk kelas X?
2. | Kesulitan apa yang dialami bapak dalam melakukan
pembelajaran biologi di kelas?
3. | Media dan bahan ajar apa yang biasa bapak gunakan pada
proses pembelajaran?
4. | Apakah siswa boleh menggunakan Smartphone pada saat
pembelajaran biologi?
5. | Apakah bapak pernah menggunakan booklet dalam
pembelajaran biologi?
6. | Bagaimana menurut bapak jika dikembangkan booklet digital

dilengkapi crossword puzzle yang dapat digunakan sebagai
bahan ajar siswa secara mandiri dalam pembelajaran biologi?




Lampiran 3. Hasil Wawancara Guru Biologi
Nama : Bapak Bambang Supriyadi, S.Pd.
Jabatan : Guru Biologi Kelas X

Instansi : SMAN Rambipuji
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No

Pertanyaan

Jawaban

Kurikulum apa yang selama ini dipakai untuk kelas X?

Untuk kurikulum, di SMARA
sudah menggunakan kurmer
(kurikulum merdeka) mas

Kesulitan apa yang dialami bapak dalam melakukan
pembelajaran biologi di kelas?

Kesulitan yang saya alami
selama ini itu kurang nya
motivasi anak-anak dalam
belajar dan juga kurangnya
media ataupun sumber belajar
sehingga saat mengajar saya
menggunakan buku paket dan
saya selingi dengan video
youtube mas agar lebih anak
anak lebih paham terhadap
materi yang dibahas.

Media dan bahan ajar apa yang biasa bapak gunakan pada
proses pembelajaran?

Untuk media ataupun bahan
untuk mengajar yang selama
ini saya gunakan itu buku
paket, powerpoint dan video
youtube mas

Apakah siswa boleh menggunakan Smartphone pada saat
pembelajaran biologi?

Sangat boleh dalam proses
pembelajaran mas.bahkan
sekarang diwajibkan.
penggunaan smartphone ini
bukan hanya di pembelajaran
saja, di ujian pun digunakan.
teknologi itu merupakan
bagian dari hidup kita, jadi
dalam proses pembelajaran
sekarang kan memang
digitalisasi era nya.
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Apakah bapak pernah menggunakan booklet dalam Kalau untuk booklet sendiri
pembelajaran biologi? saya belum pernah
menggunakan dalam
pembelajaran di kelas mas

Bagaimana menurut bapak jika dikembangkan booklet digital Saya sangat setuju dan bagus
dilengkapi crossword puzzle yang dapat digunakan sebagai mas.karena itu menarik untuk
bahan ajar siswa secara mandiri dalam pembelajaran biologi? digunakan mas. Tinggal faktor

penunjang nya bagaimana
nanti seperti internetnya dan
lain lain.




Lampiran 4 . Kisi-Kisi Angket Analisis Kebutuhan
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No | Kisi-Kisi dan Tujuan Pertanyaan No.Soal
1. | Pemahaman tentang | Apakah anda antusias mengikuti pembelajaran biologi? 1
materi Apakah menurut anda materi biologi tergolong sulit ? 2
Apakah anda mengalami mengalami kesulitan 3
mempelajari materi virus ?
Apakah anda tertarik mempelajari materi virus? 4
Apakah materi virus adalah materi yang sulit bagi anda 5
?
2. | Pendapat Tentang Apakah anda sering membaca buku referensi biologi 6
sumber belajar lain selain buku yang disediakan oleh sekolah
3. | Pendapat siswa Bagaimana cara guru menyampaikan materi 7
tentang penyampaian | pembelajaran biologi?
materi oleh guru
kepada siswa di kelas
4. | ketersediaan media Apakah guru kalian pernah menggunakan media 8
pembelajaran yang pembelajaran yang menarik?
digunakan guru Jika iya media apa yang digunakan? 9
5. | Pendapat siswa Apakah anda membutuhkan bahan ajar yang praktis 10
mengenai kebutuhan | yang dapat digunakan dalam pembelajaran?
bahan ajar Apakah anda membutuhkan bahan ajar dengan materi 11
yang ringkas dan jelas ?
6. | Pendapat tentang Apakah guru biologi anda pernah menggunakan 12
pengaaman booklet sebagai bahan ajar biologi?
penggunaan booklet

oleh guru dalam

pembelajaran
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Pendapat siswa
tentang
pengembangan bahan

ajar

Apakah setuju jika dikembangkan media berbentuk 13
booklet digital dalam memahami materi virus ?
Apkah anda setuju jika di sekolah terdapat media 14

belajar biologi berupa booklet yang dilengkapi

crossword puzzle ?
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Lampiran 5. Hasil Analisis Angket kebutuhan siswa

1. Apakah anda antusias dalam mengikuti pembelajaran biologi

58 jawaban

® YA
® TIDAK

3. Apakah anda mengalami kesulitan mempelajari materi virus

57 jawahban

® YA
@ TIDAK




6. Apakah anda sering membaca buku referensi biologi lain selain buku
vang disediakan oleh sekolah
53 jawaban

@ va
@ TIDAK

9.Jika lya, Media apa yang digunakan?

53 jawaban

@ LKS/BUKU PAKET

@ POWERPOINT (PPT)
@ PRAKTEK

® mencatat

@ Masih belum ada buku
8 Kurang tau

@
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11.-Apakah anda membutuhkan behan gar dengan materl yang ringkas
dan jelas?

5H pawabinn

B
i TIDAK

13. Apakah anda setuju jika dikembangkan media berbantuk booklet
digital dalam memahami materi virus?

42 jmmaban

@ va
B TIDAK

10, Jika tidak pernah, Apakah menurit anda perdu menggunaan media
yang banyak menampilken gambar dalam pembetajaran biolog

37 [awakmn

™ 91 [RA.A%)

TIDHK B{21 4]



Lampiran 6. Kisi-Kisi Angket Analisis Gaya Belajar
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Gaya Belajar

Indikator

Nomor item soal

Visual

Belajar dengan cara visual

Mengerti baik mengenai posisi,

bentuk, angka dan warna

Rapi dan teratur

Tidak terganggu dengan keributan

Sulit menerima instruksi verbal

1,2,3,4,5

Auditori

Belajar dengan cara mendengar

Baik dalam aktivitas lisan

Memiliki kepekaan dalam musik

Lemah dalam aktivitas visual

6,7,8,9,10

Kinestetik

Belajar dengan aktivitas fisik

Berorientasi pada fisik dan

banyak gerak

Suka mencoba hal-hal baru

Lemah dalam aktivitas verbal

11,12,13,14,15
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Lampiran 7. Hasil Analisis Angket Gaya Belajar

1. Szya lezxk muka melinef gambar danpada mendengarkan pengelazan 2, Sagn Senang Mempeehatkan Tutissl Gambar, lairwanms dasm buki

guru
JE pwrabar
A el
LR
[ B0
e ) . )
3. Siasgh lnhi masdah mamahen) maren kel gins mangasEr 4. Setelah selessd belajar saya memplken bukupensil dan stat tulis
mesigionaken madin pambelapeen lainnya
2 il wn 4H jawehian
o .
i TIDAH
5. Gaws Lebel lingat & yang dlihal Garipade aps vang o dengss b. Ketka Memoaca Buku soso basanpgn meminaca dongan suara vang
AE e knfas
o7 jorendban

-
i TCAT [
. .

7. APakah anda mudah terganggu dengan kerdmitan

B. Sava eenang mendengatian lagu yand tensng ketlics belajs

AR mwehian

1l pwahme

TR

R
TR
| . :
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5. Sava banyak bicars, berdiskusi dan menjelaskan pariang lebar 10 Saya suka mercangarsan guns saat manerangkan pambeiasean

[ 5N
i TR

11. Bayz lebih mudah belzjar dengan cara mempraktikanmyaz

40 prasben AE; i

& v
T

12, Saya lebih suka berofahraga daripada membaca buku

£ |Iwiiin 48 |reatan
[ R [ EY
® Tk & TIDAx
14, Apseah wndw lidak capsd dudus diem delem seki yaeg lams T4, Sayn soring bormain olaw mengoerak gerakkon badan samid
£ pRbon IR [Ssan sesssTy
a8 ralia
il
o TIE o
[ R R
15. Baya suka reenventub sesugil apd yang peimah sava juripal 48 g mntan
A8 janratu
B g
& & AuniTon
il TINAK 8 HHESTETIE




Lampiran 8. Kisi-Kisi Angket Validasi Ahli Materi
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dalam belajar biologi

No | Aspek Indikator Jumlah butir Nomor Soal
soal
1. | Kelayakanisi | Kesesuaian antara materi 3 1,2,3
dengan standar isi kurikulum
yakni CP dan TP
Kesesuaian materi dengan 1 4
Tingkat pemahaman
peserta didik kelas X
SMA/MA
Keakuratan materi 4 5,6,7,8
Ketercakupan TTS 1 9
2. | Kelayakan Komunikatif 3 10,11,12
Penyajian Kesesuaian isi 3 13,14,15,16
3. | Keterlaksanaan | Dapat membantu siswa 1 17
memahami materi
Dapat memotivasi siswa 1 18




Lampiran 9. Angket Validasi Ahli Materi

ANGKET VALIDASI AHLI MATERI

Judul Penelitian : Pengembangan Booklet Digital Dilengkapi Crossword
Puzzle Materi Virus Bagi Siswa SMAN Rambipuji Tahun Ajaran 2024/2025

Dosen Pembimbing : Bayu Sandika, S.Si.,M.Si
Nama Validator :
NIP
Pekerjaan
Instansi : UIN KHAS Jember
A. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

l.
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Berilah tanda checklist (\) pada jawaban yang sesuai dengan pendapat

anda pada skala penilaian dengan kriteria penilaian!

Kriteria Penilaian

1 = Sangat tidak sesuai
2 = tidak sesuai

3 = Sesuai

4 = Sangat sesuai

B. PENILAIAN

No Kriteria Skor Penilaian
1, 2] 3] 4
Kelayakan isi / materi
1. | Materi pembelajaran booklet sesuai dengan
standar isi kurikulum
2. | Materi sesuai dengan capaian pembelajaran
3. | Materi Sesuai dengan tujuan pembelajaran
4. | Penjabaran materi pada booklet sesuai
dengan tingkat pemahaman peserta didik
kelas X SMA/MA
5. | Materi yang dibuuhkan siswa sudah lengkap
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6. | Materi yang disajikan tidak menimbulkan
banyak tafsir.

7. | Gambar pendukung materi dalam booklet
sangat jelas

8. | Booklet digital berisi gambar yang sesuai
dengan materi

9. | Crossword Puzzle sudah sesuai dengan
materi

Kelayakan Penyajian

10. | Konsep materi booklet disajikan secara runtut
dan sistematis

11. | Terdapat petunjuk penggunaan Booklet

12. | Penyusunan kata dan kalimat antar bab,sub
bab dan alinea menunjukkan keruntutan
materi yang disajikan.

13. | Istilah-istilah yang digunakan sesuai dengan
materi.

14. | Menyajikan link pengerjaan crossword
puzzle

15. | Referensi yang digunakan memadai

16. | Glosarium yang disajikan lengkap dan sesuai
dengan materi

Keterlaksanaan

17. | Booklet digital dapat membantu siswa
memahami materi

18. | Booklet digital dapat memotivasi siswa
dalam belajar biologi

Jumlah Skor Penilaian
Skor Maksimal
Kriteria
Saran/Komentar :

Kesimpulan




146

Booklet digital ini dinyatakan *)

l.
2.
3.

Layak digunakan di lapangan tanpa revisi
Layak digunakan di lapangan dengan revisi sesuai saran
Tidak layak digunakan

*) lingkari salah satu\

Jember,................... L. 2024

Validator




Lampiran 10. Kisi-Kisi Angket Validasi Ahli Media
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No | Aspek Indikator Jumlah Butir soal | Nomor Soal
1. | Ukuran booklet | Kesesuaian bentuk booklet 3 1,2,3
2. | Desain Sampul | Penempatan tata letak 4 4,5,6,7
booklet cover
Kesesuaian penulisan pada 3 8,9,10
sampul dan gambar
3. | Desain isi Kelayakan desain gambar 2 11,12
booklet Kelayakan penyajian 3 13,14,15
Kesesuian tata letak 3 16,17,18
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Lampiran 11. Angket Validasi Ahli Media

ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA

Judul Penelitian : Pengembangan Booklet Digital Dilengkapi Crossword
Puzzle Materi Virus Bagi Siswa SMAN Rambipuji Tahun Ajaran 2024/2025
Dosen Pembimbing : Bayu Sandika, S.Si.,M.Si
Nama Validator :
NIP
Pekerjaan
Instansi : UIN KHAS Jember

A. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET

1. Berilah tanda checklist (V) pada jawaban yang sesuai dengan pendapat
anda pada skala penilaian dengan kriteria penilaian!
2. Kiriteria Penilaian
1 = Sangat tidak sesuai
2 = tidak sesuai
3 = Sesuai
4 = Sangat sesuai

B. PENILAIAN

No | Kriteria Skor Penilaian

1 21 3

4

Ukuran Booklet

Booklet mudah diakses dimana saja

Kesesuaian ukuran dengan gambar

Kesesuaian ukuran dengan materii / isi booklet

Desain Sampul Booklet

Tata letak cover booklet sesuai dengan margin

Huruf yang digunakan menarik dan mudah dibaca

Gambar sampul booklet menggambarkan isi buku

Tidak terlalu banyal menggunakan kombinasi jenis huruf
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Desain Isi Booklet

Penggunaan font jelas dan terbaca dengan baik

Kesesuaian bentuk,warna dan ukuran

Konsistensi tata letak

Desain tampilan dari booklet dapat menarik peserta didik
untuk belajar mandiri

Penempatan judul,sub judul,ilustrasi sesuai

Pemisahan antar paragrap jelas

Spasi antar teks,dan gambar

Jumlah Total

Skor Maksimal

Kriteria

Saran/Komentar :

Kesimpulan

Booklet digital ini dinyatakan *)
1. Layak digunakan di lapangan tanpa revisi
2. Layak digunakan di lapangan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak layak digunakan

*) lingkari salah satu\

Jember,................... L. 2024

Validator




Lampiran 12. Kisi-Kisi Validasi Guru Biologi
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No Aspek Indikator Jumlah butir Soal Nomor soal
1. | Aspek Penyajian Sistematika 4 1,2,3,4
materi Penyajian
Pendukung Penyajian 3 5,6,7
2. | Aspek Kelengkapan | Keakuratan materi 5 8,9,10,11,12
Materi Kemutakhiran materi 3 13,14,15
3. | Aspek kegrafikan Desain Media 4 16,17,18,19
Pembelajaran
4. | Aspek Kemanfaatan | Kemampuan Booklet 3 20,21,22

digital saat digunakan
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Lampiran 13. Angket Validasi Guru Biologi

ANGKET VALIDASI GURU BIOLOGI
Judul Penelitian : Pengembangan Booklet Digital Dilengkapi Crossword
Puzzle Materi Virus Bagi Siswa SMAN Rambipuji Tahun Ajaran 2024/2025
Dosen Pembimbing : Bayu Sandika, S.Si.,M.Si
Nama Validator :
NIP
Pekerjaan
Instansi
A. PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
1. Berilah tanda checklist (V) pada jawaban yang sesuai dengan pendapat
anda pada skala penilaian dengan kriteria penilaian!
2. Kiriteria Penilaian
1 = Sangat tidak sesuai
2 =tidak sesuai
3 =sesuai
4 = sangat sesuai
B. PENILAIAN
1. Aspek Penyajian Materi

Indikator Penilaian Butir Penilaian Skor Penilaian

1

2

3

4

Sistematika Penyajian | 1. Menyajikan Materi pada booklet digital secara
sistematis

2. Penyusunan kata dan kalimat antar bab,sub bab,dan
alinea menunjukkan keruntutan materi yang disajikan
pada booklet digital.

3. Istilah-istilah yang digunakan sesuai dengan materi

4. Gambar yang ditampilkan sudah tepat dan mudah
dimengerti

Pendukung Penyajian | 5. Menyajikan link pengerjaan crossword puzzle
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Materi

6. Menyajikan referensi yang digunakan memadai

7. Glosarium yang disajikan lengkap dan sesuai
dengan materi

2. Aspek Kelengkapan Materi

Indikator Penilaian

Butir Penilaian

Skor Penilaian

1 (2] 3| 4

Keakuratan Materi

8. Konsep dan definisi yang disajikan pada booklet
digital tidak menimbulkan banyak tafsir

9. Konsep yang disajikan pada booklet digital sudah
runtut mulai dari yang mudah hingga sukar

10. Contoh yang disajikan pada booklet digital dapat
meningkatkan pemahaman peserta didik

11. Materi yang disajikan sesuai dengan fakta

Pendukung Penyajian

Materi

12. Contoh yang disajikan pada booklet digital terdapat
dalam kehidupan sehari-har

13. Kemutakhiran Ilustrasi gambar / foto

14. Materi sesuai dengan tingkat pengetahuan kognitif
siswa kelas X

3. Aspek Kegrafikan

Indikator Penilaian

Butir Penilaian

Skor Penilaian

1 (2] 3] 4

Sistematika Penyajian

16) Penggunaan variasi warna yang menarik

17) Tampilan huruf dan font yang jelas untuk dibaca

18) Tampilan gambar jelas

19) Tampilan cover bagus dan menarik

20) Layout dan tata letak teks




4. Aspek Kemanfaatan
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Indikator Penilaian

Butir Penilaian

Skor Penilaian

1

2

3

4

21. Booklet mampu meningkatkan pemahaman siswa

terhadap materi

22. Booklet memungkinkan siswa belajar mandiri

23. Booklet mampu memotivasi siswa untuk belajar

biologi

Jumlah Skor Penilaian

Skor Maksimal

Kriteria
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Lampiran 14. Angket Validasi Soal Pretest-Posttest
Lembar Validasi Soal Pilihan Ganda
Mata Pelajaran
Materi Pokok
Nama Validator :
Petunjuk :
e Berilah skor penilaian sesuai dengan pendapat bapak/ibu berdasarkan
kriteria penilaian di bawah ini!
e Kiriteria Penilaian
1 : Tidak baik
2 : Kurang baik
3 : Cukup baik
4 : Baik
5 : Sangat baik
B. PENILAIAN

No

Aspek yang dinilai No soal

1[2]314]5]6|7|8[9][10|11] 12|13] 14

15

Materi
1. Soal sesuai dengan indikator

2. Materi yang ditanyakan sesuai
dengan kompetensi yang di ukur

3. Hanya ada satu kunci jawaban

4. Pilihan jawaban homogen dan logis
dari segi materi

II.

Kontruksi
1. Pokok soal dirumuskan dengan singkat dan
jelas

2. Pokok soal tidak memberi kunci jawaban

3. Pokok soal bebas dari pernyataan
yang bersifat negative ganda

4. Gambar, grafik, tabel, diagaram atau
sejenisnya jelas.

5 Pilihan jawaban tidak menggunakan pernyataan
‘ semua jawaban diatas benar/salah”dan
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sejenisnya.

III | Bahasa
1. Menggunakan bahasa yang baik dan sesuai
Kaidah bahasa indonesia

2. Menggunakan bahasa yang komunikatif

3. Tidak menggunakan bahasa yang
berlaku setempat

4. Pilihan jawaban tidak mengulang kata /
kelompok kata yang sama

Komentar dan saran perbaikan

D. Penilaian umum

Kesimpulan penilaian secara umum tentang soal

*) lingkarilah nomor/angka sesuai penilaian bapak/ibu
1 = Belum dapat digunakan dan memerlukan konsultasi
2 = Dapat digunakan dengan sedikit revisi

3 = Dapat digunakan tanpa revisi

Validator
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Lampiran 15. Hasil Angket Validasi Ahli Materi 1
ANGKET VALIDASI ATILI MATERE

Judul Penclitian : Pengembangan Booklet Digital Dilengkapl Crossword Puzzle Materi Virus
Bagi Stswa SMAN Rambipuji Tahun Ajaran 202472025

Dosen Pembimbing : Bayu Sondike, 5.5i.,M.51

Nama Validater @ De Huagen MAub s okt 1 C.pd., L

NIP © 1988pglbasza anozt
Pekerjnan : Posen Teacles  Biolods
Instansi ; UIN KHAS Jember

A PETUNJUK PENGISIAN ANGRET
i. Berilah tanda checklist (¥) pada jawaban yang sesuai dengan pendapat anda pada
skala penilatan dengan kriteria penilaian!
2. Kriterin Penilaian
1 = Sangat tidak sesuai
2 = tidak sesuai
3 = Sesuai
4 = Sanpat sesuai

D. PENILAIAN

No Kriteria Skor Penilrian
1 [ 2734

~ Kelayokan isif materi ;
I. | Mateni pembelajaran booklet sesuai dengan standar isi \f
Kurikulum
2. | Matecr scsuai dengan capaian pembelajaran
3. | Maten Sesuai dengan tujuan pembelajaran
4. | Penjabaran malen pada booklet sesuai dengan tingkat
pemehaman peserta didik kelas X SMATMA

5. | Materi yang dibuuhkan siswa sudah lenghkap

6. | Maten vanp disajikan tidak menimbulkan banyak tafsir.
7._| Gambar pendukung materi dalam booklet sanpat jelas
B

g

| =

< S =S

Crossword Puzzle sudah sesuai dengan mater
Kelayakan Penyajian
10. | Konsep mateni booklet disajikan secara runtut dap : |
sistematis Vv
11. | Terdapat petunjuk penppunaan Booklet Wy
12. | Penyusunan kata dan kalimat antar bab,sub bab dan alinea
| menunjukkan keruntutan materi vang disajikan. v
( 13. | Istilah-istilah yang dipunakan sesuai dengan materi, i ¥
14..) Menyajikan link peogerjaan crossword puzzle v
15 .| Referensi yvanp dipupakan memada ,_\57

16 [ Glosarium yang disajikan lenpkap dan sesua; dengan
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| g ______L__I_I_.—I——

Keterlaksonpan =7

17. | Booklet digital dapat membaniu siswa memahami mater 7_
13. | Booklet digital dapat memotivasi siswa dalam belajor

biologi S g

lumlah Skor Penilsian
Skor Maksimal _ _ ——

Kriteria I

Saran/Komentor :

[D Pubsits cp G g
ﬁwnsw whn m{wwr %(*W.,_..?{L#frf’;....
Gr artum 51 gtanj
?@“ﬁvhmn Vs, e, E’H'@Uﬂm U‘f“i é"fr“‘*‘“

; vambar wa’i!‘:l!_iﬂl" d&kul

Ween  fonfy -1:10.:{ [:,Bi
Esimpui;gflml-?é U} u @‘h:m{n faj[uﬂ-ﬂ\ﬂ" wﬂliﬂh cin

Booklet digital ini dinyalakan *)

1, Layak digunakan di lapangan tanpa revisi
@ Layak digunakan di lapangan dengan revisi sesuai saran
. Tidak layak digunakan
*) lingkari salah satu\

Jember, .. S’D : ‘AWSM 2024

Validator

BVH“‘E“W“""‘“""C P Wg

NIP. (99809l 2 02 7211026

-



Lampiran 16. Hasil Angket Validasi Ahli Materi 2

ANGKET YALIDASI AULI MATER]

Tudul Penelitian ¢ Pengembangan Booklet Dipdal Dilengkapi Crosswaord Puzele Materi Viras
Bapi Siswa SMAN Eambipaji Tahun Ajaran 2024/2023
Doscn Pembimbing : Bayu Sandika, 5.5, M. 5i

Naina Validztor : Rosita Fitrgh Dewn, S.Bd., M.Si

NIF S 198703162019032005
Pekerjoan : Dosen
Insiansi (UMM KHAS Jember

A, PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
|, Benlah landa checklist {'-J'j pada jawaban yang sesuai dengan pendapad anda
pada skala penilaian denpan kriteria penilaizn|
2. Kriteria Penilaian
1 = Sangat tidak sesuai
2 =1idak sesuai
3 =Sesuni
4 = Sangat scsual

158

B. PENILATAN
No Kriteria Skor Penilainn
- 12 [3] 4
Eclayakan isi‘maleri

1 | Materi pembelajaron booklet sesuai denpan standar isi 3
kurikulum

7 | Mater sesuai denpan capaian pembelajaran i

3 hfateri Scsuzi denpan tujuan pembelaiaran 3

4 | Pcnpabaran materi pada booklet sesuni dengan tingkat v
pemmabaman pescria didik kelas X SMAMA

5 | Maten yang dibutuhkan siswa sudah lengkap o

6 | Materi yang disajikan lidak menimbulkan banyak tafsic. +

7 | Gambar pendukunp materi dalam booklet sangat jelas ¥

& | Booklet dipilal berisi pambar yang sesuai dengan materd y

8 | Crossword Puzels sudah sesuai dengan materi ~.,|'

Kelayskan Penyajian

10 | Konsep materi booklet disajikan secara mintut dan sistematis y

11 | Terdapat petunjuk penggunnan Booklet +

12 | Penyusunan kata dan kalimat antar bab, sub bab dan alinca |
menunjukkan keruntutan materi yang disajikan.

13 | Istilah-istilah yang dipunakan sesuai dengan maler, '\'

14 | Menyajikan link pengerjaan crossword puzzle v

{15 | Referensi yane dizunakan memadai y
16 | Glosarium vang disajikan lenpkap dan sesuai denpan malerd, A

Kelcrlaksanean

{17 | Booklet dipital dapat membantu siswa memahamimateri | [ | ¥ |
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Booklet digital dapat memeotivasi siswa dolam belajar

biologi = L
Tumlah Skor Penilaian o

Skor Maksimal
Foriterin

Sarnn/Komentar : ‘
Bagian Kata pengantar dowble syukur, Susun lagi menpgunakan paragraf efckiil.

perbaiki tata tulis, kesalahan ketik (fypo) dan penggunaan huruf kapital yang tidak

sesuni. Gunakan celak miring pada kata-kata asing.

- Glosarium letakkan di halaman belakang

- Pelunjuk penggunaan *“perhatikan CP* untuk apa gunanya? Bual lebih metodis
lagi bagian petunjuk penggunaan.

- Pertimbangkan lagi untuk poin “pengertian poin-poin booklet”, apakah urgent
dimasukkan di booklet, atau memang ada petunjuk sistematika booklet? Jika tidak,
lebih buik dihapus saja.

- Peta konsepnya perbaiki, Icbih detail lagi,

Struktur tubuh viros lengkapi. Memang sebagian besar tidak memiliki leher dan ekor,

tetapi karena ada bakieriofag (dan penjelasan tahap reproduksinya juga), lebih baik

lengkapi saja.

Penjelasan reproduksi virus ambigu dan sulit dipahami, Tambahkan juga izhapan

lisogenik

- Penjelasan terapi gen dan vaksin sama (7)

- Pada peranan virus, beri contoh masing-masing virusnya.

Pertanyaan pada TTS tidak perlu diberi tanda tanya. Struktur kalimat pada pertanyaan

masih kurang efektif. Sebaiknya diperbaiki

- Tambahkan sumber pada gambar

- Secara keseluruhan, materi yang disajikan pada booklet sudah cukup baik, hanya saja

masih kurang memenuhi tuntutan kurikulum pada CP yaitu “, menciptakan solusi atas

permasalahan berdasarkan isu lokal....". Sedangkan pada booklet masih kurang eksplor

terhadap masalah tersebut,

Kesimpulan
Booklet digital ini dinyatakan *)
1. Layak digunakan di lapangan tanpa revisi
Layak digunakan di lapangan dengan revisi sesuai saran
. Tidak layak digunakan
*) lingkari salah satu\




Lampiran 17. Hasil Angket Validasi Ahli Media 1

ANGKET VALIDASI AL MEDIA

Judul Penelitian = Pengembongan Bookiet Digilnl Dilengkapi Crossward Puzede Miterd Viris
Bngi Siswan SMAN Rambipuji Tahun Ajaran 2024/2025

Dogen Pembimbing : Bayi Sandika, 8.9i.,M.5i

Nama Vilidalor : De. Nanda Eska Anugeah Nasution, M. Pd,

NIP 219921031201 903 1 H06
Pekerjaan : Dosen
Instansi ¢ UIN KHAS Jember

A PETUNJUK PENGISIAN ANGKET
Berilah tanda checklist (V) pada jawaban yang sesuai dengan pendapat anda pada skala

penilaian denpan kriterin penilaian!

2, Kriteria Penilaian
| = Sanpal tidak sesuni
2 = fidak sesuai
3 = Sesuai
4 = Sangal sesuai
B. PENILAIAN
No Kriterin Skor P |
2 |3 | 4
Ukuran Booklet '
1. | Booklet mudah diakses dimana saja J
2, | Kesesuaian ukuran dengan gambar N :
3. | Kesesuaian ukuran dengan materii / isi booklet J
Desain sampul bookler 2
4. | Tata letak cover booklet sesuai dengan margin R
3. | Huruf yang digunakan menarik dan mudah dibaca i
6. | Gambar sampul booklet menyzgambarkan isi bulu E =
1._| Tidak terlalu banyal menggunakan kombinasi jenis J
~_huruf Desain isi booklet f
8. | Penggunaan font jelas dan terbaca dengan baik J. |
9. | Kesesuaian bentuk,wama dan ukuran J
10. | Konsistensi tata letak J
11. | Desain tampilan dari booklet dapat menarik peserta didik
untuk belajar mandiri ; "{
12. | Penempatan judul sub judul ilustrasi sesuai J
13. | Pemisahan antar paragrap jelas J
14, | Spasi antar teks,dan gambar J
i Jumlsh Total
Skor Maksimal

l— Kriteria

160
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Sarnn/k omanial
cover siidih lenpkap, Ip masil kurnng

pein i, Komponen
tnjrkatkan L cover masih style LKS zaman fampa..
lelil vke ya
Nama dosen pembimbing tdk perlu el di gover. Tuat di |HI'|:I1I.1:HI Hl.".-'ulltli‘l‘ll cover
saja, buat haloman khusus joucdul, penulis, disen ]Jl!l:llllil]ll}lrlg.. don pdentitas lain.,
Halaman ini letaknyn sesudah cover, judi yit di eover cukup judul, loge kampus, sama
untuk kelns brp. _ o o
Perbaiki tata penulisan kamu ya Najid. Y3 seharusnya butuly spasi tp tdk dikasih spasi. Ini
Baen lagi pelan, cek apakal

di kata penpantar saji sudah ketemu beberapa kesalalmn..

Covernya mungkim bisa dieedes

modern saja stylenya, masih isa di
coba diredesign sajn. Can desipn cover yang

ini penulisannya benar atau salah

kehadirat allah SWT

. Sholawat serta salam

a,S.51.,M.Si
_Jember,06

ucaokan terimakasih

Itu kesalahan baru di halaman pertama.. blm lagi di dalam2/

4. Desain isi sudah oke, warna juga oke.
5. Jangan pakai kata non formal. Kalian akan... ganti menjadi kamu akan..

6. Gambar ilustrasi, proses, dsb harus besar dan jangan pecah.
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7. Ini gambar malah hasil buku, tapi fotonya kok miring2

sekali
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Lapisan
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Sumber : Irnaningtyas, 2022 : 84
Gambar 3, Struktur virus Sindbis
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Lampiran 18. Hasil Angket Validasi Ahli Media 2

Judul Penelitian : Penpembanpan Booklet Digital Dilengkapi Cross

ANGKET VALIDAST AHLI MEDTA

Bagi Siswa SMAMN Rambipuji Tahun Ajaran 202472023

Doscn Pembimbing : Bayu Sandika, 5.51,M.5

Nama Yalidator @ Mohammad Wildan Habibi, M.Pd

NWiP

Pekerjaan

Insiansi

C198912282023211020
: Dozen Tadns IPA

< UIN KHAS Jember

A. PETUNJUK PENGISIAN ANGKLET

1. Berilah tanda ehecklist (V) pada jawaban yang sesuai dengan pendapat a

penilaian dengan kriteria penilaian!
2. Kriteria Penilaian

1 = Sangal tidak sesuai

2 =tidak sesuai

3 = Sesnai

4 = Sanpat sesual
B. PENILAIAN

165

word Puzzle Materi Virus

nda pada skala

Iriterin

Skor Penilaian

Uknran Booklet

Boaoklet mudah diakses dimana saja

Kesesuaian ukuran denpan gambar

“Kesesuaian ukuran dengan mateni £ isi boaklel

Dresain sampul backlet

Tata letak cover bonklet sgsuai dengan margin
Huruf yang digunakan menarik dan mudah dibaca

Gambar sampul booklet menggambarkan 151 buku

Tidak terlalu banyal menpgunakan kombinasi jenis buruf

-d.-cf_"_,h-d..

Desain isi boaklet

Penggunaan font jelas dan terbaca dengan baik

Kesesuaian bentuk warna dan wkuran

Kaonsistensi tata letak

Desain tampilan dari booklet dapat menarik peserta didik
untulk belajar mandin

12,

Penempatan judul,sub judulilustrasi sesuai

) N e -2

13,

Pcmisahan antar paragrap jelas

14, | Spasi antar teks,dan gambar

|

Jumlah Total

Skar Maksimal

Kriteria
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Soran/Komentar :

I. Tambahkan nama dosen pembimbing
2. Seliap gambar yang dimuat caniumkan sumber

Kesimpulan
Booklet digital ini dinyatakan *)

1. Layak digunakan di lapangan (anpa revisi
2, Layak digunakan di lapangan dengan revisi sesuni saran
3. Tidak layak digunokan

*) lingkari salah satut

Jember,04 September 2024

Validator

Mohammad Wildan Habibi, M Pd
NIP, 198912282023121020
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Lampiran 19. Hasil Angket Validasi Guru Biologi Kelas X SMAN

DPDamhinnii

ANGKET VALIDASI GURT EIOLOGT

Fudul Penelisian 3 Pengembangan Bookier Digital Dilengkapl Crosswonl Puzzle bateri Wings
Brpi Swwn AMAN Ramdbipafi Taquo Aprad L1 L Moehi A

Dosen Perbimbing - Bayu Sandiks, A.50,M.50
Muma Validator : [BAMBANSG SUPRIYATI, <

NIP . [97g pgag Aoyl f 05
Pekerian ;. Gupd
Insbueui L AMA MESERI FuAR B P

A. PETUNIUK PENGISIAN ANGRET
1. Beritah tzmda check st H'j paulin asealaan pang sesudd dedpor perdspal onda pada shuks
penidsion denpnn kriteris peailaizo!
2. Kriteria Faalliam
1 = Smipal thdak semasi
2 = Lilnk sesuni
1 = seaual
4 = sampal sesuai

B. PENILAIAN
i, Asprk Penyafian Maberd

Indikaloe Fenlislan Bulir Penilaian Ekor Penilafan

=

3

Sistermatika Peryzjion 1. Meayajikan Materi pada backlet digial

SERATE SAlEIMAL

I, Penyesupan kata dan k2limat antar bab sk
Babgdan almea menunubd an keranttan
rmateri wirg disajikan peds boeklet digilal

3. Csrilak-astilaly vang digonakan scenai
daitgin riber

4. Garcdear wane dataimpilian sodab tepar dan
rmeslah dimenperti

Pendukung Fenyavien Materi | 5. Meaysjden bok peegesjsan crosswond I

| puezle b

6. Mepyrjlen refererai vang digurakian
memzdai

T Gloaeriumn yazp disajikon lcngkep dan
sesuai dengan mater

A N N




I, Aspek Kelenglopan Mnoterd
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I-dii;uml:-i:ﬂli]uinn Buiir Menllaian == Skor Penilalan |
ilaja| 4
Keakuratun Materi 1B, Kanscp can delierai yong disgikan pads o
backicl dintal tidnk meannbalkan banyak
[l —t
9, Konsep yang disz]kan pada buooklet d-_'E'ml .";"
suda’y renrut malai dari yaog, mudah hinggi [
sukar _ - -
I Cantoh yorg disajikan pada Jopklel digital J
dapat meningkatkan remabaiman peseria
didik :
= 11, Bfartart yaryge dissygakon sesuai deagan flkia : ‘\{ i
Kemutakbican Materi 11, Ceatoh vang disajikon pads booldet digital hs
lercdapint dnlam kehidupnn seqnri-hnri
13. Kul:lLI.:kI'.iru:l_J_Il._H__L_r_.J_:."rE,um'l:u: ¥ oo s
14, Maten sosuai dengan tinpkat pengetahuan Vf
Eognitif siawa kelas X
j Asprh I{rgr.ll'ﬂl;nn
Tadikator Fesilaian Butr Fenlialnn | Skor Penilalan
. - ' 1] 2|35 |4
Dessin Booklet Thzeal 15, Penggunaan varinsi warna yang ]
Einarik g \//
| i _I'?It‘lp:ilm'l. ]'|.I:|I.I'J:|'1|.=|r| font yang v'{
L RaAs umhek dibaey
1'.!'.Inn'q:|ilai—| gamilsr jelng M..-"
K. Tampi]nn cover bagus dan ;
JI nwennrik v/
|15, Layout dars tla Jetak foks :




&7 Aspek Kemanfaatan

Indikator Penilnian

Butir Penilaian

Kemampuan booklet digital
saat digunakun

20. Booklel mampu meningkatkan \/
pemahainan siswa terhadap

materi

169

Skor Penilajan

1 | 3] 4

21. Booklet memungkinkan siswa /

belojar mandiri

22. Booklel mampy memotivasi
siswa untuk belajar biologi

Jumlah Skor Penilaian

Skor Maksimal

Krileria

Suran/Komentar ¢

T e R T R R R L R LA

.....................................................................................................................

Kesimpulan
Baaklet digital ini dinyatakan *)

@ Layak digunakan tanpa revisi

2. Layak digunakan dengan revisi scsuai saran

3, Tidak layak digunakan
*) lingkari salah samb

Jember,. 24, .Eﬂ,ﬂmfaﬂf.lﬂid

Guru Biologi

BAMBANG. diperyapt S P4
NIP, 16360527 2042t { OOF




Lampiran 20. Kisi-Kisi Angket Respon Siswa

170

Aspek Indikator Jumlah Butir Soal | Nomor Soal
Kualitas Isi Penggunaaan Media 1 1
Kelengkapan Materi 4 2,3,4,5
Evaluasi Materi 2 6,7
Rasa Senang Ketertarikan 4 8,9,10,11
Tampilan Tampilan Booklet 3 12,13,14
Tata bahasa Keefektifan Bahasa 2 15,16
Manfaat Manfaat booklet bagi siswa 3 17,18,19
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Lampiran 21. Angket Respon Siswa

ANGKET RESPON SISWA BOOKLET DIGITAL DILENGKAPI
CROSSOWRD PUZZLE MATERI VIRUS BAGI SISWA SMAN

RAMBIPUJI TAHUN AJARAN 2024/2025

Judul Penelitian : Pengembangan Booklet Digital Dilengkapi Crossword
Puzzle Materi Virus Bagi Siswa SMAN Rambipuji Tahun Ajaran 2024/2025

Nama :
Kelas :
Sekolah :
Petunjuk :
1. Sebelum mengisi angket ini,pastikan anda telah membaca dan
menggunakan booklet digital
2. Tulislah terlebih dahulu identitas anda pada tempat yang disediakan
3. Bacalah dengan teliti setiap pertanyaan dalam angket ini sebelum anda
memilih jawaban
4. Jawablah dengan jujur dan sesuai keyakinan anda. Tidak terpengaruh
oleh orang lain.
5. Jika anda tidak mengerti, bertanyalah kepada guru atau peneliti.
6. Isilah dengan tanda checklist (\) pada kolom yang sesuai pada butir
penilaian dengan tanda keterangan sebagai berikut :
Skor 5 : Sangat menarik, mudah dan sesuai
Skor 4 : Menarik, mudah dan sesuai
Skor 3 : Cukup menarik, mudah dan sesuai
Skor 2 : Tidak menarik, tidak mudah dan tidak sesuai
Skor 1 : Sangat tidak menarik, sangat tidak mudah dan sangat tidak
sesuai
7. Atas ketersediaan anda untuk mengisi angket ini, saya ucapkan

terimakasih
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Aspek

Kriteria

Skor Penilaian

1234

Kualitas Isi

1. Booklet digital dapat digunakan dengan mudah

2.Booklet digital tidak mengandung hal-hal negatif bagi saya

3.Booklet digital ini menjelaskan materi yang lengkap dan
gambar yang menarik

4.Saya dapat memahami materi virus dengan mudah

5.Materi yang disajikan menambah wawasan / tambahan ilmu
saya

6. Booklet digital ini memuat soal evaluasi yang berbentuk
media crossword puzzle yang dapat menguji pemahaman
saya

7.Booklet digital memuat latihan soal yang berkaitan dengan
kehidupan sehari-hari

Rasa Senang

8.Saya merasa senang menggunakan booklet digital
dilengkapi crossword puzzle ini

9. Saya tidak merasa jenuh menggunakan booklet digital

10.Saya termotivasi untuk belajar biologi setelah
menggunakan booklet digital

11. Booklet digital ini dapat digunakan untuk belajar mandiri

Tampilan 12. Tampilan booklet digital menarik
13.Menyajikan gambar dengan jelas (tidak buram)
14.Font huruf yang digunakan mudah dibaca

Tata Bahasa 15.Bahasa yang digunakan menarik
16.Bahasa yang digunakan mudah dipahami

Manfaat 17.Booklet digital dilengkapi crossword puzzle membuat

semangat belajar saya menjadi bertambah

18.Booklet digital dilengkapi crossword puzzle ini membuat
saya tidak bosan dalam belajar biologi

19.Dengan menggunakan booklet digital dilengkapi crossword
puzzle ini, belajar saya menjadi terarah dan minat belajar

saya bertambah

Saran/Komentar :
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Lampiran 22. Hasil Angket Respon Siswa

ET DIGITAL DILENGKAPI CROSSOWRD PUZZLE

OKL
ANGKET RESFON SISWA BO i s

MATER! VIRUS BAG] SISWA SMAN RAMDIPUJI TAL

Judul Penelitian - Pengembangan Booklet Digital Dilengkapi Crossword Puzzle Materi Virus
Ragi Siswa SMAN Rambipuji Taliun Ajaran 2024/2025

Nama ! gnuy Aprlfﬂlﬂ[ﬂﬂ JE.
Kelas: x =95

Sckolah : SMAN RAMBIpUN

Petunjuk :
Sebelum mengisi angket ini pastikan anda telah membaca dan menggunakan booklet

—

digital

Tuglisl;lh terlebih dalily identitas anda pada tempat yang disediakan _
Bacalah dengan teliti sctiap pertanyaan dalam angkel ini sebelum anda memilih jawaban
Jawablah dengan jujur dan sesuai keyakinan anda. Tidak terpengaruh oleh orang lain.
Jika anda tidak mengerti, bertanyalah kepada puru atau penelili.

Isilah dengan tanda checklist (V) pada kelom yang sesuai pada butir penilaian dengan
tanda keterangan sebapai berikut

Skor 5 : Sangat menarik, mudah dan sesuai

Skar 4 : Menark, mudah dan sesuai

Skor 3 : Cukup menarik, mudah dan sesuai

Skor 2 : Tidak menarik, tidak mudah dan tidak sesuai

Skor | : Sangat tidak menarik, sangat tidak mudah dan sangat tidak sesuai

7. Atas ketersediazn anda untuk mengisi angket ini, sava ucapkan ternimakasih

Skor Penilaian

LAl T P

112314

| 1. Booklet digital dapat digunakan dengan mudah | |

2. Booklcl digital tidak mengandung hal-hal negatif bagi saya

3.Booklet digital ini menjelaskan materi yang lenpgkap dan
gambar yany menarik

4. Sava dapat memahami maleri virus dengan mudah

5. Materi yang disajikan menambah wawasan { tambahan ilmu
sava

6. Booklet digital ini memuat soal evaluasi yang berbentuk
media crossword puzzle yang dapat menguji pemahaman
saya

7. Booklet digilal memuat latihan soal vang berkaitan denpan I

Aspek J Kriteria

Kualitas Isi

< | SN SN AT
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GKAPI CROSSOWRD PUZZLE
UN AJARAN 2024/2025

le Materi Virus

A ROOKLET DIGITAL DILEN

ANCKET RESPON S15W
SMAN RAMRTPUII TAH

MATERI VIRUS BAGI SISWA
gan Bocklet Digital Dilengkapi Crossword Puzz

Judul Penelitian : Pengomban
an 20242025

Bagi Siswa SMAN Rambipuji Tabun Ajar
Nama: MATLA SYAVE \UPAMNA ZFulua

Kelas: X 5
Sckolah: G NEEERY RAMBIPU4

Petunjuk ;
1. Sebelum mengisi angket ini pasttkan anda telah membaca dan menggunakan booklet
digital

Tulislah terlebih dahulu identitas anda pada tempal yang disediakan

Bacalah dengan teliti setiap perianyaan dalam angket ini sebelum anda memili
Jawablzh dengan jujur dan sesuni keyakinan anda, Tidak terpengaruh oleh orang lain,

Jika anda tidak mengerti, bertanyalah kepada guru atau peneliti,

= S

tanda keteranpan sebagai berikut |

Skor 5 . Sangat menarik, mudab dan sesual

Skor 4 - Menarik, mudah dan sesuai

Skor 3 - Cukup imenarik, mudah dan sesuai

Skor 2 : Tidak inenarik, bdak mudah dan tidak sesum

Skor [ ; Sangat tidak menanik, sanpat tidak mudah dan sangat hdak sesuat

7 Atas ketersediaan anda untuk mengisi angket ini, saya ucapkan terimakasih

Isilah dengan tanda eliccklist () pada kolom yang sesual pada butir penilaian denpan

h jawaban

Aspek Kriteria

| Skor Penilaian

11213

Kualitas Isi

1. Booklet digital dapat digunakan dengan mudah

2 Booklet dipital tidak mengandung hal-hal nepanl bagi saya

3. Booklet digital imi menjelaskan materi yang lenghkap dan
gambar yang menarik

4 S

4, Saya dapat memahami materi virus dengan mudah

5. Materi yang disajikan menambah wawasan / tambaban ilmu
saya

6. Bm:ulrclct digital ini memuat soal evaluasi yang berbentuk
media crossword puzzle yang dapat menguji pemehaman
saya

7. Booklet digital memuat latihan soal yang berkaitnn dengan
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kehidupan sehari-liae

Rasa Senang

8. Saya incrasa semang menpgunakan booklet digital

N

dilenpkapi erossword puzzle ini
| 9. Saya tidak merasa jenuh menggunakan boaklet digital

A

10.Sayn termotivasi untuk belajar biologi seiclah
menpgunakan booklet digital

Tampilan

1. Bocklet digital ini dapat digunakan wntwk belajor mandii
12. Tampilan booklet digital menarik

13.Meayajikan pambar dengan jelas (tidak buram)

NNNN

Tata Bahasa

14 Font huruf yanp dipunakan mudah dibaca
15, Bahasa yang digunakan menarik

16, Bahasa yang digunakan mudah di ahami

ManFaat

17.Booklet digital dilengkapi crossword puzzle membuat
semangat belajar saya menjadi bertambah

18.Booklel digital dilengkapi crossword puzzle ini membual

sayn tidnk bosan dalom belsjar biologi

19. Dengan menggunakan beoklet digital dilenpkapi crﬂs_murd'
puzzle ind, belajar saya menjadi terarah dan minat belajar

saya bertambah

< | <8

Saran/Komentar ;

J cmbc:‘_.(ﬁ."

Siswa

- 10 = 2024



Rasa Senang

Tainpilan

| _kehidvpan sehari-har S
8. Saya merasa senang mengpunakan booklet digital

dilengkapi crossword puzzle ini

]

10 Saya termotivasi untuk belnjor biologs setelal
___mengpunakan booklet digital

12 Tampilan booklet digital meparik _____ ————
|3 Menyajikan gambar denpan jelas fﬂﬂ,k_l‘_“ﬂt.“-}_-—-——"
[4.Fant huruf yang digunakan Tﬂl'ﬂd_'b.zﬂ-——-—'—'_'

Tata Bahasa

| Manfaat

| semanpat belajar sava menjadi bertambak

e

17 Hooklet digital dilengkopi crossword puzzle membuat

e
18.Booklet digital difengkapi crossword puzzle ms membual

saya tidak basan dalam belajar biologi -

19, Dengan menggunaken booklet digital dilcngl_::lpn cmslswurd
puzzle ini, belajar saya menjadi teraral dan minat belajar

saya bertambah

——————— ] =
| 9. Sayn tidak merasa jenul menppunakan booklet diplal __——

| 11. Beoklet digital ini dapat digunakan untuk belnjor mandint |

13 Bahasa yang digunakan menirik e ]
| 16 Bahpsa yang digu::_s_t}iml_ly_liﬁlhﬁ_lll-'.’.IW_".“_ -

|
l
|

177

|

4 1<

|
<]

l

< =il LN

1

T

|

[<leq

|

Saran‘Komentar

oo Adah puclah

“Sonopk twbooku, . jwd.-. pada 'lE'r,..r:;l‘@’.éa\.._Jugu.___nf}f

b, stniEn B8 o

apalaq saak. bede . dan. juga ...
ahav  Apalagi Sagk. bed) nﬁf;‘:ﬁqkm IIIII

_T{:mbcr,.P,ﬁ :

Siswa

- Oldeber - 5024
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Lampiran 23. Rekapitulasi Hasil Uji Respon Siswa Skala Kecil

No | Kode Responden NO.BUTIR SOAL Jumlah | Presentase Kriteria
1234|567 |89 10 |11 |12 13|14 15|16 |17 18 |19

1. Responden 1 314(3(5(4(4|5|13|5| 4 5 31413 |5(15]4]3 5 77 81,05263158 | Sangat Menarik
2. 314(3[5[5/4[5|3|54 |5 |4|5|3 5|43 /[4]5 79 83,15789474 | Sangat Menarik
3. 505[5(4]4(3[5|5|5|4 (4|3 4|5|4|4|4|4) 4 81 85,26315789 | Sangat Menarik

4. 313[4[5(3[5[3|3(33 (3|54 |4 |3 |3]|4|5]|3 69 72,63157895 Menarik
5. 505(5(3(3 (355|534 4|3 4|3 |4|4|5]|5 78 82,10526316 | Sangat Menarik
6 4141414 (5|5|5|5|4|4 |4 |5]|5|4]4]|5|5 /4] 4 84 88,42105263 | Sangat Menarik
7. 315(4(3[5(4[4 3|55 ]33 (5|53 |4|5(3]|5 77 81,05263158 | Sangat Menarik
8. 413|144 |5(|5|4(4]4| 4 |3 |5|5[4]|4|4|5]|5]| 4 80 84,21052632 | Sangat Menarik
9. 4141414 |13(3|3(3[3[S5 |3 |5|5|5[4|5|4]5]S5 77 81,05263158 | Sangat Menarik
10. 315(3(3[4(5[3|3(44 |5 |5 |54 ,4|4]3 (3|3 73 76,84210526 | Sangat Menarik
Jumlah/Rata-Rata 775 81,57% Sangat Menarik

8LI




Lampiran 24. Rekapitulasi Hasil Uji Respon Siswa Skala Besar

179

No | Kode Responden NO.BUTIR SOAL Jumlah | Presentase Kriteria
1/2/3[{4/5/6,7|8/9|10 | 11|12 |13 /14 |15(16|17 18|19

1. 3143|544 |5|3|5| 4|5 |3 |43 |5]|5]4|3]5 77 81,05263158 | Sangat Menarik
2. 31435545354 |54 |53 ]|5]4]3/[4]5 79 83,15789474 | Sangat Menarik
3. 5/5|5(4(4|3[5|5|5| 4|4 |3 |4 |54 |4|4]4)] 4 81 85,26315789 | Sangat Menarik
4. 313(4(5(3[5(13|3[3|3 |3 |5 |44 ]3|3]|4|5]3 69 72,63157895 Menarik

5. 505(5(3 335|553 |4 |4 |3|4 |3 |4(4|5]|5 78 82,10526316 | Sangat Menarik
6 4141414|5|5|5(5]4] 4 4 515141455 ]|4) 4 84 88,42105263 | Sangat Menarik
7. 315(4(3[5(4(4|3[5|5 |3 |3 |5|5]3]4|5(3]35 77 81,05263158 | Sangat Menarik
8. 413|414 |5|5(4|4|4| 4|3 |5|5]|4|4|4|5]5]| 4 80 84,21052632 | Sangat Menarik
0. 41414143 (3(3|3[3|S5 |3 |5|5|5]4]|5|4|5]5 77 81,05263158 | Sangat Menarik
10. 315(3[3[4(5(3|3[4|4 |5 |5 |5|4]4]4]3(3]3 73 76,84210526 | Sangat Menarik
11. 314(3[3[4[3|5|3[3|3 |5 |3 |44 ]|4]3]4/3]3 67 70,52631579 Menarik

12. 414|554 |5(3/4|3|3 |4 |3 |5|5|5|5]|4]4]4 79 83,15789474 | Sangat Menarik
13. 5(5(4/4|5(5|3(4|4]3 |5 |5|5|5|4 /43|44 81 85,26315789 | Sangat Menarik
14. 5|/5/5/4(4(3|5|5|5|4 |5 |5|5|4|5|5|4]|3]| 4 85 89,47368421 | Sangat Menarik
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15. 41414154333 (3]4 |53 [5]|5|5(4[3]|4]4 75 78,94736842 | Sangat Menarik
16. 5/5(5[4(4(3[5(4|3|3 (5|33 |3 |3|3|4]4)4 73 76,84210526 | Sangat Menarik
17. 31315/3(4|14|3|5/3[3 (434|334 3|43 67 70,52631579 Menarik

18. 413(4(3(4|4|5/3(5]/3 (|44 |5|5|5[4[4]|4)]4 77 81,05263158 | Sangat Menarik
19. 41313144 |3|5/3(4]3 |3 (4|54 443 |3]3 69 72,63157895 Menarik

20. 31413[5/4|3(4(3|3|4 |5 |5|5|4]5|4|5|4]5 78 82,10526316 | Sangat Menarik
21. 3131433 |3|4(3(4|5 (53|43 (4[4 3]|3]|3 67 70,52631579 Menarik

22. 413/5/4(4(3|/4(4[3| 5|4 |44 |3 |4|4|5]|4] 4 75 78,94736842 | Sangat Menarik
23. 5(4(5(4(4|5|4|5|5] 4|4 |5|5|5[4|4|4]|5]|4 85 89,47368421 | Sangat Menarik
24. 313144435334 (3|44 |45|4 3|43 70 73,68421053 Menarik

25 514(5(4(5/4(4(414| 4 |5|5|5|514|5|4]4) 4 84 88,42105263 | Sangat Menarik
26. 413|/5(4(5(3(4|5/3|4 |3 5|4 |5|5|4]3 (3|4 76 80 Sangat Menarik
27. 5(3(4(5(4|4|3|4|3]3 |4 |4 |5|5(4|4|5]|4]|4 77 81,05263158 | Sangat Menarik
28. 5/5(5[5(5/5(4|5|/4|4 |5 |5|5|5|4 4|44 4 87 91,57894737 | Sangat Menarik
29 5(5(5(5(5(|5(4|4|5|5|5|5|5|4|4]|5|4]|4)|5 89 93,68421053 | Sangat Menarik
30. 413|5|5(5(5(4(4/3|3 |4 |5|5|5|4|44|3]3 78 82,10526316 | Sangat Menarik




Lampiran 25. Kisi-Kisi Soal Pilihan Ganda
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Capaian Indikator Tingkat No.Soal Kunci

Pembelajaran Kognitif Jawabaan
Pada akhir Fase E, | 10.1.Mengidentifik C4,C1,C2,C4,C4 1,2,3,4,5 C,A,C,D,B
Peserta didik | asi ciri-ciri dan
memiliki Struktur virus
kemampuan 10.2. Menganalisis C5,C3,C2,C2 6,7,8,9 E,B,A.B
menciptakan solusi | proses reproduksi
atas permasalahan- | virus baik secara
permasalahan litik ataupun
berdasarkan isu | lisogenik
lokal, nasional atau | 10.3. Menyebutkan | C4,C2,C1,C3,C4,C5 | 10,11,12,13,14,15 | C,B,D,C,B,C

global terkait
pemahaman
keanekaragaman
makhluk hidup dan
peranannya,  virus
dan peranannya,
inovasi  teknologi
biologi, komponen
ekosistem dan
interaksi antar
komponen serta
perubahan

lingkungan.

Peranan virus
dalam kehidupan
baik yang
menguntungkan
maupun yang

merugikan




182

Lampiran 26. Lembar Validasi Soal Pilihan Ganda
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Lampiran 27. Soal Uji Coba
SOAL MATERI VIRUS (UJI COBA SOAL)

Mata Pelajaran : Biologi
Kelas/Semester : X /1
Waktu : 20 menit
Petunjuk :

1. Tulislah identitas anda pada lembar jawaban yang sudah disediakan!

2. Berdoa terlebih dahulu sebelum mengerjakan

3. Periksa kelengkapan soal dan bacalah soal dengan cermat sebelum
menjawab

4. Tidak diperkenankan membuka buku ataupun browsing di internet

Kerjakanlah terlebih dahulu soal yang menurut anda lebih mudah

6. Berilah tanda (X) pada jawaban yang menurut anda benar pada lembar
jawaban yang telah disediakan

Nama
Kelas

e

1. Virus merupakan partikel hidup, pernyataan yang mendukung virus
termasuk dalam kelompok makhluk hidup adalah...................
a. Virus memiliki ukuran lebih besar dari bakteri
b. Virus dapat dikristalkan
c. Virus dapat bereplikasi jika berada dalam sel hidup
d. Virus memilki daya infeksi yang sangat tinggi
e. Virus bukan sel, karena tidak memilki protoplasma
2. Perhatikan ciri-ciri organisme berikut ini!
1) Memiliki sifat merugikan
2) Memiliki asam nukleat berupa DNA dan RNA
3) Terdiri atas dari beberapa sel
4) Hanya dapat berkembang biak di dalam sel inang
5) Dapat dikristalkan
Ciri khas virus yang tidak dimilki organisme lain ditunjukkkan oleh

a. 2,4dan5
b. 1,3,dan 5
c. 1,2dan3
d. 2,1,dan3



185

e. 1,3,dan4
3. Bentuk virus bermacam-macam, contoh virus yang berbentuk
ikosahedral yaitu.........

a. Virus HIV
b. Virus Ebola
c. Polio

d. Bakteriofag

e. Tobacco Mosaic Virus
4. Perhatikan gambar di bawah ini !

Caranavirus Cell Anatomy

SR
le_éft' :
*'F"“ Y%
5
Virus SARS Cov-2 penyebab penyakit covid 19 sangat cepat

mengalami mutasi membentuk varian baru. Bagian tubuh yang
mengendalikan mutasi tersebut ditunjukkan oleh
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Fungsi struktur yang ditunjuk huruf B adalah.......................
Mengambil alih fungsi asam nukleat sel inang.

a.
b. Melindungi tubuh virus
c. Membantu virus menempel dengan sel membran
d. Mengubah RNA menjadi DNA
e. Membentuk bagian-bagian virus saat replikasi.
6. Berikut ini perbedaan antara fase litik dan fase lisogenik yaitu terletak

a. DNA virus akan melebur pada DNA sel inang pada fase lisogenik
Daya tahan sel inang menurun pada fase lisogenik
DNA virus mendekat pada DNA sel inang pada fase litik
Sel inang tidak melebur saat fase litik
Materi DNA virus akan menempel pada DNA sel inang saat fase
lisogenik menjadi profag
7. Perhatikan tahapan replikasi virus berikut ini!
1) Adsorpsi
2) Penetrasi
3) Penggabungan
4) Sintesis
5) Pembelahan sel inang

6) Lisis

Tahapan yang bukan termasuk pada siklus litik
adalah........................

a. 1)dan?2)

b. 3)dan5)

c. 3)dan6)

d. 1)dan3)

e. 5)dan6)

8. Perhatikan gambar di bawah ini !
Sklus Lisogenik

_“ ¥ P b‘ &
S LISOGENIK T

¥l S | d
|I} & -

Tahapan siklus lisogenik pada no 5 adalah...........



9.

10.

11.

12.

13.
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a. Pembelahan

b. Adsorpsi

c. Penetrasi

d. Penggabungan
e. Lisis

Fase saat DNA virus masuk ke dalam sel bakteri (sel inang) setelah
dinding terhidrolisis (rusak) disebut.....................cooiiiiiin,

a. Fase Adsorpi

b. Fase Penetrasi

c. Fase Perakitan

d. Fase Pembebasan

e. Fase Replikasi dan Sintesis

Pemanfaatan virus yang menguntungkan bagi manusia di bidang
pertanian adalah..........

a. Digunakan dalam pembuatan rekayasa

b. Pengobatan secara biologis

c. Produksi biopestisida’

d. Pembuatan vaksin protein

e. Pembuatan perangkat eletronik

Salah satu peranan virus yang menguntungkan bagi manusia di bidang
kesehatan dengan formula yang terbuat dari patogen yang dilemahkan
kemudian diinjeksikan ke dalam tubuh manusia

Antibiotik

Vaksin

Interfero

Viroid

. Infeksi

Penyakit yang disebabkan oleh bakteri candidatus liberobacter asiaticus
dan ini menyerag tanaman jeruk disebut ......................

o oo o

a. Gondongan
b. PMK

c. Tetelo

d. CVPD

e. Tungro

Gejala awal yang timbul seperti demam, sakit kepala, nyeri punggung,
nyeri otot, lemas, dan pembengkakan kelenjar getah bening leher, atau



14.

15.
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selangkangan, muncul ruam adalah tanda dari
penyakit.........oooiiiiiii

a. Gondongan

b. HIV

c. Mpox

d. Polio

e. Tungro

Penyakit yang menyebabkan infeksi akut pada saraf pusat hewan dan
dapat menular melalui gigitan atau hewan liur penderita seperti
kucing,kelinci, penyakit yang dimakssud adalah...........

a. Tetelo yang disebabkan oleh virus NCD

b. Rabies yang disebabkan oleh lyssavirus

c. Penyakit mulut dan kuku yang disebaban Apthovirus

d. Penyakit kutil yang disebabkan RSV

e. Penyakit tumor pada hewan yang disebabkan oleh Adenovirus
Bacalah artikel di bawah ini untuk menjawab pertanyaan nomorr 15!

MONKEY POX

Infeksi mpox pada pertama kali ditemukan pada tahun 1958 di
laboratorium Denmark, sehingga digunakan istilah cacar monyet hingga
saat ini. Penyakit ini pertama kali ditemukan menginfeksi manusia pada
tahun 1970. Kasus pertama ditemukan pada seorang bayi laki-laki
berusia 9 bulan di Zaire atau yang saat ini dikenal sebagai Republik
Demokratik Kongo. Penularan mpox virus dapat terjadi dari hewan ke
manusia. ,” Jurnal Medika Hutama", 4.02 Januari (2023), 3224-36.
Tindakan yang harus kita lakukan agar tidak tertular penyakit di atas
adalah.........c

a. Mengucilkan penderita

b. Membuat kandang atau memelihara monyet dekat pemukiman

c. Menghindari kontak- langsung dengan hewan terinfeksi, dan
konsumsi darah atau daging hewan liar (bush meat).

d. Diam saja

e. Menerapkan pola hidup kotor (tidak bersih)
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19 | Responden 19 0 1 0 0 1 0 1 1 1 0 1 0 0 0 0
20. | Responden 20 0 0 0 0 0 0 0 1 1 0 1 0 1 1 0
Correlation -0,1221 0,437 | 0,616 | 0,553 | 0,278 | - 0,154 | 0,491 | - 0,037| 0,129 | 0,503 | 0,371 | -0,592| -0,394 | - 0,174 | 0,622
R-Tabel 0,44 (044 (044 (044 |0,44 | 0,44 044 (044 (044 (044 (044 (044 044 |0,44 |044
Status Tidak | Tidak | Valid | Valid | Tidak | Tidak | Valid | Tidak | Tidak | Valid | Tidak | Tidak | Tidak | Tidak | Valid
valid | valid valid | valid valid | valid valid | valid | valid | valid

061
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Lampiran 29. Soal Pretest dan Posttest

SOAL MATERI VIRUS
Mata Pelajaran : Biologi
Kelas/Semester : X /1
Waktu : 15 menit
Petunjuk :

l.

Tulislah identitas anda pada lembar jawaban yang sudah disediakan!

2. Berdoa terlebih dahulu sebelum mengerjakan
3. Periksa kelengkapan soal dan bacalah soal dengan cermat sebelum
menjawab
4. Tidak diperkenankan membuka buku ataupun browsing di internet
5. Kerjakanlah terlebih dahulu soal yang menurut anda lebih mudah
6. Berilah tanda (X) pada jawaban yang menurut anda benar pada lembar
jawaban yang telah disediakan
Nama
Kelas
No. Absen

1.

Bentuk virus bermacam-macam, contoh virus yang berbentuk
ikosahedral yaitu.........

a. Virus HIV

b. Virus Ebola

c. Polio

d. Bakteriofag

e. Tobacco Mosaic Virus
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2. Perhatikan gambar di bawah ini !

Coronavirus Call Anatomy

Virus SARS Cov-2 penyebab penyakit covid 19 sangat cepat
mengalami mutasi membentuk varian baru. Bagian tubuh yang

mengendalikan mutasi tersebut ditunjukkan oleh

1110 1010) SRR
a. 1
b. 2
c. 3
d 4
e. 5

3. Perhatikan tahapan replikasi virus berikut ini!
1) Adsorpsi
2) Penetrasi
3) Penggabungan
4) Sintesis
5) Pembelahan sel inang
6) Lisis
Tahapan yang bukan termasuk pada siklus litik
adalah.......................
a. 1l)dan?2)
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b. 3)dan))
c. 3)dan6)
d. 1)dan3)
e. 5)dan6)

. Fase saat DNA virus masuk ke dalam sel bakteri (sel inang) setelah

dinding terhidrolisis (rusak) disebut.....................oool

a. Fase Adsorpi

b. Fase Penetrasi

c. Fase Perakitan

d. Fase Pembebasan

e. Fase Replikasi dan Sintesis

Pemanfaatan virus yang menguntungkan bagi manusia di bidang

pertanian adalah..........

a. Digunakan dalam pembuatan rekayasa

b. Pengobatan secara biologis

c. Produksi biopestisida’

d. Pembuatan vaksin protein

e. Pembuatan perangkat eletronik

Bacalah artikel di bawah ini untuk menjawab pertanyaan nomorr 7!
MONKEY POX

Infeksi mpox pada pertama kali ditemukan pada tahun 1958 di

laboratorium Denmark, sehingga digunakan istilah cacar monyet hingga

saat ini. Penyakit ini pertama kali ditemukan menginfeksi manusia pada

tahun 1970. Kasus pertama ditemukan pada seorang bayi laki-laki

berusia 9 bulan di Zaire atau yang saat ini dikenal sebagai Republik

Demokratik Kongo. Penularan mpox virus dapat terjadi dari hewan ke

manusia. ,” Jurnal Medika Hutama", 4.02 Januari (2023), 3224-36.

Tindakan yang harus kita lakukan agar tidak tertular penyakit di atas

adalah.......................
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Mengucilkan penderita

. Membuat kandang atau memelihara monyet dekat pemukiman
Menghindari kontak langsung dengan hewan terinfeksi, dan
konsumsi darah atau daging hewan liar (bush meat).

. Diam saja

Menerapkan pola hidup kotor (tidak bersih)
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Lampiran 30. Hasil Uji Reliabilitas Soal

Reliability Statistics

Cronbach's Alpha N of ltems

,751 6




Lampiran 31. Modul Ajar
A. Informasi Umum

I. Identitas

196

Kode Modul BIOLOGI. E.X.1

Penyusun/Tahun Najid Fajril Haqiqi Saifi/2024-2025
Kelas/Fase Capaian X/Fase E

Elemen/Topik Pemahaman Biologi/Virus

Alokasi Waktu 45 Menit X 2 Jam Pelajaran

Pertemuan Ke-

1-2

Profil Pelajar Pancasila

Bernalar Kritis, Mandiri, dan
Bergotong-royong

Sarana Prasarana

LCD, Proyektor, Laptop, Papan Tulis

Target Peserta Didik

Reguler/tipikal

Model Pembelajaran

Discovery- Student Team
Achievement Division

Mode Pembelajaran

Tatap Muka (Presentasi stand to
stand)

B. Komponen Inti

Capaian Pembelajaran

Elemen

Capaian Pembelajaran (CP)

Pemahaman Biologi

Pada akhir Fase E, Peserta didik memiliki kemampuan|
menciptakan  solusi atas  permasalahan-permasalahan
berdasarkan isu lokal, nasional atau global terkait]
pemahaman = keanckaragaman ~ makhluk hidup dan|

peranannya, virus dan peranannya, inovasi teknologi biologi,
komponen ekosistem dan interaksi antar komponen serta
erubahan lingkungan.

Keterampilan Proses

1. Mengamati
Mampu memilih alat bantu yang tepat untuk|
melakukan pengukuran dan pengamatan.
Memperhatikan detail yang relevan dari objek yang
diamati.

2. Mempertanyakan dan memprediksi

Mengidentifikasi pertanyaan dan permasalahan yang
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.. Mengevaluasi dan refleksi

dapat diselidiki secara ilmiah. Peserta didik|
menghubungkan pengetahuan yang telah dimiliki
dengan pengetahuan baru untuk membuat prediksi

. Merencanakan dan melakukan penyelidikan

Peserta didik merencanakn penyelidikan ilmiah dan|
melakukan langkah-langkah operasional berdasarkan
referensi yang benar untuk menjawab pertanyaan.
Peserta  didik melakukan  pengukuran  atay
membandingkan variabel terikat dengan
menggunakan alat yang sesuai serta memperhatikan
kaidah ilmiah

. Memproses, menganalisis data dan informasi
Menafsirkan informasi yang didapatkan dengan jujur
dan bertanggung jawab. Menganalisis menggunakan|
alat dan metode yang tepat, menilai relevansi
informasi yang ditemukan dengan mencantumkan|
referensi rujukan serta

menyimpulkan hasil penyelidikan

Mengevaluasi  kesimpulan melalui perbandingan
dengan teori yang ada. Menunjukkan permasalahan|
pada metodologi ‘dan mengusulkan saran perbaikan|
untuk proses penyelidikan selanjutnya.
. Mengomunikasikan hasil

Mengomunikasikan hasil penyelidikan secara utuh|
termasuk di dalamnya pertimbangan, keamanan,
lingkungan, dan etika yang ditunjang dengan|

argument, bahasa serta konvensi sains yang sesuai
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sistematis sesuai format yang ditentukan

Tujuan Pembelajaran

1. 10.2. Peserta didik dapat mengidentifikasi cir-ciri virus dan struktur
tubuh virus

2. 10.3. Peserta didik dapat menganalisis proses reproduksi virus baik
secara litik ataupun lisogenik

3. 10.4. Peserta didik dapat menyebutkan Peranan virus dalam kehidupan
baik yang menguntungkan maupun yang merugikan

Pertanyaan Pemantik

Tiga tahun belakangan ini dunia dihebohkan dengan munculnya virus covid

19. Virus corona ini terdeteksi pertama kali di daerah Wuhan China pada

bulan Desember 2019 dengan nama SARS-CoV-2, dan dengan cepat

menyebar ke seluruh dunia dan dinyatakan sebagai masalah global oleh

Organisasi Kesehatan Dunia (WHO). Kasus covid 19 mulai terdeteksi di

berbagai negara di dunia termasuk Indonesia. Virus ini menular dengan

sangat cepat dan menyerang siapa saja

1. Bagaimanakah penularan virus covid ini?

2. Dampak apa saja yang ditimbulkan dengan adanya covid 19 ini?

3. Bagaimana cara menanggulangi covid 19 ini?

Persiapan Pembelajaran

a. Guru melakukan asesmen diagnostik dalam bentuk pre test sebelum
pembelajaran

b. Guru menyiapkan media booklet digital

konteks penyelidikan. Menunjukkan pola berpikirn
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Kegiatan Pembelajaran

Pertemuan 1

l.

Pendahuluan (15 menit)

Guru membuka kegiatan pembelajaran dengan mengucapkan salam
Perwakilan peserta didik memimpin doa

Guru menanyakan kabar peserta didik, dan mengecek kesiapan peserta
didik

Guru menyampaikan apersepsi

Guru mengingatkan kembali materi yang telah dibahas pada pertemuan
sebelumnya, yaitu tentang pengertian, ciri-ciri, dan bentuk virus

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai.

Kegiatan inti (60 Menit)

Langkah 1. Stimulus

Pada tahap ini peserta didik diberikan permasalahan yang belum ada
solusinya sehingga memotivasi mereka untuk menyelidiki dan
menyelesaikan masalah tersebut. Pada tahap ini, guru memfasilitasi
mereka dengan memberikan pertanyaan, arahan untuk membaca buku
atau teks, dan kegiatan belajar yang mengarah pada kegiatan discovery
sebagai persiapan identifikasi masalah.

Langkah 2. Problem Statement

Pada tahap ini, guru memberi kesempatan kepada peserta didik untuk
mengidentifikasi sebanyak mungkin = agenda-agenda masalah yang
relevan dengan bahan pelajaran, kemudian salah satunya dipilih dan
dirumuskan dalam bentuk hipotesis (Jawaban Sementara atas
pertanyaan masalah

Langkah 3. Data Collection (Pengumpulan Data)

Selanjutnya, peserta didik melakukan eksplorasi untuk mengumpulkan
data atau informasi yang relevan dengan cara membaca literatur,

mengamati objek, mewawancarai nara sumber, melakukan uji coba
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sendiri dan lainnya. Peserta didik juga berusaha menjawab pertanyaan
atau membuktikan kebenaran hipotesis.

Langkah 4. Data Processing (Pengolahan Data)

Peserta didik melakukan kegiatan mengolah data atau informasi yang
mereka peroleh pada tahap sebelumnya lalu dianalisis dan
diinterpretasi. Semua informasi baik dari hasil bacaan, wawancara, dan
observasi, diolah, diklasifikasi, ditabulasi, bahkan jika dibutuhkan dapat
dihitung dengan cara tertentu serta ditafsirkan pada tingkat kepercayaan
tertentu.

Langkah 5. Verification (Pembuktian)

Peserta didik melakukan verifikasi secara cermat untuk menguji
hipotesis yang ditetapkan dengan temuan alternatif, dihubungkan
dengan hasil data processing. Tahapan ini bertujuan agar proses belajar
berjalan dengan baik dan peserta didik menjadi aktif dan kreatif dalam
memecahkan masalah.

Langkah 6. Generalization (Menarik Kesimpulan)

Tahap terakhir adalah proses menarik kesimpulan yang dapat dijadikan
prinsip umum dan berlaku untuk semua kejadian atau masalah yang
sama, dengan memperhatikan hasil verifikasi. Berdasarkan hasil
verifikasi maka dirumuskan prinsip-prinsip yang mendasari
generalisasi.

. Kegiatan Penutup (15 Menit)

Guru bersama peserta didik melakukan refleksi mengenai pembelajaran
yang telah dilakukan, yaitu cara reproduksi virus

Siswa berbagi pandangan mereka tentang bagaimana virus

bereproduksi mempengaruhi pemahaman mereka tentang cara
reproduksi virus

Guru memberikan umpan balik terhadap jawaban dan partisipasi siswa

selama pembelajaran.
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Kegiatan Pembelajaran

Pertemuan 2

l.

© T o

Q

Pendahuluan (15 menit)

Guru membuka kegiatan pembelajaran dengan mengucapkan salam
Perwakilan peserta didik memimpin doa

Guru menanyakan kabar peserta didik, dan mengecek kesiapan peserta
didik

Guru menyampaikan apersepsi

Guru mengingatkan kembali materi yang telah dibahas pada pertemuan
sebelumnya, yaitu tentang pengertian, ciri-ciri, dan bentuk virus

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai.

Kegiatan inti (60 Menit)

Langkah 1. Stimulus

Guru memberikan rangsangan dengan menampilkan booklet digital
yang disitu sebagai media pembelajaran

Guru memutar video yang menjelaskan siklus litik dan lisogenik.
Langkah 2. (Prsesentasi)

Guru menyajikan materi denagan menggunakan booklet digital.
Langkah 3 (Kerja kelompok)

Guru membagi siswa menjadi 5-6 kelompok.

Tiap kelompok memaparkan hasil diskusinya

Langkah 4 (Penghargaan)

Guru memberi penghargaan kelompok

Kegiatan Penutup (15 Menit)

Guru bersama peserta didik melakukan refleksi mengenai pembelajaran
yang telah dilakukan, yaitu cara reproduksi virus

Siswa berbagi pandangan mereka tentang bagaimana virus
bereproduksi mempengaruhi pemahaman mereka tentang cara

reproduksi virus.
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c. Guru memberikan umpan balik terhadap jawaban dan partisipasi siswa
selama pembelajaran.

d. Kiriteria Penilaian:

LEMBAR PENILAJAN
KARAKTER PROFIL PELAJAR PANCASILA

No

Nama Kelas Sikap yang unggul Sikap yang perlu dirubah

Bahan Bacaan Peserta Didik
e Campbell Neil A, Jane B. Reece, Lisa A. Urry, Cain Michailet al.,
“Biologi Edisi Kedelapan Jilid1, Jakarta, Penerbit Erlangga,2010
e Fifendy Drs. Mades.,M.Biomed, “Mikrobiologi”, Depok, Penerbit
Kencana,2017
e Irnaningtyas dan Sylva Sagita, “ [PA Biologi Untuk SMA/MA Kelas X
Kurikulum Merdeka”, Jakarta, Penerbit Erlangg

Jember, 09 Oktober 2024

Mengetahui,
Guru Pengarah Peneliti
Bambang Suprivadi, S.pd. Najid Fajril Haqiqi Saifi

NIP.197605272024211005 NIM. 202101080031




203

Lampiran 32. Dokumen KSP SMAN Rambipuji

BABTY

RENCANA PEMBELATARAN
4.1 Kpang Lingkup Sataan Pendidikian

SMA  Megeri  Bmubipuji pada  whus  pelajaran an724.2025  telah
melatsanaken  Tmplementasi  Furikeium Merdekn di sernua jenjang.  Pada
Tmplementssi Kurikulem Merdeka, Pemshelajorm terbagi 2 yaild pambelajarisn
ntsakrikuler, kokurikuler dan cksira kurikuler. Padz pembelagaran inteakurikuler
pembelajaran dilaksanakan sesuai dengan faze E uniuk kelas X Mata pelajiran

yany; dilaksanakan pada fase E di Shi AN Rambipuji adalah:

MO MATA PELALEHAN Alokas Wakiu Per Minggu
1 |Pendidkan dpame dan Auedi Pekerd a) 2
2 |Pupdicikan Fancasila bl 2
3 |dahasa Indanezia 2
2 |Matermaliks 4
| 5 [t Pengetahan Alam : Fislka, Kimia, Biclogk
{a. Filka E|
rl_l Kifiiia 3
¢, Bizlogi 2
& |EMmu Peagerahuan Sosial : Sosielog, Bkasmi, Sefaraby Seuprali
J-Sodoiagl 7Lt 11 E
Jb Ekarnanss 3
ke, Sejarahk |
||:|. Elﬂ:nﬁ = g =
K JF:ah.:-c.a Irgaris 3
g JPendidi!:an Jasmani O ah.:a&a clar Eesnhatan ]
4 Jinfarmatiks 2-
10 |Seni dan Prasama | ]
1 fduatan Lokas
Bahasn Damrah © Bahass Jewa 2
Jurniah laf Fetajaran intrakurlkules Termask Mulak 34
Jurnlah Jam Projek Penguntan Profil Pelajar Pancasiia iz
Burnfah Jam Yang Harus Ditempuh Per Minggy FT]

* Prakarya dan senl diterapkan semua karena ketersedian s Seni dan prokansa,
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Lampiran 33. Hasil Uji Normalitas SPSS
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Tests of Normality

Kolmogorov-Smirnov? Shapiro-Wilk
Statistic df Sig. Statistic df Sig.
Kontrol ,312 30 ,000 ,705 30 ,000
Eksperimen ,209 30 ,002 ,869 30 ,002

a. Lilliefors Significance Correction
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Lampiran 34. Hasil Uji Wilcoxon menggunakan SPSS.

Test Statistics?

Eksperimen - Kontrol

z -4,834°
Asymp. Sig. (2-tailed) ,000

a. Wilcoxon Signed Ranks Test

b. Based on negative ranks.



Lampiran 35. Hasil Uji N-gain menggunakan Excel

209

No | Kode Nilai Nilai | Posttest - | Skor Ideal Skor N-Gain | Skor N-Gain
Siswa | Pretest | Postest | Pretest (100 — Pretest) (%)
L Sl 33 s 20 45 0,444444444 | 4444444
2. S2 45 85 40 55 0,727272727 | 72,72727
3. S3 58 80 2 42 0,523809524 |  52,38095
4. S4 45 75 30 55 0,545454545 54,54545
5. 85 45 5 30 55 0,545454545 | 54,54545
6. | S6 45 73 30 55 0,545454545 | 54,54545
7. S7 45 85 16 31 0,516129032 | 51,6129
8. S8 65 75 10 35 0,285714286 |  28,57143
9.1 89 45 90 45 55 0,818181818 |  81,81818
10. | S10 45 85 40 55 0727272727 | 72,72727
11| Sil 45 85 40 55 0727272727 | 72,72727
12.| 812 69 20 21 31 0,677419355 | 67,74194
13.] s13 60 90 30 40 0.75 75
14. S14 60 85 25 40 0,625 62,5
15.] si5 80 90 0 20 0.5 50
l6.| Sl6 70 20 20 30 0,666666667 |  66,66667
17. S17 60 85 35 40 0,875 87,5
18. | SI8 45 100 L 54 1 100
9.1 SI19 70 20 20 30 0,666666667 | 66,66667
20.| S20 60 90 30 40 0,75 75
21, s21 40 100 60 60 1 100
2. s2 70 100 30 30 1 100
23.| 823 40 20 50 60 0,833333333 | 83,33333
24| S24 70 100 30 30 1 100
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25.| 825 35 95 60 65 0,923076923 | 92,30769
26.| 26 60 100 40 40 1 100
27.] S27 45 100 55 55 | 100
28. ] S28 60 90 10 40 0.75 75
29.| 829 45 95 50 55 0,909090909 | 90,90909
30. | S30 60 100 40 40 1 100
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Lampiran 36. Surat Permohonan Validator Ahli Materi

Ahli Materi 1

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
I"I' UNIVERSITAS ISLAM NEGERI KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ JEMBER
h

= FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
M A JI. Mataram Ne. 01 Mangli. Telp.(0331) 428104 Fax. (0331) 427005 Kode Pos: 68136
AL AN R Website www hitip:ifiik. vinkhas-jember ac.id  Email: iarbivah. iainfemberiagmail com

MNomeor | B-2157/In.20/3.a/PP.009/08/2024
Sifat  : Biasa
Perinal : Permohonan Menjadi Validator

¥th. Dr.Husni Mubarok, 5.Pd.,M.5i
Fakultas Tarbiyah dan llmu Keguruan UIN KHAS Jember

Bahwa dalam rangka menyelesaikan program 51 pada Fakuitas Tarbiyah dan
limu Keguruan mahasiswa dipersyaratkan untuk menyusun skripsi sebagai tugas
akhir. Sehubungan dengan hal tersebul, dimohon kepada Saudara Dr.Husni
Mubarok,S.Pd. M.5i untuk menjadi Validator Ahli Materi, mahasiswa atas nama :

ik 1 20210108001

Nama : NAJID FAJRIL HAQIQI SAIFI

Semester : Semester sembilan

Program Studi : TADRIS BIOLOGI

Judul Skripsi : Pengembangan Booklet Digital Dilengkapi

Crossword Puzzle Materi virus Bagi siswa SMAN
Rambipuji Tahun Ajaran 2024/2025

Demikian atas kesediaan dan kerjasamanya disampaikan terima kasih.

Jember; 30 Agustus 2024
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Ahli Materi 2

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

|I| UNIVERSITAS ISLAM NEGERI KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ JEMBER
—J. E FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

JI. Mataram No. 01 Mangh. Telp.(0331) 428104 Fax. (0331) 427005 Kode Pos: 68136

L et A P ke sEEN

L “ﬁ“lwm Webside www hitp /fik winkhas-jemberac.id Email: tarbival. iainjemberia gmail com
—_— ——ee
Nomor : B-2155/In.20/3.a/PP.009/08/2024
Sitat : Biasa

Perihal . Permohonan Menjadi Validator

¥th. Rosita Fitrah Dewi, S.Pd., M.Si
Fakultas Tarbiyah dan lImu Keguruan UIN KHAS Jember

Bahwa dalam rangka menyelesaikan program S1 pada Fakultas Tarbiyah dan
llmu Keguruan mahasiswa dipersyaratkan untuk menyusun skripsi sebagai tugas
akhir. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon kepada Saudara Rosita Fitrah
Dewi, S.Pd., M.Si untuk menjadi Validator Ahli Materi, mahasiswa aitas nama :

NIM : 202101080031

Nama : NAJID FAJRIL HAQIQI SAIFI

Semester : Semester sembilan

Program Studi : TADRIS BIOLOGI

Judul Skripsi : Pengembangan  Booklet  Digital Dilengkapi

Crossword Puzzle Materi Virus bagi siswa SMAN
Rambipuji Tahun Ajaran 2024/2025

Demikian atas kesediaan dan kerjasamanya disampaikan terima kasih.
Jembet, 29 Agustus 2024

an Bidamg Akademik,

b




213

Lampiran 37. Surat Permohonan Validator Ahli Media

Ahli Media 1

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
I"I' UNIVERSITAS ISLAM NEGERI KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ JEMBER
h — FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
AL M JI Mataram No. 01 Manghi. Telp.(G331) 428104 Fax. (0331) 427005 Kode Pos; 68138

i 'ﬂ'lﬂfdﬂm sinniy Website www hifpifiik uinkhas-jemberac.id  Email tarbival ioinfemberia gmail comr

Momor : B-2164/In.20/3.a/PP.009/09/2024
Sifat : Biasa
Perihal : Permohonan Menjadi Validator

Y¥th. Dr.Manda Eska Anugrah Nasution,M.Pd.
Fakullas Tarbiyah dan llmu Keguruan UIN KHAS Jember

Bahwa dalam rangka menyelesalkan program 51 pada Fakultas Tarbiyah dan
limu Keguruan mahasiswa dipersyaratkan untuk menyusun skripsi sebagai tugas
akhir. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon kepada Saudara MNanda Eska
Anugrah Nasution,M.Pd. untuk menjadi Validator Ahli Media, mahasiswa atas nama

NIM ;202101080031

Nama : NAJID FAJRIL HAQICI SAIF]

Semester : Semester sembilan

Program Studi : TADRIS BIOLOGI

Judul Skripsi : Pengembangan Booklet Digital Dilengkapi

Crossword Puzzle Maten Virus bagi Siswa SMAN
Rambipuji Tahun Ajaran 2024/2025

Demikian atas kesediaan dan kerjasamanya disampaikan terima kasih.

Jember, 03 September 2024
=18 Dekan

an Bidamg Akademik,

KHOTIBUL UMAM
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KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
Jllll UNIVERSITAS ISLAM NEGERI KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ JEMBER

= FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
.,m JI, Mataram No. 01 Mangli. Telp.(0331) 428104 Fax. (0331) 427005 Kode Pos: 68136
GLALTIAN ACHMAD MG Website:www. hitpiThik uinkhas-jemberacid Email; tarbival. iainfemberi gomail.com

Nomor : B-2160/n.20/3.a/PP.009/09/2024

Sifat : Biasa

Perihal : Permohonan Menjadi Validator

Y¥ih. Mohammad Wildan Habibi,M.Pd.
Fakultas Tarbiyah dan llmu Keguruan IAIN Jember

Bahwa dalam rangka menyelesaikan program S1 pada Fakultas Tarbiyah dan
llmu Keguruan mahasiswa dipersyaratkan untuk menyusun skripsi sebagai tugas
akhir. Sehubungan dengan hal tersebut, dimohon kepada Saudara Mohammad
Wildan Habibi.M.Pd. untuk menjadi Validator Ahli Media, mahasiswa atas nama :

MNIM

Nama
Semester
Program Studi
Judul Skripsi

202101080031

NAJID FAJRIL HAQIQI SAIFI

Semester sembilan

TADRIS BIOLOGI

Pengembangan Booklet Digital Dilengkapi
Crossword Puzzle Materi Virus bagi Siswa SMAN
Rambipuji Tahun Ajaran 2024/2025

Demikian atas kesediaan dan kerjasamanya disampaikan terima kasih.

Jember, 02 September 2024
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Lampiran 38. Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

"I UNIVERSITAS ISLAM NEGERI KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ JEMBER
é _!-.-.. FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

,m’, JI. Mataram No. 01 Mangli Telp (0331) 428104 Fax. (0331) 427005 Kode Pos: 68136
K 'ﬁ'lﬁ"lﬂmmu Website:www hitfp ik uinkhas-fember.ac.id Email farbiyadtiainfemberia goail com

Nemor @ B-5587/In.20/3.a/PP.009/02/2024
Sifat : Biasa
Perihal : Permohonan ljin Penelitian

Y¥th. Kepala SMAN RAMBIPUI
JI.Durian Mo.30 Kandang Kidul Pecoro,Kec. Rambipuji,Kab. Jember

Dalam rangka menyelesaikan tugas Skripsi pada Fakultas Tarbiyah dan limu
Keguruan, maka mohon diijinkan mahasiswa berikut :

NIM ;202101080031

Nama : NAJID FAJRIL HAQIQI SAIFI
Semester . Semester delapan

Program Studi : TADRIS BIOLOGI

untuk mengadakan Penelitian/Riset mengenai &quot,Pengembangan booklel digital
berbasis Crossword Puzzle sebagai sumber bahan ajar biolegi siswa di SMAN
Rambipuji

&quot; selama 60 ( enam puluh ) hari di lingkungan lembaga wewenang Bapak/|bu
Siti Mukhayatin,S.pd.,M.M.pd.

Demikian atas perkenan dan kerjasamanya disampaikan terima kasih.

mber, 20 Februar 2024
skdn,

HAM=nBidang Akademik,

—— KHOTIBUL UMAM



Lampiran 39. Jurnal Penelitian

JURNAL KEGIATAN PEMELITIAN
D SMAN RAMBIFLIILJEMBER

N Fanpzai Mama Hegintan -] Faral
! 29 Febonsari 2024 P Pemclibiai (obscrvas Bpagan [
| Peniligian
L 27 e 301 Wawnnzam kepada guru nologi kelw X
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Lampiran 40. Surat Selesai Penelitian

PEMERINTAN PROVINSL FAWA TIMUR

DAS PENDIDIKAN
SEROLAN MENENGAH ATAS NEGERI
RAMBIPLI
U Dunzn 10 Povenn, Hambipuji Felp. 0325-200873 - Fmal: smara b geail coni

JEMBER Fode Pas 68152
Nomor  : 4003R5/ 569 /10165 16/2024
Hal : Penelitian
hepila
¥th : Dekan

Uriversitas Islam Regerl Kizi Ha)l Ackimad Siddiyg
Fakultas Tarbiyah dam limu Kegurzan
D

Tempat

Berdasarkan siert Nomor : B-5587 fin20/3.a,/PP00%/02/2024, tentang penchitian, atas :

Hama i Malid Fajril Haglgd Saif
Him : a0 10l0B003]
|enjang : 51

Pregram studi : Tadris Bialagi

Yarg hersanghutan benar = henar telah melaksanalan Penelsian bulan September - Oktober 2024,
Adapun penelitian yang | telah dilaksanuban Bulan Septembar - Obtober 2024 denpan judul
Pengemhangan: Boolkdet lrlg_'rlal Dilenglapt Cropgword Pu.ﬂ:h!: Materd ¥irus Bogl Slawa SMAN
Ramblpufi Tahun Akdran 2024 /2025 ",

Demakiar sirat keterangan inl dibust agar dapat digunakan seliagaimana mestinya.

E mbipuji, 22 Oxtober 2024
oI Wenala Selenlah
= A

- SITIMUKHAYATIN, 5., M.M.Pd
“aas FEVNIP. 19740301 200012 2 002




Lampiran 41. Dokumentasi Penelitian
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Wawancara dengan guru biologi kelas X

SMAN Rambipuji

Uji Respon Siswa Skala Kecil

P

Uji Respon Siswa Skala besar
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Proses Pembelajaran berlangsung

Pengerjaan Pretest Siswa Pengerjaan Posttest Siswa

UNIVERSITAS ISLAM NEGER
AL HAJI ACHMAD SIDDI(
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Lampiran 42. Tampilan Produk Akhir
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