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Artinya :“Apakah orang yang beribadat di waktu-waktu malam dengan
sujud dan berdiri, sedang ia takut kepada (azab) akhirat dan
mengharapkan rahmat Tuhannya? Katakanlah: "Adakah
sama orang-orang yang mengetahui dengan orang-orang
yang tidak mengetahui?" Sesungguhnya orang yang
berakallah yang dapat menerima pelajaran.”

(Surah Az-Zumar ayat 9)*

* “Az-Zumar Ayat 9,” https://quran.kemenag.go.id/quran/per-ayat/surah/39?from=9&to=75.
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semangat dan inspirasi sehingga saya bisa menyelesaikan skripsi ini.
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Abstrak

Ikrimah Sakinah Qothrun Nada Shobah 2024 : Pengembangan Media
Pembelajaran Scrapbook pada Materi Jajargenjang di SMP 6 Situbondo

Kata kunci : Media Pembelajaran Scrapbook, dan Jajargenjang

Pendidikan matematika merupakan komponen penting dalam pembelajaran
yang bertujuan untuk mengembangkan kemampuan siswa dalam berkomunikasi
menggunakan simbol, berpikir kritis, dan memecahkan masalah dalam kehidupan
sehari-hari. Namun, metode pembelajaran tradisional sering kali kurang efektif
dalam membantu siswa memahami konsep abstrak, seperti geometri.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
Scrapbook yang valid, efektif dan praktis serta menilai pengaruhnya terhadap
pemahaman siswa pada materi jajargenjang di SMP 6 Situbondo.

Pendekatan penelitian ini menggunakan model ADDIE (Analysis, Design,
Development, Implementation, Evaluation). Tahapan analisis melibatkan
identifikasi kebutuhan melalui angket, wawancara, dan analisis kurikulum. Pada
tahap desain, media Scrapbook dirancang dengan konten yang relevan dan visual
yang menarik. Tahap pengembangan dilakukan dengan pembuatan produk
menggunakan aplikasi PowerPoint dan Flipbook, yang kemudian divalidasi oleh
para ahli. Implementasi dilakukan melalui uji coba skala kecil (4 siswa) dan uji coba
lapangan (15 siswa) untuk mengukur keefektifan media. Pada tahap evaluasi, media
direvisi berdasarkan hasil uji coba dan masukan validator.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media Scrapbook sangat valid dengan
rata-rata persentase validasi 90%. Media ini Sangat Praktis dimana perolehan
angket kebutuhan 83 % juga hasil dari uji coba pertama dan uji coba lapangan sudah
memenuhi kriteria Kepraktisan. Media ini juga dinyatakan Sangat Efektif dimana
hasil dari angket evaluasi 86% dinyatakan Sangat Efektif meningkatkan
pemahaman siswa terhadap konsep jajargenjang, menarik minat belajar, dan
memotivasi siswa melalui pendekatan kreatif. Scrapbook juga mempermudah siswa
memahami materi geometri yang abstrak serta mendukung pembelajaran
kolaboratif. Dengan demikian, media pembelajaran ini layak digunakan sebagai alat
bantu inovatif untuk meningkatkan kualitas pembelajaran matematika di tingkat
SMP.
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BAB1
PENDAHULUAN
A. Latar belakang

Pendidikan matematika dipelajari di seluruh jenjang pendidikan. Hal ini
memiliki tujuan untuk memberikan siswa kemampuan berkomunikasi
menggunakan angka dan simbol serta kemampuan berpikir tajam yang akan
membantu mereka dalam memperjelas dan memecahkan masalah dalam
kehidupan  sehari — hari. Permasalahan umum dalam pembelajaran
matematika adalah hasil belajar siswa yang masih rendah. Siswa pada tingkat
SMP kelas VIII sedang memasuki fase pemahaman konsep bangun datar segi
empat. Konsep ini dapat dianggap abstrak dan memerlukan pemahaman

visual yang baik.

IS 2
\).IJA \.Aa.u\.\@ﬁ\d&&‘\ﬂd\éce@a L@JS@IMY\?J\&?&Q}
VY Gbia B
Artinya : Dia mengajarkan kepada Adam nama-nama (benda) seluruhnya,
kemudian Dia memperlihatkannya kepada para malaikat, seraya berfirman,
“Sebutkan kepada-Ku nama-nama (benda) ini jika kamu benar!”.!
Ayat tersebut menjelaskan bahwa pengetahuan akan pembelajaran sangatlah
penting, saat ini beberapa siswa mungkin mengalami kesulitan dalam

mengonseptualisasikan dan memahami sifat-sifat jajargenjang. Metode

pembelajaran konvensional mungkin belum optimal dalam mengatasi

1 Kementrian Agama, “Al - Qur’an,” https://quran.kemenag.go.id/quran/per-
ayat/surah/2?from=31&to=31.



kesulitan siswa dalam memahami materi jajargenjang. Dalam konteks ini,
diperlukan pendekatan yang lebih inovatif dan menarik agar siswa dapat
terlibat secara aktif dalam proses belajar. Pada kenyataannya di sekolah
menunjukkan siswa sama sekali kurang antusias dalam pembelajaran
matematika, kurang kreatif, dan bahan lebih banyak yang tidak tertarik.
Buruknya hasil belajar siswa merupakan permasalahan penting yang
memerlukan perhatian serius. Peran guru disini sebagai moderator dan
motivator sangat penting. Guru perlu menyusun strategi yang tepat untuk
membantu siswa belajar secara efektif dan efisien sesuai dengan tujuan yang
diharapkan.

Matematika merupakan mata pelajaran yang sangat penting dan bermanfaat
bagi orang karena berhubungan langsung dengan kehidupan sehari-hari.
Namun masih banyak siswa yang menganggap matematika sebagai mata
pelajaran yang sulit untuk dipelajari.> Soal matematika sulit dipelajari,
dipahami, dan dipecahkan oleh siswa serta memerlukan upaya untuk
meningkatkan kinerja belajarnya agar mencapai potensi maksimalnya.
Keberhasilan belajar dapat diartikan sebagai hasil keberhasilan belajar
setelah seorang siswa mengikuti, menyelesaikan, dan menyelesaikan suatu
tugas belajar. Melalui hasil belajar, Anda dapat mengetahui prestasi siswa

dalam suatu mata pelajaran’. Pembelajaran matematika di tingkat SMP kelas

2 Muhammad Daut Siagian, “Pembelajaran Matematika Dalam Persfektif Konstruktivisme,”
NIZHAMIYAH: Jurnal Pendidikan Islam dan Teknologi Pendidikan V11, no. 2 (2017): 61-73.
8 Rifati Dina Imaroh, Rahma Dhiyaul, Sudarti, dan Handayanti, “PENGARUH PERSEPSI
PESERTA DIDIK PADA PEMBELAJARAN MATEMATIKA TERHADAP PRESTASI
BELAJAR MATEMATIKA DI SEKOLAH MENENGAH PERTAMA,” E-Journal Ups 4, no.
januari 2020 (2020): 1-11.



VIII memiliki posisi sentral dalam pembentukan dasar pengetahuan dan
pemahaman siswa terhadap konsep-konsep matematika yang lebih kompleks.
Dalam tahap ini, siswa mulai diperkenalkan dengan materi — materi yang
melibatkan pemahaman konsep geometri, termasuk materi bangun datar segi
empat. Materi ini memainkan peran penting dalam mengembangkan
pemahaman spasial siswa serta memberikan landasan untuk materi-materi
yang lebih tinggi di tingkat selanjutnya. Perangkat pembelajaran atau yang
disebut juga media sangat penting karena memungkinkan siswa yang
meningkatkan kemampuan berfikir tingkat tinggi melalui aktivitas yang
dikandungnya. Selaian itu, guru dapat dengan mudah melaksanakan
pembelajaran menggunakan media pembelajaran. Media pembelajaran
disesuaikan dengan pembelajaran yang digunakan. Pendekatan Matematika
realistic adalah suatu pendekatan pembelajaran yang menggunakan
permasalahan kehidupan sehari — hari sebagai titik awal pembelajaran®.
Pada konsep geometri, terutama jajargenjang, membutuhkan pemahaman
visual yang kuat. Scrapbook dapat menjadi sarana visual yang efektif untuk
membantu siswa mengonseptualisasikan dan memahami sifat-sifat dari
jajargenjang tersebut. Penggunaan media pembelajaran inovatif memiliki
peranan penting dalam menciptakan pengalaman pembelajaran yang lebih

menarik dan efektif. Media pembelajaran inovatif dapat membantu siswa

memahami konsep-konsep abstrak dengan lebih mudah melalui visualisasi

4 Siti Mufidah and Ariyadi Wijaya, “Pengembangan Perangkat Pembelajaran Matematika
Realistik Pada Materi Aritmatika Sosial Untuk Meningkatkan Kemampuan Berpikir Tingkat
Tinggi Siswa Smp Kelas Vii Development of Realistic Mathematics Learning Set of Social
Arithmetic To Improve Higher Order ” (2017): 11-18.



dan pengalaman langsung. Pada konteks pembelajaran matematika di SMP
kelas VIII, ketersediaan media pembelajaran yang inovatif dapat
meningkatkan minat dan motivasi siswa, sekaligus membantu mereka
menginternalisasi konsep-konsep matematika dengan lebih baik. Meskipun
materi Jajargenjang menjadi bagian integral dari kurikulum matematika di
SMP kelas VIII, beberapa tantangan dalam pembelajarannya masih muncul.
Oleh karena itu, diperlukan strategi pembelajaran yang dapat mengatasi
kesulitan ini dan membantu siswa memahami materi dengan lebih baik.
Dalam rangka mengatasi tantangan tersebut, penelitian ini akan
mengeksplorasi penggunaan media pembelajaran inovatif, khususnya
pengembangan scrapbook, dalam pembelajaran materi jajargenjang di SMP
kelas VIII.

Scrapbook sebagai media pembelajaran menawarkan keterlibatan aktif
siswa dalam pembelajaran. Proses pembuatan scrapbook melibatkan kegiatan
kreatif dan interaktif yang dapat meningkatkan pemahaman konsep secara
menyeluruh. Scrapbook adalah bentuk media yang berasal dari album foto,
yang dibuat dengan menggunakan bahan — bahan daur ulang dan kemudian
dihias untuk menambah daya tarik estetisnya®. Dewi mengindikasikan bahwa
scrapbook memberikan sejumlah keuntungan, antara lain: merangsang
kreativitas peserta didik, menjadi saluran untuk menyalurkan hobi,

mendokumentasikan momen, serta berfungsi sebagai sarana rekreasi dan

5 Euis Anita and Fakultas Ilmu Pendidikan, “PENGEMBANGAN MEDIA SCRAPBOOK
DALAM PEMBELAJARAN IPA KELAS VII SMP AL-AMIN PAMIJAHAN BOGOR MATERI
TATA” 4, no. 2 (2022): 52-59.



penanggulangan stress.® Dan dalam rangka memperbarui pendekatan
pembelajaran matematika, penggunaan media pembelajaran scrapbook dapat
menjadi solusi inovatif yang menyegarkan. Hal ini penting untuk menjaga
minat dan motivasi siswa terhadap pembelajaran matematika.

Dengan memahami konteks pembelajaran matematika, kebutuhan siswa,
dan tantangan yang dihadapi dalam memahami materi geometri, diharapkan
penggunaan media pembelajaran inovatif dapat memberikan kontribusi
positif terhadap peningkatan pemahaman siswa terhadap konsep-konsep
matematika tersebut.

Dalam era digital ini, pengembangan media pembelajaran scrapbook juga
dapat dioptimalkan dengan memanfaatkan teknologi. Dengan demikian,
dapat meningkatkan efektivitas pembelajaran dan memberikan pengalaman
yang lebih menarik bagi siswa. Akan tetapi belum tentu semua siswa
memiliki teknologi yang memadai jadi alangkah baiknya jika menggunakan
bahan — bahan seadanya yang sekiranya siswa dapat' memahami inti dari
pembelajaran yang dilaksanakan. Dengan kemajuan teknologi saat ini,
mencari media sebagai alat pembelajaran tidak lagi menjadi tantangan yang
sulit. Meskipun demikian, kenyataannya guru perlu memiliki keterampilan
untuk membuat media pembelajaran sendiri apabila media yang sesuai tidak
tersedia.’ Ketersediaan teknologi ini membuka peluang bagi guru untuk dapat

mengadaptasi media pembelajaran dengan materi pembelajaran yang sedang

6 Siti Zaenah and Yudi Darma, “PENGEMBANGAN MEDIA SCRAPBOOK BERMUATAN
PROBLEM POSING TERHADAP KEMAMPUAN PEMECAHAN MASALAH,” no. September
(2019): 7-14.

7 Qurban Hajar, “MEDIA SCRAPBOOK” 6 (2023): 2492-2497.



B.

C.

diajarkan, mengingat tidak semua media cocok digunakan dalam setiap

proses pembelajaran.®

Berdasarkan uraian yang telah disampaikan, peneliti menganggap sangat

penting untuk dilakukan penelitian yang berjudul “ Pengembangan Media

Pemebelajaran Scrapbook pada Materi Jajargenjang di SMP 6 Situbondo”

Rumusan Masalah

1. Bagaimana validitas Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook
pada Materi Jajargenjang kelas VIII di SMP 6 Situbondo?

2. Bagaimana kepraktisan Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook
pada Materi Jajargenjang kelas VIII di SMP 6 Situbondo?

3. Bagaimana efektifitas Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook

pada Materi Jajargenjang kelas VIII di SMP 6 Situbondo?

Tujuan penelitian dan Pengembangan

1. Untuk mengetahui validitas pengembangan media pembelajaran
Scrapbook pada materi jajargenjang kelas VIII di SMP. 6 Situbondo
berdasarkan hasil penilaian dari ahli materi, ahli media, dan guru.

2. Untuk menilai kepraktisan penggunaan media pembelajaran Scrapbook
pada materi jajargenjang kelas VIII di SMP 6 Situbondo melalui uji coba
skala kecil dan uji coba lapangan.

3. Untuk mengukur efektivitas pengembangan media pembelajaran

Scrapbook pada materi jajargenjang kelas VIII di SMP 6 Situbondo dalam

8 Ibid.



meningkatkan pemahaman siswa terhadap konsep bangun datar

jajargenjang.

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan

1.

scrapbook ini merupakan media online dengan gambar dan warna yang
menarik.

scrapbook ini mempermudah siswa dalam memahami materi karena
disertai dengan adanya foto asli yang disampaikan dengan bahasa yang
ringan dan mudah dipahami oleh siswa.

Muatan materi dalam scrapbook ini berasal dari informasi dari buku, jurnal
serta referensi lain yang relevan dan sumber dapat dipertanggung-
jawabkan.

Scrapbook ini disusun secara sistematis diawali dengan cover, halaman
utama, kata pengantar, petunjuk penggunaan, capaian pembelajaran, tujuan

pembelajaran, daftar isi, pendahuluan, isi, daftar Pustaka.



E. Pentingnya Penelitian dan Pengembangan

Bagi Peneliti

Dapat memberikan pengalaman langsung kepada peneliti dalam merancang,

melaksanakan, dan menganalisis penelitian. Karna dapat mengembangkan

keterampilan metodologi penelitian, pengumpulan data, dan analisis data.

Bagi Siswa

1.

2.

Dapat mempermudah dalam memahami jajarangenjang.
Kreativitas dan daya tarik visual scrapbook dapat meningkatkan minat
siswa terhadap pembelajaran matematika, membuat proses pembelajaran

lebih menarik dan menyenangkan.

. Penggunaan scrapbook dapat membantu siswa mengaitkan konsep

matematika dengan konteks dunia nyata, memperjelas relevansi dan

aplikasi materi tersebut dalam kehidupan sehari-hari.

Bagi Guru

1.

Media pembelajaran scrapbook - dapat meningkatkan efektivitas
pengajaran guru dengan memberikan alat yang lebih menarik dan

interaktif dalam penyampaian materi.

. Melalui penggunaan scrapbook, guru dapat memperoleh pemahaman

lebih mendalam tentang cara siswa belajar dan memahami konsep
matematika, memungkinkan penyesuaian metode pengajaran sesuai

kebutuhan.



3. Guru dapat segera mendapatkan umpan balik langsung dari siswa tentang
efektivitas scrapbook sebagai alat pembelajaran, membantu mereka
melakukan perbaikan atau penyesuaian sesuai kebutuhan.

Bagi Sekolah

1. Implementasi media pembelajaran inovatif seperti scrapbook dapat
meningkatkan kualitas pembelajaran di sekolah, memberikan variasi
dalam metode pengajaran yang dapat merangsang minat belajar siswa.

2. Inovasi dalam pendekatan pembelajaran dapat meningkatkan reputasi
sekolah, menunjukkan komitmen terhadap peningkatan kualitas
pendidikan dan pembelajaran yang berpusat pada siswa

3. Sekolah yang menggunakan metode pembelajaran inovatif seperti
scrapbook dapat menjadi lebih menarik bagi siswa dan orang tua,
meningkatkan daya tarik sekolah di mata masyarakat.

4. Dan jika media pembelajaran scrapbook terbukti efektif, ini dapat
menyumbang pada peningkatan prestasi siswa di bidang matematika,
yang pada gilirannya dapat meningkatkan citra sekolah.

F. Asumsi dan keterbatasan Penelitian dan Pengembangan

Asumsi :

1. Kekuatan model:
Siswa perlu memahami konsep flat design sebelum menggunakan

scrapbook sebagai alat pembelajaran.
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2. Akses terhadap teknologi:

Siswa dan guru diharapkan memiliki akses terhadap teknologi yang
diperlukan untuk menggunakan scrapbook, terutama jika dibuat dalam

format digital atau online.

3. Persyaratan siswa:

Penggunaan aktivitas visual dan kreatif scrapbook diyakini akan

meningkatkan minat dan motivasi siswa dalam belajar.

. Keterlibatan Guru:

Diharapkan guru dapat dengan mudah mengatur penggunaan scrapbook
dalam proses belajar mengajar dan mengintegrasikan konsep tersebut ke

dalam kurikulum yang ada saat ini.

5. Materi jajargenjang :
Alasan mengapa materi tersebut di ambil(Keunikan dan Kompleksitas
Sifat-Sifatnya, Penting dalam Pemahaman Konsep Geometri, Relevansi
dalam Kehidupan Sehari — hari , Mendukung Pembelajaran Interaktif,
dan Kesesuaian dengan Kurikulum)

Keterbatasan :

1. Materi:

Materi yang digunakan hanya jajargenjang dan Tidak bervariasi.

Batas waktu:

Pengembangan dan penggunaan scrapbook memerlukan banyak waktu
untuk desain, produksi, dan implementasi dalam pembelajaran, yang

dapat menjadi masalah jika waktu terbatas.
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3. Sumber Daya:
Keterbatasan sumber daya, seperti bahan untuk memproduksi scrapbook
fisik atau peralatan teknis untuk scrapbook digital, mempengaruhi
efektivitas implementasi.
4. Pemeriksaan:
Membaca scrapbook mungkin lebih efektif untuk kelompok siswa yang
kecil dan mungkin kurang efektif jika digunakan dalam skala yang lebih
besar.
5. Mengajar Siswa:
Tidak semua guru memiliki keterampilan atau pengalaman yang memadai
dalam menggunakan atau mengembangkan media portabel, sehingga dapat
mempengaruhi efektivitas penggunaan media tersebut.
6. Kurangnya evaluasi:
Mungkin terdapat keterbatasan dalam mengukur secara akurat efektivitas
penggunaan scrapbook di platform pembelajaran lain, terutama dalam
konteks pembelajaran matematika dan penilaian kuantitatif.
G. Definisi istilah atau Definisi Operasional
1. Penelitian Pengembangan
Merupakan sebuah metode yang tujuannya menghasilkan suatu
produk yang baru dan dapat dikembangkan untuk membantu siswa dalam

proses pembelajaran di dalam kelas.
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2. Media Pembelajaran Scrapbook
Scrapbook sebagai media pembelajaran adalah metode di mana
peserta didik membuat buku kreatif yang menggabungkan berbagai
elemen seperti tulisan, gambar, dan bahan-bahan visual lainnya untuk
mengungkapkan pemahaman dan ide-ide mereka tentang sebuah topik
tertentu.
3. Jajargenjang
Jajargenjang adalah bangun datar dua dimensi yang mempunyai
sepasang sisi sejajar dan sama panjang, serta sudut-sudut yang terbentuk
antara sisinya yang saling berhadapan juga sama besar. Sederhananya,
jajargenjang menyerupai persegi panjang yang dimiringkan. Ciri khasnya
adalah setiap dua pasang sisinya yang sejajar, sehingga bentuknya unik

dan mudah dikenali.



A.

1.

BAB II

KAJIAN PUSTAKA

Penelitian terdahulu

Pada bab II ini menerangkan tentang kerangka Pustaka yang dimana

digunakan untuk memecahkan masalah dalam mengembangkan sebuah

scrapbook.
Penelitian yang dilakukan oleh Winda Raina Sari, Supern dan Ulin Nuha (
2023). Dengan judul “Development of Scrapbook Media to Improve
Critical Thingking Skills of Juior Hight School Student in Scince Learning”.
Hasil dari penelitian yang dilakukan dalam pembelajaran IPA pada materi
zat aditif dan zat adiktif untuk meningkatkan kemampuan berpikir kritis
siswa SMP mencapai validitas rata-rata sebesar 86%. Media scrapbook
yang dikembangkan meliputi kategori baik isi dan materi, bahasa,
penyajian, dan kegrafikan. Dengan demikian, media scrapbook layak
digunakan sebagai bahan ajar dalam proses pembelajaran IPA di SMP.
Kepraktisan produk mencapai rata-rata kegunaan sebesar 98%. Artinya,
produk yang dikembangkan memiliki kriteria mudah karena memenuhi
keterlaksanaan dalam proses pembelajaran IPA
Penelitian yang dilakukan oleh Siti Zaenah , Yudi Darma , dan Hodiyanto
( 2019). Dengan judul “Pengembangan Media SCRAPBOOK Bermuatan
PROBLEM POSING Terhadap Kemampuan Pemecahan  Masalah
Matematis dalam Materi Bilangan Bulat”. Berdasarkan hasil penelitian

tersebut bahwa Tingkat kevalidan media scrapbook bermuatan problem

13
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posing terhadap kemampuan pemecahan masalah matematis dalam materi
bilangan bulat pada siswa kelas VII MTs AL-IRSYAD Pontianak sebesar
82,27 % dengan kategori sangat valid; (2) Tingkat kepraktisan media
scrapbook bermuatan problem posing terhadap kemampuan pemecahan
masalah matematis dalam materi bilangan bulat pada siswa kelas VII MTs
AL-IRSYAD Pontianak sebesar 83,02 % dengan kategori sangat praktis;
dan (3) Tingkat keefektifan media scrapbook bermuatan problem posing
terhadap kemampuan pemecahan masalah matematis dalam materi bilangan
bulat pada siswa kelas VII MTs AL-IRSYAD Pontianak sebesar 81,25 %
dengan kategori sangat efektif.

. Penelitian yang dilakukan oleh Norma Azizah, Dian Permata Putri, dan
Setiyani(2020). Degan judul “ Pengembangan Media Scrapbook Pada
Materi Bentuk Dan Fungsi Tubuh Pada Hewan Dan Tumbuhan”.
Berdasarkan hasil penelitian tersebut media yang dikembangkan layak dan
praktis untuk digunakan dengan hasil dan validasi oleh ahli materi dan ahli
media dan instrument penilaian praktis dinilai oleh 5 guru. Dengan nilai
rata-rata kelayakan 75% dan 97% dan nilai kepraktisan sebesar 83,8 dengan
persentase nilai 83,8%.

. Penelitian yang dilakukan oleh Linda Mulyani, dan Rosmiyati (2020).
Dengan judul “Kepraktisan Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook
Pada Materi Lingkaran Kelas VIII SMPN 4 Kota Solok”. Berdasarkan hasil
penelitian dapat disimpulkan bahwa media Scrapbook pada materi

lingkaran kelas VIII yang dikembangkan sudah sangat praktis, dengan nilai
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kepraktisan oleh Pendidik 88,89% dengan kategori sangat praktis dan nilai
kepraktisan oleh Peserta didik 87% dengan kriteria sangat praktis.

. Penelitian yang dilakukan oleh Linda Mulyani, dan Rosmiyati (2020).
Dengan judul “Kevalidan Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook
Pada Materi Lingkaran Kelas VIII SMPN 4 Kota Solok”. Berdasarkan hasil
penelitian dapat disimpulkan bahwa Scrapbook yang dikembangkan pada
materi Lingkaran kelas VIII SMPN 4 Kota Solok melalui uji validasi dengan
instrument lembar penilaian ahli materi, ahli media dan ahli bahasa sudah

dikategorikan sangat valid dan layak digunakan dalam pembelajaran

disekolah.
Tabel 1.1
Penelitian terdahulu
No. | Peneliti Judul Persamaan Perbedaan
Winda Development of Media Materi dan
Raina Scrapbook Media to | Scrapbook Critical
Sari, Improve Critical Thinking Skills
1. Supeno Thinking Skills of / berfikir keritis
dan Ulin | Junior High School
Nuha Students In Scince
(2023) Learning
2. Siti Pengembangan Media Materi, dan
Zaenah, | Media Scrapbook dan | kemampuan
Yudi SCRAPBOOK metode sama — | pemecahan
Darma , Bermuatan sama (R & D) | masalah
dan PROBLEM POSING matematis
Hodiyanto | Terhadap
(2019) Kemampuan
Pemecahan
Masalah Matematis
dalam Materi
Bilangan Bulat
3. Norma Pengembangan Media Materi
Azizah, Media Scrapbook scrapbook
Dian Pada Materi Bentuk
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Permata Dan Fungsi Bagian
Putri, dan | Tubuh Pada Hewan
Setiyani Dan Tumbuhan
4. Linda KEPRAKTISAN Media Kepraktisan
Mulyani, | PENGEMBANGAN | Scrapbook pengembangan,
dan MEDIA model
Rosmiyati | PEMBELAJARAN (pengembangan
(2022) SCRAPBOOK Plomp) dan
PADA MATERI materi
LINGKARAN
KELAS VIII SMPN
4 KOTA SOLOK
5. Linda KEVALIDAN Media Kevalidan
Mulyani, | PENGEMBANGAN | Scrapbook pengembangan,
dan MEDIA model
Rosmiyati | EMBELAJARAN (pengembangan
(2021) SCRAPBOOK Plomp) dan
PADA MATERI materi
LINGKARAN
KELAS VIII SMPN
4 KOTA SOLOK

B. Kajian teori

1. Media Pembelajaran

Media pembelajaran adalah segala sesuatu yang digunakan untuk

membantu pengajaran dan pembelajaran, termasuk bahan-bahan cetak,

visual, audio, atau digital. Media pembelajaran merujuk pada berbagai

alat, sumber, atau metode yang digunakan untuk membantu proses

pembelajaran dan pemahaman siswa. Media pembelajaran dapat beragam

dan mencakup berbagai format, baik yang bersifat tradisional maupun

digital. Penggunaan media pembelajaran bertujuan untuk meningkatkan

kualitas dan efektivitas pembelajaran dengan menyajikan informasi

secara lebih menarik, jelas, dan interaktif. Menurut buku Media
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Pembelajaran menerapkan media pembelajaran yang sesuai dapat
meningkatkan keterlibatan dalam proses pembelajaran sehingga siswa
tidak akan mengalami kebosanan saat belajar.’

Oleh karea itu banyak guru yang menyadari bahwa penggunaan media
dapat sangat bermanfaat. Media memberikan siswa pengalaman belajar yang
baru, tetapi tidak semua guru tahu cara mengintegrasikannya dengan efektif.
Oleh karena itu, terkadang penggunaan media justru menghambat proses
belajar daripada mendukung siswa dalam proses pembelajaran. Hal ini
menimbulkan masalah. Penggunaan media harus benar-benar mendukung
kegiatan pembelajaran. '

Pemanfaatan media pembelajaran sebagai sumber belajar dapat
meningkatkan efektivitas pembelajaran, diharapkan mampu mempermudah
dan memvariasikan proses pembelajaran untuk mencapai tujuan
pembelajaran dengan lebih mudah. Oleh karena itu, perlu memberikan
perhatian dan pertimbangan khusus terhadap kualitas media pembelajaran.
Adanya kebutuhan akan kualitas media yang unggul mendorong berbagai
pihak untuk mengembangkan produk media pembelajaran yang sesuai
dengan kebutuhan dan tujuan pembelajaran'!.

Penggunaan media dalam komunikasi dan pembelajaran memiliki

dampak sebagai berikut:'?

9 Muhammad Hasan et al., Media Pembelajaran, Tahta Media Group, 2021.

10 Tbid.
' Tian

Hadiansyah, Eveline Siregar, and Retno Widyaningrum, “Buku Pedoman Pelaksanaan

Evaluasi Media Pembelajaran Berbasis Teknologi,” Jurnal Pembelajaran Inovatif 64, no. 1

(2018)

: 21-40.

12 Hasan et al., Media Pembelajaran.
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1. Standarisasi penyampaian materi pembelajaran;

2. Membuat proses belajar menjadi lebih menarik;

3. Meningkatkan interaktivitas dalam pembelajaran;

4. Mempercepat durasi waktu belajar;

5. Meningkatkan kualitas hasil belajar;

6. Memungkinkan pelaksanaan pembelajaran kapan saja dibutuhkan;
7. Mendorong sikap positif siswa terhadap materi yang dipelajari; dan

8. Mengubah peran pendidik menjadi lebih proaktif.

Media pembelajaran pada dasarnya merupakan elemen yang dapat
meningkatkan pengalaman berarti dalam proses belajar. Secara keseluruhan,
media pembelajaran berperan sebagai sarana komunikasi dalam proses
pembelajaran.’* A Arsyad mengatakan proses belajar mengajar akan lebih
efektif dan efisien dengan adanya media pendukung yang sesuai.
Ketersediaan media serta pendekatan pendidikan yang dinamis, kondusif, dan
berorientasi pada dialog sangat esensial untuk mengoptimalkan potensi
peserta didik. Dengan bantuan media dan fasilitas yang mendukung, potensi
siswa dapat lebih maksimal dan terstimulasi selama proses interaksi
berlangsung.'*

Manfaat praktis dari penggunaan media dalam proses pembelajaran

meliputi:'®

13 Ibid.
4 Arsyad A, “Media Pembelajaran” (2011): 23-35.
15 Hasan et al., Media Pembelajaran.
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a. Media pembelajaran mempermudah pengajar dalam menyampaikan pesan,
sehingga siswa lebih mudah memahami materi yang berdampak pada
peningkatan hasil belajar.

b. Media pembelajaran dapat memfokuskan perhatian siswa pada materi
pelajaran, yang pada akhirnya meningkatkan motivasi belajar siswa.

c. Media pembelajaran membantu mengatasi keterbatasan indera manusia, serta
hambatan ruang dan waktu dalam proses pembelajaran.

d. Media pembelajaran dapat meredam perbedaan penerimaan siswa terhadap
materi, karena rangsangan yang diberikan oleh media akan mengoptimalkan
penggunaan indera siswa dalam proses belajar.

e. Media pembelajaran mendorong siswa untuk memiliki kebiasaan belajar
mandiri. Saat ini, dengan banyaknya media pembelajaran yang dapat diakses
kapan saja dan di mana saja, siswa dapat lebih mudah mengatur waktu
belajarnya, baik saat menunggu atau sebelum melakukan aktivitas lain.

2. Media pembelajaran Scrapbook

Scrapbook merupakan sebuah potongan foto atau gambar yang
kemudian di tempel dan membentuk sebuah buku. Menurut Murjainah
scrapbook itu berasal dari kata “scrap” yang berarti barang sisa, tidak hanya
terbatas pada kegiatan menempelkan barang-barang sisa, melainkan juga
telah berkembang menjadi suatu bentuk seni menempel pada lembar kertas

kosong.'® Pada awalnya, scrapbook didefinisikan sebagai seni menempel foto

18 Nursidrati, Muhammad Salahuddin, and Lala Intan Komalasari, “Pengembangan Media
Pembelajaran Papan Matriks Pada Materi Perkalian Matriks,” Jurnal Pendidikan dan Konseling 5,
no. 2011 (2023): 223-228.
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di media kertas dan menghiasnya untuk menciptakan karya yang kreatif.!?
Scrapbook adalah suatu bentuk seni yang melibatkan proses menempelkan
berbagai bahan atau arang sisa pada lembar kertas kosong untuk membuat
karya seni yang memiliki fungsi menyampaikan informasi.'8

Scrapbook juga merupakan evolusi dari story path. Story path adalah
media yang dapat digunakan dalam kegiatan menulis dengan menampilkan
adegan demi adegan.”

Pada sebuah tesis Lannie Menyatakan bahwa “Scrapbook makes
photograph of the important of your life, writen story that record your
memories and creating unique handmade” yang artinya "scrapbook memuat
foto — foto penting dalam hidup Anda, cerita tertulis yang mencatat kenangan
Anda, dan menciptakan karya handmade yang unik". Scrapbook adalah
album yang berisi serangkaian foto di dalamnya.*

Manfaat dari pemanfaatan media Scrapbook mencakup:

1. Scrapbook mencerminkan - keunikan dari pemikiran dan aktivitas
Penelitinya,

2. Menunjukkan pokok permasalahan dengan sifat konkret dan realistis,

3. Mengatasi batasan ruang dan waktu,

4. Mengatasi keterbatasan pengamatan,

7 Hajar, “MEDIA SCRAPBOOK.”

18 Linda Mulyani, “Kevalidan Pengembangan Media Embelajaran Scrapbook Pada Materi
Lingkaran Kelas Viii Smpn 4 Kota Solok™ 6, no. 2 (2021): 91-97.

1 Dr. Ali Mustadi, “PENGEMBANGAN MEDIA SCRAPBOOK CERITA ANAK UNTUK
MENINGKATKAN KETERAMPILAN MENULIS CERITA DAN BERCERITA SISWA
SEKOLAH DASAR KELAS 11,” 2016.

20 Ibid.
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5. Bahan — bahan pembuatannya mudah didapat, dan

6. Tidak memerlukan peralatan khusus.?!

3. Jajargenjang

Jajaran genjang adalah segi empat yang memiliki dua pasang garis sejajar.

/7- " /c
A T B

Gambar 1.1
Jajargenjang merupakan salah satu bangun datar segi empat

Sifat-sifat jajaran genjang adalah sebagai berikut:?

a. Memiliki empat sisi dengan sisi yang berhadapan memiliki panjang yang
sama, yaitu AB =DC dan AD = BC.

b. Memiliki dua pasang sisi yang sejajar, yaitu AB sejajar dengan CD dan
AD sejajar dengan BC.

c. Memiliki dua diagonal yang berpotongan di titik O dengan panjang yang
tidak sama. Titik O berada pada titik tengah jajargenjang. Diagonal
tersebut membagi titik tengah dengan panjang yang sama, yaitu AO = OC
dan OB = OD.

d. Memiliki empat sudut dengan sudut yang berhadapan memiliki ukuran

yang sama, yaitu ZA = £C dan 2B = £D.

21 Mulyani, “Kevalidan Pengembangan Media Embelajaran Scrapbook Pada Materi
Lingkaran Kelas Viii Smpn 4 Kota Solok.”

22 Ponidi and Masayuki Nugroho, Modul 8 Segi Empat Dan Segitiga, Kementrian
Pendidikan Dan Kebudayaan Republik Indonesia, 2020.
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Jumlah dua sudut yang berdekatan adalah 180°,
yaitu ZA + 2B =2B + £C = 2C + £D = 180°.
Tidak memiliki sumbu simetri.

Memiliki dua sumbu simetri putar.

Catatan : Simetri lipat pada bangun datar adalah jumlah lipatan yang dapat

membagi bangun datar sehingga setengah bagian dari bangun datar tersebut

dapat menutupi bagian lainnya. Garis yang dapat membagi bangun datar

menjadi dua bagian yang kongruen disebut sumbu simetri. Tidak semua

bangun datar memiliki garis sumbu simetri.

Pada buku kurikulum merdeka terdapat Teorema : syarat untuk jajargenjang

yang berbunyi. Jika sifat-sifat berikut berlaku pada suatu segi empat, maka

segi empat tersebut merupakan jajaran genjang:

1.

2.

Memiliki dua pasang sisi yang sejajar (definisi).

Dua pasang sisi berlawanan memiliki panjang yang sama.

Dua pasang sudut berlawanan memiliki ukuran yang sama.

Dua diagonalnya berpotongan di titik tengahnya.

Sepasang sisi berhadapan adalah sejajar dan memiliki panjang yang sama.
Contoh soal** : Jika AB = BC pada [JABCD, maka Dewi menyatakan

bahwa segi empat yang terbentuk adalah belah ketupat seperti berikut:

2 Kemendikbudristek, Buku Panduan Guru Matematika Untuk Sekolah Menengah Pertama Kelas
VI, 2021, https://buku.kemdikbud.go.id.

2 Ibid.
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Sisi-sisi yang berhadapan pada jajargenjang sama panjang, sehingga AB
=DC dan AD = BC. Jika saya tambahkan syarat AB = BC, maka sisi-sisi
yang berdekatan akan sama panjang. Akibatnya, semua sisi sama panjang.
Dengan demikian, ABCD adalah belah ketupat.

Jawaban : Dari teorema sifat jajargenjang, maka £A = 2C, 2B = £D. Jika
syarat £A = 90° ditambahkan, maka ZA = 2C =90°. Pada saat ini, karena
jumlah sudut dalam dari segi empat adalah 360°, maka 2B + 2D + 180°
dan 2B = «£D = 90°. Jadi, keempat sudutnya sama. Oleh karena itu,
ABCD menjadi persegi panjang.

Contoh soal® : Tulislah 4 definisi dari jajargenjang

Jawaban :

1. Memiliki dua pasang sisi yang sejajar (definisi).

2. Dua pasang sisi berlawanan memiliki panjang yang sama.

3. Dua pasang sudut berlawanan memiliki ukuran yang sama.

4. Dua diagonalnya berpotongan di titik tengahnya.

% Ibid.



BAB III

METODE PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

A. Model Penelitian dan Pengembangan

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and
Development) yang bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
scrapbook dan menguji coba keefektifannya dalam meningkatkan
pemahaman siswa terhadap jaring-jaring bangun ruang segi empat. Untuk
subjek penelitian yang pertama Siswa kelas VIII di SMP sebagai responden
dan selanjutnyan yakni Guru matematika sebagai pembimbing. Proses
penelitian dalam pengembangan media pembelajaran ini melibatkan
penerapan model pengembangan ADDIE, yang terdiri dari beberapa langkah

sebagai berikut.

1. Analisys (analisis),

2. Design (perancangan),

3. Development (pengembangan),

4. Implementation (Implementasi), dan

5. Evaluation (evaluasi)

24
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Evaluation

Implementa Developme
tion nt

Gambar 2.1

Dan berikut merupakan kerangka berfikir model penerapan ADDIE:

Analisis

Melakukan analisis di sekolah SMP dengan cara memberikan sebuah angket
pada siswa dan juga guru.

Design

Membuat perancangan media pembelajaran. Yang dimana mengelola bahan
— bahan untuk acuan pembuatan scrapbook. Untuk membuat scrapbook
alangkah baiknya membuat tampilan yang menarik dan juga berwarna untuk
menarik minat siswa.

Development

Mengembangkan media pembelajaran scrapbook untuk itu membutuhkan
validasi ahli dan guru agar Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook
ini dapat terlaksana

Implementation

Pada tahap ini scrapbook yang sudah dikembangkan akan di uji coba pada
siswa. Pada saat tahapan ini berlangsung diharuskan menyampaikan

panduan — panduan saat mengimplementasikannya.
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5. Evaluation
Ini merupakan tahap terakhir dari model design pembelajaran ADDIE.
Yakni evaluasi yang dimana untuk menilai pada tahap sebelumnya yakni

implementasi apakah valid atau tidak.
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B. Prosedur penelitian dan Pengembangan

Proses penelitian dalam pengembangan media pembelajaran ini melibatkan
penerapan model pengembangan ADDIE, ya ng terdiri dari beberapa langkah

sebagai berikut.

1. Analisys (Analisis),

Analisis adalah Mengkaji kebutuhan dalam proses belajar untuk
mengidentifikasi masalah dan solusi yang sesuai serta menilai kompetensi
siswa. Berdasarkan UU No. 20 Tahun 2003 Pasal 36 Ayat 2, kurikulum di
semua jenjang dan jenis pendidikan dirancang dengan prinsip diferensiasi
yang sesuai dengan karakteristik sekolah, potensi lokal, dan siswa. Oleh
karena itu, setiap sekolah dalam pelaksanaan pembelajarannya harus
menyesuaikan dengan karakteristik dan potensi siswa. Ini berarti kurikulum
yang diterapkan harus cocok dengan kondisi sekolah, karakteristik siswa, dan
kondisi daerah.?¢

Pada fase analisis, dilakukan evaluasi terhadap kurikulum, materi, dan
kondisi peserta didik. Evaluasi kurikulum dilaksanakan untuk menentukan
kompetensi mana yang menjadi dasar pengembangan bahan ajar.?’ Untuk itu

menggunakan kurikulum merdeka. Maka pembuatan pengembangan media

26 Dheada Shakila, “Pengembangan Media Pembelajaran Video Berbasis Youtube Untuk
Pembelajaran Jarak Jauh Pada Tema 4 Subtema 3 Pembelajaran 1 Kelas Iv Sekolah Dasar,”
Universitas Jambi (2020): 22, https://repository.unja.ac.id/id/eprint/15741.

27 YUNITA FIRDANI, “PENGEMBANGAN LEMBAR KERJA SISWA ( LKS ) BERBASIS
REALISTIC MATHEMATIC EDUCATION ( RME ) PADA MATERI BENTUK ALJABAR
KELAS VII” (UIN Kiai Haji Ahmad Siddiq, 2021).
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pembelajaran scrapbook ini memiliki daya Tarik tersendiri untuk memotivasi
siswa.

Untuk itu maka dilakukanlah analisis untuk kebutuhan siswa yang caranya
dengan wawancara pada guru mata pelajaran matematika dan menyebarkan
angket untuk mengetahui permasalahan dan sehingga peneliti dapat
mengembangkan scrapbook tersebut.

Setelah menganalisis kebutuhan selanjutnya mengenalisis proses
pembelajaran di sekolah sama halnya dengan menganalisis kebutuhan yakni
wawancara dan menyebarkan angket. Menganalisis ini ditujukan untuk
mengetahui metode dan media yang guru gunakan misalnya guru
menggunakan metode ceramah dan medianya ialah sebuah buku paket.

. Design (perancangan),

Setelah melakukan analisis sebaiknya melakukan perancangan media
pembelajaran scrapbook. Yang dimana mengelola bahan — bahan untuk acuan
pembuatan scrapbook. Pada tahap ini masih berupa sebuah kerangka sebelum
melakukan pengembangan pada scrapbook.

Untuk membuat scrapbook alangkah baiknya membuat tampilan yang
menarik dan juga berwarna untuk menarik minat siswa. Pada tahap ini dapat
menggunakan aplikasi canva atau juga dapat menggunakan aplikasi lainnya
di play store disana terdapat banyak sekali fitur yang dimana membuat

scrapbook lebih indah dan dapat disukai oleh siswa.
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Yang pertama kali dilakukan adalah mencari dan memilih rujukan materi
bangun datar segi empat ini. Buku tersebut merupakan buku kelas VIII SMP
yang biasanya di pakai oleh sekolah — sekolah dengan kurikulum merdeka.

Selanjutnya membuat design cover pada scrapbook dapat menggunakan
word, canva atau pun aplikasi scrapbook lain di play store akan tetapi disini
peneliti menggunakan Power Point (PPT). Untuk media ini di uplout pada
flipbook dan untuk mengaksesnya dapat menggunakan link atau qode QR.

. Development (pengembangan),

Pada tahap ini pengembangan dari scrapbook di uji untuk kesiapan
penelitian. Yang dimana mengumpulkan bahan — bahan untuk pembuatan
scrapbook dari segi materi dan sebagainya yang dapat membantu untuk
mengambangkan scrapbook tersebut. Untuk menghasilkan media yang dapat
membuat para siswa menjadi bersemangat dan senang akan pelajaran ini.

Jika scrapbook telah dibuat maka membutuhkan validasi dari para alhi serta
respon guru. Pastinya akan melalui saran dan juga revisi dari para ahli. Jika
validasi ahli serta respon guru baik maka bagikan pada para siswa untuk
melihat respon mareka.

Implementation (Implementasi),

Setelah proses pengembangan saatnya mengimplementasikan scrapbook
untuk dikembangkan pada uji coba pertama terlebih dahulu dikarenakan
untuk melihat respon tersebut. Pada saat tahapan ini berlangsung diharuskan

menyampaikan panduan — panduan saat mengimplementasikannya.
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Tujuannya agar siswa paham pada materi yang diberikan dan membimbing
dan mencapai tujuan pembelajaran.
Evaluation (evaluasi).

Hasil Mengevaluasi hasil uji coba lapangan dan membandingkannya
dengan hasil uji coba pertama untuk menentukan keberhasilan scrapbook.
Dengan mengikuti langkah-langkah pengembangan ini, diharapkan
scrapbook dapat menjadi alat pembelajaran yang efektif dalam meningkatkan
pemahaman siswa terhadap bangun datar segi empat. Pada tahap evaluasi,
efektivitas secara keseluruhan akan dievaluasi untuk menentukan kelanjutan
dalam pengembangan tersebut. Revisi yang dilakukan setelah uji coba
pertama dan lapangan akan memastikan efektifitas, kualitas dan relevansi.
C. Uji coba Produk

Uji coba produk dalam pengembangan media pembelajaran “scrapbook”
pada materi jajargenjang kelas VIII di SMP 6 Situbondo bertujuan untuk
mengetahui keefektifan media tersebut sebelum digunakan secara lebih luas.
Proses uji coba biasanya meliputi beberapa tahap yang penting untuk
memastikan media yang dikembangkan dapat membantu siswa dalam
memahami materi. Berikut tahapan yang bisa dilakukan:

1. Tahap Persiapan Uji Coba

Menyiapkan Media Pembelajaran Scrapbook : Pastikan media “scrapbook”
sudah selesai dan siap digunakan oleh siswa. Dalam hal ini, media tersebut
harus mengandung materi yang sesuai dengan kurikulum kelas VII,

khususnya tentang bangun datar segi empat (jajargenjang).
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Membuat Instrumen Penilaian: Instrumen penilaian berupa angket respon
siswa, lembar evaluasi, dan lembar penilaian efektivitas “scrapbook” harus
disiapkan. Angket ini akan digunakan untuk mengukur respons siswa SMP 6
Situbondo terhadap media serta efektivitasnya dalam membantu mereka
memahami materi.

2. Pelaksanaan Uji Coba Produk

Subjek Uji Coba: Subjek yang dilibatkan adalah siswa kelas VIII SMP.

Mereka akan menggunakan “scrapbook” sebagai media belajar pada materi
bangun datar segi empat.
Penggunaan “Scrapbook” dalam Pembelajaran: Siswa SMP 6 Situbondo akan
menggunakan “scrapbook” selama proses belajar mengajar, baik secara
individu maupun kelompok, dengan bimbingan guru. Pastikan siswa
memahami bagaimana menggunakan media “scrapbook” untuk belajar
tentang bangun datar segi empat.

Pengamatan dan Evaluasi Proses Pembelajaran: Selama pembelajaran
berlangsung, lakukan pengamatan mengenai bagaimana siswa menggunakan
media tersebut, apakah mereka terbantu dalam memahami materi, serta
adakah kendala yang muncul.

3. Pengumpulan Data

Angket Kebutuhan Siswa : Sebelum Pembelajaran Terlaksana , siswa akan
diminta mengisi angket untuk menilai seberapa siap siswa dalam
malaksanakan pembelajaran menggunakan Media “Scrapbook” dengan

Materi Bangun Datar Segi Empat (Jajargenjang).
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Angket Evaluasi: Siswa mengisi Angket evaluasi untuk menilai efektivitas
media dari sudut pandang mereka dan bagaimana media tersebut dapat
meningkatkan keterlibatan mereka dalam pembelajaran.

4. Analisis dan Kesimpulan

Analisis Data: Data yang diperoleh dari angket, lembar evaluasi, dan hasil
tes siswa dianalisis untuk mengetahui seberapa efektif media “scrapbook”
dalam membantu siswa memahami materi bangun datar segi empat.

Kesimpulan: Berdasarkan hasil analisis, dapat disimpulkan apakah media
“scrapbook” sudah efektif dan layak untuk digunakan dalam pembelajaran,
atau apakah masih perlu perbaikan sebelum diimplementasikan secara lebih
luas.

5. Perbaikan (Jika Diperlukan)

Jika dari hasil uji coba ditemukan kelemahan atau masalah pada
“scrapbook”, seperti materi yang kurang jelas atau desain yang
membingungkan, lakukan perbaikan sebelum produk siap digunakan secara
luas.

Dalam proses uji coba ini penting untuk memastikan bahwa media
pembelajaran yang dikembangkan sesuai dengan kebutuhan siswa dan

mampu meningkatkan pemahaman mereka terhadap konsep Jajargenjang.



D. Instrumen Pengumpulan Data dan Teknik Analisis Data

a. Instrument Pengumpulan Data

Angket

34

Kuesioner atau Angket adalah metode pengumpulan data yang efektif

apabila peneliti memiliki pengetahuan yang jelas mengenai variabel yang

akan diukur dan memahami harapan dari responden.?

Angket merupakan alat atau teknik pengumpulan data yang berisi

serangkaian pertanyaan yang diberikan kepada

responden untuk

mendapatkan informasi atau tanggapan terkait dengan suatu masalah atau

topik penelitian.
Tabel 2.1
Skor Penilaian untuk Angket

Skor penilaian Ketegori
1 Kurang
2 Cukup baik
3 Baik
4 Sangat baik

Kriteria penulisan angket ini mencakup beberapa faktor, seperti: konten dan

tujuan pertanyaan, penggunaan bahasa yang sederhana, pertanyaan yang

dapat dijawab dengan opsi negatif atau positif, menghindari pertanyaan

B D. Sugiyono, Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, Dan Tindakan, 2013.
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ganda, tidak menanyakan hal-hal yang sudah terlupakan, pertanyaan yang

netral, kejelasan pertanyaan, dan urutan pertanyaan. yakni :

1. konten dan tujuan pertanyaan,
2. Bahasa,
3. Jenis dan bentuk pertanyaan,
4. Pertanyaan yang menggabungkan 2 atau lebih isu atau topik pertanyaan, dan
5. Tidak menyakan jawaban dengan berfikir berat.?’
b. Teknik Analisis Data

1. Validitas

Tujuan dari validasi adalah untuk menilai kecocokan scrapbook yang telah
dikembangkan sebelum digunakan dalam konteks umum. Dalam penelitian,
validitas isi dapat dikonfirmasi melalui evaluasi dari para ahli terhadap

relevansi setiap item instrumen.

Evaluasi tersebut kemudian digunakan untuk menghitung kesepakatan ahli
dengan menggunakan Indeks Aiken atau Indeks Gregory.*® Validitas konstruk
dapat diperkuat melalui analisis faktor, baik yang bersifat eksploratori
maupun konfirmatori. Sementara validitas kriteria dapat diperiksa dengan
melihat korelasi antara skor responden terhadap instrumen dengan skor yang

dianggap sebagai standar kriteria.>!

2 Ibid., 143.

30 Heri Retnawati, “Membuktikan Validitas Instrumen Penelitian,” Evaluation Education
Vol. 13, no. 8 (2017): him. 9.

31 Tbid.
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jumlah skor

Tingkat Kevaliditas = - X 100%
jumlah total skor
Tabel 2.2
Kriteria Validasi*

Nilai persentase Kriteria validasi

81% — 100 % Sangat Valid
61% — 80% Valid

41% — 60% Cukup Valid
21% —40 % Kurang Valid
0% — 20% Tidak Valid

2. Kepraktisan
Data yang digunakan untuk menguji kepraktisan media pembelajaran
diperoleh melalui pernyataan guru dan siswa yang terkumpul dalam
lembar angket yang disebarkan oleh peneliti. Pengujian dilakukan dengan
menganalisis data menggunakan skala Likert, dengan perhitungan
sebagai berikut: skor 4 menunjukkan penilaian “sangat setuju”, skor 3
menunjukkan penilaian “setuju”, skor 2 menunjukkan penilaian “tidak
setuju” dan skor I menunjukkan penilaian *“ sangat tidak setuju”. Dengan

rumus :

P= f X 100 %
n
P = Nilai
f = Perolehan Nilai
N = Skor Maksimum

32 Adityawarmah Hidayat and Indra Irawan, “Pengembangan Lks Berbasis Rme Dengan
Pendekatan Problem Solving Untuk Memfasilitasi Kemampuan Pemecahan Masalah Matematis
Siswa,” Jurnal Cendekia : Jurnal Pendidikan Matematika 1, no. 2 (2017): 51-63.
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Tabel 2.4
Kepraktisan®3
Persentase Kriteria
90 — 100 Sangat Praktis
80 — 89 Praktis

65-79 Cukup Praktis
55— 64 Kurang Praktis
0-54 Tidak Praktis

3. Efektivitas
Keefektifan merujuk pada sejauh mana suatu tindakan, metode, atau
strategi mencapai tujuan yang telah ditetapkan. Dalam konteks
pendidikan atau pembelajaran, keefektifan dapat diukur berdasarkan
sejauh mana suatu media, metode, atau program dapat menghasilkan hasil
yang diinginkan, seperti peningkatan pemahaman siswa, pencapaian

kompetensi, atau perubahan perilaku yang diharapkan.

o skor yang diperoleh
Efektivitas = - x 100 %
skor maksimum

Tabel 2.3
Efektifitas’*
Persentase Kriteria
90 — 100 Sangat Efektif
80 — 89 Efektif

65-79 Cukup Efektif
55— 64 Kurang Efektif
0-54 Tidak Efektif

33 Tbid.

34 Julsyam Fitra and Hasan Maksum, “Efektivitas Media Pembelajaran Interaktif Dengan Aplikasi
Powntoon Pada Mata Pelajaran Bimbingan TIK,” Jurnal Pedagogi dan Pembelajaran 4, no. 1
(2021): 1.



BAB IV

HASIL DAN PEMBAHASAN

A. Hasil Penelitian

Hasil penelitian ini bertujuan untuk memberikan jawaban atau pemecahan
masalah atas rumusan masalah atau pertanyaan yang diajukan dalam
penelitian. Pengembangan media ini diharapkan dapat membantu proses
pembelajaran, terutama dalam memberikan pengalaman belajar yang lebih
interaktif dan menarik bagi siswa. Media pembelajaran scrapbook online ini
dirancang untuk memudahkan akses serta meningkatkan keterlibatan siswa
dalam memahami materi yang disajikan, sehingga diharapkan dapat

mendukung pencapaian tujuan pembelajaran secara efektif.

1. Analisis

Analisis merupakan tahap awal dalam proses penelitian, di mana peneliti
melakukan kajian mendalam terhadap kurikulum yang digunakan serta
melakukan identifikasi terhadap kebutuhan siswa. Tahapan ini melibatkan
pengumpulan informasi yang berkaitan dengan struktur kurikulum yang
berlaku, tujuan pembelajaran, dan kompetensi yang diharapkan. Selain itu,
analisis kebutuhan siswa dilakukan untuk memahami kesulitan yang dihadapi
oleh siswa, serta untuk mengidentifikasi fasilitas dan sumber daya yang

diperlukan guna mendukung proses pembelajaran secara optimal.

38
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A. Analisis kurikulum

Analisis kurikulum dilakukan untuk memahami secara mendalam
kurikulum yang diterapkan di SMP 6 Situbondo, khususnya dalam
pembelajaran jajargenjang. Materi ini dipilih karena dianggap relevan dengan
kebutuhan pembelajaran dan mendukung penggunaan media interaktif seperti
Scrapbook. Langkah ini bertujuan untuk mengidentifikasi kesesuaian
kurikulum dengan kebutuhan pembelajaran, tujuan pendidikan, dan kompetensi
yang diharapkan. Selain itu, analisis ini juga bertujuan untuk mengevaluasi
sejauh mana kurikulum yang berlaku memengaruhi kualitas pembelajaran, baik
dari segi metode, materi ajar, maupun hasil belajar siswa. Berdasarkan ibu guru
matematika ibu Herlina S.Pd. dan waka kurikulum ibu Ainul Rodia Anas S.Pd.
bahwa kurikulum yang berlaku di SMP 6 Situbondo adalah Kurikulum Merdeka
dengan Capaian pembelajaran dan Elemen yang telah dianjurkan Pemerintah

juga tujuan dari pembelajaran yang akan diteliti oleh peneliti.

Tabel 3.1
Elemen , CP dan TP
Elemen Capaian pembelajaran Tujuan pembelajaran
Pada akhir fase D, peserta |1. Peserta didik dapat
didik dapat menyelesaikan mengindentifikasi dan
masalah kontekstual menjelaskan sifat-sifat
peserta  didik  dengan jajargenjang dalam objek
Seoi Empat menggunakan konsep- sehari-hari, seperti
£ P konsep dan keterampilan membingkai foto atau ubin
matematika yang dipelajari lantai.
pada fase ini. Mereka |2. Peserta didik mampu
mampu  mengoperasikan menemukan dan
secara efisien bilangan membuktikan syarat-syarat
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bulat, bilangan rasional dan
irasional, bilangan desimal,
bilangan berpangkat bulat
dan akar, bilangan dalam
notasi ilmiah; melakukan
pemfaktoran bilangan
prima, menggunakan faktor
skala, proporsi dan laju
perubahan. Mereka dapat
menyajikan dan
menyelesaikan persamaan
dan pertidaksamaan linier
satu variabel dan sistem
persamaan linier dengan
dua  variabel  dengan
beberapa cara, memahami
dan menyajikan relasi dan

fungsi. Mereka  dapat
menentukan luas
permukaan dan volume
bangun ruang (prisma,
tabung, bola, limas dan
kerucut) untuk
menyelesaikan ~ masalah

yang terkait, menjelaskan
pengaruh perubahan secara
proporsional dari bangun
datar dan bangun ruang
terhadap ukuran panjang,
luas, = dan/atau * volume.
Mereka - dapat membuat
jaring-jaring bangun ruang
(prisma, tabung, limas dan
kerucut) dan membuat
bangun ruang tersebut dari
jaring- jaringnya. Mereka
dapat menggunakan sifat-
sifat hubungan sudut terkait
dengan garis transversal,

sifat kongruen dan
kesebangunan pada
segitiga dan segiempat.
Mereka dapat
menunjukkan  kebenaran

teorema Pythagoras dan
menggunakannya. Mereka

yang  diperlukan  agar
sebuah segi empat menjadi
jajargenjang.

. Peserta didik dapat
menerapkan sifat-sifat
jajargenjang untuk
menyelesaikan masalah

praktis dalam kehidupan
sehari-hari, seperti
menghitung luas  area
berbentuk jajargenjang.
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dapat melakukan
transformasi geometri
tunggal di bidang koordinat
Kartesius. Mereka dapat
membuat dan
menginterpretasi  diagram
batang  dan  diagram
lingkaran. Mereka dapat
mengambil sampel yang
mewakili suatu populasi,

menggunakan mean,
median, modus, range
untuk menyelesaikan
masalah; dan

menginvestigasi  dampak
perubahan data terhadap
pengukuran pusat. Mereka
dapat menjelaskan dan
menggunakan pengertian
peluang, frekuensi relatif
dan frekuensi harapan satu
kejadian  pada suatu
percobaan sederhana

Penggunaan kurikulum ini memiliki pengaruh yang signifikan terhadap
berlangsungnya proses pembelajaran.  Kurikulum tersebut tidak hanya
berperan 'sebagai pedoman dalam merencanakan, melaksanakan, dan
mengevaluasi kegiatan belajar mengajar, tetapi juga mempengaruhi berbagai
aspek pembelajaran, termasuk metode pengajaran yang digunakan, materi
yang disampaikan, serta keterlibatan siswa dalam memahami dan menguasai
materi pelajaran. Dengan demikian, keberhasilan pembelajaran sangat
dipengaruhi oleh kesesuaian kurikulum dengan kebutuhan dan karakteristik

siswa serta lingkungan sekolah.
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B. Analisis kebutuhan

Pada tahap analisis kebutuhan, penggunaan angket sangat diperlukan untuk

memperoleh informasi yang lebih mendalam mengenai kebutuhan siswa.

Melalui angket ini, peneliti dapat mengidentifikasi aspek-aspek penting yang

menjadi perhatian siswa dalam proses pembelajaran, sehingga dapat merancang

media dan strategi pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan dan

karakteristik mereka.

Kuesioner atau angket ini memuat pernyataan dan pertanyaan terkait

kebutuhan siswa serta fasilitas yang dimiliki oleh siswa maupun sekolah.

Kuesioner analisis kebutuhan ini dirancang dengan menitik beratkan pada

kebutuhan siswa terhadap media pembelajaran, khususnya yang berbasis

android.**Berikut adalah angket kebutuhan media pembelajaran siswa:

Tabel 3.2
Angket Kebutuhan
No. Pertanyaan 1 (23] 4
1. Media ini mudah digunakan selama
pembelajaran di kelas.
2. Instruksi pada scrapbook ini jelas dan
mudah dipahami.
3. Media scrapbook ini dapat digunakan tanpa
bantuan tambahan dari guru.
4. Materi dalam scrapbook ini disusun secara
sistematis dan terorganisir dengan baik.

35 Monica, “Analisis Kebutuhan Siswa Terhadap Media Pembelajaran Berbasis Android Mata
Pelajaran Simulasi Digital,” Seminar Nasional Terapan Riset Inovatif (SENTRINOV) Ke-6 6, no. 1

(2020): 902-909.
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5 Penggunaan scrapbook ini tidak
’ memerlukan alat tambahan yang sulit
ditemukan.

6. Saya dapat menggunakan scrapbook ini
secara mandiri di luar jam pelajaran.
Desain dan tata letak scrapbook ini

7. .
memudahkan saya dalam mempelajari
materi.

8. Media scrapbook ini tidak memerlukan
banyak waktu untuk mempelajarinya.

9. scrapbook ini praktis untuk digunakan.

10. | Media ini mendukung pembelajaran dengan
cara yang efisien dan sederhana.

Tabel 3.2 di atas digunakan oleh peneliti sebagai alat untuk
mengidentifikasi apakah siswa memerlukan media pembelajaran berupa
Scrapbook atau tidak. Melalui angket ini, peneliti dapat memahami sejauh
mana kebutuhan siswa terhadap penggunaan Scrapbook dalam pembelajaran
serta bagaimana media tersebut dapat mendukung proses belajar mengajar.
Informasi yang diperoleh dari angket ini sangat penting untuk menilai
relevansi dan - kepraktisan. - Scrapbook -dalam memenuhi kebutuhan
pembelajaran siswa. Di bawah ini disajikan data yang diperoleh dari hasil
pengisian angket kebutuhan. Data ini menggambarkan kebutuhan siswa
terkait media pembelajaran yang dibutuhkan, termasuk sejauh mana media
tersebut dapat membantu mereka dalam memahami materi pelajaran yang
disampaikan. Angket ini bertujuan untuk mengidentifikasi aspek-aspek
penting yang diperlukan dalam proses pembelajaran serta untuk mengetahui

persepsi siswa terhadap kebutuhan mereka dalam pembelajaran.



Data Hasil Angket Kebutuhan

Tabel 3.3

Nomor Angket

No. | NAMA Jumlah
11213 4]5]6]71819]10
L I mva 302133130333 3 29
2. | AK 4043 44l42!3 3] 35
3 | Mas 2043330423 3 30
I ME al3(3alalals|2l1]3]| 31
> | MRF 4|33 24|44!3 30 33
6 | ARH 213013 2030313121213] 26
T 1 AN 41303 (304al3|33]4al3] 33
8 | MAF 3020231313133 ]3]3] 28
2wy 4|33 alalalalsls]|3]| 35
10.

FT 413133 l3l4|3|3]a]l3]| 33
T alalalalalalalalalal a0
2. IgeL ala | 3 Pa Patatalalala | 39
3. VsHa L R RN R B e Y
14,

MAR 413 ]alalalsz|s|3]2]3] 33
I3 1 6Ns 31alal3|alalalalalal 33

Jumlah 500
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Tabel 3.3 di atas menunjukkan bahwa angket kebutuhan siswa sangat

penting untuk mempermudah proses pembelajaran. Persentase yang
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diperoleh dari angket tersebut adalah 83,33%. Dengan menggunakan sebuah

rumus sebagai berikut:

P = Z x 100 %
n
P >00 100% 83,33%
= —X =
600 0 2270

Selain itu, melalui angket ini, dapat diketahui bahwa media pembelajaran
berupa scrapbook diperlukan sebagai salah satu alat yang Sangat Praktis
dalam mendukung pembelajaran. Hal ini diharapkan dapat meningkatkan
keterlibatan siswa serta membantu mereka dalam memahami materi dengan

lebih baik.

C. Analisis karakteristik

Pada tahap ini, peneliti melakukan analisis untuk memahami karakteristik
siswa, yang kemudian dijadikan landasan dalam merancang media
pembelajaran yang akan dikembangkan. Berdasarkan hasil observasi,
ditemukan bahwa siswa kurang bersemangat dalam belajar, mengalami
kesulitan dalam memahami materi, dan menganggap matematika sebagai
mata pelajaran yang sulit. Selain itu, siswa cenderung kurang memperhatikan
penjelasan guru karena merasa bosan. Oleh karena itu, media pembelajaran
yang dirancang sesuai dengan karakteristik siswa diharapkan dapat
meningkatkan pemahaman mereka serta mengembangkan kemampuan
berpikir kritis, terutama dalam mempelajari materi bangun datar segi empat,

khususnya jajargenjang.
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2. Design
Pada tahap ini, dilakukan penyusunan desain media pembelajaran
berbasis Scrapbook. Langkah pertama yang dilakukan adalah mengumpulkan
berbagai referensi materi dari beberapa sumber, termasuk buku siswa kelas
VII sesuai dengan Kurikulum Merdeka, Modul Ajar Siswa, serta sumber-
sumber lainnya yang relevan. Hasil pengumpulan referensi ini akan dijadikan
sebagai dasar dan acuan dalam penyusunan konten media pembelajaran
Scrapbook yang akan dikembangkan. Proses ini penting untuk memastikan
bahwa media yang dihasilkan sesuai dengan kebutuhan dan tujuan
pembelajaran yang telah ditetapkan. Tampilan pada scrapbook ini meliputi :
1. Tampilan awal
Meliputi cover, Identitas penulis, Kata penghantar, Petunjuk, dan
Daftar isi,
2. Tampilan Materi
Meliputi paparan materi
3. Tampilan akhir
Gosarium dan Daftar Pustaka

Berikut adalah software yang membantu dalam proses pembuatan scrapbook
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Tabel 4.1
Software
No. | Nama software Tampilan
1. Power point
Bangun
Datar Segi
Empat
2. Flipbook

Bangaun

Datar Sagi
Empat

lad
H irve
s,

- uo0Ccfo=alm®e o n wam Lo




Berikut menrupakan bagian — bagian Scrapbook
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Tabel 4.2
Scrapbook
No. Tampilan Keterangan
1. Bangesn Cover
Datar Segi
Empat
Identitas
2.
penulis
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Petunjuk

Alchir

atn

Kata

Penghantar
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Daftar isi
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Pancasila
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1 Peserta  didik  mememukon  dan | Tujuan Pembelajaran
membulitikan wyarat seyi empat menjadi | ry ncrams o capat y
iajahgenjang. aerte. ddpat membuktiken. § et i i el
i ekl ceengne §

i Gk sl sifat-sifat jajary
menggunakan eyarat LAY I .

menjadi jojergenjong Wil

2. Peserta didik dapat menentukan
sifat goris disgenal persegi Panjang
dan belah kertupat

Ffote arau ubin lanta

rta didik dapat mens
jajargenjang. | untuk
menyelesaikan | masalah | praldis
dajam Kehidupan sehari-hari, sepecti

=aghitung  luas area  berbentok

hjarasnjang.

CP dan TP

Bangun datar odalah objek dua dimens yong dibatac oleh goris hurue atoi
lenghung, Sebagai bangun dun dimensi, bangun datar henya memililk panjang daon
Irbar, sehingga hamys memilili les don keliling

Bongun dator seq empat adelah bangun dotar pang memiliki empat i dan empat
sudut, Cantohrys adaloh jojorgenong Jojaren genjony adoloh seqld empat yang
memilihi dua prsang garis sejajar, |

UNIVERYTTAY 1ISLAM NEGERI

A

Materi
bangun
datar segi

empat
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Konsep
9.
jajargenjang
Sifat — sifat
10.

jajargenjang
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11.

Jajargenjan
g pada
konteks

sehari — hari

12.

_._.Lév’ﬁ" T T T A f\’tﬁ'r aw & -Yﬁﬁﬁ

KIAI'HAJI'ACHMAD bll)l)

Rumus

jajargenjang
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13.

Bk weslse A ke ik ok Esesnik T e
| merpakan hangn datar sl cmpat yang bisa kalan ¢ PR peemsiun el
dliks e 3 em dun las 3 e, teatikeniol s ol e

fersctiul
] 9

Contoh soal

14.

e~
Jajargeniang dokan Kehidupon schan — leri dan buatloh sobat]
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Tugas
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15.
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17.
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3. Pengembangan
Pada tahap ini, dilakukan penyusunan desain media pembelajaran
berbasis Scrapbook. Dimana menyusun instrumen-instrumen pendukung,
seperti angket , dan lembar validasi media juga materi. Lembar validasi ini
disusun untuk digunakan oleh para validator yang terdiri dari validator media,
validator materi, serta guru. Semua instrumen tersebut dirancang guna
memastikan bahwa media pembelajaran dan proses evaluasi berjalan secara
sistematis serta sesuai dengan kebutuhan siswa dan standar pembelajaran
yang berlaku.
a. Lembar validasi
Data hasil ke validitas diperoleh dari validator materi, media dan guru
Matematika. Berikut merupaan hasil validasi :
1. Validasi materi
Validasi tersebut di ajukan pada Dosen matematika yakni bapak Dosen
Athar Zaif Z. M.Pd. sebagai validator pertama dan ibu 'Dosen Afifah Nur
Aini M.Pd. sebagai validator kedua. Hasil dari persentase Validasi Materi

tersebut di sajikan dalam bentuk tabel 5.1

Tabel 5.1
Tabel Validasi Materi
Hasil Perolehan
No Pernyataan Skor
Validator | Validator
1 2

A.PENYAJIAN

1 Kejelasan pemberitaan materi 4 4




o | Pengaturan ilustrasi/gambar
3 | Pengaturan tata letak
B. BAHASA
| Kesesuaian bahasa yang
digunakan dengan EYD
2 [Kesederhanaan struktur
lkalimat
3 [Kejelasan petunjuk dan
arahan
4 Kalimat soal tidak
mengandung arti ganda
5 Sifat komunikatif bahasa
yang digunakan
C.ISI
1 Kesesuaian dengan indikator
pencapaian hasil belajar
> Kebenaran isi/materi
mendukung kejelasan Materi
3 Kesesuaian SCRAPBOOK
dengan kebutuhan peserta didik
Kelayakkan sebagai
4 | perangkat
Pembelajaran

D. DESAIN SCRAPBOOK

Penampilan tata letak pada
sampul SCRAPBOOK (judul,
ilustrasi, logo, dll) tersusun
secara Harmonis

Huruf yang digunakan menarik
dan mudah dibaca

Penempatan tata letak (judul,
ilustrasi) setiap halaman
Konsisten

Tidak menggunakan terlalu
banyak jenis huruf

Warna dan tata letak serasi dan
memperjelas
fungsi

Gambar yang disajikan
menarik dan mendukung
kejelasan Materi
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Jumlah skor 71 66

Berdasarkan hasil tabel 5.1 dikatehui jumlah skor validasi 1 dan
vaidasi 2 adalah 71 dan 66. Untuk mengetahui persentase validasi maka

menggunakan rumus berikut :

S jumlah skor
persentase validasi = - X 100%
jumlah total skor

Validasi 1

jumlah skor
X 100%

- jumlah total skor

= 71 X 100%
~ 72 0

= 98,61%
Dari hasil di atas bahwa hasil validasi menunjukkan 98,61% maka
kriteria validasi 1 dikatakan Sangat Valid.

Validasi 2

jumlah skor
x 100%

- jumlah total skor

66 100%
— X
72 0

=91,66%
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Dari hasil di atas bahwa hasil validasi menunjukkan 91,66% maka kriteria

validasi 2 dikatakan Sangat Valid
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Hasil dari penilaian oleh ahli materi pada materi Bangun Datar Segi Empat
yang disajikan pada media pembelajaran Scrapbook dengan presentase
validator I yaitu 98,61% dan validator dan validator II yaitu 91,66% sehingga
diperoleh hasil presentase rata-rata total yaitu 95% dengan kriteria sangat
valid.

2. Validasi Media

Validasi tersebut di ajukan pada Dosen matematika yakni bapak Dosen
Athar Zaif Z. M.Pd. sebagai validator pertama dan ibu Dosen Marurotullaily
M.Sc. sebagai validator kedua. Hasil dari persentase Validasi Media tersebut

di sajikan dalam bentuk tabel 5.2

Tabel 5.2
Tabel Validasi Media
Hasil Perolehan
No Pernyataan Skor
Validator| Validator
1 2
Penampilan tata letakpada sampul
1 - | SCRAPBOOK (judul, ilustrasi, logo, 4 3
dll) tersusun secara proporsional.
Tampilan gambar pada media scrapbook 4 3
2 | menarik
3 | Jenis huruf (font) pada media scrapbook
. 4 3
mudah dibaca
Kesesuaian ukuran huruf (font) dapat
4 } 4 3
di baca
5 | Kombinasi warna pada media 4 3
Scrapbook menarik
6 | Desain tampilan pada scrapbook 4 3
menarik
Kesesuain tata letak pada media
7 4 3
scrapbook
Bahasa pada scrapbook mudah
8 . : 3 3
dipahami




9 Media scrapbook dapat digunakan 4 4
berkali — kali

10 Kejelasan petunjuk penggunaan 4 3
scrapbook

11 Ukuran gambar yang digunakan pada 4 3
scrapbook sudah proporsional.

12 Scrapbook mudahnya diakses oleh 4 4
semua pengguna

13 | Scrapbook mudah digunakan 4 4
Scrapbook layak digunakan sesuai

14 | dengan tujuan dan kurikulum yang 4 3
berlaku
Scrapbook efektif digunakan dalam

15 | menetapkan tujuan pembelajaran 4 3
yang ditetapkan

Jumlah skor 59 438

Berdasarkan hasil tabel 5.2 dikatehui jumlah skor validasi 1 dan
vaidasi 2 adalah 71 dan 66. Untuk mengetahui persentase validasi maka

menggunakan rumus berikut :

S jumlah skor
persentase validasi = - X 100%
jumlah total skor

Validasi 1

jumlah skor
X 100%

- jumlah total skor

>9 100%
=—X
64 0

=92,187%
Dari hasil di atas bahwa hasil validasi menunjukkan 92,187% maka

kriteria validasi 1 dikatakan Sangat Valid
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Validasi 2

jumlah skor

- jumlah total skor
_18

=, X 100%

=75%

X 100%
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Dari hasil di atas bahwa hasil validasi menunjukkan 75% maka kriteria

validasi 2 dikatakan Valid

Hasil dari penilaian oleh ahli materi pada materi Bangun Datar Segi Empat

yang disajikan pada media pembelajaran Scrapbook dengan presentase

validator I yaitu 92,187% dan validator dan validator II yaitu 75% sehingga

diperoleh hasil presentase rata-rata total yaitu 83% dengan kriteria Sangat

valid.

3. Validasi Guru

Tabel 5.3

Tabel Validasi Materi Guru Matematika

N p 9 Hasil skor
o ki Guru matematika
1. | Media memiliki tampilan yang 4
menarik.
2. | Kombinasi warna dan tata letak
) 4
mendukung pembelajaran.
3. | Media mudah digunakan oleh 3
siswa.
4. | Instruksi penggunaan media jelas 3
dan mudah dipahami.
5. | Media sesuai dengan kebutuhan
. ) 3
pembelajaran berbasis proyek.
6. | Media dapat digunakan dengan 4
baik sesuai perangkat siswa.
7. | Media dapat meningkatkan minat 4
siswa dalam belajar.
8. | Media membantu siswa
memahami topik dengan lebih 4
baik.
Jumlah skor 29
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Berdasarkan hasil tabel 5.3 dikatehui jumlah skor validasi guru matematika
adalah 29. Untuk mengetahui persentase validasi maka menggunakan rumus

berikut :

S jumlah skor
persentase validasi = - X 100%
jumlah total skor

Validasi guru matematika

jumlah skor

= x 1009
jumlah total skor o

= 29 X 100%
T 32 0

=90,6%

Diketahui hasil dari penilaian validasi materi Guru Matematika pada materi
jajargenjan yang disajikan pada media pembelajaran Scrapbook dengan
presentase yaitu 90,6% , maka Dikatakan Sangat Valid oleh karena itu
scrapbook tersebut dinyatakan layak untuk digunakan.

Tabel 5.4
Tabel Validasi Media Guru Matematika

N p ¢ Hasil skor
o crilystaan Guru matematika
1. | Materi sesuai dengan Capaian 4
Pembelajaran (CP)
2. | Materi mendukung pencapaian tujuan 4
pembelajaran.
3. | Informasi yang disajikan dalam
. . 3
materi benar dan dapat dipercaya.
4. | Contoh-contoh yang diberikan relevan 4
dengan topik pembelajaran.
5. | Penjelasan materi mudah dipahami 4
oleh siswa.
6. | Bahasa yang digunakan sesuai dengan 4
tingkat kemampuan siswa.
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7. | Materi dapat meningkatkan
pemahaman siswa terhadap topik 4
tertentu.
8. | Materi membantu siswa
mengembangkan keterampilan 3
berpikir kritis.
Jumlah skor 30

Berdasarkan hasil tabel 5.4 dikatehui jumlah skor validasi guru matematika
adalah 30. Untuk mengetahui persentase validasi maka menggunakan rumus
berikut :

Validasi Media

jumlah skor

= x 1009
jumlah total skor %

= 24 X 100%
~ 32 0

=93,7%

Diketahui hasil dari penilaian validasi media Guru Matematika pada materi
jajargenjang yang disajikan pada media pembelajaran Scrapbook dengan
presentase yaitu 90,6% , maka Dikatakan Sangat Valid oleh karena itu
scrapbook tersebut dinyatakan layak untuk digunakan.

. Implementation

Pada tahap ini, media pembelajaran scrapbook telah dinyatakan layak untuk
digunakan setelah melewati proses validasi yang dilakukan oleh para
validator. Validasi tersebut melibatkan penilaian dari berbagai pihak yang
memiliki keahlian dalam bidang pendidikan, sehingga media ini dapat
memenuhi standar yang ditetapkan. Oleh karena itu, setelah mendapatkan
persetujuan dari para validator, uji coba pertama terhadap media scrapbook

ini dapat dilaksanakan.
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Berikut ini disajikan tabel rekapitulasi yang memuat skor hasil tugas
kelompok dan tugas individu para siswa. Tabel ini bertujuan untuk
memberikan gambaran yang lebih jelas mengenai performa siswa dalam
menyelesaikan tugas-tugas yang diberikan, baik secara kelompok maupun
individu. Dengan adanya tabel rekapitulasi ini, diharapkan dapat
memudahkan dalam analisis dan penilaian terhadap hasil kerja siswa, serta
memberikan pemahaman yang lebih mendalam tentang kemampuan siswa

dalam bekerja sama maupun dalam menyelesaikan tugas secara mandiri.

Tabel 7.1
Rekapitulasi skor3®
KELOMPOK
No. Jawaban S}(o'r Bobot
nilai
T
1 Ptuon sk il RS BT
. | ? ¥ : A
1. .| 25
Ditanya ;!
Luas = 50,000 cm oY Tinggi pagar tersebut? 1
Alas=200cm em——-—
Jawaban ;
l:.Las = alas X tinggi 1
50.000 cr
3 25

36 Kemendikbud, “Penulisan Soal Uraian” (2019): 1-43.
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1
25
1
2 25
50
1
1
1 25
3 25
1
1
25
1
Total 3 25
Total bobot 50

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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Total bobot kelompok dan individu

| 100 |

Tabel 7.1 di atas menyajikan rekapitulasi skor dari tugas kelompok dan

tugas individu siswa, yang berfungsi untuk mempermudah peneliti dalam

melakukan penilaian terhadap jawaban siswa. Rekapitulasi ini memberikan

gambaran yang lebih jelas mengenai performa siswa, baik secara kelompok

maupun individu, sehingga peneliti dapat melakukan analisis lebih mendalam

terkait pemahaman dan keterampilan siswa dalam menjawab soal yang

diberikan. Dengan adanya rekapitulasi ini, proses evaluasi menjadi lebih

sistematis dan terukur,

kesimpulan mengenai efektivitas pembelajaran yang telah dilaksanakan.

A. Uji coba pertama

serta membantu peneliti dalam menentukan

Berikut ini disajikan data hasil dari uji coba pertama. Data tersebut

mencakup berbagai aspek yang diukur selama pelaksanaan uji coba, yang

bertujuan untuk mengevaluasi efektivitas media atau metode yang digunakan.

Hasil dari uji coba pertama ini akan menjadi dasar untuk melakukan analisis

lebih lanjut, guna menentukan langkah-langkah perbaikan atau penyesuaian

yang diperlukan sebelum melanjutkan ke tahap uji coba berikutnya.

Data hasil Uji Coba Pertama

Tabel 7.2

Tugas

Tugas

Nilai

No. Nama Siswa Kelompok | Individu | Prolehan Kriteria
ALFIYAH 41 33 74 Cukup

Praktis

ANNISA 41 33 74 Cukup

Praktis




ROFATULLAH 33 33 66 Cukup

3. B
Praktis
CANDRA 33 24 57 Kurang

4, .
Praktis
Rata — Rata 67.75 Cukup
Praktis
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Berdasarkan tabel 7.2 di atas, dapat disimpulkan bahwa uji coba pertama

menunjukkan hasil Cukup Praktis

scrapbook tersebut layak digunakan.

, yang mengindikasikan bahwa media

ini juga menunjukkan bahwa media

tersebut cukup praktis dalam mendukung pembelajaran, sehingga dapat

dilanjutkan ke tahap uji coba lapangan. Dengan demikian, media scrapbook

dinilai telah memenuhi kriteria praktisan sebagai alat bantu pembelajaran,

dan dapat digunakan dalam skala yang lebih luas untuk mengukur

keberhasilan dan dampaknya pada siswa dalam konteks uji coba lapangan

berikutnya.

B. Uji coba lapangan

Tujuan Uji coba lapangan adalah untuk menilai kepraktisan , dan daya tarik

produk ketika digunakan oleh kelompok pengguna sesungguhnya.

Tabel 7.3
Uji Coba Lapangan

NO. | Nama | Kelompok | Individu | Jumlah kriteria

1. MVA 50 41 91 Sangat Praktis
2. AK 50 50 100 Sangat Praktis
3. MAS 50 50 100 Sangat Praktis
4. MF 50 41 91 Sangat Praktis
5. MRF 50 50 100 Sangat Praktis
6. ARH 50 50 100 Sangat Praktis
7. AN 50 50 100 Sangat Praktis
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8. MAF 50 50 100 Sangat Praktis
9. MJ 50 50 100 Sangat Praktis
10. FT 50 50 100 Sangat Praktis
11. SSR 50 33 83 Praktis
12. BCL 50 50 100 Sangat Praktis
13. SHA 50 50 100 Sangat Praktis
14. MAR 50 50 100 Sangat Praktis
15. GNS 50 33 83 Praktis
rata - rata 96,53333 Sangat Praktis

Tabel 7.3 ini menampilkan hasil dari uji coba terbatas, di mana media
pembelajaran Scrapbook tersebut dinyatakan Sangat Praktis. ini
menunjukkan bahwa Scrapbook yang dikembangkan memenubhi kriteria yang
telah ditetapkan oleh para validator, sehingga dapat dinyatakan layak untuk
digunakan dalam proses pembelajaran secara lebih luas.

. Evaluasi

Angket evaluasi digunakan untuk mengukur dan menilai efektivitas suatu
media pembelajaran atau metode yang telah digunakan dalam proses
pembelajaran. Melalui angket evaluasi, siswa ‘atau responden dapat
memberikan umpan balik terkait pengalaman mereka, sejauh mana media
atau metode tersebut membantu mereka memahami materi, serta kesesuaian
dan kualitas materi yang disajikan. Angket ini bertujuan untuk
mengidentifikasi kekuatan dan kelemahan dari media pembelajaran dan

membantu dalam perbaikan lebih lanjut.



Tabel 8.1

Angket Evaluasi Media Pembelajaran
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No. Pertanyaan 4

1. | Tampilan visual pada scrapbook sangatlah
menarik

2. | Saya dapat memahami informasi yang disajikan
pada scrapbook ini

3. | Konten pada scrapbook ini relevan dengan meteri
yang saya pelajari

4. | Saya sangat senang mempelajari meteri ini
menggunakan scrapbook

5. | Saya dapat memahami bangun datar, khususnya
jajargenjang saat menggunakan scrapbook ini

6. | Saya merasa lebih termotivasi dalam mempelajari
matematika setelah menggunakan scrapbook ini

7. | Scrapbook ini sangat berkontribusi dalam
meningkatkan hasil belajar saya

8. | Konsep — konsep dalam scrapbook ini mudah saya
ingat

9 Scrapbook ini memudahkan saya dalam

" | mengerjakan soal — soal matematika terkait

bangun datar

10. | Scrapbook ini sangat membantu dalam

pembelajaran

C. Hasil Angket evaluasi

Berikut ini adalah data yang diperoleh dari hasil angket evaluasi yang

diberikan kepada siswa. Data ini menggambarkan tanggapan serta penilaian

siswa terhadap penggunaan media pembelajaran yang telah digunakan selama

proses pembelajaran berlangsung. Angket evaluasi ini bertujuan untuk

mengukur efektivitas media pembelajaran, tingkat pemahaman siswa

terhadap materi yang disampaikan, serta bagaimana media tersebut dapat

membantu mereka dalam memahami materi secara lebih baik.



Tabel 8.2

Hasil Angket Evaluasi Media Pembelajaran

"0 NAmA 123 Tom;) : Aéngl;et s [ 9] 10 | umlah
. |MvA |3 ]3|3]3|3[3/3|3[3] 3] 30
2. | AK 304 (3]2|3(4/3|3]3]| 4| 32
3. |MAS |3 |4 |3 |4|4|3/3]3|4] 3| 34
4. | MF 4143|343 4(3|4| 4] 36
5. |MRF |3 |4|3|4|4|4/3]3|3] 4] 35
6. |ARH |3 |4 |3|3|3|4/4|3|3] 3| 33
7. | AN 303(3(3|3(4/3|4]3] 4| 33
8. |MAF |3 |3|3|3|1]2/3[3]|2|3 | 26
9. |MJ 4alal3lal3|al3a|3]a]| 36
10. | FT 303 (3]3|3(3/3|4]4]| 3| 32
1. |SSR |4 |4 |4|4|4|4 4|44 4] 40
12. |BCL |4 |4 |4 |4|44/4|4]a] 4| 40
13. | SHA « |1 (13 F 4] 40} 41] 4104 4434 3 | 37
14 |MAR |3 |4|3[3|3(3/3,4/[3]| 4| 33
15. |GNS |4 |4 |4 |4 |44/ 4|4]4a]| 4| 40

Jumlah 517
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Tabel 8.2 di atas menunjukkan bahwa angket evaluasi siswa sangat penting

untuk mempermudah proses pembelajaran. Persentase yang diperoleh dari

angket tersebut adalah 86,17%. Dengan menggunakan sebuah rumus sebagai

berikut:
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o skor yang diperoleh
Efektifitas = - x 100 %
skor maksimum

517
Efektifitas = 200 X 100% = 86,17%

Dilihat dari hasil tersebut bahwa persentase angket tersebut diperoleh

86,17% dimana pada tahap ini angket tersebut dikatakan Efektif.

4. Pembahasan

a. Validitas Pengembangan Media Pembelajaran Scrapbook

Penelitian ini menggunakan metode Penelitian dan Pengembangan (R&D)
dengan pendekatan model ADDIE (Analysis, Design, Development,
Implementation, Evaluation). Data yang dianalisis mencakup pendekatan

kualitatif dan kuantitatif.

1. Data kualitatif diperoleh melalui wawancara, observasi, serta kritik dan
saran dari validator ahli media, ahli materi, guru pendidik, dan siswa.
Masukan dari para validator membantu memperbaiki dan menyempurnakan
media yang dikembangkan.

2. Data kuantitatif meliputi hasil validasi media dari para validator, angket
kebutuhan siswa, serta angket evaluasi yang diisi oleh siswa setelah

menggunakan media Scrapbook.
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Table 8.1
Validasi para ahli
V1 V2 Guru rata — rata
Media 98,61% 91,66% 90,6% 96,26%
Materi 92,18% 75% 93,7% 86,96%

Pada table 8.1 dimana hasil penelitian ini menunjukkan bahwa media
Scrapbook memenubhi kriteria Valid berdasarkan hasil validasi dan tanggapan dari
berbagai pihak. Validasi media oleh para validator memiliki rata-rata nilai 96,26%,
yang termasuk dalam kategori “Sangat Valid”. Angket kebutuhan siswa
menunjukkan bahwa media ini relevan dengan kebutuhan pembelajaran, dengan

rata-rata persentase 86,96% (Sangat Valid).

Pada tahapan desain, peneliti mencari referensi materi yang relevan untuk
menyusun dan merancang Scrapbook. Desain Scrapbook dibuat dengan
mempertimbangkan unsur estetika, tata ‘letak yang menarik, serta kemudahan

penggunaan untuk meningkatkan minat siswa.

1. Angket kebutuhan siswa juga memainkan peran penting pada tahap ini
untuk menentukan isi Scrapbook, baik dalam hal materi, desain, maupun
soal yang disertakan.

2. Selain itu, peneliti merancang angket evaluasi untuk mengukur

efektivitas media pada tahap implementasi.
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Pada tahap pengembangan ini bertujuan menghasilkan produk berupa
Scrapbook dan memvalidasi media tersebut melalui lembar validasi.

Validator yang terlibat mencakup ahli media, ahli materi, dan guru pendidik.

Pada penelitian linda mulyani dan rosmiyanti bahwa validasi oleh
para validator rata — rata memiliki nilai 90 % dan dikategorikan Sangat Valid
dan menunjukkan bahwa scrapbook tersebut dapat di uji cobakan pada
siswa.’” Untuk penelitian ini rata — rata hasil dari para validator memiliki nilai
90,26 % dimana termasuk pada ketegori Sangat Valid sama seperti penelitian

terdahulu.

B. Kepraktisan Pembelajaran

Tahap implementasi dilakukan setelah media Scrapbook selesai divalidasi
dan dinyatakan layak. Penelitian ini melibatkan dua tahap uji coba: uji coba

pertama (skala kecil) dan uji coba lapangan (skala besar).

Dimana dilakukan 2 uji coba : pertama uji coba lapangan (4 orang siswa)
pada awalnya peneliti meminta (8 orang siswa) tetapi karna ada suatu kendala
dan bentrok suatu acara di sekolah maka hanya 4 siswa yang dapat

menyelesaikan tahap uji coba dan uji coba lapangan ( 15 orang siswa).

37 Mulyani, “Kevalidan Pengembangan Media Embelajaran Scrapbook Pada Materi Lingkaran
Kelas Viii Smpn 4 Kota Solok.”
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1. Angket Kebutuhan
Sebelum melaksanakan uji coba, peneliti menggunakan angket kebutuhan

untuk mengidentifikasi aspek-aspek yang dibutuhkan siswa.

a. Tujuan Angket kebutuhan: Menggali kebutuhan siswa agar produk
relevan dan bermanfaat, Mendapatkan gambaran tentang fitur,
konten, atau metode yang diinginkan oleh siswa, dan Menilai minat
siswa terhadap media pembelajaran yang inovatif.

b. Hasil: Angket kebutuhan menunjukkan rata-rata persentase 83,33%
(Sangat Praktis), yang berarti siswa memerlukan media
pembelajaran seperti Scrapbook untuk membantu memahami
materi.

2. Uji coba pertama

Pada buku Metologi Penelitian yang ditulis oleh Sugiyono pada tahap awal
uji coba dilakukan melalui simulasi untuk melihat bagaimana sistem kerja
baru bekerja. Setelah simulasi, uji coba dilanjutkan pada kelompok kecil atau
terbatas. Pengujian ini bertujuan untuk mengumpulkan informasi mengenai
apakah sistem kerja baru tersebut lebih Praktis dan efisien dibandingkan

dengan sistem sebelumnya atau sistem alternatif lainnya.®

Uji coba pertama melibatkan 4 siswa, meskipun awalnya direncanakan
untuk melibatkan 8 siswa. Namun, karena adanya kendala teknis di sekolah,

hanya 4 siswa yang mengikuti uji coba.

38 Sugiyono, Metodologi Penelitian Kuantitatif, Kualitatif Dan R & D, 2020.



74

a. Peneliti mengenalkan Scrapbook online kepada siswa dan
memberikan waktu antara 5 hingga 10 menit untuk mengerjakan 2
soal uraian.

b. Hasil: Uji coba pertama menunjukkan bahwa Scrapbook cukup
praktis dan memenuhi kriteria Kepraktisan untuk digunakan dalam
pembelajaran lebih lanjut.

3. Uji coba lapangan

Uji coba lapangan dilakukan dengan melibatkan 15 siswa. Prosesnya

meliputi :

a. Tugas kelompok diberikan dengan jumlah anggota minimal 3 siswa dan
maksimal 5 siswa.

b. Setelah tugas kelompok selesai, siswa mengerjakan tugas individu
untuk mengevaluasi pemahaman mereka terhadap materi jajargenjang.

c.  Waktu pengerjaan tugas individu adalah 5 hingga 10 menit dengan 2

soal uraian

Hasil: Media Scrapbook terbukti Sangat Praktis dalam membantu siswa
memahami konsep jajargenjang secara lebih mendalam dan meningkatkan

keterlibatan mereka dalam pembelajaran.
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C. Keefektivitas

Angket Evaluasi

Angket evaluasi pembelajaran scrapbook ini digunakan untuk mengukur
dan memahami efektivitas, kepraktisan, dan daya tarik suatu media, metode,
atau kegiatan pembelajaran dari perspektif siswa. Angket ini memberikan
umpan balik langsung tentang pengalaman siswa menggunakan produk atau
mengikuti pembelajaran tersebut. Dimana persentase rata — rata pada angket
evaluasi ini adalah 86,17%  dari rata — rata tersebut maka Media
Pengembangan Scrapbook ini Sangat Efektif.

D. Revisi Produk

Revisi produk scrapbook dilakukan dalam dua tahap. Pada tahap pertama,
scrapbook tersebut dibuat menggunakan aplikasi PowerPoint (PPT) yang
dilengkapi dengan transisi, animasi, dan fitur slideshow. Setelah melalui
proses revisi, produk akhirnya disusun kembali dalam bentuk PPT yang sama
tetapi dengan desain yang berubah , dan juga kali ini diunggah ke platform
Flipbook. Tujuan dari pengunggahan ini adalah untuk mempermudah akses
siswa terhadap media pembelajaran tersebut, sehingga mereka dapat lebih
mudah menggunakan dan memanfaatkan scrapbook dalam proses belajar

mereka.



Tabel 8.1

Revisi Produk Scrapbook 1
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Saran

. SEBELUM DIREVISI SESUDAH DIREVISI
Validator

Bangun

Terlalu Datar Segi
: Empat

Ramai

Baground
Wanita
Tidak
Cocok
Dengan
Scrapboo

k Ini
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KAJIAN DAN SARAN

A. Kajian

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
Scrapbook pada materi jajargenjang di kelas VIII SMP 6 Situbondo.

Berdasarkan hasil penelitian, dapat dijelaskan sebagai berikut:

1. Validitas
Berdasarkan hasil penelitian, media pembelajaran Scrapbook dinyatakan
valid berdasarkan penilaian para validator, yang terdiri dari ahli materi, ahli
media, dan guru matematika. Nilai rata-rata validasi dari seluruh validator
mencapai 90,26% yang termasuk kategori "Sangat Valid." Validator
memberikan masukan terkait tata letak, bahasa, dan konten materi, yang
kemudian digunakan untuk memperbaiki media sebelum tahap
implementasi. Validitas media menunjukkan bahwa Scrapbook memiliki
kesesuaian dengan ~kurikulum, relevansi materi, serta kemudahan
penggunaan oleh siswa dan guru. Hal ini sejalan dengan prinsip media
pembelajaran yang efektif, yaitu harus memenuhi standar penyajian yang
komunikatif, sistematis, dan mendukung tujuan pembelajaran.

2. Kepraktisan
Pada tahap awal yakni pemberian angket kebutuhan untuk di uji kebutuha

siswa sebelum membuat media. Angket kebutuhan (83,33%) dinilai praktis

79
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maka siswa benar — benar membutuhkan Media Pembelajaran Scrapbook
ini.

kepraktisan media diuji melalui dua tahap implementasi: uji coba
pertama (skala kecil) dan uji coba lapangan (skala besar). Pada uji coba
pertama, rata-rata nilai siswa adalah 67,75, yang menunjukkan hasil Cukup
Praktis . Pada uji coba lapangan, rata-rata nilai siswa meningkat menjadi
96,53%, yang menunjukkan Praktisan Scrapbook dalam meningkatkan
pemahaman siswa terhadap konsep jajargenjang. Tugas individu dan
kelompok yang disertakan dalam Scrapbook membantu siswa memahami

aplikasi konsep jajargenjang dalam kehidupan sehari-hari.

. Efektivitas

kefektivitas media dinilai melalui angket evaluasi siswa yang diberikan
setelah tahap implementasi. Rata-rata hasil angket evaluasi menunjukkan
nilai 86,17% yang juga termasuk kategori "Sangat Efektif." Siswa
menyatakan bahwa Scrapbook mudah digunakan, menarik, dan membantu
mereka memahami materi jajargenjang. Selain itu, proses pembelajaran
menggunakan Scrapbook terbukti meningkatkan minat siswa untuk
berpartisipasi secara aktif. Respon guru juga mendukung bahwa media ini
mempermudah penyampaian materi dan mendorong diskusi yang lebih

efektif di kelas.
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B. Saran

Berdasarkan temuan hasil penelitian ini, berikut adalah beberapa saran yang

dapat diberikan:

1. Saran untuk Peneliti Selanjutnya:

a. Peneliti selanjutnya dapat mengembangkan media Scrapbook untuk
materi pembelajaran matematika lainnya, seperti bangun ruang atau
operasi matematika, untuk memperluas penerapan media ini.

b. Pengembangan lebih lanjut dapat mencakup penggunaan teknologi
digital untuk meningkatkan aksesibilitas dan interaktivitas Scrapbook,
sehingga siswa dapat lebih mudah mengakses dan menggunakan

media tersebut di luar jam sekolah.

2. Saran untuk Guru:

A. Guru disarankan untuk mengintegrasikan media Scrapbook dalam
pembelajaran matematika, khususnya pada materi geometri. Dengan
menggunakan Scrapbook, diharapkan siswa lebih aktif dan
termotivasi untuk belajar.

B. Sebaiknya, guru memberikan lebih banyak aktivitas kolaboratif
dalam penggunaan Scrapbook, seperti kerja kelompok dan diskusi,
agar siswa dapat saling berbagi ide dan meningkatkan pemahaman

mereka terhadap konsep geometri.
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3. Saran untuk Sekolah:

A. Sekolah dapat mendukung penggunaan Scrapbook sebagai alat
pembelajaran inovatif dengan menyediakan pelatihan bagi guru
dalam membuat dan menggunakan media Scrapbook secara efektif.

B. Dengan adanya Scrapbook, sekolah dapat meningkatkan kualitas
pembelajaran matematika dan memfasilitasi pembelajaran yang
lebih menyenangkan dan interaktif.

4. Saran untuk Pengembangan Media Scrapbook di Masa Depan:

A. Pengembangan media Scrapbook perlu dilakukan dengan
memperhatikan umpan balik dari siswa dan guru. Hal ini dapat
membantu menyempurnakan materi dan desain media untuk
meningkatkan keefektifannya.

B. Penelitian lebih lanjut dapat dilakukan untuk mengevaluasi
penggunaan Scrapbook di kelas dengan jumlah siswa yang lebih
besar atau pada materi lain selain jajargenjang, guna menguji

keberlanjutan dan efektivitasnya.
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dan tanpa paksaan dari pihak manapun.

Jember, 26 November 2024
Saya yang menyatakan

A "' 3 ’
- Ikrimah Sakinah Qothrun Nada Shobah
NIM. 202101070003



Matriks Penelitian

Judul . Tujuan Sumber Metode ..
Penelitian Fokus Penelitian Penelitian Data Penelitian Alur Penelitian
Pengembangan . Untuk Instrument | 1. Metode 1. Analisis
Media menghasilkan Penelitian penelitian: Melakukan analisis di
Pembelajaran . media a. Research and sekolah SMP dengan cara
Scrapbook ' E:f;énr;?)r; ga np roses pembelajaran | 1. Lembar development memberikan sebuah angket
Pada  Materi media pembelajaran scrapbook hasil 2. Model pada siswa dan juga guru.
Bangun Datar scrapbook pada yang layak angket pengembangan | 2. Design
Segi Empat Di materi jajar genjang untuk  Materi kebutuhan | a. Penelitian ini Membuat perancangan
Smp Kelas di SMP 6 situbondo Jajargenjang siswa menggunakan media pembelajaran. Yang
VIII serta bagaimana; pada 2. Lembar model dimana mengelola bahan —
kelayakannya Pengembangan ValiQasi pengembangan | bahan untuk acuan
sebagai Media ' media ADDIE pembuatan scrapbook.
media pembelajaran? Pembelajaran | 3. Ler.nbar. (Anglys, Untuk membuat scrapbook
. Bagaimana Scrapbook validasi Design, alangkah baiknya
efektifitas SMP 6 materi Development, membuat tampilan yang
Pengembangan Situbondo. 4. Lembar Implamentation, | menarik dan juga berwarna
Media Pembelajaran | > Uptuk menilai validasi dan. Evaluation.) uptuk menarik  minat
Scrapbook pada sejauh  mana guru 3. Jenis data siswa.
materi - jajargenjang penggunaan 5. Lembar a. Angket 3. Development .
di SMP 6 Situbondo? media hasil b. Wawancara Mengembangkan  media
pembelajaran angket c. Dokumentasi pembelajaran  scrapbook
scrapbook evaluasi | 4. Instrument untuk itu membutuhkan
efektif dalam siswa penelitian dan validasi ahli dan guru agar
mencapai analisis data Pengembangan Media
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tujuan
pembelajaran
yang telah
ditetapkan
pada
Pengembangan
Media
Pembelajaran
Scrapbook
pada  Materi
Jajargenjang di
SMP 6
Situbondo.

a. Lembar
angket
kebutuhan

b. Lembar
validasi
media

c. Lembar
validasi
materi

d. Lembar
angket
evaluasi

. Rumus
kefektifan
angkert :

skor penilaian

1 kurang

2 cukup baik

3 baik

4 sangat baik

6. Rumus validasi
Tingkat Kevaliditas

jumlah skor

jumlah total skor

100%

Pembelajaran  Scrapbook
ini dapat terlaksana

4. Implementation

Pada tahap ini scrapbook
yang sudah dikembangkan
akan di uji coba pada
siswa. Pada saat tahapan
ini berlangsung diharuskan
menyampaikan panduan —
panduan saat
mengimplementasikannya.
5. Evaluation

Ini  merupakan  tahap
terakhir dari model design
pembelajaran ADDIE.
Yakni  evaluasi  yang
dimana untuk menilai pada
tahap sebelumnya yakni
implementasi apakah valid
atau tidak.
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memiliki
kriteria validasi
81 % — 100 %
sangat valid
61% — 80 %

valid
41 % — 60 %
cukup valid

21% — 40 %

vukup valid

kurang vali

0% —2
0 %

kurag valid
81% — 100 %

7. Kepraktisan

P = £ x 100 %
n
P = Nilai
f = Perolehan
Nilai
N = Skor
Maksimum

8. Kefektivitas
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Efektivitas =

skor yang diperoleh x

skor maksimum

100 %




93
Lampiran 1: Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

.l“ UNIVERSITAS ISLAM NEGERI KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ JEMBER
= !:.‘- FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

R JI. Mataram No. 01 Mangh. Telp.(0331) 428104 Fax. (0331) 427005 Kode Pos: 68136
KIAJ HAB ACHMAD SIDDIQ Website:www http/ftik uinkhas-jember.ac.id Email: tarbivah.iainjemberia gmail.com

Nomor : B-8106/In.20/3.a/PP.009/08/2024
Sifat : Biasa
Perihal : Permohonan ljin Penelitian

Yth. Kepala SMPN 6 Situbondo
8XHX+3WS5, Area Sawah, Talkandang, Kec. Situbondo, Kabupaten Situbondo, Jawa Timur

Dalam rangka menyelesaikan tugas Skripsi pada Fakultas Tarbiyah dan limu
Keguruan, maka mohon dijjinkan mahasiswa berikut :

NIM : 202101070003

Nama : IKRIMAH SAKINAH QOTHRUN N
Semester : Semester sembilan

Program Studi : TADRIS MATEMATIKA

untuk mengadakan Penelitian/Riset mengenal &quol,Pengembangan Media
Pembelajaran Scrapbook pada Materi Bangun Datar Segi Empat di SMP kelas
VIl&quot; selama 30 ( tiga puluh ) hari di lingkungan lembaga wewenang Bapak/Ibu
MINASTUTIK S.Pd

Demikian atas perkenan dan kerjasamanya disampaikan terima kasih.

Jember, 19 Agustus 2024
23 kan,

kan Bidahg Akademik,

b—
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Lampiran 2 : Surat Selesai Penelitian

Yang bertanda mngan di bawah ini, Kepala SMP Negeri 6 Sinubonde m:
N RN SRR B oL M A SRR
Nim + 202101070003
'PROGRAMSTUDI : TADRIS MATEMATIKA
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Lampiran 3 : Angket kebutuhan

ANGKET KEBUTUHAN MEDIA PEMBELAJARAN

Petunjuk Pengisian:

1.

Bacalah setiap pernyataan dengan seksama.

2. Berilah tanda centang (V') pada pilihan jawaban yang paling sesuai dengan

3.

pendapat Anda.

Skala penilaian adalah sebagai berikut:

1 = Sangat Tidak Setuju

2 = Tidak Setuju

3 = Setuju

4 = Sangat Setuju

Jawaban Anda akan sangat membantu dalam pengembangan media
pembelajaran yang lebih efektif.

Data Diri:

Nama :
Kelas :
Usia

No.

Pertanyaan 1 {213 | 4

Saya menyukai mata pelajaran matematika

Pada materi bangun datar (seperti jajargenjang)
dalam pelajaran matematika saya sangat
memahaminya

Anda tidak mengalami kesulitan dalam memahami
konsep bangun datar selama pembelajaran?

Saya merasa bahwa media visual (gambar)
membantu dalam memahami materi

Menggunakan media pembelajaran interaktif seperti
aplikasi atau permainan edukasi sangat membantu
dalam pembelajaran

Penggunaan media pembelajaran tambahan untuk
memahami materi bangun datar sangat perlu

Media digital seperti Scrapbook sangat efektif untuk
memperlajari bangun datar
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Saya mempunyai minat yang sangat besar dalam

8. penggunaan media digital scrapbook ini dalam
pelajaran matematika

9. | Saya mempunyai banyak kendala saat mempelajari
bangun datar segi empat

10. Media pembelajaran scrapbook adalah media yang

sangat membantu saya dalam pembelajaran
matermatika
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Lampiran 4 : Lembar Hasil Angket Kebutuhan
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Lampiran 5 : Lembar Validasi Media

LEMBAR VALIDASI SCRAPBOOK

Nama Validator
NIP

Instansi

A. Tujuan
Instrumen dibuat guna mengukur validitas isi lembar kegiatan siswa

dalampelaksanaan pembelajaran di kelas.

B. Petunjuk
1. Berilah tanda check list (1) pada kolom yang sesuai pada
setiap butir penilaiandengan keterangan sebagai berikut.
Skor 4: Sangat Baik.
Skor 3: Baik.
Skor 2: Kurang.
Skor 1: Sangat Kurang

2. Pendapat, kritik, saran dan penilaian Bapak/Ibu sangat
bermanfaat untuk perbaikan dan peningkatan SCRAPBOOK

pada materi Bagun Datar Segi Empat (Jajargenjang)

3. Mohon berikanlah saran terkait hal-hal yang menjadi kekurangan
SCRAPBOOK pada materi Bagun Datar Segi Empat
(Jajargenjang)

4. Mohon untuk memberikan kesimpulan umum dari hasil penilaian
pada SCRAPBOOK pada materi Bagun Datar Segi Empat
(Jajargenjang)



C. Penilaian

100

No

Pernyataan

Skala Penilaian

Perbaikan/Saran

2

3

Penampilan tata letak
pada sampul
SCRAPBOOK
(judul, ilustrasi, logo,
dll) tersusun secara

proporsional.

Tampilan gambar
pada media scrapbook
menarik

Jenis huruf (font) pada
media scrapbook
mudah dibaca

Kesesuaian ukuran
huruf (font) dapat di

baca

Kombinasi warna
pada media

Scrapbook menarik

Desain tampilan
pada scrapbook

menarik

Kesesuain tata
letak pada media

scrapbook
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Bahasa pada scrapbook
mudah dipahami

Media scrapbook dapat
digunakan berkali — kali

10

Kejelasan petunjuk

penggunaan scrapbook

11

Ukuran gambar yang
digunakan pada scrapbook

sudah proporsional.

12

Scrapbook mudahnya
diakses oleh semua

pengguna

13

Scrapbook mudah

digunakan

14

Scrapbook layak digunakan
sesuai dengan tujuan dan

kurikulum yang berlaku

15

Scrapbook efektif
digunakan dalam
menetapkan tujuan

pembelajaran yang

ditetapkan
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D. Komentar dan Saran Perbaikan

E. Kesimpulan Penilaian Secara Umum
Berdasarkan hasil penilaian yang sudah dilakukan, skor yang
diperolehmenunjukan bahwa lembar kegiatan peserta didik:
1. Dapat digunakan tanpa revisi
2. Dapat digunakan dengan sedikit revisi
3. Dapat digunakan dengan banyak revisi
4. Belum dapat digunakan

Validator,
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Lampiran 6 : Hasil lembar Validasi Media

LEMBAR VALIDASI SCRAPBOOK

Nama ; Mh ar 1‘;{ l
NIP :
Instansi : UM klIAS &Mb!(’
A. Tujuan
Instrumen dibuat guna mengukur validitas isi lembar kegiatan siswa dalam

pelaksanaan pembelajaran di kelas.

B. Petunjuk
1. Berilah tanda check list (V) pada kolom yang sesuai pada setiap butir penilaian
dengan keterangan sebagai berikut.
Skor 4: Sangat
Baik.Skor 3: Baik.
Skor 2: Kurang.
Skor 1: Sangat Kurang
a.Pendapat, kritik, saran dan penilaian Bapak/lbu sangat bermanfaat untuk
perbaikan dan peningkatan SCRAPBOOK pada materi Bagun Datar Segi
Empat (Jajargenjang).
b.Mohen berikanlah saran terkait hal-hal yang menjadi kekurangan SCRAPBOOK
pada materi Bagun Datar Segi Empat (Jajargenjang)
¢.Mohon untuk ~memberikan kesimpulan ‘'umum dari hasil penilaian pada

SCRAPBOOK pada materi Bagun Datar Segi Empat (Jajargenjang).



C. Penilaian

Skala .
No Pernyataan Penilaian Perbaikan/Sar
1[2]3]4 =
1. Penampilan tata letakpada sampul SCRAPBOOK W
(judul, ilustrasi, logo,dll) tersusun secara
proporsional.
2. Tampilan gambar pada media scrapbook menarik v
3. Jenis huruf (font) pada media scrapbook mudah Vv
dibaca
4. Kesesuaian ukuran huruf (font) dapat di baca v
5. v
Kombinasi warna pada media Scrapbook menarik
6. v
Desain tampilan pada scrapbook menarik
T Kesesuain tata letak pada media scrapbook v
8. Bahasa pada scrapbook mudah dipahami "
9. Media scrapbook dapat digunakan berkali — kali v
10 Kejelasan petunjuk penggunaan scrapbook
Vv
1 Ukuran gambar yang digunakan pada scrapbook sudah
proporsional. v
12 Scrapbook mudahnya diakses oleh semua pengguna \
13 Scrapbook mudah digunakan Vv
14 Scrapbook layak digunakan sesuai dengan tujuan dan
kurikulum yang berlaku L4
15 Scrapbook efektif digunakan dalam menetapkan
tujuan pembelajaran yang ditetapkan v

104
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D. Komentar dan Saran Perbaikan

E. Kesimpulan Penilaian Secara Umum
Berdasarkan hasil penilaian yang sudah dilakukan, skor yang
diperolehmenunjukan bahwa lembar kegiatan peserta didik:
Dapat digunakan tanpa revisi
b. Dapat digunakan dengan sedikit revisi
c. Dapat digunakan dengan banyak revisi

d. Belum dapat digunakan
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Lampiran 7 : Lembar Validasi Media
LEMBAR VALIDASI SCRAPBOOK

Nama Validator
NIP

Instansi

A. Tujuan
Instrumen dibuat guna mengukur validitas isi lembar kegiatan siswa

dalampelaksanaan pembelajaran di kelas.

B. Petunjuk
1. Berilah tanda check list (1) pada kolom yang sesuai pada
setiap butir penilaiandengan keterangan sebagai berikut.
Skor 4: Sangat Baik.
Skor 3: Baik.
Skor 2: Kurang.

Skor 1: Sangat Kurang
2. Pendapat, kritik, saran dan penilaian ' Bapak/Ibu sangat

bermanfaat untuk perbaikan dan peningkatan SCRAPBOOK

pada materi Bagun Datar Segi Empat (Jajargenjang).

3. Mohon berikanlah saran terkait hal-hal yang menjadi kekurangan
SCRAPBOOK pada materi Bagun Datar Segi Empat
(Jajargenjang).

4. Mohon untuk memberikan kesimpulan umum dari hasil penilaian
pada SCRAPBOOK pada materi Bagun Datar Segi Empat
(Jajargenjang).



C. Penilaian

112

Skala Penilaian Perbaikan/Saran
No Pernyataan
2 3
A.PENYAJIAN
Kejelasan
: pemberitaan materi
Pengaturan
? ilustrasi/gambar
3 | Pengaturan tata letak
B. BAHASA
Kesesuaian bahasa
1 | yang digunakan
dengan EYD
Kesederhanaan
? struktur kalimat
Kejelasan petunjuk
. dan arahan
Kalimat soal tidak
4 | mengandung arti
ganda
Sifat komunikatif
5 | bahasa yang
digunakan
C.ISI
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Kesesuaian dengan
indikator pencapaian
hasil belajar

Kebenaran isi/materi
mendukung kejelasan
materi

Kesesuaian SCRAPBOOK
dengan kebutuhan
peserta didik

Kelayakkan sebagai
perangkat
pembelajaran

D.D

ESAIN SCRAPBOOK

Penampilan tata letak
pada sampul
SCRAPBOOK (judul,
ilustrasi, logo,dlIl)
tersusun secara
Harmonis

Huruf yang
digunakan menarikdan
mudah dibaca

Penempatan tata letak
(judul, ilustrasi) setiap
halaman

Konsisten

Tidak menggunakan
terlalu banyak jenis
huruf

Warna dan tata letak
serasi dan memperjelas
fungsi

Gambar yang disajikan
menarik danmendukung
kejelasan

Materi
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D. Komentar dan Saran Perbaikan

E. Kesimpulan Penilaian Secara Umum
Berdasarkan hasil penilaian yang sudah dilakukan, skor yang
diperolehmenunjukan bahwa lembar kegiatan peserta didik:

Dapat digunakan tanpa revisi

Dapat digunakan dengan sedikit revisi
Dapat digunakan dengan banyak revisi
Belum dapat digunakan

PN

Jember, 15 Juli
2024

Validator,
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Lampiran 8 : Lembar Hasil Validasi Materi

LAMPIRAN

A. Lembar Validasi SCRAPBOOK
LEMBAR VALIDASI SCRAPBOOK

Nama Validator : A‘H’\lf ?.'«l-{! i

NIP

Instansi :UN *“HAS }.W\btr

A. Tujuan
Instrumen dibuat guna mengukur validitas isi lembar kegiatan siswa dalam

pelaksanaan pembelajaran di kelas.

B. Petunjuk
1. Berilah tanda check list (V) pada kolom yang sesuai pada setiap butir penilaian
dengan keterangan sebagai berikut.
Skor 4: Sangat Baik.
Skor 3: Baik.
Skor 2: Kurang.

Skor 1: Sangat Kurang

&)

Pendapat,  kritik, " saran 'dan’ penilaian Bapak/Ibu sangat ‘bermanfaat untuk
perbaikan ‘dan peningkatan SCRAPBOOK pada materi: Bagun Datar Segi
Empat (Jajargenjang)

81

3. Mohon berikanlah saran terkait hal-hal yang menjadi kekurangan SCRAPBOOK
pada materi Bagun Datar Segi Empat (Jajargenjang)
4. Mohon untuk memberikan kesimpulan umum dan hasil penilaian pada

SCRAPBOOK pada materi Bagun Datar Segi Empat (Jajargenjang)



C. Penilaian

Skala Penilaian Perbaikan/Saran
No Pernyataan
1 | 2 ‘ 3 | 4
A. PENYAIIAN
Kejelasan
1 v
pemberitaan materi
Pengaturan
2 v
ilustrasi/gambar
3 | Pengaturan tata letak v
B. BAHASA
Kesesuaian bahasa J
I | yang digunakan
dengan EYD
Kesederhanaan
2 v
struktur kalimat
Kejelasan petunjuk
3
dan arahan v
Kalimat soal tidak
4 | mengandung arti v
ganda
Sifat komunikatif
5 | bahasa yang J
digunakan
C.ISI

116



Kesesuaian dengan
1 | indikator pencapaian
hasil belajar
Kebenaran isi/materi
2 | mendukung kejelasan
materi
Kesesuaian
3 | SCRAPBOOK dengan
kebutuhan
peserta didik
Kelayakkan sebagai
4 | perangkat
pembelajaran
D. DESAIN SCRAPBOOK
Penampilan tata letak
pada sampul
1 | SCRAPBOOK
(judul, ilustrasi, logo,
dll) tersusun secara
Harmonis
Huruf yang
2 | digunakan menarik
dan mudah dibaca
Penempatan tata letak
(judul, ilustrasi)
3 setiap halaman
Konsisten
Tidak menggunakan
4 | terlalu banyak jenis
huruf

117



Warna dan tata letak
serasi dan

memperjelas fungsi

Gambar yang
disajikan menarik dan
mendukung kejelasan

Materi

aln doympin
30-\&\'9“‘ \‘uﬂj
SO
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D. Komentar dan Saran Perbaikan

E. Kesimpulan Penilaian Secara Umum
Berdasarkan hasil penilaian yang sudah dilakukan, skor yang diperoleh
menunjukan bahwa lembar kegiatan peserta didik:
@ Dapat digunakan tanpa revisi
2. Dapat digunakan dengan sedikit revisi
Dapat digunakan dengan banyak revisi

3
4. Belum dapat digunakan

13 Mt 2aq

Validator

Jember,

119
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LAMPIRAN

A. Lembar Validasi SCRAPBOOK

LEMBAR VALIDASI SCRAPBOOK

Nama Validator 3 h!"*.\‘ Nor P WK
NIP T \Atsu gy el 2a0h
Instansi VIR Gu-\nf

A. Tujuan

Instrumen dibuat guna mengukur validitas isi lembar kegiatan siswa dalam

pelaksanaan pembelajaran di kelas.

B. Petunjuk
1. Berilah tanda check list (V) pada kolom yang scsuai pada setiap butir penilaian
dengan keterangan sebagai berikut.
Skor 4: Sangat Baik.
Skor 3: Baik.
Skor 2: Kurang.

Skor 1: Sangat Kurang

2. Pendapat, kritik, saran dan penilaian Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk
perbaikan dan peningkatan SCRAPBOOK pada materi Bagun Datar Segi
Empat (Jajargenjang)

3. Mohon berikanlah saran terkait hal-hal yang menjadi kekurangan SCRAPBOOK
pada materi Bagun Datar Segi Empat (Jajargenjang)

4. Mohon untuk memberikan kesimpulan umum dari hasil penilaian pada

SCRAPBOOK pada materi Bagun Datar Segi Empat (Jajargenjang)



. Penilaian

Skala Penilaian Perbaikan/Saran
No Pernyataan
1 ‘ 2 ‘ 3 ‘ 4
A.PENYAJIAN
Kejelasan
1 v
pemberitaan materi
Pengaturan
2 J
ilustrasi/gambar
3 | Pengaturan tata letak \f
B. BAHASA
Kesesuaian bahasa
1 | yang digunakan \/
dengan EYD
. Kesederhanaan \/
struktur kalimat
Kejelasan petunjuk
5 J
dan arahan
Kalimat soal tidak J
4 | mengandung arti
ganda
Sifat komunikatif J
5 | bahasa yang

digunakan

C. 181
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Kesesuaian dengan
indikator pencapaian

hasil belajar

Kebenaran isi/materi
mendukung kejelasan

materi

Kesesuaian
SCRAPBOOK dengan
kebutuhan

peserta didik

Kelayakkan sebagai
perangkat

pembelajaran

D. DESAIN SCRAPBOOK

Penampilan tata letak
pada sampul
SCRAPBOOK
(judul, ilustrasi, logo,
dll) tersusun secara

Harmonis

Huruf yang
digunakan menarik

dan mudah dibaca

Penempatan tata letak
(judul, ilustrasi)
setiap halaman

Konsisten

Tidak menggunakan
terlalu banyak jenis
huruf

122

Warna dan tata letak
serasi dan

memperjelas fungsi

Gambar yang
disajikan menarik dan
mendukung kejelasan

Materi
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D. Komentar dan Saran Perbaikan

E. Kesimpulan Penilaian Secara Umum
Berdasarkan hasil penilaian yang sudah dilakukan, skor yang diperoleh
menunjukan bahwa lembar kegiatan peserta didik:
1. Dapat digunakan tanpa revisi
@Dapat digunakan dengan sedikit revisi
3. Dapat digunakan dengan banyak revisi
4. Belum dapat digunakan

Jember, 29 Mei 2024
Validatdy,
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Lampiran 9 : Lembar Validasi Guru

LEMBAR VALIDASI SCRAPBOOK

Nama Validator
NIP

Instansi

F. Tujuan
Instrumen dibuat guna mengukur validitas isi lembar kegiatan siswa

dalampelaksanaan pembelajaran di kelas.

G. Petunjuk
1. Berilah tanda check list ([']) pada kolom yang sesuai pada
setiap butir penilaiandengan keterangan sebagai berikut.
Skor 4: Sangat Baik.
Skor 3: Baik.
Skor 2: Kurang.

Skor 1: Sangat Kurang
2. Pendapat, kritik, saran dan penilaian Bapak/Ibu sangat

bermanfaat untuk perbaikan dan peningkatan SCRAPBOOK
pada materi Bagun Datar Segi Empat (Jajargenjang).

3. Mohon berikanlah saran terkait hal-hal yang menjadi kekurangan
SCRAPBOOK pada materi Bagun Datar Segi Empat
(Jajargenjang).

4. Mohon untuk memberikan kesimpulan umum dari hasil penilaian
pada SCRAPBOOK pada materi Bagun Datar Segi Empat
(Jajargenjang).



C. Penilaian

Skala Penilaian
Perbaikan/Saran
No. Pernyataan
1 2 3 4
1. | Kesesuaian materi
2. | Materi sasuai dengan
kurikulum
3. | Konsep yang relevan
4. | Mudah di pahami
5. | Konten yang akurat
6. | Sumber reveransi terpercaya
7. | Variasi contoh dan Latihan
8. | Scrapbook  menarik  dan
kreatif
9. | Memanfaatkan teknologi
10. | Mendorong partisipasi aktif
11. | Umpan balik tersedia
12. | Aksesbilitas siswa
13. | Mengukur pemahaman siswa
14. | Latihan dan kuis
15. | Rubik penilaian jelas
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D. Komentar dan Saran Perbaikan

E. Kesimpulan Penilaian Secara Umum
Berdasarkan hasil penilaian yang sudah dilakukan, skor yang
diperolehmenunjukan bahwa lembar kegiatan peserta didik:

Dapat digunakan tanpa revisi

o P

Dapat digunakan dengan sedikit revisi
c. Dapat digunakan dengan banyak revisi

d. Belum dapat digunakan

Validator,



Lampiran 10 : Lembar Hasil Validasi Guru

LAMPIRAN

A. Lembar Validasi SCRAPBOOK

LEMBAR VALIDASI SCRAPBOOK

Nama Validator . Herlina s. Pd .

NIP : 186702222008012006 G
Instansi © ™0 Nesert 6 s (TuBoA b
A. Tujuan

Instrumen dibuat guna mengukur validitas isi lembar kegiatan siswa dalam

pelaksanaan pembelajaran di kelas.

B. Petunjuk
1. Berilah tanda check list () pada kolom yang sesuai pada setiap butir penilaian
dengan keterangan sebagai berikut.
Skor 4: Sangat Baik.
Skor 3: Baik.
Skor 2: Kurang.

Skor 1: Sangat Kurang
2. Pendapat, kritik, saran dan penilaian Bapak/Ibu sangat bermanfaat untuk

perbaikan dan peningkatan SCRAPBOOK pada materi Bagun Datar Segi
Empat (Jajargenjang)
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Mohon berikanlah saran terkait hal-hal yang menjadi kekurangan SCRAPBOOK
pada materi Bagun Datar Scgi Empat (Jajargenjang)

Mohon untuk memberikan kesimpulan umum dari hasil penilaian pada

SCRAPBOOK pada materi Bagun Datar Segi Empat (Jajargenjang)
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A. Penilaian

Skala Penilaian bt
No. Pernyataan
112 |3 |4
1. Kesesuaian materi
\
2 Materi sasuai dengan
kurikulum W
3, Konsep yang relevan
(v
4. Mudah di pahami
"
Bi Konten yang akurat |
V
6. Sumber reveransi terpercaya <1
7. Variasi contoh dan Latihan o
8. Scrapbook menarik dan kreatif i
9. Memanfaatkan teknologi
emanfaa g -
10. Mendorong partisipasi aktif
E' Vf
11. | Umpan balik tersedia =
12. Aksesbilitas siswa
N
13. Mengukur pemahaman siswa
14, Tatihan dan kuis
o
15 Rubik penilaian jelas ~y o
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D. Komentar dan Saran Perbaikan

E. Kesimpulan Penilaian Secara Umum

Berdasarkan hasil penilaian yang sudah dilakukan, skor yang diperoleh

menunjukan bahwa lembar kegiatan peserta didik:

@ Dapat digunakan tanpa revisi

o)

s

3
4.

Dapat digunakan dengan sedikit revisi
Dapat digunakan dengan banyak revisi

Belum dapat digunakan

Jember, 15 Juli 2024
Validator,
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Lampiran 11 : Angket Evaluasi
ANGKET EVALUASI MEDIA PEMBELAJARAN
Petunjuk Pengisian:

1. Bacalah setiap pernyataan dengan seksama.
2. Berilah tanda centang (V') pada pilihan jawaban yang paling sesuai dengan
pendapat Anda.
3. Skala penilaian adalah sebagai berikut:
1 = Sangat Tidak Setuju
2 = Tidak Setuju
3 = Setuju
4 = Sangat Setuju
4. Jawaban Anda akan sangat membantu dalam pengembangan media
pembelajaran yang lebih efektif.

Data Diri:
e Nama :
e Kelas :
e Usia
No. Pertanyaan 1 (23] 4

Tampilan visual pada scrapbook sangatlah menarik

2. | Saya dapat memahami informasi yang disajikan pada
scrapbook ini

3. | Konten pada scrapbook ini relevan dengan meteri yang

saya pelajari

4. | Saya sangat senang mempelajari meteri ini
menggunakan scrapbook

5. | Saya dapat memahami bangun datar, khususnya

jajargenjang saat menggunakan scrapbook ini

6. | Saya merasa lebih termotivasi dalam mempelajari
matematika setelah menggunakan scrapbook ini

7. Scrapbook ini sangat berkontribusi dalam
meningkatkan hasil belajar saya

8. Konsep — konsep dalam scrapbook ini mudah saya
ingat

9. Scrapbook ini memudahkan saya dalam mengerjakan

soal — soal matematika terkait bangun datar

10. Scrapbook ini sangat membantu dalam pembelajaran
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Lampiran 12 : Lembar Angket Evaluasi

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id
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juk Pengisians
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Lampiran 13 : Hasil Uji Coba pertama
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Lampiran 14 : Hasil Uji Coba Lapangan
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Lampiran 15 : Documentasi Uji Coba Pertama

3

Rt
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Lampiran 16 : Documentasi Uji Coba Lapangan
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Lampiran 17 : Scrapbook




Lampiran 18 :

Nama
NIM

Tempat, Tanggal Lahir

Biodata Penulis

: Ikrimah Sakinah Qothrun Nada Shobah
202101070003

: Situbondo, 17 April 2002

Alamat : Dusun Tengah, Rt. 002/ Rw. 006
Desa Curah Jeru, Kecamatan Situbondo
Provinsi Jawa Timur
Prodi : Tadris Matematika
Email : ikrimahsakinah 17 @gmail.com
Riwayat Pendidikan
Tahun 2006 — 2008 TK Islam Nurul Anshor
Tahun 2008 — 2014 SDIT Nurul Anshor
Tahun 2014 — 2017 MTS “ Unggulan “ Nuris
Tahun 2017 — 2020 MA “ Unggulan “ Nuris

Tahun 2020 — sekarang UIN Kiai Achmad Siddiq Jember
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