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Artinya: Anaknya menjawab: "Aku akan mencari perlindungan ke gunung yang
dapat memeliharaku dari air bah!" Nuh berkata: "Tidak ada yang
melindungi hari ini dari azab Allah selain Allah (saja) Yang Maha
Penyayang". Dan gelombang menjadi penghalang antara keduanya;
maka jadilah anak itu termasuk orang-orang yang ditenggelamkan (Q.S.
Hud:43)
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ABSTRAK

Nur Roini Fuad Hasan, 2021 : Pengembangan Flipbook Berbasis Discovery
Learning Pada Materi Getaran, Gelombang, dan Bunyi Kelas VIII
SMP/MTs.

Kata Kunci: Getaran, Gelombang, Dan Bunyi, Flipbook, Discovery Learning
Getaran, gelombang, dan bunyi merupakan salah satu materi yang

diajarkan dalam mata pembelajaran IPA pada siswa kelas VIII SMP/MTs.

Bedasarkan masalah peneliti yang temukan di kelas VIII SMP Plus Darus Sholah

Jember, belum tersedianya media pembelajaran sehingga cenderung membuat

siswa merasa bosan, griduh, mengantuk, bermain sendiri dan enggan untuk

memperhatikan penjelasan guru.

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah (1) Bagaimanakah validitas
terhadap pengembangan Flipbook berbasis Dicovery Learning pada materi
getaran, gelombang, dan bunyi di SMP/MTs, (2) Bagaimanakah hasil uji respon
siswa terhadap pengembangan Flipbook berbasis Discovery Learning pada materi
getaran, gelombang, dan bunyi di SMP/MTs.

Tujuan dari penelitian ini adalah (1) Mengetahui validitas ahli terhadap
pengembangan Flipbook berbasis Discovery Learning pada materi getaran,
gelombang, dan bunyi di SMP/MTs, (2) Mengetahui hasil uji respon siswa
terhadap pengembangan Flipbook berbasis Discovery Learning pada materi
getaran, gelombang, dan bunyi di SMP/MTs.

Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan metode penelitian dan
pengembangan (research and development). Model pengembangan yang
digunakan adalah 4-D yang dikembangkan oleh Thiagarajan. Model 4-D terdiri
dari 4 tahapan penelitian, diantaranya: define, design, development, dan
dessimination. Jenis data dalam penelitian pengembangan berupa data kuantitatif
dan data kualitatif.

Penelitian ini memperoleh produk berupa flipbook berbasis discovery
learning dengan hasil presentase validasi produk yang dilakukan oleh validator
ahli materi, ahli media, dan pengguna. Hasil validasi dari ahli materi 91% dan
hasil validasi ahli media 97% dan hasil validasi oleh pengguna sebesar 94%
dengan kategori sangat valid pada setiap presentase oleh validator. Hasil Uji
respon siswa skala kecil adalah 94,9%, dan skala besar adalah 95,15%, sehingga
flipbook termasuk kategori sangat menarik.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang

IImu Pengetahuan Alam (IPA) adalah ilmu pengetahuan yang mempelajari
gejala-gejala melalui serangkaian proses yang dikenal dengan proses ilmiah
yang dibangun atas dasar sikap ilmiah, dan hasilnya terwujud sebagai produk
ilmiah yang tersusun atas tiga komponen terpenting berupa konsep, prinsip,
dan teori yang berlaku secara universal. Pada hakikatnya IPA dibangun atas
dasar produk ilmiah, proses ilmiah dan sikap ilmiah. Selain itu, IPA dipandang
pula sebagai proses, sebagai produk, dan sebagai prosedur. Berdasarkan
uraian tersebut, IPA sebagai proses diartikan semua kegiatan ilmiah untuk
menyempurnakan pengetahuan tentang alam maupun untuk menemukan
pengetahuan baru. Sebagai produk diartikan sebagai hasil proses, berupa
pengetahuan yang diajarkan dalam sekolah atau di luar atau bahan untuk
bacaan untuk penyebaran atau dissiminasi pengetahuan. Sedangan sebagai
prosedur dimaksudkan sebagai metodologi atau cara yang digunakan untuk
mengetahui sesuatu yang lazim yang dapat diartikan dengan metode ilmiah.

Pelaksanaan pembelajaran IPA memerlukan perangkat pembelajaran yang
mendukung, di antaranya bahan ajar, lembar kerja siswa (LKS), media
pembelajaran dan lain-lain. Dalam pengajaran mata pelajaran IPA supaya
dapat meningkatkan pemahaman peserta didik banyak pilihan model, metode

serta media yang digunakan. Ditegaskan oleh para ahli bahwasannya dalam

1Trianto.Mendesain Model Pembelajaran Inovatif-Progresif. (Jakarta: Kencana.2010), 141
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pembelajaran IPA, peserta didik seharusnya dilibatkan dalam ke tiga ranah,
yakni ranah afektif, kognitif dan juga psikomotorik. Kenyataanya saat ini,
banyak sekolah dan guru sekolah yang menerapkan sistem pembelajaran
konvensional, yakni dengan kurang maksimalnya penerapan metode dan
model dalam pembelajaran, serta minimnya penggunaan media pembelajaran,
yang mengakibatkan kesulitan peserta didik dalam menangkap sebuah konsep
karena kurang kongretnya ilmu tersebut, itu semua diakibatkan cara berfikir
peserta didik sekolah yang masih labil. Padahal dalam suatu pembelajaran ada
dua unsur yang begitu penting yakni penggunaan metode serta media.’
Berdasarkan hasil observasi yang dilakukan di SMP Plus Darus Sholah
Jember siswa kurang menyukai mata pelajaran IPA. Hal ini dikarenakan
dalam menyampaikan materi guru tidak menggunakan media yang menarik.
Sehingga cenderung membuat siswa merasa bosan, griduh, mengantuk,
bermain sendiri dan enggan untuk memperhatikan penjelasan guru. Hal
tersebut juga berakibat pada hasil belajar siswa untuk mata pelajaran IPA.
Sesuai dengan hasil observasi di atas, hasil wawancara dengan salah satu guru
di SMP Plus Darus Sholah Jember menyatakan bahwa guru jarang
menggunakan bahan ajar dalam kegiatan belajar mengajar di kelas.
Pembelajaran masih berjalan secara konvensional sehingga dalam proses
pembelajaran berjalan satu arah yang mengakibatkan siswa asyik sendiri
seperti gaduh dalam kelas, menggambar, bahkan tidur dalam kelas. Hal ini

terjadi karena guru masih berkutat dengan buku dan belum mengoptimalkan

2Arsyad, Azhar.Media Pembelajaran. (Jakarta: Raja Grafindo Persada. 2017), 19



media-media lain yang mempu memancing perhatiaan siswa sehingga siswa
fokus dalam mempelajari materi pembelajaran. Oleh sebab itu sangat penting
bagi seorang guru untuk menciptakan kondisi pembelajaran yang kondusif
dengan merancang pembelajaran yang baik dan menyenangkan bagi
siswa.Penggunaan media memungkinkan siswa untuk belajar lebih baik dan
dapat meningkatkan performa mereka sesuai dengan tujuan yang ingin
dicapai.®

Untuk memperbaiki masalah belajar yang ada di SMP Plus Darus Sholah
Jember, maka perlu adanya perbaikan proses belajar supaya peserta didik aktif
dalam belajar, paham pada materi pembelajaran, salah satu upayanya melalui
pengembangan media pembelajaran. Pengembangan media pembelajaran
diperlukan saat proses belajar, untuk mempermudah mencapai tujuan
pembelajaran. Salah satu media pembelajaran yang dapat dikembangkan
adalah pengembangan flipbook berbasis discovery learning. Flipbook
merupakan lembaran-lembaran kertas menyerupai album atau kalender
berukuran 21 x 28 cm. Flipbook berbasis discovery learning merupakan salah
satu media yang mampu menyampaikan informasi dalam proses
pembelajaran.

Oemar Hamalik menyatakan bahwa discovery adalah proses pembelajaran
yang menitik beratkan pada mental intelektual para siswa dalam memecahkan

berbagai persoalan yang dihadapi, sehingga menemukan suatu konsep atau

3Wawancara dengan guru IPA. SMP Plus Darus Sholah Jember
4Tejo, Nurseto. Membuat Media Pembelajaran yang Menarik. Jurnal Ekonomi dan
Pendidikan.Vol. 8,no.1. (2011):19-35.



generalisasi yang dapat diterapkan di lapangan.® Jadi dalam pembelajaran
discovery, materi atau bahan pelajaran yang akan disampaikan tidak
disampaikan dalam bentuk final akan tetapi siswa didorong untuk
mengidentifikasi apa yang ingin diketahui dilanjutkan dengan mencari
informasi sendiri kemudian mengorganisasi atau membentuk apa yang mereka
ketahui dan mereka pahami dalam suatu bentuk akhir.

Penggunaan discovery learning, ingin merubah kondisi belajar yang pasif
menjadi aktif dan kreatif. Mengubah pembelajaran yang teacher oriented ke
student oriented. Merubah modus ekspository siswa hanya menerima
informasi secara keseluruhan dari guru ke modus discovery siswa menemukan
informasi sendiri. Seorang guru dalam aplikasi discovery learning harus dapat
menempatkan siswa pada kesempatan-kesempatan dalam belajar yang lebih
mandiri. Bruner mengatakan bahwa proses belajar akan berjalan dengan baik
dan kreatif jika guru memberikan kesempatan kepada siswa untuk menemukan
suatu konsep, teori, aturan, atau pemahaman melalui contoh-contoh yang ia
jumpai dalam kehidupannya.® Hal tersebut memungkinkan siswa menemukan
arti bagi diri mereka sendiri, dan memungkinkan mereka untuk mempelajari
konsep-konsep dalam bahasa yang dimengerti.

Pada penelitian ini, peneliti menggabungkan proses pembelajaran flipbook
berbasis discovery learning. Penggunaan flipbook dapat membantu peserta

didik tertarik pada informasi yang disampaikan guru. Pengembangan flipbook

Slllahi, M. T. Pembelajaran Discovery Strategy & Mental Vocational Skill. (Jogjakarta: DIVA
Press.2012),29

6Kemendikbud. Materi Pelatihan Guru Implementasi Kurikulum 2013. (Jakarta: Badan PSDMPK-
PMP. 2013), 264-266



berbasis discovery learning adalah suatu software yang dapat dimanfaatkan
untuk membuat media pembelajaran dengan efek 3D. Aplikasi ini mampu
menjadikan tampilan buku elektronik menjadi lebih menarik dengan tambahan
animasi, gambar, audio, serta video. Media pembelajaran flipbook merupakan
salah satu jenis perangkat lunak komputer yang dapat membuat tampilan
animasi sehingga mampu menciptakan media pembelajaran interaktif bagi
peserta didik. Media ini menggunakan komputer dan menggabungkan antara
teks, gambar, suara, animasi, serta video dalam penyajiannya.

Flipbook berbasis discovery learning juga memiliki beberapa kelebihan di
antaranya yaitu dapat menyajikan materi pembelajaran dalam bentuk kata-
kata, kalimat dan gambar, dapat dilengkapi dengan warna-warna sehingga
lebih menarik perhatian siswa, pembuatannya mudah dan harganya murah,
mudah dibawa kemana-mana, dan dapat meningkatkan aktivitas belajar
siswa.” Namun kekurangan flipbook berbasis discovery learning adalah hanya
bisa digunakan perindividu atau kelompok kecil, yaitu hanya sampai 4-5
orang.® Kelebihan flipbook berbasis discovery learning yang lain adalah
membantu meningkatkan penguasaan siswa terhadap hal-hal abstrak atau

peristiwa yang tidak bisa dihadirkan dalam kelas.®

7Rudi Susilana dan Cepi Riyana. Media Pembelajaran: Hakikat, Pengembangan, Pemanfaatan,
dan Penilaian. (Bandung: Wacana Prima.2008), 88-89

8Yuli Wahyuliyani, dkk. Efektivitas Penggunaan Media Pembelajaran Flip Book Terhadap
Peningkatan Hasil Belajar Siswa pada Mata Pelajaran PAI dan Budi Pekerti. Jurnal TARBAWY,
Vol. 1(1). (2016),69-79.

9Tri Andarini,dkk. Pembelajaran Biologi Menggunakan Pendekatan CTL (Contextual Teaching
and Learning) Melalaui Media Flipchart Dan Video Ditinjau Dari Kemampuan Verbal Dan Gaya
Belajar. Jurnal Bioedukasi. Vol. 6(2). (2013):102-119.



Salah satu materi pada pembelajaran IPA di SMP/MTs kelas VIII yaitu
pada KD 3.11 Menganalisis konsep getaran, gelombang, dan bunyi dalam
kehidupan sehari-hari .KD 3.11 materi getaran, gelombang, dan bunyi salah
satu materi yang menuntut siswa bisa mengaitkan materi pelajaran dengan
dunia nyata, karena dalam penyampaiannya menggabungkan antara teks,
gambar, suara, animasi, serta video dalam kehidupan nyata. Untuk membatu
peserta didik dalam menghubungkan materi getaran, gelombang, dan bunyi
dengan kehidupan sehari-hari, guru perlu membuat perangkat pembelajaran
yang cocok, salah satunya dalam bentuk media pembelajaran. Adanya media
pembelajaran ini diharapkan dapat membantu peserta didik dalam memahami
materi getaran, gelombang, dan bunyi dalam kehidupan sehari-hari.Hal ini
juga telah dijelaskan pada Ayat Al-Quran Surah Al -Kahfi Ayat 54 dan Al-

Quran Surah Al- Ruum Ayat 46.
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Artinya : " Dan sesungguhnya Kami telah mengulang-ulangi bagi manusia
dalam al Qur'an ini bermacam-macam perumpamaan. Dan
manusia adalah mahluk yang paling banyak membantah.” (Al
Kahfi :54)
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Artinya : "Dan diantara tanda -tanda kekuasaanNya ialah bahwa Dia
mengirimkan angin sebagai pembawa berita gembira dan untuk
merasakan kepadamu sebagian dari rahmatNya dan supaya
kapal dapat berlayar dengan perintahNya dan supaya kamu



dapat mencari karuniaNya, mudah-mudahan kamu bersyukur."”
(Ar Ruum: 46).

Kedua ayat diatas menjelaskan bahwa pernyataan Allah SWT tentang
kandungan Al Quran yang mengingatkan kita dengan berbagai perumpamaan
secara berulang-ulang. Gerak berulang dalam ruang berdimensi satu sering
kita sebut sebagai getaran yang dijelaskan dalam surat Al Kahfi :54 .
Kemudian pada ayat selanjutnya Ar Ruum: 46, Allah SWT telah menciptakan
angin yang kita merasakan kedekatan makna "angin" dalam ayat ini adalah
gelombang, bukan saja gelombang bunyi yang membawa berita tetapi juga
gelombang radio atau gelombang elektromagnet yang mampu dipancarkan
kesegala penjuru dunia bahkan seluruh jagad raya ini. Pengembangan flipbook
berbasis discovery learning yang akan dikembangkan adalah media yang di
dalamnya memuat fitur-fitur menggabungkan antara teks, gambar, suara,
animasi, serta video dalam kehidupan nyata yang menjelaskan mengenai
materi Getaran, Gelombang, dan Bunyi. Selain itu, dengan pemakaian media
flipbook berbasis discovery learning ini juga diharapkan dapat membantu
meningkatkan aktivitas siswa.

Beberapa penelitian yang relevan menunjukkan bahwa penggunaan media
pembelajaran flipbook dapat menunjang proses pembelajaran di Era Revolusi

Industri 4.0 oleh Amanlullah.®® Penelitian oleh Ghofur menunjukkan bahwa

10Mohamad Abror Amanullah. Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook Digital Guna
Menunjang Proses Pembelajaran Di Era Revolusi Industri 4.0. Jurnal Dimensi Pendidikan dan
Pembelajaran, Special Issue, SEMNASDIKJAR 2019 ISSN 2303-3800 (Online), ISSN 2527-
7049 (Print). 2020



flipbook dapat digunakan sebagai sarana kegiatan belajar mengajar siswa.™

Disamping itu, menurut Hariyanti flipbook berbasis discovery learning dapat

meningkatkan kemampuan pemahaman siswa.*? Berdasarkan uraian di atas,

peneliti tertarik untuk melakukan penelitian pengembangan dengan judul

“Pengembangan Flipbook Berbasis Discovery Learning pada Materi

Getaran, Gelombang dan Bunyi Kelas VIII SMP/MTs”’.

B. Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang di atas, maka dapat dirumuskan
permasalahan sebagai berikut:

1. Bagaimanakah validitas terhadap pengembangan Flipbook berbasis
Discovery Learning pada materi getaran, gelombang, dan bunyi di
SMP/MTs?

2. Bagaimanakah hasil uji respons siswa terhadap pengembangan Flipbook
berbasis Discovery Learning pada materi getaran, gelombang, dan bunyi
di SMP/MTSs?

C. Tujuan Penelitian Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah di atas, tujuan yang akan dicapai pada

penelitian ini adalah sebagai berikut:

11Abdul Ghofur, Rudy Kustijono. Pengembangan e-Book Berbasis Flash KVisoft FlipBook Pada
Materi Kinematika Gerak Lurus Sebagai Sarana Belajar Siswa SMA KELAS X. Jurnal Inovasi
Pendidikan Fisika (JIPF) Vol. 04 No. 02, Mei 2015, 176-180 ISSN: 2302-4496

12Fhina Haryanti, Bagus Adi Saputro. Pengembangan Modul Matematika Berbabis Discovery
Learning Berbantuan Flipbook Maker Untuk Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Konsep
Pada Materi Segitiga. Jurnal Pendidikan Matematika. Vol. I, No. 2, November 2016



1. Untuk Mendeskripsikan validitas ahli terhadap pengembangan Flipbook
berbasis Discovery Learning pada materi getaran, gelombang, dan bunyi
di SMP/MTs.

2. Untuk mendeskripsikan hasil uji respons siswa terhadap pengembangan
Flipbook berbasis Discovery Learning pada materi getaran, gelombang,
dan bunyi di SMP/MTs.

D. Spesifikasi Produk yang diharapkan

1. Flipbook berbasis Discovery Learning pada materi getaran, gelombang,
dan bunyi yang digunakan untuk peserta didik kelas VIII di SMP/MTs
semester genap

2. Flipbook berbasis Discovery Learning pada materi getaran, gelombang,
dan bunyi yang digunakan sebagai rujukan peserta didik, selain
menyediakan materi pemahaman, juga menyediakan penerapannya dalam
kehidupan sehari-hari berupa perpaduan antara foto, video, animasi, dan
audio.

3. Flipbook berbasis Discovery Learning pada materi getaran, gelombang,
dan bunyi yang digunakan dikemas dalam bentuk buku sekolah elektronik
(BSE) memiliki kelengkapan mulai dari cover, daftar isi, KI, KD, tujuan
pembelajaran, materi, foto, video, animasi, audio, dan halaman daftar
pustaka

E. Manfaat Penelitian Pengembangan
Manfaat Penelitian yang diharapkan dapat diperoleh dari penelitian ini

adalah sebagai berikut:
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1. Manfaat Teoritis
Penelitian diharapkan dapat membantu dalam memahami materi
getaran, gelombang dan bunyi yang mengaitkan dengan kehidupan
sehari-hari atau dunia nyata.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Peneliti
Dapat Pengalaman dan ikut berpartisipasi dalam mengembangan
media pembelajaran flipbook
b. Bagi Sekolah
Dapat digunakan sebagai imformasi dan dapat memberikan
kontribusi  terhadap perbaikan pembelajaran Fisika dalam
meningkatkan mutu peserta didik
c. Bagi Peserta Didik
Dapat meningkatkan kemampuan pemahaman peserta didik
dalam pembelajaran Fisika khususnya getaran, gelombang dan bunyi
d. Bagi Pembaca
Dapat menambah pengetahuan dan informasi sebagai bahan
perbandingan untuk mengadakan penelitian lebih lanjut
F. Asumsi dan Keterbatasan Penelitian Dan Pengembangan
Asumsi penelitian dan pengembangan
1. Menghasilkan produk media pembelajaran flipbook berbasis discovery

learning yang dapat digunakan peserta didik sebagai sumber belajar serta
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bisa dipergunakan kapan pun dan dimana pun untuk meningkatkan

keaktifan peserta didik.

. Menghasilkan produk media pembelajaran flipbook berbasis discovery

learning yang digunakan sebagai salah satu sumber referensi dalam

pembelajaran.

. Media pembelajaran flipbook berbasis discovery learning dapat

digunakan peserta didik SMP/MTs kelas VIl semester genap.

. Uji coba yang dilakukan untuk mengetahui respon peserta didik terhadap

media pembelajaran flipbook berbasis discovery learning  yang

dikembangkan.

. Materi yang dikembangkan berupa materi Getaran, Gelombang dan

Bunyi.

Keterbatasan penelitian pengembangan

a. Media pembelajaran dikembangkan berdasarkan kurikulum 2013.

b. Media pembelajaran digunakan untuk peserta didik kelas VIII SMP
pada umumnya, khususnya SMP Plus Darus Sholah Jember

c. Materi yang dikembangkan yakni pada KD 3.11 Menganalisis konsep
getaran, gelombang, dan bunyi dalam kehidupan sehari-hari termasuk
sistem pendengaran manusia dan sistem sonar pada hewan

d. Uji coba produk untuk mengetahui respon peserta didik terhadap
media pembelajaran yang dikembangkan

e. Jenis pengembangan yang digunakan dalam penelitian adalah

mengadaptasi model 4D (define, design, development, desimination)
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yang dikembangkan oleh Thiagarajan. Namun dalam penelitian ini
model 4D dimodifikasi menjadi 3 tahap pengembangan. Jenis
penelitian 4D dipilih peneliti karena dianggap sesuai dengan alur
penelitian yang akan dilakukan serta pembatasan yang dilakukan
disebabkan oleh keterbatasan waktu dan biaya yang dimiliki peneliti.
G. Definisi Istilah
1. Media Pembelajaran
wadah atau wahana yang digunakan (oleh guru, instruktur, dan dosen)
untuk menyalurkan pesan/materi pembelajaran kepada peserta didik.
2. Pembelajaran IPA
Suatu proses belajar mengajar yang dilakukan oleh guru dan siswa dan
diperlukan aktivitas-aktivitas dan pola pikir yang cermat dari guru
ataupun siswa dalam mempelajarinya.
3. Flipbook
Perangkat yang handal yang dirancang untuk mengkonversi file pdf ke
halaman balik publikasi digital, software ini dapat mengubah tampilan
file pdf menjadi lebih menarik seperti layaknya sebuah buku.
4. Discovery Learning
Proses pembelajaran yang menitikberatkan pada mental intelektual para
siswa dalam memecahkan berbagai persoalan yang dihadapi, sehingga
menemukan suatu konsep atau generalisasi yang dapat diterapkan di

lapangan
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5. Getaran, Gelombang, dan Bunyi
Getaran, Gelombang, dan Bunyi merupakan salah satu materi
pembelajaran SMP/MTs kelas VIII yaitu pada KI 3 dengan KD 3.11 dan
Kl 4 dengan KD 4.11. Getaran adalah gerak bolak-balik suatu benda
secara periodik melalui titik setimbangnya. Gelombang adalah getaran
yang merambat dalam suatu medium, dan Bunyi adalah bentuk energi

yang merambat dalam bentuk gelombang longitudinal.



BAB |1

KAJIAN PUSTAKA

A. Penelitian Terdahulu
Pada bagian ini peneliti mencantumkan berbagai hasil penelitian
terdahulu terkait dengan penelitian yang hendak dilakukan, lalu membuat
ringkasannya. Peneltian yang akan dilakukan, penulis belum pernah
menemukan topik yang sama. Namun terdapat beberapa penelitian yang
dianggap memiliki relevansi dengan penelitian yang akan dilakukan i alah
sebagai berikut :

1. Muhamad Abror Amanullah. 2020. Universitas Muhamadiyah Ponorogo.
Dengan judul Pengembangan Media Pembelajaran Flipbook Digital Guna
Menunjang Proses Pembelajaran Di Era Revolusi Industri 4.0.
Kesimpulan dari penelitian ini berdasarkan analisis data bahwa
Pembelajaran menggunakan media pembelajaran flipbook digital menjadi
solusi alternatif guna menunjang pembelajaran siswa di era revolusi
industry 4.0. pembelajaran akan sangat bervariasi dan menarik dari segi
tampilan visual maupun secara audiovisual. Sehingga penggunaan media
pembelajaran flipbook digital ini menjadi solusi cerdas menghadirkan
suasana belajar di dalam kelas yang lebih menarik, komunikatif, interaktif
dan menunjang pemahaman siswa secara materi yang telah disampaikan
oleh guru.

2. Abdul Ghofur, Rudy Kustijono. 2015. Universitas Negeri Surabaya.

Dengan judul Pengembangan E-book Berbasis Flash KVisoft FlipBook

14
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Pada Materi Kinematika Gerak Lurus Sebagai Sarana Belajar Siswa
SMA KELAS X. Hasil penelitian menunjukkan bahwa e-Book yang
dikembangkan sangat layak menjadi salah satu sarana belajar siswa,
dengan ditunjukkan prosentase kelayakan sebesar 84,31% dari validasi 3
dosen ahli. Pada bagian kelayakan materi sebesar 84,09%, 91,07% pada
bagian media, dan pada bagian bahasa sebesar 77,78%. Media praktis
digunakan karena siswa dapat mengoperasikannya dengan sangat lancar
dan tidak terdapat kendala yang berarti.Sedangkan 88,89% respon positif
siswa menyatakan e-Book yang dikembangkan layak menjadi sarana
belajar mereka dan 87,50% siswa dapat menyelesaikan soal evaluasi
akhir dengan nilai di atas kriteria ketuntasan minimum yaitu 75 poin. Dari
penilaian kelayakan yang ditinjau

berdasarkan validitas, kepraktisan, dan keefektifan dapat disimpulkan
bahwa e-Book yang dikambangkan sangat layak dengan prosentase
sebesar 86,14%.

Fhina Haryanti, Bagus Adi Saputro. 2016. Universitas PGRI Semarang.
Dengan judul Pengembangan Modul Matematika Berbabis Discovery
Learning Berbantuan Flipbook Maker Untuk Meningkatkan Kemampuan
Pemahaman Konsep Pada Materi Segitiga. Hasil penelitian menunjukkan
thitung> ttabel yaitu 3.050 > 1.67 maka hipotesis HO ditolak, jadi rata-
rata hasil belajar siswa yang menggunakan modul matematika berbasis
Discovery Learning berbantuan Flipbook Maker pada materi segitiga

lebih baik daripada rata-rata hasil belajar siswa yang tidak menggunakan
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modul matematika berbasis Discovery Learning berbantuan Flipbook

Maker pada materi segitiga. Sehingga modul tersebut efektif untuk

meningkatkan kemampuan pemahaman konsep siswa pada materi

segitiga.
Tabel 2.1

Persamaan dan perbedaan penelitian terdahulu dengan yang akan peneliti lakukan

No | Nama Peniliti Judul Persamaan Perbedaan

1 | Muhamad Pengembangan | Persamaan dari | Perbedaan
Abror Media penelitian ini terletak | penelitia ini
Amanullah. Pembelajaran | pada media | terletak pada
2020. Flipbook pembelajaran  yang | materi,
Universitas Digital Guna | dikembangkan vyaitu | pendekatan yang
Muhamadiyah | Menunjang media flipbook, | digunakan. Pada
Ponorogo Proses subjek penelitian | penelitian

Pembelajaran | siswa terdahulu

Di Era menggunakan

Revolusi metodologi studi

Industri 4.0. pustaka,
sedangkan
penelitian yang
akan dilakukan
menggunakan
4D.

2 | Abdul Ghofur, | Pengembangan | Persamaan dari | Perbedaan dari
Rudy E-book penelitian ini terletak | penelitian ini
Kustijono Berbasis Flash | pada media | yaitu pada materi
2015. KVisoft pembelajaran  yang | yang
Universitas FlipBook Pada | dikembangkan yaitu | dikembangkan.
Negeri Materi media flipbook Pada penelitian
Surabaya Kinematika terdahulu materi

Gerak  Lurus yang diambil
Sebagai yaitu Kinematika

Sarana Belajar
Siswa  SMA
KELAS X.

Gerak Lurus,
sedangkan pada

penelitian  yang
akan dilakukan
mengambil
materi

Getaran,Gelomb
ang, dan Bunyi.
Pada penelitian
terdahulu
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menggunakan
metodologi
pengembangan
Research  and
Development
(R&D),
sedangkan
penelitian  yang
akan dilakukan
menggunakan
4D.
Fhina Pengembangan | Persamaan dari | Perbedaan dari
Haryanti, Modul penelitian ini terletak | penelitian ini
Bagus Adi | Matematika pada media | yaitu pada materi
Saputro. 2016. | Berbabis pembelajaran  yang | yang
Universitas Discovery dikembangkan yaitu | dikembangkan.
PGRI Learning media flipbook, | Pada penelitian
Semarang Berbantuan subjek penelitian | terdahulu materi
Flipbook siswa yang diambil
Maker Untuk yaitu  segitiga,
Meningkatkan sedangkan pada
Kemampuan penelitian  yang
Pemahaman akan dilakukan
Konsep Pada mengambil
Materi Segitiga materi

Getaran,Gelomb
ang, dan Bunyi.
Pada penelitian
terdahulu
menggunakan
metodologi
pengembangan
ADDIE,
sedangkan
penelitian  yang
akan dilakukan
menggunakan
4D.
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B. Kajian Teori
1. Media Pembelajaran

Media berasal dari bahasa latin medius yang berarti “tengah”,
“perantara”, atau “pengantar”. Media apabila dipahami secara garis besar
adalah manusia, materi, atau kejadian yang membangun kondisi yang
membuat siswa memperoleh pengetahuan, keterampilan, atau sikap.
Dalam proses belajar mengajar, media diartikan sebagai alat-alat grafis,
photografis, atau elektronis untuk menangkap, memproses, dan menyusun

kembali informasi visual atau verbal.*®

Media adalah segala sesuatu yang
dapat digunakan untuk menyalurkan pesan (bahan pembelajaran) sehingga
dapat merangsang perhatian, minat pikiran, dan perasaan siswa dalam
kegatan belajar untuk mencapai tujuan pembelajaran.'* Berdasarkan
beberapa pendapat di atas dapat disimpulkan bahwa media adalah segala
sesuatu benda atau komponen yang dapat digunakan untuk menyalurkan
pesan dari pengirim ke penerima sehingga dapat merangsang pikiran,
perasaan, perhatian dan minat siswa dalam proses belajar.

Dalam suatu proses belajar mengajar, dua unsur yang amat penting
adalah metode mengajar dan media pembelajaran. Kedua aspek ini saling
berkaitan. Pemilihan salah satu metode mengajar tertentu akan
mempengaruhi jenis media pembelajaran yang sesuai, meskipun masih ada

berbagai aspek lain yang harus deperhatikan dalam memilih media, antara

lain tujuan pembelajaran, jenis tugas dan respon yang diharapkan siswa

13Arsyad, Azhar. Media Pembelajaran. (Jakarta: Raja Grafindo Persada.2011), 4
14Daryanto. Media Pembelajaran. (Bandung: Satu Nusa.2010), 5
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kuasai setelah pembelajaran berlangsung, dan konteks pembelajaran
termasuk karakteristik siswa. Meskipun demikian, dapat dikatakan bahwa
salah satu fungsi utama media pembelajaran adalah sebagai alat bantu
mengajar yang turut mempengaruhi iklim, kondisi, dan lingkungan belajar
yang ditata dan diciptakan oleh guru.’®

Media pembelajaran dapat memenuhi tiga fungsi utama apabila
media itu digunakan untuk perorangan, kelompok, atau kelompok
pendengar yang besar jumlahnya, yaitu (1) memotivasi minat atau
tindakan, (2) menyajikan informasi, dan (3) memberi instruksi. Untuk
memenuhi fungsi motivasi, media pembelajaran dapat direalisasikan
dengan teknik drama atau hiburan. Hasil yang diharapkan adalah
melahirkan minat dan merangsang para siswa atau pendengar untuk
bertindak (turut memikul tanggung jawab, melayani secara suka rela, atau
memberikan sumbangan material). Pencapaian tujuan ini akan
mempengaruhi sikap, nilai, dan emosi.*°

Dalam suatu pembelajaran, berbagai jenis media telah banyak
digunakan. Salah satu media pembelajaran yang banyak digunakan di
sekolah yakni media visual. Media pembelajaran visual merupakan media
pembelajaran yang menggunakan indra pengelihatan untuk mengamatinya.
Media pembelajaran visual memiliki peranan penting dalam pembelajaran

karena dapat membuat siswa lebih paham dan mudah mengingat materi

15Arsyad, Azhar. Media Pembelajaran. (Jakarta: Raja Grafindo Persada.2011),4

16Wijayanto, Muhamad Saifudin Zuhri. Pengembangan e-modul berbasis flip book maker dengan
model project Based learning untuk mengembangkan kemampuan pemecahan Masalah
matematika. Jurnal Pembelajaran Matematika. ISBN 978-602-0960- 00-5. (2014): 625-628
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yang diajarkan. Selain itu media pembelajaran visual dapat menggantikan

suatu benda atau kejadian asli ke dalam bentuk dua dimensi.'” Menurut

Lestari, media pembelajaran visual dikelompokkan menjadi dua, yaitu

media pembelajaran cetak dan non cetak.'®

Dalam memilih media hendaknya memperhatikan kriteria-kriteria

sebagai berikut:

a.

Kemampuan mengakomodasikan penyajian stimulus yang tepat (visual
dan/ atau audio)

Kemampuan mengakomodasikan respon siswa yang tepat (tertulis,
audio, dan/ atau kegiatan fisik)

Kemampuan mengakomodasikan umpan balik

Pemilihan media utama dan media sekunder untuk penyajian informasi
atau stimulus, dan untuk latihan dan tes (sebaiknya latihan dan tes
menggunakan media yang sama)

Tingkat kesenangan (preferensi lembaga, guru, dan pelajar) dan
keefektivan biaya.™

Media pembelajaran yang baik menurut BNSP, dari segi isi harus

sesuai dengan SK, dan, KD, mampu mendorong rasa ingin tahu siswa, up

to date, gambar ilustrasi yang sesuai dengan materi, dan menggunakan

contoh dalam kehidupan sehari-hari.?

17Daryanto. Media Pembelajaran.2010. Bandung: Satu Nusa.

18Lestari, R. D. Hubungan Antara Motivasi Belajar dan Dukungan Orang Tua dengan Prestasi
Belajar Siswa.2016. (Surakarta. Fakultas Psikologi Univeristas Muhammadiyah

19Arsyad, Azhar. Media Pembelajaran.2017. Jakarta: Raja Grafindo Persada.

20BNSP. Kegiatan Penilaian Buku Teks dan Pelajaran Pendidikan Dasar dan Menengah.Buletin
BNSP. .(2007). 2 (1): 14-23
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2. Pembelajaran IPA

Pembelajaran IPA adalah pembelajaran yang dapat memberikan
pengalaman secara langsung kepada peserta didik untuk meningkatkan
kompetensi peserta didik dalam memahami alam semesta ini.?* Sedangkan
menurut Sanjaya pembelajaran dapat diartikan sebagai proses kerjasama
antara guru dan siswa dalam memanfaatkan segala potensi yang bersumber
dari dalam diri siswa seperti, minat, bakat, dan kemampuan dasar yang
dimiliki termasuk gaya belajar maupun potensi yang ada di luar diri seperti
lingkungan, sarana, dan sumber belajar sebagai upaya untuk mencapai
tujuan belajar tertentu.?

Hakikat IPA adalah ilmu pengetahuan yang mempelajari gejala-
gejala alam melalui serangkaian proses yang dikenal dengan proses ilmiah
yang dibangun atas dasar sikap ilmiah dan hasilnya terwujud sebagai
produk ilmiah yang tersusun atas tiga komponen terpenting berupa konsep,
prinsip, dan teori yang berlaku secara universal.?® Selain itu, menurut
Poedjiadi (dalam Rosa) sains juga dapat berperan dalam meningkatkan
pengetahuan masyarakat tentang penggunaan sumber daya alam atau
meningkatkan pemahaman masyarakat tentang gejala alam dalam

kehidupan sehari-hari mereka.?*

21Samatowa,Usman .Pembelajaran Ipa Di Sekolah Dasar. (Jakarta:Indeks.2016),1

22Wina, Sanjaya. Strategi Pembelajaran Berorientasi Standar Proses Pendidikan. (Jakarta.
Kencana Prenada Media Group.2007),26

23Trianto. Mendesain Model Pembelajaran Inovatif-Progresif. (Jakarta: Kencana.2010),141

24Friska Oktavia Rosa. Pengembangan Modul Pembelajaran IPA SMP Pada Materi Tekanan
Berbasis Keterampilan Berbasis Keterampilan Proses Sains. Jurnal Pendidikan Fisika. ISSN
2337-5973. Vol 3 (1). (2015):49-63.
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Tujuan pembelajaran IPA adalah untuk: (1) meningkatkan kualitas
pembelajaran IPA seperti meningkatkan efektivitas pembelajaran, minat
dan motivasi, dan penguasaan kompetensi pembelajaran IPA; vyaitu
pemahaman tentang alam, keterampilan IPA, sikap ilmiah dan bekal
pengetahuan IPA; (2) mengembangkan dan memperluas substansi materi
IPA dalam pembelajaran dan penguasaan keterampilan IPA. Substansi
materi IPA seperti pengetahuan biologi, fisika, dan ilmu bumi sedang
penguasaan keterampilan IPA seperti keterampilan mengamati, meneliti,
memprediksi, inferensi, dan menyimpulkan.?®

3. Flipbook

Salah satu upaya untuk menciptakan media yang menarik perlu
adanya kesadaran terhadap pentingnya mengembangkan media
pembelajaran di masa mendatang. Para guru berupaya untuk
mengembangkan keterampilan membuat media yang menarik, murah dan
efisien. Salah satu media yang dapat dikemas dengan menarik dan
mempermudah dalam proses pembelajaran ialah flipbook. Flipbook atau
Digital book merupakan bentuk penyajian media belajar buku dalam
bentuk virtual.16 Tidak menolak kemungkinan pemanfaatan alat modern
yang sesuai dengan tuntutan perkembangan ilmu pengetahuan dan
teknologi. Salah satu media pembelajaran yang diharapkan dapat

menciptakan suasana belajar yang menarik kondusif serta media yang

25Sulthon. Pembelajaran Ipa Yang Efektif Dan Menyenangkan Bagi Siswa Madrasah Ibtidaiyah
MI. Jurnal Elementary. VVol. 4 No. 1. (2016)
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menyalurkan materi untuk dilakukan pembelajaran khususnya fisika secara
mudah dan efisien yaitu dengan penggunaan media flipbook.?®

Ide flipbook yang pada awalnya hanya digunakan untuk
menampilkan animasi kini diadopsi oleh banyak vendor untuk berbagai
jenis aplikasi digital, seperti majalah, buku, komik dan sebagainya. Buku
digital sendiri menurut Wikipedia adalah “ versi elektronik dari buku. Jika
buku pada umumnya terdiri dari kumpulan kertas yang dapat berisikan
teks atau gambar, maka buku ini berisikan informasi digital yang juga
dapat berbentuk teks atau gambar”. Software yang disediakan oleh vendor,
kini mampu membuat animasi flipbook dengan lebih variatif, tidak hanya
teks, gambar, video dan audio juga bisa disisipkan dalam flipbook yang
kita buat.?’

Pemilihan media flipbook dirasa cocok dengan pengembangan
perangkat pembelajaran saat ini. Pembelajaran IPA terpadu menekankan
pada dimensi pedagogik modern dalam pembelajaran, yaitu menggunakan
pendekatan ilmiah. Media flipbook ini melengkapi buku elektronik yang
sudah ada, sehingga mampu mengakomodasi semua kegiatan
pembelajaran interaktif seperti mendengarkan, membaca, menulis dan juga
permainan.”®

Penggunaan media flipbook dapat membantu peserta didik tertarik

pada informasi yang disampaikan guru. Aplikasi ini mampu menjadikan

26Dendik Udi Mulyadi, dkk. "Pengembangan Media Flash Flipbook Untuk Meningkatkan
Keterampilan Berfikir Kreatif Siswa Dalam Pembelajaran IPA Di SMP". Jurnal Pembelajaran
Fisika, Vol.4 No 4.(2016):297.

27ibid, h. 297

28ibid, h. 297
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tampilan buku elektronik menjadi lebih menarik dengan tambahan
animasi, gambar, audio, serta video. Media pembelajaran flipbook
merupakan salah satu jenis perangkat lunak komputer yang dapat membuat
tampilan animasi sehingga mampu menciptakan media pembelajaran
interaktif bagi peserta didik. Media ini menggunakan komputer dan
menggabungkan antara teks, gambar, suara, animasi, serta video dalam
penyajiannya.”

Flipbook memiliki beberapa kelebihan diantaranya yaitu; (1) dapat
menyajikan materi pembelajaran dalam bentuk kata-kata, kalimat dan
gambar, (2) dapat dilengkapi dengan warna-warna sehingga lebih menarik
perhatian siswa, (3) pembuatannya mudah dan harganya murah, (4) mudah
dibawa kemana-mana, dan (5) dapat meningkatkan aktivitas belajar
siswa.®® Seperti media pembelajaran lainnya, flipbook juga memiliki
kekurangan yaitu hanya bisa digunakan per individu atau kelompok kecil
4-5 orang.

4. Discovery Learning

Oemar Hamalik (dalam Illahi) menyatakan bahwa discovery adalah
proses pembelajaran yang menitikberatkan pada mental intelektual para
siswa dalam memecahkan berbagai persoalan yang dihadapi, sehingga

menemukan suatu konsep atau generalisasi yang dapat diterapkan di

29Fitri Hamiyati ,Maison, Dwi Agus Kurniawan. Pengembangan E-Modul Menggunakan 3D
Pageflip Professional Pada Materi Momentum Dan Impuls. (FKIP Universitas Jambi. 2017),2

30Rudi Susilana dan Cepi Riyana. 2008. Media Pembelajaran: Hakikat, Pengembangan,
Pemanfaatan, dan Penilaian. (Bandung: Wacana Prima.2008), 83
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lapangan.®> Menurut Lestari, discovery learning adalah suatu model
pembelajaran yang dirancang sedemikian rupa sehingga siswa dapat
menemukan konsep-konsep dan prinsip—prinsip melalui proses mentalnya
sendiri. Maksud dirancang sedemikian rupa adalah dilakukan melalui
beberapa tahapan tahapan pembelajaran discovery learning yang
mengarahkan siswa hingga ke tahap menemukan konsep—konsep baru.*?
Sebagai model pembelajaran, discovery learning mempunyai
prinsip yang sama dengan inkuiri (inquiry) dan problem solving. Tidak ada
perbedaan yang prinsipil pada ketiga istilah ini, pada discovery learning
lebih menekankan pada ditemukannya konsep atau prinsip Yyang
sebelumnya tidak diketahui. Perbedaannya dengan discovery yaitu bahwa
pada discovery masalah yang diperhadapkan kepada siswa . Sedangkan
pada inkuiri masalahnya bukan hasil rekayasa, sehingga siswa harus
mengerahkan seluruh pikiran dan keterampilannya untuk mendapatkan
temuan-temuan di dalam masalah itu melalui proses penelitian. Problem
solving sendiri pada tahap ini berposisi sebagai pemberi tekanan pada
kemampuan menyelesaikan masalah.*®* Sedangkan Sund (dalam
Suryosubroto) berpendapat bahwa discovery adalah proses mental dimana
siswa mengasimilasikan sesuatu konsep atau sesuatu prinsip. Proses

mental tersebut misalnya: mengamati, menggolong-golongkan, membuat

31lllahi, M. T. Pembelajaran Discovery Strategy & Mental Vocational Skill.(Jogjakarta: DIVA
Press.2012), 29

32Lestari, R. D. Hubungan Antara Motivasi Belajar dan Dukungan Orang Tua dengan Prestasi
Belajar Siswa. (Surakarta. Fakultas Psikologi Univeristas Muhammadiyah, 2016), 13

33Agus Cahyo. Panduan Aplikasi Teori-Teori Belajar Mengajar  Teraktual dan
Terpopuler.(Jogjakarta: DIVA Press, 2012), 102



26

dugaan, menjelaskan mengukur, membuat kesimpulan, dan sebagainya.
Sedangkan inquiry menurut Sund dibentuk meliputi discovery. Dengan
kata lain, inquiry adalah perluasan proses discovery yang digunakan lebih
mendalam. Artinya proses inquiry mengandung proses-proses mental yang
lebih tinggi tingkatannya, misalnya merumuskan problema, merancang
eksperimen, dan sebagainya.®*

Prinsip belajar yang nampak jelas dalam discovery learning adalah
materi atau bahan pelajaran yang akan disampaikan tidak disampaikan
dalam bentuk final akan tetapi siswa didorong untuk mengidentifikasi apa
yang ingin diketahui dilanjutkan dengan mencari informasi sendiri
kemudian mengorganisasi atau membentuk (konstruktif) apa yang mereka
ketahui dan mereka pahami dalam suatu bentuk akhir.® Pada model
discovery learning, guru berperan sebagai pembimbing dengan
memberikan kesempatan kepada siswa untuk belajar secara aktif,
sebagaimana pendapat guru harus dapat membimbing dan mengarahkan
kegiatan belajar siswa sesuai dengan tujuan.*®

Discovery strategy merupakan salah satu metode yang
memungkinkan para siswa terlibat langsung dalam kegiatan belajar-

mengajar, sehingga mampu menggunakan proses mentalnya untuk

34B,Suryosubroto. Proses Belajar Mengajar Di Sekolah. (Jakarta: PT Rineka Cipta, 2009),193

35Kemendikbud. Materi Pelatihan Guru Implementasi Kurikulum 2013. (Jakarta: Badan
PSDMPK-PMP, 2014),264

36Agus Cahyo.Panduan Aplikasi Teori-Teori Belajar Mengajar Teraktual dan Terpopuler.
(Jogjakarta: DIVA Press, 2012), 111
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menemukan suatu konsep atau teori yang sedang dipelajari.>” Pada intinya,
model pembelajaran discovery learning ini mengubah kondisi belajar yang
pasif menjadi aktif dan kreatif. Mengubah pembelajaran yang teacher
oriented dimana guru menjadi pusat informasi menjadi student oriented;
siswa menjadi subjek aktif belajar. Metode ini juga mengubah dari modus
ekspository siswa hanya menerima informasi secara keseluruhan dari guru
ke modus discovery yang menuntut siswa secara aktif menemukan
informasi sendiri melalui bimbingan guru.

Rusyan et al ,mengatakan bahwa sistem belajar-mengajar
discovery learning guru menyajikan bahan pelajaran tidak dalam
bentuknya yang final, tetapi siswa yang diberi peluang untuk mencari dan
menemukannya sendiri.® Kemedikbud tahapan dalam pembelajaran yang
menerapkan Discovery Learning ada 6, yakni:

a. Stimulation (stimulasi/pemberian rangsangan)

Pertama-tama peserta didik dihadapkan pada sesuatu yang
menimbulkan kebingungannya, kemudian dilanjutkan untuk tidak
memberi generalisasi, agar timbul keinginan untuk menyelidiki sendiri.
Di samping itu guru dapat memulai kegiatan pembelajaran dengan
mengajukan pertanyaan, anjuran membaca buku, dan aktivitas belajar
lainnya yang mengarah pada persiapan pemecahan masalah. Stimulasi

pada tahap ini berfungsi untuk menyediakan kondisi interaksi belajar

37lllahi, M. T. Pembelajaran Discovery Strategy & Mental Vocational Skill. (Jogjakarta: DIVA
Press, 2011), 33-34

38 Tabrani Rusyan , dkk. Pendekatan Dalam Proses Belajar Mengajar. (Bandung: PT Remaja
Rosdakarya, 2016),177
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yang dapat mengembangkan dan membantu peserta didik dalam
mengeksplorasi bahan
. Problem statement (pernyataan/ identifikasi masalah)

Pada tahap ini, guru memberi kesempatan kepada peserta didik
untuk mengidentifikasi sebanyak mungkin agenda-agenda masalah
yang relevan dengan bahan pelajaran, kemudian salah satunya dipilih
dan dirumuskan dalam bentuk hipotesis (jawaban sementara atas
pertanyaan masalah)

. Data collection (Pengumpulan Data)

Ketika eksplorasi berlangsung guru juga memberi kesempatan
kepada para peserta didik untuk mengumpulkan informasi yang relevan
sebanyak-banyaknya untuk membuktikan benar atau tidaknya hipotesis.
Pada tahap ini berfungsi untuk menjawab pertanyaan atau membuktikan
benar tidaknya hipotesis. Dengan demikian peserta didik diberi
kesempatan untuk mengumpulkan (collection) berbagai informasi yang
relevan, membaca literatur, mengamati objek, wawancara dengan nara
sumber, melakukan uji coba sendiri dan sebagainya.

. Data Processing (Pengolahan Data)

Pengolahan data merupakan kegiatan mengolah data dan informasi
yang telah diperoleh para peserta didik baik melalui wawancara,
observasi, dan sebagainya, lalu ditafsirkan. Semua informasi hasil

bacaan, wawancara, observasi, dan sebagainya, semuanya diolah,
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diacak, diklasifikasikan, ditabulasi, bahkan bila perlu dihitung dengan
cara tertentu serta ditafsirkan pada tingkat kepercayaan tertentu.
e. Verification (Pembuktian)

Pada tahap ini peserta didik melakukan pemeriksaan secara cermat
untuk membuktikan benar atau tidaknya hipotesis yang ditetapkan tadi
dengan temuan alternatif, dihubungkan dengan hasil data processing

f. Generalization (menarik kesimpulan/generalisasi)

Tahap generalisasi/menarik kesimpulan adalah proses menarik
sebuah kesimpulan yang dapat dijadikan prinsip umum dan berlaku
untuk semua kejadian atau masalah yang sama, dengan memperhatikan
hasil verifikasi. Dengan prosedur tersebut, siswa diharapkan mampu
memahami dengan penuh penerapan discovery learning yang
dilaksanakan di sekolah. Jadi, dengan prosedur yang telah disebutkan,
akan lebih mempermudah siswa dalam melaksanakan discovery
learning.

5. Getaran, Gelombang dan Bunyi
a. Getaran
Getaran adalah gerak bolak-balik suatu benda secara periodik melalui
titik setimbangnya.

Satu getaran adalah gerak dariC-B-A-B-C
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Ciri suatu getaran

1) Ciri suatu getaran ditandai oleh periode dan frekuensinya.

2) Periode adalah waktu yang diperlukan benda untuk melakukan 1
getaran.

3) Lambang periode : T, satuannya : sekon atau detik.

4) Frekuensi adalah banyaknya getaran tiap sekon.

5) Lambang frekuensi : f, satuannya : getaran per sekon atau Hertz.

Besar periode dan frekuensi

T =1
7

il

f=
T = Periode (sekon atau detik)
f = Frekuensi (Hertz)
Contoh aplikasi konsep getaran dalam kehidupan sehari-hari:
ayunan dan jam dinding berbandul.
b. Gelombang
Gelombang adalah getaran yang merambat dalam suatu medium.
Berdasarkan arah rambat dan arah getarnya, gelombang dibedakan
menjadi dua, yaitu:
1) Gelombang Transversal adalah gelombang yang arah rambatannya
tegak lurus dengan arah getarnya.
2) Satu panjang gelombang transversal terdiri atas satu bukit dan satu
lembah.
3) Gelombang Longitudinal adalah gelombang yang arah

rambatannya berimpit atau searah dengan arah getarnya
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Besar periode, frekuensi dan cepat rambat gelombang:

1 A
T=: f= V=2

Sl

T = Periode (sekon atau detik)

f = Frekuensi (Hertz)

A = Panjang gelombang (m)

c. Bunyi

Bunyi adalah bentuk energi yang merambat dalam bentuk gelombang
longitudinal. Bunyi merambat melalui zat perantara. Gelombang bunyi
hanya dapat merambat jika ada udara. Selain dapat merambat dalam
udara (zat gas), gelombang bunyi juga dapat merambat melalui zat
padat dan zat cair.

Besar cepat rambat bunyi

V= % v=_=fA
T : Periode (sekon atau detik)
A : Panjang gelombang (m)
f : Frekuensi (Hertz)
v = cepat rambat gelombang bunyi (m/s)
s = jarak yang ditempuh (m)
Frekuensi gelombang bunyi adalah Semakin besar frekuensi

gelombang bunyi, maka semakin banyak rapat dan renggangan, sehingga

bunyi akan terdengar semakin nyaring (nadanya lebih tinggi).*

39Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan.. 1lmu Pengetahuan Alam Kelas VIII Semster II.
(Jakarta: Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan. 2017), 135-154
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6. Model Pengembangan 4D

Model 4-D merupakan model pengembangan perangkat
pembelajaran yang dikembangkan oleh Thiagarajan, et.al. Menurut
Thiagarajan, et.al terdapat empat tahap yang menyusun kerangka model
pengembangan 4-D, yaitu Define (pendefinisian), Design (perancangan),
Develop (pengembangan), dan Disseminate (penyebaran). Berikut ini
bagan yang berisi alur lengkap model pengembangan 4-D.*

Menurut Thiagarajan, Semmel, dan Semmel dalam (Trianto, 2010),
tahapan dalam model pengembangan perangkat pembelajaran 4-D
meliputi.

a. Tahap pendefinisian (Define)

Tujuan tahap ini adalah menetapkan dan mendefinisikan syarat-
syarat pembelajaran. Dalam menentukan dan menetapkan syarat-syarat
pembelajaran diawali dengan analisis tujuan dari batasan materi yang
dikembangkan perangkatnya. Tahap pendefinisian meliputi: (1) analisis
awal-akhir, (2) analisis siswa, (3) analisis tugas dan analisis konsep,
dan (4) spesifikasi tujuan pembelajaran.

b. Tahap perancangan (Design)

Tujuan tahap ini adalah untuk menyiapkan prototipe perangkat

yang akan dikembangkan. Tahap ini terdiri dari 4 langkah, yaitu: (1)

penyusunan media Flipbook, merupakan langkah awal yang

40Thiagarajan, S., Semmel, D.S., & Semmel, M.l. Instructional Development for Training
Teachers of Exceptional Children. Washington, D.C.:National Center for Improvement of
Educational System.1974,12
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menghubungkan antara tahap define dan design. media Flipbook
disusun berdasarkan hasil perumusan tujuan pembelajaran khusus.; (2)
pemilihan media yang sesuai untuk menyampaikan materi pelajaran; (3)
pemilihan format, di dalam pemilihan ini misalnya dapat dilakukan
dengan mengkaji format-format perangkat yang sudah ada. Format
yang dipilih berupa media pembelajaran; (4) rancangan awal berupa
media pembelajaran.

. Tahap pengembangan (Develop)

Tujuan tahap pengembangan untuk menghasilkan media
pembelajaran Flipbook yang sudah direvisi berdasarkan masukan dari
validator. Tahap ini meliputi: (1) validasi ahli; (2) uji pengembangan
dengan siswa yang sesungguhnya. (1) Hasil tahap dan (2) digunakan
sebagai dasar revisi untuk menghasilkan produk berupa media
pembelajaran Flipbook. Produk akhir dari pengembangan media
pembelajaran Flipbook yang dapat digunakan secara efektif dan efisien
oleh siswa dalam pembelajaran fisika di SMP.

. Tahap penyebaran (Disseminate)

Tahap penyebaran meliputi: uji validasi, pengemasan,
penyebaran dan pengadopsian. Pada tahap ini merupakan tahap
penggunaan media pembelajaran yang telah dikembangkan pada skala
yang lebih luas misalnya di kelas lain, di sekolah lain, oleh guru yang

lain. Penyebaran hasil pengembangan pembelajaran dan penggunaan
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untuk menguiji tingkat efektivitasnya dengan melakukan uji eksperimen
terhadap media pembelajaran yang lain.**
7. Flipbook Berbasis Discovery Learning

Dalam upaya mengetahui respon siswa, guru perlu mempersiapkan
dan mengatur strategi penyampaian materi IPA kepada siswa. Strategi
tersebut dapat berupa memilih media pembelajaran yang dipadukan
dengan model pembelajaran yang tepat dimana siswa dilibatkan secara
aktif dalam proses pembelajaran sehingga dapat meningkatkan
kemampuan pemahaman konsep pada siswa dan tercapainya hasil belajar
siswa yang diharapkan. Peran guru dalam kegiatan belajar mengajar
adalah sebagai fasilitator dan motivator untuk mengoptimalkan belajar
siswa. Guru seharusnya tidak memberi pengetahuan jadi, tetapi hendaknya
secara aktif membangun pengetahuan dalam pikiran mereka sendiri. Oleh
karena itu diperlukan pendekatan pembelajaran yang dapat mengaktifkan
siswa dalam kegiatan belajar mengajar.*?

Guru harus memilih model pembelajaran yang sesuai dengan
tujuan dan materi pembelajaran. Model pembelajaran yang dipilih haruslah
model pembelajaran yang mampu meningkatkan peran siswa dalam proses
pembelajaran. Model pembelajaran tersebut diantaranya adalah discovery
learning. Model pembelajaran discovery learning merupakan suatu cara

untuk mengembangkan belajar siswa aktif dengan menemukan sendiri dan

41Trianto. Mendesain Model Pembelajaran Inovatif-Progresif. (Jakarta: Kencana.2010),189

42Misdalina, dkk. (Pengembangan Materi Integral untuk Sekolah Menengah Atas (SMA)
Menggunakan Pendekatan Pendidikan Matematika Realistik Indonesia (PMRI) di Palembang.
Jurnal Pendidikan Matematika, 3(1). (2009):61-74
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menyelidiki sendiri sehingga siswa dapat menemukan sendiri suatu konsep
dari pembelajaran. Pembentukan konsep merupakan suatu bentuk belajar
penemuan (discovery learning). Jadi model discovery learning baik
digunakan untuk meningkatkan kemampuan pemahaman konsep.*

Selain penggunaan model pembelajaran, keberadaan media juga
dapat berpengaruh terhadap respon siswa pada pembelajaran IPA. Menurut
Henick dkk, (dalam Suherman, E., dkk) pada bukunya, Intructional Media
and Technologi for Learning, menyatakan bahwa keseluruhan sejarah,
media dan teknlogi telah mempengarui pendidikan. Dalam hal ini media
yang akan digunakan adalah flipbook, flipbook adalah sebuah software
yang mempunyai fungsi untuk membuka setiap halaman menjadi layaknya
sebuah buku. Jadi dapat disimpulkan bahwa dengan software ini apabila
kita membaca sebuah media tidak lagi monoton dan menjadi lebih
menarik.*!

Materi yang digunakan dalam penelitian ini adalah getaran,
gelombang, dan bunyi karena menggunakan model discovery learning
sangat cocok dan memudahkan siswa untuk belajar menemukan sendiri
konsep atau menyelesaikan masalah yang berkaitan dengan materi
tersebut. Flipbook berbasis model discovery learning berbantu media
diharapkan dapat memaksimalkan potensi siswa, khususnya pada

kemampuan pemahaman konsep.

43Dahar, Ratna. Wilis. Teori-Teori Belajar. (Bandung: Erlangga,1996), 81
44Erman Suherman, dkk. Strategi Pebelajaran Matematika Kontemporer. (Bandung: JICA,2003),

hal 237
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METODE PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

A. Model Penelitian dan Pengembangan

Jenis penelitian ini adalah penelitian pengembangan. Metode
pengembangan yang digunakan adalah Research and Development dimana
metode yang digunakan untuk menghasilan produk tertentu dan menguji
keefektifan produk tersebut.*® Pengembangan model ini terdiri dari 4 tahap,
yaitu pendefinisian (define), perancangan (design), pengembangan (develop),
dan penyebaran (disseminate). Penelitian dibatasi pada tahap pengembangan
(develop). Alasan pemilihan model 4D dalam penelitian dan pengembangan
ini karena tiap langkah dalam model 4D lebih ringkas dan lebih jelas
tahapannya. Sedangkan alasan sampai tahap develop (pengembangan) saja
dikarenakan keterbatasan waktu yang dimiliki juga karena penelitian yang
dilakukan hanya sampai menguji kelayakan flipbook berbasis Discovery
Learning tersebut. Jenis data yang diperoleh terdiri atas dua macam, yaitu data
kualitatif dan data kuantitatif. Data kualitatif merupakan data selain angka
yang diperoleh dari catatan, komentar, kritik maupun saran-saran yang
diberikan oleh validator yang digunakan untuk perbaikan atau revisi bahan
ajar. Data kuantitatif merupakan data berupa angka yang diperoleh dari angket

penilaian yang diberikan kepada subjek uji coba.

45Sugiyono. Metode Penelitian Kuantiatif, Kualitatif. dan R&D. (Jakarta: Alfabeta. 2017). 297

36
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B. Prosedur Penelitian Pengembangan
Prosedur dalam pengembagan flipbook berbasis discovery learning
pada materi getaran, gelombang dan bunyiuntuk siswa SMP/MTs sesuai
dengan model 4D oleh Thiagrajan. Adapun langkah-langkah sebagai berikut :
1. Tahap Pendefinisian
Tahap pendefinisian merupakan tahap awal yang dilakukan untuk
menetapkan dan mendefinisikan persyaratan yang diperlukan untuk
menyusun suatu produk.
a. Melakukan analisis pendahuluan
Pada tahap ini melakukan analisis kurikulum. Analisis kurikulum,
yaitu menelaah urutan kurikulum dan menentukan materi-materi yang
memerlukan media flipbook berbasis discovery learning. Pada mata
pelajaran SMP kelas VIII yaitu kurikulum 2013 bagian yang akan
dipelajari meliputi : KI (Kompetensi Inti) dan KD (Kompetensi Dasar)
dari materi yang sedang dikembangkan media pembelajaran pada materi

getaran, gelombang dan bunyi disajikan dalam tabel berikut.

Tabel 3.1
Kompetensi Inti (K1) dan Kompetensi Dasar (KD)
Kompetensi Inti (KI) Kompetensi Dasar (KD)
1. Menghargai dan | 1.1  Mengagumi  keteraturan  dan
menghayati ajaran | kompleksitas ciptaan Tuhan tentang

agama yang dianutnya. aspek fisik dan Kkimiawi, kehidupan
dalam ekosistem, dan peranan manusia
dalam lingkungan serta mewujudkannya
dalam pengamalan ajaran agama yang

dianutnya
2. Menghargai dan | 2.1  Menunjukkan perilaku ilmiah
menghayati perilaku | (memiliki rasa ingin tahu; objektif; jujur;

jujur, disiplin, tanggung | teliti; cermat; tekun; hatihati;
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jawab, peduli (toleransi,
gotong royong), santun,

percaya diri  dalam
berinteraksi secara
efektif dengan

lingkungan sosial dan
alam dalam jangkauan

bertanggung jawab; terbuka; kritis;
kreatif; inovatif dan peduli lingkungan)
dalam aktivitas sehari-hari sebagai wujud
implementasi sikap dalam melakukan
percobaan dan berdiskusi

pergaulan dan
keberadaannya.
3. Memahami dan | 3.11 Menganalisis konsep getaran,

menerapkan pengetahuan
(faktual, konseptual, dan
prosedural) berdasarkan

rasa  ingin  tahunya
tentang ilmu
pengetahuan, teknologi,
seni, budaya terkait

fenomena dan kejadian
tampak mata

gelombang, dan bunyi dalam kehidupan
sehari-hari termasuk sistem pendengaran
manusia dan sistem sonar pada hewan

4.Mengolah, menyaji, dan

menalar  dalam  ranah
konkret ~ (menggunakan,
mengurai, merangkai,
memodifikasi, dan
membuat) dan  ranah
abstrak (menulis,
membaca, menghitung,
menggambar, dan

mengarang) sesuai dengan
yang dipelajari di sekolah
dan sumber lain

4.11 Menyajikan hasil percobaan tentang
getaran, gelombang, dan bunyi

b. Melakukan analisis kebutuhan

Pada tahap ini menentukan subjek yang dipilih berdasakan

petimbangan tertentu yang akan mengunakan media pembelajaran. Hal

ini dilakukan agar terlaksana pengembangan media pembelajaran yang

akan dihasilkan berjalan dengan baik.

Subjek penelitian ini adalah satu kelas yang berjumlah 35 peserta

didik kelas VIII

SMP Plus Darus Sholah Jember.

Analisis ini
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menghasilkan beberapa pertimbangan yang cocok dengan karakter

peserta didik yang akan dituangkan dalam media flipbook berbasis

discovery learning pada materi getaran, gelombang dan bunyi.

¢. Merumuskan tujuan pembelajaran

Pada tahap ini menentukan tujuan pembelajaran yang akan

dicapai dalam suatu pembeljaran. Tujuan pembelajaran ini di sesuaikan

dengan indikator Kl (kompetensi inti) dan KD (kompetensi dasar).

Indikator, KI (Kompetensi Inti) dan KD (Kompetensi Dasar) dari materi

yang sedang dikembangkan media pembelajarannya pada materi getaran,

gelombang dan bunyi akan disajikan dalam tebel berikut:

Kompetensi Dasar (KD), Indikator, dan Tujuan

Tabel 3.2

Kompetensi Dasar

Indikator

Tujuan

3.11 Menganalisis konsep
getaran, gelombang, dan
bunyi dalam  kehidupan
sehari-hari termasuk sistem
pendengaran manusia dan
sistem sonar pada hewan

3.11.1 Mendefinisikan
pengertian getaran

3.11.2
hubungan
frekuensi  dan
getaran

Mengidentifikasi
antara
periode

3.11.3 Mendefinisikan
pengertian gelombang.

3.11.4  mengidentifikasi
karakteristik  gelombang
transversal dan
gelombang longitudinal

3.11.,5 Mendeskripsikan
hubungan antara
kecepatan rambat
gelombang, frekuensi dan
panjang gelombang

. Melalui

a. Setelah

mengikuti proses
pembelajaran,
peserta didik
diharapkan dapat
menjelaskan
pengertian
getaran

. Setelah

mengikuti proses
pembelajaran,
peserta didik
diharapkan dapat
Menghitung
frekuensi dan
periode getaran
bahan
ajar, siswa dapat
menjelaskan
pengertian
gelombang.
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3.11.6  Mendeskripsikan
prosedur untuk
menjelaskan  pengertian
bunyi

3.11.7 Mendeskripsikan
prosedur untuk
menjelaskan perambatan
bunyi melalui zat
perantara

3.11.8 Menentukan suatu
cara untuk menghitung
besar cepat rambat bunyi

3.11.9
prosedur
menjelaskan
frekuensi
nyaringnya bunyi

Mendeskripsikan
untuk
hubungan
dengan

3.11.10 Menjelaskan
karakteristik bunyi

3.11.11 Menjelaskan
mekanisme mendengar
pada manusia

3.11.12 Menjelaskan
mekanisme pada hewan

. Melalui

. Melalui

. Melalui

diskusi
siswa dapat
mengidentifikasi
karakteristik
gelombang
tranversal dan
gelombang
longitudinal.

Tanya
jawab siswa
dapat
mendeskripsikan
hubungan antara
kecepatan rambat
bunyi, frekuensi
dan panjang
gelombang
Melalui ceramah
siswa dapat
menjelaskan
pengertian bunyi

diskusi
siswa dapat
menjelaskan
perambatan

bunyi melalui zat
perantara

. Melalui tanya

jawab siswa
dapat
menghitung besar
cepat rambat
bunyi
Melalui
eksperimen siswa
dapat

menjelaskan

hubungan antara
frekuensi dengan
nyaringnya bunyi

Melalui  diskusi
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siswa
menjelaskan
karakteridtik
bunyi

dapat

. Setelah

mengikuti proses
pembelajaran,
peserta didik
diharapkan dapat
menjelaskan
mekanisme
mendengar pada
manusia

Setelah
mengikuti proses
pembelajaran,
peserta didik
diharapkan dapat
menjelaskan
mekanisme
mendengar pada
hewan

411  Menyajikan  hasil
percobaan tentang getaran,
gelombang, dan bunyi

411.1 Melakukan
percobaan dan
pengamatan tentang
getaran

4.11.2 Melakukan
percobaan tentang
gelombang untuk
mengamati arah rambat
gelombang tranversal
pada tali

4.11.3 Menyusun hasil
pencarian tentang sistem
radar dalam bentuk poster/
makalah

1. Melalui
praktik,
siswa mampu
melakukan
percobaan
dan
pengamatan
tentang
getaran
dengan baik

2. Disediakan
alat dan
bahan
percobaan
gelombang,
siswa dapat
melakukan
eksperimen
tentang
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gelombang
transversal

3. Melalui
eksperimen
siswa dapat
menyusun
hasil
pencarian
tentang
sistem radar
dalam bentuk
poster/makal
ah

2. Tahap Perencanaan (Design)

Tahap perencanaan adalah tahap menyiapkan prototipe perangkat
pembalajaran. Dalam penelitian ini, prototipe yang dimaksud adalah
media pembelajaran
a. Menyusun Materi Pembelajaran

Pada tahap ini dilakukan penyusunan materi pembelajaran
yang disesuaikan dengan tujuan pembelaran. Hal yang pertama yaitu
menentukan materi pembelajaran pada materi getaran, gelombang dan
bunyi kurikulum 2013.

Materi getaran,gelombang dan bunyi yang akan disajikan
terdiri dari beberapa pokok bahasan yaitu pengertian getaran, ciri-ciri
getaran, pengertian frekuensi dan periode, pengertian gelombang,
jenis gelombang berdasarkan arah rambat dan arah getarnya,
pengertian bunyi, zat perantara bunyi.

b. Pemilihan Media
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Pemilihan media disesuaikan dengan materi yang akan
dikembangakan pada media pembelajaran. Untuk materi getaran,
gelombang dan bunyi merupakan salah satu materi yang menuntut
siswa bisa mengaitkan materi pelajaran dengan dunia nyata, maka
media pembelajaran yang dipilih media digital yaitu : flipbook
berbasis discovery learning
Perancangan awal
1) Pemilihan format

Adapun komponen-komponen yang terdapat pada media

pembelajaran adalah sebagai berikut:

a) Bagian awal : Cover, daftar isi, Peta Konsep, Kompetensi

Inti (K1), Kompetensi Dasar (KD)

b) Bagian inti : Materi pembelajaran, gambar,video

c) Bagian akhir : Renungan, Info Tokoh, Rangkuman, uji

kompetensi , Glosarium, halaman daftar pustaka,dan biografi

penulis.
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Tabel 3.3
Storyboard Media Pembelajaran
Rancangan media pembelajaran yang akan dibuat oleh peneliti dapat dilihat

pada storyboard sebagai berikut.

Bagian Isi/Tampilan Keterangan
1. Awal Buku 1. Cover 1. Penulis Buku
- - 2. Tadris IPA
- . IAIN Jember
3. Logo IAIN

4. Kurikulum

s [
T

5. Gambar

2. Kata pengantar Getaran,

Gelombang
6. Peruntukan

buku

3. Daftar isi SMP/MTs

Kelas VIII

pembimbing

8. Kata Pengantar

9. Datftar Isi

10. Petunjuk
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4. Petunjuk Penggunaan Bahan Penggunaan

Ajar Bahan Ajar

11. Peta Konsep
12. Kl

13. KD

5. Peta Konsep

6. KlI, KD

2.1si Buku 1. Video Terkait

Materi

2. judul materi

3. materi

4. gambar terkait

materi
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3. Akhir Buku

Renungan

info tokoh
Rangkuman
Uji kompetensi
Tugas proyek
Glosarium
Daftar pustaka

Biografi penulis
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a. Rancangan Instrumen

Meliputi instrument validasi dan angket respon siswa

Cover Kompetensi Inti (K1) Kompetensi Dasar
— — (KD)
Teks. gambar Teks, gambar
Teks.gglmbar
A4
Materi

Teks.gambar,video

T
y I 0

Getaran Gelombang Bunyi
Teks.gambar,video Teks.gambar,video Teks.gambar,video
Soal
Teks .gambar

Vv

Penutup

Teks.gambar

U

Profil

Teks.gambar

Gambar 3.1 Flowcart Media Flipbook Berbasis Discovery Learning
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b. Tahap Pengembangan

Pada tahap ini bertujuan untuk menghasilkan media

pembelajaran yang valid dan praktis. Tahap pengembangan adalah

sebagai berikut :

1)

2)

Validasi media pembelajaran

Pada tahap ini media Flipbook berbasis Discovery Learning
divalidasi oleh validator. Validator terdiri dari tiga dosen
Fakultas Tarbiyah dan llmu Keguruan IAIN Jember yaitu ahli
materi, ahli media, ahli bahasa/kependidikan dan satu orang
guru mata pelajaran IPA di SMP Plus Darus Sholah Jember
sebagai ahli materi dan ahli media. Dengan adanya validasi
berdasarkan validator maka bahan ajar akan menjadi lebih baik
dan berkualitas.
Uji coba media pembelajaran

Pada fase ini peneliti akan melakukan uji coba Flipbook
kepada peserta didik untuk mengetahui bagian-bagian yang akan
direvisi, berdasarkan respon, reaksi, dan komentar dari peserta
didik. Peserta didik yang dimaksud ada siswa di SMP Plus
Darus Sholah. Pada fase ini peneliti melakukan pengujian pada
uji coba terbatas dan uji coba lapangan. Uji coba terbatas terdiri
dari 12 orang dan pada uji coba lapangan terdiri dari 30 orang

dari kelas VIII.
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3) Produk akhir
Pada tahap ini merupakan akhir dari tahapan-tahapan yang
telah dilakukan sebelumnya, sehingga pada tahapan ini telah
didapatkan media pembelajaran yang telah siap divalidasi oleh
para ahli
C. Uji Coba Produk
Bertujuan untuk mengumpulkan data yang digunakan sebagai dasar aspek
tingkat kelayakan media pembelajaran. Aspek yang dibahas yaitu:
1. Desain uji coba
Produk berupa media flipbook berbasis discovery learning perlu
dilakukan pengujian untuk mengetahui validitas dan respon siswa terhadap
media yang dikembangkan. Uji produk adalah bagian dari rangkaian tahap
validasi dan evaluasi. Produk akan dikonsultasikan kepada dosen
pembimbing, pakar/ahli, guru IPA di SMP/MTs dan siswa IPA di

SMP/MTs sebagai calon pemakai media pembelajaran.



Define

Analisis
Pendahuluan

(Analisi kurikulum,

materi)

Analisis

—>|  Kebutuhan
Media

Pembelajaran

=N
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Merumuskan
Tujuan
Pembelajaran

Design

—

Desain awal flipbook, instrumen penilaian, angeket respon

siswa

Development

Validasi Oleh Validator

Revisi

Uji Coba 1

Analisis Hasil Uji
Coba 1

Revisi

Media Flipbook Sementara

Uji Coba 2

Analisis Uji Coba 2

Media Flipbook berbasis Discovery Learning

Gambar 3.2 flowcart Prosedur Penelitian
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2. Subjek coba
Subjek coba dalam penelitian ini terdiri dari subjek validator dan untuk uji
kelompok terbatas.
a. Dosen

Kriteria dosen sebagai validator ahli yaitu dosen dengan minimal
pendidikan S2. Untuk dosen ahli materi menilai bahan ajar IPA yang
dikembangkan dari aspek isi/materi, utuk dosen ahli bahasa menilai
kebahasan, dan keterpaduan. Dosen ahli media yaitu dosen yang
menguasai tentang media yang digunakan pada media flipbook
berbasis discovery learning.

Kriteria pendidik sebagai validator praktis yaitu pendidik IPA di
SMP/MTs dengan pendidikan minimal S1, menguasai materi yang
dikembangkan pada media pembelajaran tersebut.

b. Peserta Didik

Subjek uji yang digunakan pada penelitian ini yaitu peserta
didik kelas VIII. Subjek uji coba kelompok kecil 10 peserta didik,
sedangkan subjek uji coba kelompok besar 30 peserta didik.

3. Jenis Data
Jenis data yang diperoleh terdiri atas dua macam, yaitu data
kualitatif dan data kuantitatif. Data kualitatif merupakan data selain angka
yang diperoleh dari catatan, komentar, kritik maupun saran-saran yang
diberikan oleh validator yang digunakan untuk perbaikan atau revisi media

pembelajaran baik secara tertulis maupun tidak tertulis. Data kuantitatif
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merupakan data berupa angka yang diperoleh dari angket penilaian yang
diberikan kepada subjek uji coba. Data hasil kuantitatif digunakan untuk
menentukan kelayakan media flipbook berbasis discovery learning.
4. Instrumen Pengumpulan Data

Instrumen pengumpulan data berupa angket. Angket bertujuan
mengumpulkan data tentang ketepatan materi, bahasa, sajian, fungsi,
keterpaduan dan kegrafikan bahan ajar. Angket ini akan dianalisis untuk
ditentukan kelayakannya sekaligus sebagai bahan pertimbangan untuk

merevisi bahan ajar tersebut agar layak untuk digunakan.*°

Tabel 3.4
Kriteria Skala penilaian
Kriteria Skor
Sangat Baik 5
Baik 4
Cukup 3
Kurang 2
Sangat Kurang 1

Sumber : Sahlan (2015)
a. Instrumen validasi ahli
Lembar validasi diberikan kepada validator bersamaan dengan produk
berupa media pembelajaran dan memberikan penilaian. Kualifikasi
ahli. Angket jenis pertama ini digunakan untuk merevisi media

pembelajaran sebelum dinilai oleh guru oleh siswa

46Asmaun Sahlan, Evaluasi Pembelajaran: Pamduan Praktis Bagi Pendidik dan Calon Pendidik.
(Jember : STAIN Press. 2015). Hal 121
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Instrumen validasi untuk Guru SMP
Angket ini diberikan kepada guru IPA SMP. Angket jenis ketiga ini
digunakan untuk merevisi media pembelajaran sebelum uji
penggunaan media pembelajaran oleh siswa.
Instrumen Respon Peserta Didik
Angket untuk siswa Angket ini diberikan kepada siswa untuk dinilai
kelayakannya. Penilaian dilakukan setelah mereka membaca dan
memahami isi medi pembelajaran
Teknik Anilisis Data.
Teknik analisis data terdiri dari data hasil validasi analisis dan hasil
respon peserta didik.
1) Analisis Data Hasil Validasi
Analisis data hasil validasi digunakan untuk mengetahui tingkat
kevalidan flipbook yang dikembangkan. Teknik yang digunakan
yaitu perhitungan persentase dan teknik analisis deskriptif, dengan

rumus sebagai berikut.*’

V—ah =558 1009
a —Tshx 0

Keterangan:
V — ah : Validasi ahli (nilai presentase)

Tse : Total skor empiric (nilai hasil validasi)

47Sa'dun Akbar. Instrumen Perangkat Pembelajaran. (Bandung: PT. Remaja Rosdakarya.2016).

hal 83
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Tsh . Total skor maksimal (nilai maksimal yang
diharapkan)

Kriteria kelayakan bahan ajar yang disajikan sebagai

berikut.*®
Tabel 3.5
Tabel Kriteria Uji Kelayakan
Presentase Keterangan
85,01%-100,00% | Sangat valid atau dapat digunakan tanpa

revisi

70,01%-85,00% | Cukup valid atau dapat digunakan namun
perlu revisi kecil

50,01%-70,00% | Kurang valid, disarankan tidak dipergunakan
karena perlu revisi besar

0,1,00%-50,00% | Tidak valid atau tidak dapat dipergunakan

Sumber: Sa’dun Akbar (2016)
2) Analisis Data Respon Peserta Didik
Analisis data hasil respon peserta didik bertujuan untuk
mengetahui respon peserta didik terhadap Flipbook yang
dikembangkan.Teknik yang digunakan vyaitu perhitungan
presentase dan teknik analisis deskriptif, dengan rumus sebagai
berikut:

Tse
Tsh

V—au=
Keterangan:
V-au : Validasi audien (nilai presentase)

Tse :Total skor empirik (nilai hasil angket respon

peserta didik)
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Tsh  :Total skor maksimal (nilai maksimal yang
diharapkan)

Kriteria hasil respon peserta didik adalah sebagai berikut.

Tabel 3.6
Tabel Kriteria Hasil Respon Peserta Didik
Presentase Kriteria
1 2

81%-100% Sangat Menarik
61%-80% Menarik
41%-60% Cukup Menarik
21%-40% Tidak Menarik
0%-20% Sangat Tidak Menarik

Sumber: Sa’dun Akbar (2016)



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

A. Penyajian Data Uji Coba

Hasil dari penelitian ini yaitu berupa produk Flipbook berbasis
discovery learning pada materi Getaran, Gelombang dan Bunyi untuk siswa
SMP/MTs. Flipbook ini digunakan sebagai Media alternatif bagi siswa
SMP/MTs kelas VIII. Flipbook berbasis discovery learning merupakan bentuk
penyajian media belajar buku dalam bentuk virtual yang dikemas dengan
mengambil konsep atau prinsip dari metode pembelajaran discovery learning.

Penyajian flipbook berbasis discovery learning melalui 6 tahapan,
yaitu Stimulation, Problem statement, Data collection, Data procesing,
verification, dan Generalization. Pada tahapan stimulation media flipbook
diterapkan dengan mengunakan video pembelajaran dengan memberikan
informasi awal dalam kehidupan sehari- hari. Penggunaan flipbook berbasis
discovery learning akan menimbulkan beberapa pertanyaan terkait infomasi
pada pembelajaran. Pada bagian problem statement, dirumuskan beberapa
pertanyaan yang mungkin muncul dari pengguna flipbook terkait pengantar
pada bagian stimulus. Bagian data prosesing memuat kegiatan praktikum serta
panduan pengumpulan data dari kegiatan praktikum. Data yang diperoleh akan
melalui tahapan data collection yang digunakan sebagai dasar untuk
menjelaskan konsep materi pembelajaran. Bagian verification menjelaskan

tentang pemeriksaan kembali konsep yang diperoleh disertai dengan
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pemberian tugas. Bagian generalization memuat beberapa intisari dari
penjelajaran terkait materi berdasarkan pertanyaan pada rumusan masalah.
Proses uji coba pada pengembangan Flipbook berbasis discovery
learning ini dilakukan dengan dua tahap, yaitu validasi ahli dan uji respon
siswa. Pada tahap validasi ahli terdiri dari tiga validator, yakni validator ahli
media, validator ahli materi dan guru IPA. pada tahap uji respon siswa terdiri
dari dua skala, yakni skala uji coba kecil dan uji coba skala besar.
1. Tahap validasi ahli
Setelah penyusunan rancangan awal flipbook selesai, selanjutnya akan
dilakukan tahap validasi yang terdiri dari ahli media, ahli materi dan guru
IPA. Hasil dari validasi ahli ini digunakan sebagai tolak ukur kelayakan
apakah buku ini dapat dilanjutkan pada tahp uji respon siswa atau belum.
Pada validasi ahli media bertujuan untuk mengetahui kualitas media
pembelajaran berupa flipbook berbasis discovery learning pada tingkat
SMP/MTs materi getaran, gelombang, dan bunyi, validasi ahli materi
bertujuan untuk mengetahui kelayakan dalam hal penyajian materi, dan
validasi pengguna oleh guru bertujuan untuk mengetahui kesesuaian
flipbook dengan realita yang terjadi di lapangan.
Hasil dari validasi oleh ahli media, ahli materi, dan guru terhadap
flipbook_berbasis discovery learning_ pada materi getaran, gelombang, dan

bunyi ini dapat dilihat pada tabel berikut.



Tabel 4.1
Hasil Validasi Ahli Materi, Ahli Media dan Guru
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No

Validator

Uraian

Hasil
Penilaian

Rata-
Rata
(%)

Kategori

Ahli

Materi

Relevansi Bahan Ajar

. Latihan

. Kedalaman

. Jumlah

1. Materi relevan dengan

kompetensi yang
harus dikuasai siswa

. Tugas relevan dengan

kompetensi
harus dikuasai

yang

. Contoh-contoh

penjelasan relevan
dengan  kompetensi
yang harus dikuasai
dan  soal
dengan

yang

relevan
kompetensi
harus dikuasali
uraian
sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa

. Jabaran materi cukup

memenuhi  tuntunan
kurikulum
latihan soal

dan soal cukup

. Jumlah tugas cukup

38%

Keakuratan Bahan

Ajar

18

91%

Sangat

valid

. Materi yang disajikan

sesuai dengan
kebenaran keilmuan

. Materi yang disajikan

sesuai perkembangan
mutakir

. Materi yang disajikan
sesuai dengan
kehidupan sehari-hari
. Pengemasan  materi
sesuai dengan

pendekatan keilmuan
yang bersangkutan
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No

Validator

Uraian

Hasil
Penilaian

Rata-
Rata
(%)

Kategori

Kelengkapan Sajian

~ W

. Menyajikan

kompetensi yang
harus dikuasai siswa

. Menyajikan manfaat

dan pentingnya
penguasaan
kompetensi bagi siswa

. Menyajikan daftar isi
. Menyajikan daftar

pustaka

20

Sistematika Sajian

. Uraian

materi
mengikuti alur pikir
dari sederhana ke
kompleks

Kesesuain sajian
dengan tuntunan
pembelajaran
terpusat pada siswa

. Mendorong rasa ingin

tahu siswa

. Mendorong terjadinya

interaksi siswa dengan
sumber belajar

. Mendorong siswa

membangun
pengetahuanya sendiri

. Mendorong siswa

belajar secara
berkelompok

. Mendorong siswa

untuk mengamalkan
isi bacaan

22

Kesesuain Bahasa
Dengan Kaidah
Bahasa Indonesia
Yang Baik Dan
Benar

. Ketepatan penggunaan
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No

Validator

Uraian

Hasil
Penilaian

Rata-
Rata
(%)

Kategori

ejaan

. Ketepatan penggunaan

istilah

Keterbacaan dan
kekomunikatifan

. Panjang Kalimat

sesuai dengan tingkat
pemahaman siswa

. Pembuatan alinea

sesuai dengan
pemahaman siswa

Tampilan Pada
Flipbook Maker

. Video yang disajikan

sesuai dengan konsep
yang dipelajari

Ahli

Media

Cover E-Book

1. Kesesuaian desain

cover e-book dengan
materi

. Komunikatif dan

informative

. llustrasi atau gambar

yang digunakan dapat
menarik perhatian
pembaca

14

Keterbacaan

1. Ketepatan dalam

pemilihan jenis huruf
e-book

. Ketepatan dalam

pemilihan ukuran
huruf e-book

. Ketepatan dalam

pemilihan warna huruf
e-book

15

Konsistensi

. Konsistensi

penggunaan kata,
istilah, dan kalimat

15

97%

Sangat

valid
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No

Validator

Uraian

Hasil
Penilaian

Rata-
Rata
(%)

Kategori

2. Konsistensi
penggunaan tata letak

3. Penggunaan bentuk
dan huruf yang
proporsional

Format

1. Ketepatan tombol dan
tulisan

2. Penulisan halam e-
book jelas

10

Tampilan Pada
Aplikasi Flipbook
Maker

28

1. Style yang digunakan
sesuai dengan e-book
yang dikembamgkan

2. Tool yang digunakan
sesuai

3. Kualitas gambar,
video tidak pecah atau
blur

4. Kejelasan suara music
dan video

5. Komposisi warna
sesuai
Kemenarikan tampilan

Kemudahan
Pengoprasian

1. Kejelasan petunjuk
penggunaan e-book

Keberfungsian

2.Keberfungsian tombol
music, video,
Fulscreen, dan lain-
lain

Guru

Relevansi Bahan Ajar

1. Materi relevan
dengan  kompetensi
yang harus dikuasai
siswa

2. Tugas
dengan

relevan
kompetensi

37

94%

Sangat

valid
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No

Validator

Uraian

Hasil

Penilaian

Rata-
Rata
(%)

Kategori

yang harus dikuasali

3. Contoh-contoh
penjelasan  relevan
dengan  kompetensi
yang harus dikuasali

4. Latihan dan  soal
relevan dengan
kompetensi yang
harus dikuasali

5. Kedalaman  uraian
sesuai dengan tingkat
perkembangan siswa

6. Jabaran materi cukup
memenuhi  tuntunan
kurikulum

7. Jumlah latihan soal
dan soal cukup

8. Jumlah tugas cukup

Keakuratan Bahan
Ajar

19

1. Materi yang disajikan
sesuali dengan
kebenaran keilmuan

2. Materi yang disajikan
sesuai perkembangan
mutakir

3. Materi yang disajikan
sesuai dengan
kehidupan sehari-hari

4. Pengemasan  materi
sesuai dengan
pendekatan keilmuan
yang bersangkutan

Kelengkapan Sajian

1. Menyajikan
kompetensi yang
harus dikuasai siswa

2. Menyajikan manfaat
dan pentingnya
penguasaan
kompetensi bagi
siswa

19
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No

Validator

Uraian

Hasil
Penilaian

Rata-
Rata
(%)

Kategori

3. Menyajikan daftar isi
4. Menyajikan daftar
pustaka

Sistematika Sajian

1. Uraian materi
mengikuti alur pikir
dari sederhana ke
kompleks

Kesesuain sajian
dengan tuntunan
pembelajaran
terpusat pada siswa

1.Mendorong rasa
ingin tahu siswa

2.Mendorong
terjadinya interaksi
siswa dengan sumber
belajar

3.Mendorong siswa
membangun
pengetahuanya
sendiri

4.Mendorong siswa
belajar secara
berkelompok

5.Mendorong siswa
untuk mengamalkan
isi bacaan

24

Kesesuain Bahasa
Dengan Kaidah
Bahasa Indonesia
Yang Baik Dan
Benar

1.Ketepatan
penggunaan ejaan

2.Ketepatan
penggunaan istilah

10

Keterbacaan dan
kekomunikatifan

1. Panjang Kalimat
sesuai dengan tingkat

10
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No

Validator

Uraian

Hasil
Penilaian

Rata-
Rata
(%)

Kategori

pemahaman siswa
2. Pembuatan alinea

sesuai dengan

pemahaman siswa

Tampilan Pada
Flipbook Maker

1. Video yang disajikan
sesuai dengan konsep
yang dipelajari

Cover E-Book

1. Kesesuaian desain
cover e-book dengan
materi

2. Komunikatif dan
informative

3. llustrasi atau gambar
yang digunakan
dapat menarik
perhatian pembaca

13

Keterbacaan

1. Ketepatan dalam
pemilihan jenis huruf
e-book

2. Ketepatan dalam
pemilihan ukuran
huruf e-book

3. Ketepatan dalam
pemilihan warna
huruf e-book

15

Konsistensi

13

1. Konsistensi
penggunaan kata,
istilah dan kalimat

2. Konsistensi
penggunaan tata letak

3. Penggunaan dan
bentuk huruf yang
proporsional

Format

1. Ketepatan tombol dan
tulisan

10
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No

Validator Uraian Hasil Rata- Kategori
Penilaian Rata
(%)
2. Penulisan halaman e-

book jelas

Tampilan Pada 29

Aplikasi Flipbook

Maker

1. Style yang digunakan
sesuain denga e-book
yang dikembangkan

2. Tool yang digunakan

sesuai

3. Kualitas gambar,
video tidak pecah dan
blur

4. Kejelasan suara musik
dan video

5. Komposisi warna
sesuai

6. Kemenariakn tampilan

Kemudahan 4

Pengoprasian

1. Kejelasan  petunjuk
penggunaan e-book

Keberfungsian 5

1. Keberfungsian tombol
musik, video,
fulscreen, dan lain-
lain

Berdasarkan tabel tersebut diketahui bahwa rata-rata hasil validasi
ahli materi 91% dengan kategori sangat valid dan penilaian umum
validator yaitu dapat digunakan dengan revisi, hasil validasi ahli media
97% dengan kategori sangat valid dan penilaian umum validator yakni
dapat digunakan tanpa revisi, dan validasi guru 94% dengan kategori
sangat valid dan penilaian umum validator yaitu dapat digunakan dengan

revisi, Secara rinci hasil penilaian validasi dapat dilihat dilampiran.
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Selanjutnya, setelah Flipbook berbasis Discovery Learning ini
melalui tahap validasi ahli materi, ahli media, dan guru, secara umum
dapat disimpulkan bahwa Flipbook dapat dilanjutkan pada tahap
selanjutnya, yaitu uji respons siswa, namun harus memperbaiki beberapa
hal yang sudah disampaikan oleh validator. Komentar dan saran dari
masing-masing validator adalah sebagai berikut:

a. Ahli Materi

Materi IPA/Fisika mohon disesuaikan dengan kondisi riil di lapangan.
b. Ahli Media

Ditambahkan sinopsis pada sampul akhir
c. Guru

Isi sudah bagus dan layak untuk dipublikasikan, cuma ada sedikit

revisi pada latihan soal (perlu ditambahkan soal bergambar).

2. Tahap uji respons siswa

Setelah flipbook divalidasi dan direvisi, dilakukan uji respons siswa.
Pada uji respons siswa dilakukan dua tahap, yaitu uji coba kelompok kecil
dan uji coba kelompok besar. Uji coba kelompok kecil bertujuan untuk
mengetahui respons siswa tahap awal dalam skala kecil, dan uji coba
kelompok besar bertujuan untuk mengetahui respons siswa tahap lanjut
dalam skala besar.
a. Uji coba kelompok kecil

Sesuai paparan diatas, bahawa uji coba kelompok kecil dilakukan

untuk mengetahui respons siswa tahap awal dalam skala kecil. Uji coba
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kelompok dilakukan 6 orang siswa. Uji coba ini dilakukan pada hari

senin tanggal 19 April 2021. Hasil dari uji coba kelompok kecil adalah

sebagai berikut.

Tabel 4.2
Hasil Uji Coba Kelompok Kecil
No Instrumen Skor | Presentase | Kategori
1 | Cover bahan ajar menarik minat 29 97% Sangat
kalian untuk belajar valid
2 | Gambar terlihat jelas 25 83% Sangat
valid
3 | Gambar dalam bahan ajar dapat 30 100% Sangat
menjelaskan materi yang valid
disampaikan
4 | Video yang ditampilkan terlihat jelas 29 97% Sangat
valid
5 | Video yang ditampilkan membantu 30 100% Sangat
memahami materi valid
6 | Penyajian, gambar, video menarik 30 100% Sangat
valid
7 | Bahan ajar dapat membantu kalian 29 97% Sangat
berkomunikasi dengan guru atau valid
kelompok
8 | Bahan ajar dapat membantu 28 93% Sangat
memahami konsep materi dengan valid
baik
9 | Tulisan dan ukuran font bahan ajar 25 83% Sangat
dapat dibaca dengan jelas valid
10 | Kalimat dalam bahan ajar mudah 29 97% Sangat
dimengerti valid
11 | E-Book (Flipbook Maker) 29 97% Sangat
memotivasi kalian dalam belajar valid
secara mandiri
12 | E-Book (Flipbook Maker) membuat 30 100% Sangat
senang kalian dalam belajar valid
13 | E-Book (Flipbook Maker) mudah 28 93% Sangat
dioperasikan valid
14 | Petunjuk penggunaan bahan ajar jelas 27 90% Sangat
valid
15 | Lebih tertarik dengan pembelajaran 29 97% Sangat
IPA khususnya materi Getaran, valid

Gelombang, dan Bunyi dalam bentuk
E-Book (Flipbook Maker)
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Berdasarkan hasil respons siswa skala kecil pada tabel 4.2
dapat diketahui bahwa hasil uji respons siswa dari berbagai aspek
termasuk aspek keterbacaan, aspek kemenarikan, dan yang lainya
terhadap Flipbook Berbasis Discovery Learning rata-rata adalah
94,9% dengan kategori sangat menarik. Secara rinci, hasil uji
kelompok kecil dapat dilihat di lampiran.

Secara umum tidak ada saran maupun komentar siswa yang
mengahruskan peneliti untuk merevisi produk. Siswa memberikan
komentar bahwa flipbook ini sudah bagus dan juga sudah layak untuk
digunakan.

b. Uji coba kelompok besar

Selanjutnya peneliti melakukan uji respons siswa skala besar pada
hari selasa 20 April 2021. Uji respons skala besar ini dilakukan untuk
mengetahui respons siswa terkait keterbacaan dan kemenarikan
terhadap Flipbook berbasis Discovery Learning dalam skala yang lebih
besar. Uji respons siswa skala besar ini dilakukan kepada 30 siswa di
SMP “Plus’ Darus Sholah Kelas VIII. Hasil dari uji respons siswa skala
besar ini menjadi penilaian akhir kelayakan flipbook. Hasil uji respons

siswa skala besar dapat dilihat pada tabel berikut.



69

Tabel 4.3
Hasil Uji Coba Kelompok Besar

No Instrumen Skor Presentase Kategori

1 2 3 4 5

1 | Cover bahan ajar menarik 145 96,6% Sangat valid
minat kalian untuk belajar

2 | Gambar terlihat jelas 130 86,6% Sangat valid

3 | Gambar dalam bahan ajar 145 96,6% Sangat valid
dapat menjelaskan materi yang
disampaikan

4 | Video yang ditampilkan 138 92% Sangat valid
terlihat jelas

5 | Video yang ditampilkan 145 96,6% Sangat valid
membantu memahami materi

6 | Penyajian, gambar, video 145 96,6% Sangat valid
menarik

7 | Bahan ajar dapat membantu 138 92% Sangat valid
kalian berkomunikasi dengan
guru atau kelompok

8 | Bahan ajar dapat membantu 146 97,3% Sangat valid
memahami konsep materi
dengan baik

9 | Tulisan dan ukuran font bahan 140 93,3% Sangat valid
ajar dapat dibaca dengan jelas

10 | Kalimat dalam bahan ajar 148 98,6% Sangat valid
mudah dimengerti

11 | E-Book (Flipbook Maker) 147 98% Sangat valid
memotivasi kalian dalam
belajar secara mandiri

12 | E-Book (Flipbook Maker) 145 96,6% Sangat valid
membuat senang kalian dalam
belajar

13 | E-Book (Flipbook Maker) 140 93,3% Sangat valid
mudah dioperasikan

14 | Petunjuk penggunaan bahan 145 96,6% Sangat valid
ajar jelas

15 | Lebih tertarik dengan 144 96,6% Sangat valid

pembelajaran IPA khususnya
materi Getaran, Gelombang,
dan Bunyi dalam bentuk E-
Book (Flipbook Maker)
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Berdasarkan hasil respons siswa skala besar pada tabel 2.3 dapat
diketahui bahwa hasil uji respons siswa dari berbagai aspek termasuk aspek
keterbacaan, aspek kemenarikan, dan yang lainya terhadap Flipbook berbasis
Discovery Learning secara rata-rata adalah 95,15% dengan kategori sangat
menarik. Secara rinci, hsil uji coba kelompok besar dapat dilihat di lampiran.

B. Analisis Data

Penelitian pengembangan ini merupakan penelitian yang menghasilkan
produk berupa Flipbook berbasis Discovery Learning pada materi Getaran,
Gelombang, dan Bunyi kelas VIII SMP/MTs. Model pengembangan yang
digunakan adalah model penelitian dan pengembangan 4D yang dikembangkan
oleh Thiagarajan. Model ini terdiri dari 4 tahap vyaitu define, design,
development, dan dissemination. Namun pada penelitian ini peneliti tidak
melakukan tahap dissemination karena keterbatasan biaya dan waktu.
1. Tahap pendefinisian/pembatasan (deifine)

a. Analisis awal akhir (front-end analysis)

Analisis awal akhir ini disebut juga analisis ujung depan atau analisis
pendahuluan, yang bertujuan untuk memunculkan dan menetapkan
masalah awal yang akan digunakan untuk melakukan penyelesaian
dengan penelitian dan pengembangan. Pada tahap ini peneliti melakukan
observasi dan wawancara dengan guru IPA di SMP “Plus” Darus Sholah.

Hasil observasi yang dilakukan di SMP “Plus” Darus Sholah Jember
siswa kurang menyukai mata pelajaran IPA. Hal ini dikarenakan dalam

menyampaikan materi guru tidak menggunakan media yang menarik.
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Sehingga cenderung membuat siswa merasa bosan dan enggan untuk
memperhatikan penjelasan guru. Hal tersebut juga berakibat pada hasil
belajar siswa untuk mata pelajaran IPA. Sesuai dengan hasil observasi di
atas, hasil wawancara dengan salah satu guru di SMP Plus Darus Sholah
Jember menyatakan bahwa guru jarang menggunakan bahan ajar dalam
kegiatan belajar mengajar di kelas. Pembelajaran masih berjalan secara
konvensional sehingga dalam proses pembelajaran berjalan satu arah
yang mengakibatkan siswa asyik sendiri seperti gaduh dalam kelas,
menggambar, bahkan tidur dalam kelas. Hal ini terjadi karena guru masih
berkutat dengan buku dan belum mengoptimalkan media-media lain yang
mempu memancing perhatiaan siswa sehingga siswa fokus dalam
mempelajari materi pembelajaran.

Oleh sebab itu sangat penting bagi seorang guru untuk menciptakan
kondisi pembelajaran yang kondusif dengan merancang pembelajaran
yang baik dan menyenangkan bagi siswa. Penggunaan media
memungkinkan siswa untuk belajar lebih baik dan dapat meningkatkan
performa mereka sesuai dengan tujuan yang ingin dicapai.

b.Analisis siswa (learner analysis)
Pada tahap ini peneliti melakukan analisis tentang karakteristik
siswa untuk disesuaikan dengan penyusunan media pembelajaran.
Analisis ini bertujuan untuk mengetahui karakteristik siswa dalam proses

belajar dan penggunaan sumber belajar dalam pembelajaran.
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Pada tahap ini peneliti melakukan wawancara dengan siswa kelas
VIII SMP “Plus” Darus Sholah tentang materi yang sulit dipahami. Dari
wawancara tersebut didapatkan bahwa materi yang sulit dipahami siswa
adalah materi Getaran, Gelombang, dan Bunyi. Menurut siswa, materi ini
sulit dipahami karena banyaknya rumus yang harus dihafal dan bahasa
dalam buku paket yang sukar dimengerti.

Menurut siswa perlu media pembelajaran yang lebih menarik yang
lebih menarik dan inovatif agar dalam belajar materi ini menyenangkan
dan mudah memahaminya, serta agar minat baca dan belajar siswa lebih
meningkat.*°

c.Analisis tugas (task analysis)

Pada fase ini peneliti melakukan analisis terhadap pemenuhan
menyeluruh tugas atau konten yang terkandung dalam media
pembelajaran. Analisis ini bertujuan untuk memudahkan peneliti untuk
merumuskan tujuan-tujuan khusus yang hendak dicapai.

Sebagaimana kebutuhan siswa bahwa diperlukan sumber belajar
yang dapat meningkatkan minat baca dan semangat belajar siswa. Dalam
penelitian ini, peneliti membuat media pembelajaran flipbook khususnya
pada materi Getaran, Gelombang, dan Bunyi yang di dalamnya
dipadukan dengan model pembelajaran. Oleh karena itu, diharapkan
dapat sesuai dengan kebutuhan siswa sehingga dapat meningkatkan

minat baca dan semangat belajar siswa.

49 wawancara guru IPA
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d.Analisis konsep (concept analysis)

Pada tahap ini peneliti mengidentifikasi konsep-konsep utama yang
akan diajarkan, mengatur dalam urutan hirarki, dan memerinci konsep-
konsep. Tahap ini juga dilakukan untuk menelaah konsep- konsep yang
relevan dengan konpetensi inti dan konpetensi dasar yang telah
ditentukan. Bagian yang dianalisis meliputi KI (Kompetensi Inti) dan KD
(Kompetensi Dasar) dari materi pembelajaran yang akan dikembangkan.
Kompetensi inti dan kompetensi dasar digunakan sebagai dasar untuk
menyusun indikator, tujuan pembelajaran, serta keluasan dan kedalaman
materi.

e. Tujuan instruksional

Pada fase ini peneliti menentukan tujuan pembelajaran dengan
berlandaskan dari hasil hasil analisis tugas dan analisis konsep.
Sekumpulan tujuan ini menjadi dasar dalam penyusunan media
pembelajaran. Perumusan tujuan pembelajaran ini disesuaikan dengan
indikator yang telah dibuat berdasarkan analisis KI (Kompetensi Into)
danj analsisis KD (Kompetensi Dasar) dalam kurikulum 2013 pada materi
Getaran, Gelombang, dan Bunyi. Tujuan pembelajaran tersebut disajikan
sebagai berikut.

1) Setelah mengikuti proses pembelajaran, peserta didik diharapkan dapat
menjelaskan pengertian getaran
2) Setelah mengikuti proses pembelajaran, peserta didik diharapkan dapat

Menghitung frekuensi dan periode getaran
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3) Melalui bahan ajar, peserta didik dapat menjelaskan pengertian
gelombang.
4) Peserta didik dapat mengidentifikasi karakteristik gelombang
tranversal dan gelombang longitudinal
5) Peserta didik dapat mendeskripsikan hubungan antara kecepatan
rambat bunyi, frekuensi dan panjang gelombang
6) Peserta didik dapat menjelaskan pengertian bunyi
7) Peserta didik dapat menjelaskan perambatan bunyi melalui zat
perantara
8) Peserta didik dapat menghitung besar cepat rambat bunyi
9) Peserta didik dapat menjelaskan hubungan antara frekuensi dengan
nyaringnya bunyi
10) Peserta didik dapat menjelaskan karakteridtik bunyi
11) Melalui praktik, Peserta didik mampu melakukan percobaan dan
pengamatan tentang getaran dengan baik
12) Disediakan alat dan bahan percobaan gelombang, peserta didik dapat
melakukan eksperimen tentang gelombang transversal
13) Melalui eksperimen peserta didik dapat menyusun hasil pencarian
tentang sistem radar dalam bentuk poster/makalah
2. Tahap design (perancangan)
Pada tahap perencanaan ini adalah tahap menyiapkan prototipe
perangkat pembalajaran. Dalam penelitian ini, prototipe yang dimaksud

adalah media pembelajaran
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a. Menyusun Materi Pembelajaran

Pada tahap ini dilakukan penyusunan materi pembelajaran yang
disesuaikan dengan tujuan pembelaran. Hal yang pertama yaitu
menentukan materi pembelajaran pada materi getaran, gelombang dan
bunyi kurikulum 2013.

Materi getaran,gelombang dan bunyi yang akan disajikan terdiri dari
beberapa pokok bahasan yaitu pengertian getaran, ciri-ciri getaran,
pengertian frekuensi dan periode, pengertian gelombang, jenis
gelombang berdasarkan arah rambat dan arah getarnya, pengertian
bunyi, zat perantara bunyi.

b. Pemilihan Media

Pemilihan media disesuaikan dengan materi yang akan
dikembangakan pada media pembelajaran. Untuk materi getaran,
gelombang dan bunyi merupakan salah satu materi yang menuntut siswa
bisa mengaitkan materi pelajaran dengan dunia nyata, maka media
pembelajaran yang dipilih media digital yaitu : flipbook berbasis
discovery learning

c. Pemilihan Format

Dalam memilih format dalam perancangan modul pembelajaran,
peneliti menyusun dengan berdasarkan standar modul ajar dari Badan
Standar Nasional Pendidikan (BSNP) tentang kegiatan penilaian buku
teks dan pelajaran pendidikan dasar dan menengah.

Hasil akhir dari perancangan media pembelajaran adalah sebagai
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berikut.

1) Cover depan dan cover belakang. pada bagian cover depan berisi
judul, nama penulis, logo intitusi, gambar ilustrasi, kurikulum 2013,
dosen pembimbing dan peruntukan kelas VIII SMP/MTs. Sedangkan
pada cover belakang terdapat biografi penulis

Nur Roini Fuad Hasan

RIWAYAT HIDUP
Pengembangan Flipbook Berbasis Discovery Learning
IPA Terpadu SMP

GETARAN, GELOMBANG
clan BUNYI

Nur Roini Fusd Hasan, lahir di Banyuwangi, 22
February 1998, dari pasangan Ayah yang bernama Zainal
Abidin dan Tbu bernama Siti Nur Latifah. Tempat tinggal
4 Dusun Sumbersuko RT O04RW 004 Desa Kesilir
Kecamatan Siliragung Kabupaten Banyuwangi. Alamat
i Jember yaitu di 11 Ajung - Kaliwates- Jember.

Pendidikan Sckolsh SMA/ MAN ditempuh di Kota kelahirannys. Madrassh

n limu Pengetahuan Alam | Semester 2

Gambar 4.1
Halaman cover depan dan belakang
1) Kata pengantar. Berisi sambutan dari penulis

KATA PENGANTAR

Dengan menyebut nama Allah Yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang,
peniliti menghaturkan rasa syukur atas segala rahmat, taufiq, serta hidayahNya
sehingga pencliti dapat menyusun buku dengan judul “Getaran, Gelombang dan
Bunyi”

Tentunya dalam menyusun buku ini tidak lepas dari bantuan oleh berbagai
pihak. Oleh karcna itu pencliti mengucapkan terimakasib kepada semua pihak yang
telah telah membantu dalam penyusunan buku ini.

Pencliti ini menyadari penyusunan buku ini masih terdapat kekurangan, baik
dalam segi bahasa, penyusunan kalimat maupun isi buku ini. Oleh karena itu,

peniliti membuka segala kritik dan saran demi kesempurnaan buku
berharap, dengan adanya buku ini dapat memberikan manfaat bagi para pembaca.

Jember, 29 Desember 2020

Gambar 4.2
Halaman kata pengantar
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2) Petunjuk penggunaan bahan ajar flipbook. Berisi tentang penjelajasan

cara menggunakan bahan ajar flipbook.

[ rvoncrmeanummsi |

Bahun ajar berupa e-boat (flipbook maker) berbasis Discovery Learning
disusun werk membanty dalam proses pembelajian sena digwnakan scbagai
sumber belajar siswa. Bahan ajar ini ferdini dari beberaps fiter diantaranya
Kompetensi Dasar, Kata kunch, Peta Kosep, Ayo Kita Lakukan, Ayo kita
Sclesaikan, Info IPA, Ayo kits Renwngkan, lafo Tokoh Ranghuman. Uji
Kompetens, Tugas Proyek. Daftar Pustaka

Ayo, Kita Pelajari

Fitur ini menggambarkan apa saja

yang akan dipelajari dan mengapa

penting untuk dipelajari

Ayo, Kita Selesalkan

Fitur ini berisi soal-soal atau

pertanyaan untuk mengetahu

kat
pemahaman kamu terhadap scbagian

Kecil materi yang telah dipelajari

Info Tokoh
Fitur  ini memberikan

informasi tentang ilmuan IPA

yang berkaitan dengan topik

Fitur ini berisi rangkuman pada

materi yang terdapat pada bahan

ajar

Berikut penjelasan beberapa fitur yang terdapat pacds bahan aja ini

Info IPA Uji Kompetensi J

KOMPETENSI DASAR PETA KONSEP | Fitur ini memberikan informasi Fitur ini berisi tentang soal
| ang  digjukan  kepada
Fitw ol mesunjukan Rompetensi atsu P i wmiilien gk yang berkaitan dengan topik :l” . v
alian bery
Aemumpun yang hanws Kalian ksl pb bl s gy sk i

setehab kams selesa merepelajar bab s dpelaan pada ban s

|
Fitur ini memberikan latihan soal

Ayo, Renungkan Tugas Proyek

Fitur ini berisi renungan yang Fitur ini berisi tugas proyek

yang  dilakukan  secara

‘mengaitkan materi pada bahan
berkelompok

Fitur ini berisi istilah peating yang

ajar dengan kebesaran Tuhan

berkaitan dengan  moteri  untuk agr kebib pabam  terhadap

memadabhan halian dalam belajar hoascp
Fiwr ini berisi penjelasan Konsep

— Fitur ini berisi sumber rujukan
Konsep yang relevan dengan materi
‘ bahan ajar yang digunakan
v bahan ajar
v

m
Halaman petunjuk penggunaan bahan ajar flipbook

2) Kompetensi inti, kompetensi dasar.

KOMPETENSI DASAR | y

3.1 Menganalisis Konsep Getaran,Gelombang, dan
Bunyi Dalam Kehidupan Sehari-hari

411 Menyajikan Hasil Percobaan Tentang Getaran,
Gelombang, dan Bunyi

6) Amplitudo
2) Gelombang, 7) Nada

3) Bunyi ) Resonansi
4) Frekuensi

5 Periode

Gambar 4.4
Halaman kompetensi inti dan kompetensi dasar
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3) Daftar isi.

DAFTAR IST 5. Penerepan Konsep Gelombang Dalam Kehidupan Sehari-hari .......... 14
Kata C. Bunyi
* £ Poretbomn Bowl ot "
Daftar Ist 2 1
Petunjuk Penggunaan BAan AJA ...t i 3 »
4K Bunyi 19
Pet Vi
4. Tinggi Rendah dan Kuat Lemah BUnYi ..o ”
il b. Nada z
. G ¢ Resonansi n
5. Penerapan Konsep Bunyi Dala
A. Getaran
Renungan
L 1
2 Info Tokoh s
2
Rangkuman %
L — 5
o 6 Uji Kompetensi n
@ —
3 7
B. Gelombang Glosarium n
~ Daftar Pustaka £
2 9
s
B B Riwayat Hidup

Gambar 4.5
Halaman daftar isi

4) Peta konsep. Berisi gambar umum tentang konsep yang akan

dipelajari dalam bahan ajar flipbook, disajikan berupa diagram alir.

PETA KONSEP

Getaran, Gelombang, Dan Bunyi
Mempelajori

Gambar 4.6
Halaman peta konsep



5) Ulasan Materi dan video pembelajaran terkait materi,

A. Getaran

1. Pengertian Getaran

. Benda yang

Semua benda akan bergetar apabila diberi gan

ar ada yang dapat terlihat secara kasat mata karena simpangan yang

be
diberikan besar, ada pula yang tidak dapat dilihat karena simpangannya kecil

Benda dapat dikatakan bergetar jika benda bergerak bolak-balik secara teratur

melalui titik kesetimbangan,

Apakah orang yang berjalan bolak-balik dapat disebut dengan

etar? Tentu saja tidak. Orang yang berjalan bolak balik belum tentu

be
taran, perhatikan

melalui titik kesetimbangan. Agar memahami tentan
Gambar 1.1 tentang bandul sederhana,
Sebuah bandul sederhana mula-mula diam

pada kedudukan O (kedudukan setimbang).

Bandul tersebut ditarik ke kedudukan A (diberi

simpangan kecil). Pada saat benda dilepas dari

k- bolak-balik - .
@ =

k o

kedudukan A, bandul akan be

secara teratur melalui titik A-O-B-0-A dan
bolak balik ini disebut satu getaran, Salah satu ciri
Sumber: Dok Kemdikbud

dari getaran adalah adanya amplitudo atau
Gambar 1.1 bandul sederhana

simpangan terbesar. Berdasarkan uraian- diatas

ran adalah gerak

dapat disimpulkan bahwa
bolak-balik suatu benda secara periodik melalui

titik setimbangnya.

“ Timu Pengetahuan Alam | Semester 2

clah melibat video terscbut, mengapa ayunan yang semala diam setela

ian akan bergetar

giatan berikut ini

Untuk lebih jelasnya mari kita lakukan k

Apa yang kamu perlukan?

1. 1 buah bandul

2 1bushs

1 sebuah stop

4. Tali nilon dengan panj

S. Busur derajat

Apa yang harus kamu lakukan?

1. Ikatkan bandul pada statif sehingga me:

— limu Pengetahuan Alam | Semester 2

Gambar 4.7
Halaman video pembelajaran dan ulasan materi
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6) Uji kompetensi. Berisi soal-soal yang akan menguji kompetensi

siswa, sejauh mana pemahamannya terhadap materi yang dipelajari.

UJI KOMPETENSI

Gambar 4.8
Halaman uji kompetensi

7) Referensi. Berisi daftar rujukan yang digunakan peneliti dalam

menyusun bahan ajar flipbook.

Gambar 4.9
Halaman referensi
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8) Biodata penulis

RIWAYAT HIDUP
Pengembangan Fliphook Berbasis Discovery Learning
IPA Terpadu SMP

Nor Roini Fuad Hasan, bhir di Banywwaogi, 22
February 1998, dar pasangan Ayah yaog bermama Zaisal
Abidin dan Ibu bernams Siti Nur Latifih. Terpat tinggal
4 Dusun Sumbersuko RT OBVRW 004 Desa Kesifr
Kecamatan Silingung Kabegaten Banyuwangi. Alamat
i Jember yaita i J1 Ajung - Kalwate- Jember

Pendiddkan Sekosh SMA/ MAN ditempub & Kot kelahirsnoya Madmsab

Gambar 4.10
Halaman biodata penulis
d. Rancangan instrumen
Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini meliputi instrumen
validasi ahli dan angket respons siswa. Secara lengkap instrumen
validasi ahli dan angket respons siswa dapat dilihat di lampiran.
Tahap develop (pengembangan)

Pada tahap ini, penelitian melakukan penilaian produk yang
dihasilkan kepada validator ahli untuk mengetahui tingkat validitas flipbook
dan mengujinya kepada siswa untuk mengetahui respons dari siswa. Langkah-
langkah pada tahap ini adalah uji validasi ahli, uji respons siswa skala kecil, dan uji
respons siswa skala besar.

Uji validasi ahli dilakukan untuk mengatahui validitas flipbook
sebelum dilakukan uji respons siswa. Validasi ini dilakukan terhadap 3

orang validator ahli, yang terdiri dari 1 orang validator ahli materi, 1 orang

validator ahli media, dan 1 orang guru sebagai pengguna. Penentuan
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validator tersebut didasarkan pada kompetensi dari masing- masing
validator. Validator materi adalah dosen Fisika , validator media dosen
Tadris IPA yang kompeten dalam bidang teknologi pembelajaran, dan yang
terakhir adalah guru IPA di SMP “Plus” Darus Sholah.

Data hasl validasi ahli berupa data kuantitatif dan data kualitatif.
Pengambilan data dilakukan oleh peneliti dengan memberikan instrumen
validasi kepada validator. Data kuantitatif didapatkan dari intrumen validasi
berupa kuesioner. Data kualitatif didapatkan dari saran dan komentar dari
validator yang dijadikan sebagai bahan untuk merevisi produk.

Selanjutnya peneliti melakukan perhitungan terhadap hasil validasi
ahli. Persentase hasil validasi ahli materi adalah 91% dengan kategori
sangat valid, persentase hasil validasi ahli media adalah 97% dengan
kategori sangat valid, dan persentase hasil validasi guru adalah 94% dengan
kategori sangat valid. Persentase rata-rata hasil validasi dari 3 validator
adalah 94%. Hasil ini menunjukkan bahwa Flipbook berbasis Discovery
Learning ini adalah sangat valid dengan merevisi beberapa bagian dan
dapat dilajutkan pada tahap uji coba selanjutnya.*

Tahap uji respons siswa skala kecil dilakukan pada siswa SMP
“Plus” Darus Sholah sebanyak 6 orang. Uji respons siswa skala kecil
dilakukan untuk mengetahui respons siswa tahap awal yang dilakukan
kepada siswa secara terbatas. Tahap ini dilakukan dengan memberikan

angket kepada siswa untuk diberikan penilaian terhadap flipbook. Aspek-

50Sa’dun Akbar, Instrumen Perangkat Pembelajaran, (Bandung: PT Remaja Rosdakarya, 2016),

41.
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aspek yang perlu dilihat dari respons siswa adalah pada aspek keterbacaan,
kemenarikan, dan keterbantuan. Selain mengisi angket, siswa juga dapat
memberikan saran dan komentar terhadap flipbook.

Persentase hasil uji respons siswa skala kecil yang dilakukan
terhadap 6 siswa adalah 94,9%. Hasil tersebut menunjukkan bahwa
flipbook berbasis discovery learning ini sangat menarik dan dapat
dilanjutkan pada tahap uji coba skala besar. Selain itu, siswa juga
memberikan komentar bahwa modul ini sangat baik dan sangat membantu
dalam memahami materi dengan baik.

Uji respons siswa skala besar dilakukan terhadap 30 siswa kelas
VIII di SMP “Plus” Darus Sholah. Uji respons siswa skala besar dilakukan
untuk melihat respons siswa tahap akhir terhadap flipbook. Hasil uji
respons skala besar ini menjadi penilaian akhir terhadap flipbook yang
dikembangkan. Sama halnya dengan uji respons siswa skala Kkecil,
pengambilan data dalam tahap ini adalah dengan memberikan angket
respons untuk diisi oleh siswa. Aspek-aspek yang dilihat dari respons siswa
adalah pada aspek keterbacaan, kemenarikan, dan keterbantuan. Selain
mengisi angket, siswa juga dapat memberikan saran dan komentar terhadap
flipbook.

Hasil dari uji respons siswa skala besar adalah sebesar 95,15%. Hasil
tersebut menunjukkan bahwa ini sangat menarik dan sangat valid.
Komentar dan saran secara umum mengatakan bahwa Flipbook berbasis

Discovery Learning ini sangat baik dan sangat membantu dalam
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pembelajaran.

96.84 %
9434 %
i E
Validasi Materi Validasi Media Validasi Respon Siswa  Respon Siswa
Pengguna Skala Kecil Skala Besar
Gambar 4.11
Diagram akumulasi hasil validasi ahli dan respons
siswa

Hasil akhir dari flipbook berbasis discovery learning ini sangat valid
dan bisa digunakan sebagai media dalam pembelajaran. flipbook dapat
membantu peserta didik tertarik pada informasi yang disampaikan guru.
Aplikasi ini mampu menjadikan tampilan buku elektronik menjadi lebih
menarik dengan tambahan animasi, gambar, audio, serta video. Media
pembelajaran flippbook merupakan salah satu jenis perangkat lunak
komputer yang dapat membuat tampilan animasi sehingga mampu

menciptakan media pembelajaran interaktif bagi peserta didik.>*

51Fitri Hamiyati ,Maison, Dwi Agus Kurniawan. Pengembangan E-Modul Menggunakan 3D
Pageflip Professional Pada Materi Momentum Dan Impuls. (FKIP Universitas Jambi. 2017),2



C. Revisi Produk
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Flipbook berbasis Discovery Learning ini telah beberapa kali melalui tahap

revisi untuk mendapatkan hasil yang sempurna. Revisi yang dilakukan adalah

berdasarkan saran dan masukan dari dosen pembimbing dan validator. Bagian-

bagian yang direvisi adalah sebagai berikut.

1. Penambahan pembahasan latihan soal pada “Ayo Kita Selesaikan” di

halaman 15

s T r—

(Sebelum revisi)

Penyelesaias
Diketahui: Perambatan gelombang pada air

at gelombang air adalah 4 ms

b fetze—=2Hz

jadi, frekuensi gelombang air adalah 2 Hz

BT 0 Pengetahuan Atam | Semester 2

(Sesudah revisi)

Gambar 4.12

Sebelum dan sesudah perubahan pembahasan contoh soal



UJI KOMPETENSI
™
A. Piliblah satu jawaban yang paling tepat! i
1 Getaran adalah -
A Gerak bolak-balik melalui kesctimbangan
B Gerak yang cepat
€ Gerakan bolak-balik
D Gerakan bandul
Sebuh bandul digetarkan selama | menit schingga
menghasilkan 40 getaran. Periode bandul tersebut
adalah  sckon.
AlLS
B0}
co2s
DOIS
Perbedaan yang mendasar antara gelombang tranversal
dan gelombang longitudinal adalsh
A Frekuensinya
B Ampltudonya
C Arah nmbatnya
D Panjang gelombang
Scbuah gelombang merambat dengan kecepatan 240 m's
jka frekuensi gelombang adslah SO Hz Pajang
gelombang dan gelombang terschet adalah  m
A6S
B67
c66
D65

\

2. Perbaikan latihan soal gambar pada “Uji Kompetensi” di halaman 27

| UJIKOMPETENSI
™

A. Piliblah satu jawaban yang paling tepat! l

1. Getaran adalah, [
A Gerak bolak-balik melalui kesetimbangan
B Gerak yang cepat
€ Gerakan bolak -balik
D, Gerakan bandul
Bandul ayunan sesuai gambar bergerak dari A ke €
memeriukan waktu 1/40 detik

\

Periode ayunan ini adalah... detik

A V10
B.120
cm
D. 160

3. Perbedaan yang mendasar antara gelombang tranversal
dan gelombang longitudinal adalah
A Frekuensinya
B Amplitudonya
C Arah rambatnya
D Pasjang gelombang
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n llmu Pengetahuan Alam | Semester 2 . Nmu Pengetabuan Alam | Semester 2

(Sebelum revisi) (Sesudah revisi)

Gambar 4.13
Sebelum dan sesudah perbaikan soal gambar

3. Perbaikan latihan soal gambar pada “Uji Kompetensi” di halaman 28

§. Dort permkaan air et inyal bumyi dikirien ke dasar bout
Sayal terschut diterima kembuli setclsh 12 sekon. Jika
cepat rambat bunyi calsm air adabh 1900 m5, maka
Aedalamun bt gt ta adaih
AR 100
B10s00
c216m
D540

6 Telings manusia normal mampy mendengar bunyi yang
memiliki frekueasi 1z

n
7 ika periode suat bunyl 0.04 sckon Frekuensi busyi

tencbot termasul jenss busy
A Ultrasonsk
B Audiosonsk
C Infrasonik
D Supersonik
8 Bunyi ban mobil truk yang pecah terdengar 4 detik. Jika
cepet rambat bunyi di wdara saat itu 300 ms, jarsk sumber
bunyi ke pendengar adabsh._m
A 300
B7S
€600
D120

4 Perhatikan gambar berikut!

Gelombang tramsversal dari A ke F ada sebanyak

A0S
Bl
cus
D2

S, Dari permukasn ai kaut, sinyal bunyi dikirim ke disar lsut
Sinyal tersebut diterima kembali sctelah 12 sekon. Jika
cepat rambat bunyl dalam air adalah 1800 ms, maka
Kedalarman laut ditcmpat itu adalah . m
AR100
B10500
€.21.600
D.5.400

6 Simpangan maksimum vt getaran atau gelombang

ditentuban okeh
A Amplitudonys
B. Cepat ramhat
C. Panjang gelombangnys
D. Frekueasinya

u lme Pengetabusn Alam | Semester 2 u Tl Pengetahuan Alam | Semester 2

(Sebelum revisi) (Sesudah revisi)

Gambar 4.14
Sebelum dan sesudah perbaikan soal gambar



BAB V

KAJIAN DAN SARAN

Kajian Produk yang Telah Direvisi
Penelitian tentang pengembangan Flipbook Berbasis Discovery Learning

Pada Materi Getaran, Gelombang, dan Bunyi kelas VIII SMP/MTs telah

melalui beberapa tahap sampai pada akhir penelitian yakni uji respons

siswa skala besar. Berdasarkan hasil penelitian maka dapat dikaji produk
yang terlah direvisi sebagai berikut:

1. Hasil validasi materi memperoleh persentase nilai sebesar 91%, validasi
media memperoleh 97%, dan validasi pengguna oleh guru memperoleh
94%, dari ketiga hasil validasi didapatkan rata-rata hasil validasi sebesar
94%. Dengan demikian, flipbook yang telah divalidasi mendapat
predikat sangat valid. Flipbook berbasis Discovery Learning ini
memiliki beberapa kelebihan di antaranya; dapat digunakan secara
digital, menggabungkan anatara teks, gambar, suara, animasi, serta
video, dan juga dapat meningkatkan aktivitas belajar siswa.

2. Flipbook berbasis Discovery Learning ini mendapat respons yang
sangat baik dari siswa, hal itu ditunjukkan dengan hasil uji respons
siswa skala kecil mendapat persentase 94,8% dan hasil uji respons
siswa skala besar yakni 95,11%. Hal tersebut menunjukkan bahwa
flipbook ini sangat menarik dan sangat membantu siswa untuk lebih

mudah memahami materi Getaran, Gelombang, dan Bunyi.

87
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B. Saran Pemanfaatan, Desiminasi dan Pengembangan Produk Lebih
Lanjut
Saran dari peneliti terkait pengembangan flipbook berbasis discovey learning
pada materi getaran, gelombang, dan bunyi kelas VIII SMP/MTs ini adalah
sebagai berikut:
1 Bagi peneliti lain
a. Flipbook berbasis Discovery Learning ini dapat digunakan
melanjutkan penelitian ke tahap berikutnya, yakni menguji efektivitas
flipbook ini dalam pembelajaran IPA.
b. Flipbook yang dikembangkan dalam penelitian ini dapat digunakan
oleh peneliti lain dengan konten yang berbeda.
2 Bagi pengguna, flipbook ini dapat digunakan sebagai media pembelajaran
IPA khususnya materi Getaran, Gelombang, dan Bunyi serta flipbook ini

juga dapat digunakan sebagai bahan belajar mandiri oleh siswa di rumah.
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Lampiran 1

MATRIKS PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

“Pengembangan Flipbook Berbasis Discovery Learning pada Materi Getaran, Gelombang, dan Bunyi Kelas VIII

SMP/MTs”
Judul Rumusan Tujuan Sumber Data Metode Penelitian | Alur Penelitian
Masalah Penelitian
Pengembangan | 1. Bagaimanak 1. Mengetahui | Validasi Ahli Jenis dan Model Tahap define
Flipbook ah validitas validitas ahli | Validasi ahli Penelitian - Analisis awal
Berbasis terhadap terhadap terdiri dari 3 Jenis penelitian ini akhir
Discovery pengembang pengembang | orang, dengan adalah penelitian - Analisis
Learning pada an Flipbook an Flipbook | rincian 1 dosen pengembangan. pebelajar
Materi Getaran, pada materi pada materi | IPAsebagai ahli Metode - Analisis tugas
Gelombang, getaran, getaran, mediA, 1 dosen pengembangan yang | - Analisis konsep
dan Bunyi gelombang, gelombang, | fisika IAIN Jember | digunakan adalah - Analisis
Kelas VIII dan bunyi dan bunyi sebagai ahli Research and instruksional
SMP/MTs berbasis berbasis materi, dan 1 Development Khusus
Discovery Discovery orang pengguna dimana metode yang
Learning di Learning di | yakni guru IPA di | digunakan untuk Tahap Design
SMP/MTs ? SMP/MTs. | SMP “Plus” Darus | menghasilan produk | - Mengontruksi
. Bagaimanak . Mengetahui | Sholah. tertentu dan menguji teks beracuan-
ah hasil uji hasil uji keefektifan produk Kriteria
respon siswa respon siswa | Respon Peserta tersebut. - Pemilihan
terhadap terhadap Didik Pengembangan media
pengembang pengembang | Peserta didik yang | model ini terdiri dari | - Pemilihan
an Flipbook an Flipbook | menjadi uji coba 4 tahap, yaitu format




pada materi
getaran,
gelombang,
dan bunyi
berbasis
Discovery
Learning di
SMP/MTSs?

pada materi
getaran,
gelombang,
dan bunyi
berbasis
Discovery
Learning di
SMP/MTs

adalah siswa kelas
VIII SMP “Plus”
Darus Sholah
dengan uji coba
kelompok kecil 6
orang dan
kelompok besar
sebanyak 30
orang.

pendefinisian
(define),
perancangan
(design),
pengembangan
(develop), dan
penyebaran
(disseminate).
Namun pada
penelitian hanya
dilakukan sapai
tahap development
karena keterbatasan
waktu yang dimiliki.

Instrumen
Pengumpulan Data
Instrumen
pengumpulan data
pada penelitian ini
adalah instrument
validasi ahli dan
angket respons
peserta didik.
Teknik Analisis
Data

Teknik analisis data
pada penelitian ini
meliputi analisis

- Desain awal

Tahap
development
Validasi/penilai
an ahli

- Uji
pengembangan
(development
testing): uji
kelompok
terbatas dan uji
lapangan




data hasil validasi
dan analisis respons
peserta didik

Analisis hasil
validasi ahli:

V-ah = %: x 100%

Analisis hasil
respons peserta didik

V-au = ¢ x 100%
TSh




Lampiran 2
KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIKINDONESIA

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI JEMBER
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
r\ I !j JI. Mataram No.1 Mangli, Telp. (0331) 487550 Fax. (0331) 472005,

Kode Pos : 68136 Website : www.http://ftik.iain-jember.ac.id e-mail

1AIN JEMBER :farbivah.iainjember@amail.com

Nomor : B.1051/In.20/3.a/PP.00.9/01/2021 18 Januari 2021
Sifat . Biasa

Lampiran : -

Hal : Permohonan ljin Penelitian

Yth. Kepala SMP Plus Darus
Sholah JemberTegal Besar

Assalamualaikum Wr Wh.

Dalam rangka menyelesaikan tugas Skripsi pada Fakultas
Tarbiyah dan IimuKeguruan, maka mohon diijinkan mahasiswa berikut :

Nama : Nur Roini Fuad Hasan

NIM . T201710067

Semester VI

Prodi . TADRIS ILMU PENGETAHUAN ALAM

untuk mengadakan Penelitian/Riset mengenai Pengembangan Flipbook

Berbasis Discovery Learning Pada Materi Getaran, Gelombamg, Dan

Bunyi Kelas VIII SMP/MTs selama 90 ( sembilan puluh ) hari di

lingkungan lembaga wewenang Bapak/Ibu Drs.H.Zainal Fanani,M.Pd.
Adapun pihak-pihak yang dituju adalah sebagai berikut:

1.pihak kepala sekolah
2. Guru Mata Pelajaran IPA
Demikian atas perkenan dan kerjasamanya disampaikan terima kasih.

Wassalamualaikum Wr Whb.
Jember, 18 Januari 2021



http://ftik.iain-jember.ac.id/
mailto:tarbiyah.iainjember@gmail.com

Lampiran 3
YAYASAN PENDIDIKAN ISLAM

SMP PLUS DARUS SHOLAH JEMBER

NPSN : 20523962 Status : Terakreditasi “A”
SEKOLAH STANDART NASIONAL (SSN)
JI. Moh. Yamin No. 25 Tegal Besar Kaliwates 68132 Telp: 0331-334639

SURAT KETERANGAN
NO. 0281/ A/ SMP-DS/ IV/ 2021

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Drs. H. Zainal Fanani, M. Pd
Jabatan : Kepala Sekolah

Menerangkan bahwa,

Nama : NUR ROINI FUAD HASAN
NIM : T201710067

Jurusan : Tadris Ilmu Pengetahuan Alam

Telah melaksanakan Penelitian di SMP Plus Darus Sholah dengan Judul “ Pengembangan
Flipbook Berbasis Discovery Learning Pada Materi Getaran, Gelombang, dan Bunyi Untuk

Siswa SMP/ MTs”.

Demikian surat keterangan ini kami buat, supaya dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.
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Lampiran 4

JURNAL KEGIATAN PENELITIAN

2021

besar dengan tatap muka

Hari & Tanggal Kegiatan Informan Paraf
| | Oktober- Analisis kebutuhan pengembangan | Bapak Edy
’ Susanto, S.Pd.,
November2020 flipbook  berbasis  discovery (lzlljn 4iewa
fearning pada materi  Getaran
Gelombang, dan  Bunyi untuk
siswa SMP/MTs
2 | 18 Januari 2021 Pra penelitian (mengantarkan surat | Bapak g
o s Muslimin S.H.I
permohonan izin penelitian) ‘
3 Maret 2021 Validasi pengguna oleh guru IPA | Bapak Edy L_
Susanto, S.Pd 2
-"'1_-—'
4 | Senin,19 April Uji respon siswa skala kecil | Siswa
2021
dengan tatap muka
|
5 | Selasa, 20 April Uji respon skala besar siswa skala | Siswa % ; ’




Lampiran 5
Instrument Lembar Validasi Materi
Pengembangan Flipbook Berbasis Discovery Learning Pada Materi Getaran,

Gelombang, dan Bunyi Kelas VIII SMP/MTs

A. ldentitas VValidator

Nama : Drs, Joko Suroso, M.P.d
NIP : 196510041992031003
Instansi : Tadris IPA Fakultas Tarbiyah IAIN Jember

Pendidikan Terakhir
B. Petunjuk Penilaian
Mohon Bapak/lbu memberikan skor penilaian terhadap bahan ajar digital
yang dikembangkan dengan memberikan tanda checklist (v) pada kolom skor
penilaian sesuai ketentuan sebagai berikut:
a. Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai
b. Skor 4 berarti baik/sesuai
c. Skor 3 berarti cukup baik/kurang sesuai
d. Skor 2 berarti kurang kurang baik/ kurang sesuai
e. Skor 1 berarti sangat kurang / sangat tidak sesuai
Mohon Bapak/Ibu memberikan catatan atau saran untuk perbaikan produk

yang dikembangkan pada kolom yang disediakan.



C. Angket

No Aspek yang dinilai Skor Penilaian
(4 |3 [2 |1
Relevansi Bahan Ajar
1 Materi relevan dengan kompetensi
yang harus dikuasai siswa
2 Tugas relevan dengan kompetensi yang
harus dikuasali
3 Contoh- contoh penjelasan relevan
dengan  kompetensi yang harus
dikuasai
4 Latihan dan soal relevan dengan
kompetensi yang harus dikuasai
5 Kedalaman uraian sesuai dengan
tingkat perkembangan siswa
6 Jabaran materi cukup memenuhi
tuntunan kurikulum
7 Jumlah latihan dan soal cukup
8 Jumlah tugas cukup
Keakuratan Bahan
9 Materi yang disajikan sesuai dengan
kebenaran keilmuan
10 | Materi yang  disajikan  sesuai
perkembangan mutakhir
11 | Materi yang disajikan sesuai dengan
kehidupan sehari-hari
12 | Pengemasan materi sesuai dengan
pendekatan keilmuan yang
bersangkutan
Kelengkapan Saji
13 | Menyajikan kompetensi yang harus
dikuasai siswa
14 | Menyanjikan manfaat dan pentingnya
penguasaan kompetensi bagi siswa
15 | Menyajikan daftar isi
16 | Menyajikan daftar pustaka
Sistematika Sajian
17 | Uraian materi mengikuti alur piker dari
sederhana ke kompleks
Kesesuaian sajian dengan tuntunan pembelajaran terpusat pada siswa
18 | Mendorong rasa ingin tahu siswa |




19 | Mendorong terjadinya interkasi siswa
dengan sumber belajar

20 | Mendorong siswa membangun
pengetahuanya sendiri

21 | Mendorong siswa belajar secara
berkelompok

22 | Mendorong siswa untuk mengamalkan

isi bacaan

Kesesuaian Bahasa dengan Kaidah Bahasa Indonesia yang Baik dan

konsep yang dipelajari

Benar
23 | Ketepatan penggunaan ejaan
24 | Ketepatan penggunaan istilah
Keterbacaan dan Kekomunikatifan

25 | Panjang kalimat sesuai dengan tingkat

pemahaman siswa
26 | Pembuatan alinea sesuai dengan

pemahaman siswa

Tampilan Pada FliphtmlI5

27 | Video yang disajikan sesuai dengan

D. Kebenaran Pembelajaran dan isi

1. Apabila terjadi kesalahan pada aspek pembelajaran ataupun isi, mohon

ditulis halaman dan baris pada kolom yang tersedia

2. Pada kolom keempat mohon ditulis jenis kesalahan, misalnya

penggunaan bahasa.

Saran perbaikan mohon ditulis pada kolom lima.

o | Halaman Baris Kesalahan

perbaikan

olu|s|lw|N|k|=




=|©|oo|~

E. Saran dan Komentar

Peniliaian Umum
1. Produk dapat digunakan tanpa revisi
2. Produk dapat digunakan dengan revisi
3. Produk tidak dapat digunakan
Validator Jember, 03 Maret 2021

Peneliti,

..................... Nur Roini Fuad Hasan

NIP. ...cccvneeneen NIM. T201710067



Instrument Lembar Validasi Media

Pengembangan Flipbook Berbasis Discovery Learning Pada Materi Getaran,

Gelombang, dan Bunyi Kelas VIII SMP/MTs

A. ldentitas Validator

Nama

NIP

Instansi

Pendidi

: Dr. A. Suhardi, ST., M.Pd.
: 197309152009121002
: Tadris IPA Fakultas Tarbiyah IAIN Jember

kan Terakhir : S3 Universitas Negeri Malang

Petunjuk Penilaian

Mohon

yang di

Bapak/lbu memberikan skor penilaian terhadap bahan ajar digital

kembangkan dengan memberikan tanda checklist (v) pada kolom skor

penilaian sesuai ketentuan sebagai berikut:

a.
b.
c.
d.
e.

Mohon

yang di

Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai
Skor 4 berarti baik/sesuali
Skor 3 berarti cukup baik/kurang sesuai
Skor 2 berarti kurang kurang baik/ kurang sesuai
Skor 1 berarti sangat kurang / sangat tidak sesuai
Bapak/Ibu memberikan catatan atau saran untuk perbaikan produk

kembangkan pada kolom yang disediakan.

C. Angket

No

Asp
d

ek yang Skriteria Skor Penilaian

inilai 5] 432/ 1




Cove E- | Kesesuain desain cover e-book
Book dengan materi
Komunikatif dan informatif
llustrasi atau gambar yang
digunakan  dapat  menarik
perhatian pembaca
Keterbacaan | Ketepatan dalam pemilihan
jenis huruf e-book
Ketepatan dalam pemilihan
ukuran huruf e-book
Ketepatan dalam pemilihan
warna huruf e-book
Konsistensi | Konsistensi penggunaan Kata,
istilah dan kalimat
konsistensi penggunaan tata
letak
Penggunaan bentuk dan huruf
yang proporsional
Format Ketepatan tombol dan tulisan
Penulisan halaman e-book jelas
Tampilan Style yang digunakan sesuai
pada dengan e-book yang
aplikasi dikembangkan
Flipbook Tool yang digunakan sesuai
Maker Kulaitas gambar, video tidak
pecah atau blur
Kejelasan suara musik dan
video
Komposisi warna sesuai
Kemenarikan tampilan
Kemudahan | Kejelasan petunjuk

pengoprasia
n

penggunaan e-book

Keberfungsi
an

Keberfungsian tombol musik,
video, fulscreen, dan lain-lain




D. Kebenaran Pembelajaran dan isi

1.

Apabila terjadi kesalahan pada aspek pembelajaran ataupun isi, mohon
ditulis halaman dan baris pada kolom yang tersedia

Pada kolom keempat mohon ditulis jenis kesalahan, misalnya
penggunaan bahasa.

Saran perbaikan mohon ditulis pada kolom lima.

No | Halaman Baris Kesalahan perbaikan

1

10




E. Saran dan komentar

F. Penilaian Umum

Penilaian umum terhadap produk

1. Produk digunakan tanpa revisi

2. Produk dapat digunakan dengan revisi

3. Produk tidak layak digunakan

Validator Jember, 2021
Peneliti
ooooooooooooooooooooo Nur Roini Fuad Hasan

NIP. ..ccvvenneeen NIM. T201710067



Lampiran 7
Instrument Lembar Validasi Guru
Pengembangan Flipbook Berbasis Discovery Learning Pada Materi Getaran,
Gelombang, dan Bunyi Kelas VIII SMP/MTs
A. Identitas Validator

Nama
NIP
Instansi

Pendidikan

B. Petunjuk Penilaian
Mohon Bapak/lbu memberikan skor penilaian terhadap bahan ajar digital
yang dikembangkan dengan memberikan tanda checklist (v) pada kolom skor
penilaian sesuai ketentuan sebagai berikut:
a. Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai
b. Skor 4 berarti baik/sesuai
c. Skor 3 berarti cukup baik/kurang sesuai
d. Skor 2 berarti kurang kurang baik/ kurang sesuai
e. Skor 1 berarti sangat kurang / sangat tidak sesuai
Mohon Bapak/Ibu memberikan catatan atau saran untuk perbaikan produk

yang dikembangkan pada kolom yang disediakan.



C. Angket

No Aspek yang dinilai Skor Penilaian
(4 |3 [2 |1
Relevansi Bahan Ajar
1 Materi relevan dengan kompetensi
yang harus dikuasai siswa
2 Tugas relevan dengan kompetensi yang
harus dikuasali
3 Contoh- contoh penjelasan relevan
dengan  kompetensi yang harus
dikuasai
4 Latihan dan soal relevan dengan
kompetensi yang harus dikuasai
5 Kedalaman uraian sesuai dengan
tingkat perkembangan siswa
6 Jabaran materi cukup memenuhi
tuntunan kurikulum
7 Jumlah latihan dan soal cukup
8 Jumlah tugas cukup
Keakuratan Bahan
9 Materi yang disajikan sesuai dengan
kebenaran keilmuan
10 | Materi yang  disajikan  sesuai
perkembangan mutakhir
11 | Materi yang disajikan sesuai dengan
kehidupan sehari-hari
12 | Pengemasan materi sesuai dengan
pendekatan keilmuan yang
bersangkutan
Kelengkapan Saji
13 | Menyajikan kompetensi yang harus
dikuasai siswa
14 | Menyanjikan manfaat dan pentingnya
penguasaan kompetensi bagi siswa
15 | Menyajikan daftar isi
16 | Menyajikan daftar pustaka
Sistematika Sajian
17 | Uraian materi mengikuti alur piker dari
sederhana ke kompleks
Kesesuaian sajian dengan tuntunan pembelajaran terpusat pada siswa
18 | Mendorong rasa ingin tahu siswa |




19 | Mendorong terjadinya interkasi siswa
dengan sumber belajar

20 | Mendorong siswa membangun
pengetahuanya sendiri

21 | Mendorong siswa belajar secara
berkelompok

22 | Mendorong siswa untuk mengamalkan
isi bacaan

Kesesuaian Bahasa dengan Kaidah Bahasa Indonesia yang Baik dan
Benar

23 | Ketepatan penggunaan ejaan

24 | Ketepatan penggunaan istilah

Keterbacaan dan Kekomunikatifan

25 | Panjang kalimat sesuai dengan tingkat
pemahaman siswa

26 | Pembuatan alinea sesuai dengan
pemahaman siswa

Tampilan Pada Flipbook Maker

27 | Video yang disajikan sesuai dengan
konsep yang dipelajari

Cover E-Book

28 | Kesesuain desain cover e-book dengan
materi

29 Komunikatif dan informatif

30 | lustrasi atau gambar yang digunakan
dapat menarik perhatian pembaca

Keterbacaan

31 | Ketepatan dalam pemilihan jenis huruf
e-book

32 | Ketepatan dalam pemilihan ukuran
huruf e-book

33 | Ketepatan dalam pemilihan warna
huruf e-book

Konsistennsi

34 | Konsistensi penggunaan kata, istilah
dan kalimat

35 | konsistensi penggunaan tata letak

36 | Penggunaan bentuk dan huruf yang
proporsional

Format




37 | Ketepatan tombol dan tulisan
38 | Penulisan halaman e-book jelas
Tampilan pada aplikasi Flipbook Maker
39 | Style yang digunakan sesuai dengan e-
book yang dikembangkan
40 | Tool yang digunakan sesuai
41 | Kulaitas gambar, video tidak pecah
atau blur
42 | Kejelasan suara musik dan video
43 | Komposisi warna sesuai
44 | Kemenarikan tampilan
Kemudahan pengoprasian

45 | Kejelasan petunjuk penggunaan e-book | \ \ \ \

Keberfungsian
46 | Keberfungsian tombol musik, video,
fulscreen, dan lain-lain

D. Kebenaran Pembelajaran dan isi
1. Apabila terjadi kesalahan pada aspek pembelajaran ataupun isi, mohon
ditulis halaman dan baris pada kolom yang tersedia
2. Pada kolom keempat mohon ditulis jenis kesalahan, misalnya
penggunaan bahasa.

3. Saran perbaikan mohon ditulis pada kolom lima.

zZ

0 | Halaman Baris Kesalahan perbaikan

P O ONOOIRIWN|EF




G. Saran dan komentar

H. Penilaian Umum

Penilaian umum terhadap produk

4. Produk digunakan tanpa revisi

5. Produk dapat digunakan dengan revisi
6. Produk tidak layak digunakan

Validator Jember, 2021
Peneliti
ooooooooooooooooooooo Nur Roini Fuad HaSan

NIP. ..cccvvenneeene NIM. T201710067



Lampiran 8
ANGKET RESPON (PENDAPAT) SISWA
Pengembangan Flipbook Berbasis Discovery Learning Pada Materi Getaran,
Gelombang, dan Bunyi Kelas VIII SMP/MTs
A. ldentitas Siswa
Nama
No. Absen
Kelas
Hari/ Tanggal
B. Petunjuk Pengisian Angket
Lembar angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa terhadap e-
book (Flipbook maker) yang dikembangkan.
1. Baca dan pahami setiap aspek yang dinilai!
2. Berikan tanda checklist (v) pada kolom skor penilaian sesuai ketentuan
sebagai berikut:
a. Skor 5 berarti sangat baik/sangat sesuai
b. Skor 4 berarti baik/sesuai
c. Skor 3 berarti cukup baik/kurang sesuai
d. Skor 2 berarti kurang baik/ kurang sesuai
e. Skor 1 berarti sangat kurang/ sangat tidak sesuai
3. Isilah dengan sebenar-benarnya dan tidak perlu meniru teman anda!

Terima kasih.



C. Angket

No Aspek yang dinilai Skor Penilaian

1 2 3 4 |5

1 | Cover bahan ajar menarik minat kalian
untuk belajar

2 | Gambar terlihat dengan jelas

3 | Gambar dalam bahan ajar dapat
menjelaskan materi yang disampaikan

4 | Video yang ditampilkan terlihat jelas

5 | Video yang ditampilkan membantu
memahami materi

6 | Penyajian gambar, video menarik

7 | Bahan ajar dapat membantu kalian
berkomunikasi dengan guru atau
kelompok

8 | Bahan ajar dapat membantu memahami
konsep materi dengan baik

9 | Tulisan dan ukuran font bahan ajar
dapat dibaca dengan jelas

10 | Kalimat dalam bahan ajar mudah
dimengerti

11 | E-Book (Flipbook Maker) memotivasi
kalian dalam belajar secara mandiri

12 | E-Book (Flipbook Maker) membuat
senang kalian dalam belajar

13 | E-Book (flipbook Maker) mudah
dioperasikan

14 | Petunjuk penggunaan bahan ajar jelas

15 | Lebih tertarik dengan pembelajaran IPA
khususnya materi Getaran, Gelombang,
dan Bunyi dalam bentuk E-Book
(flipbook Maker)

E. Saran dan Komentar



Jember, 2021

Siswa



Lampiran 9

Pergembangan Flipbook Berbasis Discovery Learning Pada Materi Getaran,
Gelombang, dan Bunyi Kelas VIII SMP/MTs

A. ldentitas Validator

Nama : Drs. Joko Suroso, M.P.d
NIP S 19651004 1992031003
Instansi : Tadris IPA Fakultas Tarbiyah [AIN Jember

Pendidikon Terakhir : €2 Panthfrkan 124

B. Petunjuk Penilaian

Mohon Bapak/lbu memberikan skor penilaian terhadap bahan ajar digital yang
dikembangkan dengan membenikan tanda checklist (v) pada kolom skor penilaian sesuai
ketentuan sebagai berikut:

a. Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai

b. Skor 4 berarti baik/sesuai

¢, Skor 3 berarti cukup baik/kurang sesuat

d. Skor2 beiarti kurang kurang baik/ kurang sesuni

¢. Skor | berarti sangat kuraiig/ sangat tidak sesuai

Mohon Bapak/lbu memberikan catatan atau saran untuk perbaikan produk yang
dikembangkan pada kolom yang disediakan.

C. Angket

No Aspek yang dinilai Skor Penilaian

w

4 3 2 1

Relevansi Bahan Ajar

1 Materi relevan dengan kompetensi yang harus
dikuasai siswa v4

2 Tugas relevan dengan kompetensi yang harus \/
dikuasai




3 [Cantohe coatoh penjelasan relevan dengan
kompetensi yang harus dikuasa /
4 Latilin dan soal redevan dengan kompeiens /
yang harus dikuosas
| § Kedaluman  uraiun sesunl  dongan  tingkat /
perkembangan sisna
6 | Jaburen matent cukup memenvhi tuntunan ‘/
kunkulum
7 Jumlah Intihan dan soal cukup \/,
8 | Jusnlah tugas cukup V4 g
Keakuratan Baban Ajar
9 Materi  yang  disnjikan  sessai  dengan \/
kebenaran keilmuan
10| Materi yang disajikan sesusi perkembangan \/
mutakhir
T [Mated yang disyjikan  seswai  dengan \/
kehidupan sehari-hari
12 | Pengemnsan mateni sesuad dengan pendekatan
keilmuan yang bersangkutan \/
Kelengkapan Sajian
13 | Menyajikan kompetens: yang hans dikuasai
siswn
I4 |[Meyenjikan manfaasl  den  pentingnya \/
penguasann kompetenss bagi siswa
IS | Meayajikan daftar isi v
16 | Menysgikan daftar pustaka
Sistematika Sajian
17 | Urnian materi mengikuti alur piker dan \/
sederhana ke kompleks
Kesesuaian sajian dengan tustunan pembelajaran terpusat pada siswa

digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id



18 | Mendorong rasa ingin tahu siswa vy t

19 | Menderong terjadinya interkasi siswa dengan
| sumber belajar 4
20 Mendorong siswa membangun pengetahuanya -.-’)
i sendliri | |
21 | Mendorong siswa belajar secara berkelompok v
(22 Mendorong siswa uniuk mengamalkan isi
bacaan k/

Kesesuaian Bahasa dengan Kaidah Bahasa Indonesia yang Baik dan Benar

13 | Ketepatan penggunaan gjaan v l

| | PEr 15 |
| Ketepatan penggunaan istilah v -

Keterbacaan dan Kekomunikatifan

25 | Panjang kalimal sesuai  dengan tingkat
pemahaman sisws .V"
26 | Pembuatan alinea sesuai dengan pemahaman '\/
siswa
{ Tampilan Pada Fliphtmi3
12'? Video vang disajikan sesuai dengan konsep \./
vang dipelajari 3

. Kebenaran Pembelajaran dan isi
1. Apabila terjadi kesalahan pada aspek pembelajaran ataupun isi, mohon ditulis
halaman dan baris pada kolom yang tersedia
2. Pada kolom keempat mohon ditulis jenis kesalahan, misalnya penggunaan bahasa,
3. Saran perbaikan mohon ditulis pada kolom lima,

No | Halaman Baris | Kesalahan perbaikan

2

3




lIO |

E. Saran dan Komentar

mm..m«/.am mdon Bicguaikan Jocon kondie il

------------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------

Peniliaian Umum
|. Produk dapat digunakan tanpa revisi
Produk dapat digunakan dengan revisi
3, Produk tidak dapat digunakan

Validator Jember, 03 Maret 2021

Peneliti

= ==

Nur Roini Fuad Hasan

0. Joko, Garten, 104

wip. {61004 199203 1 (0% NIM. T201710067



Lampiran 10

Instrument Lembar Validasi Media

Pengembangan Flipbook Berbasis Discovery Learning Pada Materi Getaran,

Gelombang, dan Bunyi Kelas VIII SMP/MTs

A. Identitas Validator

Nama : Dr. A. Suhardi, ST., M.Pd.
NIP : 197309152009121002
Instansi : Tadris IPA Fakultas Tarbiyah IAIN Jember

Pendidikan Terakhir : S3 Universitas Negeri Malang

B. Petunjuk Penilaian
Mohon Bapak/lbu memberikan skor penilaian terhadap bahan ajar digital yang
dikembangkan dengan memberikan tanda checklist (v) pada kolom skor penilaian sesuai

ketentuan sebagai berikut;

a
b.
.
d.

€.

. Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai

Skor 4 berarti baik/sesuai

Skor 3 berarti cukup baik/kurang sesuai

Skor 2 berarti kurang kurang baik/ kurang sesuai
Skor 1 berarti sangat kurang / sangat tidak sesuai

Mohon Bapak/lbu memberikan catatan atau saran untuk perbaikan produk yang

dikembangkan pada kolom yang disediakan,
C. Angket
No | Aspek yang dinilai Skriteria Skor Penilaian

“

Cover E-Book Kesesuain  desain cover e-book

Ss

dengan materi

N

Komunikatif dan informatif

Nustrasi  atau  gambar  yang V4




| thgunakan dapat menarik perhatian

pembaca

Keterbacaan

Ketepatan dalam pemilihan jenis

huruf é-book

Ketepatan dalam pemilihan ukuran
huruf e-book

4

Ketepatan dalam pemilihan wama
huruf e-book

v

Konsistensi

Konsistensi ~ penggunaan  kata, |
istilah dan kalimat '

konsistensi penggunaan tata letak E

Penggunaan bentuk dan huruf yang
proporsional

Format

Ketepatan tombol dan tulisan

Penulisan halaman e-hook jelas

SIS <IN

Tampilan  pada

aplikasi  Flipbook

Maker

Style yang digunakan sesuai

dengan e-book yang dikembangkan

=

Tool yang digunakan scsuai

Kulaitas gambar, video tidak pecah
atau blur

Kejelasan suara musik dan video

Komposisi wama sesuai

Kemenarikan tampilan

Kemudahan

pengoprasian

Kejelasan petunjuk penggunaan e-
book

Keberfungsian

Keberfungsian  tombol  musik,

video, fulscreen, dan lain-lain

N AR ™ N




D. Kebenaran Pembelajaran dan isi
1. Apabila terjadi kesalahan pada aspek pembelajaran ataupun isi, mohon ditulis
halaman dan baris pada kolom yang tersedia
2. Pada kolom keempat mohon ditulis jenis kesalahan, misalnya penggunaan bahasa.
3. Saran perbaikan mohon ditulis pada kolom lima.
No | Halaman Baris Kesalahan perbaikan

\ONQGM&MN—

—
=]

E. Saran dan komentar

..... .. ﬁ”m&“”{}’%/"””@”ﬂm

lllll R R T Y L e R L e
BEASARER A l..ll!.....'....'..lllll.'.lllll...ll...‘.'.ltlll..llllII.O.Q....Il.llll..lllll.Dl'...
AR LT Y A T T I L] AR T T T 1 ]
R T T R T S LRI AR T T 1 3
uoh.oooocl.'otnttl'-'Iu‘oo..l..ltcc.olnlll.DOO0.00ll.0tttl'lt.'!llc0000000'-..----..lol..coc.to...llll-lloll
c-uoloooooooocncoo-naol'ooucoocvoc-cunulouuc-nolonolco-o-con--llnoococcc.-o--o-o-o.nooooolo-otuu llllll LA LY

lnlitooc'l..lll.00000-.-tlllalll.....oo'toc!'!.uDUOOODOQI.liitll-clu.oo"."no.l'.-lloo‘o!.ol.l.ltotoillnl.



F. Penilaian Umym
Penilaian umum terhadap produk
Produk digunakan tanpa revisi
 Produk dapat digunakan dengan revisi
3. Produk tidak layak digunakan

Validator

Ml af/wj,-, ey M%{

NIP...J7590 (100912 /002 .

Jember,|152021

Peneliti

™9

Nur Roini Fuad Hasan

NIM. T201710067



Lampiran 11

A. ldentitas Validator

Nama 50‘7 Ssanty, S-Pd
NIP s

Instansi P Pl Darur sholah
- Pendidikan - Sl - Pend- Fizika .

B. Petunjuk Penilaian
Mohon Bapak/Ibu memberikan skor penilaian terhadap bahen ajar digital yang

dikembangkan dengan memberikan tanda checklist (v) pada kolom skor penilaian sesuai
ketentuan sebagai berikut;

Skor 5 berarti sangal i)a.il;];ahgat sesuai

Skor 4 berarti baik/sesuai

Skor 3 berarti cukup baik/kurang sesuai

- Skor 2 beiarti kurang kurang baik/ kurang sesuai

Skor I berarti sangat kurﬁﬁg/ sangat tidak sesuai

a 0 o o®

L4

Mohon Bapak/lbu memberikan calatan atau saran untuk perbalkan produk yang

dikembangkan pada kolom yang disediakai,

C. Angket

No Aspek vang dinilai Skor Penilaian

§ 4 |3 2 |1

Relevansi Bahan Ajar

I | Materi relevan dengan kompetensi yang harus
dikuasai siswa /




2 Tugss relevan dengan kompetenss yang harus
dikuasai v
3 Contoh- contoh penjelasan relevan dengan
kompesenss yang harus dikuasal v
A Latiban cin soal relevan dengan kompelensi
yang harus dikuasai v
5 Kedalenan urnlan sesus dengan tingkat
perkembangan siswa v
6 |Jabsan matert cukup memenshi tuntunan
kurikulum vV
7 [ Jumiah latihan dan soal cukep v
§ | Jumlah tugas cukup /
Keakuratan Bahan Ajar
[ [ Mateni  yang disgjikan  sesuai  demgan
kebenarun keilmuan v
10 [ Maten ymng disajikan sesuai perkembangan
mutakher v
[T Materi yang disajikan  sesuni dengan
kehidupan schari-han v
12 | Pengemasan materi sesusi dengan pendekatan
keilmuan yang bersangkutan t/
Kelengkapan Sajian
13 | Menyajiksn kompetensi yang harus dikuasag
siswa 4
14 | Menyanjikan manfast dan  pentingnya
penguasaan kompetensi bagi siswa v
15 | Menysjikan daftar isi J

digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id



16 | Menynjikan daflar pustaka R

Sistematika Sajian

17 | Ursan matert mengikuti alur piker dan
sederhana ke kompleks
Kesesuaian sajian dengan tuntunon pembelajaran terpusat pada siswa

v

I8 | Mendorong rasa ingin tahu ssswa v

19 | Mendorong tenadinys imterkass siswa dengan
sumber belajar v

20 | Mendorong siswa membangun pengetahuanya
sendiri v

21 | Mendorong siswa belajar secara berkelompok v

22 | Mendorong siswa untuk mengamalkan isi
bacaan
Kesesualan Bahasa dengan Kaidah Bahasa Indonesia yang Baik dan Benar

23 | Kelepatan penggunaan cjaan v
24 | Ketepatan penggunaan istilah v
Keterbacaan dan Kekomunikatifan
25 | Panjang hlimqt sesuai  demgan  tingkat
pemahaman siswa v
26 | Pembuatan alinea sesuai dengan pemahaman v
siswa
Tampilan Pada Flipbook Maker
27 | Video yang disgjikan sesuai dengan konscp /

Cover E-Book

digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id



28 | Kesesuain dessin cover p-hook dengan maten o
29 | Komunikaaif dan informatil J
30 | lustrass stau gambar yang digunakan dapat
menarik perbatian pembaca v
Keterbacaan
31| Ketepatan dalam pemilihin penis bl e-book /
12 | Ketepatan dalam pemilihan ukuman haral o-
ok v
33 | Ketepatan dalam pemilihan wama baruf e-
MA. V
Konsistennsl
34 | Konsistensi penggunaan  kata, istilab  dan
kalimat 2
35 | konsistensi penggunaan tata letak v
36 | Penggunsan  beatuk  dan  hueref  yang
proparsional ol
Format
37 | Ketepatan tombol dan tulisan v
38 | Penulisan halaman e-book jelas /
Tampilan pada aplikasi Flipbook Maker
39 | Stwe yang digunskan sesuai dengan c-book
yang dikembangkan v’
40 | Tool yang digunakan sesuai v
41 | Kulstas gambar, video tidak pecah atau blur /

digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id



42 | Kejelasan suara musik dan video

v
43 | Komposisi warna sesuai 7
44 | Kemenarikan tampilan J
Kemudahan pengoprasian
45 | Kejelasan petunjuk penggunaan e-book J

Keberfungsian

46 | Keberfungsian tombol musik,  video, ‘/

fulscreen, dan lain-lain

. Kebenaran Pembelajaran dan isi

I. Apabila terjadi kesalahan pada aspek pembelajaran ataupun isi, mohon ditulis
halaman dan baris pada kolom yang tersedia

2. Pada kolom keempat mohon ditulis jenis kesalahan, misalnya penggunaan bahasa.

3. Saran perbaikan mohon ditulis pada kolom lima.

No | Halaman Baris Kesalahan perbaikan
1 Wb  trakwonss T &t Ty
o don & % purida whj&vg
2 haw toad detr e
11 :“’;\H ‘k‘“:d‘_ berly FYSS
i Lokl 243 aclom el
px - ¥ P party didasde w-lm
il (ph b coel QU it
5 e ol guinran
I anmar
3 3
7




E. Saran dan komentar

------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------

F. Penilaian Umum
Penilaian umum terhadap produk
I. Produk digunakan tanpa revisi
@ Produk dapat digunakan dengan revisi
3. Produk tidak layak digunakan

Validator Jember, (8- 202!
Peneliti
@{"{Wﬁ) Nur Roini Fuad Hasan

NIP. .cooennnns NIM. T201710067



Lampiran 12

DATA HASIL RESPONS SISWA SKALA KECII

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
1 Dewi Septi Adelya 5 4 5 4 5 5 5 &5 4 5 5 5 4 5 5
2 Nezza Putri W. 4 4 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 4 5 5
3  Alfi Rahmaniah E. 5 4 5 &5 5 5 &5 4 4 5 5 5 5 4 5
4  Bening Ramadhana 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4
5 Nanda Nuri H. 5 5 5 &5 5 5 &5 4 4 5 5 5 5 4 5
6 Ken Ismi Aida Z. 5 4 5 &5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 4 5

Lampiran 13

DATA HASIL RESPONS SISWA SKALA BESAR

(BN
o

-
-

[EEN
N

[HEN
w

[EEN
IS

[EEN
($2]

Singga Khalya F.

Alya Fariha Naifah

Veni Oktavia S.

Vina Oktavia Hida

Esti Juwita Hutami

Nayla Zahwa M.P

Shilvia Charlova F.

Rachel Aprilia N.Z

Ol NoOgRWINEF

Fahriza Najwa K.

=
o

Amelia Della S.

-
-

Adinda Thalia S.

=
N

Nabila Aulia K.

=
w

Rhiadhatul Aisyah

[
SN

Mutia Rahma S.

=
ol

Miftahun Nafsiatul

=
»

Nuril Imamah

-
\l

Inaya Wulansari L.

=
00]

Dewi Ramadlani K.
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5

19 Wanda Maulida
20 Putri Raniah

5

21 Berliana Ayu P.
22 Nabila Rivera

5
4
4
5
5
4
5
5

23 Difa Karimatul M.

24  Fadilatussoimah M.
25 Anggun Wisnu

26 Rahma Khoiro A.
27 Ramizah Alya

28 Afifah Salsabila

29 Cantika Gresila M.
30 Rafi Ananta Putri




Lampiran 14

ANGKET RESPON (PENDAPAT) SISWA

Pengembangan Fliphook Berbasis Discovery Learning Pada Materi Getara n,
Celombang, dan Bunyi Kelas VIII SMP/MTs

A Identilas Siswa

Mama

Mo, Absen

Kelas : SH’

Hari! Tanggal + 20 April 202

B. Petunjuk Pengisian Anghet
Lembar angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa techacap ¢-book (Flinbonk

maker) yang dikembangkan.

|, Baca dan pahami setiap aspek yvang dinilnil

:mll{-'\'ﬂ Rﬂ.l!m Q

2, Berikan tanda checkiist {¥) pada kolom skor penilaian sesuai ketentuan sebapai

berikut:

8. Skor 5 berarti sangat baik/sangat sesuai

b, Skor 4 berarti baik/sesuai

¢ Skor 3 berarti culup baik/kurang sesuai
d. Skor 2 berarti kurany baik/ kurang sesusi

. Skor | berarti sanga kurang/ sangat tidak sesusi
3, Isilah dengan sebenar-benamya dan tidak perlu meniru teman anda! Terima kasih,

C. Angket
No | Aspek yang dinilai Skor Penilaian
3 4 5

1 | Cover bahan ajar menarik minat
kalian untuk belajar Y

2 | Gambar terlihat dengan jelas

3 | Gambar dalam hahan ajar dapat =
menjelaskan  materi  yang N




d- .l

Video yang ditampilkan terlihar
Jelas

Video  yang ditampilkan
membantu memahami materf

Penyajian gambar, video
menarnik

Bahan ajar dapat membantu
kalian berkomunikasi dengan
guru alau kelompok

SINSTCR

|

Bahan ajar dopal membenty
memabami  konsep  materi
dengan baik

Tulisan dan ukuran font bahan
ajar dapat dibaca dengan jelas

10

Kalimat dalam bahan ajar
mudah dimengerti

I

E-Book (Flipbook Maker)
memotivasi kalian dalam
belajar secara mandini

2

E-Book (Flipbook Maker)
membuat senang kalian dalam
belajar

13

E-Book (fliphook Maker)
mudzh dioperasikan

14

Petunjuk penggunaan bahan
ajar jelas

15

Lebih tentarik dengan
pembelajaran IPA khususnya
materi Getaran, Gelombang,

NNV ERYEYMAA




—

" dan Myl ity hentuk -
[ _ﬂmd (Mipbosk Makvr) -

D. Saran dan Komentor
..Pr.mk...&!a,.ﬁh@ﬂ‘y.....5.9.'.'39.*....w.v.'.@.r.i.k..f‘.an..e.'m'!o:'wn,m Joa
Sangal. enghap. don_layak. di, dechibkan

----------------------------------------------------------------------------------
----------------------------------------------------------------------------------

-------------------------------------------------------------------------------------------

Jember, 20 Aﬁ' 2021

Siswa m.u,




Nur Roini Fuad Hasan
KATA PENGANTAR

Dengan menycbut nama Allah Yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang,
peniliti menghaturkan rasa syukur atas segala rahmat, taufiq, serta hidayahNya

* Buku Siswa «

GETARAN, GELOMBANG
clan BUNYI

sehingga peneliti dapat menyusun buku dengan judul “Getaran, Gelombang dan

Bunyi”

Tentunya dalam menyusun buku ini tidak lepas dari bantuan oleh berbagai
pihak. Oleh karena itu peneliti mengucapkan terimakasih kepada semua pihak yang

telah telah membantu dalam penyusunan buku ini.

Peneliti ini menyadari penyusunan buku ini masih terdapat kekurangan, baik
dalam segi bahasa, penyusunan kalimat maupun isi buku ini. Oleh karena itu,
peniliti membuka segala kritik dan saran demi kesempurnaan buku ini. Peneliti
berharap, dengan adanya buku ini dapat memberikan manfaat bagi para pembaca.

Jember, 29 Desember 2020

Penulis,

Nur Roini Fuad Hasan

Dosen Pembimbing : Laily Yunita Susanti, S$.Pd., M.Si

DAFTAR ISI 5. Penerepan Konsep Gelombang Dalam Kehidupan Sehari-hari ...
Kata P i C. Bunyi
1. Percobaan Bunyi 17
Defiartay i 2.7 Bunyi 18
Petunjuk P Bahan Ajar iv 3. i Bunyi 19
Peta Konsep vi e Bunyd o
a. Tinggi Rendah dan Kuat Lemah Bunyi ..
K i Dasar vii b. Nada 2
Kata Kunci vii - &
5. Penerapan Konsep Bunyi Dalam Kehidupan Sehari-hari ..
A. Getaran
LF Getaran 1
2. Peng Getaran 4 Info Tokoh
a) Getaran 5
b) Periode Getaran 5
©) i Getaran 6 Uji K
d) Hubungan Besar Periode dan 6 Tugas Proyek »
3. Penerapan Konsep Getaran Dalam kehi Sehari-hari b
B. Gelombang - &
L P G 8 Daftar Pustaka
2.F ian G 9
3. Jenis- jenis G 10 Riwayat Hidup 3
a G 10
b. G L itudi 1
4. Hubungan antara Panjang Gelombang, Frekuensi, Cepat Rambat
Bunyi, dan Periode G 13




PETUNJUK PENGGUNAAN BAHAN AJAR

Bahan ajar berupa e-book (flipbook maker) berbasis Discovery Learning
disusun untuk membantu dalam proses pembelajoan serta digunakan sebagai
sumber belajar siswa. Bahan ajar ini terdiri dari beberapa fitur diantaranya:
Kompetensi Dasar, Kata kunci, Peta Kosep, Ayo Kita Lakukan, Ayo kita
Selesaikan, Info IPA, Ayo kita Renungkan, Info Tokoh, Rangkuman, Uji
Kompetensi, Tugas Proyek, Daftar Pustaka

Berikut penjelasan beberapa fitur yang terdapat pada bahan ajar ini:

KOMPETENSI DASAR

Fitur ini menunjukan kompetensi atau

kemampuan yang harus kalian kuasai

setelah kamu selesai mempelajari bab ini dipelajari pada hari ini

ISTILAH PENTING Ayo, Kita lakukan

Fitur ini berisi istilah penting yang
berkaitan dengan materi untuk
memudahkan kalian dalam belajar

|

konsep

iv

PETA KONSEP

Fitur ini memberikan gambaran
pada kalian apa yang akan

Fitur ini memberikan latihan soal
agar lebih paham terhadap

Ayo, Kita Pelajari

Fitur ini menggambarkan apa saja

yang akan dipelajari dan mengapa
penting untuk dipelajari

Ayo, Kita Selesaikan

Fitur ini  berisi soal-soal atau
pertanyaan untuk mengetahui tingkat
pemahaman kamu terhadap sebagian

kecil materi yang telah dipelajari

Info IPA

Fitur ini memberikan informasi
yang berkaitan dengan topik

Ayo, Renungkan

Fitur ini berisi renungan yang
mengaitkan materi pada bahan

ajar dengan kebesaran Tuhan

Info Tokoh

Fitur ini memberikan

informasi tentang ilmuan IPA

yang berkaitan dengan topik

Fitur ini berisi rangkuman pada
materi yang terdapat pada bahan

ajar

Uji Kompetensi

Fitur ini berisi tentang soal

yang  digjukan  kepada

kalian berupa

Tugas Proyek

Fitur ini berisi tugas proyek
yang  dilakukan  secara

Daftar Pustaka

Fitur ini berisi sumber rujukan

bahan ajar yang digunakan

berkelompok
Glosarium

Fitur ini berisi penjelasan konsep-
konsep yang relevan dengan materi
bahan ajar

Getaran, Gelombang, Dan Bunyi

Gelombang Bunyi

KOMPETENSI DASAR

i Konsep Getaran,G dan

Bunyi Dalam Kehidupan Sehari-hari

4.11 Menyajikan Hasil Percobaan Tentang Getaran,
Gelombang, dan Bunyi

1) Getaran
2) Gelombang
3) Bunyi

4) Frekuensi
5) Periode

6) Amplitudo
7) Nada
8) Resonansi




Perhatikan Video Berikut Ini!!

Sumber : hitps:/www.youtube,com/watch

Setelah melihat video tersebut, mengapa ayunan yang semula diam setelah

diberi gangguan akan bergetar?

Untuk lebih jelasnya mari kita lakukan kegiatan berikut ini:

Aktivitas 1.1 Getaran

Apa yang kamu perlukan?
1. 1 buah bandul
2. 1 buah statif
3. 1 sebuah sropwatch
4. Tali nilon dengan panjang 15 cm dan 30 cm

5. Busur derajat

Apa yang harus kamu lakukan?

. Ikatkan bandul pada statif sehingga menggantung!

IS

Tarik bandul dengan memberi simpangan kecil (< 10°)
kemudian lepaskan. Setelah bandul bergerak satu getaran,

hidupkan stopwatch!

Catatlah waktu yang diperlukan bandul bergerak bolak-balik
dengan jumlah getaran dan panjang tali seperti yang

tercantum pada Tabel

n IImu Pengetahuan Alam | Semester 2

Tabel 1.1 Hasil Pengamatan Getaran Bandul

Jumlch Wakty untuk 1

Waktu < Jumlch Getaran dalam 1
Gt::;'nn Getaran (1) Kali Bergetar (T) Sekon (f)

30

IS

w

Apa yang perlu kamu diskusikan?

Berapa waktu yang dibutuhkan untuk melakukan 1 getaran dengan
panjang tali 15 cm? Berapa pula waktu yang dibutuhkan untuk
melakukan 1 getaran dengan panjang tali 30 cm?

Waktu yang diperlukan untuk melakukan satu getaran disebut

periode (T)

. Berapa jumlah getaran yang terjadi dalam satu sekon pada panjang tali
15 cm? Berapa pula jumlah getaran yang terjadi dalam satu sekon pada
panjang tali 30 cm?

Jumlah getaran yang terjadi dalam jumlah satu sekon disebut
frekuensi (f)

. Secara matematis, bagaimana kamu merumuskan periode? Apa
satuannya?

. Secara matematis, bagaimana Kkamu merumuskan frekuensi? Apa
satuannya?

. Bagaimana hubungan antara frekuensi dan periode?

Apa yang dapat kamu simpulkan?

Berdasarkan percobaan dan diskusi yang telah kamu lakukan, apa yang
dapat kamu simpulkan?

n Illmu Pengetahuan Alam | Semester 2




Berdasarkan percobaan pada aktivitas 1.1 dapat diketahui bahwa panjang tali
pada bandul berpengruh terhadap periode getar. Semakin panjang tali, maka
semakin besar periode getarnya dan semakin kecil frekuensinya. Dengan demikian
besar periode berbanding terbalik dengan besar frekuensi.

#* Getaran, Gelombang, Dan Bunyi

/ Ayo, Kita Pelajari

& - Getaran ]
v * Getaran e Nada
+Gelomba g
elombang % o Gelombang e Resonansi
- Bunyi =
A o Frekuensi
* Periode
e Amplitudo
Mengapa Penting?
3
Mempelajari materi ini akan membantumu memahami konsep
getaran dan di y
K bunyi dan penerapannya dalam kehidupan sehari hari.
2. by pada Get:

a) Amplitudo Getaran

Sumber: (Susanto, A, 2013)
Gambar 1.2 Amplitudo Getaran

Pada gambar 1.2, misalkan kita anggap titik B adalah titik
kesetimbangan. Jarak antara bandul bergerak dengan titik
kesetimb disebut  simp (Jarak  BC). Simpangan
terbesargetaran pada gambar diatas adalah jarak BA atau BD.

Simpangan terbesar disebut amplitudo.

b) Periode Getaran
Periode getaran adalah waktu yang ditempuh benda dalam melakukan
satu  kali getaran. Periode dilambangkan dengan 7. Untuk
menghitung periode getaran, digunakan persamaan :

Dimana:
T = periode getaran (sekon atau detik)
1 = waktu (sekon atau detik)

n = banyaknya getaran

A. Getaran

1. Pengertian Getaran

Semua benda akan bergetar apabila diberi gangguan. Benda yang

bergetar ada yang dapat terlihat secara kasat mata karena simpangan yang

diberikan besar, ada pula yang tidak dapat dilihat karena simpangannya kecil.
Benda dapat dikatakan bergetar jika benda bergerak bolak-balik secara teratur

melalui titik kesetimbangan.

Apakah orang yang berjalan bolak-balik dapat disebut dengan

bergetar? Tentu saja tidak. Orang yang berjalan bolak balik belum tentu

melalui titik kesetimbangan. Agar memahami tentang getaran, perhatikan

Gambar 1.1 tentang bandul sederhana.

Sebuah bandul sederhana mula-mula diam
pada 0 i
Bandul tersebut ditarik ke kedudukan A (diberi
simpangan kecil). Pada saat benda dilepas dari
kedudukan A, bandul akan bergerak bolak-balik
secara teratur melalui titik A-O-B-O-A dan gerak

bolak balik ini disebut satu getaran. Salah satu ciri
dari getaran adalah adanya amplitudo atau
simpangan terbesar. Berdasarkan uraian diatas
dapat disimpulkan bahwa getaran adalah gerak
bolak-balik suatu benda secara periodik melalui
titik setimbangnya.

¢) Frekuensi Getaran

Sumber: Dok Kemdikbud
Gambar 1.1 bandul sederhana

Frekuensi getaran adalah banyaknya getaran yang dilakukan dalam

satu detik. Frekuensi dilambangkan dengan £ Untuk menghitung

frekuensi getaran, digunakan persamaan :

[ = frekuensi getaran (Hertz dan Hz)
1= waktu (sekon atau detik)

n = banyaknya getaran

d) Hubungan Besar Periode Dan Frekuensi

Hubungan antara frekuensi dan periode dapat dituliskan dalam

bentuk matematika sebagai berikut :

L] = ]

Dimana:

T : Periode (sekon atau detik)

[ Frekuensi (Hentz)

Iimu Pengetahuan Alam | Semester 2
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3. Penerapan konsep getaran dalam kehidupan sehari-hari
Untuk lebih mengetahui konsep getaran, lihat gambar berikut:
-~

Gambar'1.3'Ayunan Asisk-anak Gambar 1.4 Jam Dinding Berbandul

: hutps://id. carousell.c ;
Sumber: htps-//id caroussll.com Sumber: https:/sales-wellington. weebly.com

Ayo, Kita Selesaikan

Jika ayunan sederhana bergetar sebanyak 60

kali dalam waktu 15 sekon, tentukan:

a Frekuensi ayunan, dan

b. Periode ayunan.

\eo,

Info IPA Y

Tahukah kamu, bagaimana proses terjadinya
mari i yangan  video
Berikut ini!!

Sumber
https:/www . youtube.com/watch?v=XfEqOIknUQ&t=92s

Ilmu Pengetahuan Alam | Semester 2

Setelah melihat video tersebut, apa yang kalian lihat ketika sebuah tali digetarkan

Apa yang perlu kamu diskusikan? \

1.Pada saat kamu getarkan, apakah karet gelang ikut

ke atas dan ke bawah? Apa yang terbentuk ?

Untuk lebih jelasnya mari Kita lakukan kegiatan berikut ini: merambat bersama gelombang?

2.Apakah bagian tali ikut berpindah merambat bersama
gelombang?

3. Apa yang dirambatkan oleh gelombang?

4. Mintalah temanmu untuk menggetar-getarkan tali tersebut

Ayo, Kita Lakukan
B Aktivitas 1.2 Gelombang

dengan cepat. Apakah kamu merasakan sesuatu?

Apa yang dapat kamu simpulkan?

Apa yang kamu perlukan ? Berdasarkan percobaan dan diskusi yang telah

1. Tali dengan panjang 3 m kamu lakukan, apa yang dapat kamu simpulkan? /
2. Karet gelang
Pada saat tali, akan pada tali ke arah
Apa yang harus kamu lakukan? temanmu, tetapi karet gelang yang diikatkan tidak ikut merambat bersama
1. Siapkan alat dan bahan yang diperlukan! gelombang. Demikian pula dengan tali juga tidak ikut merambat. Jadi hal tersebut
2. Ikatlah karet gelang pada tali kira-kira pada jarak membuktikan bahwa gelombang merambat hanya menghantarkan energi,
0,5 m dari salah satu ujungnya! mediumnya tidak ikut merambat.
3. Peganglah salah satu ujungnya olehmu dan ujung B. Gelombang
yang lain oleh temanmu, kemudian usikan tali ke 1. Pengertian Gelombang
atas dan ke bawah!
4. Amati yang terjadi pada tali dan karet gelang Jika kamu memukul panci di dekat wadah berlapis plastik yang di atasnya

yang diikatkan tadi! ditaruh segenggam beras, maka beras akan bergetar. Mengapa hal itu dapat terjadi?

Ternyata, energi getaran yang dihasilkan dari pukulan panci akan merambat,

schingga menyebabkan plastik ikut bergerak.
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Energi getaran akan dalam bentuk Pada p

Ayo, Kita Lakukan
s

Aktivitas 1.3 Gelombang Transversal

gelombang yang merambat adalah energi, sedangkan zat perantaranya tidak ikut
merambat (hanya ikut bergetar). Pada saat kita mendengar, getaran akan Apa yang kamu perlukan? \
merambat dalam bentuk gelombang yang membawa sejumlah energi, sehingga Tali tambang
« o s AR 4 & Apa yang harus kamu lakukan?
sampai ke saraf yang ke otak kita. uraian diatas 1 Lotakkan il tarbang di atas lantai}
dapat diketahui bahwa gelombang adalah getaran yang merambat dalam suatu 2. Mintalah temanmu untuk memegang salah satu ujung tali!
3. Berilah usikan pada tali beberapa kali ke arah samping!
medium. 4. Amati arah rambat gelombangnya!
Apa yang perlu kamu diskusikan?
- 1. Kemanakah arah rambat gelombang?
2. Jenis-jenis Gelomba
e o 2. Apakah arah getar dengan arah rambat gelombang saling
Gelombang dapat dibedakan menjadi  dua jenis berdasarkan energinya, tegak lurus?
i & - Apa yang dapat kamu simpulkan?
yaitu gelombang mekanik  dan ¥ . .
Berdasarkan percobaan dan diskusi yang

mekanis medium ( misal tali, telah kamu lakukan, apa yang dapat kamu
b air, dan bunyi. F lomb: ik K simpulkan? /
tidak memerlukan medium, misal gelombang cahaya. Berdasarkan arah rambat

dan arah getarnya, gelombang dibedakan menjadi dua, yaitu:

Ketika tali diberi simpangan, tali akan bergetar dengan arah

a. Gelombang Tranversal getaran ke atas dan ke bawah. Pada tali, gelombang merambat tegak
G adalah yang arah atau lurus dengan arah getarnya. Bentukan seperti ini disebut gelombang
arah gerakan partikel yang dilewatinya tegak lurus arah rambatanya. transversal. Contoh lain ada pada
Agar supaya lebih i i mari air.
lakukan kegiatan berikut: b. Gelombang Longitudinal

G itudi adalah yang arah getarnya

memiliki arah yang sama dengan arah perambatanya, Gelombang
longitudinal dapat kamu amati pada slinki atau pegas yang

“ Ilmu Pengetahuan Alam | Semester 2
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diletakkan di atas lantai. Supaya lebih paham, mari lakukan kegiatan
berikut ini :
3. Apakah arsh getar dengan arah rambat gelombang

7 searah? Mengapa?
Aktivitas 1.4 Gelombang Longitudinal Apa yang dapat kamu simpulkan?
Berdasarkan percobaan dan diskusi yang
ARS Yo S paiuianl “ telah kamu lakukan, apa yang dapat kamu

Slinki

Gambar 1.4 Slinki simpulkan?
Sumber: Dok Kemdikbud

Apa yang harus kamu lakukan? Ketika slinki digerakan maju mundur secara terus menerus, akan
1. Letakkan slinki di atas lantai yang licin dan minta terjadi gelombang yang merambat pada slinki dan membentuk pola
salah satu ujungnya! rapatan dan regangan.
2. Gerakkan salah satu ujung slinki dengan cara

3. Hubungan antara Panjang Gelombang, Frekuensi, Cepat Rambat
Bunyi, dan Periode Gelombang

memberikan dorongan dan tarikan pada slinki!

3. Amati dan gambarkan fenomena yang terjadi pada
slinki! Bunyi Guntur akan terdengar beberapa saat setelah cahaya Kkilat
terlihat. Walaupun guntur dan cahaya kilat muncul dalam waktu yang
A yiig pacia n? bersamaan, kamu akan melihat cahaya Kilat terlebih dahulu karena cahaya
kilat merambat jauh lebih cepat daripada bunyi. Cepat rambat gelombang
1. Pada saat kamu mendorong dan menarik slinki, ke arah dilambangkan v, dengan satuan m/s. Kecepatan adalah perpindahan dibagi
manakah getaran pada slinki? waktu, atau dapat dirumuskan sebagai berikut:

2. K arah rambat ?
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Jika gelombang itu menempuh jarak satu panjang gelombang (1), maka Jika gelombang itu menempuh jarak satu panjang gelombang (1), maka

waktu tempuhnya adalah periode gelombang itu (7), schingga rumus di atas waktu tempuhnya adalah periode gelombang itu (7), schingga rumus di atas
dapat ditulis dapat ditulis
Karena 7 = 1/f, dengan mengganti 7" pada rumus kecepatan itu, maka cepat Karena 7 = 1/f, dengan mengganti 7 pada rumus kecepatan itu, maka cepat

rambat gelombang dapat dirumuskan sebagai berikut. rambat gelombang dapat dirumuskan sebagai berikut.

Dimana f adalah frekuensi dan A adalah panjang gelombang. Dimana f adalah frekuensi dan / adalah panjang gelombang.

dalam sehari-hari.

4.r konsep dalam sehari-hari.

flun.com greelane.com it greclane.com

Gambar 1.5 Gelombang Tali Gambar 1.6 Gelombang Radio Gambar 1.5 Gelombang Tali Gambar 1.6 Gelombang Radio

Ayo Kita Selesaikan

Contoh Soal
Gel g pada p k air bat  dengan  panjang

gelombang 2 m. Jika wakw yang dibutuhkan untuk menempuh

satu gelombang adalah 0,5 sekon, tentukan:
& T G ety koo o
b. frekuensi gelombang!
Penyelesaian:
Diketahui: Perambatan gelombang pada air
A=2m
T=05s
Ditanya: a. cepat rambat gelombang (v)
b. Frekuensi (f)

Sumber: hups://www. youtube comvwatch?v=LxBSek3W2kL

jadi, frekuensi gelombang air adalah 2 Hz
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Berdasarkan  kegiatan  yang telah  dilakukan, kamu  dapat
menemukan bahwa garpu tala mengeluarkan suara pada saat benda-
benda tersebut bergetar. Namun pada saat benda- benda itu diam,

benda itu tidak bersuara

C. Bunyi

1. Pengertian Bunyi

Kita dapat mendengar suara seperti suara orang sedang bermain alat
musik seperti gitar, piano, orang bernyanyi dll. Suara yang kita dengar
dikenal dengan bunyi. Bunyi merupakan gelombang longitudinal yang
merambatkan energy gelombang di udara sampai terdengar oleh reseptor
pendengar. Coba tempelkan jarimu pada batang tenggorokan, kamu akan
merasakan ada getaran. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa bunyi

ditimbulkan oleh benda-benda yang bergetar.

Bunyi sampai telinga karena merambat dalam bentuk gelombang.
Gelombang yang tersusun dari rapatan dan regangan adalah gelombang
longitudinal. Tanpa adanya medium atau zat perantara, bunyi tak dapat

Hal ini bunyi k jenis gelombang mekanik

Begitu pula ketika kita bunyi akan ke telinga kita
melalui udara, Jadi dapat disimpulkan bahwa bunyi dapat terdengar bila ada

1) sumber bunyi, 2) medium/zat p dan 3) alat p

Setelah melihat video tersebut, pernahkah kalian memetik senar gitar?
Bagaimana senar gitar tersebut dapat menimbulkan bunyi? Apakah jika senar gitar
kita pegang akan menimbulkan bunyi?

Untuk lebih jelasnya mari kita lakukan kegiatan berikut ini:

Aktivitas 1.4 Bergetar Menimbulkan Bunyi J

. . !

Apa yang kamu perlukan?

Garpu tala dan pemukul garpu tala

Apa yang harus kamu lakukan?

* Memukul Garpatula

"

Peganglah garpu tala!

L

Pukullah garpu tala dengan alat pemukul garpu tala
hingga mengeluarkan suara!

Sentuh garpu tala dengan tanganmu, apa yang kamu

rasakan?
d. Setelah garpu tala tidak bersuara, apa yang kamu

rasakan?

Apa yang dapat kamu simpulkan?

Berdasarkan percobaan dan diskusi yang telah kamu lakukan, apa

yang dapat kamu simpulkan?

N =
- Himu Pengetahuan Alam |Sfmuler 2
2. Frekuensi Bunyi
Penggaris plastk o Berdasarkan  frekuensinya, bunyi  dibagi
dgetarkan

menjadi tiga, yaitu infrasonik, audiosonik,

dan ultrasonik. Bunyi infrasonik memiliki

frekuensi  kurang  dari 20 Hz  Bunyi

infrasonik  hanya mampu  didengar oleh

n Himu Pengetahuan Alam | Semester 2

h s, I he: tertentu seperti jangkrik dan
h8p_gtrm/touh8p_gtrn_s htm
anjing. Bunyi yang memiliki frekuensi 20 -

Gambar 1.8 Penggaris plastik
20,000 Hz disebut audiosonik. Manusia

digetarkan
dapat mendengar bunyi hanya pada Kisaran
ini. Bunyi dengan frekuensi di atas 20.000
Hz disebut ultrasonik. Kelelawar, lumba-
lumba, dan anjing adalah contoh hewan

yang dapat mendengar bunyi ultrasonik.

3. Karakteristik Bunyi
Setiap gelombang bunyi memiliki frekuensi dan amplitudo yang berbeda,
meskipun perambatannya terjadi pada medium yang sama.

1) Tinggi rendah dan kuat lemah bunyi

Pada waktu memainkan alat musik kamu dapat menentukan tinggi

bunyi. bunyi yang d an gitar dapat

me nada yang berbeda-bed

Agar getahui faktor-

faktor yang menentukan tinggi rendah nada pada dawai atau senar

lakukan aktivitas berikut
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Ayo Kita Lakukan

Aktivitas 1.5 Frekuensi Pada Senar

Apa yang kamu perlukan?
Gitar
Apa yang harus kamu lakukan?
1. Petiklah secara bergantian senar gitar nomor 1, 3, 6!

2. Dengarkan bunyi yang asing-masing senar.

Apakah bunyi yang dihasilkan semakin tinggi atau rendah

? tali dawai

dengan frekuensi?

w

. Gaya tegang pada senar nomor 6 diperbesar dengan
memutar setelannya, petiklah senarnya dan dengarkan nada
yang dihasilkan. Kurangi tegangan senar dengan memutar

setelannya, kemudian petik senarmya. Bandingkan bunyi

senar yang ketika dan
dikurangi!
4. Apakah frekuensi bunyinya semakin besar ketika tegangan

diperbesar? Bagaimana hubungan tegangan dawai dengan

frekuensi?

“ llmu Pengetahuan Alam | Semester 2

2) Nada
Kamu akan lebih nyaman ketika mendengarkan bunyi musik,
dibandingkan dengan bunyi ramainya orang yang ada di pasar.
Mengapa? Bunyi musik akan lebih enak didengarkan karena bunyi
musik memiliki frekuensi getaran teratur yang disebut nada, sebaliknya
bunyi yang memiliki frekuensi yang tidak teratur disebut desah. Berikut
ini merupakan beberapa deret nada yang berlaku standar.

Deret c d e f g a b ¢

do re mi fa sol la si do

B 264 297 330 352 396 440 495 528
Frekuensi : 242730 32 36 40 45 48
3) Resonansi

Resonansi adalah peristiwa ikut bergetarnya suatu benda karena
ada benda lain yang bergetar dan memiliki frekuensi yang sama atau
kelipatan bilangan bulat dari frekuensi itu. Resonansi sangat
bermanfaat dalam kehidupan sehari-hari. Misalnya, resonansi bunyi
pada kolom udara dapat dimanfaatkan untuk menghasilkan bunyi.
Berdasarkan hal tersebut, maka dapat dibuat berbagai macam alat
musik. Alat musik pada umumnya dibuat berlubang agar terjadi
resonansi udara schingga suara alat musik tersebut menjadi nyaring.
Contoh alat musik itu antara lain: seruling, kendang, beduk, ketipung
dan sebagainya.

Resonansi sangat penting di dalam dunia musik. Dawai tidak

dapat menghasilkan nada yang nyaring tanpa adanya kotak resonansi.

ﬂ Ilmu Pengetahuan Alam | Semester 2

5. Petiklah senar nomor 6 dengan menekan senar pada kolom 2, 3,
4 (panjang senar semakin pendek) secara bergantian.
Bandingkan bunyi yang dihasilkan.

6. Apakah semakin pendek senamya akan semakin tinggi

frekuensi bunyi yang dihasilkan?

Apa yang dapat kamu simpulkan?
Berdasarkan percobaan yang telah kamu
lakukan, buatlah simpulannya!

Berdasarkan kegiatan pada aktivitas 1.5 diperoleh hasil bahwa
frekuensi senar yang bergetar bergantung pada hal-hal berikut:
+ Panjang senar, semakin panjang senar, semakin rendah

frekuensi yang dihasilkan.

Tegangan senar, semakin besar tegangan senar, semakin tinggi

frekuensi yang dihasilkan

Luas penampang senar, semakin kecil penampang senar,

semakin tinggi frekuensi yang dihasilkan.

Sumber-https://pixabay.com

Gambar 1.9 Gitar

n 1lmu Pengetahuan Alam | Semester 2

Pada gitar terdapat kotak atau ruang udara tempat udara ikut bergetar
apabila senar gitar dipetik. Udara di dalam kotak ini bergerak dengan
frekuensi yang sama dengan yang dihasilkan oleh senar gitar. Udara
yang mengisi tabung gamelan juga akan ikut bergetar jika lempengan
logam pada gamelan tersebut dipukul. Tanpa adanya tabung kolom
udara di bawah lempengan logamnya, Anda tidak dapat mendengar
nyaringnya bunyi gamelan tersebut. Reonansi juga dipahami untuk

mengukur kecepatan perambatan bunyi di udara

5. Penerapan Konsep Bunyi dalam kehidupan sehari-hari yaitu :

Bermain biola, bermain gitar, dan bermain terompet.

Sumber:https://els,pppkpetra.or.id

Sumber:http://carauntuk-
terbarublogspot.com

Gambar 2.1 Bermain Biola

Gambar 1,10 Bermain Gitar

Sumber:https://www.bernas.id

Gambar 2.2 Bermain Terompet
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’- Tuhan beragam .
:  pada setiap makhluknya, sesuai dengan kebutuhannya. |
! Misalnya kelelawar memiliki sistem sonar yang mampu |
! ik benda di sek a, schi ia dapat ]
! terbang di tempat yang gelap tanpa menabrak benda lain. |
i Lumba-lumba dan paus yang hidup di laut memiliki sonar '
i untuk sumber Anjing
i dengan suara dapat
i membantu manusia untuk menjaga rumah dari tindakan |
' kejahatan. Teknologi sonar yang diterapkan pada kapal laut '
! dan alat (USG) dengan meniru I
! sistem sonar yang dimiliki oleh ikan paus dan kelelawar l
\. sehingga mendatangkan banyak manfaat bagi manusia. /'
. S 5 o i i o
m limu Pengetahuan Alam |S¢muter1
)
-
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~.

dalam bentuk

energinya akan

getaran,
3. Gelomh "

getaran yang

. Getaran merupakan gerak bolak-balik melalui titik kesetimbanganya yang

. Periode meruapakan waktu yang diperlukan benda untuk melakukan |

dalam suatu medium,

| 4. Gelombang yang berbeda-beda memiliki periode, frekuensi, dan panjang

gelombang yang berbeda,

5. Berdasarkan arah gelombang dibedakan menjadi b
| | dan gelombang longitudinal
: 6. Gelombang I adalah gelombang yang arah tegak
! lurus dengan arah getarnya,
| 7. Gelombang longitudinal adalah gel g yang arah ramb sejajar
: dengan arah rambatnya.
! 8. Bunyi merupakan bentuk energi yang dalam bentuk gelombang

| longitudinal,

Hz  yang disebut bunyi audiosonik.

| 10. Beberapa hewan dapat mendengar bunyi dengan frekuensi dibawah 20 Hz
i yang disebut bunyi infrasonik,
: 11, Bunyi frekuensi diatas 20,000 Hz yang disebut bunyi ultrasonik.
| 12, Resonansi adalah peristiwa ikut bergetarnya suatu benda karena benda
"\ lain yang memiliki frekuensi sama bergetar disekitarnya.

g, - . 3

9. Telinga manusia mampu mendengar bunyi dengan frekuensi 20-20,000
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frommmem——————
{ Menemukan prinsip
| periode  pendulum
i o

alah konstan
1650 M
>
1842 M
an ek )  Christisn Andreas Dopple
i | Penemu prinsip efek |
' E Doppler 1
' , SRR H
H
"‘
1875 M Alexander Graham Bell
[ Penemu Alat  yong dapat \: €
| mengenali  bunyi  wara | <
| (Telepon) J s
1915M #  Paul Langevin

Mennemukan alat sonar pertama untuk mendeteks
kapal selam dengan menggunakan sifat-sifa
piezoclektrik kuartz

n llmu Pengetahuan Alam | Semester

.- .| UJIKOMPETENSI

A. Pilihlah satu jawaban yang paling tepat!

’

1. Getaran adalah. ..

2

oa
A5

A.Gerak bolak-balik melalui kesetimbangan \
! B.Gerak yang cepat

| C.Gerakan bolak-balik
| D.Gerakan bandul

"~

Bandul ayunan sesuai gambar bergerak dari A ke C. y

memerlukan waktu 1/40 detik !

! Periode ayunan ini adalah....detik

I A 110
i B.120
: C.1/80

D. 1/60

| 3. Perbedaan yang

mendasar antara gelombang tranversal

| dan gelombang longitudinal adalah....

| A Frekuensinya
B. Amplitudonya

C. Arah rambatnya |

D.Panjang gelombang 1

Timu Pengetahuan Alam | Semeste

r




lomb I dari A ke E ada seb K.

5. Dari permukaan air laut, sinyal bunyi dikirim ke dasar laut.
Sinyal tersebut diterima kembali setelah 12 sckon. Jika
cepat rambat bunyi dalam air adalah 1800 m/s, maka
kedalaman laut ditempat itu adalah ...m

A.8.100

B. 10.800

C.21.600

D.5.400

Simpangan maksimum suatu getaran atau gelombang
ditentukan oleh..

A. Amplitudonya

B. Cepat rambat

C. Panjang gelombangnya

D. Frekuensinya

2

9. Bandul bola besi berayun dari A - B - C selama 0,6 sekon.

AT i

Jarak A - C = 15 cm, maka periode ayunan, frekuensi ayunan

dan amplitudo ayunan adalah :

A. Periode ayunan 1,2 sckon, frekuensi 0,83 Hz dan
amplitudo 7.5 cm

B. Periode ayunan 2,2 sekon, frekuensi 0,83 Hz dan
amplitudo 7,5 cm

C. Periode ayunan 2,2 sekon, frekuensi 1,83 Hz dan
amplitudo 7,5 cm

D. Periode ayunan 1,2 sekon, frekuensi 1,83 Hz dan
amplitudo 7,5 cm

10.
3m

A/\ \//\\/8

Dalam selang waktu 0,3 sekon antara A dan B terbentuk
gelombang  seperti  gambar di  atas. Cepat rambat
gelombang dalam tali adalah ...

A 10 s
B. 9ms
C. 6m/s
D. 3nvs

\

Iimu Pengetahuan Alam | Semester 2

7. Perhatikan gambar berikut! Y

Jika bandul C diayun, maka bandul yang turut berayun
adalah ....

A AdinE

B. B dan D

C.Adan B

D.Ddan E

8. Perhatikan gambar berikut!
]

v

Bila cepat rambat bunyi di uadara 340 m/s dan
resonansi pertama terjadi pada saat panjang kolom
udara 20 ¢m, maka frekuensi garpa tula sebesar.....

A. 1700 Hz
B. 900 Hz
C. 450 Hz
D. 425 Hz

/' B.Jawablah pertanyaan berikut dengan benar!

1. Perhatikan gambar berikut!

2em

F soem
a) Berapa jumlah gelombang pada gambar diatas?
b) Tentukan amplitude gelombang!
¢) Tentukan periode gelombang!
d) Tentukan panjang gelombang
¢) Tentukan cepat rambat gelombang!
f) Tentukan jumlah gelombang selama 2 menit!
2.Periode suatu gelombang adalah 002 s dengan  panjang
gelombang 25 meter. Hitunglah cepat rambat gelombangnya!
3. Frekuensi suatu getaran adalah 5 Hz. Tentukan:
a) periode getaran
b) banyak getaran yang terjadi dalam 2 menit
4. Dalam 2 menit terjadi 960 getaran dari suatu partikel. Tentukan !
a) Periode
b) Frekuensi
5. Saat cuaca mendung, seorang anak mendengar suara guntur 1,5
detik setelah terlihat kilat. Jika cepat rambat bunyi di udara
adalah 320 nvs, tentukan jarak sumber petir dari anak tersebut!

Timu Pengetahuan Alam | Semester 2



P 5
«
0 e N N

7 \
3 Amplitudo = Simp i dari titik keseimb,

R R T e :/ 4 Audiosonik = Bunyi dengan frekuensi 20-20.000 Hz \,
. 5 | « Bunyi = Bentuk energi yang merambat dalam bentuk gelombang |
. | longitudinal :

{ i 2 | : + = Jumlah yang 1 sekon.
: Dengan menggunakan bahanbotol bekas yang kamu punyai di rumah, i + = = Jumish grlombang yang terbentuk per sskon |
| botol yang disi air dengan volume yang berbeda dalam setiap botol, lalu | : « Frekuensi Getaran = Jumlah getaran per sekon |
 pukul setiap boyol tersebut dan tiup setiap botol tersebut, buat sebuah | “ Gelombang Elektromagnetik = Cahaya memiliki beebrapa sifat, yaitu
! instrumen musik. amati perbedaan nada yang dihasilkan oleh tiap botol | | + :\cnmhal ¥ - G yang: acel rambataya: sefiae |
i ketika dipukul dan ditiup, Mainkan instrumen musikmu untuk teman | : dengan arah getarnya » |
sckelasmu dan jelaskan bagaimana kamu dapat mengubah nada | + G Mekanik = G yang | suatu medium :
b i, | ; (perantara) |
§ | + G T = Gt yang arah tegak lurus :
| | 4 dengan arah getarnya |
2 s | + G = Getaran yang dalam suatu medium :

N P . ; 4 Getaran = Gerak bolak-balik benda secara teratur melalui titik
|
e | kesetimbangannya :
i “ Infrasonik = Bunyi dengan frekuensi dibawah 20 Hz |
| 4 Nada = bunyi yang memiliki frekuensi getaran yang teratur s
. % Periode Gelombang = waktu yang diperlukan untuk menempuh satu |
| gelombang A
. 4 Periode Getaran = Waktu yang dibutuhkan untuk menempuh satu getaran |
| 4 Resonansi = Peristiwa ikut suatu i :
. benda lain yang memiliki frekuensi sama |
| 4 Ultrasonik = Bunyi dengan frekuensi lebih dari 20.000 Hz S
.\ ] if
g . 2
S 4 — e —h —h — s — — e w— s w— s w— s - -
Tlmu Pengetahuan Alam | Semester 2 Timu Pengetahuan Alam | Semester 2
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BIODATA PENELITI
Nur Roini Fuad Hasan adalah Nama peneliti skripsi
ini. Peneliti merupakan putra dari pasangan suami
istri yakni Bapak Zainal Abidin dan lbu Siti Nur
Latifah. la lahir di kota Banyuwangi pada tanggal 22
Februari 1998 dan tinggal di desa Kesilir kecamatan
Siliragung  kabupaten  Banyuwangi.  Peniliti

menempuh pendidikan dimulai dari TK Khodijah 80

(2003-2005), kemudian melanjutkan pendidikan ke
MI Miftahul Muna Kesilir (2005-2011).

MTs Negeri 9 Pesanggaran (2011-2014), dan MAN 4 Banyuwangi (2014-2017).
Kemudian melanjutkan ke perguruan tinggi yaitu Institut Agama Islam Negeri
(IAIN) Jember. Peneliti juga aktif sebagai anggota pengurus organisasi IMABA
(Ikatan Mahasiswa banyuwangi). Dengan ketekunan dan motivasi yang tinggi untuk
terus belajar dan berusah, saat ini peneliti telah berhasil menyelesaikan tugas akhir
skripsi ini dengan harapan semoga skripsi ini memberikan kontribusi yang baik dan

positif dalam dunia pendidikan.



Lampiran 1

MATRIKS PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

“Pengembangan Flipbook Berbasis Discovery Learning pada Materi Getaran, Gelombang, dan Bunyi Kelas VIII

SMP/MTs”
Judul Rumusan Tujuan Sumber Data Metode Penelitian | Alur Penelitian
Masalah Penelitian
Pengembangan | 1. Bagaimanak 1. Mengetahui | Validasi Ahli Jenis dan Model Tahap define
Flipbook ah validitas validitas ahli | Validasi ahli Penelitian - Analisis awal
Berbasis terhadap terhadap terdiri dari 3 Jenis penelitian ini akhir
Discovery pengembang pengembang | orang, dengan adalah penelitian - Analisis
Learning pada an Flipbook an Flipbook | rincian 1 dosen pengembangan. pebelajar
Materi Getaran, pada materi pada materi | IPAsebagai ahli Metode - Analisis tugas
Gelombang, getaran, getaran, mediA, 1 dosen pengembangan yang | - Analisis konsep
dan Bunyi gelombang, gelombang, | fisika IAIN Jember | digunakan adalah - Analisis
Kelas VIII dan bunyi dan bunyi sebagai ahli Research and instruksional
SMP/MTs berbasis berbasis materi, dan 1 Development Khusus
Discovery Discovery orang pengguna dimana metode yang
Learning di Learning di | yakni guru IPA di | digunakan untuk Tahap Design
SMP/MTs ? SMP/MTs. | SMP “Plus” Darus | menghasilan produk | - Mengontruksi
. Bagaimanak . Mengetahui | Sholah. tertentu dan menguji teks beracuan-
ah hasil uji hasil uji keefektifan produk Kriteria
respon siswa respon siswa | Respon Peserta tersebut. - Pemilihan
terhadap terhadap Didik Pengembangan media
pengembang pengembang | Peserta didik yang | model ini terdiri dari | - Pemilihan
an Flipbook an Flipbook | menjadi uji coba 4 tahap, yaitu format




pada materi
getaran,
gelombang,
dan bunyi
berbasis
Discovery
Learning di
SMP/MTSs?

pada materi
getaran,
gelombang,
dan bunyi
berbasis
Discovery
Learning di
SMP/MTs

adalah siswa kelas
VIII SMP “Plus”
Darus Sholah
dengan uji coba
kelompok kecil 6
orang dan
kelompok besar
sebanyak 30
orang.

pendefinisian
(define),
perancangan
(design),
pengembangan
(develop), dan
penyebaran
(disseminate).
Namun pada
penelitian hanya
dilakukan sapai
tahap development
karena keterbatasan
waktu yang dimiliki.

Instrumen
Pengumpulan Data
Instrumen
pengumpulan data
pada penelitian ini
adalah instrument
validasi ahli dan
angket respons
peserta didik.
Teknik Analisis
Data

Teknik analisis data
pada penelitian ini
meliputi analisis

- Desain awal

Tahap
development
Validasi/penilai
an ahli

- Uji
pengembangan
(development
testing): uji
kelompok
terbatas dan uji
lapangan




data hasil validasi
dan analisis respons
peserta didik

Analisis hasil
validasi ahli:

V-ah = %: x 100%

Analisis hasil
respons peserta didik

V-au = ¢ x 100%
TSh




Lampiran 2
KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIKINDONESIA

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI JEMBER
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
r\ I !j JI. Mataram No.1 Mangli, Telp. (0331) 487550 Fax. (0331) 472005,

Kode Pos : 68136 Website : www.http://ftik.iain-jember.ac.id e-mail

1AIN JEMBER :farbivah.iainjember@amail.com

Nomor : B.1051/In.20/3.a/PP.00.9/01/2021 18 Januari 2021
Sifat . Biasa

Lampiran : -

Hal : Permohonan ljin Penelitian

Yth. Kepala SMP Plus Darus
Sholah JemberTegal Besar

Assalamualaikum Wr Wh.

Dalam rangka menyelesaikan tugas Skripsi pada Fakultas
Tarbiyah dan IimuKeguruan, maka mohon diijinkan mahasiswa berikut :

Nama : Nur Roini Fuad Hasan

NIM . T201710067

Semester VI

Prodi . TADRIS ILMU PENGETAHUAN ALAM

untuk mengadakan Penelitian/Riset mengenai Pengembangan Flipbook

Berbasis Discovery Learning Pada Materi Getaran, Gelombamg, Dan

Bunyi Kelas VIII SMP/MTs selama 90 ( sembilan puluh ) hari di

lingkungan lembaga wewenang Bapak/Ibu Drs.H.Zainal Fanani,M.Pd.
Adapun pihak-pihak yang dituju adalah sebagai berikut:

1.pihak kepala sekolah
2. Guru Mata Pelajaran IPA
Demikian atas perkenan dan kerjasamanya disampaikan terima kasih.

Wassalamualaikum Wr Whb.
Jember, 18 Januari 2021



http://ftik.iain-jember.ac.id/
mailto:tarbiyah.iainjember@gmail.com

Lampiran 3
YAYASAN PENDIDIKAN ISLAM

SMP PLUS DARUS SHOLAH JEMBER

NPSN : 20523962 Status : Terakreditasi “A”
SEKOLAH STANDART NASIONAL (SSN)
JI. Moh. Yamin No. 25 Tegal Besar Kaliwates 68132 Telp: 0331-334639

SURAT KETERANGAN
NO. 0281/ A/ SMP-DS/ IV/ 2021

Yang bertanda tangan di bawah ini:

Nama : Drs. H. Zainal Fanani, M. Pd
Jabatan : Kepala Sekolah

Menerangkan bahwa,

Nama : NUR ROINI FUAD HASAN
NIM : T201710067

Jurusan : Tadris Ilmu Pengetahuan Alam

Telah melaksanakan Penelitian di SMP Plus Darus Sholah dengan Judul “ Pengembangan
Flipbook Berbasis Discovery Learning Pada Materi Getaran, Gelombang, dan Bunyi Untuk

Siswa SMP/ MTs”.

Demikian surat keterangan ini kami buat, supaya dapat dipergunakan sebagaimana mestinya.

(S « :
A |
57 o U
Ty | —
%

Dry, H,




Lampiran 4

JURNAL KEGIATAN PENELITIAN

2021

besar dengan tatap muka

Hari & Tanggal Kegiatan Informan Paraf
| | Oktober- Analisis kebutuhan pengembangan | Bapak Edy
’ Susanto, S.Pd.,
November2020 flipbook  berbasis  discovery (lzlljn 4iewa
fearning pada materi  Getaran
Gelombang, dan  Bunyi untuk
siswa SMP/MTs
2 | 18 Januari 2021 Pra penelitian (mengantarkan surat | Bapak g
o s Muslimin S.H.I
permohonan izin penelitian) ‘
3 Maret 2021 Validasi pengguna oleh guru IPA | Bapak Edy L_
Susanto, S.Pd 2
-"'1_-—'
4 | Senin,19 April Uji respon siswa skala kecil | Siswa
2021
dengan tatap muka
|
5 | Selasa, 20 April Uji respon skala besar siswa skala | Siswa % ; ’




Lampiran 5
Instrument Lembar Validasi Materi
Pengembangan Flipbook Berbasis Discovery Learning Pada Materi Getaran,

Gelombang, dan Bunyi Kelas VIII SMP/MTs

A. ldentitas VValidator

Nama : Drs, Joko Suroso, M.P.d
NIP : 196510041992031003
Instansi : Tadris IPA Fakultas Tarbiyah IAIN Jember

Pendidikan Terakhir
B. Petunjuk Penilaian
Mohon Bapak/lbu memberikan skor penilaian terhadap bahan ajar digital
yang dikembangkan dengan memberikan tanda checklist (v) pada kolom skor
penilaian sesuai ketentuan sebagai berikut:
a. Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai
b. Skor 4 berarti baik/sesuai
c. Skor 3 berarti cukup baik/kurang sesuai
d. Skor 2 berarti kurang kurang baik/ kurang sesuai
e. Skor 1 berarti sangat kurang / sangat tidak sesuai
Mohon Bapak/Ibu memberikan catatan atau saran untuk perbaikan produk

yang dikembangkan pada kolom yang disediakan.



C. Angket

No Aspek yang dinilai Skor Penilaian
(4 |3 [2 |1
Relevansi Bahan Ajar
1 Materi relevan dengan kompetensi
yang harus dikuasai siswa
2 Tugas relevan dengan kompetensi yang
harus dikuasali
3 Contoh- contoh penjelasan relevan
dengan  kompetensi yang harus
dikuasai
4 Latihan dan soal relevan dengan
kompetensi yang harus dikuasai
5 Kedalaman uraian sesuai dengan
tingkat perkembangan siswa
6 Jabaran materi cukup memenuhi
tuntunan kurikulum
7 Jumlah latihan dan soal cukup
8 Jumlah tugas cukup
Keakuratan Bahan
9 Materi yang disajikan sesuai dengan
kebenaran keilmuan
10 | Materi yang  disajikan  sesuai
perkembangan mutakhir
11 | Materi yang disajikan sesuai dengan
kehidupan sehari-hari
12 | Pengemasan materi sesuai dengan
pendekatan keilmuan yang
bersangkutan
Kelengkapan Saji
13 | Menyajikan kompetensi yang harus
dikuasai siswa
14 | Menyanjikan manfaat dan pentingnya
penguasaan kompetensi bagi siswa
15 | Menyajikan daftar isi
16 | Menyajikan daftar pustaka
Sistematika Sajian
17 | Uraian materi mengikuti alur piker dari
sederhana ke kompleks
Kesesuaian sajian dengan tuntunan pembelajaran terpusat pada siswa
18 | Mendorong rasa ingin tahu siswa |




19 | Mendorong terjadinya interkasi siswa
dengan sumber belajar

20 | Mendorong siswa membangun
pengetahuanya sendiri

21 | Mendorong siswa belajar secara
berkelompok

22 | Mendorong siswa untuk mengamalkan

isi bacaan

Kesesuaian Bahasa dengan Kaidah Bahasa Indonesia yang Baik dan

konsep yang dipelajari

Benar
23 | Ketepatan penggunaan ejaan
24 | Ketepatan penggunaan istilah
Keterbacaan dan Kekomunikatifan

25 | Panjang kalimat sesuai dengan tingkat

pemahaman siswa
26 | Pembuatan alinea sesuai dengan

pemahaman siswa

Tampilan Pada FliphtmlI5

27 | Video yang disajikan sesuai dengan

D. Kebenaran Pembelajaran dan isi

1. Apabila terjadi kesalahan pada aspek pembelajaran ataupun isi, mohon

ditulis halaman dan baris pada kolom yang tersedia

2. Pada kolom keempat mohon ditulis jenis kesalahan, misalnya

penggunaan bahasa.

Saran perbaikan mohon ditulis pada kolom lima.

o | Halaman Baris Kesalahan

perbaikan

olu|s|lw|N|k|=




=|©|oo|~

E. Saran dan Komentar

Peniliaian Umum
1. Produk dapat digunakan tanpa revisi
2. Produk dapat digunakan dengan revisi
3. Produk tidak dapat digunakan
Validator Jember, 03 Maret 2021

Peneliti,

..................... Nur Roini Fuad Hasan

NIP. ...cccvneeneen NIM. T201710067



Instrument Lembar Validasi Media

Pengembangan Flipbook Berbasis Discovery Learning Pada Materi Getaran,

Gelombang, dan Bunyi Kelas VIII SMP/MTs

A. ldentitas Validator

Nama

NIP

Instansi

Pendidi

: Dr. A. Suhardi, ST., M.Pd.
: 197309152009121002
: Tadris IPA Fakultas Tarbiyah IAIN Jember

kan Terakhir : S3 Universitas Negeri Malang

Petunjuk Penilaian

Mohon

yang di

Bapak/lbu memberikan skor penilaian terhadap bahan ajar digital

kembangkan dengan memberikan tanda checklist (v) pada kolom skor

penilaian sesuai ketentuan sebagai berikut:

a.
b.
c.
d.
e.

Mohon

yang di

Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai
Skor 4 berarti baik/sesuali
Skor 3 berarti cukup baik/kurang sesuai
Skor 2 berarti kurang kurang baik/ kurang sesuai
Skor 1 berarti sangat kurang / sangat tidak sesuai
Bapak/Ibu memberikan catatan atau saran untuk perbaikan produk

kembangkan pada kolom yang disediakan.

C. Angket

No

Asp
d

ek yang Skriteria Skor Penilaian

inilai 5] 432/ 1




Cove E- | Kesesuain desain cover e-book
Book dengan materi
Komunikatif dan informatif
llustrasi atau gambar yang
digunakan  dapat  menarik
perhatian pembaca
Keterbacaan | Ketepatan dalam pemilihan
jenis huruf e-book
Ketepatan dalam pemilihan
ukuran huruf e-book
Ketepatan dalam pemilihan
warna huruf e-book
Konsistensi | Konsistensi penggunaan Kata,
istilah dan kalimat
konsistensi penggunaan tata
letak
Penggunaan bentuk dan huruf
yang proporsional
Format Ketepatan tombol dan tulisan
Penulisan halaman e-book jelas
Tampilan Style yang digunakan sesuai
pada dengan e-book yang
aplikasi dikembangkan
Flipbook Tool yang digunakan sesuai
Maker Kulaitas gambar, video tidak
pecah atau blur
Kejelasan suara musik dan
video
Komposisi warna sesuai
Kemenarikan tampilan
Kemudahan | Kejelasan petunjuk

pengoprasia
n

penggunaan e-book

Keberfungsi
an

Keberfungsian tombol musik,
video, fulscreen, dan lain-lain




D. Kebenaran Pembelajaran dan isi

1.

Apabila terjadi kesalahan pada aspek pembelajaran ataupun isi, mohon
ditulis halaman dan baris pada kolom yang tersedia

Pada kolom keempat mohon ditulis jenis kesalahan, misalnya
penggunaan bahasa.

Saran perbaikan mohon ditulis pada kolom lima.

No | Halaman Baris Kesalahan perbaikan

1

10




E. Saran dan komentar

F. Penilaian Umum

Penilaian umum terhadap produk

1. Produk digunakan tanpa revisi

2. Produk dapat digunakan dengan revisi

3. Produk tidak layak digunakan

Validator Jember, 2021
Peneliti
ooooooooooooooooooooo Nur Roini Fuad Hasan

NIP. ..ccvvenneeen NIM. T201710067



Lampiran 7
Instrument Lembar Validasi Guru
Pengembangan Flipbook Berbasis Discovery Learning Pada Materi Getaran,
Gelombang, dan Bunyi Kelas VIII SMP/MTs
A. Identitas Validator

Nama
NIP
Instansi

Pendidikan

B. Petunjuk Penilaian
Mohon Bapak/lbu memberikan skor penilaian terhadap bahan ajar digital
yang dikembangkan dengan memberikan tanda checklist (v) pada kolom skor
penilaian sesuai ketentuan sebagai berikut:
a. Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai
b. Skor 4 berarti baik/sesuai
c. Skor 3 berarti cukup baik/kurang sesuai
d. Skor 2 berarti kurang kurang baik/ kurang sesuai
e. Skor 1 berarti sangat kurang / sangat tidak sesuai
Mohon Bapak/Ibu memberikan catatan atau saran untuk perbaikan produk

yang dikembangkan pada kolom yang disediakan.



C. Angket

No Aspek yang dinilai Skor Penilaian
(4 |3 [2 |1
Relevansi Bahan Ajar
1 Materi relevan dengan kompetensi
yang harus dikuasai siswa
2 Tugas relevan dengan kompetensi yang
harus dikuasali
3 Contoh- contoh penjelasan relevan
dengan  kompetensi yang harus
dikuasai
4 Latihan dan soal relevan dengan
kompetensi yang harus dikuasai
5 Kedalaman uraian sesuai dengan
tingkat perkembangan siswa
6 Jabaran materi cukup memenuhi
tuntunan kurikulum
7 Jumlah latihan dan soal cukup
8 Jumlah tugas cukup
Keakuratan Bahan
9 Materi yang disajikan sesuai dengan
kebenaran keilmuan
10 | Materi yang  disajikan  sesuai
perkembangan mutakhir
11 | Materi yang disajikan sesuai dengan
kehidupan sehari-hari
12 | Pengemasan materi sesuai dengan
pendekatan keilmuan yang
bersangkutan
Kelengkapan Saji
13 | Menyajikan kompetensi yang harus
dikuasai siswa
14 | Menyanjikan manfaat dan pentingnya
penguasaan kompetensi bagi siswa
15 | Menyajikan daftar isi
16 | Menyajikan daftar pustaka
Sistematika Sajian
17 | Uraian materi mengikuti alur piker dari
sederhana ke kompleks
Kesesuaian sajian dengan tuntunan pembelajaran terpusat pada siswa
18 | Mendorong rasa ingin tahu siswa |




19 | Mendorong terjadinya interkasi siswa
dengan sumber belajar

20 | Mendorong siswa membangun
pengetahuanya sendiri

21 | Mendorong siswa belajar secara
berkelompok

22 | Mendorong siswa untuk mengamalkan
isi bacaan

Kesesuaian Bahasa dengan Kaidah Bahasa Indonesia yang Baik dan
Benar

23 | Ketepatan penggunaan ejaan

24 | Ketepatan penggunaan istilah

Keterbacaan dan Kekomunikatifan

25 | Panjang kalimat sesuai dengan tingkat
pemahaman siswa

26 | Pembuatan alinea sesuai dengan
pemahaman siswa

Tampilan Pada Flipbook Maker

27 | Video yang disajikan sesuai dengan
konsep yang dipelajari

Cover E-Book

28 | Kesesuain desain cover e-book dengan
materi

29 Komunikatif dan informatif

30 | lustrasi atau gambar yang digunakan
dapat menarik perhatian pembaca

Keterbacaan

31 | Ketepatan dalam pemilihan jenis huruf
e-book

32 | Ketepatan dalam pemilihan ukuran
huruf e-book

33 | Ketepatan dalam pemilihan warna
huruf e-book

Konsistennsi

34 | Konsistensi penggunaan kata, istilah
dan kalimat

35 | konsistensi penggunaan tata letak

36 | Penggunaan bentuk dan huruf yang
proporsional

Format




37 | Ketepatan tombol dan tulisan
38 | Penulisan halaman e-book jelas
Tampilan pada aplikasi Flipbook Maker
39 | Style yang digunakan sesuai dengan e-
book yang dikembangkan
40 | Tool yang digunakan sesuai
41 | Kulaitas gambar, video tidak pecah
atau blur
42 | Kejelasan suara musik dan video
43 | Komposisi warna sesuai
44 | Kemenarikan tampilan
Kemudahan pengoprasian

45 | Kejelasan petunjuk penggunaan e-book | \ \ \ \

Keberfungsian
46 | Keberfungsian tombol musik, video,
fulscreen, dan lain-lain

D. Kebenaran Pembelajaran dan isi
1. Apabila terjadi kesalahan pada aspek pembelajaran ataupun isi, mohon
ditulis halaman dan baris pada kolom yang tersedia
2. Pada kolom keempat mohon ditulis jenis kesalahan, misalnya
penggunaan bahasa.

3. Saran perbaikan mohon ditulis pada kolom lima.

zZ

0 | Halaman Baris Kesalahan perbaikan

P O ONOOIRIWN|EF




G. Saran dan komentar

H. Penilaian Umum

Penilaian umum terhadap produk

4. Produk digunakan tanpa revisi

5. Produk dapat digunakan dengan revisi
6. Produk tidak layak digunakan

Validator Jember, 2021
Peneliti
ooooooooooooooooooooo Nur Roini Fuad HaSan

NIP. ..cccvvenneeene NIM. T201710067



Lampiran 8
ANGKET RESPON (PENDAPAT) SISWA
Pengembangan Flipbook Berbasis Discovery Learning Pada Materi Getaran,
Gelombang, dan Bunyi Kelas VIII SMP/MTs
A. ldentitas Siswa
Nama
No. Absen
Kelas
Hari/ Tanggal
B. Petunjuk Pengisian Angket
Lembar angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa terhadap e-
book (Flipbook maker) yang dikembangkan.
1. Baca dan pahami setiap aspek yang dinilai!
2. Berikan tanda checklist (v) pada kolom skor penilaian sesuai ketentuan
sebagai berikut:
a. Skor 5 berarti sangat baik/sangat sesuai
b. Skor 4 berarti baik/sesuai
c. Skor 3 berarti cukup baik/kurang sesuai
d. Skor 2 berarti kurang baik/ kurang sesuai
e. Skor 1 berarti sangat kurang/ sangat tidak sesuai
3. Isilah dengan sebenar-benarnya dan tidak perlu meniru teman anda!

Terima kasih.



C. Angket

No Aspek yang dinilai Skor Penilaian

1 2 3 4 |5

1 | Cover bahan ajar menarik minat kalian
untuk belajar

2 | Gambar terlihat dengan jelas

3 | Gambar dalam bahan ajar dapat
menjelaskan materi yang disampaikan

4 | Video yang ditampilkan terlihat jelas

5 | Video yang ditampilkan membantu
memahami materi

6 | Penyajian gambar, video menarik

7 | Bahan ajar dapat membantu kalian
berkomunikasi dengan guru atau
kelompok

8 | Bahan ajar dapat membantu memahami
konsep materi dengan baik

9 | Tulisan dan ukuran font bahan ajar
dapat dibaca dengan jelas

10 | Kalimat dalam bahan ajar mudah
dimengerti

11 | E-Book (Flipbook Maker) memotivasi
kalian dalam belajar secara mandiri

12 | E-Book (Flipbook Maker) membuat
senang kalian dalam belajar

13 | E-Book (flipbook Maker) mudah
dioperasikan

14 | Petunjuk penggunaan bahan ajar jelas

15 | Lebih tertarik dengan pembelajaran IPA
khususnya materi Getaran, Gelombang,
dan Bunyi dalam bentuk E-Book
(flipbook Maker)

E. Saran dan Komentar



Jember, 2021

Siswa



Lampiran 9

Pergembangan Flipbook Berbasis Discovery Learning Pada Materi Getaran,
Gelombang, dan Bunyi Kelas VIII SMP/MTs

A. ldentitas Validator

Nama : Drs. Joko Suroso, M.P.d
NIP S 19651004 1992031003
Instansi : Tadris IPA Fakultas Tarbiyah [AIN Jember

Pendidikon Terakhir : €2 Panthfrkan 124

B. Petunjuk Penilaian

Mohon Bapak/lbu memberikan skor penilaian terhadap bahan ajar digital yang
dikembangkan dengan membenikan tanda checklist (v) pada kolom skor penilaian sesuai
ketentuan sebagai berikut:

a. Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai

b. Skor 4 berarti baik/sesuai

¢, Skor 3 berarti cukup baik/kurang sesuat

d. Skor2 beiarti kurang kurang baik/ kurang sesuni

¢. Skor | berarti sangat kuraiig/ sangat tidak sesuai

Mohon Bapak/lbu memberikan catatan atau saran untuk perbaikan produk yang
dikembangkan pada kolom yang disediakan.

C. Angket

No Aspek yang dinilai Skor Penilaian

w

4 3 2 1

Relevansi Bahan Ajar

1 Materi relevan dengan kompetensi yang harus
dikuasai siswa v4

2 Tugas relevan dengan kompetensi yang harus \/
dikuasai




3 [Cantohe coatoh penjelasan relevan dengan
kompetensi yang harus dikuasa /
4 Latilin dan soal redevan dengan kompeiens /
yang harus dikuosas
| § Kedaluman  uraiun sesunl  dongan  tingkat /
perkembangan sisna
6 | Jaburen matent cukup memenvhi tuntunan ‘/
kunkulum
7 Jumlah Intihan dan soal cukup \/,
8 | Jusnlah tugas cukup V4 g
Keakuratan Baban Ajar
9 Materi  yang  disnjikan  sessai  dengan \/
kebenaran keilmuan
10| Materi yang disajikan sesusi perkembangan \/
mutakhir
T [Mated yang disyjikan  seswai  dengan \/
kehidupan sehari-hari
12 | Pengemnsan mateni sesuad dengan pendekatan
keilmuan yang bersangkutan \/
Kelengkapan Sajian
13 | Menyajikan kompetens: yang hans dikuasai
siswn
I4 |[Meyenjikan manfaasl  den  pentingnya \/
penguasann kompetenss bagi siswa
IS | Meayajikan daftar isi v
16 | Menysgikan daftar pustaka
Sistematika Sajian
17 | Urnian materi mengikuti alur piker dan \/
sederhana ke kompleks
Kesesuaian sajian dengan tustunan pembelajaran terpusat pada siswa

digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id



18 | Mendorong rasa ingin tahu siswa vy t

19 | Menderong terjadinya interkasi siswa dengan
| sumber belajar 4
20 Mendorong siswa membangun pengetahuanya -.-’)
i sendliri | |
21 | Mendorong siswa belajar secara berkelompok v
(22 Mendorong siswa uniuk mengamalkan isi
bacaan k/

Kesesuaian Bahasa dengan Kaidah Bahasa Indonesia yang Baik dan Benar

13 | Ketepatan penggunaan gjaan v l

| | PEr 15 |
| Ketepatan penggunaan istilah v -

Keterbacaan dan Kekomunikatifan

25 | Panjang kalimal sesuai  dengan tingkat
pemahaman sisws .V"
26 | Pembuatan alinea sesuai dengan pemahaman '\/
siswa
{ Tampilan Pada Fliphtmi3
12'? Video vang disajikan sesuai dengan konsep \./
vang dipelajari 3

. Kebenaran Pembelajaran dan isi
1. Apabila terjadi kesalahan pada aspek pembelajaran ataupun isi, mohon ditulis
halaman dan baris pada kolom yang tersedia
2. Pada kolom keempat mohon ditulis jenis kesalahan, misalnya penggunaan bahasa,
3. Saran perbaikan mohon ditulis pada kolom lima,

No | Halaman Baris | Kesalahan perbaikan

2

3




lIO |

E. Saran dan Komentar

mm..m«/.am mdon Bicguaikan Jocon kondie il

------------------------------------------------------------------------------

------------------------------------------------------------------------------------------------------------
------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------

Peniliaian Umum
|. Produk dapat digunakan tanpa revisi
Produk dapat digunakan dengan revisi
3, Produk tidak dapat digunakan

Validator Jember, 03 Maret 2021

Peneliti

= ==

Nur Roini Fuad Hasan

0. Joko, Garten, 104

wip. {61004 199203 1 (0% NIM. T201710067



Lampiran 10

Instrument Lembar Validasi Media

Pengembangan Flipbook Berbasis Discovery Learning Pada Materi Getaran,

Gelombang, dan Bunyi Kelas VIII SMP/MTs

A. Identitas Validator

Nama : Dr. A. Suhardi, ST., M.Pd.
NIP : 197309152009121002
Instansi : Tadris IPA Fakultas Tarbiyah IAIN Jember

Pendidikan Terakhir : S3 Universitas Negeri Malang

B. Petunjuk Penilaian
Mohon Bapak/lbu memberikan skor penilaian terhadap bahan ajar digital yang
dikembangkan dengan memberikan tanda checklist (v) pada kolom skor penilaian sesuai

ketentuan sebagai berikut;

a
b.
.
d.

€.

. Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai

Skor 4 berarti baik/sesuai

Skor 3 berarti cukup baik/kurang sesuai

Skor 2 berarti kurang kurang baik/ kurang sesuai
Skor 1 berarti sangat kurang / sangat tidak sesuai

Mohon Bapak/lbu memberikan catatan atau saran untuk perbaikan produk yang

dikembangkan pada kolom yang disediakan,
C. Angket
No | Aspek yang dinilai Skriteria Skor Penilaian

“

Cover E-Book Kesesuain  desain cover e-book

Ss

dengan materi

N

Komunikatif dan informatif

Nustrasi  atau  gambar  yang V4




| thgunakan dapat menarik perhatian

pembaca

Keterbacaan

Ketepatan dalam pemilihan jenis

huruf é-book

Ketepatan dalam pemilihan ukuran
huruf e-book

4

Ketepatan dalam pemilihan wama
huruf e-book

v

Konsistensi

Konsistensi ~ penggunaan  kata, |
istilah dan kalimat '

konsistensi penggunaan tata letak E

Penggunaan bentuk dan huruf yang
proporsional

Format

Ketepatan tombol dan tulisan

Penulisan halaman e-hook jelas

SIS <IN

Tampilan  pada

aplikasi  Flipbook

Maker

Style yang digunakan sesuai

dengan e-book yang dikembangkan

=

Tool yang digunakan scsuai

Kulaitas gambar, video tidak pecah
atau blur

Kejelasan suara musik dan video

Komposisi wama sesuai

Kemenarikan tampilan

Kemudahan

pengoprasian

Kejelasan petunjuk penggunaan e-
book

Keberfungsian

Keberfungsian  tombol  musik,

video, fulscreen, dan lain-lain

N AR ™ N




D. Kebenaran Pembelajaran dan isi
1. Apabila terjadi kesalahan pada aspek pembelajaran ataupun isi, mohon ditulis
halaman dan baris pada kolom yang tersedia
2. Pada kolom keempat mohon ditulis jenis kesalahan, misalnya penggunaan bahasa.
3. Saran perbaikan mohon ditulis pada kolom lima.
No | Halaman Baris Kesalahan perbaikan

\ONQGM&MN—

—
=]

E. Saran dan komentar

..... .. ﬁ”m&“”{}’%/"””@”ﬂm

lllll R R T Y L e R L e
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R T T R T S LRI AR T T 1 3
uoh.oooocl.'otnttl'-'Iu‘oo..l..ltcc.olnlll.DOO0.00ll.0tttl'lt.'!llc0000000'-..----..lol..coc.to...llll-lloll
c-uoloooooooocncoo-naol'ooucoocvoc-cunulouuc-nolonolco-o-con--llnoococcc.-o--o-o-o.nooooolo-otuu llllll LA LY

lnlitooc'l..lll.00000-.-tlllalll.....oo'toc!'!.uDUOOODOQI.liitll-clu.oo"."no.l'.-lloo‘o!.ol.l.ltotoillnl.



F. Penilaian Umym
Penilaian umum terhadap produk
Produk digunakan tanpa revisi
 Produk dapat digunakan dengan revisi
3. Produk tidak layak digunakan

Validator

Ml af/wj,-, ey M%{

NIP...J7590 (100912 /002 .

Jember,|152021

Peneliti

™9

Nur Roini Fuad Hasan

NIM. T201710067



Lampiran 11

A. ldentitas Validator

Nama 50‘7 Ssanty, S-Pd
NIP s

Instansi P Pl Darur sholah
- Pendidikan - Sl - Pend- Fizika .

B. Petunjuk Penilaian
Mohon Bapak/Ibu memberikan skor penilaian terhadap bahen ajar digital yang

dikembangkan dengan memberikan tanda checklist (v) pada kolom skor penilaian sesuai
ketentuan sebagai berikut;

Skor 5 berarti sangal i)a.il;];ahgat sesuai

Skor 4 berarti baik/sesuai

Skor 3 berarti cukup baik/kurang sesuai

- Skor 2 beiarti kurang kurang baik/ kurang sesuai

Skor I berarti sangat kurﬁﬁg/ sangat tidak sesuai

a 0 o o®

L4

Mohon Bapak/lbu memberikan calatan atau saran untuk perbalkan produk yang

dikembangkan pada kolom yang disediakai,

C. Angket

No Aspek vang dinilai Skor Penilaian

§ 4 |3 2 |1

Relevansi Bahan Ajar

I | Materi relevan dengan kompetensi yang harus
dikuasai siswa /




2 Tugss relevan dengan kompetenss yang harus
dikuasai v
3 Contoh- contoh penjelasan relevan dengan
kompesenss yang harus dikuasal v
A Latiban cin soal relevan dengan kompelensi
yang harus dikuasai v
5 Kedalenan urnlan sesus dengan tingkat
perkembangan siswa v
6 |Jabsan matert cukup memenshi tuntunan
kurikulum vV
7 [ Jumiah latihan dan soal cukep v
§ | Jumlah tugas cukup /
Keakuratan Bahan Ajar
[ [ Mateni  yang disgjikan  sesuai  demgan
kebenarun keilmuan v
10 [ Maten ymng disajikan sesuai perkembangan
mutakher v
[T Materi yang disajikan  sesuni dengan
kehidupan schari-han v
12 | Pengemasan materi sesusi dengan pendekatan
keilmuan yang bersangkutan t/
Kelengkapan Sajian
13 | Menyajiksn kompetensi yang harus dikuasag
siswa 4
14 | Menyanjikan manfast dan  pentingnya
penguasaan kompetensi bagi siswa v
15 | Menysjikan daftar isi J

digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id



16 | Menynjikan daflar pustaka R

Sistematika Sajian

17 | Ursan matert mengikuti alur piker dan
sederhana ke kompleks
Kesesuaian sajian dengan tuntunon pembelajaran terpusat pada siswa

v

I8 | Mendorong rasa ingin tahu ssswa v

19 | Mendorong tenadinys imterkass siswa dengan
sumber belajar v

20 | Mendorong siswa membangun pengetahuanya
sendiri v

21 | Mendorong siswa belajar secara berkelompok v

22 | Mendorong siswa untuk mengamalkan isi
bacaan
Kesesualan Bahasa dengan Kaidah Bahasa Indonesia yang Baik dan Benar

23 | Kelepatan penggunaan cjaan v
24 | Ketepatan penggunaan istilah v
Keterbacaan dan Kekomunikatifan
25 | Panjang hlimqt sesuai  demgan  tingkat
pemahaman siswa v
26 | Pembuatan alinea sesuai dengan pemahaman v
siswa
Tampilan Pada Flipbook Maker
27 | Video yang disgjikan sesuai dengan konscp /

Cover E-Book

digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id



28 | Kesesuain dessin cover p-hook dengan maten o
29 | Komunikaaif dan informatil J
30 | lustrass stau gambar yang digunakan dapat
menarik perbatian pembaca v
Keterbacaan
31| Ketepatan dalam pemilihin penis bl e-book /
12 | Ketepatan dalam pemilihan ukuman haral o-
ok v
33 | Ketepatan dalam pemilihan wama baruf e-
MA. V
Konsistennsl
34 | Konsistensi penggunaan  kata, istilab  dan
kalimat 2
35 | konsistensi penggunaan tata letak v
36 | Penggunsan  beatuk  dan  hueref  yang
proparsional ol
Format
37 | Ketepatan tombol dan tulisan v
38 | Penulisan halaman e-book jelas /
Tampilan pada aplikasi Flipbook Maker
39 | Stwe yang digunskan sesuai dengan c-book
yang dikembangkan v’
40 | Tool yang digunakan sesuai v
41 | Kulstas gambar, video tidak pecah atau blur /

digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id



42 | Kejelasan suara musik dan video

v
43 | Komposisi warna sesuai 7
44 | Kemenarikan tampilan J
Kemudahan pengoprasian
45 | Kejelasan petunjuk penggunaan e-book J

Keberfungsian

46 | Keberfungsian tombol musik,  video, ‘/

fulscreen, dan lain-lain

. Kebenaran Pembelajaran dan isi

I. Apabila terjadi kesalahan pada aspek pembelajaran ataupun isi, mohon ditulis
halaman dan baris pada kolom yang tersedia

2. Pada kolom keempat mohon ditulis jenis kesalahan, misalnya penggunaan bahasa.

3. Saran perbaikan mohon ditulis pada kolom lima.

No | Halaman Baris Kesalahan perbaikan
1 Wb  trakwonss T &t Ty
o don & % purida whj&vg
2 haw toad detr e
11 :“’;\H ‘k‘“:d‘_ berly FYSS
i Lokl 243 aclom el
px - ¥ P party didasde w-lm
il (ph b coel QU it
5 e ol guinran
I anmar
3 3
7




E. Saran dan komentar

------------------------------------------------------------------------------------------------------------

-----------------------------

-----------------------------------------------------------------------------------------------------------

----------------------------------------------------------------------------------------------------------

F. Penilaian Umum
Penilaian umum terhadap produk
I. Produk digunakan tanpa revisi
@ Produk dapat digunakan dengan revisi
3. Produk tidak layak digunakan

Validator Jember, (8- 202!
Peneliti
@{"{Wﬁ) Nur Roini Fuad Hasan

NIP. .cooennnns NIM. T201710067



Lampiran 12

DATA HASIL RESPONS SISWA SKALA KECII

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
1 Dewi Septi Adelya 5 4 5 4 5 5 5 &5 4 5 5 5 4 5 5
2 Nezza Putri W. 4 4 5 5 5 5 4 5 5 5 4 5 4 5 5
3  Alfi Rahmaniah E. 5 4 5 &5 5 5 &5 4 4 5 5 5 5 4 5
4  Bening Ramadhana 5 4 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4
5 Nanda Nuri H. 5 5 5 &5 5 5 &5 4 4 5 5 5 5 4 5
6 Ken Ismi Aida Z. 5 4 5 &5 5 5 5 5 4 4 5 5 5 4 5

Lampiran 13

DATA HASIL RESPONS SISWA SKALA BESAR

(BN
o

-
-

[EEN
N

[HEN
w

[EEN
IS

[EEN
($2]

Singga Khalya F.

Alya Fariha Naifah

Veni Oktavia S.

Vina Oktavia Hida

Esti Juwita Hutami

Nayla Zahwa M.P

Shilvia Charlova F.

Rachel Aprilia N.Z

Ol NoOgRWINEF

Fahriza Najwa K.

=
o

Amelia Della S.

-
-

Adinda Thalia S.

=
N

Nabila Aulia K.

=
w

Rhiadhatul Aisyah

[
SN

Mutia Rahma S.

=
ol

Miftahun Nafsiatul

=
»

Nuril Imamah

-
\l

Inaya Wulansari L.

=
00]

Dewi Ramadlani K.
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5

19 Wanda Maulida
20 Putri Raniah

5

21 Berliana Ayu P.
22 Nabila Rivera

5
4
4
5
5
4
5
5

23 Difa Karimatul M.

24  Fadilatussoimah M.
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ANGKET RESPON (PENDAPAT) SISWA

Pengembangan Fliphook Berbasis Discovery Learning Pada Materi Getara n,
Celombang, dan Bunyi Kelas VIII SMP/MTs

A Identilas Siswa

Mama

Mo, Absen

Kelas : SH’

Hari! Tanggal + 20 April 202

B. Petunjuk Pengisian Anghet
Lembar angket ini bertujuan untuk mengetahui pendapat siswa techacap ¢-book (Flinbonk

maker) yang dikembangkan.

|, Baca dan pahami setiap aspek yvang dinilnil

:mll{-'\'ﬂ Rﬂ.l!m Q

2, Berikan tanda checkiist {¥) pada kolom skor penilaian sesuai ketentuan sebapai

berikut:

8. Skor 5 berarti sangat baik/sangat sesuai

b, Skor 4 berarti baik/sesuai

¢ Skor 3 berarti culup baik/kurang sesuai
d. Skor 2 berarti kurany baik/ kurang sesusi

. Skor | berarti sanga kurang/ sangat tidak sesusi
3, Isilah dengan sebenar-benamya dan tidak perlu meniru teman anda! Terima kasih,

C. Angket
No | Aspek yang dinilai Skor Penilaian
3 4 5

1 | Cover bahan ajar menarik minat
kalian untuk belajar Y

2 | Gambar terlihat dengan jelas

3 | Gambar dalam hahan ajar dapat =
menjelaskan  materi  yang N
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Video yang ditampilkan terlihar
Jelas

Video  yang ditampilkan
membantu memahami materf

Penyajian gambar, video
menarnik

Bahan ajar dapat membantu
kalian berkomunikasi dengan
guru alau kelompok

SINSTCR

|

Bahan ajar dopal membenty
memabami  konsep  materi
dengan baik

Tulisan dan ukuran font bahan
ajar dapat dibaca dengan jelas

10

Kalimat dalam bahan ajar
mudah dimengerti

I

E-Book (Flipbook Maker)
memotivasi kalian dalam
belajar secara mandini

2

E-Book (Flipbook Maker)
membuat senang kalian dalam
belajar

13

E-Book (fliphook Maker)
mudzh dioperasikan

14

Petunjuk penggunaan bahan
ajar jelas

15

Lebih tentarik dengan
pembelajaran IPA khususnya
materi Getaran, Gelombang,
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Nur Roini Fuad Hasan
KATA PENGANTAR

Dengan menycbut nama Allah Yang Maha Pengasih lagi Maha Penyayang,
peniliti menghaturkan rasa syukur atas segala rahmat, taufiq, serta hidayahNya

* Buku Siswa «

GETARAN, GELOMBANG
clan BUNYI

sehingga peneliti dapat menyusun buku dengan judul “Getaran, Gelombang dan

Bunyi”

Tentunya dalam menyusun buku ini tidak lepas dari bantuan oleh berbagai
pihak. Oleh karena itu peneliti mengucapkan terimakasih kepada semua pihak yang

telah telah membantu dalam penyusunan buku ini.

Peneliti ini menyadari penyusunan buku ini masih terdapat kekurangan, baik
dalam segi bahasa, penyusunan kalimat maupun isi buku ini. Oleh karena itu,
peniliti membuka segala kritik dan saran demi kesempurnaan buku ini. Peneliti
berharap, dengan adanya buku ini dapat memberikan manfaat bagi para pembaca.

Jember, 29 Desember 2020

Penulis,

Nur Roini Fuad Hasan

Dosen Pembimbing : Laily Yunita Susanti, S$.Pd., M.Si
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PETUNJUK PENGGUNAAN BAHAN AJAR

Bahan ajar berupa e-book (flipbook maker) berbasis Discovery Learning
disusun untuk membantu dalam proses pembelajoan serta digunakan sebagai
sumber belajar siswa. Bahan ajar ini terdiri dari beberapa fitur diantaranya:
Kompetensi Dasar, Kata kunci, Peta Kosep, Ayo Kita Lakukan, Ayo kita
Selesaikan, Info IPA, Ayo kita Renungkan, Info Tokoh, Rangkuman, Uji
Kompetensi, Tugas Proyek, Daftar Pustaka

Berikut penjelasan beberapa fitur yang terdapat pada bahan ajar ini:

KOMPETENSI DASAR

Fitur ini menunjukan kompetensi atau

kemampuan yang harus kalian kuasai

setelah kamu selesai mempelajari bab ini dipelajari pada hari ini

ISTILAH PENTING Ayo, Kita lakukan

Fitur ini berisi istilah penting yang
berkaitan dengan materi untuk
memudahkan kalian dalam belajar

|

konsep

iv

PETA KONSEP

Fitur ini memberikan gambaran
pada kalian apa yang akan

Fitur ini memberikan latihan soal
agar lebih paham terhadap

Ayo, Kita Pelajari

Fitur ini menggambarkan apa saja

yang akan dipelajari dan mengapa
penting untuk dipelajari

Ayo, Kita Selesaikan

Fitur ini  berisi soal-soal atau
pertanyaan untuk mengetahui tingkat
pemahaman kamu terhadap sebagian

kecil materi yang telah dipelajari

Info IPA

Fitur ini memberikan informasi
yang berkaitan dengan topik

Ayo, Renungkan

Fitur ini berisi renungan yang
mengaitkan materi pada bahan

ajar dengan kebesaran Tuhan

Info Tokoh

Fitur ini memberikan

informasi tentang ilmuan IPA

yang berkaitan dengan topik

Fitur ini berisi rangkuman pada
materi yang terdapat pada bahan

ajar

Uji Kompetensi

Fitur ini berisi tentang soal

yang  digjukan  kepada

kalian berupa

Tugas Proyek

Fitur ini berisi tugas proyek
yang  dilakukan  secara

Daftar Pustaka

Fitur ini berisi sumber rujukan

bahan ajar yang digunakan

berkelompok
Glosarium

Fitur ini berisi penjelasan konsep-
konsep yang relevan dengan materi
bahan ajar

Getaran, Gelombang, Dan Bunyi

Gelombang Bunyi

KOMPETENSI DASAR

i Konsep Getaran,G dan

Bunyi Dalam Kehidupan Sehari-hari

4.11 Menyajikan Hasil Percobaan Tentang Getaran,
Gelombang, dan Bunyi

1) Getaran
2) Gelombang
3) Bunyi

4) Frekuensi
5) Periode

6) Amplitudo
7) Nada
8) Resonansi




Perhatikan Video Berikut Ini!!

Sumber : hitps:/www.youtube,com/watch

Setelah melihat video tersebut, mengapa ayunan yang semula diam setelah

diberi gangguan akan bergetar?

Untuk lebih jelasnya mari kita lakukan kegiatan berikut ini:

Aktivitas 1.1 Getaran

Apa yang kamu perlukan?
1. 1 buah bandul
2. 1 buah statif
3. 1 sebuah sropwatch
4. Tali nilon dengan panjang 15 cm dan 30 cm

5. Busur derajat

Apa yang harus kamu lakukan?

. Ikatkan bandul pada statif sehingga menggantung!

IS

Tarik bandul dengan memberi simpangan kecil (< 10°)
kemudian lepaskan. Setelah bandul bergerak satu getaran,

hidupkan stopwatch!

Catatlah waktu yang diperlukan bandul bergerak bolak-balik
dengan jumlah getaran dan panjang tali seperti yang

tercantum pada Tabel

n IImu Pengetahuan Alam | Semester 2

Tabel 1.1 Hasil Pengamatan Getaran Bandul

Jumlch Wakty untuk 1

Waktu < Jumlch Getaran dalam 1
Gt::;'nn Getaran (1) Kali Bergetar (T) Sekon (f)

30

IS

w

Apa yang perlu kamu diskusikan?

Berapa waktu yang dibutuhkan untuk melakukan 1 getaran dengan
panjang tali 15 cm? Berapa pula waktu yang dibutuhkan untuk
melakukan 1 getaran dengan panjang tali 30 cm?

Waktu yang diperlukan untuk melakukan satu getaran disebut

periode (T)

. Berapa jumlah getaran yang terjadi dalam satu sekon pada panjang tali
15 cm? Berapa pula jumlah getaran yang terjadi dalam satu sekon pada
panjang tali 30 cm?

Jumlah getaran yang terjadi dalam jumlah satu sekon disebut
frekuensi (f)

. Secara matematis, bagaimana kamu merumuskan periode? Apa
satuannya?

. Secara matematis, bagaimana Kkamu merumuskan frekuensi? Apa
satuannya?

. Bagaimana hubungan antara frekuensi dan periode?

Apa yang dapat kamu simpulkan?

Berdasarkan percobaan dan diskusi yang telah kamu lakukan, apa yang
dapat kamu simpulkan?

n Illmu Pengetahuan Alam | Semester 2




Berdasarkan percobaan pada aktivitas 1.1 dapat diketahui bahwa panjang tali
pada bandul berpengruh terhadap periode getar. Semakin panjang tali, maka
semakin besar periode getarnya dan semakin kecil frekuensinya. Dengan demikian
besar periode berbanding terbalik dengan besar frekuensi.

#* Getaran, Gelombang, Dan Bunyi

/ Ayo, Kita Pelajari

& - Getaran ]
v * Getaran e Nada
+Gelomba g
elombang % o Gelombang e Resonansi
- Bunyi =
A o Frekuensi
* Periode
e Amplitudo
Mengapa Penting?
3
Mempelajari materi ini akan membantumu memahami konsep
getaran dan di y
K bunyi dan penerapannya dalam kehidupan sehari hari.
2. by pada Get:

a) Amplitudo Getaran

Sumber: (Susanto, A, 2013)
Gambar 1.2 Amplitudo Getaran

Pada gambar 1.2, misalkan kita anggap titik B adalah titik
kesetimbangan. Jarak antara bandul bergerak dengan titik
kesetimb disebut  simp (Jarak  BC). Simpangan
terbesargetaran pada gambar diatas adalah jarak BA atau BD.

Simpangan terbesar disebut amplitudo.

b) Periode Getaran
Periode getaran adalah waktu yang ditempuh benda dalam melakukan
satu  kali getaran. Periode dilambangkan dengan 7. Untuk
menghitung periode getaran, digunakan persamaan :

Dimana:
T = periode getaran (sekon atau detik)
1 = waktu (sekon atau detik)

n = banyaknya getaran

A. Getaran

1. Pengertian Getaran

Semua benda akan bergetar apabila diberi gangguan. Benda yang

bergetar ada yang dapat terlihat secara kasat mata karena simpangan yang

diberikan besar, ada pula yang tidak dapat dilihat karena simpangannya kecil.
Benda dapat dikatakan bergetar jika benda bergerak bolak-balik secara teratur

melalui titik kesetimbangan.

Apakah orang yang berjalan bolak-balik dapat disebut dengan

bergetar? Tentu saja tidak. Orang yang berjalan bolak balik belum tentu

melalui titik kesetimbangan. Agar memahami tentang getaran, perhatikan

Gambar 1.1 tentang bandul sederhana.

Sebuah bandul sederhana mula-mula diam
pada 0 i
Bandul tersebut ditarik ke kedudukan A (diberi
simpangan kecil). Pada saat benda dilepas dari
kedudukan A, bandul akan bergerak bolak-balik
secara teratur melalui titik A-O-B-O-A dan gerak

bolak balik ini disebut satu getaran. Salah satu ciri
dari getaran adalah adanya amplitudo atau
simpangan terbesar. Berdasarkan uraian diatas
dapat disimpulkan bahwa getaran adalah gerak
bolak-balik suatu benda secara periodik melalui
titik setimbangnya.

¢) Frekuensi Getaran

Sumber: Dok Kemdikbud
Gambar 1.1 bandul sederhana

Frekuensi getaran adalah banyaknya getaran yang dilakukan dalam

satu detik. Frekuensi dilambangkan dengan £ Untuk menghitung

frekuensi getaran, digunakan persamaan :

[ = frekuensi getaran (Hertz dan Hz)
1= waktu (sekon atau detik)

n = banyaknya getaran

d) Hubungan Besar Periode Dan Frekuensi

Hubungan antara frekuensi dan periode dapat dituliskan dalam

bentuk matematika sebagai berikut :

L] = ]

Dimana:

T : Periode (sekon atau detik)

[ Frekuensi (Hentz)

Iimu Pengetahuan Alam | Semester 2

n Timu Pengetahuan Alam | Semester 2




3. Penerapan konsep getaran dalam kehidupan sehari-hari
Untuk lebih mengetahui konsep getaran, lihat gambar berikut:
-~

Gambar'1.3'Ayunan Asisk-anak Gambar 1.4 Jam Dinding Berbandul

: hutps://id. carousell.c ;
Sumber: htps-//id caroussll.com Sumber: https:/sales-wellington. weebly.com

Ayo, Kita Selesaikan

Jika ayunan sederhana bergetar sebanyak 60

kali dalam waktu 15 sekon, tentukan:

a Frekuensi ayunan, dan

b. Periode ayunan.

\eo,

Info IPA Y

Tahukah kamu, bagaimana proses terjadinya
mari i yangan  video
Berikut ini!!

Sumber
https:/www . youtube.com/watch?v=XfEqOIknUQ&t=92s

Ilmu Pengetahuan Alam | Semester 2

Setelah melihat video tersebut, apa yang kalian lihat ketika sebuah tali digetarkan

Apa yang perlu kamu diskusikan? \

1.Pada saat kamu getarkan, apakah karet gelang ikut

ke atas dan ke bawah? Apa yang terbentuk ?

Untuk lebih jelasnya mari Kita lakukan kegiatan berikut ini: merambat bersama gelombang?

2.Apakah bagian tali ikut berpindah merambat bersama
gelombang?

3. Apa yang dirambatkan oleh gelombang?

4. Mintalah temanmu untuk menggetar-getarkan tali tersebut

Ayo, Kita Lakukan
B Aktivitas 1.2 Gelombang

dengan cepat. Apakah kamu merasakan sesuatu?

Apa yang dapat kamu simpulkan?

Apa yang kamu perlukan ? Berdasarkan percobaan dan diskusi yang telah

1. Tali dengan panjang 3 m kamu lakukan, apa yang dapat kamu simpulkan? /
2. Karet gelang
Pada saat tali, akan pada tali ke arah
Apa yang harus kamu lakukan? temanmu, tetapi karet gelang yang diikatkan tidak ikut merambat bersama
1. Siapkan alat dan bahan yang diperlukan! gelombang. Demikian pula dengan tali juga tidak ikut merambat. Jadi hal tersebut
2. Ikatlah karet gelang pada tali kira-kira pada jarak membuktikan bahwa gelombang merambat hanya menghantarkan energi,
0,5 m dari salah satu ujungnya! mediumnya tidak ikut merambat.
3. Peganglah salah satu ujungnya olehmu dan ujung B. Gelombang
yang lain oleh temanmu, kemudian usikan tali ke 1. Pengertian Gelombang
atas dan ke bawah!
4. Amati yang terjadi pada tali dan karet gelang Jika kamu memukul panci di dekat wadah berlapis plastik yang di atasnya

yang diikatkan tadi! ditaruh segenggam beras, maka beras akan bergetar. Mengapa hal itu dapat terjadi?

Ternyata, energi getaran yang dihasilkan dari pukulan panci akan merambat,

schingga menyebabkan plastik ikut bergerak.

n Himu Pengetahuan Alam ] Semester 2 n Ilmu Pengetahuan Alam Isemmer 2




Energi getaran akan dalam bentuk Pada p

Ayo, Kita Lakukan
s

Aktivitas 1.3 Gelombang Transversal

gelombang yang merambat adalah energi, sedangkan zat perantaranya tidak ikut
merambat (hanya ikut bergetar). Pada saat kita mendengar, getaran akan Apa yang kamu perlukan? \
merambat dalam bentuk gelombang yang membawa sejumlah energi, sehingga Tali tambang
« o s AR 4 & Apa yang harus kamu lakukan?
sampai ke saraf yang ke otak kita. uraian diatas 1 Lotakkan il tarbang di atas lantai}
dapat diketahui bahwa gelombang adalah getaran yang merambat dalam suatu 2. Mintalah temanmu untuk memegang salah satu ujung tali!
3. Berilah usikan pada tali beberapa kali ke arah samping!
medium. 4. Amati arah rambat gelombangnya!
Apa yang perlu kamu diskusikan?
- 1. Kemanakah arah rambat gelombang?
2. Jenis-jenis Gelomba
e o 2. Apakah arah getar dengan arah rambat gelombang saling
Gelombang dapat dibedakan menjadi  dua jenis berdasarkan energinya, tegak lurus?
i & - Apa yang dapat kamu simpulkan?
yaitu gelombang mekanik  dan ¥ . .
Berdasarkan percobaan dan diskusi yang

mekanis medium ( misal tali, telah kamu lakukan, apa yang dapat kamu
b air, dan bunyi. F lomb: ik K simpulkan? /
tidak memerlukan medium, misal gelombang cahaya. Berdasarkan arah rambat

dan arah getarnya, gelombang dibedakan menjadi dua, yaitu:

Ketika tali diberi simpangan, tali akan bergetar dengan arah

a. Gelombang Tranversal getaran ke atas dan ke bawah. Pada tali, gelombang merambat tegak
G adalah yang arah atau lurus dengan arah getarnya. Bentukan seperti ini disebut gelombang
arah gerakan partikel yang dilewatinya tegak lurus arah rambatanya. transversal. Contoh lain ada pada
Agar supaya lebih i i mari air.
lakukan kegiatan berikut: b. Gelombang Longitudinal

G itudi adalah yang arah getarnya

memiliki arah yang sama dengan arah perambatanya, Gelombang
longitudinal dapat kamu amati pada slinki atau pegas yang

“ Ilmu Pengetahuan Alam | Semester 2
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diletakkan di atas lantai. Supaya lebih paham, mari lakukan kegiatan
berikut ini :
3. Apakah arsh getar dengan arah rambat gelombang

7 searah? Mengapa?
Aktivitas 1.4 Gelombang Longitudinal Apa yang dapat kamu simpulkan?
Berdasarkan percobaan dan diskusi yang
ARS Yo S paiuianl “ telah kamu lakukan, apa yang dapat kamu

Slinki

Gambar 1.4 Slinki simpulkan?
Sumber: Dok Kemdikbud

Apa yang harus kamu lakukan? Ketika slinki digerakan maju mundur secara terus menerus, akan
1. Letakkan slinki di atas lantai yang licin dan minta terjadi gelombang yang merambat pada slinki dan membentuk pola
salah satu ujungnya! rapatan dan regangan.
2. Gerakkan salah satu ujung slinki dengan cara

3. Hubungan antara Panjang Gelombang, Frekuensi, Cepat Rambat
Bunyi, dan Periode Gelombang

memberikan dorongan dan tarikan pada slinki!

3. Amati dan gambarkan fenomena yang terjadi pada
slinki! Bunyi Guntur akan terdengar beberapa saat setelah cahaya Kkilat
terlihat. Walaupun guntur dan cahaya kilat muncul dalam waktu yang
A yiig pacia n? bersamaan, kamu akan melihat cahaya Kilat terlebih dahulu karena cahaya
kilat merambat jauh lebih cepat daripada bunyi. Cepat rambat gelombang
1. Pada saat kamu mendorong dan menarik slinki, ke arah dilambangkan v, dengan satuan m/s. Kecepatan adalah perpindahan dibagi
manakah getaran pada slinki? waktu, atau dapat dirumuskan sebagai berikut:

2. K arah rambat ?

- limu Pengetahuan Alam | Semester 2 - Iimu Pengetahuan Alam | Semester 2



Jika gelombang itu menempuh jarak satu panjang gelombang (1), maka Jika gelombang itu menempuh jarak satu panjang gelombang (1), maka

waktu tempuhnya adalah periode gelombang itu (7), schingga rumus di atas waktu tempuhnya adalah periode gelombang itu (7), schingga rumus di atas
dapat ditulis dapat ditulis
Karena 7 = 1/f, dengan mengganti 7" pada rumus kecepatan itu, maka cepat Karena 7 = 1/f, dengan mengganti 7 pada rumus kecepatan itu, maka cepat

rambat gelombang dapat dirumuskan sebagai berikut. rambat gelombang dapat dirumuskan sebagai berikut.

Dimana f adalah frekuensi dan A adalah panjang gelombang. Dimana f adalah frekuensi dan / adalah panjang gelombang.

dalam sehari-hari.

4.r konsep dalam sehari-hari.

flun.com greelane.com it greclane.com

Gambar 1.5 Gelombang Tali Gambar 1.6 Gelombang Radio Gambar 1.5 Gelombang Tali Gambar 1.6 Gelombang Radio

Ayo Kita Selesaikan

Contoh Soal
Gel g pada p k air bat  dengan  panjang

gelombang 2 m. Jika wakw yang dibutuhkan untuk menempuh

satu gelombang adalah 0,5 sekon, tentukan:
& T G ety koo o
b. frekuensi gelombang!
Penyelesaian:
Diketahui: Perambatan gelombang pada air
A=2m
T=05s
Ditanya: a. cepat rambat gelombang (v)
b. Frekuensi (f)

Sumber: hups://www. youtube comvwatch?v=LxBSek3W2kL

jadi, frekuensi gelombang air adalah 2 Hz

“ Iimu Pengetahuan Alam | Semester 2 n M Pongrsbinnn: o | ¢



Berdasarkan  kegiatan  yang telah  dilakukan, kamu  dapat
menemukan bahwa garpu tala mengeluarkan suara pada saat benda-
benda tersebut bergetar. Namun pada saat benda- benda itu diam,

benda itu tidak bersuara

C. Bunyi

1. Pengertian Bunyi

Kita dapat mendengar suara seperti suara orang sedang bermain alat
musik seperti gitar, piano, orang bernyanyi dll. Suara yang kita dengar
dikenal dengan bunyi. Bunyi merupakan gelombang longitudinal yang
merambatkan energy gelombang di udara sampai terdengar oleh reseptor
pendengar. Coba tempelkan jarimu pada batang tenggorokan, kamu akan
merasakan ada getaran. Oleh karena itu, dapat disimpulkan bahwa bunyi

ditimbulkan oleh benda-benda yang bergetar.

Bunyi sampai telinga karena merambat dalam bentuk gelombang.
Gelombang yang tersusun dari rapatan dan regangan adalah gelombang
longitudinal. Tanpa adanya medium atau zat perantara, bunyi tak dapat

Hal ini bunyi k jenis gelombang mekanik

Begitu pula ketika kita bunyi akan ke telinga kita
melalui udara, Jadi dapat disimpulkan bahwa bunyi dapat terdengar bila ada

1) sumber bunyi, 2) medium/zat p dan 3) alat p

Setelah melihat video tersebut, pernahkah kalian memetik senar gitar?
Bagaimana senar gitar tersebut dapat menimbulkan bunyi? Apakah jika senar gitar
kita pegang akan menimbulkan bunyi?

Untuk lebih jelasnya mari kita lakukan kegiatan berikut ini:

Aktivitas 1.4 Bergetar Menimbulkan Bunyi J

. . !

Apa yang kamu perlukan?

Garpu tala dan pemukul garpu tala

Apa yang harus kamu lakukan?

* Memukul Garpatula

"

Peganglah garpu tala!

L

Pukullah garpu tala dengan alat pemukul garpu tala
hingga mengeluarkan suara!

Sentuh garpu tala dengan tanganmu, apa yang kamu

rasakan?
d. Setelah garpu tala tidak bersuara, apa yang kamu

rasakan?

Apa yang dapat kamu simpulkan?

Berdasarkan percobaan dan diskusi yang telah kamu lakukan, apa

yang dapat kamu simpulkan?

N =
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2. Frekuensi Bunyi
Penggaris plastk o Berdasarkan  frekuensinya, bunyi  dibagi
dgetarkan

menjadi tiga, yaitu infrasonik, audiosonik,

dan ultrasonik. Bunyi infrasonik memiliki

frekuensi  kurang  dari 20 Hz  Bunyi

infrasonik  hanya mampu  didengar oleh

n Himu Pengetahuan Alam | Semester 2

h s, I he: tertentu seperti jangkrik dan
h8p_gtrm/touh8p_gtrn_s htm
anjing. Bunyi yang memiliki frekuensi 20 -

Gambar 1.8 Penggaris plastik
20,000 Hz disebut audiosonik. Manusia

digetarkan
dapat mendengar bunyi hanya pada Kisaran
ini. Bunyi dengan frekuensi di atas 20.000
Hz disebut ultrasonik. Kelelawar, lumba-
lumba, dan anjing adalah contoh hewan

yang dapat mendengar bunyi ultrasonik.

3. Karakteristik Bunyi
Setiap gelombang bunyi memiliki frekuensi dan amplitudo yang berbeda,
meskipun perambatannya terjadi pada medium yang sama.

1) Tinggi rendah dan kuat lemah bunyi

Pada waktu memainkan alat musik kamu dapat menentukan tinggi

bunyi. bunyi yang d an gitar dapat

me nada yang berbeda-bed

Agar getahui faktor-

faktor yang menentukan tinggi rendah nada pada dawai atau senar

lakukan aktivitas berikut

n Timu Pengetahuan Alam | Semester 2




Ayo Kita Lakukan

Aktivitas 1.5 Frekuensi Pada Senar

Apa yang kamu perlukan?
Gitar
Apa yang harus kamu lakukan?
1. Petiklah secara bergantian senar gitar nomor 1, 3, 6!

2. Dengarkan bunyi yang asing-masing senar.

Apakah bunyi yang dihasilkan semakin tinggi atau rendah

? tali dawai

dengan frekuensi?

w

. Gaya tegang pada senar nomor 6 diperbesar dengan
memutar setelannya, petiklah senarnya dan dengarkan nada
yang dihasilkan. Kurangi tegangan senar dengan memutar

setelannya, kemudian petik senarmya. Bandingkan bunyi

senar yang ketika dan
dikurangi!
4. Apakah frekuensi bunyinya semakin besar ketika tegangan

diperbesar? Bagaimana hubungan tegangan dawai dengan

frekuensi?

“ llmu Pengetahuan Alam | Semester 2

2) Nada
Kamu akan lebih nyaman ketika mendengarkan bunyi musik,
dibandingkan dengan bunyi ramainya orang yang ada di pasar.
Mengapa? Bunyi musik akan lebih enak didengarkan karena bunyi
musik memiliki frekuensi getaran teratur yang disebut nada, sebaliknya
bunyi yang memiliki frekuensi yang tidak teratur disebut desah. Berikut
ini merupakan beberapa deret nada yang berlaku standar.

Deret c d e f g a b ¢

do re mi fa sol la si do

B 264 297 330 352 396 440 495 528
Frekuensi : 242730 32 36 40 45 48
3) Resonansi

Resonansi adalah peristiwa ikut bergetarnya suatu benda karena
ada benda lain yang bergetar dan memiliki frekuensi yang sama atau
kelipatan bilangan bulat dari frekuensi itu. Resonansi sangat
bermanfaat dalam kehidupan sehari-hari. Misalnya, resonansi bunyi
pada kolom udara dapat dimanfaatkan untuk menghasilkan bunyi.
Berdasarkan hal tersebut, maka dapat dibuat berbagai macam alat
musik. Alat musik pada umumnya dibuat berlubang agar terjadi
resonansi udara schingga suara alat musik tersebut menjadi nyaring.
Contoh alat musik itu antara lain: seruling, kendang, beduk, ketipung
dan sebagainya.

Resonansi sangat penting di dalam dunia musik. Dawai tidak

dapat menghasilkan nada yang nyaring tanpa adanya kotak resonansi.

ﬂ Ilmu Pengetahuan Alam | Semester 2

5. Petiklah senar nomor 6 dengan menekan senar pada kolom 2, 3,
4 (panjang senar semakin pendek) secara bergantian.
Bandingkan bunyi yang dihasilkan.

6. Apakah semakin pendek senamya akan semakin tinggi

frekuensi bunyi yang dihasilkan?

Apa yang dapat kamu simpulkan?
Berdasarkan percobaan yang telah kamu
lakukan, buatlah simpulannya!

Berdasarkan kegiatan pada aktivitas 1.5 diperoleh hasil bahwa
frekuensi senar yang bergetar bergantung pada hal-hal berikut:
+ Panjang senar, semakin panjang senar, semakin rendah

frekuensi yang dihasilkan.

Tegangan senar, semakin besar tegangan senar, semakin tinggi

frekuensi yang dihasilkan

Luas penampang senar, semakin kecil penampang senar,

semakin tinggi frekuensi yang dihasilkan.

Sumber-https://pixabay.com

Gambar 1.9 Gitar
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Pada gitar terdapat kotak atau ruang udara tempat udara ikut bergetar
apabila senar gitar dipetik. Udara di dalam kotak ini bergerak dengan
frekuensi yang sama dengan yang dihasilkan oleh senar gitar. Udara
yang mengisi tabung gamelan juga akan ikut bergetar jika lempengan
logam pada gamelan tersebut dipukul. Tanpa adanya tabung kolom
udara di bawah lempengan logamnya, Anda tidak dapat mendengar
nyaringnya bunyi gamelan tersebut. Reonansi juga dipahami untuk

mengukur kecepatan perambatan bunyi di udara

5. Penerapan Konsep Bunyi dalam kehidupan sehari-hari yaitu :

Bermain biola, bermain gitar, dan bermain terompet.

Sumber:https://els,pppkpetra.or.id

Sumber:http://carauntuk-
terbarublogspot.com

Gambar 2.1 Bermain Biola

Gambar 1,10 Bermain Gitar

Sumber:https://www.bernas.id

Gambar 2.2 Bermain Terompet
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’- Tuhan beragam .
:  pada setiap makhluknya, sesuai dengan kebutuhannya. |
! Misalnya kelelawar memiliki sistem sonar yang mampu |
! ik benda di sek a, schi ia dapat ]
! terbang di tempat yang gelap tanpa menabrak benda lain. |
i Lumba-lumba dan paus yang hidup di laut memiliki sonar '
i untuk sumber Anjing
i dengan suara dapat
i membantu manusia untuk menjaga rumah dari tindakan |
' kejahatan. Teknologi sonar yang diterapkan pada kapal laut '
! dan alat (USG) dengan meniru I
! sistem sonar yang dimiliki oleh ikan paus dan kelelawar l
\. sehingga mendatangkan banyak manfaat bagi manusia. /'
. S 5 o i i o
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)
-
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~.

dalam bentuk

energinya akan

getaran,
3. Gelomh "

getaran yang

. Getaran merupakan gerak bolak-balik melalui titik kesetimbanganya yang

. Periode meruapakan waktu yang diperlukan benda untuk melakukan |

dalam suatu medium,

| 4. Gelombang yang berbeda-beda memiliki periode, frekuensi, dan panjang

gelombang yang berbeda,

5. Berdasarkan arah gelombang dibedakan menjadi b
| | dan gelombang longitudinal
: 6. Gelombang I adalah gelombang yang arah tegak
! lurus dengan arah getarnya,
| 7. Gelombang longitudinal adalah gel g yang arah ramb sejajar
: dengan arah rambatnya.
! 8. Bunyi merupakan bentuk energi yang dalam bentuk gelombang

| longitudinal,

Hz  yang disebut bunyi audiosonik.

| 10. Beberapa hewan dapat mendengar bunyi dengan frekuensi dibawah 20 Hz
i yang disebut bunyi infrasonik,
: 11, Bunyi frekuensi diatas 20,000 Hz yang disebut bunyi ultrasonik.
| 12, Resonansi adalah peristiwa ikut bergetarnya suatu benda karena benda
"\ lain yang memiliki frekuensi sama bergetar disekitarnya.

g, - . 3

9. Telinga manusia mampu mendengar bunyi dengan frekuensi 20-20,000
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.

0M

peralatan  untuk

................... %
Menemukan dalam waktu |
satu detik (1 Henz = 1 |
gelombang per Detik) H

J

‘menghubungkan ayunan teratur
scbush  bandul  dengan
peralatan jarum  detak-detak

.
T —— '
Tsabit bin Qurrah | Meremukan teori |
| tentang Getaran !
J

r ° Gallileo Galilei

frommmem——————
{ Menemukan prinsip
| periode  pendulum
i o

alah konstan
1650 M
>
1842 M
an ek )  Christisn Andreas Dopple
i | Penemu prinsip efek |
' E Doppler 1
' , SRR H
H
"‘
1875 M Alexander Graham Bell
[ Penemu Alat  yong dapat \: €
| mengenali  bunyi  wara | <
| (Telepon) J s
1915M #  Paul Langevin

Mennemukan alat sonar pertama untuk mendeteks
kapal selam dengan menggunakan sifat-sifa
piezoclektrik kuartz
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.- .| UJIKOMPETENSI

A. Pilihlah satu jawaban yang paling tepat!

’

1. Getaran adalah. ..

2

oa
A5

A.Gerak bolak-balik melalui kesetimbangan \
! B.Gerak yang cepat

| C.Gerakan bolak-balik
| D.Gerakan bandul

"~

Bandul ayunan sesuai gambar bergerak dari A ke C. y

memerlukan waktu 1/40 detik !

! Periode ayunan ini adalah....detik

I A 110
i B.120
: C.1/80

D. 1/60

| 3. Perbedaan yang

mendasar antara gelombang tranversal

| dan gelombang longitudinal adalah....

| A Frekuensinya
B. Amplitudonya

C. Arah rambatnya |

D.Panjang gelombang 1

Timu Pengetahuan Alam | Semeste
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lomb I dari A ke E ada seb K.

5. Dari permukaan air laut, sinyal bunyi dikirim ke dasar laut.
Sinyal tersebut diterima kembali setelah 12 sckon. Jika
cepat rambat bunyi dalam air adalah 1800 m/s, maka
kedalaman laut ditempat itu adalah ...m

A.8.100

B. 10.800

C.21.600

D.5.400

Simpangan maksimum suatu getaran atau gelombang
ditentukan oleh..

A. Amplitudonya

B. Cepat rambat

C. Panjang gelombangnya

D. Frekuensinya

2

9. Bandul bola besi berayun dari A - B - C selama 0,6 sekon.

AT i

Jarak A - C = 15 cm, maka periode ayunan, frekuensi ayunan

dan amplitudo ayunan adalah :

A. Periode ayunan 1,2 sckon, frekuensi 0,83 Hz dan
amplitudo 7.5 cm

B. Periode ayunan 2,2 sekon, frekuensi 0,83 Hz dan
amplitudo 7,5 cm

C. Periode ayunan 2,2 sekon, frekuensi 1,83 Hz dan
amplitudo 7,5 cm

D. Periode ayunan 1,2 sekon, frekuensi 1,83 Hz dan
amplitudo 7,5 cm

10.
3m

A/\ \//\\/8

Dalam selang waktu 0,3 sekon antara A dan B terbentuk
gelombang  seperti  gambar di  atas. Cepat rambat
gelombang dalam tali adalah ...

A 10 s
B. 9ms
C. 6m/s
D. 3nvs

\
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7. Perhatikan gambar berikut! Y

Jika bandul C diayun, maka bandul yang turut berayun
adalah ....

A AdinE

B. B dan D

C.Adan B

D.Ddan E

8. Perhatikan gambar berikut!
]

v

Bila cepat rambat bunyi di uadara 340 m/s dan
resonansi pertama terjadi pada saat panjang kolom
udara 20 ¢m, maka frekuensi garpa tula sebesar.....

A. 1700 Hz
B. 900 Hz
C. 450 Hz
D. 425 Hz

/' B.Jawablah pertanyaan berikut dengan benar!

1. Perhatikan gambar berikut!

2em

F soem
a) Berapa jumlah gelombang pada gambar diatas?
b) Tentukan amplitude gelombang!
¢) Tentukan periode gelombang!
d) Tentukan panjang gelombang
¢) Tentukan cepat rambat gelombang!
f) Tentukan jumlah gelombang selama 2 menit!
2.Periode suatu gelombang adalah 002 s dengan  panjang
gelombang 25 meter. Hitunglah cepat rambat gelombangnya!
3. Frekuensi suatu getaran adalah 5 Hz. Tentukan:
a) periode getaran
b) banyak getaran yang terjadi dalam 2 menit
4. Dalam 2 menit terjadi 960 getaran dari suatu partikel. Tentukan !
a) Periode
b) Frekuensi
5. Saat cuaca mendung, seorang anak mendengar suara guntur 1,5
detik setelah terlihat kilat. Jika cepat rambat bunyi di udara
adalah 320 nvs, tentukan jarak sumber petir dari anak tersebut!

Timu Pengetahuan Alam | Semester 2
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3 Amplitudo = Simp i dari titik keseimb,

R R T e :/ 4 Audiosonik = Bunyi dengan frekuensi 20-20.000 Hz \,
. 5 | « Bunyi = Bentuk energi yang merambat dalam bentuk gelombang |
. | longitudinal :

{ i 2 | : + = Jumlah yang 1 sekon.
: Dengan menggunakan bahanbotol bekas yang kamu punyai di rumah, i + = = Jumish grlombang yang terbentuk per sskon |
| botol yang disi air dengan volume yang berbeda dalam setiap botol, lalu | : « Frekuensi Getaran = Jumlah getaran per sekon |
 pukul setiap boyol tersebut dan tiup setiap botol tersebut, buat sebuah | “ Gelombang Elektromagnetik = Cahaya memiliki beebrapa sifat, yaitu
! instrumen musik. amati perbedaan nada yang dihasilkan oleh tiap botol | | + :\cnmhal ¥ - G yang: acel rambataya: sefiae |
i ketika dipukul dan ditiup, Mainkan instrumen musikmu untuk teman | : dengan arah getarnya » |
sckelasmu dan jelaskan bagaimana kamu dapat mengubah nada | + G Mekanik = G yang | suatu medium :
b i, | ; (perantara) |
§ | + G T = Gt yang arah tegak lurus :
| | 4 dengan arah getarnya |
2 s | + G = Getaran yang dalam suatu medium :

N P . ; 4 Getaran = Gerak bolak-balik benda secara teratur melalui titik
|
e | kesetimbangannya :
i “ Infrasonik = Bunyi dengan frekuensi dibawah 20 Hz |
| 4 Nada = bunyi yang memiliki frekuensi getaran yang teratur s
. % Periode Gelombang = waktu yang diperlukan untuk menempuh satu |
| gelombang A
. 4 Periode Getaran = Waktu yang dibutuhkan untuk menempuh satu getaran |
| 4 Resonansi = Peristiwa ikut suatu i :
. benda lain yang memiliki frekuensi sama |
| 4 Ultrasonik = Bunyi dengan frekuensi lebih dari 20.000 Hz S
.\ ] if
g . 2
S 4 — e —h —h — s — — e w— s w— s w— s - -
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