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Artinya: “Sesungguhnya kami telah menciptakan manusia dalam bentuk yang
sebaik-baiknya.”

(QS. At-Tiin:4).

' Al-Quran Dan Terjemahan (Bandung: Kementrian Agama RI, 2012).
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ABSTRAK

Anny Nur Faidah, 2021, Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Focusky Pada Materi Sstem Ekskress Manusia Untuk Siswa IPA SMPS Al
Qur’an Minhajut Thullab Banyuwangi

Kata Kunci: mediainteraktif, media Focusky, sistem ekskresi manusia

Penelitian dan pengembangan ini dilakukan di SMPS Al Qur’an Minhajut
Thullab Banyuwangi dengan latar belakang adanya kurang leluasa dalam proses
pembelgjaran yang disebabkan alokasi waktu hanya dipergunakan banyak
membaca buku-buku paket dan penugasan. Serta waktu yang tersedia terpotong
dengan mengulang hafalan al-quran secara seksama sebelum kegiatan belgar
dimulai. Selain itu, diketahui bahwa pembelgaran pada materi sistem ekskres
manusia siswa mendapatkan kesulitan dalam menguasai materi bersifat abstrak
yang tidak dapat diamati secara langsung oleh indra penglihatan siswa dan
cakupan materi sangat banyak. Pada saat tertentu guru menampilkan video.
Namun pembelgaran tersebut masih belum memadai. Hal ini disebabkan hanya
sekedar menampilkan video tanpa mempertimbangkan karakteristik serta
efektivitas media dan materi yang disampaikan.

Rumusan masalah yang diteliti dalam skripsi ini adalah: 1) Bagaimana
validass media pembelgjaran interaktif berbasis Focusky pada materi sistem
ekskress manusia untuk siswa IPA SMPS Al Qur’an Minhajut Thullab
Banyuwangi. 2) Bagaimana respon siswa terhadap media pembelgjaran interaktif
berbasis Focusky pada materi sistem ekskresi manusia untuk siswa IPA SMPS Al
Qur’an Minhajut Thullab Banyuwangi.

Tujuan penelitian ini adalah: 1) Mendeskripsikan validass media
pembelgjaran interaktif berbasis Focusky pada materi sistem ekskres manusia
untuk siswa IPA SMPS Al Qur’an Minhajut Thullab Banyuwangi. 2)
Mendeskripsikan respon siswa terhadap media pembelgjaran interaktif berbasis
Focusky pada materi sistem ekskress manusia untuk siswa IPA SMPS Al Qur’an
Minhajut Thullab Banyuwangi.

Jenis penelitian yang dilakukan ini adalah jenis penelitian dan
pengembangan (Research and Development). Model pengembangan yang
digunakan dalam penelitian ini merupakan model pengembangan 4D yang
dikembangkan oleh Thiagargan. Model pengembangan 4D yang dikembangkan
oleh Thiagarggan merupakan singkatan dari Define, Design, Develop, dan
Disseminate. Namun pada tahap Disseminate tidak dilakukan. Hal ini disebabkan
oleh keterbatasan waktu dan biaya yang dimiliki oleh peneliti.

Hasil penelitian dari validasi ahli materi memperoleh presentase sebesar
93,75% dengan kriteria sangat valid. Penilaian dari validas media memperoleh
presentase sebesar 92% dengan kriteria sangat valid. Penilaian dari validasi
pengguna oleh guru IPA diperoleh presentase sebesar 89% dengan kriteria sangat
valid. Uji coba skala kecil diperoleh presentase rata-rata sebesar 88.54% dengan
kriteria sangat baik dan uji skala besar diperoleh presentase rata-rata sebesar
91.44% dengan kriteria sangat baik. Dengan demikian maka dapat disimpulkan
bahwa media pembelgjaran interaktif berbasis Focusky pada materi sistem
ekskress manusia termasuk dalam kategori sangat baik. Sehingga media Focusky
layak digunakan sebagai media pembelgaran IPA untuk siswa IPA SMPS Al
Qur’an Minhajut Thullab Banyuwangi.
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Media pembelgjaran memiliki tiga fungsi primer dalam proses
pembelgjaran. Dengan alasan jika media tersebut dipergunakan mandiri atau
kelompok, diantaranya mampu meningkatkan minat atau tindakan,
memberikan informasi, memberikan instruksi.® Hal ini sebagai keharusan
seorang guru bisa menentukan media yang tepat sehingga dapat
mempermudah siswa memahami penjelasan dari konten yang diberikan.
Dengan adanya media tersebut siswa tidak merasa bosan dan dapat Iebih aktif
dikelas serta dapat mendorong kemampuan berpikir siswa. Selain itu,
penggunaan media pembelgjaran merupakan bentuk fasilitas dalam mengajar
sebagal aat bantu untuk memudahkan guru dalam menerapkan isi kurikulum
sehingga tujuan kurikulum tercapai.?

Penerapan media pembel gjaran sangat penting pada pembelgaran IImu
Pengetahuan Alam (IPA). Media pembelgjaran yang unik serta mengesankan
sangat menunjang pertumbuhan siswa. Tidak hanya itu, keuntungan dalam
penggunaan media pembelgaran mampu meningkatkan kemampuan siswa
untuk menguasai suatu konsep abstrak dengan lebih mudah. Sehingga, media
pembelgjaran dapat memberikan kesan positif terhadap guru yakni mampu

membantu dalam menjelaskan is pelgaran secara efektif, efisien, dan

! Cecep Kustandi and Daddy Darmawan, Pengembangan Media Pembelajaran, ed. Ria, Pertama
(Jakarta: Kencana, 2020).

2 Thorig Hasan Adikalan, “Studi Literatur: Model Pembelajaran Quantum Teaching Dalam
Meningkatkan Keberanian Berbicara Siswa Menggunakan Media Realia,” ScienceEdu I, no. 1
(2019)



meningkatkan motivasi belgjar siswa.® Namun penerapan media pembelgjaran
yang tersedia disekolah sangat beragam, tidak seluruhnya praktis dan efektif
untuk guru dan siswa. Penggunaan media konvensional akan membentuk
pembelgaran monoton bagi siswa. Penggunaan yang monoton dapat
mempengaruhi minat, perhatian, dan kreativitas siswa® Terutama di
pembelgaran IPA, banyak materi IPA yang berbentuk konseptual dan
prosedural. Hal ini menjadikan objek tidak bisa diamati langsung oleh indra
penglihatan siswa. sehingga akan menjadi keterbatasan dalam menguasai
materi |PA yang dijelaskan oleh guru saat pembel gjaran berlangsung.
Bersumber pada wawancara bersama guru IPA di SMPS Al Qur’an
Minhagjut Thullab Banyuwangi, yakni proses pembelgjaran yang dilaksanakan
kurang leluasa, hal tersebut disebabkan alokasi waktu hanya dipergunakan
banyak membaca buku-buku paket dan penugasan. Serta waktu yang tersedia
terpotong dengan mengulang hafalan a-quran secara seksama sebelum
kegiatan belgjar dimulai. Hal ini yang menjadi ciri khas di SMP tersebut.
Selain itu, diketahui bahwa pembelgjaran pada materi sistem ekskrest manusia
siswa mendapatkan kesulitan dalam menguasai materi tersebut, hal ini
dikarenakan materi bersifat abstrak sehinggatidak dapat mengamatinya secara
langsung oleh indra penglihatan siswa dan cakupan materi sangat banyak,

khususnya tentang struktur dan fungsinya pada organ sistem ekskresi manusia,

% Yudiyanto Yudiyanto et al., “Pengembangan Video Pembelajaran IPA Terpadu Pada Tema
Konservasi Gajah Berkarakter Peduli Lingkungan,” Journal of Natural Science and Integration
3, no. 2 (2020): 187, https://doi.org/10.24014/jnsi.v3i2.8959.

* Relsas Yogica et al., “Focusky: What Is The Product Validity Level for High School Students,”
Atlantis Press 10, no. ICoBioSE 2019 (2020): 56-59,
https://doi.org/10.2991/absr.k.200807.013.



selain itu mengidentifikasi penyakit yang mengganggu organ sistem ekskresi
manusia, dan mendeskripskan usaha dalam pencegahan dan
penanggulangannya. Pada saat tertentu guru menampilkan video sebagai
media pembelgjaran. Namun pembelgjaran tersebut masih belum memadai.
Ha ini disebabkan hanya sekedar menampilkan video tanpa
mempertimbangkan karakteristik serta efektivitas media dan materi yang
disampaikan. Seperti halnya dalam mengenal nama latin, siswa masih asing
dengan pemakaian nama latin pada organ sistem ekskresi manusia yang
digunakan. Pembelgjaran materi sistem ekskresi pada manusia merupakan
sebagian contoh materi IPA yang berlangsung secarafisiologis di dalam tubuh
manusia. Dalam a-Quran dasar sistem ekskresi manusia dapat ditemukan

dalam QS. Al-Infithar ayat 6-8:

SN aab G5s Glals ol @,ﬁc,—mqv 4% uu_wyTL;

i

ZC IS /,"’//'v:
@_5#5) 9L~“L"°)}'§"LS

i

3 @

Artinya: “Hai manusia, apakah yang telah memperdayakan kamu (berbuat durhaka)
terhadap Tuhanmu Yang Maha Pemurah. Yang telah menciptakan kamu
lalu menyempurnakan kejadianmu dan menjadikan (susunan tubuh)mu
seimbang. Dalam bentuk apa sgja yang Dia kehendaki, Dia menyusun
tubuhmu™™.

Berdasarkan uraian tersebut, diketahui bahwa sistem ekskresi sangat
berperan bagi tubuh manusia, menjadikan tubuh manusia seimbang berdiri
tegak dikarenakan semua anggota tubuh manusia bekerja dengan teratur dan
seimbang. Maka dibutuhkan media pembelgaran yang sesual agar siswa

mampu menguasal materi sistem ekskresi yang terdapat dalam tubuh mereka

® Al-Quran Dan Terjemahan.



serta diperlukan pengetahuan dalam memelihara kesehatan tubuh mereka.
Banyak siswa mengalami kesulitan menguasai materi yang berkaitan dengan
organ internal sehingga dibutuhkan media pembelgaran yang mudah
representatif dan bisa diulang penggunaannya. Berdasarkan analisa
permasalahan yang terjadi, peneliti meyakini perlu dikembangkannya media
pembelgjaran interaktif yang dapat mempermudah proses pemahaman
terhadap materi sistem ekskresi manusia. Selain itu, proses pembel gjaran dapat
terkondisikan dan tidak memakan waktu dalam penyampaian materi. Salah
satu media pembelgjaran yang dapat membantu permasalahan tersebut yaitu
menggunakan aplikasi Focusky. Focusky merupakan salah satu perangkat
lunak media pembelgjaran yang penggunaannya sangat mudah dengan hasil
yang optimal.°

Focusky adalah aplikasi berbentuk presentasi berbasis animasi yang
efektif dapat membantu menggambarkan buah pikiran dan menghasilkan
produk yang memuaskan. Focusky memakai kanvas terbuka untuk membuat
sebuah media pembelgjaran interaktif mengena topik yang digunakan tanpa
khawatir gambar akan pecah saat ditampilkan. Aplikasi ini dapat digunakan
dengan mudah, diawali membuat proyek baru, menyesuaikan komponen yang
digunakan dan menambahkan efek animasi yang sesuai serta dapat dilakukan

publikasi online atau offline.” Dalam aplikasi Focusky ini terdapat berbagai

® Mistianah and Ismi Nurul Qomariah, “Pengembangan Modul Focusky Parasitologi Pada Program
Studi Pendidikan Biologi IKIP Budi Utomo Malang,” Jurnal Pendidikan Biologi 11, no. 1
(2019): 19-23, https://doi.org/10.17977/jpb.v10i 1.8867.

" Kanty Utomo Putri and INDIAH KUSTINI, “Penerapan Model Pembelajaran Student Teams
Achievement Division (Stad) Menggunakan Media Focusky Pada Mata Pelgjaran Konstruksi



fitur-fitur audio, grafis, video, dan animas sebagai pembuatan media yang
menarik dan memunculkan minat belgar siswa dengan mudah tanpa memiliki
keterampilan design yang spesifik sehingga pengguna dapat memilih dan
mengunduh template secara langsung. Kelebihan dari aplikasi ini yaitu
menggunakan lembaran kerja berbentuk kanvas sehingga memberikan
kebebasan pengguna untuk lebih kreatif dan cara penggunaannya praktis serta
membuahkan hasil yang maksimal.

Penelitian ini sgalan dengan penelitian sebelumnya yakni
menggunakan pengembangan media pembelgaran berbasis Focusky oleh Siti
Aisyah dengan judul Pengembangan Media Pembelgaran Fisika Kelas XI
Sekolah Menengah Atas Pada Materi Fluida Statis Berbasis Focusky
Menggunakan Model Pembelgaran Somatic, Auditory, Visualization,
Intellectualy (SAVI). Serta pada penelitian oleh Harnela Putri dan Syafril
dengan judul Pengembangan Multimedia Pembelgaran Berbasis Aplikasi
Focusky Pada Mata Pelgaran PPKn Kelas VIII SMP/MTs. Namun pada
penelitian terdahulu pengembangan Focusky hanya sebatas pada materi IPA
tertentu. Peneliti ingin mengembangkan media pembelgjaran interaktif
berbasis Focusky yang dapat membantu proses pemahaman pada materi sistem
ekskresi manusia.

Berdasarkan penjabaran diatas, peneliti mengangkat penelitian dengan

judul *“Pengembangan Media Pembelgjaran Interaktif Berbasis Focusky Pada

Bangunan Gedung Di Smk Negeri 5 Surabaya,” Jurnal Kajian Pendidikan Teknik Bangunan 4,
no. 1 (2018).



Materi Sistem Ekskress Manusia Untuk Siswa IPA SMPS Al Qur’an Minhajut
Thullab Banyuwangi”
B. Rumusan Masalah

Rumusan masalah dalam penelitian ini adalah:

1. Bagaimana validasi media pembelgaran interaktif berbasis Focusky pada
materi sistem ekskress manusia untuk siswa IPA SMPS Al Qur’an
Minhajut Thullab Banyuwangi

2. Bagaimana respon siswa terhadap media pembelgjaran interaktif berbasis
Focusky pada materi sistem ekskresi manusia untuk siswa IPA SMPS Al
Qur’an Minhajut Thullab Banyuwangi

C. Tujuan Pendlitian dan Pengembangan
Berdasarkan latar belakang dan rumusan masalah diatas, penelitian ini
bertujuan untuk:

1. Mendeskripsikan validasi media pembelgjaran interaktif berbasis Focusky
pada materi sistem ekskres manusia untuk siswa IPA SMPS Al Qur’an
Minhajut Thullab Banyuwangi

2. Mendeskripsikan respon siswa terhadap media pembelgjaran interaktif
berbasis Focusky pada materi sistem ekskresi manusia untuk siswa IPA
SMPS Al Qur’an Minhajut Thullab Banyuwangi

D. Spesifikas Produk yang Diharapkan
1. Media pembelgaran interaktif ini diperuntukkan bagi siswa kelas VIII

SMP/MTs semester genap pada materi sistem ekskresi manusia.



. Media pembelgaran interaktif ini disusun dengan berbantuan aplikasi
Focusky versi 4.0.0

. Produk yang dihasilkan berupa media berbentuk audiovisua yang berisi
tentang materi sistem ekskresi manusia yang disertai teks, gambar, audio
dan animas lain yang berhubungan dengan materi sistem ekskresi
manusia. Selain itu produk yang dihasilkan dapat publish berbentuk file
PDF, HTML, dan Cloud

. Jenis Pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model
4D yang dikembangkan oleh Thiagargjan. Tahapan model 4D dimodifikasi
menjadi 4 tahap pengembangan yaitu: 1) Define, 2) Design, 3) Develop, 4)
Disseminate. Namun pada tahap Disseminate tidak dilakukan. Hal ini
disebabkan oleh keterbatasan waktu dan biaya yang dimiliki oleh peneliti.

. Media pembelgaran interaktif disusun dengan memiliki kelengkapan
media berupa: bagian awal terdiri dari cover, tampilan awa media
pembelgaran, Kompetensi Inti (K1) dan Kompetensi Dasar (KD), tujuan
pembelgjaran. Bagian isi terdiri dari uraian isi materi, gambar, audio,
video, rangkuman dan latihan soal. Bagian akhir terdiri dari kata penutup
dan identitas penyusun.

. Materi yang digunakan yaitu Sistem Ekskress Manusia untuk kelas V11|
SMP/MTs semester genap KD 3.10 menganalisis sistem ekskres pada
manusia dan memahami gangguan pada sistem ekskresi serta upaya

menjaga kesehatan sistem ekskresi.



E. Pentingnya Penelitian dan Pengembangan
1. Manfaat bagi siswa
Hasil dari penelitian ini diharapkan dengan menggunakan media
pembelgaran interaktif berbasis Focusky dapat memberikan pengalaman
belgjar yang aktif dan menyenangkan, serta dapat meningkatkan hasil
belgjar siswa. Sehingga siswa lebih mudah memahami materi yang
disampaikan guru dan termotivasi dalam mengikuti proses pembelajaran
Serta tidak memakan banyak kuota apabila digunakan.
2. Manfaat bagi lembaga
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberi masukan dan
saran untuk meningkatkan mutu dan kualitas pendidikan dilembaga
tersebut
3. Manfaat bagi Guru
Hasil dari penelitian ini diharapkan dapat memberi masukan untuk
meningkatkan minat dan perhatian kesempatan bagi para guru untuk
mengembangkan media pembelgjaran interaktif berbasis Focusky pada
mata pelgaran 1PA guna menjadi pedoman serta meningkatkan kualitas
pembel gjaran dalam kegiatan belgjar mengajar.
F. Asums dan Keterbatasan Penelitian dan Pengembangan
Asums penelitian biasa disebut juga sebaga anggapan dasar atau
postulat, yaitu sebuah titik tolak pemikiran yang sebenarnya diterima oleh
peneliti, anggapan dasar harus dirumuskan secara jelas sebelum penéliti

melangkah mengumpulkan data. Anggapan dasar disamping berfungsi sebagai



dasar berpijak yang kukuh bagi masalah yang ditelit juga untuk mempertegas
variabel yang menjadi pusat perhatian penelitian dan merumuskan hipotesis.?
Asums yang mendasari penelitian dilakukan sebagai berikut:

1. Menghasilkan produk media pembelgaran interaktif berbentuk
multimedia yang dibuat dengan bantuan aplikasi Focusky

2. Menghasilkan produk media pembelgaran yang dapat digumakan oleh
guru dalam proses pembelgjaran

3. Media pembelgjaran dapat digunakan oleh siswa SMP/MTS kelas VI
semester genap

4. Media pembelgaran yang dihasilkan memuat materi sistem ekskresi
manusia

Agar permasalahan yang dibahas dalam penelitian tidak meluas, maka

peneliti perlu memberikan batasan masalah sebagai berikut:

1. Mediapembelgjaran ini dikembangkan berdasarkan kurikulum 2013 revisi
2017

2. Media pembelgaran ini dapat digunakan oleh siswa SMP/MTs kelas VI
khususnya pada materi sistem ekskresi manusia

3. Uji coba produk yang dilakukan untuk mengetahui bagaimana respon
siswa terhadap media pembelgaran interaktif berbasis Focusky pada
materi sistem ekskress manusia untuk siswa IPA SMPS Al Qur’an

Minhajut Thullab Banyuwangi

& Tim Penyusun, Pedoman Penulisan Karya IImiah (Jember: IAIN Jember Press, 2019).
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4. Materi yang dikembangkan pada media pembelgaran ini yaitu Sistem
Ekskres Manusia untuk kelas VIII SMP/MTs semester genap KD 3.10
menganalisis sistem ekskresi pada manusia dan memahami gangguan pada
sistem ekskresi serta upaya menjaga kesehatan sistem ekskresi.

5. Jenis pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model
4D yang dikembangkan oleh Thiagargjan. Tahapan model 4D dimodifikas
menjadi 4 tahap pengembangan yaitu: 1) Define, 2) Design, 3) Develop, 4)
Disseminate. Namun pada tahap Disseminate tidak dilakukan. Hal ini
disebabkan oleh keterbatasan waktu dan biaya yang dimiliki oleh peneliti.

G. Definis Istilah atau Definisi Operasional
1. Pembelgaran IPA
[Imu Pengetahuan Alam (IPA) secara harfiah dikena sebagai ilmu
yang mempelgari berbagai peristiwa yang terjadi di aam. Ilmu aam
merupakan ilmu yang memuat materi tentang konsep rekasi bahan,
makhluk hidup besertaisinya yang terdapat pada alam semesta.

2. Media Pembelgjaran Interaktif

Media pembelgaran interaktif merupakan salah satu komponen
penyampaian materi yang dirancang, dipersigpkan, dan dibuat oleh guru
dalam proses pembel gjaran. Media pembelgjaran interaktif dilengkapi teks,

gambar, animasi, suara, video, dan menciptakan interaksi.
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3. Focusky
Focusky adalah salah satu software yang digunakan untuk membuat
bahan presentasi yang lebih menarik, dengan menambahkan berbagai
objek baru, teks, gambar, video dan tool lainnya.
4. Sistem Ekskresi Manusia
Sistem Ekskress Manusia merupakan salah satu bab materi pada
mata pelgjaran IPA kelas VIII SMP/MTs semester genap yang membahas
mengenai sistem ekskresi manusia dengan kompetensi dasar menganalisis
sistem ekskresi pada manusia dan memahami gangguan pada sistem
ekskresi serta upaya menjaga kesehatan sistem ekskresi.
5. Pengembangan Model 4D
Model pengembangan 4D merupakan salah satu model yang
dikembangkan oleh Thiagargan. Model 4D merupakan singkatan dari
Define (Pendefinisian), Design (Perancangan), Develop (Pengembangan),

dan Disseminate (Penyebaran).



BAB Il

KAJIAN PUSTAKA

A. Penelitian Terdahulu

1. Penelitian Terdahulu

Pada bagian ini peneliti mencantumkan beberapa hasil penelitian

terdahulu yang memiliki relevansi dengan judul “Pengembangan Media

Pembelajaran Interaktif Berbasis Focusky Pada Materi Sistem Ekskresi

Manusia Untuk Siswa IPA SMPS Al Qur’an Minhajut Thullab

Banyuwangi”. Namun penulis belum pernah menemukan topik yang sama.

Beberapa hasil penelitian yang anggap penulis mempunyai relevansi

dengan penelitian yang akan dilakukan antara lain:

a.

Siti Aisyah, 2018. Universitas Islam Negeri Sulthan Thaha Saifuddin
dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran Fisika Kelas XI
Sekolah Menengah Atas Pada Materi Fluida Statis Berbasis Focusky
Menggunakan Model Pembelajaran Somatic, Auditory, Visualization,
Intellectualy (SAVI)”. Proses pengembangan desain media
pembelajaran Focusky yang sesuai untuk pembelajaran Fisika Kelas
XI adalah mengacu pada model 4D. Model ini menggunakan 3 tahap
yaitu: Define, Design, Develop. Hasil kevalidan yang diperoleh dari
validator ahli materi/isi, desain media dan bahasa dengan jumlah
presentasi total sebesar 87% yang menunjukkan media tersebut sudah

masuk dalam kategori sangat valid.
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Irma Yunita, Retno Triwoelandari, dan Muhammad Fahri dengan
judul “Pengembangan Media Focusky Terintegrasi Nilai Agama
Untuk Mengembangkan karakter Disiplin Siswa Sekolah Dasar
[Development of Integrated Focusky Media on Religious Values to
Develop the Discipline Character of Elementary School Student]”.
Penelitian ini menggunakan metode Research and Development
(R&D) vyang terdiri atas 3 tahap vyaitu studi pendahuluan,
pengembangan model, dan uji model. Berdasarkan hasil
penelitiannya, bahwa pengembangan media Focusky terintegrasi
dengan nilai agama telah memenuhi kriteria kelayakan dalam proses
pembelajaran.

Harnela Putri dan Syafril, 2020. Universitas Negeri Padang dengan
judul “Pengembangan Multimedia Pembelajaran Berbasis Aplikasi
Focusky Pada Mata Pelajaran PPKn Kelas VIII SMP/MTs”. Prosedur
pengembangan ini berdasarkan pada model pengembangan Borg dan
Gall yang terdiri dari 5 tahapan vyaitu: tahap perencanaan,
pengembangan produk awal, validasi produk, uji coba, dan produk
akhir.berdasarkan hasil yang diperoleh dapat disimpulkan bahwa
produk multimedia pembelajaran berbasis aplikasi Focusky sudah
layak digunakan dalam pembelajaran mata pelajaran PPKn kelas V111

dikarenakan telah memenubhi kriteria valid dan praktis.
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Persamaan dan perbedaan penelitian terdahulu dan penelitian

yang akan dilakukan oleh peneliti

No. Nam_a_ Judul Persamaan Perbedaan
Peneliti

1 | Siti Pengembangan | ¢ Aplikasi | ¢ Materi yang
Aisyah Media yang digunakan

Pembelajaran digunak materi Fluida
Fisika Kelas an Statis

XI Sekolah Focusky | ¢ Untuk kelas
Menengah e Model XI SMA
Atas Pada yang

Materi Fluida digunak

Statis Berbasis an 4D

Focusky

Menggunakan

Model

Pembelajaran

Somatic,

Auditory,

Visualization,

Intellectualy

(SAVI)

2 | Irma Pengembangan | e Penge | e Terintegrasi
Yunita, | Media Focusky mbang nilai agama
Retno Terintegrasi an untuk
Triwoela | Nilai Agama media mengembang
ndari, Untuk e Aplika kan karakter
dan Mengembangk si yang disiplin siswa
Muham | an karakter diguna | ¢ Untuk siswa
mad Disiplin Siswa kan Sekolah
Fahri Sekolah Dasar Focusk Dasar

[Development y e Model yang
of Integrated digunakan
Focusky Media R&D

on Religious

Values to

Develop the

Discipline

Character of

Elementary

School

Student]

3 | Harnela | Pengembangan | ¢ Menggu | ¢ Mata
Putri dan | Multimedia nakan pelajaran
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Syaffril Pembelajaran aplikasi PPKn
Berbasis Focusky | ¢ Model yang
Aplikasi e Untuk digunakan
Focusky Pada kelas Borg dan
Mata Pelajaran VI Gall
PPKn Kelas SMP/M
VIII SMP/MTs Ts

B. Kajian Teori
1. Pembelajaran IPA

Pembelajaran merupakan suatu kegiatan kompleks. Pembelajaran
memiliki hakikat yang tidak hanya sekedar menyampaikan informasi atau
pengetahuan, namun pembelajaran juga diartikan sebagai aktivitas
profesional yang menuntut guru dapat menggunakan keterampilan dasar
mengajar secara terpadu dan menciptakan situasi efisien serta menciptakan
suasana yang kondusif dan strategi belajar yang menarik minat siswa.
Proses pembelajaran IPA sangat diperlukan untuk menciptakan
pembelajaran efektif serta efisien, sehingga siswa tidak mengalami
masalah atau kendala dalam mengikuti pembelajaran.® Salah satu masalah
dalam pendidikan di Indonesia yang banyak diperdebatkan yakni
rendahnya mutu pendidikan yang tercermin dari rendahnya rata-rata
prestasi belajar siswa termasuk hasil belajar IPA."® Hal yang dapat
digunakan bagi pendidik dalam menyelesaikan permasalahan tersebut
dapat mengenali serta memahami dimensi pengetahuan yang berfungsi

mendeskripsikan materi sesuai kompetensi dasar yang diajarkan kepada

® Tumbur Simangunsong and Mukhtar, “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Multimedia
Pada Mata Pelajaran IPA Di SMP,” Jurnal Teknologi Informasi & Komunikasi Dalam
Pendidikan 2, no. 9 (2015): 2407-7488.

% Dewi Puspa Arini, Fahyuddin, and Saefuddin, “Efektifitas Model Discovery Learning Dalam
Meningkatkan Pemahaman Konsep IPA Siswa SD,” Jurnal Biofiskim 1, no. 1 (2019): 1-9.
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siswa. Dimensi pengetahuan dibedakan menjadi 4, vyaitu faktual,
konseptual, prosedural, dan metakognitif.*

Dimensi pengetahuan faktual merupakan pengetahuan tentang
terminologi yang meliputi pengertian atau definisi dan segala informasi
secara detail dan spesifik. Seperti contoh: pengertian sistem ekskresi
manusia. Dimensi yang selanjutnya vyaitu konseptual merupakan
pengetahuan yang mencakup tentang kategori, Klasifikasi, dan hubungan
antara dua atau lebih dari keduanya. Seperti contoh: struktur dan fungsi
organ pada sistem ekskresi manusia. Selanjutnya prosedural merupakan
pengetahuan tentang bagaimana melakukan sesuatu dalam menyusun suatu
solusi dalam menguraikan pemikiran dalam bentuk langkah-langkah
secara sistematis dalam menyelesaikan masalah. Seperti contoh: proses
pembentukan urine. Sedangkan metakognitif merupakan pengetahuan
yang ditunjukkan melalui kesadaran seseorang dalam menerapkan
kehidupan sehari-hari. Seperti contoh: gangguan pada sistem ekskresi
manusia beserta upaya pencegahannya dan penanggulangannya. *?

IPA atau sains secara harfiah dikenal sebagai ilmu yang

mempelajari berbagai peristiwa yang terjadi di alam. llmu alam

merupakan ilmu yang memuat materi tentang konsep rekasi bahan,

1'Sri Fatmawati, “Perumusan Tujuan Pembelajaran Dan Soal Kognitif Berorientasi Pada Revisi
Taksonomi Bloom Dalam Pembelajaran Fisika” 1, no. 6 (2015).

12 Faninda Novika Pertiwi, “Dimensi Pengetahuan FKPM ( Faktual , Konseptual , Prosedural ,
Dan Metakognitif) Mahasiswa IPA Pada Pembelajaran Mekanika,” Jurnal Kependidikan Dasar
Islam Berbasis Sains 6 (2021).
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makhluk hidup beserta isinya yang terdapat pada alam semesta.’®* IPA

merupakan pengetahuan alam dan sekitar yang bersifat umum, berasal dari

hasil kerja ilmiah dan terus disempurnakan. Hakikat IPA meliputi empat
unsur utama yaitu:

a. Sikap: rasa ingin tahu tentang benda, fenomena alam, makhluk hidup,
serta hubungan sebab akibat yang menimbulkan masalah baru yangg
dapat dipecahkan melalui prosedur yang benar

b. Proses: prosedur pemecahan masalah melalui metode ilmiah meliputi
penyusun hipotesis, perancangan eksperimen atau percobaan, evaluasi,
pengukuran, dan penarikan kesimpulan.

c. Produk: berupa fakta, prinsip, teori, dan hukum.

d. Aplikasi: penerapan metode ilmiah dan konsep IPA dalam kehidupan.
Keempat unsur tersebut tidak dapat dipisahkan satu sama lain.*
Pembelajaran IPA yang memberikan pengalaman secara langsung
kepada siswa dapat menambah kemapuan siswa dalam
mengkonstruksi, memahami, dan menerapkan, konsep yang telah
dipelajari. Siswa akan terlatih menemukan sendiri berbagai konsep
secara holistik, bermakna, otentik, serta aplikatif untuk kepentingan

pemecahan masalah.*

¥ Matsun, Lia Anggraeni, dan Eka Trisianawati, “Pengembangan Buku Ajar Terpadu SMP
Berbasis Eksperimen,” Lectura:Jurnal Pendidikan 10, no. 2 (2019): 573-74.

Y. Pratiwi, R. Budiharti, and E. Ekawati, “Pengembangan Media Pembelajaran Ipa Terpadu
Interaktif Dalam Bentuk Moodle Untuk Siswa Smp Pada Tema Matahari Sebagai Sumber
Energi Alternatif,” Jurnal Pendidikan Fisika Universitas Sebelas Maret 2, no. 1 (2015):
120407.

!> Bahtiar, Safilu, and Alimin, “Penerapan Experiential Learning Model Pada Pembelajaran IPA
Untuk Pengembangan Literasi Sains Peserta Didik SMP,” Jurnal Biofiskim 1, no. 1 (2019).
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2. Media Pembelajaran Interaktif

Media berasal dari bahasa latin yakni “medium” atau “pengantar”.
Media menurut istilah yaitu sarana sebagai penyalur pesan atau informasi
belajar yang hendak disampaikan oleh sumber pesan kepada sasaran atau
penerima pesan tersebut. Selain itu media merupakan segala bentuk berupa
fisik maupun teknis dalam proses pembelajaran yang dapat membantu
guru untuk mempermudah dalam menyampakan materi pelajaran kepada
siswa sehingga memudahkan pencapaian tujuan pembelajaran yang telah
dirumuskan.®

Media pembelajaran interaktif dirancang bertujuan untuk
memperjelas penyajian pesan, informasi, dan dapat mengatasi keterbatasan
indera, ruang, waktu, dan objek atau benda yang terlalu besar atau benda
yang terlalu kecil yang tidak tampak oleh indera dapat disajikan dengan
bantuan mikroskop, film, slide, atau gambar. Keadaan tersebut dapat
menimbulkan kemampuan untuk menganalisis, mengkritik, dan mencapai
kesimpulan berdasar pada pertimbangan seksama. Media pembelajaran
dapat membangkitkan motivasi belajar siswa, dan interaksi secara
langsung antara siswa dan lingkungannya. Hal ini dapat menimbulkan
minat siswa untuk belajar mandiri sesuai dengan kemapuan yang dimiliki

untuk meningkatkan prestasi belajar.*’

® Talizaro Tafonao. Peranan Media Pembelajaran Dalam Meningkatkan Minat Belajar
Mahasiswa. Jurnal Komunikasi Pendidikan, Vol. 2 No. 2 (2018)

" Zulhelmi, Adlim, and Mahidin, “Pengaruh Media Pembelajaran Interaktif Terhadap
Peningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa,” Jurnal Pendidikan Sains Indonesia
(Indonesian Journal of Science Education) 5, no. 1 (2017): 72-80.
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Pengertian interaktif terkait dengan komunikasi dua arah.
Komponen komunikasi dalam media interaktif (berbasis komputer) adalah
hubungan antara manusia (sebagai user/pengguna produk) dan komputer
(software/aplikasi/produk dalam format file tertentu biasanya dalam
bentuk CD). Dengan demikian produk/CD/aplikasi dengan usernya.
Interaktifitas dalam media diberikan batasan yaitu (1) pengguna (user)
dilibatkan intuk berinteraksi dengan program aplikasi, (2) aplikasi
informasi interaktif bertujuan agar pengguna bisa mendapatkan hanya
informasi yang diinginkan saja tanpa harus melahap semuanya.®

Media pembelajaran yang praktis dan inovatif merupakan salah
satu faktor utama didalam mencapai keberhasilan dari tujuan
pembelajaran. Perpaduan dari beberapa media yang ada, seperti teks,
gambar, video, audio, yang disajikan dalam bentuk pembelajaran biasanya
disebut dengan multimedia. Media pembelajaran dapat diartikan sebagai
segala bentuk peralatan fisik komunikasi berupa perangkat lunak dan
perangkat yang harus diciptakan atau dikembangkan, digunakan dan
dikelola untuk kebutuhan pembelajaran mencapai efektivitas dan efisiensi

proses pembelajaran.®

'8 Darmawaty Tarigan and Sahat Siagian, “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Pada
Pembelajaran Ekonomi,” Jurnal Teknologi Informasi & Komunikasi Dalam Pendidikan 2, no. 2
(2015): 187-200,

9 Riri Okra and Yulia Novera, “Pengembangan Media Pembelajaran Digital IPA Di SMP N 3
Kecamatan Pangkalan,” Journal Educative : Journal of Educational Studies 4, no. 2 (2019):
121,
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3. Focusky

Focusky merupakan salah satu software media pembelajaran yang
penggunaannya sangat mudah dengan hasil yang memuaskan. Focusky
terdiri dari ratusan template yang disusun menjadi file Exe. Karakteristik
unik yang dimiliki Focusky yakni mampu menyajikan konten
pembelajaran dengan memadukan gambar, teks, musik, grafik, video, dan
masih banyak tool lainnya yang dapat digunakan sehingga siswa dapat
tertarik dan menikmati dalam proses pembelajaran. Fitur yang disediakan
oleh software ini sangat beragam sehingga mampu menjadi media
pembelajaran yang dapat disesuaikan dengan mata pelajaran yang
diinginkan. Pembuatan Focusky juga dapat dilakukan secara offline
sehingga tidak tergantung pada layanan internet, hal ini pastinya akan
lebih  memudahkan guru dalam membuat media pembelajaran
menggunakan Focusky.?

Media Focusky merupakan salah satu media yang dapat
memvisualisasikan materi lebih mudah dimengerti dan menarik bagi
siswa, yang memiliki tampilan unik, menarik, dan memiliki kecanggihan
dalam memperbesar serta memperkecil tampilan. Selain itu Focusky
mampu menyajikan berbagai kombinasi audio maupun visual dan mudah
digunakan oleh para guru, utamanya bagi guru mata pelajaran yang sulit
dalam menyajikan tampilan media yang akan digunakaan saat proses

pembelajaran. Focusky merupakan suatu aplikasi presentasi yang dapat

20 pratiwi Agatha, Armen, and Sa’diatul Fuadiyah, “Validitas Media Pembelajaran Menggunakan
Aplikasi Focusky Dilengkapi Buku Panduan Pada Materi Protista Untuk Peserta Didik Kelas X
SMA,” Pedagogi Hayati 3, no. 2 (2019): 12-18,
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digunakan sebagai media pembelajaran dengan menggabungkan fitur
zoom dan path, sehingga dapat menarik perhatian peserta didik dalam
proses pembelajaran. Pengalaman melihat dan mendengar membuat siswa
akan lebih mudah menginterpretasikan materi yang disampaikan oleh
guru. Kelebihan dari Focusky ini mengandalkan dua indera sekaligus,
yaitu indera penglihatan dan indera pendengaran, sehingga memungkinkan
siswa untuk belajar sesuai dengan kemampuan visual maupun
auditorinya.?

Spesifikasi pada media pembelajaran berbasis Focusky ini yakni
memiliki berbagai fitur yang dapat digunakan untuk membuat tampilan
media sangat menarik dan praktis dalam penggunaannya diantaranya:

a. Mudah dan intuitif.
Media Focusky ini dapat dengan mudah dalam pembuatannya.
Tersedia berbagai templet sesuai tema yang dapat digunakan secara
langsung tanpa memiliki keahlian khusus dalam mendesain. Pada
tampilan media Focusky terdapat berbagai macam tools yang tersedia
sebagai pendukung desain tampilan yang lebih menarik.
b. Memiliki efek transisi
Media Focusky memiliki efek transisi yang menakjubkan, yang
menyajikan efek slide, rotasi, zoom dan path sehingga memiliki

karakteristik seperti film animasi. Selain itu terdapat efek animasi 3D

?! Devi Novitasari, “Efektivitas Model Ttw Berbantuan Software Focusky Terhadap Hasil Belajar
Ekonomi Siswa SMA Mujahidin Pontianak,” n.d., 1-10.
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sehngga menambah tampilan media Focusky menjadi luar biasa saat
ditampilkan.
c. Editor Multimedia
Pada media Focusky ini dapat menambahkan animasi, karakter
animasi, video lokal, audio, gambar, hyperlink, bagan, grafuk, teks,
dan lain-lain. Sehingga mampu menyajikan informasi secara
audiovisual dan menarik bagi audien.
d. Publish type
Media Focusky dapat dilakukan publish ke berbagai tipe
diantaranya: Cloud, Exe, Video, HTML5, atau PDF. Sehingga
memudahkan pengguna dalam mengakses project media hasil desain
menggunakan aplikasi Focusky.

4. Sistem Ekskresi Manusia

Struktur dan Fungsi
Organ Ekskresi pada

Kulit

Paru-paru

Sistem

Ekskresi
Manusia

Penyakit dan
Gangguan pada

Penyakit dan Gangguan

Gangguan pada Sistem pada Kulit
Ekskresi Beserta Upaya

Pencegahan dan Penyakit dan Gangguan
Penanggulanggannya pada Paru-paru

Penyakit dan Gangguan
pada Hati

Gambar 2. 1
Bagan Sistem Ekskresi manusia
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Sistem ekskresi merupakan proses pengeluaran zat-zat sisa
metabolisme yang tidak diperlukan tubuh. Sistem ekskresi diperlukan oleh
tubuh agar zat sisa tersebut tidak meracuni tubuh karena dapat merusak
berbagai organ dalam tubuh bahkan dapat menyebabkan kematian. Sistem
ekskresi manusia melibatkan beberapa organ ekskresi yaitu: ginjal, kulit,
paru-paru, dan hati.

1) Struktur dan Fungsi Organ Ekskresi Manusia
Struktur dan fungsi organ-organ ekskresi sebagai berikut:
a) Ginjal
Ginjal berfungsi untuk menyaring darah yang mengandung
zat sisa metabolisme dari sel di seluruh tubuh. Ginjal terletak
dikanan dan dikiri tulang pinggang, yaitu didalam rongga perut
pada dinding tubuh bagian belakang (dorsal). Fungsi ginjal adalah
mengeluarkan sisa-sisa metabolisme seperti urea, kreatinin, dan
amonia melalui urine. Proses pembentukan urine didalam ginjal
melalui 3 tahapan yaitu; tahap filtrasi, tahap reabsorpsi, dan tahap
augmentasi.
b) Kulit
Sebagai organ ekskresi, kulit berperan dalam pembentukan
dan pengeluaran keringat selain fungsi tersebut, kulit juga
berfungsi untuk melindungi jaringan dibawahnya dari kerusakan-
kerusakan fisik karena gesekan, penyinaran, berbagai jenis kuman,

dan zat kimia berbahaya. Selain itu, kulit juga berfungsi untuk
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mengurangi kehilangan air dalam tubuh, mengatur suhu tubuh,
dan menerima rangsangan dari luar. Kulit terdiri atas dua lapisan
utama yaitu lapisan epidermis (kulit ari) dan lapisan dermis (kulit
jangat).

Paru-paru

Paru-paru terletak didalam rongga dada bagian atas. Paru-
paru manusia berjumlah sepasang di kanan dan Kiri. Paru-paru
dibungkus oleh dua selaput tipis rangkap dua yang disebut pleura.
Paru-paru mempunyai fungsi utama sebagai alat pernapasan. Pada
proses pernapasan terjadi pertukaran gas di alveolus dan akan
menghasilkan  zat sisa yang akan dikeluarkan  saat
menghembuskan napas.

Mekanisme pertukaran gas dalam alveolus yaitu, dinding
alveolus mengandung kapiler darah. Oksigen yang memasuki
alveolus akan berdifusi dengan cepat memasuki kapiler darah
yang mengelilingi alveolus, sedangkan karbondioksida akan
berdifusi dengan arah yang sebaliknya. Darah pada alveolus akan
mengikat oksigen dan mengangkutnya ke jaringan tubuh. Di
dalam pembuluh kapiler jaringan tubuh, darah mengikat
karbondioksida (C0O,) untuk dikeluarkan bersama uap air. Reaksi
kimia tersebut secara ringkas dapat ditulis sebagai berikut:

CsHyy06 +0, > CO,+H,0
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d) Hati
Selain berperan dalam sistem pencernaan, hati juga berperan
dalam sistem ekskresi, yaitu mengekskresikan zat warna empedu
yang disebut dengan bilirubin. Bilirubin dihasilkan dari
pemecahan hemoglobin yang terdapat pada sel darah merah.
Organ hati juga berfungsi mengubah amonia (NH;) yang
berbahaya jika berada dalam tubuh, menjadi zat yang lebih aman,
yaitu urea. Amonia tersebut dihasilkan dari proses metabolisme
asam amino. Urea dari dalam hati akan dikeluarkan dan diangkat
oleh darah menuju ginjal untuk dikeluarkan bersama urine.
2) Gangguan Pada Sistem Ekskresi Manusia dan Upaya untuk
Mencegah atau Menanggulanginya
a) Nefritis
Nefritis adalah penyakit rusaknya nefron, terutama
pada bagian-bagian glomelurus ginjal. Nefritis disebabkan
oleh infeksi bakteri Streptococcus. Nefritis mengakibatkan
masuknya kembali asam urat dan urea ke pembuluh darah
(uremia) serta adanya penimbunan air di kaki karena
reabsorpsi air yang terganggu (edema). Upaya penanganan
nefritis adalah dengan proses cuci darah atau pencangkokan

ginjal.
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Batu Ginjal

Batu ginjal adalah gangguan yang terjadi akibat
terbentuknya endapan garam kalsium didalam rongga ginjal
(pelvis renalis), saluran ginjal, atau kandung kemih. Batu
ginjal berbentuk kristal yang tidak dapat larut. Kandungan
batu ginjal adalah kalsium oksalat, asam urat, dan kristal
kalsium fosfat. Endapan ini terbentuk jika seseorang terlalu
banyak mengonsumsi garam mineral dan kekurangan minum
air serta sering menahan kencing. Upaya mencegah
terbentuknya batu ginjal adalah dengan meminum cukup air
putih setiap hari, membatasi konsumsi garam karena
mencegah terbentuknya batu ginjal, serta tidak sering
menahan kencing. Batu ginjal yang kecil dapat saja keluar
melalui urine, tetapi seringkali menyebabkan rasa sakit. Batu
ginjal  berukuran besar memerlukan operasi untuk
mengeluarkannya.
Albuminuria

Albuminuria merupakan penyakit yang terjadi akibat
adanya kerusakan pada glomelurus yang berperan dalam
proses filtrasi, sehingga pada urine ditemukan adanya protein.
Albuminuria dapat dicegah dapat terjadi akibat kurangnya
asupan air kedalam tubuh sehingga memperberat kerja ginjal,

mengonsumsi terlalu banyak protein, kalsium, vitamin C
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dapat membuat glomelurus harus bekerja lebih Kkeras
sehingga meningkatkan risiko kerusakannya. Upaya yang
dapat dilakukan untuk mencegah albuminuria adalah dengan
mengatur jumlah garam dan protein yang dikonsumsi, serta
pola hidup sehat untuk mengatur keseimbangan gizi.
Hematuria
Hematuria merupakan penyakit yang ditandai dengan
adanya sel-sel darah merah pada urine. Hal ini disebabkan
penyakit pada saluran kemih akibat gesekan dengan batu
ginjal. Hematuria juga dapat disebabkan oleh adanya infeksi
bakteri pada saluran kemih. Upaya pencegahan hematuria
dapat dilakukan dengan segera buang air kecil ketika ingin
buang air kecil, membersihkan tempat keluarnya urine dari
arah depan ke belakang untuk menghindari masuknya bakteri
dari dubur, serta banyak minum air putih. Ketika seseorang
sakit hematuria, maka penanganan yang diberikan adalah
dengan memberi antibiotik untuk membersihkan infeksi
bakteri pada saluran kemih.
Diabetes Insipidus
Penyakit ini disebabkan karena seseorang kekurangan
hormon ADH atau hormon antidiuretik. Kondisi tersebut
menyebabkan tubuh tidak dapat menyerap air yang masuk

ke dalam tubuh, sehingga penderita akan sering buang air
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kecil secara terus-menerus, upaya penanganan penderita
diabetes insipidus adalah dengan memberikan suntikan
hormon antidiuretik sehingga dapat mempertahankan
pengeluaran urine secara normal.
Kanker Ginjal

Merupakan penyakit yang timbul akibat pertumbuhan
sel pada ginjal yang tidak terkontrol disepanjang tubulus
dalam ginjal. Hal ini dapat menyebabkan adanya darah pada
urine, kerusakan ginjal, dan juga dapat memengaruhi kerja
organ lainnya jika kanker ini menyebar, sehingga dapat
menyebabkan kematian. Upaya pencegahan yang dapat
dilakukan adalah dengan menghindari penggunaan bahan-
bahan kimia yang memicu kanker.
Jerawat

Jerawat atau Ane vulgaris merupakan suatu kondisi
kulit yang ditandai dengan terjadinya penyumbatan dan
peradangan pada kelenjar sebasea (kelenjar minyak).
Jerawat dapat timbul karena kurangnya menjaga kebersihan
kulit sehingga berpotensi terjadi penumpukan kotoran dan
kulit mati. Faktor hormonal yang merangsang kelenjar
minyak pada kulit, penggunaan kosmetik yang berlebihan
dan mengandung minyak dapat berpotensi menyumbat pori-

pori. Konsumsi makanan berlemak secara berlebihan juga
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dapat menimbulkan jerawat. Jerawat pada umumnya dapat
muncul pada wajah, leher, atau punggung. Upaya
pencegahan yang dapat dilakukan adalah dengan
membersihkan wajah secara rutin, menghindari makanan
berlemak, dan lebih banyak mengonsumsi buah-buahan,
serta menjaga aktivitas tubuh.
Biang Keringat

Biang keringat terjadi karena kelenjar keringat
tersumbat oleh sel-sel kulit mati yang tidak dapat terbuang
secara sempurna. Keringat yang terperangkap tersebut
menyebabkan timbulnya bintik-bintik kemerahan yang
disertai gatal. Sel-sel kulit mati, debu, dan kosmetik juga
dapat menyebabkan terjadinya biang keringat. Orang yang
tinggal didaerah tropis dan lembab akan lebih mudah
terkena biang keringat. Biasanya, anggota badan yang
terkena biang keringat adalah leher, punggung, dan dada.
Biang keringat dapat mengenai siapa saja, baik anak-anak,
remaja, ataupun orang tua. Upaya pencegahan yang
dilakukan adalah dengan menjaga kebersihan kulit,
menggunakan pakaian yang menyerap keringat dan longgar,
atau apabila kulit berkeringat segera keringkan dengan tisu

atau handuk. Apabila terkena biang keringat maka dapat
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diobati dengan memberi bedak atau salep yang dapat
mengurangi rasa gatal.?
Infeksi Covid-19

Covid-19 merupakan penyakit yang menyerang
sistem pernapasan yang akibat terjadinya infeksi oleh virus
corona. Penyakit ini dapat menular kepada siapapun baik
bayi, anak-anak, orang dewasa, bahkan lansia, ibu hamil
ataupun menyusui. Pada kasus yang parah, virus ini dapat
menyebabkan gangguan pada salah satu organ sistem
ekskresi manusia yaitu infeksi pernapasan berat, seperti
halnya pneumonia (peradangan paru-paru).”®

Selain itu, infeksi Covid-19 melibatkan komplikasi
pada organ ginjal. Gangguan ginjal akut atau yang disebut
dengan GGA dapat diartikan sebagai penurunan cepat dan
tiba-tiba (parah) pada fungsi filtrasi. Dalam hal ini sebagai
patokan adanya gangguan pada ginjal yakni penurunan
produksi urine.?* Pada kasus lain, infeksi Covid-19 yang

sedikit berat ditandai dengan gangguan pada kulit, yang

22 Kementrian pendidikan dan Kebudayaan, Ilmu Pengetahuan Alam Untuk SMP/MTs Kelas V111,

2017.

2 I Nyoman Artayasa, “Kebijakan Pemerintahan Dalam Percepatan Penanganan Dampak Covid
19 Di Kota Denpasar” 03, no. 02 (2021): 34-39.

? Detty Novianty, “Gagal Ginjal Akut Sebagai Komplikasi Covid-19: Literature Review,”
Indonesian Journal of Nursing and Health Sciences 1, no. 1 (2020): 63-72, .
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ditemukan pada jari kaki yang ruam disertai dengan rasa

gatal dan nyeri.?®

5. Pengembangan Model 4D

Model pengembangan 4D merupakan salah satu model yang
dikembangkan oleh Thiagarajan. Model 4D merupakan singkatan dari
Define (Pendefinisian), Design (Perancangan), Develop (Pengembangan),
dan Disseminate (Penyebaran). Pada tahap Define merupakan serangkaian
kegiatan dalam menetapkan produk apa yang akan dikembangkan beserta
spesifikasinya.  Berdasarkan  kegiatann  analisis  awal/identifikasi
kebutuhan, analisis karateristik siswa, identifikasi KI/KD yang dilakukan
melalui penelitian dan studi literatur. Pada tahap Design merupakan
tahapan perancangan yang meliputi kegiatan penyusunan materi
pembelajaran, pemilihan media, serta rancangan format dalam produk
yang telah ditetapkan. Pada tahap Development merupakan pengembangan
yang meliputi kegiatan menyusun rancangan menjadi produk serta menguji
validitas produk secara berulang-ulang sehingga menghasilkan produk
yang sesuai dengan spesifikasi yang ditetapkan serta layak untuk diujikan.
Pada tahap Disseminate yakni dilakukan penyebaran produk yang telah

teruji sehingga dapat dimanfaatkan oleh orang lain.

% Irma Amalia, “Manifestasi Klinis COVID-19 Pada Kulit,” Cermin Dunia Kedokteran 47, no. 9
(2020): 659-62,



BAB Il
METODE PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN
A. Model Penelitian dan Pengembangan

Jenis penelitian yang dilakukan ini adalah jenis penelitian dan
pengembangan (Research and Development). Penelitian dan pengembangan
dilakukan untuk menghasilkan sebuah produk dalam pembelajaran. Produk
yang dihasilkan dalam penelitian ini yakni berupa media pembelajaran
interaktif berbasis Focusky pada materi Sistem Ekskresi Manusia untuk siswa
IPA SMPS Al Qur’an Minhajut Thullab Banyuwangi.

Model pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini merupakan
model pengembangan 4D yang dikembangkan oleh Thiagarajan. Model
pengembangan 4D vyang dikembangkan oleh Thiagarajan merupakan
singkatan dari Define, Design, Develop, dan Disseminate. Pada penelitian ini,
model pengembangan 4D yang digunakan peneliti hanya sampai pada tahap
Develop (Pengembangan). Hal tersebut dikarenakan keterbatasan waktu dan
biaya yang dimiliki.

B. Prosedur Penelitian dan Pengembangan

Prosedur dalam pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis
Focusky disesuaikan dengan prosedur dalam model pengembangan 4D yang
dikemukakan oleh Thiagarajan. Langkah-langkah dalam pengembangan 4D

adalah sebagai berikut:

32
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1. Tahap pendefinisian/pembatasan (Define)

Pada tahap Define ini, peneliti menetapkan dan mendefinisikan
syarat-syarat pengembangan. Tahap yang dilakukan pada tahap ini adalah:
a. Analisis awal/ldentifikasi kebutuhan

Pada tahap ini dilakukan analisis awal atau identifikasi
kebutuhan yang bertujuan untuk mengetahui masalah dasar yang
muncul dalam proses pembelajaran IPA SMPS Al Qur’an Minhajut
Thullab Banyuwangi. Analisis awal dilakukan untuk memperoleh
gambaran fakta, harapan, dan alternatif penyelesaian masalah yang
terjadi dalam proses pembelajaran. Hal tersebut dapat mempermudah
dalam menentukan dan memilih media pembelajaran yang
dikembangkan.

b. Melakukan analisis karakteristik siswa

Analisis karakteristik siswa dilakukan untuk mengetahui
karakteristik siswa SMPS Al Qur’an Minhajut Thullab Banyuwangi
Kelas VIII secara umum terkait kemampuan kognitif sesuai dengan
proses perkembangan berpikirnya. Analisis ini dilakukan secara
langsung terhadap siswa dikelas dan memberikan angket. Hasil dari
analisis ini akan menjadi dasar untuk menyususn desain media yang
akan dikembangkan oleh peneliti.

c. ldentifikasi KI KD
Analisis ini dilakukan untuk menyusun materi yang dimuat

dalam produk media pembelajaran. Berikut tabel analisis Kompetensi
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Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD) materi sistem ekskresi manusia
sesuai kurikulum 2013.

Tabel 3. 1
Kompetensi Inti (KI) dan Kompetensi Dasar (KD)
Kompetensi Inti (KI) Kompetensi Dasar (KD)

1 2
1. Menghargai dan (1.2  Bertambah  keimanannya
menghayati ajaran agama dengan menyadari hubungan
yang dianutnya keteraturan dan kompleksitas
alam dan jagad raya terhadap
kebesaran tuhan yang

menciptakannya.

2. Menghargai dan |2.1 Menunjukkan perilaku ilmiah
menghayati perilau jujur, (memiliki rasa ingin
disiplin, tanggung jawab, tahu;objektif;jujur;teliti;cermat
peduli (toleransi, gotong ;tekun;hati-hati;bertanggung
royong), santun, percaya jawab
diri, dalam berinteraksi terbuka;kritis;kreatif;inotif dan
secara  efektif  dengan peduli  lingkungan) dalam
lingkungan sosial dan alam aktivitas sehari-hari sebagai
dalam jangkauan pergaulan wujud  implementasi  sikap
dan keberadaannya dalam melakukan percobaan

dan berdiskusi.

3. Memahami dan (3.10 Menganalisis sistem ekskresi
menerapkan  pengetahuan pada manusia dan
(faktual, konseptual, dan memahami gangguan pada
prosedural) berdasarkan sistem ekskresi serta upaya
rasa ingin tahunya tentang menjaga kesehatan sistem
ilmu pengetahuan, ekskresi.

teknologi, seni, budaya
terkait ~ fenomena  dan
kejadian tampak mata

4. Mengolah, menyaji, dan [4.10 Membuat Kkarya tentang

menalar dala ranah konkret sistem ekskresi pada manusia
(menggunakan, mengurai, dan penerapannya dalam
merangkai, memodifikasi, menjaga kesehatan diri.

dan membuat) dan ranah
abstrak (menulis, membaca,
menghitung, menggambar,
dan mengarang) sesuai
dengan yang dipelajari di
sekolah dan sumber lan
yang sama dalam sudut
pandang/teori.
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2. Tahap Perencanaaan (Design)

Pada tahap ini menetapkan format media pembelajaran yang akan
dikembangkan. Selain itu, membuat rancangan isi media pembelajaran
interaktif berbasis Focusky yang meliputi kegiatan-kegiatan pada setiap
sub-materi Sistem Ekskresi Manusia.

a. Penyusunan materi pembelajaran
Materi yang dikembangkan dalam media pembelajaran interaktif
berbasis Focusky ini adalah Sistem Ekskresi Manusia
b. Pemilihan media
Media pembelajaran yang akan dikembangkan oleh peneliti
adalah media pembelajaran interaktif berbasis Focusky pada materi
Sistem Ekskresi Manusia. Pemilihan media pembelajaran ini
disesuaikan dengan permasalahan yang dihadapi oleh peneliti. Adapun
langkah-langkah penggunaan media Focusky sebagai berikut:
1) Mendownload terlebih dahulu aplikasi Focusky yang sudah

tersedia di internet.

7% FOCUSKY

& FREE DOWNLOAD ' FREE DOWNLOAD

Gambar 3. 1
Tampilan Halaman Web Download Aplikasi Focusky
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2) Pastikan bahwa komputer anda sudah terinstal aplikasi Focusky.
3) Buka aplikasi Focusky dan pilih New Empty Project atau

menggunakan template yang tersedia.

Gambar 3. 2
Tampilan awal Membuka Aplikasi Focusky

4) Setelah muncul, lakukan design menggunakan tools yang tersedia

hingga menghasilkan media Focusky yang sesuai dan menarik.

S FA LB NS0

@580

Gambar 3. 3
Tampilan Proses Desain Media Focusky dan Memasukkan
Gambar, Audio, Animasi, dan Lain-lain

5) Setelah selesai proses desain dilanjutkan dengan mengklik save

project.
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6) Selain itu, media Focusky dapat dilakukan publish ke tipe Cloud,

Exe, Video, HTMLS5, atau PDF.

Gambar 3. 4
Tampilan Publish Type Media Focusky

¢. Rancangan awal
Pada tahap ini merupakan rancangan awal mengenai
pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis Focusky
sebelum di uji coba dengan cara menyiapkan pemilihan dan format
media serta rancangan instrumen yang akan digunakan.
1) Pemilihan format
Rancangan format awal media pembelajaran yang akan

dikembangkan sebagai berikut:
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Tabel 3. 2
Story Board Media Pembelajaran Interaktif berbasis Focusky

No. |File

Keterangan

1. Pendahuluan

Logo

Cover

Judul Materi
Kompetensi inti (K1)
Kompetensi dasar (KD)

2. Isi

SPoO0OP OO0 O

Sistem ekskresi manusia
Struktur dan fungsi ginjal
Struktur dan fungsi kulit
Struktur dan fungsi paru-paru
Struktur dan fungsi hati
Gangguan pada sistem
ekskresi beserta upaya
pencegahan dan
penanggulangannya

3. |Penutup

Kata penutup
Tampilan menu profil

2) Rancangan Instrumen

Pada rancangan instrumen ini meliputi instrumen validasi

atau uji ahli, dan angket respon siswa.

3. Tahap Pengembangan (Develop)

Pada tahap pengembangan dilakukan dengan menyempurnakan

media pembelajaran interaktif berbasis Focusky yang telah disusun. Proses

ini dilakukan dengan cara merevisi media pembelajaran yang telah dibuat.

Sebelum dilakukannya revisi, media pembelajaran interaktif berbasis

Focusky terlebih dahulu dinilai oleh tim ahli yaitu ahli media dan materi

sehingga produk yang dihasilkan menjadi lebih baik. Langkah-langkah

pada tahap ini adalah:
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a. Validasi Ahli
Pada tahap ini media pembelajaran interaktif berbasis Focusky
dinilai atau divalidasi oleh tim ahli. Validasi ahli oleh dosen Fakultas
Tarbiyah dan llmu Keguruan IAIN Jember yaitu ahli materi dan ahli
media. Satu orang guru SMPS Al Qur’an Minhajut Thullab
Banyuwangi yang berstatus aktif mengajar mata pelajaran [PA.
Berdasarkan validasi yang dilakukan oleh para validator maka
diharapkan media pembelajaran akan dikembangkan menjadi lebih
baik dan berkualitas.
b. Uji Coba Pengembangan
Uji coba ini dilakukan untuk memperoleh masukan dari siswa
terhadap media pembelajaran interaktif berbasis Focusky yang telah
dibuat. Uji coba dilakukan adalah uji coba skala kecil menggunakan
12 siswa kelas VIII SMPS Al Qur’an Minhajut Thullab Banyuwangi
dan uji coba skala besar sebanyak 55 siswa.
c. Produk Akhir
Pada tahap ini merupakan akhir dari tahapan-tahapan yang
dilakukan sebelumnya sehingga pada tahap pengembangan
(Development) ini telah didapatkan media pembelajaran interaktif
berbasis Focusky yang telah siap divalidasi oleh para ahli.
C. Uji Coba Pengembangan Produk
Uji coba produk digunakan untuk mengumpulkan data yang bisa

digunakan sebagai acuan dalam mengembangkan dan mengetahui kelayakan
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media pembelajaran interaktif berbasis Focusky. Aspek-aspek yang dibahas
pada uji coba produk yaitu:
1. Desain Uji Coba
Produk media pembelajaran interaktif berbasis Focusky yang telah
dibuat kemudian divalidasi oleh para ahli dengan tujuan untuk mengetahui
tingkat validitas produk. Setelah divalidasi dan perbaikan, dilakukan uji
coba keterbacaan pada siswa dengan tujuan untuk mengetahui tingkat
respon siswa terhadap media pembelajaran interaktif berbasis Focusky
yang dikembangkan.
Adapun prosedur pengembangan media pembelajaran interaktif
berbasis Focusky pada materi sistem ekskresi manusia dapat dilihat pada

diagram alir berikut ini:
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Analisis awal/ Identifikasi Kebutuhan —

]

Analisis Karakteristik Siswa — Define

-

Identifikasi KI/KD —

-

Penyusunan Materi Pembelajaran —

-

Pemilihan Media =—  Design

-

Rancangan awal —
Validasi Ahli Revisi —

Valid Tidak Valid J — Develop

Uji Respon Siswa

 §

Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Focusky

3 2

Layak Tidak Layak

Gambar 3. 5
Diagram Alir Prosedur Penelitian Media Pembelajaran Interaktif
Berbasis Focusky
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2. Subjek Uji Coba
Subjek coba dalam penelitian ini terdiri dari subjek uji validitas dan
subjek uji kelompok terbatas. Subjek uji validasi disebut validator. Kriteria
untuk validator dan uji coba kelas terbatas diuraikan sebagai berikut:
a. Dosen
1) Ahli materi
Kriteria dosen sebagai ahli materi yaitu dosen dengan
pendidikan minimal S2 yang memahami indikator dan menguasai
materi terkait media pembelajaran yang dikembangkan
2) Ahli media
Dosen dengan kriteria yang pernah mengampu mata kuliah
media pembelajaran ataupun menguasai tentang media
pembelajaran yang dikembangkan oleh peneliti.
b. Guru
Kriteria guru sebagai validator praktisi merupakan guru IPA
SMPS Al Qur’an Minhajut Thullab Banyuwangi dengan pendidikan
minimal S1, menguasai materi yang dikembangkan pada media
pembelajaran interaktif berbasis Focusky.
c. Siswa
Subjek uji coba penelitian ini adalah siswa SMPS Al Qur’an
Minhajut Thullab Banyuwangi Kelas VIII. Subjek uji coba kelas
terbatas skala kecil sebanyak 12 siswa dan skala besar sebanyak 55

siswa .
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3. Jenis Data

Jenis data yang digunakan dalam penelitian ini adalah data
numerik (kuantitatif) dan deskriptif (kualitatif). Data kuantitatif
didapat dari angket siswa. Sedangkan data kualitatif berupa saran dan
komentar yang diberikan validator selama proses validasi dan siswa
selama proses uji coba baik secara tertulis maupun tidak tertulis.

4. Instrumen Pengumpulan Data

Instrumen penelitian yang digunakan dalam pengumpulan data.
Instrumen yang digunakan yakni angket yang digunakan yakni angket
validasi dan angket respon siswa. Angket yang digunakan dalam
penelitian ini berbentuk checklist dengan penilaian skor pada setiap
aspek menggunakan skala likert 1-5.%° Kriteria atas masing-masing
skala penelitian yang digunakan dapat diuraikan sebagai berikut:

Tabel 3. 3
Kriteria Skala Penilaian

Kriteria Skor
Sangat baik (SB) 5
Baik (B)
Cukup (C)
Kurang (K)
Sangat kurang (SK)

RPINW A~

Instrumen pengumpulan data pada penelitian ini yaitu instrumen

validasi ahli, dan respon siswa dengan penjelasan sebagai berikut:

% Sahlan, Evaluasi Pembelajaran. Panduan Praktis Bagi Pendidik Dan Peserta Didik (Jember:
STAIN Press, 2015).
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Instrumen Validasi Ahli

Lembar validasi diberikan kepada bersama dengan produk

berupa media pembelajaran interaktif berbasis Focusky dan

validator memberikan penilaian terhadap produk yang telah

dikembangkan dengan memberikan tanda checklist dan mengisi

kolom aspek yang diukur sesuai kriteria. Saran dan masukan

terhadap perbaikan media pembelajaran interaktif berbasis

Focusky dapat diisi oleh validator pada bagian saran. Selanjutnya,

peneliti mengolah data menggunakan rumus validitas.

Ada dua indikator yang diukur pada instrumen validasi ahli

yaitu:

1)

2)

Kajian Instruksional

Kajian ini berfungsi untuk mengetahui kesesuaian
antara isi dari media pembelajaran interaktif berbasis Focusky
sesuai dengan kompetensi inti, kompetensi dasar, indikator,
dan tujuan pembelajaran yang akan dicapai. Selain itu, untuk
mengetahui kebenaran materi yang dapat ditinjau dari aspek
keilmuwan, kejelasan gambar, dan ilustrasi.
Kajian Teknis

Kajian ini berfungsi untuk mengetahui daya tarik visual
media pembelajaran interaktif berbasis Focusky, kejelasan
tampilan, kesesuaian jenis dan ukuran huruf, kesesuaian teks,

dan ilustrasi, kesesuaian media pembelajaran interaktif
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berbasis Focusky terhadap perkembangan siswa, dan untuk
mengetahui penggunaan bahasa indonesia yang baik dan
benar serta tidak menimbulkan penafsiran ganda pada media
pembelajaran interaktif berbasis Focusky.
b. Instrumen Respon Siswa
Peneliti memberikan angket kepada siswa kemudian siswa
diminta untuk mengisinya sesuai dengan memberikan tanda
checklist pada setiap baris dan mengisi kolom aspek yang diukur
sesuai dengan kriteria terhadap media pembelajaran interaktif
berbasis Focusky untuk siswa IPA SMPS Al Qur’an Minhajut
Thullab Banyuwangi.
5. Teknik Analisis Data
Teknik analisis data terdiri dari analisis data hasil validasi
analisis data hasil respon siswa.
a. Analisis data hasil validasi
Analisis data hasil uji validasi bertujuan untuk mengetahui
tingkat kevalidan media pembelajaran interaktif berbasis Focusky
yang dikembangkan. Teknik analisis data yang digunakan yakni
teknik perhitungan presentase dan teknik deskriptif kualitatif

dengan rumus sebagai berikut:*’

5 .
HR :51"# x 100%

X lmax

%7 Sholihah Fitria Ningrum and Puput Wanarti Rusimamto, “Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Komputer Menggunakan Software Adobe Flash Pada Mata Pelajaran Teknik
Mikroprosesor Kelas X Tei Di SMKN 2 Bangkalan.” Jurnal Pendidikan Teknik Elektro 5, no. 1
(2016): 77-82.
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Keterangan:
HR  : Hasil Rating
n : banyaknya validator
i : bobot nilai kuantitatif (1-5)
imax . Dilai maksimum
Kriteria Validitas media pembelajaran interaktif berbasis

Focusky disajikan sebagai berikut:?®

Tabel 3. 4
Kriteria Validitas
Kriteria Validitas Tingkat Validitas

84% - 100% Sangat Valid
68% - 83% Valid

52% - 67% Cukup Valid
36% - 51% Tidak Valid
20% - 35% Sangat Tidak Valid

(Ningrum & Puput, 2016)

b. Analisis data respon siswa
Analisis data hasil respon siswa digunakan untuk
mengetahui respon siswa terhadap modul yang dikembangkan.
Teknik yang digunakan yaitu perhitungan presentase dan teknis

analisis deskriptif, dengan rumus sebagai berikut:*°

Skor total respon siswa
= , —— X 100%
Skor maksimum respon siswa

Keterangan:
Y : Presentase respon siswa

Kriteria hasil respon peserta didik adalah sebagai berikut:*°

28 Ningrum and Rusimamto.
?* Ningrum and Rusimamto.
%0 Ningrum and Rusimamto.



Tabel 3.5
Kriteria Hasil Respon Peserta Didik
Kriteria Validitas Tingkat Validitas

84% - 100% Sangat Valid
68% - 83% Valid

52% - 67% Cukup Valid
36% - 51% Tidak Valid
20% - 35% Sangat Tidak Valid

(Ningrum & Puput, 2016
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BAB IV
HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN
A. Penyajian Data Uji Coba
Hasil penelitian dan pengembangan yang telah dilakukan menghasilkan
produk berupa media pembelajaran interaktif berbasis Focusky pada materi
sistem ekskresi manusia untuk siswa IPA SMPS Al Qur’an Minhajut Thullab
Banyuwangi. Jenis penelitian dan pengembangan yang dilakukan yaitu R&D
(Research and Development). Model pengembangan yang dilakukan
merupakan model pengembangan 4D yang dikembangkan oleh Thiagarajan
yaitu Define, Design, Develop, dan Disseminate. Pada penelitian ini, peneliti
hanya sampai pada tahap Develop (Pengembangan). Hal tersebut dikarenakan
keterbatasan waktu dan biaya yang dimiliki.
1. Tahap Define
Tahap Define atau pendefinisian merupakan tahap awal yang
dilakukan untuk menetapkan dan mendefinisikan syarat pengembangan.
Beberapa langkah yang dilakukan pada tahap ini yaitu:
a. Analisis Awal/ldentifikasi Kebutuhan
Pada tahap ini dilakukan analisis awal atau identifikasi kebutuhan
yang bertujuan untuk mengetahui masalah dasar yang muncul dalam
proses pembelajaran IPA SMPS Al Qur’an Minhajut Thullab
Banyuwangi. Dalam hal ini dilakukan identifikasi dengan wawancara
kepada salah satu guru IPA di SMPS Al Qur’an Minhajut Thullab

Banyuwangi. Hasil yang diperoleh yakni siswa kurang leluasa dalam

48
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proses pembelajaran yang disebabkan alokasi waktu hanya
dipergunakan banyak membaca buku-buku paket dan penugasan. Serta
waktu yang tersedia terpotong dengan mengulang hafalan al-Quran
secara seksama sebelum kegiatan belajar dimulai. Hal ini yang menjadi
ciri khas di SMP tersebut. Selain itu, diketahui bahwa pembelajaran
pada materi sistem ekskresi manusia siswa mendapatkan kesulitan
dalam menguasai materi tersebut, hal ini dikarenakan materi bersifat
abstrak sehingga tidak dapat mengamatinya secara langsung oleh indra
penglihatan siswa dan cakupan materi sangat banyak, khususnya
tentang struktur dan fungsinya pada organ sistem ekskresi manusia,
selain itu mengidentifikasi penyakit yang mengganggu organ sistem
ekskresi manusia, dan mendeskripsikan usaha dalam pencegahan dan
penanggulangannya. Pada saat tertentu guru menampilkan video
sebagai media pembelajaran. Namun pembelajaran tersebut masih
belum memadai. Hal ini disebabkan hanya sekedar menampilkan video
tanpa mempertimbangkan karakteristik serta efektivitas media dan
materi yang disampaikan. Seperti halnya dalam mengenal nama latin,
siswa masih asing dengan pemakaian nama latin pada organ sistem
ekskresi manusia yang digunakan.
Melakukan Analisis Karakteristik Siswa

Analisis karakteristik siswa ini bertujuan untuk mengetahui
karakteristik siswa IPA SMPS Al Qur’an Minhajut Thullab

Banyuwangi. Berdasarkan hasil yang diperoleh bahwa siswa cenderung
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memliki gaya belajar dengan cara audio dan visual. Oleh karena itu
peneliti mengembangkan media pembelajaran interaktif berbasis
Focusky dengan menggabungkan dua gaya belajar tersebut menjadi
audiovisual sehingga siswa dengan mudah dapat melihat dan tergambar
dengan materi yang disajikan. Selain itu siswa dapat memahami materi
yang disampaikan melalui media tersebut.
c. ldentifikasi KI/KD
Pada ldentifikasi KI dan KD yakni dilakukan untuk menyusun
materi yang dimuat dalam produk media pembelajaran. Dalam hal ini
peneliti menyesuaikan dengan Kl dan KD yang digunakan dalam
SMPS Al Qur’an Minhajut Thullab Banyuwangi yakni menggunakan
standart kurikulum 2013.
2. Tahap Design
Pada tahap Design (Perencanaan) ini digunakan untuk menetapkan
format media pembelajaran yang dikembangkan. Rancangan isi media
pembelajaran interaktif berbasis Focusky yang meliputi:
a. Penyusunan materi pembelajaran
Dalam penyusunan materi pada media pembelajaran interaktif
berbasis Focusky sesuai dengan Kl KD dan tujuan pembelajaran pada
kurikulum 2013. Kedalaman materi serta urutan yang dicapai oleh
siswa pada materi sistem ekskresi manusia yaitu dimulai dari
pengertian sistem ekskresi manusia, struktur dan fungsi ginjal, kulit,

paru-paru, dan hati. Serta memahami gangguan pada sistem ekskresi
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manusia beserta upaya pencegahan dan penanggulangannya. Pada
penyusunan materi pembelajaran ini terdapat keterbaruan materi yang
diambil dari fenomena sains yang muncul saat ini sesuai dengan
kompetensi materi sistem ekskresi manusia.
Pemilihan Media

Dalam pemilihan media, peneliti menggunakan media
pembelajaran interaktif berbasis Focusky pada materi sistem ekskresi
manusia. Media Focusky ini menggunakan versi Focusky 4.0.0
dilengkapi dengan banyak tools yang dapat digunakan untuk
mempermudah pembuatan media audiovisual. Media Focusky ini
mampu memperbesar dan memperkecil tampilan menggunakan kanvas
terbuka tanpa khawatir pecah saat ditampilkan. Serta media Focusky
ini sangatlah mudah dalam pembuatannya sehingga mempermudah
guru dalam menggunakannya.
Rancangan awal

Pada tahap ini merupakan rancangan awal pengembangan media
Focusky sebelum diuji coba dengan cara menyiapkan pemilihan format
media dan rancangan instrumen yang digunakan.
1) Pemilihan Format

Rancangan format awal yang dikembangkan sebagai berikut:



Tabel 4. 1
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Rancangan Format Awal media Pembelajaran Interaktif

Berbasis Focusky

No.

File

Keterangan

Pendahuluan

Logo

£3)

)]
W

‘.‘ I L"
Pamor SN
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KH ACHMAD SIDDIQ
JEMBER

Cover

SISTEM
a EKSKRESI
“.‘ MANUSIA

Judul Materi

SISTEM

€4 EKSKRESI
_~ MANUSIA

Kompetensi Inti (K1)

Kompetensi Inti

3. Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual,
konseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin
tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, seni,
budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mata

4. Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah
konkret  (menggunakan, mengurai, merangkai,
memodifikasi, dan membuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan
mengarang) sesual dengan yang dipelajari di sekolah
dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teori

-

Kompetensi Dasar (KD)
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00:09:47

Kompetensi Dasar

ekskresi serta upaya
menjaga kesehatan sistem ekskresi

410 Membuat karya tentang sistem
ekskresi pada manusia dan penerapannya
dalam menjaga kesehatan diri

Isi

Sistem Ekskresi Manusia
Struktur Dan Fungsi Ginjal
Struktur Dan Fungsi Kulit
Struktur Dan Fungsi Paru-Paru
Struktur Dan Fungsi Hati
Gangguan Pada Sistem Ekskresi
Beserta Upaya Pencegahan Dan

Penanggulangannya

Sistem Ekskresi Organ Sistem
Manusia Ekskresi Manusia

Penutup

o

Thanks For Attention...:

Tampilan Menu Profil

Identitas Penyusun

Nama : Anny Nur Faidah

/\‘ 4 NIM 17201710002
y Prodi : Tadris Ilmu Pengetahuan Alam

Fakultas  :Tarbiyah dan limu Keguruan
Y Instansi  :Institut Agama Islam Negeri Jember
y Email : Annynurfaidah18@gmail.com
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3. Tahap Develop
Pada tahap Develop (Pengembangan) ini bertujuan untuk
menyempurnakan media Focusky yang telah disusun. Sebelum di uji
respon kepada siswa, media Focusky terlebih dahulu dinilai oleh tim
ahli yaitu 1 tim ahli media yang dilakukan oleh dosen pascasarjana S2
IAIN Jember, dan 1 tim ahli materi yang dilakukan oleh dosen Biologi
dari fakultas tarbiyah dan ilmu keguruan IAIN Jember. Serta 1 validasi
pengguna yang dilakukan oleh guru yang mengampu mata pelajaran
IPA di SMPS Al Qur’an Minhajut Thullab Banyuwangi. Pada tahap
validasi ini dilakukan sebanyak 2 kali. Sehingga produk media
pembelajaran interaktif berbasis Focusky dikatakan valid oleh para ahli.
Langkah-langkah pada tahap ini adalah:
a. Validasi Ahli Materi
Pada validasi ahli materi dilakukan untuk menilai validitas
materi yang terdapat dalam media Focusky yang dikembangkan
pada materi sistem ekskresi manusia. Oleh sebab itu, ahli materi
dimohon untuk memberikan penilaian melalui angket serta
memberikan saran dan komentar sebagai revisi produk.
Angket penilaian oleh ahli materi memiliki dua aspek yaitu
penyajian materi dan kualitas isi yang terdiri dari 16 butir
pertanyaan. Data hasil validasi ke-1 dapat dilihat pada lampiran 5.

Data hasil validasi ke-2 dapat dilihat pada tabel 4.2 sebagai berikut:



Tabel 4. 2
Hasil Validasi Ahli Materi
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No Aspek yang Kriteria Skor
A. Penyajian materi
1 | Kesesuaian Kejelasan standar 5
dengan | kompetensi

2 Kejelasan kompetensi 5
dasar

3 Kesesuaian 5
pembelajaran dengan SK
dan KD

4 Kesesuaian materi dengan 5
SK dan KD

5 | Kesesuaian Kejelasan 5
pembelajaran

6 | pembelajaran Kesesuaian 5
pembelajaran dan materi

B. Kualitas isi

7 Kesesuaian materi 5

8 Kesesuaian tingkat 4
kesulitan materi

9 Penyajian  materi 5
jelas

10 Pemberian contoh 4

11 Daya tarik materi 4

12 Keterbaruan materi 5

13 Kedalaman materi 4

14 Kebenaran materi 5

15 Materi yang disajikan 4
melatih  siswa  berpikir
ilmiah

16 Kelengkapan materi 5

Jumlah 75

Presentase 93,75%

Berdasarkan tabel tersebut telah diketahui bahwa hasil dari

penilaian ahli materi memperoleh presentase sebesar 93.75%

dengan kriteria sangat valid.
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Validasi ahli media merupakan penilaian terhadap media

Focusky yang dikembangkan. Terdapat tiga aspek yang dinilai yaitu

tampilan media Focusky, perangkat

lunak, dan Komunikasi

Audiovisual. Angket penilaian ahli media terdiri dari 20 butir

pertanyaan. Data hasil validasi ke-1 dapat dilihat pada lampiran 7.

Data hasil validasi ke-2 dapat dilihat pada tabel 4.3 sebagai berikut:

Tabel 4. 3
Hasil Validasi Ahli Media
No | Aspek yang Kriteria Skor
dinilai
1 Tampilan Teaser atau opening media 5
media Focusky menggunakan materi
Focusky sistem ekskresi manusia

2 Komunikatif dan informatif 5

3 Kesesuaian gambar atau animasi 5
yang digunakan

4 Ketepatan dalam pemilihan jenis 4
huruf media Focusky

5 Ketepatan dalam  pemilihan 5
ukuran huruf media Focusky

6 Ketepatan dalam  pemilihan 5
warna huruf media Focusky

7 Kemenarikan animasi  dalam 4
media Focusky

8 Penggunaan bentuk dan huruf 5
yang proporsional

9 Kualitas gambar tidak pecah 4
atau blur

10 | Perangkat Dapat di install dengan mudah 5

11 | lunak Memiliki petunjuk install yang 5
jelas

12 Alat media tidak hang (berhenti) 4
saat mengoperasikan

13 Media tidak hang (berhenti) saat 4
digunakan

14 Kelengkapan tool media 4
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Focusky
15 Kemudahan pengoperasian 5
media
16 | Komunikasi Musik tidak mengganggu 5
17 | audiovisual Musik sangat menarik 4
18 Kejelasan audio 5
19 Animasi menarik 4
20 Animasi tidak mengganggu 5
Jumlah 92
Presentase 92%

Berdasarkan tabel tersebut telah diketahui bahwa hasil dari

penilaian ahli media memperoleh presentase sebesar 92% dengan

Kriteria sangat valid.

Validasi Pengguna (Guru)

Pada validasi pengguna oleh guru yang mengajar mata

pelajaran IPA terhadap media Focusky yang dikembangkan menilai

dua aspek yang dinilai yaitu dari segi materi serta media. Angket

penilaian ahli media terdiri dari 20 butir pertanyaan. Data hasil

validasi dapat dilihat pada tabel 4.4 sebagai berikut:

Tabel 4. 4
Hasil Validasi Pengguna Oleh Guru
No Aspek yang dinilai Skor
A. Materi

1 Tujuan pembelajaran dirumuskan dengan 5
jelas

2 Kesesuaian SK dan KD dengan materi yang 5
dikembangkan

3 Relevansi tujuan dengan SK dan KD 5

4 Contoh - contoh penjelasan relevan dengan 4
kompetensi yang harus dikuasai

5 Materi yang disajikan secara sistematis 5

6 Kedalaman uraian sesuai dengan tingkat 5
perkembangan siswa
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7 Jabaran materi cukup memenuhi tuntunan 4
kurikulum

8 Materi yang disajikan sesuai dengan 4
kehidupan sehari-hari

9 Materi yang disajikan sesuai perkembangan 4
mutakhir

10 Materi yang disajikan mudah dipahami 4

B. Media

11 Kesesuain Teaser/opening media Focusky 4
dengan materi

12 Komunikatif dan informatif 4

13 Animasi atau gambar yang disajikan
menarik

14 Penggunaan bentuk dan huruf yang 4
proporsional

15 Kemenarikan tampilan 5

16 Animasi atau gambar yang digunakan sesuai 5

17 Kualitas gambar tidak pecah atau blur 5

18 Kejelasan suara 4

19 Komposisi warna sesuali 4

20 Kemudahan pengoperasian media 4

Jumlah 89

Presentase 89%

Berdasarkan tabel tersebut telah diketahui bahwa hasil dari

validasi pengguna oleh guru memperoleh presentase sebesar 89%

dengan kriteria sangat valid.

Demikian data yang diperoleh dari ahli materi, ahli media, dan

validasi pengguna dapat dilihat pada grafik berikut sehingga mudah

dalam membandingkan masing-masing hasil penilaian validator.
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95,00%
94,00%
93,00%
92,00%
91,00%
90,00%
89,00%
88,00%
87,00%
86,00%

93,75%

92%

89%

B Ahli Materi B Ahli Media Validasi Pengguna

Gambar 4. 1
Grafik Hasil Validasi
d. Uji Respon Siswa

Pada tahap selanjutnya, dilakukan tahap uji respon siswa yang
dilakukan dengan memberikan angket respon siswa yang berisi 16
butir pernyataan dan meminta siswa untuk mengisi angket tersebut
sesuai kriteria yang ditentukan. Angket respon tersebut digunakan
untuk mengetahui respon siswa terhadap media pembelajaran

interaktif berbasis Focusky yang dikembangkan.

1) Uji Coba Skala Kecil

Pada tahap uji coba skala kecil dilakukan untuk
mengetahui respon siswa terhadap konten maupun kemenarikan
terhadap media pembelajaran interaktif berbasis Focusky yang
dikembangkan. Subjek uji coba pada uji skala kecil terbatas
yakni sebanyak 12 siswa kelas VIII berdasarkan rekomendasi

guru mata pelajaran IPA. Hasil respon siswa uji skala kecil

dapat disajikan pada tabel berikut:
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Tabel 4.5
Hasil Uji Coba Skala Kecil

Presentase
No Nama (%)
1. Hilla Qudsia 90%
2. Maharani Duhita R. S 95%
3. Izkay Lauza Fortuna 93,75%
4. Aswa Sakna Fuadiyah 88,75%
5. Aileen Elfaretta 92,5%
6. Sakna Nur Azizah 82,5%
7. Siti Mudrikah 85%
8. Fairuz Zuhro Salsabila 87,5%
9. Monica Zalea Putri 88,75%
10. | Nur Hasbiyah 86,25%
11. Edis Adelia 85%
12. | Ardlina Isyfa Ludna A 87,5%
Presentase rata-rata 88,54%

Berdasarkan tabel tersebut telah diketahui bahwa hasil dari
angket respon siswa pada uji skala kecil memperoleh presentase
sebesar 88,54% dengan kriteria sangat baik.

Uji Coba Skala Besar

Pada tahap uji coba skala besar dilakukan untuk
mengetahui respon siswa terhadap konten maupun kemenarikan
terhadap media pembelajaran interaktif berbasis Focusky yang
dikembangkan. Subjek uji coba pada uji skala besar yakni
sebanyak 55 siswa kelas VIl Hasil respon siswa uji skala besar

dapat disajikan pada tabel berikut:



Tabel 4. 6

Hasil Uji Coba Skala Besar

Presentase

No Nama (%)

1. | Qurrota A’yun 92,25%
2. | Shinta Rohmatul Umah 91,25%
3. | Siti Mudrikah 81,25%
4. | Rizalatul Annisa 90%

5. | Hilla Qudsia 91,25%
6. | Maharani DuhitaR. S 96,25%
7. | lzkay Lauza Fortuna 96,25%
8. | Alwa Sakna Fuadiyah 91,25%
9. | Aulia Nur Sofita 82,5%
10. | Riskna Wulan M 92,5%
11. | Nur Ma’rifati 96,25%
12. | Ayu Sofi Handayani 91,25%
13. | Nur Rima Rihap 98,75%
14. | Siti Khosiyati 91,25%
15. | Aileen Elfaretta 95%

16. | Sakna Nur Azizah 88,75%
17. | Nanda Amelia Safitri 90%

18. | Reza Afkarina Islami 81,25%
19. | Isma Khusna Karima 85%

20. | Sarah Dzihan Assyafuq 93,75%
21. | Maza Zahra lbrahim 92,5%
22. | Khurina Nuril Aini 92,5%
23. | Auliya Nur Hikmah 92,5%
24. | Siti Mudrikah 85%

25. | Fairuz Zuhro Salsabila 93,75%
26. | Monica Zalea Putri 92,5%
27. | Nur Hasbiyah 92,5%
28. | Asiyah Miftakhul M 88,75%
29. | Anis Satur Rohma 90%

30. | Edis Adelia 90%

31. | Ardlina Isyfa Ludna A 88,75%
32. | M. Abdillah Qomaruz Z 98,25%
33. | Syadid Rofilutfillah M 91,25%
34. | M. Dhamar Rahmadhani 91,25%
35. | M. Imam Nur Wahid 93,75%
36. | Ahmad Afrah Ruziq 93,75%
37. | Ega A Desta Maulana 92,5%
38. | M. Rosyihul Agli 91,25%
39. | M. Ridho Darma Saputra 92,5%
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40. | llham Bima M 91,25%
41. | Abdi Maulana M 91,25%
42. | M. Fadli llham 86,25%
43. | David Erwansyah 91,25%
44. | Ahmad Jehan A 95%
45. | Ahlam Khoirul M 93,75%
46. | M. Syaikhudin Rosyid 95%
47. | Aditya Maulana Hamsah 90%
48. | Rafi Firman A 87,5%
49. | Kristiandi 91,25%
50. | M. Ali Zainal Abidin 93,75%
51. | Fitroh Syahrul Falah 95%
52. | Bagus Budiman 95%
53. | M. Atgin Azmil Wafi 93,75%
54. | Ahmad Lucy Prastyo 88,75%
55. | M. Wildan Khamdani 91,25%
Presentase rata-rata 91,44%
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Berdasarkan tabel tersebut telah diketahui bahwa hasil dari

angket respon siswa pada uji skala besar memperoleh presentase

sebesar 91,44% dengan kriteria sangat baik.

Demikian data yang diperoleh pada uji skala kecil dan

skala besar dapat dilihat pada grafik berikut sehingga mudah

dalam membandingkan masing-masing hasil penilaian tersebut.



63

92,00%
91,50%
91,00%
90,50%
90,00%
89,50%
89,00%
88,50%
88,00%
87,50%
87,00%

91,44%

88,54%

M Skala Kecil ® Skala Besar

Gambar 4. 2
Grafik Hasil Uji Coba Skala Kecil dan Skala Besar
B. Analisis Data

Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan pada pengembangan media
pembelajaran interaktif berbasis Focusky ini dilakukan penilaian validasi
kepada tim ahli sebelum media diujikan kepada siswa sebagai uji respon
siswa. Penilaian dari validasi tim ahli dilakukan sebanyak dua kali sehingga
pengembangan media Focusky sampai dikatakan valid. Teknik analisis data
yang digunakan dalam menentukan hasil presentase validasi ahli materi, ahli
media, dan validasi pengguna oleh guru menggunakan rumus sebagai berikut:

Snxi

HR = X 100%, yakni hasil rating (HR) diperoleh dari menetukan

n X lmax

jumlah total jawaban validator (¥3n x i) terlebih dahulu dan dibagikan
dengan hasil kali banyaknya validator dan bobot nilai maksimum (n X
imax) dan dikalikan 100% untuk mengetahui presentase akhir sebagai hasil

rating masing-masing tim ahli.
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Hasil penilaian dari validasi ahli materi yang pertama memperoleh
presentase sebesar 86,25% dengan kriteria sangat valid. Hasil tersebut dapat
dilihat pada lampiran 5, namun disertai dengan saran dan komentar dari ahli
materi yang dapat dilihat pada tabel 4.7 sebagai bahan revisi validasi kedua.
Selanjutnya dilakukan revisi validasi kedua ahli materi memperoleh
presentase sebesar 93,75% dengan kriteria sangat valid. Hasil tersebut dapat
dilihat pada tabel 4.2 Pada hasil penilaian validasi media yang pertama
memperoleh presentase sebesar 86% dengan kriteria sangat valid, hasil
tersebut dapat dilihat pada lampiran 7, dan disertai dengan saran dan komentar
sebagai bahan revisi validasi media kedua. Setelah itu, dilakukan validasi
media yang kedua memperoleh presentase sebesar 92% dengan Kriteria sangat
valid, hasil tersebut dapat dilihat pada tabel 4.8. Setelah dilakukan validasi
oleh ahli materi dan ahli media dilanjutkan dengan penilaian dari validasi
pengguna oleh guru IPA diperoleh presentase sebesar 89% dengan kriteria
sangat valid. Pada penilaian validasi pengguna oleh guru cukup satu kali
penilaian namun diperlukan sedikit revisi yang dapat dilihat pada tabel 4.9.

Setelah dilakukan validasi ahli materi dan ahli media dilanjutkan uji

respon siswa. Analisis data yang digunakan untuk menghitung hasil respon

Skor total respon siswa

siswa menggunakan rumus Y = x 100%, yakni

Skor maksimum respon siswa
dalam menentukan hasil respon siswa () diperoleh dari hasil bagi skor total
respon siswa dan skor maksimum respon siswa, kemudian dikalikan 100%
untuk mendapatkan presestase hasil respon siswa. Hasil penilaian respon

siswa pada uji skala kecil memperoleh presentase rata-rata sebesar 88,54%%
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dengan kriteria sangat baik dan uji skala besar diperoleh presentase rata-rata
sebesar 91,44% dengan kriteria sangat baik. Dengan demikian maka dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran interaktif berbasis Focusky pada
materi sistem ekskresi manusia termasuk dalam kategori sangat baik.
Sehingga media Focusky layak digunakan sebagai media pembelajaran IPA
untuk siswa IPA SMPS Al Qur’an Minhajut Thullab Banyuwangi.
. Revisi Produk

Pengembangan media pembelajaran interaktif berbasis Focusky pada
materi sistem ekskresi manusia melalui revisi oleh validator ahli materi, ahli
media, maupun praktisi. Selanjutnya dilakukan revisi produk melalui saran
dan komentar validator sehingga menghasilkan produk yang baru dan layak
digunakan oleh siswa.
1. Ahli Materi

Hasil penilaian validasi oleh ahli materi terhadap media

pembelajaran interaktif berbasis Focusky dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 4. 7
Saran dan Komentar Revisi Oleh Ahli Materi
Nama Validator Saran dan Komentar
Ibu Laila Khusnah, M. | - Tujuan pembelajaran perlu dituliskan
Pd pada slide

- Manakah keterbaruan materinya?
- Sumber gambar dicantumkan

Berikut merupakan hasil perbaikan media pembelajaran interaktif
berbasis Focusky berdasarkan saran dan komentar oleh ahli materi:
a. Berdasarkan saran dan komentar ahli materi pada tabel 4.7 Maka perlu

dilakukan revisi yakni menuliskan tujuan pembelajaran pada slide
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media yang dikembangkan. Berikut merupakan hasil revisi yang telah

dilakukan:

-
[ B X

n Wﬂv_"m‘

Tidak ada slide tujuan
pembelajaran

Gambar 4. 3
Sebelum Revisi Slide Tujuan Pembelajaran

Tujuan Pembelajaran

1. Mendeskripsikan fungsi sistem ekskresi pada manusia
2. Mengidentifikasi organ-organ penyusun sistem ekskresi manusia
3. Menjelaskan struktur dan fungsi organ-organ penyusun
sistem ekskresi pada manusia
4. Mengidentifikasi gangguan pada sistem ekskresi dan upaya

menjaga kesehatan sistem ekskresi

Gambar 4. 4
Setelah Reuvisi Slide Tujuan Pembelajaran

b. Berdasarkan saran dan komentar ahli materi pada tabel 4.7 Maka perlu
dilakukan revisi yakni menambahkan keterbaruan materi. Berikut

merupakan hasil revisi yang telah dilakukan:



67

Tidak ada Slide
keterbaruan Materi

Gambar 4.5
Sebelum Revisi Keterbaruan Materi

00:09:46

Brockious

Gagal Ginjal Kronis

388

Normal Gagal Ginjal

Sumber: hitps:/be /3900

Gambar 4. 6
Setelah Revisi Keterbaruan Materi

c. Berdasarkan saran dan komentar ahli materi pada tabel 4.7 Maka perlu
dilakukan revisi yakni mencantuman sumber pada gambar. Berikut

merupakan hasil revisi yang telah dilakukan:
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00:09:51

Gambar 4. 7
Sebelum Revisi Sumber Gambar

00:09:44

Gambar 4. 8
Setelah Revisi Sumber Gambar

2. Ahli Media

Hasil penilaian validasi oleh ahli media terhadap media

pembelajaran interaktif berbasis Focusky dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 4. 8
Saran dan Komentar Revisi Oleh Ahli Media
Validator Saran dan Komentar
Ahli Media - Sebelum materi di uraikan secara rinci

tampilkan terlebih dahulu secara global
- Gunakan gambar yang relevan
- Kurangi kalimat, ganti dengan gambar
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Berikut merupakan hasil perbaikan media pembelajaran interaktif
berbasis Focusky berdasarkan saran dan komentar oleh ahli media:

a. Berdasarkan saran dan komentar ahli media pada tabel 4.8 Maka perlu

dilakukan revisi yakni menampilkan rincian materi secara global.

Berikut merupakan hasil revisi yang telah dilakukan:

Tidak ada Slide Rincian
Proses Pembentukan
Urine Secara Global

Gambar 4. 9
Sebelum Revisi Rincian Secara Global

Proses pembentukan urine

00:09:52

1. Filtrasi 3. Augmentasi

2. Reabsorbsi

Gambar 4. 10
Setelah Revisi Rincian Secara Global
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b. Berdasarkan saran dan komentar ahli media pada tabel 4.8 Maka perlu
dilakukan revisi yakni menggunakan gambar yang relevan. Berikut

merupakan hasil revisi yang telah dilakukan:

SISTEM
&4 EKSKRESI
/=~ MANUSIA

|
~ Q0E0C

Gambar 4. 11
Sebelum Revisi Gambar yang Relevan

SISTEM -
&4 EKSKRESI @
' MANUSIA =i

Gambar 4. 12
Setelah Revisi Gambar yang Relevan

c. Berdasarkan saran dan komentar ahli media pada tabel 4.8 Maka perlu
dilakukan revisi yakni mengurangi kalimat dan mengganti dengan
menampilkan gambar. Berikut merupakan hasil revisi yang telah

dilakukan:
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e F K ; .
2% e Organ Sistem Ekskresi Manusia

e

Gambar 4. 13
Sebelum Revisi Mengurangi Kalimat

At ikanigambaniougan beikat Ut

Gambar 4. 14
Setelah Revisi Mengurangi Kalimat

3. Validasi Penguna Oleh Guru
Hasil penilaian oleh validasi pengguna terhadap media pembelajaran

interaktif berbasis Focusky dapat dilihat pada tabel berikut:

Tabel 4.9
Saran dan Komentar Revisi Oleh validasi pengguna (Guru)
Validator Saran dan Komentar
Validasi Pengguna - Media ini sangat menarik, namun perlu

ditambahkan beberapa soal dibagian
akhir materi.
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Berikut merupakan hasil perbaikan media pembelajaran interaktif
berbasis Focusky oleh validasi pengguna. Berdasarkan saran dan komentar
validasi pengguna pada tabel 4.9 Maka perlu dilakukan revisi yakni perlu
ditambahkan beberapa soal dibagian akhir materi. Berikut merupakan hasil

revisi yang telah dilakukan:

Tidak ada Slide
Soal

Gambar 4. 15
Sebelum Revisi Slide Soal

S
v FOCUSK¥ st Test

1. Apa yang dimaksud dengan sistem ekskresi pada manusia?

2. Sebutkan organ-organ sistem ekskresi manusia beserta fungsinya!
3. Jelaskan 3 tahapan proses pembentukan urine pada manusia?

4, Sebutkan gangguan pada sistem ekskresi manusia!

5. Pernahkah kamu mengalami gangguan sistem ekskresi dan .
bagaimana cara menanggulanginya? 2

Gambar 4. 16
Setelah Revisi Slide Soal



BAB V
KAJIAN DAN SARAN
A. Kajian Produk yangtelah Direvis

Pengembangan media pembelgjaran interaktif berbasis Focusky pada
materi sistem ekskresi manusia untuk siswa IPA SMPS Al Qur’an Minhajut
Thullab Banyuwangi ini dikembangkan melalui model pengembangan oleh
Thiagargjan yang disebut dengan pengembangan 4D yaitu Define, Design,
Develop, dan Disseminate. Akan tetapi peneliti melakukan penelitian ini
berakhir pada tahap pengembangan (Devel op).

Tujuan dilakukannya pengembangan media pembelgaran interaktif
berbasis Focusky ini yaitu dapat digunakan sebagai penunjang pemahaman
siswa dalam proses pembelgaran khususnya pada materi sistem ekskresi
manusia. Media Focusky yang dikembangkan dilengkapi dengan keterbaruan
materi yang sesuai dengan kurikulum yang digunakan oleh sekolah. Materi
yang terdapat pada media yang dikembangkan berisi mengenai struktur dan
fungs pada sistem ekskres manusia, dan gangguan pada sistem ekskresi
beserta upaya pencegahan dan penanggulangannya.

Pengembangan media pembelgjaran interaktif berbasis Focusky pada
materi sistem ekskresi manusiaini divalidasi oleh ahli materi, ahli media, dan
validasi pengguna oleh guru IPA di sekolah yang digunakan sebagai tempat
penelitian. Hasil akhir dari validasi oleh semua validator menunjukkan bahwa
pengembangan media interaktif berbasis Focusky ini sangat layak dan valid

untuk digunakan oleh siswa kelas VIII SMPS Al Qur’an Minhajut Thullab
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Banyuwangi. Media Focusky ini juga di dukung oleh hasil respon siswa yang
menunjukkan bahwa mediaini sangat baik.

Hasil penelitian dan pengembangan media pembelgaran interaktif
berbasis Focusky dari vaidas ahli materi memperoleh presentase sebesar
93,75% dengan kriteria sangat valid. Penilaian dari validas media
memperoleh presentase sebesar 92% dengan kriteria sangat valid. Penilaian
dari validas pengguna oleh guru IPA diperoleh presentase sebesar 89%
dengan kriteria sangat valid. Presentase rata-rata dari ketiga validator sebesar
91.58% yang menunjukkan kriteria sangat valid. Uji coba skala kecil
diperoleh presentase rata-rata sebesar 88.54% dengan kriteria sangat baik dan
uji skala besar diperoleh presentase rata-rata sebesar 91.44% dengan kriteria
sangat baik. Dengan demikian maka dapat disimpulkan bahwa media
pembelgjaran interaktif berbasis Focusky pada materi sistem ekskresi manusia
termasuk dalam kriteria sangat baik. Sehingga media Focusky layak
digunakan sebagai media pembelgaran IPA SMPS Al Qur’an Minhajut
Thullab Banyuwangi.

. Saran Pemanfaatan, Diseminasi, dan Pengembangan produk Lebih
Lanjut

Berdasarkan penjabaran diatas, berikut merupakan beberapa saran yang
berhubungan dengan pengembangan media pembelgjaran interaktif berbasis
Focusky sehingga dapat digunakan dengan baik.

1. Saran Pemanfaatan Produk



75

Saran pemanfaatan pengembangan media pembelgaran interaktif
berbasis Focusky yaitu:
a. Disarankan guru lebih memanfaatkan teknologi yang semakin canggih
sebagal media pembelgjaran yang lebih menyenangkan bagi siswa.
b. Sebelum penggunaan media pembelgaran interaktif ini, guru memiliki

aplikasi Focusky versi 4.0.0 terlebih dahulu.

. Saran Diseminasi Produk

Pada tahap Diseminate (penyebaran) produk, disarankan diseminasi
pengembangan media pembelgaran interaktif berbasis Focusky ini dapat
disebarluaskan ke sekolah lain baik sekolah SMP/MTs di kelas VI
dengan memperhatikan analisis kebutuhan siswaitu sendiri.

. Saran Pengembangan Produk Lebih Lanjut

Saran pengembangan produk media pembelgaran interaktif berbasis
Focusky lebih lanjut sebagai berikut:

a. Pengembangan media interaktif berbasis Focusky dilakukan hanya
sampai pada tahap Develop, sehingga peneliti lain dapat melanjutkan
ke tahapan yang berikutnya yakni uji efektivitas pada media Focusky.

b. Pengembangan media pembelgjaran interaktif berbasis Focusky ini
hanya menggunakan satu materi, sehingga dapat dilakukan penelitian

serupa dengan menggunakan materi lain.



76

DAFTAR PUSTAKA

Adikalan, Thoriq Hasan. “Studi Literatur: Model Pembelajaran Quantum
Teaching Daam Meningkatkan Keberanian Berbicara Siswa Menggunakan
Media Realia.” ScienceEdu I, no. 1 (2019): 1.
https://doi.org/10.19184/se.v1i1.9486.

Agatha, Pratiwi, Armen, and Sa’diatul Fuadiyah. “Validitas Media Pembelajaran
Menggunakan Aplikasi Focusky Dilengkapi Buku Panduan Pada Materi
Protista Untuk Peserta Didik Kelas X SMA.” Pedagogi Hayati 3, no. 2
(2019): 12-18. https://doi.org/10.31629/ph.v3i2.1639.

Al-Quran Dan Terjemahan. Bandung: Kementrian AgamaRI, 2012.

Amalia, Irma. “Manifestasi Klinis COVID-19 Pada Kulit.” Cermin Dunia
Kedokteran 47, no. 9 (2020): 659-62.
http://www.cdkjournal .com/index.php/CDK /article/view/1189.

Arini, Dewi Puspa, Fahyuddin, and Saefuddin. “Efektifitas Model Discovery
Learning Dalam Meningkatkan Pemahaman Konsep IPA Siswa SD.” Jurnal
Biofiskim 1, no. 1 (2019): 1-9.

Artayasa, I Nyoman. “Kebijakan Pemerintahan Dalam Percepatan Penanganan
Dampak Covid 19 Di Kota Denpasar” 03, no. 02 (2021): 34-39.

Bahtiar, Safilu, and Alimin. “Penerapan Experiential Learning Model Pada
Pembelajaran IPA Untuk Pengembangan Literasi Sains Peserta Didik SMP.”
Jurnal Biofiskim 1, no. 1 (2019).

Fatmawati, Sri. “Perumusan Tujuan Pembelajaran Dan Soal Kognitif Berorientasi
Pada Revisi Taksonomi Bloom Dalam Pembelajaran Fisika” 1, no. 6 (2015).

Kementrian pendidikan dan Kebudayaan. Ilmu Pengetahuan Alam Untuk
SMP/MTs Kelas VIII, 2017.

Kustandi, Cecep, and Daddy Darmawan. Pengembangan Media Pembelajaran.
Edited by Ria. Pertama. Jakarta: Kencana, 2020.

Matsun, Lia Anggraeni, and Eka Trisianawati. “Pengembangan Buku Ajar
Terpadu SMP Berbasis Eksperimen.” Lectura:Jurnal Pendidikan 10, no. 2
(2019): 573-74.

Mistianah, and Ismi Nurul Qomariah. *“Pengembangan Modul Focusky
Parasitologi Pada Program Studi Pendidikan Biologi IKIP Budi Utomo
Malang.” Jurnal Pendidikan Biologi 11, no. 1 (2019): 19-23.
https://doi.org/10.17977/jpb.v10i1.8867.

Ningrum, Sholihah Fitria, and Puput Wanarti Rusimamto. “Pengembangan Media
Pembelgjaran Berbasis Komputer Menggunakan Software Adobe Flash Pada
Mata Pelgjaran Teknik Mikroprosesor Kelas X TEI DI SMKN 2 Bangkalan”
Jurnal Pendidikan Teknik Elektro 5, no. 1 (2016): 77-82.

Novianty, Detty. “Gagal Ginjal Akut Sebagai Komplikasi Covid-19: Literature
Review.” Indonesian Journal of Nursing and Health Sciences 1, no. 1
(2020): 63-72. .

Novitasari, Devi. “Efektivitas Model Ttw Berbantuan Software Focusky Terhadap
Hasil Belajar Ekonomi Siswa Sma Mujahidin Pontianak,” n.d., 1-10.

Okra, Riri, and Yulia Novera. “Pengembangan Media Pembelajaran Digital IPA
Di SMP N 3 Kecamatan Pangkalan.” Journal Educative: Journal of
Educational Sudies 4, no. 2 (2019): 121.



77

https://doi.org/10.30983/educative.v4i2.2340.

Pertiwi, Faninda Novika. “Dimens Pengetahuan FKPM ( Faktual , Konseptual ,
Prosedural , Dan Metakognitif) Mahasiswa IPA Pada Pembelgaran
Mekanika.” Jurnal Kependidikan Dasar Islam Berbasis Sains 6 (2021).

Pratiwi, Y., R. Budiharti, and E. Ekawati. “Pengembangan Media Pembelajaran
Ipa Terpadu Interaktif Dalam Bentuk Moodle Untuk Siswa Smp Pada Tema
Matahari Sebagai Sumber Energi Alternatif.” Jurnal Pendidikan Fisika
Universitas Sebelas Maret 2, no. 1 (2015): 120407.

Sahlan. Evaluas Pembelajaran. Panduan Praktis Bagi Pendidik Dan Peserta
Didik. Jember: STAIN Press, 2015.

Simangunsong, Tumbur, and Mukhtar. “Pengembangan Media Pembelajaran
Berbasis Multimedia Pada Mata Pelajaran IPA Di SMP.” Jurnal Teknologi
Informasi & Komunikasi Dalam Pendidikan 2, no. 9 (2015): 2407-7488.

Tarigan, Darmawaty, and Sahat Siagian. “Pengembangan Media Pembelajaran
Interaktif Pada Pembelajaran Ekonomi.” Jurnal Teknologi Informas &
Komunikass Dalam Pendidikan 2, no. 2 (2015): 187-200.
https://doi.org/10.24114/jtikp.v2i2.3295.

Tim Penyusun. Pedoman Penulisan Karya [Imiah. Jember: IAIN Jember Press,
2019.

Utomo Putri, Kanty, and Indiah Kustini. “Penerapan Model Pembelajaran Student
Teams Achievement Division (Stad) Menggunakan Media Focusky Pada
Mata Pelgaran Konstruksi Bangunan Gedung Di Smk Negeri 5 Surabaya.”
Jurnal Kajian Pendidikan Teknik Bangunan 4, no. 1 (2018).

Yogica, Relsas, Agatha Pratiwi, Armen, Sa’diatul Fuadiyah, Lufri, and Ristiono.
“Focusky: What Is The Product Validity Level for High School Students.”
Atlantis Press 10, no. ICoBioSE 2019 (2020): 56-59.
https://doi.org/10.2991/absr.k.200807.013.

Yudiyanto, Yudiyanto, Nasrul Hakim, Dwi Kurnia Hayati, and Hifni Septina
Carolina. “Pengembangan Video Pembelajaran IPA Terpadu Pada Tema
Konservasi Gajah Berkarakter Peduli Lingkungan.” Journal of Natural
Science and Integration 3, no. 2 (2020): 187.
https://doi.org/10.24014/jnsi .v3i2.8959.

Zulhelmi, Adlim, and Mahidin. “Pengaruh Media Pembelajaran Interaktif
Terhadap Peningkatkan Keterampilan Berpikir Kritis Siswa.” Jurnal
Pendidikan Sains Indonesia (Indonesian Journal of Science Education) 5,
no. 1 (2017): 72-80.



PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN

PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN

Yang bertanda tangan dibawah ini:

Mama v Ay Muor Faidah

MM (T201 710002

Prodi : Tadns Nmu Pengetabunn Alam
Fukultas : Tarbivah dan Nmu kegurn

Umiversitas  ; TATN Jember

Menyotnkan dengen schenomye behwe dolam hasil penelitian ini tidak
terdapat unsur-unsur penjiplakan karya penelition atau karya {lminh yang permah
dilakukan atou dibuat orang lain, kecuali vang tertulis dan dikutip dalam naskah
ini dan disebutkan dalam sumber kutipan dan dallar pustaka,

Apabila dikemudion hari temyata hasil penelition ini terbukti tordapat
unsur-unsur penjiplukan dan ada klaim dart pihak loin, maka saya bersedia untuk
diproses sesuai peraturan perundang-undangan yang berlak,

Demikian sural pernyoaton ind saya buat dengan sebennmya dan tanpa
paksann dan sinpapun, .

Jember, 04 Juli 2021

o
Saya ya m}_ vatakan

T2007 10002



LAMPIRAN-LAMPIRAN
Lampiran 1: Jurnal Kegiatan Pendlitian

digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iainjember.ac.id



Lampiran 1: Instrumen Lembar Validasi Materi

Instrument Lembar Validasi Materi

Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Focusky Pada

Al

Materi Sistem Ekskresi Manusia Untuk Siswa IPA SMP/MTs

Identitas Validator

Namma : Lasla Khusnah, M.Pd

NUP i

Instansi : Tadris IPA Fakulias Tarbiyzh LAIN Jember

. Petunjuk Peniluian

Mohon BapakTby memberikan skor pemiluan terhodsp media mteraknul  yang
dikembangkan dengan memberikan tamds checklin (v) puda kodom skor penilaian
sesuai ketentuan swhagal berikut

a. Skor 5 berart sangat baik sanwal s

b Skor 4 benarti bk sesum

€. Skor 3 berarti cukup baikkurang sewai

d. Skor 2 herarti kurang karang baik! kurang sesoni

e Skor | berar sangat kurang | sangnl tedak sesui

Mohon Bapak/lbe memberikan catatan alay samn untoh perbadian produk vang
dikembangkan pada kolom yang disediakan

. Angket
A. Peavajian materi [ AESENERE
| | Kesesunian  materi | Kojelasan st anclar

dengan Sk kD kot

Keielasan kompetens: dasar

Kewrsuauan twpan
pembelajomn  demgan 5K
dan KD




sI-a

tEEEEEN

7
|
‘




digilib.iain-jember.ac.id

I Produk dygunakan mopa revisi
2 Produk dapat dignnakan dengan revise
3. Produk tidak lyak digunekan

Walichator Jembser, e
TPenchiti

B " Amny Nour Faidah

NP NIMVL T200T 12
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Lampiran 1: instrumen Lembar Validas Media

Instrument Lembar Validasi Media

Pengembangan Media Pembelajaran Interaktil Berbasis Focusky Pada
Materd Sistem Ekskresi Manuosia Untuk Siswa IPA SMP/MTs

A Identitas Validator

Nama ¢ Dr. H. Mundi, M. Pd

KIP - 150293250/ 1963 1 103199903 1002
Instansi Puscasarjuna IAIN Jember
Pendidikan Terakhir

B. Petunjuk Penilatan
Mobon Bapakibu memberikan skor penilaian terhadap media interakiifl yang
dikembungkan dengan memberikan tands checklin () pada kolom skor peniluian
seail kelentuan whagai benkut

a. Skor § berart sangat haik’ sangas scsua

b, Skor 4 berarti baik/sesual

€. Skor 3 beruni cukup baik kurang sesaual

d. Skor 2 herarti kurang kurang baik’ kurang sesuni
€. Skor | berarti sangat kurang / ssngal tidak sceuni

Mobon Bapak/Ttu memberikan cstsian stou sarun uniuk perbadkan produk vang
dikembangkan pda kolom yang disedmban.

C. Anghel
No | Aspek yang Kriteria Skor Penilaion
dimilai E|l 4132 1

I | Tampilun Teaser stan opening media Focsdy

media mengpunakan malent sistem chskres

Facusky TSI

Komunikostif dan mformstif

3 Kesesusian gambar atau animas yang

dhigunakan




4 Ketepatun dalam pemilihon jems urof
media Fovusky

5 Ketepatan dalam pemilihan ukuran
hursf media Focuky

6 Ketepaten dalam  pemilihan  warmns
uruf media Focmuky

T Kemenonkan amimasi dalam  medin
Focuiky

[ Penggunaan bentuk dan hurol yang
proporsnal

9 Kualitas pamhas talak pecah atau bhar

10 | Perungkat | Dapat i install dengan mudah

11 | lunak Mermaliki petunjuk insall yang jelas

12 Alat media tadak hang (berbenti) st
mengoperasikan

13 Media tidik  hang  (berhenti)  sast
digunakan

4 Kelenghapan rool media Focuiby

15 Kemudahan pengoperasian media

16 | Komsunikasi | Mok vdak mengganggy

17 | audiovisual Muxik sangal menarik

[[] Kejelasan audio

19 Animani menarik

0 Animasi tidak mengranggu

. Kebenoran Pembelajaran dan ksl
I. Apabila teradi kesalohan pads aspek pembelapran stsopun i, mohon dituhis
pada kolom yung teisedm
2 Pada kolom yang terseddis mohon ditulis jenis kesalshan,
3. Saran perbaikan mohon deubs pada kolom fima

No Slide ke- Part ke- healahan Perbaikan
1




(]

b e =8| Sn] W] | s

E. Saran dan Komentar

B L L L T T T P

T T T L LE L L LT T

B T e e T e PR

R T L L T T

w ® - anny

I, Penilisian Umum

Pentlaian umum terhadap produk
I Produk dapst digunakan tanpa revisi
2 Produk dapat digunakan dengan revisi
3. Produk tidak dapat digunakan

Validator

Fy | | R—

A

Anny Nur Faidah
NIM. T201710002




Lampiran 1: Instrumen Lembar Validas Guru

Instrument Lembar Validasi Guoru

Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Focusky Pada
Materi Sistem Ekskresi Manusia Untuk Siswa IPA SMP/MTs

A. ldentitas Validator

MNama

NIP

Inatansi
Pendidikan

B. Petunjuk Penilaian
Mohon Hapak/hu memberikan skor penilaian terhadap media nteraktil vang
dikembangkan dengan membenkan landa oheckfio (v) pada kolom skor penilaian
sentail ketentuan sebaga: benkul:

a
b,

L

d

| -

Skor 5 berarti sangat baik/ sangat sesuai

Skor 4 berart: baik/sestiai

Skor 3 berarti cukup baik kurang sesuai

Skor 2 berarti kurang kurang baik’ kurang sesusi
Skor | berarts sangat kurang / sangat tidak sesuai

Mohon BapakThu memberikan caistan sfou samn enfuk perhaikon produk vang
dikembangkan pada kolom vang disedmkan.

C. Angket

Mo

Aspek yang dinilai

A. Materi

Tujnan pembelsjaran dirummskan dengan
Jelas

Kescsuman SK dan KD dengan mateni
vang dikembangkan

Relevansi tujuan dengan SK dan KD




4 Contoh- contoh penpeloan relevan dengan
kompetens: yang harus dikuas

] Materi vang disajikan secarn sistemalis

fh Kedoleman wmin sesuai dengan fnghst

perkembangan siswa

7 Jaharan maten cukup memenubi untunan
kuinkulum

] Materi yang disajikan sewai  dengan
kehsdupan sehan-hary

9 | Matern  yang  disjikan | sewus
perkembangan mutakha

10 | Materi yang disajikan mudah dipabami

B. Media

1 Kesenugin Teaseriopening media Foounly

dengan maten:

12 | Komunikatif dan mformatif

I3 | Animasi  stas  gambar yang diagikan
menarik

14 | Penggunaan beatwk dan  buruf  yang
proporsional

15 | Kemenarikan tanspilan

16 | Animasi stou gambar vang digunakan
sesuai

17 | Koalitas gumbar tedak pecah atan blur

I8 | Kejelasan suum

19 | Kompissisi warna sesuai

20 | Kemudohan pengoperasan media

D, Kehenaran Pembelajaran dan s
1. Apabils terjadi kesalaban pada axpek pembelajaran ataupun i mohon ditulis
halman dan baris pada kolom yang tersedia
2. Pauls kabom slide mohon ditulia jenis bewilahan, misalnyva pengiunssn bahas,
3, Saran perbaikan mobon ditulis pada kolom lima,
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F. Penilaian Umum
Penilaian umum terhadap produk
4 Poduk digunakan tanpa revisi
5 Produk dapat digunakan dengan tevisi
6 Produk tidak lyak digunakan
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Lampiran 1: Hasil Penilaian validasi Materi ke-2
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Lampiran 1: Hasil Penilaian validasi Media ke-1
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Lampiran 1. Hasil Uji Respon Skala Kecil

Uji Respon Siswa (Skala K ecil)

Aspek yang Dinilai

Presentase

No Nama 2 5167891011 12| 13 | 14| 15 | 16 | JUMan| g5 | Kriteria
1. HillaQudsia 4 4|5/ 5|5|5, 4| 4| 4|5 5| 4| 4 72 90% Sangat
Baik
2. Maharani DuhitaR. 4 5/5(5(4(4| 5|5 5 5 5 5 5 76 95% Sangat
S Bak
3. |zkay Lauza Fortuna 4 415514 ]4] 5 4 5 5 5 5 5 75 93.75% Sangat
Bak
4, Aswa Sakna 5 414151414 5 4 4 4 4 4 5 71 88.75% Sangat
Fuadiyah Bak
5. Aileen Elfaretta 4 415/4|5]4] 5|5 51 4|5 5 5 74 92.5% Sangat
Bak
6. Sakna Nur Azizah 4 314|554 5 4 4 4 4 4 4 66 82.5% Baik
7. Siti Mudrikah 4 414,454, 4|5 |4 | 4|4 4|5 68 85% Sangat
Baik
8. Fairuz Zuhro 4 415/4|5|5| 5] 5 5 51 4| 4| 4 70 87.5% Sangat
Salsabila Baik
9. Monica Zalea Putri 4 41455 5]| 4 4 3 5 4 4 5 71 88.75% Sangat
Bak
10. Nur Hasbiyah 5 5/3(4|/5|/5/ 3|5 | 3|4]| 4|5 5 69 86.25% Sangat
Bak
11. Edis Addlia 4 4|/5/4|5|5] 4|5 |4 | 4| 4| 4|5 68 85% Sangat
Bak
12. Ardlinalsyfa Ludna 4 5141414 |4)| 5 5 4 5 4 4 4 70 87.5% Sangat
A Bak




Presentase rata-rata

1062,5

88.54%

Sangat
Baik




Lampiran 1. Hasil Uji Respon Skala Besar

Hasil Uji Respon Skala Besar

No Nama 112[3[4]5]6]7 Aqsod(gyangomngf 1211314 | 15 | 16 | Jumiah i e?;?)t | Kriteria
1. | Qurrota A’yun 4/4|(5|(5|4|5|5|4|5|5| 4| 4|5]|5]|5|5]| 74 92.25% | Sangat
2. |ShintaRohmatulUmah | 5| 4|5 |4|3|5|5|5|4| 5| 4| 5|5 |5 | 45| 73 91.25% Sir?lgl;t
3. | Siti Mudrikah 404|444 4a|a|5| 4|4 44| 4] 44| 65 81.25% g:t
4. | Rizaatul Annisa 5/5|5|5|5|4|4 4|4 4|5 | 4|5 4|5 4] 72 90% Sangat
5. | HillaQudsia 5/5/5|5|5|5|4|4|5/ 5|5 | 4| 4|5 4|5 73 91.25% siﬁ_git
6. | Maharani DuhitaR. S 5/5/5|4|5|5|4|4|5/ 5|5 |5|5|5 5|5 77 96.25% siﬁ_git
7. | 1zkay Lauza Fortuna 5/5/5|5|5|5|5|4 45| 4 |5|5]|5 5|5 77 96.25% siﬁ_git
8. | Alwa Sakna Fuadiyah 5/5|/5|5|4|4|5|4 |55 |4 |5 | 4| 4| 4|5 73 91.25% sifgit
9. | AuliaNur Sofita 45|55 |4|4|5|5 4| 4|3 | 4| 4| 4] 4|5 66 82.5% g:t
10. | RisknaWulan M 5/5|/5|4|5|4|5|4|5, 5| 4|5 | 5| 4| 4|5 74 925% | Sangat
11. | Nur Ma’rifati 5/5/5|/5|5|/5|5|3/5/5|5|4|5]|5 5|5 77 96.25% siﬁ_git
12. | Ayu Sofi Handayani 5/4|5|4|4|5|4|4 |4 5|5 |5 |5]|5]| 4|5 73 91.25% siﬁ_git
13. | Nur RimaRihap 5/4/5/5/5|/5|5|5/5/ 5|5 |5|5|5|5|5]| 79 98.75% sEnalgE\t
da




14. | Siti Khosiyati 5 5 4|5 4 5 4 73 91.25% Sangat
15. | Aileen Elfaretta 5 5 4|5 5 5 5 74 95% Sir?lgl;t
16. | Sakna Nur Azizah 4 5 5|5 4 4 4 71 88.75% Sir?lgl;t
17. | Nanda Amelia Safitri 5 5 5| 4 5 5 5 72 90% Sgﬁgl;t
18. | Reza Afkarinalslami 5 5 413 3 4 5 65 81.25% S: t

19. | IsmaKhusnaKarima 4 4 5|4 4 5 5 68 85% Sangat
20. | Sarah Dzihan Assyafuq 5 5 4 | 4 5 5 5 75 93.75% Sir?lgl;t
21. | MazaZahralbrahim 5 5 5| 4 5 4 5 74 92.5% Sir?lgl;t
22. | KhurinaNuril Aini 5 4 5|5 4 5 5 75 92.5% Sir?lgl;t
23. | AuliyaNur Hikmah 5 4 5|5 5 4 5 74 92.5% Sir?lgl;t
24. | Siti Mudrikah 5 4 4|4 4 4 5 68 85% Siﬁgl;t
25. | Fairuz Zuhro Salsabila 5 5 5|95 5 5 S 75 93.75% Szfl\lgi;t
26. | Monica Zalea Putri 5 5 4| 4 4 5 5 74 92.5% Szﬁgi;t
27. | Nur Hasbiyah 5 5 5|4 4 4 5 74 92.5% Szfl\lgi;t
28. | Asiyah Miftakhul M 5 4 4 15 4 4 4 71 88.75% Szfl\lgi;t




Baik

29.

Anis Satur Rohma

72

90%

Sangat
Baik

30.

Edis Adelia

72

90%

Sangat
Baik

31

Ardlinalsyfa Ludna A

71

88.75%

Sangat
Baik

32.

M. Abdillah Qomaruz Z

79

98.25%

Sangat
Baik

33.

Syadid Rofilutfillah M

73

91.25%

Sangat
Baik

M. Dhamar Rahmadhani

73

91.25%

Sangat
Baik

35.

M. Imam Nur Wahid

75

93.75%

Sangat
Baik

36.

Ahmad Afrah Ruziq

75

93.75%

Sangat
Baik

37.

EgaA DestaMaulana

74

92.5%

Sangat
Baik

38.

M. Rosyihul Aqli

73

91.25%

Sangat
Baik

39.

M. Ridho Darma Saputra

74

92.5%

Sangat
Baik

40.

[lham Bima M

73

91.25%

Sangat
Baik

41.

Abdi MaulanaM

73

91.25%

Sangat
Baik

42.

M. Fadli Ilham

69

86.25%

Sangat




Baik

43.

David Erwansyah

73

91.25%

Sangat
Baik

Ahmad Jehan A

76

95%

Sangat
Baik

45.

Ahlam Khoirul M

75

93.75%

Sangat
Baik

46.

M. Syaikhudin Rosyid

76

95%

Sangat
Baik

471.

Aditya Maulana Hamsah

72

90%

Sangat
Baik

48.

Rafi Firman A

70

87.5%

Sangat
Baik

49,

Kristiandi

73

91.25%

Sangat
Baik

50.

M. Ali Zainal Abidin

75

93.75%

Sangat
Baik

51

Fitroh Syahrul Falah

76

95%

Sangat
Baik

52.

Bagus Budiman

76

95%

Sangat
Baik

53.

M. Atgin Azmil Wafi

75

93.75%

Sangat
Baik

Ahmad Lucy Prastyo

71

88.75%

Sangat
Baik

55.

M. Wildan Khamdani

73

91.25%

Sangat
Baik




Presentase rata-rata

5,029.2

91.44%

Sangat
Baik




Lampiran 1: Hasil Wawancara Dengan Guru |PA




Lampiran 1: Surat Permohonan Validasi Materi

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
ﬂ | INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI JEMBER
L FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
Ji. Mataram Mo, 1 Mangll, Tk, (033%) 457550 Faa. (0031} 472006, Kode Pos - 68136
Snbivph i inember S T CEp

AN JEMBER ‘ie'nhsiin © werw hitprdfik Gairsjomber o id e-mmal

Nomar : B.0.T3In 203 a/PP.00. 080472021 09 Aprl 2021
Sifat : Blasa

Lampiran : 1 (Satu) Lembar

Hal . Permohonan Validasi Materi

¥ih. [bu Laita Khusnah M.Pd
Fakuitas Tarbiyah dan limu Keguruan |AIN Jembar

Assalamualkalkum Wr Wb,

Sehubungan dengan penyusunan skripsi dengan judul : "Pengembangan Media
Pambelajaran Interaktif Berbasis Focusky Pada Maten Sistern Ekskres: Manusia Untuk
Sizwa IPA SMP/MTs",, mahasiswa beriku :

Mama ¢ Anny Nur Faidah

HiM : T201710002

Samesier ¢ Wil [Delapan)

Prodi : Tadns imu Pengatahuan Alam

dengan ini kami memohon kepada Ibu uniuk berkanan membarikan masukan
terhadap produk penalitian sebagai validator ahli matari.

Demikian, atas kesediaan dan kerpasamanya disampalikan terimakasih.

Wassalamualaikum Wi Wh,




Lampiran 1: Surat Permohonan Validas Media

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

"—] INSTITUT AGAMA ISLAM NEGER| JEMBER
Mg | FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

<A Malsrsn Mo 1 koangh. Telp (0337) 8T550 Fax. (0031 ) 472005, Kode Pos : 68138
il B Neerpy WUt | www Nt TSk iair-jem e 5 i e-mad | (e, giveer s 8 e o

Komor B.0.74/n.20/3.a/PP.00.08/04/2021 09 April 2021
Sitat : Bigsa

Lampiran : 1 (Satu) Lambar

Hal . Permohonan Validasi Media

¥ih. Bapak Dr. H, Mundir, M. Pd
Pascasarana IAIN Jember

Assalamualaikum Wr Wb,

Sahubungan dangan penyusunan sknpsi dengan judul @ “Pengambangan Madia
Pembelajaran Interaktif Berbasis Focusky Pada Materi Sistem Ekskresi Manusia Uniuk
Sizwa IPA SMP/MTs",, mahasiswa berikut :

Mama ¢ Anny Nur Faidah

MM : T201710002

Semaster ¢ Vil (Delapan)

Prodi ¢ Tadnig llimu Pangetahuan Alam

dengan inl kami memohon kepada Bapak untuk berkenan memberikan
masukan terhadap produk penetiian sebagas validator ahli media,

Demikian, alas kesediaan dan kerjasamanya disampatkan tarimakasih,
Wassatamualaikum Wr Wb,

an, Dekan
Walkil Dekan Bidang Akademik,




Lampiran 1: Surat Permohonan Ijin Penelitian

INSTITUT AGAMA, |SLAM NEGERI JEMBER
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
1. Mmoo b1 Mangil Tels, (00031) £8TS50 Fa $0337) 472005, Kode Pos - 68130
LAIN JEMEBER ‘Weenaite | wavw BRRTER lan-emie ac id emad | Lty s rrber S il Som

2 : ] KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
1

Momor . B 0804/in 2003 a/PP.00 21172020 24 Nopambaer 2020
Sifat : Biasa

Lampiran : -

Hal . Pormohonan |jin Penolitian

¥th. Kepala SMP AL-QURAN MINHAJUT THULLAB
S, Abdul Mannan Km. 02 Dusun Sidomulyo Desa Sumberberas Kecamatan Muncar

Kabupalen Baryuwangi
Assalamualmikurn W Wh

Datam rangka menyelesaikan tugas Sknpsi pada Fakultas Tarbiyah dan limu
Kegiruan, maka mohon dijinkan mahasiswa barikut -

Mama ¢ Anny Nur Fakdah

IR ¢ T201710002

Semester v

Prodi ¢ TADRIS ILMU PENGETAHUAN ALAM

uniuk mengadakan Peneliian/Risel mengenal Pengembangan Media Pembelajaran
interaktif Berbasis Focusky Pada Materi Sistem Ekskresi Manusia Umiuk Siswa
IPA SMP/MTs selama T | tujuh ) hari di ingkungan lembaga wewsanang Bapak/ibu
Bapak Subandriyo, 5. Pd. |

Adapun pihak-pihak yang difiju adalah sebagal bervkut;

1. Kepala Sekolah
2. Guru Mata Pelajaran IPA

Deamikian alas parkenan dan kerjasamanya disampaikan terdma kasih,
Wiassalamualikum Wy W

Jembar, 24 Nopambar 2020




Lampiran 1: Surat Pemberian ljin Pendlitian

digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iainjember.ac.id



Lampiran 1: Surat Selesai Pendlitian

digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iainjember.ac.id



IAIN JEMBER

digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id ¢ digilib.iain-jember.ac.id



Lampiran 1: Dokumentasi Uji Respon Siswa Skala K ecil




Lampiran 1. Dokumentasi Uji Respon Skala Besar




Lampiran 1: Hasil Akhir Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Focusky
Media Part 1

SISTEM
v4 EKSKRESI @
g MANUSIA =Ty

B
Al
p———"—1
ISITRASTTAS IALAM HECERI

KH ACHMAD S1DDIOQ
JEMBER

Kompetens| Int

1. Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktial,
kenseptual, dan prosedural) berdasarkan rasa ingin

tahunya tentang imu pengetahuan, teknologl, feni, ﬁ
budaya terkalt fenomeana dan kejadian tampak mata L=

4, Mengalah, menyaji, dan menalar dalam ranah
honkret [menggunakan,  mengural,  merangkal.
memadifikass, dan membeat) dan ranah  abstrak .
{rmenulis, membaca, menghltung, menggambar, dan
mengarang) sesual dengan yang dipelajarl di sekalah
dan sumber lain yang sama dalam sudut pandang/teari



.10 Menganalisls sistem ekskrest pada

manusia dan memahami  gangguan
pada  sistem  ekikres) serta upaya 1
men|ags kesehatan sistem eknkresl '.

470 Membuat karya fentang Sistem
gkskresi pada manusia dan penerapannya

dalam menjaga kesehatan diri

Tujuan Pembelajaran

1. Mendeskripsikan fungsi sistem ekskres! pads manusis
2, Mengidentilikasi organ-organ penyusun sistem ekskresl manusia
3. Menjelaskan struktur dam fungsl organ-organ penyusun
sistern ekskresi pada manusia
4, Mengidentilikasi gangguan pada sistem ekskresl dan upaya

menjaga kesehatan sistermn ekskresi

Tahikah kallan, mengapa s
berolahraga  atau  besrmain
sepak bals tubuh akan ferass
berkeringat?




ally )

GRS Sistem Ekskresi Manusia

istem ekskresi merupakan proses penge
a metabolisme yang tidak diperlu
olisme ini  bersifat beracun y

ik berbagai organ didalam tub
Bkskresi pada manusia meliputi:

digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iain-jember.ac.id e digilib.iainjember.ac.id



Media Part 2

SISTEM




Struktur Ginjal

+ Baglan huar disebut kortaks
renaliy atsu kulit gingad

+ Dibawah korteks terdapat
maduila renakis

+ Dibagian dalam ginjal terdapar
rorgga yang disebul rongga

ginjal/pelvis renalis.

Fungsi Ginjal
 Menyaring zat-zat metabolisme dalam darah
* Mempertahankan keseimbangan calran 1bul
* Mempertahankan keseimbangan kidar asam dan basa dari
cairan tobuh dengan cara mengeluarkan kefebihan asam/basa
metalul urine
* Mengeluarkan sisa-sisa merabolisme seperti urea, kreatinin,

dan amaonia melalul uring

O0GES2

1. Filtras}

e




4FOCUSKY

Proses P

1. Fiftrasi

Filtrasi dimulal dengan proses
penyaringan darah sehingga terbentuk
urine primer yang terjadi di dalam
glomerulus,

0

2. Reabsorbs|

Fenyerapan kembali 7at-zat yvang diperlukan tubuh;
membentuk uring sekunder yang terjadi di dalam tubulus
proksimal. Zat-zat yang diserap kemball adalah glukosa, air,
asarr aming, dan ion-ion organik,

i+ FOCUSKY BoE: 3




Media Part 3




Fungsi Kulit

Kt mempunyad betherapa hungl yasu:

o« Alat pengeluatan kerinps

+ Prngalur Sunu abu

* Tempar pamibensukan viamsn 0 dan provicenin 0
dengan bhantuan unsr matzhar

+ Tempat mevrpimpan kelebihan iemak

o Sehiapgs argan penerima rangsinjy contoh reseptar
panas, dimgin, 1ekanan, tan snnouhan

* Eehagss polindung wbol den gangguan fisik tvinar,
tekanar, dan dikui), bickogs (jamisrl dan gangpuan

; A
Metabolisme Paru-paru

Parta proaes permapasan, terjadi permukaran gas o alvealun.  Gislgen yang memasigil
alveolus akan berddius denpan cepat memasiki kapller darsh yang mengeliing: aheolus,
selanghon karbordiokaida akan bebdiusl demgan srab sebalikiygs. Darah pads alvensus skan
mengikal phsigen dan mengangkatrya ke jaringan babuh. Dsdalam pembuluh kaplles
jaringan tubuh, darab mengdist karbonfaksida uniek dikelissrkan bersama uag air, Reaks
kimia tersphut secara singhas sehags benkur

CHO, . o, oo, + 1o

{Clsbaiva)  {Dslgen) {Karbon (Linp adrd
ilbnkeaida 1



Hati

Struddur organ hati sebagai borikut:
* Berwarna cokls
= Berat iurang bebih 1,5 kg
» Oirgan paling besir didatam i
« Lietak dibagian kanan stas rangga perut dibawah diafragma
= Mengekskredlan pal warnn empedu yang desebiur béiruben

*HFOCUEKT|

Bivrralins e BilirubAn — [Tenbafinngem
Lrehaifin -J—.-.:ﬂurhﬂnlllu

Mw-rL!!rlml Pewnrna Feses

Hatiieki HEII’M‘!‘{ILIH.H"'"_"H“ Dwral Merak
i Bes

wehagai

Cldhin easrien-

.l...-..n_.

Fungsi Hati

+ Wemyirmpan glikagen merupakon fasil pongnhahan duri glhikosa sleh | insalin
* Menetrfkim racun

* Membentuk prstomhin {22t vuni diganakan dadser pembekus dirsh)
* Tempat pengubahan proviesmin A menjibl vitamin A
+ Tempar pennmhikan imonis menjadi usea

* Tempa pewbeniskan sel darab merah s sanin

= Sebapl orgon ckknei culmh enpedis ke |




Media Part 4

[} Infeks| Covid-19

() Oisbetes nspiis




Gangguan pada Sistemn Ekskresi Manusia dan
Upaya untuk Mencegah atau Menanggulanginya

1. Wefritls

+ Melricis adalah penyakst russioya nefron pada bagian glamerulis
giral

* Disbabian oleh infeksi baklesi Streprococous

* Mefritis mengakshatian masoknya kermball asam vrat dan urea

ket pembailub darah faremis) serta .ld.urrpq prmambman ab di

kaki karena reansonps air yang wrgangd (edemal
* Upays penangenan relrili sdalah denpgan proses cuel darah

atau pencanghokan gonjal

2. Batu Ginjal

Terbemtuk akibat endapan garam kalsium didalam rongga ginjal, salgran gnfal,

ataw wandung kemih,
Berbentuk kristal,

Memilikl kardungan kaisiem oksalat, asam urat, dan kristal kalshim fosfat,
Penyetinb sesearang terlaly barmvak mengarsums garam mineral, kehurangan
miniemn air, 4erla sering menahan kencing.
Upaya mencegah terbentuknyn bato ginjal vamu

1. Mesminum cubup air putlh setiap harl
L Membatas konsumsi garam
1, Tidaix sering menaban kencing.
Batu ginjal yang kecll dapat kekiar melalul urine, Tecapl
sermgkali menyebhabsan rasa sakit, Batu ginjal herukuran
besar memerlukin operas) wnisk mengeluackanngi.

4> FOCUSKY 3. Albuminuria



'4. Hematuria

Hematuria merupsan perpakil yang ditandal adseys sel-4el darah merah pedas mne
Hal ini disehahksn pada sshorn kemih berjadi geseian dengan batu ginjal. Hematuria juga
tapat disshsbkan aleh infeis bakter pada saluran kemih.

Upsaya pinceganan hemmuess depal tlakukan dengan
= Segerd baang e kel ketika ingn buang air kel
= Mermbersibdan tempat keluarnye urine darl arah
depsan i alakang aneuk merghingar) ik Pl i datarn iinn
takter| darl dukair
. Barwgak mingm air potih
Penangarue benatuns yadu membersbian nfets

hakteri pads ssluran kemib dengen meenbesi andihiotik ——

5. Diabetes Insipidus

= Penyakit ini disebakkan karena seseorang kekurangan
harmaon ADH atau hormon antidiuretik,

+ Kondisi tersebur menyebabkan tubuh tdak dapar
menyerap air yong masuk ke dalam tubuh, sehingga
penderita akan sering buang air kecil secara terus-
menerus,

+ Lpaya penanganan penderita diabates insipidws adalah

membenkan suntikan hormon antidiuretik sehingga

dapat mempertahankan pengeluaran uring secara

normal,

wiha

Ne }ﬁ Paﬂ,..u




Media Part 5

o Gangguan pada Sistem Ekskresi Maniisia dan
w FOCUSK Yup.an,-a untuk Mencegah atau Menanggulanginya




4. Biang Keringat

fiang keringar dissnankan pleh:
+ Kelemar keringat terswmbat cleb vel-sel kol maii yang
titak dapat tmrhuang secars empurna. Wenyehabkan
diredlnya bind btk Kemerahan yang diseriai gatal
o+ Seebped UL Imatl, dnbi, dan kanmecia
+ (rang wung tinggal didaerst tropls dan lembak
Lipiya panceganannys yum menggenssan pakaian yang

menyerap koringan dan langgar, apabila kaks baykeringat segdrm
dmringean dengan ten atau rasduk. Apabils erena biang

keringat dapat diokati bedak alou salep yang dapat mErguRT
e gatal.

003850

1. Apa yang dimaksud dengan sistem ekskresi pada manusia?
2. Sebutkan organ-organ sistem ekskresi manusia beserta fungsinyal
3. Jelaskan 3 tahapan proses pembentukan urine pada manusia?

4, Sebutkan gangguan pada sistem ekskresi manusial

5. Pernahkah kamu mengalami gangguan sistem ekskres! dan
bagaimana cara menanggulanginya?



Identitas Penyusun

Nama Anny Nur Faldah

MIM : T201 710002

Prodi ! Tadris Timu Pangetahiuan Alam
Fakultas . Tarbiyah dan limu Keguruan
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Ermail sAnmynurfaldah 1 8@gmail.com
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