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Artinya: “Sesungguhnya Allah SWT menyuruh berlaku adil, berbuat kebajikan, dan
memberikan bantuan kepada kerabat. Dia (juga) melarang perbuatan k:ii.
kemungkaran, dan permusuhan. Dia memberi pelajaran kepadamu agar kamu selalu
ingat.” (QS. An-Nahl[14]:90)"*

*Ma'had Tohfide Yanbo'ul Qur'an Kudus, Al-Qur ‘'an Kudus dan Terfomahan (Kudus: CV.
Mubarokatan Thayyibin, n.d.), 276.
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ABSTRAK

Nur Habibah, 2025: Pengembangan Media Pembelajaran Book Suitcase Pada
Mata Pelajaran Pendidikan Pancasila, Materi Nilai-Nilai Pancasila di Kelas 1A
MIMA 32 Salaftyah Syafi ‘tvah Karanganyvar Ambulu

Kata Kunci: Pengembangan, Book Suitcase, Nilal-Nilai Pancasila

Kebutuhan penggunaan media pembelajaran untuk mendukung hasil belajar
peserta didik sangatlah penting. Terutama pada mata pelajaran Pendidikan
Pancasila materi nilai-nilai Pancasila. Pengamalan nilai-nilai Pancasila dalam
kehidupan sehari-hari menjadi sangat penting untuk membentuk generasi penerus
bangsa yang bermoral baik dan berkarakter, yang dikenalkan dan dibiasakan sejak
usia dasar. Proses pembelajaran yang kurang efektif, tanpa penggunaan media yang
prakts dapat mengalihkan fokus peserta didik. Oleh karena itu, dibutuhkan
pengembangan media yang sesuai dengan karakieristik dan kebutuhan peserta
didik. Media ',.rang dikembangkan yaitu Book Suitcase sebagai sarana untuk
mendukung pembelajaran pada peserta didik.

Penelitian Lm memmuskan masalah sebagai berikut: (1) Bagaimana proses
pengembangan media pembelajaran Book Suitcase pada mata pelajaran Pendidikan
Pancasila, materi nilai-nilai Pancasila untuk meningkatkan belajar dan penguasaan
mateni peserta didik i kelas 1A MIMA 32 Salafiyah Syafi'iyah Karanganyur
Ambulu?, (2) B dﬁumana kelayakan media jaran Book Suitcase pada mata
pelajaran Pendi Pancasila, materi nilai-nilai Pancasila di kelas [1A MIMA 32
Salafiyah Syafi‘iyah Kar ar Ambulu?, (3) Bagaimana keprakusan

penggunaan media pembelajaran Book Suitcase pada mata pelajaran Pendidikan

.....

Pancasila, materi nilai-nilai Pancasila di kelas [TA MIMA 32 Salafiyah Svali'ival
Karanganyar Ambulu?.

Tujuan penelitian ini yaitu: (1) Untuk Thw a
media panllhe!n}]urm Book SHII:EEH pada mata pelajaran m anca

materl nilai-nilai Fmrmf:lri kelas TIA Mgk:&m 32 Salafivah Syafi” lﬁl;r
Kar Ambutu, (2). Untuk mengetahui kela rrmdmpemba!anranﬂnn
Suuinnﬁe@p}ﬁa mata pelajaran Pendidikan Pancasila, materi nilai-nilai Pa}nrasﬂa di
kelax A MIMA 32 Salofivah Syafi‘iyah Karanganyar Ambuly, ((3) Untuk
mengetahui kepraktisan per 'media pembelajaran Book Suitcase pada mata
pelajaran Pendidikan Pancasila, materi mim nilal Pancasila di kelas [TA MIMA 32
Salafiyah Syafi'iyah Kmngmw Ambulu,

Pengembangan media pembelajaran Book Suitcase menggunakan metode
Research and Development (R&D) dengan model penelitian ADDIE yang
mencakup lima tahapan: Analysis (analisis), Design (desain) , Development
(pengembangan), Implementation (implementasi), dan Evaluation (evaluasi),
Tehnik pengumpulan data yang digunakan adalah observasi, wawancara, angket,
dan dokumentasi.

Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa: 1) Bahan utama dari media Book
Suitcase adalah kayu yang di dalamnya terdapat materi, game, dan kuis. 2) Hasil
rata-rata kelayakan media dari keempat validator adalah 95,87%. 3) Dan hasil
kepraktisan yang diperoleh dari angket respon didik adalah 96%, Dengan demikian,
dapat disimpulkan bahwa pada media Book Suitcase dapat dikategorikan sangat
valid dan layak untuk digunakan.
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BAB 1
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan sumber daya yang tidak ternilai harganya untuk
membantu individu dan masyarakat secara keseluruhan, meningkatkan
kehormatan bangsa dan martabat manusia. Menurut UU No. 20 Tahun 2003,
pendidikan adalah usaha sadar dan terencana untuk mewujudkan suasana
belajar dan sistem pembelajaran agar peserta didik secara aktif mengembangkan
keterampilan, kecerdasan intelektual, karakter, budi pekerti, serta kemampuan
yang diperlukan dirinya, masyarakat, bangsa, dan negara.”

Dunia pendidikan terus berkembang dengan cepar seiring berjalannya
waktu, sehingga inovasi sangat diperlukan untuk mengikuti perubahan. Untuk
terus berkembang serta mengikuti kemajuan di industri lain, sektor pendidikan
perlu diperbarui atau berinovasi. Inovasi dalam pendidikan harus dapat diukur
dan terus ditingkatkan, Oleh karena itu, untuk menciptakan lingkungan belajar
yang leblhnyamandmhmgm,mummhm pendekatan pengajaran
sangatlah penting, Penggunaan media pembelajaran yang menarik merupakan
salah satu inovasi pembelajaran yang dapat diterapkan. Pendidikan yang efekrtif
membutuhkan media pembelajaran yang mampu membantu peserta didik
memahami materi dengan lebih baik. Media pada dasamya berfungsi sebagai
alat bantu yang memudahkan proses pembelajaran untuk mencapai tujuan yang

? Saiful Rizal, "Inovesi Pembelajaran Untuk Meningkatkan Hasll Belajar Siswa Di Era Digital”.
Attenwir ; Junal Keislaman dan Pendidikan, Vel 14 No 01 (2023), pp. 11-28
4 11 a 1329



e |ih aink

diinginkan. Penggunaan media dalam pembelajaran khususnya ditingkat
Sekolah Dasar, memiliki peran penting dalam membantu peserta didik untuk
memahami konsep tertentu,”

Untuk mencapai tujuan pembelajaran yang efektif dan efisien, media
digunakan sebagai elemen pendukung dalam proses pengajaran. Antusiasme
dan minat peserta didik dalam belajar dapat ditingkatkan dengan memasukkan
media di dalam kelas. Dengan menggunakan media juga dapat mengurangi
verbalisme, yaitu kecenderungan umtuk menggunakan kata-kata yang
berlebihan.! Peserta didik dapat berkonsentrasi lebih baik dan merasa lebih
terlibat selama proses pembelajaran ketika materi disampaikan dengan cara
yang menarik melalui penggunaan media.®

Sebagaimana firman Allsh SWT dalam surah Al-Bagarah ayat 31°,
yaitu:

Ciaate 223 B B i Juis KD e s W sl g
Artinya: “Dan Dia ajarkan kepada Adam nama-nama (benda) semuanya,

kemudian Dia perliha para malaikay, seraya berfirman, *Sebutkan
ﬁaﬁﬂ-ﬁfﬁnﬁl@ semua (benda) ini, jika kamu yang benar”(Q.§ Al-Baqarah:

4 Isnaini Wahyuningrum, Sepu Adelia, and Nela Rofisian, “Penerapan Medis Pembelajaran Papan
Pintar Muatan IPA Perubahan Wujud Benda Di Sekolah Dasar®, Jurmal Teknologi Pendidikan Dan
Pelajaran (JTPP), Vol. 0 Nao, 02 (2023), op. 328-33
<https:/fjumal kopusindo.com/index. php/ftpp/anticle/view/61>.
¥ Ina Magdalena etal., "Pentingnya Media Pembelajaran Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa
SDN Meruya Selatan 06 Pagi”, EDIST : Jurial Edubixi Dan Saine, Vol 3.No. 2 (2021). pp. 312
25,
* Muhamad Mujib and Nilamsari Damayanti Fajrin, "Pengembangan Media Pembelajaran Siviorbox
Pada Materi Nilai-Nilai Pancastla Untok Siswa Kelas V SDN 1 Sarangmeduro Kabupaten
Rembang”, Sinar Dunda: Jurnal Riset Sosial Humantora Dan Jimu Pendidikan, Vol 2. No, 3 (2023),
Ep. 162-77, doi:10.58192/sidu.v2i3.1163.

Kementrian Agama Republik Indonesia, Al-Qhur ‘an din terjemahannya, 281
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Menurut ayat tersebut, media pembelajaran adalah benda-benda yang
dapat ditangkap oleh indra, khususnya penglihatan dan pendengaran, baik yang
ada di dalam maupun di lvar kelas. Untuk meningkatkan efektivitas hasil
belajar peserta didik, digunakan media pembelajaran sebagai media
komunikasi pada saat proses interaksi belajar mengajar. Dengan demikian,
media pembelajaran dapat memudahkan pemahaman dan pembelajaran
menjadi lebih menyenangkan.”

Lingkungan belajar yang aktif dan dinamis dapat dihasilkan melalui
penggunaan media pendidikan, Selain ity, dapat membantu pengorganisasian
dan pengarahan proses pembelajaran. Media pembelajaran membantu peserta
didik menjadi lebih terlibat sehingga memudahkan mereka dalam memahami
materi yang diajarkan.” Penjelasan saja tidak cukup untuk membentuk karakter
peserta didik. Artinya, peserta didik perlu diajak untuk berpikir kritis dan
kreatif. Untuk i diperlukan media pembelajaran yang menarik serta
memungkinkan peserta ﬂjdik untuk hezpmnmp&sl aktif. Pemilihan media
pemh!lagumya ]q,gi perlu. m&myemmhinghu karakreristik peserta didik
serta mﬂaf dengan kebutuhan mereka. Sela’in ifu, deng‘:m menggunakan media
dapat memberikan pemahaman kepada peserta didik.*

" Ahmad Izzan and Nend Nuraend, “Media Pembelajoran Perspektil Al-Qur'an Sursh Al-Bagarah
Ayat 317, Jurnal Masagi, Vol. 2, No. 1, ¢, 2023, pp. 1-7, doi:10.37968/masagiv2{1.378,

" Septy Nurfadhillah etal., “"Peranan Media Pembelajaran Dalam Meningkatkan Minat Belajar
Siswa SI) Negeri Kohod 11", PENSA ; Jurnal Pendidikan Dan N Sosial, Val. 3, No. 2 (2021),
pp. 243-55 <hitps:/fejournal.stitpn.ac dd/index.php/pensafarticle/view/1338>,

* Muhamad Mujib and Nilamsan Damayzanti Fajrin, "Pengembangan Media Pembelajaran Siviorbox
Pada Materl Nilai-Nilal Pancasila Untuk Siswa Kelas V SDN 1 Sarangmeduro Kabupaten
Rembang™. Sinar Dunia; Jurnal Riset Sosial Humantora Dan Imu Pendidikan, Vol. 2. No. 3 (2023),
Pp. 162-77, dol:10.58192/sidu.v2i3.1163



Berdasarkan hasil observasi di Madrasah Ibtidaiyah Ma’anif (MIMA)
32 Salafivah Syafi'ivah Karanganyar Ambulu tepatnya di kelas [1A, ditemukan
bahwa terdapat peserta didik yang masih mengalami kesulitan dalam
memahami materi nilai-nilai Pancasila pada mata pelajaran Pendidikan
Pancasila. Hal tersebut salah satunya disebabkan karena pada proses
pembelajaran masih didominasi oleh metode ceramah dan pemberian tugas
saja. Selain itu, kondisi pada saat pembelajaran tampak monoton. Sehingga
peserta didik kurang aktif dalam kegiatan pembelajaran. Situasi tersebut
membuat proses pembelajaran tetasa jenuh, materi yang diberikan pun sulit
diterima oleh peserta didik. Permasalahan lain yang muncul adalah kurangnya
motivasi dari diri peserta didik dalam mengikuti proses belajar. Peserta didik
juga kurang fokus dalam mengikuti pembelajaran. Dengan kondisi tersebut,
hasil belajar sebagian peserta didik menjadi rendah khususnya pada materi
nilai-nilai Pancasila.' Dengan nilai presentase ketuntasan belajarnya 64,28%.
Sedangkan KKM mata pelajaran Pendidikan Pancasila yaitu 75.

Dilihatdari karaktersik peserta didik bendasarkan wawancara dengar
guru Kelds 1A yaitu Ara Nor Lailatul Finigah, S.pd. K

“... Peserta didik di kelas 11A masih mudah jika diberi tugas, namun
terdapat juga yang belajamya tidak bisa diam E.'m,g menyebabkan kelas

menjadi ramai, Untuk mata pelajaran Pendidikan Pancasila memang
tidak pernah menggunakan media, cukup dijelaskan lewat buku, Dan
yang pahampun hanya anak-anak itu saja.""!

' Ohservast. Habibah, di MIMA 32 Salafiyah Svafi*iyah Karanganyar Ambulu. 25 Okiober 2024
! Wawancara, Ana Nur Lailatul Fitrivah, S.Pd, (Guru Kelas A MIMA 32 Salafiyah Syafi'ivah
Karanganyar Ambulu), 07 Desember 2024



Berdasarkan data yang disebutkan, dapat dipahami bahwa dalam
pembelajaran Pendidikan Pancasila dikelas [IA tidak pernah mengggunakan
media. Guru hanya menjelaskan materinya cukup dari buku. Oleh karena it,
peserta didik yang paham hanya sebagian dan hanya peserta didik tetap.

Adapun wawancara dengan peserta didik secara langsung dengan salah
satu peserta didik yang bernama Ainun,

. Saya suka kalo belajar ada permainannya Bu seru gitu, 1ad1 nggak
husen Terus suka kalo ada tebak-tebakan terus dikasih hadiah. ™

Berdasarkan wawancara dengan salah satu peserta didik, bahwa mereka
sangat suka pembelajaran yang didominasi dengan permainan dan tebak-
tebakan, mereka suka dengan gambar dan bentuk yang menarik. Guru kelas
menyatakan mereka suka dengan hal-hal yang baru dan belum mereka ketahui.
Dengan situasi tersebut, mereka akan antusias untuk mengikuti proses
pembelajaran.

Selain itu, terdapat peserta didik kelas I1A yang gaya belajarnya mudah
capek dan bosan apabila hanya duduk mendengarkan saja. Mereka harus
bergerak sehingga mnyehahlmn kondisi di dalam kelas menjadi ramai. Alar
tetapi, dibalik karakter tersebut mereka masih dapat terkondisikan jika dmen
tugas. Peserta didik kelas [1A suka dengan pembelajaran yang melibatkan
mereka secara langsung.”

Dari hasil observasi dan wawancara tersebut, dapat dinyatakan bahwa
untuk mengatasi permasalahan tersebut yaitu dengan menyediakan media

B Wawancara, Ainun, (Peserta didik kelas IA MIMA 32 Salafiyah Syafi'iyah Karanganyar
Ambulu), 07 Desember 2024

I Observast, Habibah, di MIMA 32 Salafivah Svafi'ivah Karanganyar Ambuhs, 25 Desember 2024



pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan peserta didik. Media yang
digunakan juga perlu ditingkatkan kembali agar lebih menarik perhatian,
misalnya melalui penggunaan gambar yang menarik serta media pembelajaran
yang memungkinkan keterlibatan langsung dengan peserta didik. Media
tersebut juga dapat memberikan kefokusan pada peserta didik dalam mengikuti
pembelajaran. Salah satu media yang disarankan adalah media pembelajaran
Book Suitcase yang diharapkan mampu mempermudah penyampaian materi
kepada peserta didik. Media ini dirancang untuk meningkatkan mativasi dan
semangat belajar peserta didik serta membantu mereka agar lebih fokus selama
proses pembelajaran berlangsung. Penggunaan media ini juga dapa
mempermudah pemahaman peserta didik terhadap materi yang disampaikan
guru, karena peserta didik akan mendapatkan pengalaman belajar yang
beragam melalu penggunanan media pembelajaran.

Pemilihan  tempat. di Madrasah  Ibtidaiyah Ma'anf (MIMA) 32
Salafiyah Syufi'iysh Karanganyar Ambuly adalah dimana madrasah ersebut
mananau lembaga pendidikan yang mﬁngmmnakan agamadankarakm, jadi
s’ailgameﬂlhutlm&aﬁ pendekatan yang inuvauf dalam’ mﬂh,gaiarhn nilai-nilai
Pancasila. Selain itu, pada mata pelajazan Pendidikan Pancasila khusunya pada
materi nilai-nilai Pancasila sangat penting untuk menumbuhkan sikap
kewarganegaraan generasi penerus bangsa. Nilai Pancasila secara individu
hendaknya diartikan sebagai cermin perilaku kehidupan sehari-hari yang
terwujud dalam cara bersikap dan bertindak. Pancasila merupakan suatu hal
yang sangat sakral dimana setiap warga negara Indonesia wajib hafal dan



]l aind

mengamalkan nilai-nilainya dalam kehidupan sehari-hari.'* Terdapat dampak
positif dalam mengenali dan mengamalkan nilai-nilai Pancasila yaitu agar
membentuk moral baik dan berkembang serta menjadikan Pancasila sebagai
dasar negara bagi hidupnya.'® Oleh karena itu, ketika peserta didik mempelajari
nilai-nilai Pancasila, guru diharapkan dapat menggunakan cara-cara yang
menyenangkan dalam menyampaikan materd tersebut dalam proses
pembelajaran agar peserta didik dapat dengan mudah dalam memahaminya.
Pentingnya peserta didik kelas II dalam mempelajari mata pelajaran
Pendidikan Pancasila agar terbentuk karakter mereka sejak dini. Pada usia
tersebut juga masih mudah mengingat dan masih memiliki rasa takut jika diberi
nasehat dan peringatan,

Pengembangan media pembelajaran Book Suitease merupakan salah
satu inovasi media yang menaﬁ]::-'j'mg digunakan untuk mata pelajaran

daya tarik tersendiri bagi peserta di{lik karena menggunakan bentuk yang
hecheéadm ]mngﬂigmm ulahrpmglm sﬁaehunnga. Terdapat huku. yang
dapat dlgmmkan gury untuk menyampaikan materi, terdapat juga spinner
sehagai permainan agar peserta didik tidak bosan, dan di dalamnya ada kuis
yang membedakan dengan media sebelumnya. Peserta didik juga dapat
berinteraksi langsung dengan media ini, yang tentunya dapat meningkatkan

 Ririn Nirwana et.al., "Developmeni Of Learning Media On Practice Of Pancasila Values In The
Form Of A Pancasila Finance For Class V At Alur Linci SDN®, Jurnal Hmigh Mahasisiva,Vol 04
Hﬂ 02. 2 (2023) <hitps:/jim.bbg.ac id/pendidikan/arricle/download/1153/632/2650>,

" Mas Hatl Ziliwu et.al., “Persnan Pendidikan Pancasila Dalam Membentuk Karakter Peserta Didik
di Sekolsh”, JIIP - Jurnal Ilmigh Imu Pendidikon, Vol 7. No. 9 (Z024), pp. 9936-65,
dei:10.54371/}iip.v7i9.5839,
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minat mereka untuk belajar. Dengan demikian, media ini diharapkan dapat
memudahkan peserta didik dalam mempelajari materi nilai-nilai Pancasila,
sehingga proses pembelajaran menjadi lebih menyenangkan, efekuf, dan
variatif,

Peserta didik kelas I1A, terlihat lebih aktif, mereka juga suka dengan
hal-hal baru yang belum mereka lihat. Oleh karena itu, asumsi menyatakan
bahwa media ini cocok untuk diterapkan, Sesuai dengan karakteristik mereka,
dimana pada media ini peserta didik diberi kesempatan untuk dapat secara
langsung menggunakan media tersebut, Sehingga mereka dapat akuf dalam
proses pembelajaran. Selain itu, ditambah juga dengan bentuk, warna, dan
gambar yang menarik agar dapat menarik minat dan fokus mereka dalam
mengikuti proses pembelajaran.

Dari penelitian terdahulu juga disampaikan bahwasannya penggunaan
media ini efektif untuk diaplikasikan pada peserta didik, seperti yang
disampaikan oleh Rahmawati, Bukman Lian, dan Kiki Aryaningrum dengan
ndul “Bengenabangan Media Pembelasron Koper Bola Pada Mata Plgsran
PPKN I{Ié[:hs. msp* dengan hasil ]ihﬁ'izliiliﬂn el Bikwa Tedia Koper
Bola yang telah dikembangkan, berdasarkan aspek kevalidan setelah proses
validasi oleh 4 ahli dinyatakan sangat valid, maka media Koper Bola dapat
digunakan dalam kegiatan pembelajaran.” Begitu pula pada penelitian yang
dilakukan oleh Sarah Siti Syafira, Hukmi, dan Ria Novianti dengan judul

¥ Rahmawati, Bukman Lian, and Kiki Aryaningrum, "Pengembangan Mediz Pembelajaran Koper
Bola Pada Mata Pelajaran PPKN Kelas 111 5D", Jurnal limiah Pendidikan Dasar, Vol. 08, No. 03
(2023). pp. 133649 <hips:/journal.unpas.ac.id/index.php/pendas/article/view/10883>,
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“Pengembangan Media Koper Penlaku (Koperku) Untuk Mengenalkan
Perilaku Disiplin Anak Usia 4-5 Tahun" menunjukkan bahwa media Koperky
dinyatakan layak oleh validator ahli materi, ahli media, dan ahli pendidik
dengan serangkaian uji validasi sehingga layak untuk mengenalkan kepada
anak usia 4-5 tahun dalam berperilaku disiplin.'"” Dari pernyataan tersebut,
ditemukan keunikan pada media yang digunakan, yang berbeda dari penelitian
sebelumnya yang hanya mengandalkan tulisan dan gambar, Akan tetapi, media
yang digunakan kali ini berbentuk koper yang di dalamnya terdapat buku,
game, serta dilengkapi dengan soal-soal berbentuk kuis dengan desain gambar
yang menarik sehingga memotivasi peserta didik dan dapat meningkatkan
antusiasme peserta didik dalam proses pembelajaran,

Ide yang melatarbelakangl penggunaan media Book Suitcase adalah
agar hasil dan interaksi pembelajaran dapat ditingkatkan dengan pemilihan
media pembelajaran yang tepat. Karena media Book Suitcase mengandung
aspek permainan, maka peserta ﬂlﬂ]]{ yang menggunakannya tidak hanya
belajar tetapi juga dapgt bermpaip uamkmmbnﬁm kebasanan,dalam proses
pemﬁelaj“aran.“ Mﬂhht Montesori yang 'lﬁ'mahdangmt teoritis, anak ‘dapat

1" Sarah Putrl Syafira, Ria Novianti, and Hukmi Hukmi, "Pengembangan Media Koper Perilaku
(Koperku) Untuk Mengenalkan Perilaku Disiplin Anak Usia 4-5 Tahun®, Journal of Education
Research, Vol. 2.No, 1 (2021), pp. 37-43, doi:10.37985/jer.v2i1.44.
i Jovanka Oktavia et.al.. "Peneropan Media Smart Box Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Kognitl!
Kelas IV 5D Materi Hak Dan Kewajibon™, Didakttka: furnal Kependidian, Vol. 13.No. 1 (2024),
Pp. 545-54 <https:/jumaldidaktika. org/contents/artcle/view/425>,
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mempelajari konsep dan pengetahuan ilmiah melalui bermain tanpa adanya
pakmn‘lﬁ

Berdasarkan penjelasan diatas, maka saya mengangkat judul
“Pengembangan Media Pembelajaran Book Suitcase Pada Mata Pelajaran
Pendidikan Pancasila, Materi Nilai-Nilai Pancasila di Kelas 11A Madrasah
Ibtidaiyah Ma'arif (MIMA) 32 Salafiyah Svafi'ivah Karanganyar Ambulu™
untuk memudahkan peserta didik dalam memahami materi nilai-nilai Pancasila
pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila.

B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dan analisis kebutuhan maka rumusan
masalah yang ditemukan adalah:

1. Bagaimana proses pengembangan media pembelajaran Book Suttcase pada
mata pelajaran Pendidikan Pancasila, materi nilai-nilai Pancasila untuk
meningkatkan belajar dan penguasaan materi peserta didik di kelas 1A
MIMA 32 Salafiyah Syafi'iyah Karanganyar Ambulu?

2. Bagaimana kelayakan media. pembelajatan. Book Suitcase pada mata

\idjatah Peritiddn'Pechsts) ater kil Palcda i felek 1A
MIMA 32 Salafiyah Syafi‘ivah Karanganyar Ambulu?

3. Bagaimana kepraktisan penggunaan media pembelajaran Book Suitcase

pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila, materi nilai-nilal Pancasila di

kelas 1A MIMA 32 Salafivah Syafi'iyah Karanganyar Ambulu?

¥ Adinda Hariyadi Putri and Agustin Ningrum, "Pengembangan Media Kongka (Koper Angka)
Untuk Menstimulasi Kemampuan Mengenal Konsep Bilangan Pada Anak Usia 5-6 Tahun®, Jurnal
Program  Smdi PGRA, VoL 9. Ne. 2 (2023, pp. 298311
<hitps:/fjurnal stitnualhikmah.ac.id/index php/seling/article/view/1825>,

K | i
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C. Tujuan Penelitian dan Pengembangan
Berdasarkan rumusan masalah yang mengacu pada latar belakang maka

tujuan penelitian ini adalah untuk:

1. Untuk menghasilkan media pengembangan media pembelajaran Book
Suitcase pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila, materi nilai-nilai
Pancasila di kelas 11A MIMA 32 Salafiyah Syafi'ivah Karanganyar Ambulu

2. Untuk mendeskripsikan kelayakan media pembelajaran Book Suitcase pada
mata pelajaran Pendidikan Pancasila, materi nilai-nilai Pancasila di kelas
1A MIMA 32 Salafivah Syafi'ivah Karanganyar Ambulu

3. Untuk mendeskripsikan kepraktisan penggunaan media pembelajaran Book
Suitcase pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila, maten nilai-nilai
Pancasila di kelas 1A MIMA 32 Salafiyah Syafi'iyah Karanganyar Ambulu

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan

Media yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah media Book
Suitcase. Media ini herﬁm_gs:i untuk mfmhanm peserta didik dalam memahami
penganuhnnﬂmmmnanﬁsﬂ:padam pelajaran Pendidikan Pancasila.
Terkait dengan peserta didik yang befum bisa sepenuhnya membedakan nilai-
nilai Pancasila. Sehingga, dengan adanya media ini peserta didik dengan
mudah dalam mempelajarinya. Mereka juga dapat membedakan nilai-nilai
Pancasila. Sefalah mereka mengetahui, memahami, dan mengingatnya,
diharapkan peserta didik juga mampu untuk mengamalkannya dalam
kehidupan sehari-hari.

Media ini cukup praktis yang dapat digunakan dimana saja dan kapan
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saja. Untuk memotivasi belajar peserta didik, media pembelajaran Book
Suitcase dikembangkan dengan adanya materi yang berbentuk pop-up book
yang menarik agar peserta didik saat membacanya tidak monoton. Selain i,
terdapat permainan dan kuis yang dapat digunakan secara langsung oleh
peserta didik, sehingga proses pembelajaran tampak lebih interaktif dan
menyenangkan.

Produk yang dihasilkan berupa media pembelajaran Book Suitcase
mata pelajaran Pendidikan Pancasila, materi nilai-nilai Pancasila di kelas I1A
MIMA 32 Salafivah Syafi‘ivah Karanganyar Ambuli. Berikut spesifikasi
produk yang diharapkan:

1. Media pembelajaran Book Suitcase merupakan sebuah media yang
berbentuk koper. Media ini terbuat dari bahan kayu yang dapat dibuka
tutup dan dapat dibawa kemana-mana.

2. Media pembelajaran Book Suitcase ini di dalamnya terdapat materi yang
berbentuk pop-up book yang dihuat dari bahan kertas.

3, Meﬂa,pemtela[amn Book Suitcase. hauﬂ mmm Mugmhar—
jfangTelfﬁn dengan materi nilai- nrlal Pancasila

4. Media pembelajaran Book Suitcase ini tidak hanya berisi materi dan
gambar yang relevan akan tetapi juga terdapat game berbentuk spinner
yang dilengkapi dengan bendera berisi gambar-gambar yang berhubungan
dengan materi nilai-nilai Pancasila.

5. Media pembelajaran Book Suitcase ini juga terdapat kegiatan aktil peserta
didik berupa kuis yang berisi soal-soal. Serta dilengkapi dengan fitur untuk
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menjawabnya, yaitu dengan menggeser jepit pada tali yang sudah
disediakan.

Gambar 1.1
Desain Media Book Suitcase

E. Pentingnya Penelitian dan Pengembangan

Pentingnya penelitian dan pengembangan media pembelajaran
Book Suitcase merupakan salah satu penunjang agar tercapainya tujuan
pembelajaran bagi peserta didik di kelas IIA MIMA 32 Salafiyah
Svafi'ivah Karanganvar Ambulu pada matenn nilai-nilai Pancasila.
Pengembangan media pembelajaran Book Suitcase ini diharapkan dapat

bermanfaat secara teoritis dan praktis dalam proses pembelajaran.
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Adapun manfaat pada pengembangan media pembelajaran Book
Suitcase sebagai berikut:
1. Manfaat Teoritis
Secara teoritis, penelitian ini diharapkan dapat memberikan
informasi tambahan bagi pembaca mengenal pengembangan media
pembelajaran Book Suitcase pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila
kelas 1T MI/SD. Selain itu, dapat memberikan inspirasi dan inovasi
dalam bidang pendidikan. Dengan adanya media pembelajaran dapat
meningkatkan proses pembelajaran menjadi lehih baik.
2. Manfaat Praktis
a. Bagi Peserta Didik
Pengembangan media pembelajaran Book Suitcase
dilakukan sebagai sarana belajar agar peserta didik dengan mudah
dalam memahami materi nilai-nilai Pancasila mata pelajaran
Pendidikan Pancasila dan mampu meningkatkan motivasi
belajarnya, Sehingga difarapkan. kemuampuan. dan, pemahaman
peserta didik menjadi lebih baik. Media ini dikembangkan dengan
lebih menarik agar peserta didik memperoleh pengalaman belajar
yang lebth menyenangkan.
b. Bagi Guru
Pengembangan media pembelajaran Book Suitcase yang
dihasilkan dapat digunakan guru sebagai sarana dalam
menyampaikan materi sehingga dapat dengan mudah dalam
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menjelaskannya, khususnya pada mata pelajaran Pendidikan
Pancasila, Serta menjadi motivasi bagi pendidik untuk
meningkatkan kekreatifan dan keinovatifan dalam pembelajaran.

. Bagi Sekolah

Pengembangan media pembelajaran Book Suitcase dapat
digunakan sebagai referensi media pembelajaran yang dapat
mempermudah sekolah untuk meningkatkan minat belajar yang
tinggi. Sehingga proses pembelajaran di sekolah menjadi lebih
menyenangkan dan hasilnya lebih maksimal,

. Bagi Peneliti

Manfaat bagi peneliti dengan adanya penelitian dan
pengembangan ini dapat meningkatkan pemahaman, pengetahuan,
dan kreatif dalam mengembangkan media pembelajaran Book
Suitcase serta menjadi pengalaman bagi peneliti untuk terjun dalam
dunia pendidikan.

F. Asumsi dan Keterhatasan Penelitian dan Pengembangan

Pengembangan media pembelajaran Book Suitcase untuk’ mata

pelajaran Pendidikan Pancasila pada materi nilai-nilai Pancasila terdapat
beberapa asumsi dan keterbatasan yang akan dibuat. Asumsi dan
keterbatasan tersebut antara lain:

1. Asumsi Pengembangan
a. Media pembelajaran Book Suitcase didalamnya terdapat materi

berbentuk pop-up book yang dapat memudahkan guru dalam
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menjelaskan materi dan dapat digunakan peserta didik secara
langsung untuk memahami materi nilai-nilai Pancasila.

Pada media pembelajaran Book Suitcase terdapat gambar-gambar
yang relevan sehingga dapat menarik perhatian peserta didik ketika
proses pembelajaran.

Media pembelajaran Book Suitcase dilengkapi dengan kuis berisi
soal. Peserta didik dapat menjawab soal tersebut dengan menggeser
jepit pada tali yang sudah disediakan agar kegiatan pembelajaran
terlihat lebih aktif dan interaktif.

Pada media pembelajaran Book Suitcase terdapat game berupa
spinner agar peserta didik belajar lebih menyenangkan dan tidak
merasa bosan.

Penggunaan media pembelajaran Book Suitcase ini sesuai dengan
karakteristik peserta didik yang suka dengan gambar dan warna
yang menarik serta suatu ha.'l ]rmg baru.

Methamlhahan utamanya teﬂuatdankawaamnggahmtm
tidak mudah rusak.

Media ini cukup praktis, mudah dibawa kemana saja

Keterbatasan Pengembangan

Produk pengembangan media pembelajaran Book Suitcase terbatas
hanya pada materi pengamalan nilai-nilai Pancasila kelas II saja.
Subjek penelitiannya adalah hanya fokus pada peserta didik kelas

1LA MIMA 32 Salafivah Svafi'ivah Karanganyar Ambulu.
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¢. Media ini hanya dapat digunakan di sekolah dan dibawa oleh guru.
Namun peserta didik disediakan barcode yang berisi materi (pop-
up book) sehingga peserta didik masih bisa mempelajarinya
dimana dan kapan saja.
Dari hasil asumsi, pengembangan media pembelajaran
Book Suitcase memiliki keterbatasan. Namun, pada media
pembelajaran Book Suitcase memberikan pengalaman belajar
secara langsung dan proses pembelajaran lebih terasa
menyenangkan, serta peserta didik akan terlihat lebih akuif
merespon dalam proses pembelajaran. Dengan adanya media
pembelajaran Book Suitcase akan mendukung dan membantu
peserta didik dalam memahami materi nilai-nilai Pancasila. Selain
itu, peserta didik juga dapat terlibat langsung dalam penggunaan
4. Pengembangan .
L ERGA) | obdvibhain |/ dpala dr * Nk
mengembangkan produk yang akan dihasilkan. Dalam pengembangan
akan menghasilkan produk baru atau dapat berupa mengembangkan
produk yang sudah ada menjadi lebih baik lagl. Kategori
pengembangan di MIMA 32 Salafivah Syafi'ivah Karanganyar
Ambulu, belum ada produk koper, sehingga produk ini baru di MIMA

32 Salafiyah Syafi‘ivah Karanganvar Ambulu, Oleh karena itu, dalam
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penelitian ini mengembangkan media koper di MIMA 32 Salafiyah

Syafi ivah Karanganyar Ambulu,

. Media Pembelajaran Book Suitcase

Media pembelajaran Book Suitcase merupakan alat atau sarana
pembelajaran vang digunakan untuk mata pelajaran Pendidikan
Pancasila pada materi nilai-nilai Pancasila, Media ini berbentuk koper.
Di dalamnya terdapat fitur berupa materi berbentuk pop-up book, game
berupa spinner, dan kuis yang relevan dengan materi, Media tidak
hanya berisi materi saja, tetapi dilengkapi dengan permainan agar
peserta didik tidak merasa bosan. Tujuan adanya media ini untuk
memberikan informasi serta memudahkan pemahaman peserta didik
yang berkaitan dengan materi nilai-nilai Pancasila.

Mata pelajaran Pendidikan Pancasila

memperoleh pengetahuan, keterampﬂan. dan pemahaman terkait
P&Haﬂli uptuk mengembangkan sikap, karakter, dan kumpmensl
peﬁem't didik. Tujuan Pendidikan Pancasila adalah agar lm‘qm Profil
Pelajar Pancasila sehingga akan membentuk warga negara yang baik
dan bertanggung-jawab.

Materi Nilai-Nilai Pancasila

Salah satu materi pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila
adalah nilai-nilai Pancasila. Tertuang dalam pembukaan UUD 1945
bahwa nilai-nilai dasar yang menjadi landasan negara Indonesia adalah
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nilai-nilai Pancasila. Nilai-nilai Pancasila meliputi: Nilai Ketuhanan,
Nilai Kemanusiaan, Nilai Persatuan, Nilai Kerakyatan, dan Nilai
Keadilan.

Pada materi ini peserta didik belajar dapat mengetahui,
memahami, dan membedakan nilai-nilai yang terdapat pada Pancasila.
Selain itu, peserta didik diharapkan mampu mengamalkannya pada
kehidupan sehari-hari.



BABII
KAJIAN PUSTAKA
A. Kajian Pustaka

Bagian ini menyajikan hasil kajian pustaka yang mencakup kerangka
acuan yang komprehensif mengenai konsep, gagasan, teori, dan prinsip yang
menjadi dasar untuk menyelesaikan masalah yang dihadapi, serta dalam proses
pengembangan produk yang diinginkan. Kerangka acuan disusun berdasarkan
kajian berbagai aspek teoritis dan empiris yang relevan dengan permasalahan
dan langkah-langkah yang akan diambil untuk menyelesaikannnya.*"

Penelitian terdahulu merujuk pada penelitian yang telah dilakukan
sebelumnya, yang mencakup studi-studi yang relevan dengan topik atau
masalah yang diteliti. Penelitian ini dapat dijadikan acuan untuk memperkaya
teori, serta membangun dasar teon dan metodologi bagi penelitian yang baru.

Berikut ini akan dijelaskan beberapa penelitian sebelumnya yang relevan

tentang media pembelajaran Enqk'.’.s‘ui[cuse._ yaitu:

1, Benglitan yang,ilaukan oleh Khanif Sof Aran, 2024 dengan ju
ipeﬁgemﬁaﬁgm"meuja- KOPIKA tKnper Pintar Perkalian) Metematika
Materi Perkalian Kelas 11 di MI Al-Mubtadun™. Hasil penelitian ini
menunjukkan bahwa pengembangan media KOPIKA (Koper Pintar
Perkalian) untuk materi perkalian kelas IT dinyatakan valid. Hasil validasi
dari para ahli menunjukkan kriteria sangat layak, dengan nilai 3,67 dari

# Tim Penyusun, Pedoman Penulisan Karya Hmigh (Jember: Universitas Islam Kiai Haji Achmad
Siddiq Jember, 2021), 67
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ahli media, 3,75 dari ahli materi, 3,85 dari ahli pembelajaran, dan 3,43 dari
praktisi. Selain itu, tingkat ketertarikan terhadap KOPIKA (Koper Pintar
Perkalian) yang diperoleh dari siswa juga masuk dalam kategori sangat
menarik, dengan nilai rata-rata 3,99. Pengembangan media KOPIKA
(Koper Pintar Perkalian) dilakukan untuk membantu mengatasi masalah
yang dihadapi oleh guru dan siswa dalam pembelajaran perkalian. Tujuan
penelitian ini adalah: (1) Mendeskripsikan proses pengembangan media
pembelajaran matematika KOPIKA (Koper Pimtar Perkalian) yang valid
untuk materi perkalian kelas IT di M1 Al-muhtadun. (2) Mendeskripsikan
tingkat ketertarikan siswa terhadap media pembelajaran matematika
KOPIKA (Koper Pintar Perkalian) pada materi perkalian kelas 1T di MI Al-
muhtadun. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah R&D
(Research and Development) dengan model ADDIE, yang mencakup lima
tahapan: (1) Analysis (Analisis), (2) Design (Desain), (3) Development
(Pengembangan), (4) Implementation {Impiamemasi], dan (5) Evaluation
(Evaluasi). Objek penelitian ini adalah 11 siswa kelas It MI Al-muhtadun.
bektit plgimbiah dah iy dgubicin sdal Yriwadiears, Snighet,
dokumentasi, dan obsefvasi,*

2. Jurnal karya Dina Nur Maulida, Siti Labiba Kusna. dan Endang
Puspitasari, 2023 dengan judul “Pengembangan Media Pembelajaran
Koper Literasi Untuk Menstimulasi Kemampuan Literasi Anak Usia 5-6

# Khanif Sofi Ariani, "Pengembangan Media KOPIKA (Koper Pintar Perkalian) Matematika Materi
Pekalian Kelas [1 Di MI Al-Muhtadun®, (SKRIPSI, UIN Maulana Malik Ibrahim, 2024), pp. 1-23.
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Tahun", Hasil penelitian ini, berdasarkan validasi dari para ahli,
menunjukkan bahwa Koper Literasi yang dikembangkan telah memenuhi
syarat dan dapat digunakan untuk anak usia dini, baik dari segi
pembelajaran, kualitas fisik, maupun bahasa. Penilaian kemampuan
literasi anak menggunakan media Koper Literasi dilakukan melalui uji
coba kelompok kecil dan uji coba kelompok besar. Hasil uji coba
kelompok kecil menunjukkan nilai 84%, sementara uji coba kelompok
besar menghasilkan nilai 85%, dengan kategori sangat setuju/layak
digunakan. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa media Koper
Literasi efektif untuk merangsang kemampuan literasi anak usia 5-6 tahun
di TK Nurul Ummah 12 Sidorejo, Bojonegoro. Penelitian ini bertujuan
untuk merancang dan mengembangkan media pembelajaran, yaitu media
Koper Literasi, untuk mendukung pembelajaran kemampuan literasi pada
anak usia dini. Peneliian ini menggunakan desain penelitian
pengembangan dengan mndel .'!LDD]]E, yang meliputi lima fase: analisis,
deﬂiml. Pﬂﬂsﬂmhaﬂaml implﬂulﬂmasl. dan evaluasi. Data thhimpl-!ikﬂﬂ
melahi teknik wawancara dan observasi,

3. Penelitian yang dilakukan oleh Ismi Solikhatun Nisa, 2023 yang berjudul
"Pengembungan Media Pembelajaran Visugl Koper Literasi (KOPRI)
Dalam Meningkatkan Kemampuan Literasi Membaca Kelas I1I SD Negeri

Jagalempeni (4. Tujuan penelitian ini adalah untuk mengembangkan

£ Dina Nur Maulida, Siti Labiba Kusna, and Endang Puspitasari, “Pengembangan Media
Pembelajaran Koper Literasi Untuk Menstimulasi Kemampuan Literasi Anak Usia 5-6 Tahun",
Murhum :  Jurnal  Pendidikan  Anak Usiv Dini, Vol. 4. No. 2 (2023), pp. 568-T79,
doi: 1037985/ murhum. v4i2.330.
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media Koper Literasi (KOPRI) sebagai sarana untuk meningkatkan
kemampuan literasi membaca pada siswa kelas 111 SD Negeri Jagalempeni
04. Subjek penelitian ini adalah 15 siswa kelas III. Hasil penelitian
menunjukkan bahwa pengembangan media pembelajaran visual Koper
Literasi (KOPRI) layak digunakan sebagai media pembelajaran materi
literasi membaca kelas I, berdasarkan validasi dari ahli media, ahli
materi, dan pendidik dengan persentase B7%, yang masuk dalam kategori
sangat layak. Sementara itu, berdasarkan uji kepraktisan yang melibatkan
respon peserta didik dan guru, diperoleh persentase 97%, yang masuk
dalam kategori praktis. Hasil uji Paired sample T-Test menunjukkan
tingkat signifikansi lebih besar dari 0,05, sehingga dapat disimpulkan
bahwa Ha diterima, yang berarti terdapat pengaruh antara kedua variabel.
Kesimpulan dari penelitian ini adalah bahwa media pembelajaran visual
Koper Literasi (KOPRI) memiliki pengaruh signifikan dalam pemahaman
materi penerapan Pancasila paﬂa peserta di&ik kelas II1 di SD Negeri
]agplempm IH. Metode yang dlgunaka.n dalam penelitian ini adalah
Resem'd:: and Development dengan mengikuti takapan model ADDIE,
yang meliputi analisis, perancangan, pengembangan, implementasi, dan
evaluasi. Teknik analisis yang digunakan mencakup uji kelayakan, uji
kepraktisan, dan uji keefektifan.”

4. Jurnal karya Dimas Setyo Aji, 2021 yang berjudul “Pengembangan Media

“ Nisa. "Pengembangan Media Pembelajaran Visual Koper Literasi (KOPRI) Dalam Meningkatkan
Kemampuan Literasi Membaca Kelas 111 SD Negeri Jagalempeni 047 (SKRIPSI, UT Sultan Agung,
2023).
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Pembelajaran Suitcase Board Pada Operasi Hitung Perkalian Siswa Kelas
111 SO Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa media pembelajaran
Suitcase Board dinyatakan “sangat layak" digunakan sebagai media
pembelajaran operasi hitung perkalian untuk kelas I11. Kelayakan media
ini dibuktikan dengan hasil validasi dan ahli materi yang memperoleh nilai
rala-rata 4,75 dengan kategori “sangat baik”, sementara validasi dari ahli
media menghasilkan nilai rata-rata 4,72 dengan kategori "sangat baik"
Selanjutnya, hasil validasi oleh guru memperoleh skor rata-rata 5 dengan
kategori "sangat baik", Pada uji coba lapangan awal, siswa memperoleh
skor rata-rata 4,563 dengan kategori "sangat baik”, dan pada uji coba
lapangan utama, siswa memperoleh skor rata-rata 4,863 dengan kategori
"sangat baik", Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk media
pembelajaran Suitcase Board pada operasi hitung perkalian. Jenis
penelitian ini adalah penelitian dan pengembangan (Research and
Development), yangmenggtmﬁkan 7 dari 10 lang]mh model Borg and Gall.
Feknik pengumplag data yang dilakukan meliputi waviancars, gbsetvasl,
dmmgkﬁTﬂmEmﬂmdmmgﬁgmﬂkmadahhdﬁhpuf
kuantitatif, Penelitian ini dilaksanakan di SD Negeri Yuyang, Kecamatan
Rongkop, Kabupaten Gunungkidul, pada tanggal 8 hingga 12 Maret 2021.
Subjek penelitian ini adalah 12 siswa kelas III SD Negeri Yuyang,
Kecamatan Rongkop, Kabupaten Gunungkidul..”*

M Dimas Setyo AjL "Pengembangan Medla Pembelajeran Suitcase Board Pada Operasi Hitung
Perkalizn Siswa Kelas 11 SD", Jurnal Pendidikan Guru Sekolah Dasar, Vol. 10, No. 3, (2021), pp.
230-38 <https://jounal.student.uny.ac.id/index.php/pgsdfarticle/viewFile/1 7751/17>.

LA, AT RS N AT FLEERL LD, LN, S 1 el g IR AMERNRS EoF B Tl e LT S



]l aind

25

5. Jurnal karya Rahmawati, Bukman Lian, dan Kiki Aryaningrum, 2023

dengan judul “Pengembingan Media Pembelajaran Koper Bola Pada Mata
Pelajaran PPKN Kelas 111 SD™ Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa
media Koper Bola sangat layak untuk digunakan. Berdasarkan hasil
validasi media, validasi ahli materi memperoleh nilai 94% yang
dikategorikan sangat valid, validasi ahli media sebesar 92% yang juga
dikategorikan sangat valid, dan validasi ahli bahasa sebesar 92% yang
masuk dalam kategori sangat valid. Selain itu, penilaian angket dari hasil
tes siswa menunjukkan 85,71%, yang dikategorikan sangat efektif.
Dengan demikian, media Koper Bola yang dikembangkan oleh peneliti
terbukti valid dan efektif. Tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan
produk media pembelajaran Koper Bola pada mata pelajaran PPKN kelas
Il SD yang walid dan efektif. Penelitian dan pengembangan ini
menggunakan prosedur pengembangan model ADDIE (Analysis, Design,
Development, In;pkmeqtmﬁpn, dan Em'l'ua;!inn',ll. Suhje_k penelitian ini
galah sisa kgtas Il Sﬂ,ﬂesnri-!izafiamm?mﬂ Ulu.”

< Ralumawati, Lian, and Arvaningrum, ‘ Pengembangan Media Pembelgjaran Koper Bola Pada Mats
Pelajaran PPKN Kelas 11 SD°. Jurnal Ilmiah Pendidikan Dasar, Vol. 08, No. 03 (2023), pp. 1336
49 <https://journal unpas ac.wd/index. php/pendas/article mew/ 10883 >

LA, AT RS N AT FLEERL LD, LN, S 1 el g IR AMERNRS EoF B Tl e LT S
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Tabel 2.1
Daftar Penelitian Terdahulu
No Hm;,u;ll‘mlhnn, Hasil Penelitian Persamaan Perbedaan
1. |Khanif Sofi [(1) Hasl  akhir [1. Media yang |1. Mateni yang
Ariani, 2024, | pengembangan de ' n digunakan
Pengembangan | metode ADDIE adalah |2. Menggunakan perkalian
Media media KOPIKA (Koper | metode penelitian |  (Matermatika)
KOPIKA Pintar Perkalian) pada| R&D 2. Tempat penelitian
(Koper Pintar | materi ian kelas Il [3. Menggunakan 3. Desain penelitian
Perkalian) validek Hasil| mode 4, Jumlah  peserta
Matematika | validasi kepada ahli| pengembangan didik
Mateni mendapat kriteria sangat | ADDIE
Perkalian layak dengan nilai 3,67 [4. Bahan utama
Kelas Il di MI | dari ahli media; 3,75| pembuatan
Al-Muhtadun | dari ahli mater; 3.85dari|  medianya dari kayu
ahli psinnbehiaran; dan |5. Subjek yang
3,43 dari praktisi (2) | digunakan kelas II
Tingkat Elﬂunimn MI
KOPIKA (K m
dari siswa
2. |Dina Nur | Koper literasi 1. Media yang | 1. Bahan utama
Maulida, Siti telah digunakan 2. Subjek penelitian
Labiba Kusna. |layak dan  dapat | 2. Menggunakan 3. Tempat penelitian
dan En untuk anak metode penelitian | 4. desain penelitian
Plls]lltasﬂ.ﬂdang Wmt dﬂ:ah segl |  R&D 5% d
2023, ]ﬂ;arm tas | 3. Mi?mn
Pﬁeanﬂungan ﬁbe '
M I!-enﬂmm kmmmpuan Egamm;&h
Pembelajatan | literasi, anak
Koper Literasi | me media
Untuk koper literasi dilakukan
Menstimulasi an uji . coba
Kemampuan | kelompok kecil dan uji
Literasi Anak | coba kelompok besar.
Usia 5-6 Tahun | Menunjukkan  bahwa
hasil uji coba kelompok
kecil sebesar 84%,
hasil uji coba
kelompok besar sebesar
85% dengan k:};gﬁ
sangat  sefuj
digunakan. Dapat
disimpulkan _ bahwa
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media koper literasi
dapat rhgunaimn untuk
menstimulasi
kemampuan  literasi
anak usia 5-6 tahun di
TK Nurul Ummah 12
Sidorejo, Bojonegoro.

Ismi Pengembangan media [1. Media yang | 1. Subjek kelas 111
Solikhatun pembelajaran  wvisual |  digunakan 2. Tempat penelitian
Nisa, mha:!ﬂZE E;fdutﬂraﬂ (KOPRI) (2. M!I::-Edﬁnmnhmn Smsame
Penge an igunakan sebagai |  metode elitian | 4. Mata pelajaran
Meﬁia i media  pembelajaran | R&D e o
Pembelajaran | materi literasi membaca |3. Menggunakan

Visual Koper | kelas Il berdasarkan |  model

Literasi validasi ahli media, ahli |  pengembangan

(KOPRI) materi, dan pendidik | ADDIE

Dalam dengan presentase 87% 4. Bahan utama

Meningkatkan | kategori sangat layak, | pembuatannya dari

Kemampuan | sedangkan berdasarkan | kayu

Literasi uji kepraktisan respon

Membaca peserta didik dan guru

Kelas I SD | dengan presentase 97%

Negeri kategori prakis.

Jagalempeni 04

Dimas  Setyo 1. Media yang | 1. Bahan utama
Aji, 2021, digunakan 2. Subjek penelitian
Pen an 2. M 3. Tempat penelitian
Media Mmm 4. Matapape jaran
Pemhehjamn R&D 5. Desain media
Smtr:use Board -

H )

;'S:i.%m

Siswa Kelas I1I ' r

SD memperoleh nilai

rata-rata 4,75 dengan
kategori “sangat baik™
sedangkan berdasarkan
hasil dari validasi ahli
media memperoleh hasil
rata-rata 472 dengan
kategon “sangat baik”.

Selanjutnya pada hasil
validasi oleh guru
memperoleh skor rata-
rata 5 dengan kategori
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“sangat baik™. Hasil up
caba lapangan awal oleh
siswa memperoleh skor
rata-rata 4,563 dengan
kategon “sangat bak™.
Dan hasil wuji coba
lapangan utama oleh

siswa memperoleh skor
rata-rata 4,863 dengan
kategor “sangal baik™,

5. | Rahmawati, |Media Koper Bola|l. Menggunakan mata | 1. Subjek penelitian
Bukman Lian, | sangat layak untuk | pelajaran PPKN 2. Tempat penelitian
dan Kiki | digunakan. Berdasarkan |2. Media yang | 3. Desain penelitian

ingrum | hasil kevalidan media | digunakan
?MIF;? il yakni validasi ahli 3. Menggunakan
Peﬁeamhangan materi  sebesar 94% | model
Medi dikategorikan  sangat |  pengembangan
Pembelajaran | valid, validasai i| ADDIE
H:Hn:r Bola | media sebesar 92% (4. Bahan utama
p Mata | dikategorikan at mbmzm;m dari
Pelajaran valid, dan validasi ahli
PPKN  Kelas | bahasa sebesar 92%
18D ategorikan  sangat
angket dari hasil tes
SISWa 85,71%
T sgal
edia Koper Bola
media Koper Bola yang
dikembangkan penelin
- | valid dan efektif, maka,
. | | media Koper Bola dapat ;
| ddutban * * “Halie
kegiatan pembelajazan.

Sumber: diperaleh dari data penelitian terdahulu

Tinjauan dari penelitian terdahulu menunjukkan bahwa jumnal

dari Rahmawati, Bukman Lian, dan Kiki Aryaningram yang berjudul
"Pengembangan Media Pembelajaran Koper Bola Pada Mata Pelajaran

PPKN Kelas 111 SD" menjadi referensi paling sesuai dengan penelitian

ini. Selain mata pelajaran yang digunakan sama, namun Rahmawati,
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dkk menyaroti bahwa media berbentuk koper ini dinyatakan valid dan
efektif. Dimana media ini didukung dengan adanya gambar-gambar
yang relevan dengan materi. Oleh karena itu, media Koper Bola ini
dapat digunakan dalam kegiatan pembelajaran untuk meningkatkan
minat dan penguasaan materi peserta didik. Temuan ini menginspiras
untuk mengembangkan media pembelajaran koper dengan unsur
keterbaruan pada subjek penelitian dan penerapannya di kelas IT MIMA
32 Salafiyah Syali'iyah Karanganyar Ambulu, serta maten yang
disajikan dalam bentuk pop-up book dan penambahan game (Spinner)
Penelitian ini juga menghadirkan pembaruan dengan
penambahan kuis berupa soal yang dilengkapi dengan fitur untuk
menjawab. Inovasi ini diharapkan dapat memotivasi peserta didik
untuk berpartisipasi lebih aktif dan tentunya dapat memudahkan dalam
pemahaman materi yang disampaikan.

B. Kajian Teori
.. Media Pembelajaran

1. Pengertian Media Pembelajaran

Media pembelajaran memiliki peran yang sangat penting
dalam dunia pendidikan. Penggunaan media, terutama di tingkat
Sekolah Dasar, dapat mendorong peserta didik untuk berpikir lebih
realistis melalui visualisasi yang disajikan oleh guru. Media juga
dapat meningkatkan semangat belajar peserta didik dan
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membangkitkan minat mereka untuk lebih giat belajar.*®

Kata "media” berasal dari bahasa Latin medium, yang secara
harfiah berarti perantara atau penghubung pesan. Istlah media
pembelajaran merujuk pada alat yang dapat digunakan untuk
membuat proses pembelajaran lebih aktif dan efektif. Selain i,
dengan banyaknya pilihan media pembelajaran yang tersedia,
kegiatan pendidikan tidak lagi terbatas hanya pada penggunaan buku
dan papan tulis saja.” Semua objek yang dimanipulasi, dilihat,
didengar, dibaca, dipegang vyang digunakan dalam kegiatan
pembelajaran dianggap sebagai media pembelajaran.”

Di era sekarang, penggunaan media dalam pembelajaran
memiliki peran yang sangat penting untuk mendukung guru dalam
menyampaikan materi. Media berfungsi sebagal alat bantu yang
memudahkan proses belajar mengajar, sehingga pembelajaran
menjadi lebih efalrtif dan dap&t mencapai tujuan yang telah ditetapkan.
~5!lai=1 itu, mﬂilﬂ Hﬂakhinrﬂ digunkan munkmznrmgalm materi,

' tl!iapl juga untuk thehbanty peserta didik dilam memahami materi
serta menciptakan $uasana belajar yang lebih akrif dan menyenangkan.

Kehadiran media pembelajaran sangat penting, tergantung

* Kebon Agung et.al.. Fakultas Tarbiyah Dan Keguruan UIN 1B Padang Pengaruh Media Pop Up
Rook Pembelajaran IPA Tentang Invertrebata Kelas V SDN°, Journal Cerdas Mahasiswa Fakultas
Tarbiyah Dan Keguruan UIN IR Padan, Vol. 2. No.3 (2023), pp. 64-75,

¥ Alsyah Fadilah etal, "Pengertian Media, Tujuan, Fungsi, Manfaat Dan Urgensi Media
Pembelajaran”, Journal of Smdent Research (JSR), Vel 1. No. 2 (2023), pp. 1-17
<hitps:/fejurnal stie-tnianandra.ac. id/index.php/jst/anicle/view /938>,

3 Septi Nurfadillah, Media Pembelajaran (Sukabumi: CV Jejak, anggota TKAPT), 20217
hitps://g.cokgskURG3d2
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pada tujuan dan materi yang diajarkan. Seperti yang telah dijelaskan
sebelumnya, media pembelajaran memiliki peran yang signifikan
dalam memudahkan peserta didik untuk memperoleh pengetahuan
atau informasi. Untuk mendukung peserta didik dalam proses
pembelajaran yang lebth mendalam, penggunaan media menjadi
bagian yang tak terpisahkan dari sistem dan proses pembelajaran. Oleh
karena itu, media pembelajaran memiliki dampak besar terhadap
kegiatan pembelajaran dan merupakan elemen yang sangat penting
dalam proses tersebut.”

Pemilihan media pembelajaran yang tepat sangat krusial untuk
mendukung proses belajar peserta didik. Media yang sesuai dapat
oleh guru. Selain itu, media pembelajaran memberikan pengalaman
langsung dan berfungsi sebagai alat yang mempermudah kegiatan
belajar peserta didik. Penggunaan media dapat meningkatkan minat
. dan nmtwam peserta didik, sem m;mhenkan l;lampat P&J-kﬁlﬂgli yang
posi erhatap pembelajran. ®

Definisi media pembelajaran dikemukakan oleh para ahli yang
menunjukkan berbagai peran dan fungsi dalam proses pendidikan.

# Ani Daniyati et.al, “Konsep Dasar Media Pembelajaran”, Journal of Student Research,Vol. 1.
No. 1 (2023), pp. 282-94, doi:10.55606/jsr.v111,993.

® Amelia Putri Wulandari et.al, "Pentingnya Media Pembelsjaran Dalam Proses Belsjar Mengajar”,
Journal on Education, Val. 5. No. 2 (2023), pp. 392836, doi:10.31004/joe v5i2.1074.
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Berikut ini adalah definisi media pembelajaran menurut para ahli:*

a) Menurut Robert Heinich, Michel Molenda, James Molenda, James
D. Russel, Sharon E. Smaldib, media pembelajaran merupakan
alat, bahan atau teknologi untuk membantu peserta didik
meningkatkan komunikasi pembelajaran di kelas atau di luar
kelas,

b) Menurut Edgar Dale, mendefinisikan media pembelajaran sebagai
cara mengkomunikasikan pemahaman atau yang diketahui, agar
dapat dipelajari orang lain.

¢) Menurut Victor H. Yngve, media pembelajaran mencakup semua
bentuk komunikasi manusia untuk menyampaikan objek kepada
manusia lain

d) Menurut Richey & Klein, media pembelajaran mencakup semua
bentuk media dan teknologi yang isinya untuk membantu
mengkumuniknsikan kepada manusia.

ejhgemmwlimhx Rader yangﬂlmaksudgledmgumbelqm
merupakan *segala fasihias yang membanty siswa dalam
memperoleh, memproses, dan menyimpan pengetahuan,

Dari definisi tersebut, dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran merujuk pada alat, bahan, atan teknologi yang

digunakan untuk mengirimkan pesan atau informasi kepada peserta

3 I.Il'l:liﬁ hm' Imlih Priwem etal, Media Fmbakannn ﬁilmn [.almﬂu Zﬂzll 2
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didik, dengan tujuan untuk mendukung proses pembelajaran dan
membantu dalam memperoleh, memproses, serta menyimpan
pengetahuan,
2. Fungsi Media Pembelajaran
Dalam proses pembelajaran, fungsi media sebagal pembawa
informasi dari sumber (guru) menuju penerima informasi (peserta
didik). Selain itu, fungsi media pembelajaran adalah sebagai berikut:
1. Penyampaian pesan pembelajaran dapat lebih terstandar
Dalam menyampaikan materi antara guru yang satu
dengan yang lainnya sama, tidak ada kesenjangan pesan yang
diajarkan oleh masing-masing guru.
2. Penafsiran yang berbeda dapat dihindari
‘Penafsiran berbeda antara guru dapat dihindari dan dapa
mengurangi terjadinya kesenjangan informasi diantara peserta
didik dimanapun berada
3. mwnmmjmmm |
I]kngan adanya media akan terjadi Imrrmnﬁw dua, arah
secara aktif, sebaliknyn tanpa adanya media guru akan cenderung
bicara satu arah.
4. Meningkatkan kualitas hasil belajar peserta didik
Media pembelajaran dapat membantu peserta didik
memahami materi dengan lebih mendalam dan menyeluruh, Jika
peserta didik hanya mendengarkan penjelasan verbal dari guru,

. i i i
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mereka mungkin kesulitan memahami pelajaran. Namun, jika
mereka terlibat dalam aktivitas seperti melihat, menyentuh,
merasakan, dan mengalami langsung melalui media
pembelajaran, peserta didik akan lebih aktif dan lebih mudah
menyerap serta mengingat materi yang diajarkan oleh guru.

. Efisiensi dalam waktu dan tenaga

Dengan memanfaatkan media dalam pembelajaran, tujuan
belajar dapat tercapai dengan lebih efektif, menghemat wakm dan
tenaga. Guru tidak perlu menjelaskan materi sebanyak yang
tertulis di buku atau mengulang-ulangnya, karena dengan sekali
penyajian menggunakan media, peserta didik akan lebih mudah
memahami pelajaran.

. Proses pembelajaran menjadi lebih jelas dan menarik

Media dapat menyajikan informasi melalui suara, gambar,
gerakan, dan wamna, balk secara alaml maupun melalui
manipulasi, yang membantu menciptakan suasana belajar yang
bt i, idalcilshbosdricah, dan menghindari kebosanan
pada peserta ‘didik. Dengan kondisi seperti ini, materi yang
disampaikan akan mudah diterima.

. Mengubah peran guru kearah yang lebih positif dan produktif

Guru dapat membagi peran dengan media, sehingga
memiliki lebih banyak waktu untuk fokus pada aspek-aspek
edukatif lainnya, seperti membantu peserta didik yang mengalami
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kesulitan dalam belajar, membentuk kepribadian, memberikan
motivas] belajar, dan sebagainya,

8. Media memungkinkan proses belajar dapat dilakukan dimana saja
dan kapan saja.

Media pembelajaran dapat merangsang sedemikian rupa
sehingga peserta didik dapat lebih leluasa dimanapun dan
kapanpun tanpa bergantung hanya pada guru. Dimana perlu kita
sadari bahwa waktu belajar di sekolah sangat terbatas dan waktu
lebih banyak dihabiskan di luar jam sekolah.

9. Media dapat menumbuhkan sikap positif peserta didik terhadap
materi dan proses belajar.

Proses pembelsjaran menjadi lebih menarik sehinggs
mendorong peserta didik untuk mencintai ilmu pengetahuan dan
gemar mencari sendiri sumber-sumber pengetahuan lainnya,

3. Ciri-ciri Media Pembelajaran
, Betlach dan, Ety. menyatakan habwa,ciicirl media aptarg
lain:* = . RERSTRT NN
1. Citi Fiksatif (Fiksative Property)

Ciri ini menggambarkan kemampuan media untuk
merekam, menyimpan, melestarikan, dan merekonstruksi suatu
peristiwa atau objek, yang dapat diurutkan dan disusun kembali

“ Salahuddin, "Pengaruh Penggunaan Mediz Work Sheet Pada Pembelajaran Ekonomi Dalam
Meningkatkan Proses Dan Aktivitas Belajar Siswa Kelas X Di SMA Negeri 2 Bolo Tahun Pelajaran
2015/2016", JUPE Jurnal Pendidikan Mandale, Vol. 85. No. 1 (2016), p. 6

<hitps://ejournal. mandalanursa.org/findex.php/TUPE/article/ view/67 >,
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menggunakan media seperti fotografi, video, disket, dlL.
2. Ciri Manipulatif (Manipulative Property)

Transformasi suatu peristiwa atau objek dapat dilakukan
melalui ciri manipulatif, Peristiwa yang biasanya memakan
waktu berhari-hari dapat dipersingkat menjadi 2 atau 3 menit
dengan menggunakan teknik pengambilan gambar. Contohnya,
proses larva yang berubah menjadi kepompong dan akhimya
menjadi kupu-kupu dapat dipercepat dengan teknik rekaman
fotografi.

3. Ciri Distributif (Distributive Property)

Cin distrbutif pada media memungkinkan suatu objek
atau  kejadian untuk djmnsfummsikm melalui ruang, dan
kejadian tersebut dapat disajikan berdasarkan ciri-ciri tertentu
secara bersamaan, Selain iru, hal ini memungkinkan peserta didik
berada di lokasi yang berbeda pada wak yang sama.

4. Manfaat Media Pembelajaran |
Arief 'S. Sadiman, ﬂkk me:igm’fmkakan kegm'naan media
pembelajaran secara umum antara lain:*
a) Memperjelas penyajian pesan agar tidak terlalu bersifat visual.
b) Mengatasi keterbatasan ruang, waktu, dan daya indera
1) Objek atau benda yang terlalu besar untuk ditampilkan

“ Raohmi Mudia Alt et.al , "Media Pembelajaran”, ed. by 5.Pd T Patrt Wahyuni, Med 2022 (PT.
Global Eksekutif Teknologi, 2022) <htips://eprints.unhasy.ac.id/199/25/bookchapter  Media
Pembelajaran.pdf>,
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langsung di ruang kelas dapat diganti dengan gambar, foto,
slide, realita, film, radio, atau model.

2) Objek atau benda yang terlalu kecil yang tidak tampak oleh
indera dapat disajikan dengan bantuan mikroskop, film,
slide, atau gambar.

3) Objek atau proses yang amat rumit seperti peredaran darah
dapat ditampilkan melalui film, gambar, slide, atau simulasi
komputer,

4) Kejadian langka yang terjadi di masa lalu atau terjadi sekali
dalam puluhan tahun dapat ditampilkan melalui rekaman
video, film, foto, slide disamping secara verbal.

5) Kejadian atau percobaan yang dapat membahayakan dapat
disimulasikan dengan media seperti komputer, film, dan
viden,

6) Peristiwa alam sepert terjadinya letusan gunung berapi atau
proses yang dalan kenyataagnya memakan waktu yang Jama
seperti proses kepﬂm menjadi kupulru[m dapat
disajikan ‘dengan teknik-teknik rekaman seperti time lapse
untuk film, video, slide.

¢) Penggunaan media pembelajaran secara tepat dan variasi dapat
mengatasi sikap pasif peserta didik. Dalam hal ini media
pembelajaran berguna untuk meningkatkan kegairahan belajar,
memungkinkan peserta didik belajar sendiri berdasarkan minat dan
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kemampuannya, dan memungkinkan interaksi yang lebih langsung
antara peserta didik dengan lingkungan kenyataan.
d) Memberikan rangsangan vyang sama, dapat menyamakan
pengalaman dan persepsi peserta didik terhadap isi pelajaran.
¢) Media pembelajaran dapat memberikan kesamaan pengalaman
kepada peserta didik tentang peristiwa-peristiwa di lingkungan
mereka, serta memungkin terjadinya interaksi langsung dengan
gury, masyarakat, dan lingkungannya, misalnya melalui
karyawisata, kunjungan-kunjungan ke museum atau ke kebun
binatang.
Media Book Suitcase
Media koper buku ini merupakan media yang telah dimodifikasi,
dimana media Book Suitcase adalah media pembelajaran tiga dimensi yang
efektif dan dilengkapi dengan teks dan gambar yang penuh warna serta
terdapat elemen yang dapat djglmak::n secara langsung oleh peserta didik,
seh:mggn dapat memudahkan dalamm&mahanu materi yang diberikan.
‘Madia Book Suitcase atau Kﬂ]ﬁr Buku dikembangkan mrmﬂ:h 2
page. Pada page pertama terdapat buku berbentuk seperti poo-up book
yang berisi materi serta terdapat game spinner, sedangkan page kedua
terdapat kuis dan dilengkapi dengan fitur untuk menjawab kuis tersebut.
Kemampuan yang dikembangkan antara lain: memahami materi nilai
Pancasila melalui pop-up book, menetukan nilai-nilai Pancasila melalui
game spinner, dan menjawab kuis dengan menggeser tali sesual dengan
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nilai dari Pancasila.

Dengan menggunakan media Book Suitcase peserta didik akan
menjadi lebih akuf dan lebih bersemangat dalam belajar, Selain itu, peserta
didik juga terlatih menjadi pribadi yang jujur, percaya diri, dan
bertanggung jawab selama proses pembelajaran. Media Book Suitcase
memiliki keunggulan antara lain: dapat digunakan berulang kali, memiliki
desain warna dan komponen yang menarik, dapat digunakan untuk belajar
sambil bermain serta terbuat dari bahan yang kuat dan tidak mudah rusak.
Adapun kekurangan dari media koper ini adalah membutuhkan biaya yang
banyak dan pembuatannya cukup rumit.

Media Book Suitcase dirancang untuk mendukung berbagai aspek
perkembangan anak, termasuk perkembangan kognitif, motorik, sosial,
dan emosional. Media Book Suitcase memberikan kesempatan bagi peserta
didik untuk berpartisipasi dalam aktivitas yang dapat merangsang
kreativitas dan h!rpiﬁr alni'ff Berbagai permmnan dan tantangan yang ada

dalam media ini dapat mendorang mereka untuk berpikir keits.serta

meningkatkan keterampilan kreatif mereka. Selain menyediakan hiburan
permainan, media Book Suitcase juga mengandung nilai-nilai pendidikan.,
memungkinkan peserta didik dapat belajar sambil bermain dan dapat
meningkatkan pemahaman peserta didik tentang Konsep-konsep
pembelajaran,

Dengan mempertimbangkan penjelasan di atas, dapat disimpulkan
bahwa media Book Suitcase adalah alat atau media yang berbentuk koper



yang berisi materi dan gambar yang menarik serta game dan kuis yang
dapat digunakan oleh guru saat menyampaikan materi pelajaran dengan
tujuan untuk menarik perhatian dan motivasi peserta didik dalam kegiatan
pembelajaran agar materi yang disampaikan mudah diterima dan tujuan
pembelajaran dapat tercapai.
Penggunaan media pembelajaran Book Suitcase yaitu:
1. Guru menjelaskan materi dengan herbantuan pop-up book
Guru mengawali penjelasan materi melalui pop-up book. Di
dalamnya terdapat sekumpulan materi disertai dengan bentuk dan
gambar yang relevan dengan materi, Peserta didik juga dapat melihat
dan membacanya secara bergantian.
2. Peserta didik secara bergantian bermain spinner game
Cara menggunakannya yaitu peserta didik secara bergantian
memutar spinner-nya, kemudian mengambil bendera yang berisikan
gambar nilai-nilai Pancasila sesuai warna yang didapat dari memutar
spinnier-nya. Setelah pesecta. didk mengambil secara acak sesua
dengan warna yang sudah tbrtlﬂjii, peserta didik menentukan gambar
tersebut sesuai dengan sila Pancasila.
3. Peserta didik menjawab quizz game
Dilanjut dengan peserta didik mengambil pertanyaan, dengan
mencabut tali ke atas secara acak sesuai pilihan peserta didik sendiri.
Tali tersebut berisikan soal. Setiap kuis terdapat 3 soal. Peserta didik
menjawab soalnya dengan menggeser jepit pada tali, menyesuaikan
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dengan nilai pada Pancasila,
c. Pendidikan Pancasila

Pendidikan Pancasila dan Kewarganegaraan dapat dipahami
sebagai alat untuk mempertahankan nilai-nilai luhur dan moral yang
berasal dari budaya bangsa Indonesia, yang diharapkan dapat diterapkan
dalam perilaku sehari-hari peserta didik, baik sebagai individu maupun
anggota masyarakat, dalam kehidupan berbangsa dan bernegara yang
berlandaskan pada Pancasila.”

Mata pelajaran Pendidikan Pancasila berfungsi sebagai sarana
untuk membentuk peserta didik menjadi warga negara yang memahami
dan dapat menjalankan hak serta kewajibannya. Selain itu, rujuan mata
pelajaran ini adalah untuk menumbuhkan komitmen terhadap bangsa dan
negara, serta membantu peserta didik untuk merefleksikan diri sebagai
warga negara yang cerdas, terampil, dan berkarakter, sesuai dengan nilai-
nilai Pancasila dan UUD 1945,

Tujuan pen;hela]nranﬂeumdwan Fm:-m yang secara konseptual

' Ba'fdkﬂspadapenwnmkﬁlkmwm &tﬂ!kﬂdakakantemapm;ikﬂ
pendekatan dan metode pembelajarannya hanya menekankan pada aspek
kognitif saja. Hal ini dapat menyebabkan pembentukan karakter peserta
didik terhambat, dan kasus degradasi moral di kalangan mereka tetap tinggi

* Sucahyono, "Hakikat Pembelajaran PPKn", 2016th edn (Direktorat Jenderal Guru dan Tenaga
Kependidikan Kementrian Pendidikan dan Kebudayaan, 2016)
<https:/repositorLkemdikbud.go.1d/1034/1/Gabung Rekon 5D awal kk G.ok.pdf>,

% Ina Magdalena, Ahmad Syaiful Hag, and Fadlatul Ramdhan, "Pembelajaran Pendidikan
Kewarganegaraan Di Sekolah Dasar Negn Bojong 3 Pinang™, Jurnal Perudidikan Dan Sains, Vol. 2.
NO. 3(2020), pp. 418-30 <https:/'ejournal.stitpn.ac.id/index.php/bintang/article fview/995>,
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Adapun tujuan mata pelajaran Pendidikan Pancasila agar peserta
didik mampu:

1) Berakhlak mulia dengan didasari keimanan dan ketakwaan kepada
Tuhan Yang Maha Esa melalui sikap mencintai sesama manusia,
mencintal negara, dan lingkungannya untuk mewujudkan persatuan
dan keadilan sosial.

2) Memahami makna dan nilai-nilai Pancasila sebagai dasar negara,
pandangan hidup, dan ideologi negara Indonesia serta
mempraktekkan nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-hari

3) Menganalis konstitusi dan norma yang berlaku serta menyelaraskan
perwujudan hak dan kewajibannya dalam kehidupan bermasyarakat,
berbangsa, dan bernegara di tengah-tengah masyarakat global

4) Memahami jati dirinya sebagai bagian dari bangsa Indonesia yang
berbhineka, serta mampu bersikap adil dan tidak membedakan jenis
kelamin, SARA (Suku, Agama, Ras, dan Antar golongan), status
sosial-ekonomi, dan penyandang disabilias .

35) IT.'I‘EIIgHJtRIISiSHHIEﬂEEﬁSﬁk bangﬁa Indonesia ﬂah'lfbﬁi:ifan--luka]
masyarakat sekitamya dengan kesadaran dan komitmen untuk
menjaga lingkungan, mempertahankan keutuhan wilayah Negara
Kesatuan Republik Indonesia, serta berperan akuf dalam kancah
global.*

# Ahmad Asam, S M A Ma, and SME Mak, "Pasdian Gurm Pondidiban Pascasila ', 2023rd edn
(Kementrian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi Republik Indonesia, 2023)
<hrepsifstatic.buku kemdikbud. go. id/content/pdf/bukuteks/urikulum2 1/Pendidikan-Pancasila-
BG-KLS-X pdf>.
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d. Materi Nilai-Nilai Pancasila

Penerapan nilai-nilai Pancasila dalam pembelajaran Pendidikan
Pancasila memiliki peran yang sangat penting dan strategis. Hal ini karena
Pendidikan Pancasila berfungsi sebagai sarana untuk menanamkan nilai-
nilai dasar yang menjadi fondasi kehidupan berbangsa dan bemegara.
Selain itu, pembelajaran ini juga bertujuan untuk membentuk karaker
peserta didik agar mereka tumbuh menjadi warga negara yang baik dan
bertanggung jawab. Implementasi nilai-nilai  Pancasila  dalam
pembelajaran Pendidikan Pancasila tidak hanya berfokus pada peningkatan
pengetahuan peserta didik, tetapi juga pada pembentukan karakter dan
identitas bangsa yang kokoh di tengah arus globalisasi

Dengan demikian, penerapan nilai-nilai Pancasila melalui
pembelajaran Pendidikan Pancasila di Sekolah Dasar merupakan langkah
strategis untuk membentuk generasi muda yang memiliki karakter kuat dan
slap meng{iaﬂapi tantangan global tanpa mengabaikan identitas bangsa.
Upaya.ini bertujuan agar mereka tidak hanya memahami konsep-konsep
Pancasila secara fearits, teapi hie dapt menerapan prinsip-prinsip
dasar dalam berinteraksi di lingkungan sekolah dan masyarakat luas,
sehingga tercipta suasana sosial yang harmonis dan bermartabat.”

Membentuk generasi bangsa yang bermoral dan berkualitas rentu
memerlukan berbagai langkah, salah satunya dengan menanamkan nilai-

# Nasihatun fimah et.al , "Nilai-Nilai Pancasila Dalam Lingkungan Sekitar Melalui Pembelajaran

PPKN Siswa Kelas 2 SD Negeri Sambirejo 027, Jurnal Review Pendidikan Dan Pengajaran, Vol
7 No. 3 (2024), PP- 1-5

{'Im:ps:fﬁumuﬂummmmﬂammmdniphwjmwﬂrﬁdmwmﬂﬂh
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nilai luhur yang terkandung dalam Pancasila, Sebagai dasar negara dan

pandangan hidup bangsa, Pancasila memiliki peran yang sangat penting

dalam membimbing kehidupan masyarakat. Generasi penerus perlu

memahami, menghayati, dan mengamalkan nilai-nilai Pancasila, karena

nilai-nilai tersebut dapat melindungi mereka dari pengaruh negatif yang

dapat merusak moral. Melalui penerapan nilai-nilai Pancasila dalam

pendidikan karakter, sikap dan perilaku menyimpang dapat diminimalkan.

Berikut pentingnya penerapan nilai-nilai Pancasila pada kehidupan:*

a. Menumbuhkan rasa cinta kepada Allah SWT.

b. Menumbuhkan rasa cinta dan hormat kepada anggota keluarga.

. Menumbuhkan sikap toleransi gotong-royong dan bekerja sama.

d. Menumbuhkan rasa cinta kepada manusia dan tidak membeda-
bedakan.

e. Menumbuhkan rasa cinta dan suka membantu orang yang susah.

f. Berorientasi ke masa depan dan men,gharg_ai:pemhqhnn dan kemajuan.

1 | ! I 1
! + | ¥ 1
'

% Dinie Anggraeni Dewi and Universitas Pendidikan Indomesia, “Peranan Pendidikan
Kewarganegaraan  Terhadap Pembangunan  Karakier Bangsa®,  Jumal  Pendidikan
Kewuargane garaan UNDIKSHA. Vol 5 No. 1 [2021), pp. 222-31
<hitps://ejournal.undiksha.ac.id/index. php/] | PP articleview/34152>.
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Gambar 2.1
Buku Pendidikan Pancasila Pegangan Guru
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BAB 11
METODE PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN
A. Model Penelitian dan Pengembangan

Model peneliian yang digunakan pada pengembangan media
pembelajaran Book Suitcase adalah model penelitian (Research and
Development). Model penelitian Research and Development (R&D) adalah
metode penelitian yang digunakan untuk menghasilkan produk tertentu dan
dapat dilakukan uji keefektifan dari produk tersebut.” Model ini melibatkan
langkah-langkah ilmiah untuk memperoleh data yang dapat memudahkan
dalam menciptakan, mengembangkan, dan mengesahkan produk. Research
and Development (R&D) yaitu metode penelitian yang dilakukan secara
sistematis dengan tujuan untuk meningkatkan produk yang sudah ada atau
menciptakan produk baru melalui proses pengujian, sehingga produk tersebut
dapat dipertanggung-jawabkan. "

Dari_jenis-jenis model peneliti_nn yang ada, pada penelitian dan
pangﬂnhnngan ini menggunakan mude,l ADDIE. Model ADDIE (Analysis,
Design, Dﬂrelnmnmt Implementation, Euﬂtuﬂl‘i'dm dikembangkan padatahun
1970-an pertama kali oleh Florida State University yang digunakan sebagai
pengembangan produk atau model desain pembelajaran. Pengembangan pada
setiap tahapan saling terkait satu sama lain. Model ADDIE memiliki beberapa

™ Setra Yuwana, Titik Indarti, and Faizin, Metode Penelitian Dan Pengembangan (Research and

Dn'dnpmnﬂ Dalam Pendidikan dan Pembelajaran (Malang: UMMPress, 2024), 1
® Agus Rustamana et.al., “Metode Penelitian Dan Pengembangan (R&D): Konsep, Jenis, Tahapan
Dan Kelebihan”, Jurnal Bima: Pusat Publikasi Ilmu Pendidikun Bahasa Dan Sastra. Vol.2. No. 3

(2024), pp. 60-69 <hitps:/journalaripl.or.id/index.php/Bima/article/view/1014>,
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kelebihan yaitu produk yang dihasilkan dipastikan valid karena setiap tahapan
harus berdasarkan proses analisis yang mendalam, desain, pengembangan,
implementasi, dan evaluasi, Setiap tahapan dilikukan evaluasi sebelum
dilanjutkan ke tahap berikutmya. Model ini juga sistematis dan terstruktur,
Sedangkan kelemahan dari model penelitian dan pengembangan ini adalah
terkesan kaku, formalistis, dan memerlukan waktu yang lama."

Alasan menggunakan model ini adalah model penelitian dan
pengembangan ini dapat memberikan solusi terhadap permasalahan yang
terjadi. Model ini menawarkan produk yang telah diuji secara ilmiah sehingga
produk yang dihasilkan sangat berkualitas. Model ini juga sistematis dan
terstruktur dari tahap analisis, desain, pengembangan, implementasi hingga
tahap evaluasi. Dimana tahap evaluasi sangat penting untuk dilakukan sebagai
perbaikan atas kekurangan produk yang dikembangkan.

g
o - Q) - D
| P S

Gambar 3.1
Alur Pengembangan Model ADDIE

% Marinu Waruw, “Metode Penelitian dan Pengembangan (R&D): Konsep, Jenis, Tahapan, dan
Kelebihan™, Jumal [Imich Profesi Pendidikan, Vol. I, No. 9. (2024), pp 1227
doi:10.29303ipp.vHi2.2141.



Diagram alur pengembangan model ADDIE menunjukkan ada
beberapa langkah yang diikuti, yaitu: Pertama, Analisis yakni dengan
mengidentifikasi permasalahan dalam proses pembelajaran serta menganalisis
apa yang menjadi kebutuhan peserta didik dan guru dilembaga tersebut. Kedua,
Desain yaitu dengan merancang dan melakukan pendesainan terkait produk
apa yang dibutuhkan di dalam kelas berdasarkan pengujian yang henar,
Ketiga,, Pengembangan yaitu melakukan pengembangan terkait produk yang
telah dirancang. Keempat, Implementasi dengan menerapkan produk yang
telah dirancang dan telah dikembangkan setelah melalui revisi dar para
ahli/validator. Kelima yaitu evaluasi, Pada tahap ini dilakukan penilaian dan
pengukuran sejauh mana produk tersebut berdampak pada pembelajaran,
Setiap tahapan dari model penelitian ini memiliki peran yang sangat penting
yang digunakan untuk memastikan proses pembelajaran berlangsung secara
sistemaris dan efekuf, sehingga produk akhir dapat memenuhi kebutuhan
pengguna dengan baik.

Model palgembangan yang 'éigamatﬁn adalah model  ADDIE
(Analysis, Design, Development, Implementation, Evaluation). Model ADDIE
dikembangkan oleh Molenda dan Reiser. Molenda mengatakan bahwa model
ADDIE merupakan model pembelajaran yang bersifat umum dan sesuai
digunakan untuk penelitian pengembangan. Ketika digunakan dalam
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pengembangan, proses ini dianggap berurutan tetapi juga interaktif.* Model
ADDIE terdiri dari lima langkah;*
1. Tahap pertama Analisis (Analysis)

Adapun kegiatan yang mencakup pada tahap analisis adalah
sebagai berikut: (a) Menganalisis kompetensi yang diperlukan peserta
didik; (b) Menganalisis karakter peserta didik yang ditinjau dari kapasitas
belajar, kemampuan, keterampilan, sikap serta unsur-unsur lainnya yang
berkaitan; (c) Menganalisis materi berdasarkan kompetensi yang
dibutuhkan.

Pada tahap analisis melibatkan tiga pertanyaan: (1) Kompetensi
apa saja yang harus dikuasai peserta didik setelah menggunakan produk
pengembangan?, (2) Bagaimana Karakteristik peserta didik yang akan
menggunakan produk pengembangan?, (3) Materi apa yang perlu

Berikut ini uraian tahapan analisis:

J. Amhns keimmhzn _ . :

' ‘Pada’ tahap ﬁn dflakakan yengmpu]an hlfhnnﬂsiqr:mg
berhubungan dengan ketersediaan sarana bahan ajar, bagaimana cara
guru mengajar di dalam kelas, seperti apa cara peserta didik belajar,

€ Siti Rohaeni, "Pengembangan Sistem Pembelajaran Dalam Implementasi Kurikulum 2013
Menggunakan Model Addie Pada Anak Usia Dind®, Mstruksional, Vol 1. No. 2 (2020), p. 122,
doi:10.24853 instruksional.1.2.122-130.

® Fayrus and Slamet, “Mode! Penelitian Pengembangan (R n D))", ed. by M.Pd Rinda Risdiantoro,
2022nd edn (Institut Agama Islam Sunan Kalijogo Malang, 2022) <Fayrus and Abadi Slamet, Model
Penelitian Pengembangan (RaD), 2022.>,



dan kesulitan apa yang di alami oleh peserta didik ketika proses
pembelajaran,

Pada tahap ini dilakukan observasi di dalam kelas ketika
pembelajaran berlangsung dan dilakukan wawancara kepada guru di
MIMA 32 Salafivah Syafi'ivah Karanganyar Ambulu. Hasil
menunjukkan bahwa kurangnya motivasi belajar dari peserta didik
dalam pembelajaran dan sulinya memahami materi nilai-nilai
Pancasila karena materi tersebut cukup banyak. Serta karakter peserta
didik yang cenderung aktif sehingga dibutuhkan media pembelajaran
yang sesuai dengan karakter dan kebutuhan peserta didik.

. Analisis materi

Pada tahap analisis materi dilakukan pengumpulkan informasi
mengenal materi yang akan dikembangkan. Dalam penelitian ini,
wawancars kepada guru kelas .IL‘\ MIMA 32 Salafivah Syafi'iyah
Kaganganyar Ambulu. Pada tahap analisis materi in bertujuan untuk
Mehgeahl 4ok ssid ying bt a4 wtertvirdebad, 1 1 X

. Analisis kinerja.

Pada tahap ini dilakukan proses menganalisis metode, media,
dan strategi yang dilakukan oleh guru ketika proses pembelajaran.
Hasil wawancara yang diperoleh guru mengalami kendala dalam
penggunaan media pembelajaran di dalam kelas yaitu keterbatasannya
waktu, Serta kurangnya [asilitas yang ada di sekolah. Walaupun
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pendidik pernah menggunakan inovasi dalam pembelajaran, namun
tidak semua peserta didik dapat memahami materinya.

4. Analisis tujuan pembelajaran

Pada tahap ini dilakukan dengan melihat tujuan pembelajam
pada materi tersebut agar media yang dikembangkan sesuai dengan
tujuan pembelajaran. Analisis tujuan pembelajaran pada penelitian ini
berada pada fase A di Capaian Pembelajaran Kurikulum Merdeka.
Berdasarkan hasil analisis materi, materi yang dipilih disesuaikan
dengan media pembelajaran Book Suitcase adalah materi nilai-nilai
Pancasila dengan tujuan pembelajaran sebagai berikut:

1) Peserta diidk dapat memahami nilai-nilai Pancasila
2) Peserta didik dapat mempraktikan dalam kehidupan sehari-hari

2. Tahap kedun Perancangan (Design)

Tahap desain dimulai dengan melihat dan menyesuaikan antara
media yang akan dikembangkan dengan wjuan pembelajaran yang akan
dicapai. Kemudian, merancang dan melakﬂkmmﬂmm jekait pepduk
yang dibutuhkan dalam kelas melahri metode pembelajaran y:u'ng sesual.
Merancang media Book Suitcase dengan membuat desain koper dan fitur-
fitur yang ada di dalamnya. Serta pembuatan buku panduan bagi guru,
Dalam proses pembuatan desain-desainnya menggunakan aplikasi canva.
Desainnya dirancang dengan bentuk dan wama yang dapat menarik
perhatian peserta didik.

3. Tahap keriga Pengembangan (Development)
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Tahap ketiga adalah proses pengembangan, yang pada dasarnya
bertujuan untuk mengubah spesifikasi desain menjadi bentuk fisik,
sehingga menghasilkan prototype produk yang dikembangkan., Semua
elemen yang telah ditentukan pada tahap perancangan, seperti pemilihan
materi berdasarkan karakteristik peserta didik dan kebutuhan kompetensi,
strategi pembelajaran yang diterapkan, dan bentuk serta metode asesmen
dan evaluasi yang digunakan diwujudkan dalam bentuk prototype.

Kegiatan pada tahap pengembangan meliputi beberapa langkah
sepertl, mencari dan mengumpulkan berbagai sumber atau referensi yang
diperlukan untuk mengembangkan materi, membuat fitur-fitur pendukung,
merancang gambar ilustrasi, mengatur layout, dan [ain-lain.

4. Tahap keempat Implementasi (Implementation)

Pada tahap ini, penerapan hasil pengembangan dalam proses
pembelajaran untuk mengetahui pengaruhnya terhadap proses
pembelajaran. Tahap implementasi_ dJlakul-:an setelah memperoleh skor
dmm]ah direvisi sesuai dengan sarandankﬂn}enm ?ﬂlﬂﬂ“ﬁpﬂﬂﬂﬂhﬂp

| s&ei‘mnn?a Implementasi :ﬁtakukah dengan mengambil suhjekpemhmn

dengan jumlah 27 peserta (didik di MIMA 32 Salafiyah Syafi'ivah
Karanganyar Ambulu.

5. Tahap kelima Evaluasi (Evaluation)

Tahap akhir adalah melakukan evaluasi. Tahap ini merupakan
proses menilai kualitas dan mengukur sejauh mana produk tersebut
berdampak pada pembelajaran. Pada tahap ini dilakukan dengan mencatat
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apa saja yang menjadi kelebihan dan kekurangan media pembelajaran
Book Suitcase. Apabila terdapat kekurangan atau kelemahan maka perlu
adanya revisi atau perbaikan sehingga produk yang dihasilkan dapat layak

digunakan.

C. Uji Coba Produk

Setelah produk selesai dirancang, langkah selanjutnya adalah
melakukan pengujian produk. Tujuan dari pengujian ini adalah untuk menilai
kelayakan produk yang akan digunakan serta menjangkau sejauh mana produk
yang dibuat memenuhi tujuan dan sasaran pembelajaran. Hal ini dimaksudkan
untuk menetapkan tingkat efektivitas, efisiensi, dan daya tarik dari produk yang
dihasilkan." Pada tahap ini produk yang sudah jadi diujikan produknya. Dalam
pengembangan media Book Suitcase untuk pembelajaran Pendidikan Pancasila

media, dosen ahli materi, dosen ahli bahasa, guru kelas I1A, serta peserta didik
kelas 1A MIMA 32 Salafiyah Syafi'iyah Karanganyar Ambulu,
D. Desain Uji Coba Produk .

Detsin' ot cob ki ‘iekuakan fefbsencial Qabi ofoses eviluasi

terhadap produk. Evaluasi ini penting dilakukan untuk mengidentifikasi

kelebihan dan kekurangan produk, sehingga dapat dilakukan perbaikan di masa

depan. Desain uji coba yang dikembangkan, akan divalidasi oleh para ahli

sebagai panduan untuk memastikan keabsahan produk yang dihasilkan. Setelah

* Tim Penyusun."Pedoman Karya Tulis IImigh”, (Jember: Universitas Islam Negen Kiai Haji
Achmad Siddig), 131



melalui validasi, produk tersebut akan diuji coba kepada peserta didik untuk
mengetahui respon mereka terhadap media pembelajaran Book Suitcase yang
dikembangkan. Tujuan dani desain uji coba ini adalah untuk memastikan

kelayakan penggunaan media Book Suitcase yang telah dirancang.

1. Subjek Uji Coba

Subjek uji coba validitas produk terdini dari 4 validator yaitu ahli
media, ahli materi, dan ahli bahasa dari dosen Fakultas Tarbiyah dan IImu
Keguruan, Universitas Islam Kiai Haji Achmad Siddiq Jember. Kemudian
ahli pembelajaran dari guru kelas [TA MIMA 32 Salafiyah Syafi‘iyah
Karanganyar Ambulu. Selain itu, juga melibatkan seluruh peserta didik di
kelas 1A MIMA 32 Salafiyah Svafi'ivah Karanganyar Ambulu sebagai
subjek uji coba produk. Adapun tim ahli sebagai berikut:

1) Ahli media
Dosen (Ahli media) yang terlibat adalah Dr. Nino Indrianto,
M.Pd., dosen di Universitas Islam Negeri Kiai Haji Acmad Siddig
Jember, yang mengajar di Fakultas Tarbiyah dan llmu Keguruan.
2) Ablimateri' | | dls AN
Dosen (Ahli materi) yang térlibat adalah Wiwik Indriyawati,
S.Pd sebagai guru bagian kurikulum di MIMA 32 Salafiyah
Svafi‘ivah Karanganyar Ambulu.
3) Ahli bahasa
Dosen (Ahli bahasa) pada penelitian dan pengembangan ini
yang berperan adalah Shidiq Ardianta, M.Pd., dosen di Universitas
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[slam Negeri Kiai Haji Achmad Siddiq Jember, yang mengajar di
Fakultas Tarbiyah dan [lmu Keguruan.
4) Ahli pembelajaran
Pada penelitian pengembangan ini, ahli pembelajaran yang
berperan adalah guru kelas 1A d&i MIMA 32 Salafivah Svali'ivah
Karanganyar Ambulu yaitu Ana Nur Lailatul Fitriyah, 5.Pd.
5) Peserta didik
Peserta diidk kelas IIA di MIMA 32 Salafivah Svali‘ivah
Karanganyar Ambulu yang terdiri dari 27 peserta didik, digunakan
untuk mengukur pemahaman materi dan efektivitas melalui
pengembangan media Book Suitcase pada mata pelajaran Pendidikan
Pancasila kelas I1.

2. Jenis Data

Penelitian ini menggunakan jenis data kualitatif dan kuantitanf,

Data yang diperoleh akan dijatlli:an sebagai dasar pertimbangan dalam

pengembangan produk, dengan hmpm produk yang dlhas;[knn mmjam
lebih valid dan praktis unfuk dfgmsakzm. '

A. Data Kualitatif

Penelitian kualitatif adalah jenis penelitian yang menekankan

pada deskripsi dan analisis. Oleh karena itu, penelitian kualitatif

memanfaatkan narasi atau kata-kata untuk mengungkapkan dan

menerangkan makna di balik setiap fenomena, gejala, dan situasi



sosial yang diteliti,*®

Penelitian ini mengumpulkan data kualitatf yang berisi
informasi deskriptif mengenai pengembangan produk, yang diperoleh
melalui wawancara dan observasi selama tahap analisis untuk
mendapatkan pemahaman yang lebih mendalam. Selain itu, data juga
mencakup respon peserta didik, kritik, saran, serta masukan dari
validator ahli materi, ahli media, ahli bahasa, guru kelas, dan pihak
terkait lainnya, yang digunakan sebagai referensi penting untuk
menyempurnakan produk yang dikembangkan agar lebih sesuai
dengan kebutuhan pengguna. Serta didukung dengan analisis bacaan
seperti artikel, jurnal, buku, dan skripsi.

B. Data Kuantitatif

‘Penelitian kuantitatif adalah jenis penelitian yang bergantung
pada pengukuran, perhitungan, rumus, dan data numerik yang pasti,
mulai dari perencanaan, pela-ksmuan penyusunan hipotesis, teknik,
analisis data, hingga penarikan esimpulan. Data ini mengandung
i dah Salh yary ierbleh torf sl anghet st bl ahil
materi, ahli bahasa, dan ahli pembelajaran. Serta dari hasil angket
respon peserta didik. Hasil tersebut kemudia dihitung menggunakan

TUImus.

B Marinu Waruwu, “Metode Penelitian Dan Pengembangan (R&D): Konsep, Jenis, Tahapan Dan
Kelebihan", ., Jurnal [Iimiah Profest Pendidikan, 92 (2024). pp. 1220-30,
doi:10.29303jipp.v3i2 2141,
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3. Instrumen Pengumpulan Data

Instrumen pengumpulan data merupakan suatu proses yang
terstruktur  dalam penelitian dengan tjuan untuk mengumpulkan
informasi dari berbagai sumber yang relevan, guna menjawab pertanyaan
penelitian yang telah ditetapkan. Proses ini sangat penting untuk
memastikan bahwa data yang diperoleh valid dan dapat dipercaya,
sehingga dapat mendukung kesimpulan penelitian, '

Berikut ini adalah instrumen penelitian yang digunakan dalam
penelitian dan pengembangan ini.

a) Observasi

Observasi adalah aktivitas yang melibatkan penggunaan
panca indera untuk mengamati perilaku subjek penelitian serta
kondisi sosial di sekitarnya. Dalam proses observasi, tidak hanya
dilakukan pengukuran terhadap sikap responden, tetapi juga untuk
mencatat berbagai fenomena  yang _tariaﬂa".

Kegiatan observasi dllaklﬂaﬁ dengan mengaman dan
mengumpulkan informasi secara langsung untuk ‘memahami
keadaan subjek di lapangan. Observasi di MIMA 32 Salafiyah
Syafi'vah Karanganyar Ambulu dilakukan dengan metode non-
partisipan, yaitu tidak terlibat langsung berperan sebagai pengamat
independen. Observasi hanya dengan mengamati bagaimana

® M Nafisatur, "Metode Pengumpulan Data Penelitian”, J-CEKT Jurnal Cendikia Hmiah, Vol. 3.
No. 5 (2024), pp. 5423-43 <hnips-ifjournal-nusantara.com/index. php/]-CEKl/article/view/5181 >,



interaksi peserta didik selama permbelajaran pada mata pelajaran
Pendidikan Pancasila,
b) Wawancara

Wawancara adalah teknik pengumpulan data yang
melibatkan interaksi secara langsung. Tujuan dari kegiatan
wawancara adalah untuk menggali pemahaman secara mendalam
mengenai pengalaman, pandangan, dan perspektif individu terkait
fenomena yang sedang diteliti.””

Wawancara dalam penelitian ini menggunakin jenis
wawancara semi formal dan tidak terstruktur. Pada wawancara semi
formal, sebelumnya telah disiapkan daftar pertanyaan, sementara
wawancara tidak terstrukrur bersifat lebih fleksibel, bergantung pada
arah percakapan dengan narasumber. Tujuan dari wawancara ini
adalah untuk mengetahui keglatan dan kondisi pembelajaran yang
berlangsung di dalam kelas.

o Anghet A
| ' Sabobke /Zhina’ Act angket ‘merupakan instrumen
penelitian yang berisi serangkaian pertanyaan atau pernyataan yang
dirancang untuk mengumpulkan data atau informasi, yang harus
dijawab oleh responden secara bebas berdasarkan pendapat

7 M. Nafisatur, "Metode Pengumpulan Dan Penelitian™, J-CEKT Jurnal Cendikia Imiah, Vol. 3.
No. 5(2024), pp. 542343 <htitpsz/fjournal-nusantara.com/index.php/]- CEKl/article/view/5181 >,
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mereka.* Dalam penelitian ini, angket diberikan kepada 4 validator,
yaitu validator ahli media, ahli materi, ahli bahasa, dan ahli
pembelajaran, serta kepada peserta didik kelas ITA MIMA 32
Salafiyah Syafi'iyah Karanganyar Ambulu.

Angket untuk validator media, materi, bahasa, dan
pembelajaran menggunakan skala Likert dengan lima jawaban yaitu:
Sangat Baik, Baik, Cukup, Kurang Baik, dan Sangat Kurang.
Sedangkan untuk respon peserta didik menggunakan skala Guttman
dengan dua jawaban interval “Ya" atau “Tidak",

d) Dokumentasi

Dokumentasi adalah proses pengamatan secara langsung
untuk memperoleh data yang relevan dengan topik penelitian."
Teknik dokumentasi digunakan wuntuk memperoleh berbagai
informasi profil, seperti profil sekolah, data peserta didik, dan hasil
belajar peserta dilﬂk. ﬂhmasi dan wawancara juga merupakan

| hammdmdnkumm yﬁﬂamnmﬂlmnsuat P@ﬂm i
A Tehnik Analisis Data |
Teknik analisis data yang digunakan mencakup analisis kualitatif
dan kuantitatif yang bertujuan untuk memahami dan mengelola data dalam

® Ika Ernawati and Dessy Setiawaty, "Efektifitss Layanan Bimbingan Kelompok Dengan Teknik
Psikodrama Dalam Meningkatkan Motivasi Belajar Siswa Kelas VIID di SMP Negeri 11
Yogyakarta Tahun Ajaran 2017/2018", G-Couns; Jurnal Bimbingan Dan Konseling. Vol. 5. No. 2
(2021), pp. 22025, doi:10.31316/g.couns.v3i2.1567.

" Anggy Giri Prawiyogi etal, “Penggunaan Medla Big Book Untuk Menumbuhkan Minat
Membaca Di Sekolah Dasar”, Jurmal Basicedy, Vol 5. No. 1 (2021), pp. 446-52,
doi:10.31004/basicedu.v5i1.787,
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rangka mengukur kelayakan dan kepraktisan produk. Data kualitatif
berupa deskripsi tentang prosedur pengembangan produk media Book
Suitcase, sementara data kuantitatif mencakup skor angket (angket validasi
ahli dan angket respon peserta didik). Analisis data yang dilakukan dalam
penelitian ini adalah sebagai berikut;™

a. Analisis Data Kelayakan (Validasi Para Ahli)

Penilaian pada angket validasi ahli bertujuan untuk menilai
kelayakan produk media yang dikembangkan. Penilaian ini
menggunakan skala Likert, yang berfungsi untuk mengukur sikap,
pendapat, dan persepsi individu atau kelompok terhadap fenomena
sosial. Dengan skala Likert, variabel yang diukur diuraikan menjadi
indikator-indikator yang kemudian digunakan sebagai dasar dalam
menyusun item -instrumen, baik berupa pernyataan maupun
pertanyaan. Untuk analisis kuantitatif, jawaban tersebur akan diberi
skor.”!

 Tahel31

e
Sangat Bal 5
Batk 4
Cukup 3
Kurang_ :
Sangat Kurang

Sumber: Slamet Widodo, m:.at. 2023

* Muhammad Hasan Basri and Al-Asasiyya, “Pengembangan Media Pembelsjaran Montase
Berbentuk Flip Chart Dengan Menggunakan Strategl Story Telling Bagi Siswa Sekolah Dasar",
Journal Basic of Education (AJBE), Vol. 7. Ne. 1 (2022), pp. 33-45
<https:/fjournal. umpo.ac.id/index.php/al-asesivyafanticle/view/5701 >,

“ Moch. Bahak Udin By Anfin, ‘Buku Ajar Metodologi Penelittan Pendidikan’, Politeknik
Pertanian Negeri Payakumbuh, 2018, doi:10.21070/2018/978-602-3914-19-5,
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Data hasil angket analisis secara deskriptif kuantitatif dengan

cara sebagai berikut.

1) Menghitung presentase hasil validasi berdasarkan validasi yang

diperoleh dari validator dengan menggunakan rumus:*

B
V-ah= T X 100%

Tse= Total Skor Empins yang dicapai
Tsh= Tortal Skor Maksimal

2) Mengubah pencapaian skor menjadi bentuk kualitatif, mengacu

pada kategori validitas.
Tabel 3.2
Kriteria Uji Kelayakan
Tingkat Pencapaian (%) Kategori Validitas
81-100 Sangat Baik
61-80 Baik
4160 Cukup
21.4“ ’SaqutKu
a rang_
\ 'Sm&mmmﬁ STD D

Setelah d:pmleh penﬂman dnn masing- masmg vahﬂnmr.
dﬂah:hnpemganhasﬂgﬂhmgmﬁhﬁmkedﬂammmua

sebagai berikut.™

* Hasan Basri and Al-Asasiyyn, “Pengembangan Media Pembelajaran Montase Berbentuk Flip
Chart Dengan Menggunakan Strategi Story Telling Bagi Siswa Sekolah Dasar”. fournal Busic of
Education (AJBEE), Vol. 7. No. 1 {2022), pp. 33-45 <hups;/fjournal. umpo.ac.id/index.php/al-

asasiyya/article/view/5701>.

* Hasan Basni and Al-Asastyya, "Pengembangan Media Pembelzjaran Montase Berbenmbk Flip
Chart Dengan Menggunakan Strategi Story Telling Bagi Siswa Sekolah Dasar”. Journal Basic of
Education (AJBE). Vel. 7. No. 1 (2022), pp. 33-45 <https:/journal.umpo.sc.idfindex.php/al-

asasiyya/article/view/5701>.
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V=Va'+Va*+Va'/Va'/4
Keterangan:
V= Validitas Gabungan
Va'= Validator 1 (Ahli Media)
Va'= Validator 2 (Ahli Materi)
Va'= Validator 3 (Ahli Bahasa)
Vad=Validator 4 (Ahli Pembelajaran)
b. Analisis Data Angket Keprakrisan (Respon Peserta Didik)

Angket respon peserta didik bertujuan untuk mengetahui
pendapat peserta didik mengenai kepraktisan media yang telah
dikembangkan. Dalam analisis data angket respon peserta didik,
digunakan skala Guttman, yang hanya memiliki dua pilihan interval,
yaita "Ya" atan "Tidak", "Benar” atau "Salah", dan "Pernah” atau
"Tidak Pernah”. Penggunaan skala ini bertujuan untuk memperoleh
jawaban yang tegas mmgenai permasalahan yang diajukan. Pada

,lemhar an;kﬂ respon peserta dld:llt, rerdapal dua pllm;n anahm.
*;aim"\’-‘n dan “Tidak™

Tahel 3.3
Skor Respon Peserta Didik
Kriteria Skor
Ya 1
Tidak 0
Sumber: Slamet Widodo, et.al, 2023
Berdasarkan dari penilaian angket respon peserta didik, maka

" Arifin, ‘Buku Ajar Metodol. Penelit. Pendidik.'Moch, Bahak Udin By Anfin, “Buky Ajar
Metodologi  Penelttion  Pendidikan’, Politeknik  Pertanian  Negeri  PavakumbuPh, 2018,
do:10.21070/201 8/978-602-5914-19-5.
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penilaian yang digunakan yaitu dengan rumus sebagai berikut:*
V==x100%
Keterangan:
V= Validitas
Tse= Total Skor Empiric
Tsh= Total Skor Maksimal

Data analisis respon peserta didik tersebut dapat dikatakan
positif terhadap pembelajaran dengan menggunakan media Book
Suitcase dengan melihat presentase sebagai berikut:

Kriteria mmlmu Didik
Kriteria Skor (%)
Sangat Baik 81-100
Baik 61-80
Cukup ; 41-60
_Kurang 21-40
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% Hasan Basri and Al-Asasiyys, "Pengembangan Media Pembelajaran Montase Berbentuk Flip
Chart Dengan Menggunakan Strategi Story Telling Bagi Siswa Sekolah Dasar”. Journal Basic of
Educatton (AJBE). Vol. 7. No. 1 (2022), pp. 33-45 <htips:/fjournal.umpo.ac.id/index.php/al-
asastyya/article/view/5701>.



BABIV
HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN
A. Penyajian Data Uji Coba
Penelitian ini menggunakan jenis penelitian dan pengembangan Research
and Development (R&D) dengan model penelitian ADDIE yang terdiri dari 5
tahapan yaitu: analisis (Analysis), desain (Design), pengembangan (Development),
implementasi (Tmplementation), dan evaluasi (Evaluation). Penelitian dan
pengembangan yang dilakukan menghasilkan sebuah produk berupa media koper
yang bernama Book Suitcase mengenai materi nilai-nilai Pancasila pada mata
pelajaran Pendidikan Pancasila yang diterapkan di kelas IIA MIMA 32 Salafiyah
Syafi"iyah Karanganvar Ambulu. Hasil peneliian mengenal media Book Suitcase
adalah sebagai berikut:
1. Analysis (Analisis)
Tahap pertama dalam mode] pengembangan ADDIE adalah analisis.
Dimulai dengan mengidentifikasi permasalahan yang sedang dihadapi di
lemhagy tersebu, serta menganalisis keburuhan yang, ada.di kelas. Tahap
analisis Ibh'fmgsi untok mengetahui | apa yang dibutuhkan dan perly
disesuaikan saat pembuatan suatu produk. Dalam hal ini, dilakukan analisis
kebutuhan, analisis materi, analisis kinerja, dan analisis mjuan pembelajaran.
Berikut ini adalah uraian tahapan analisis
a. Analisis kebutuhan
Analisis kebutuhan adalah proses mengumpulkan informasi yang
berhubungan dengan ketersediaan sarana bahan ajar, cara guru mengajar
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dalam pembelajaran di kelas, cara peserta didik belajar, serta kesulitan
yang dialami oleh peserta didik ketika proses pembelajaran. Tahap ini
dilakukan dengan observasi di dalam kelas ketika pembelajaran
berlangsung dan melakukan wawancara kepada guru dan peserta didik
kelas 1TA MIMA 32 Salafivah Svafi‘ivah Karanganvar Ambulu,
Berdasarkan observasi yang dilakukan di MIMA 32 Salafiyah
Syafi‘ivah Karanganyar Ambulu tepatnya di kelas 1A, ditemukan bahwa
pada proses pembelajaran Pendidikan Pancasila guru menjelaskan
materinya dengan bantuan hanya dari buku sehingga tampak gurunya yang
lebih aktif. Peserta didik kurang aktif dalam proses pembelajaran, mereka
hanya mendengarkan penjelasan dari guru dan pemberian tugas. Sebagian
gaya belajar peserta didiknya tidak bisa diam, mereka harus bergurau
terlebih dahulu. Selain itu, terdapat peserta didik yang suka jail, sehingga
kondisi kelas menjadi ramai. Hal tersebut menjadi salah satu faktor yang
menyebabkan peserta didik kurang fokus dan kurang dalam memahami
.nutan. Pemmsalz.hnnlmn}mngmumladahh hmgn;,rargmm dari diri
-pnesem didik dalam mengikuti pr&m pembelajaran® '
Hal tersebut senada dengan salah satu pernyataan peseta didik kelas
I1A pada saat wawancara yang menyatakan bahwasannya mereka kesulitan
dalam memahami materi materi nilai-nilai Pancasila karena terlalu banyak
bacaan. Mereka merasa bosan karena banyak materi yang harus dibaca dan

% Observasi, Habibah, di kelas IIA MIMA 32 Salafiysh Svafi'iyah Karanganyar Ambulu, 25
Oktober 2024



dihafal sehingga mempengaruhi pemahaman mereka terhadap materinya.

“... saya nggak suka pelajaran Pendidikan Pancasila, saya kalo

pelajaran Pendidikan Pancasila tak liat gambarnya tok Bu, ndak

mau baca soalnya kebanyakan, ™’

“... sava suka kalo belajor ada permainannya Bu seru gitu, jadi

nggak bosen. Terus suka kalo ada tebak-tebakan terus dikasih

hadiah.™*

Dari wawancara dengan peserta didik di kelas IIA MIMA 32
Salafivah Svafi'ivah Karanganyar Ambulu dapat ditarik kesimpulan bahwa
permasalahan yang ada di kelas adalah kurang aktifnya peserta didik pada
saat pembelajaran dan kesulitan dalam memahami maten nilai-nilai

Pancasila karena terlalu banyak bacaan.

‘Gambar 4.1
Wawancara Dengan Peserta Didik

Selain itu, dilakukan wawancara dengan guru kelas I1A MIMA 32
Salafivah Syafi‘ivah Karanganyvar Ambulu yaitu Ana Nur Lailatul Fitrivah,
S.Pd.

“. Untuk mata pelajaran Pendidikan Pancasila ndak pernah
menggunakan media, cukup saya jelaskan apa yang ada dibuku,

 Wawancara, Rhandra, (Pesertu didik kelas [TA MIMA 32 Salafiyah Syafi'iyah Karanganyar
Ambulu), 13 Januari 2025

¥ Waowancara, Ainun, (Pesertn didik kelas TIA MIMA 32 Salafiyah Syafi'iyah Karanganyar
Ambulu), 07 Desember 2024
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Untuk diusia mereka yang masih kelas dua masih perlu dengan
penjelasan yang sangat detail. Tapi biar mereka nggak bosen,

sesekali saya buatkan gambar-gambar yang berhubungan dengan
materi. Atau nggak saya kreasikan rugasnya seperti menempel atau

men%ambnr sekiranya mereka nggak bosen. Karena mereka suka
kalo belajarnya dengan hal-hal baru, pokok yang belum mereka
lihat pasti seneng mbak."*
Berdasarkan wawancara dengan guru kelas 1A, dapat digaris
bawahi bahwa karakteristik peserta didik di kelas IIA MIMA 32 Salafiyah
Svafi'ivah Karanganyar Ambulu suka dengan pembelajaran  yang

melibatkan mereka secara langsung, Mereka suka dengan hal-hal yang baru

yang belum mereka lihat sebelumnya.

Gambar 4.2
Wawancara dengan Guru Kelas

Berdasarkan pemaparan tersebut, ada beberapa hal yang dapat

ditemukan bahwa dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila guru kelas belum

permnah menggunakan media pembelajaran yang bervariasi. Guru hanya

* Wawancara, Ana Nur Lailatul Fitriyah, 5.Pd., (Guru Kelas LA MIMA 32 Salafivah Syafi'ivah
Karanganyar Ambulu), 25 Oktober 2024



menggunakan alat bantu belajar berupa buku, latihan soal, Lembar Kerja
Peserta Didik (LKPD), dan soal-soal bergambar dan kertas. Peserta didik
terlihat lebih antusias ketika guru menunjukkan media berupa gambar-gambar
menggunakan kertas. Karakteristik peserta didik kelas IT yaitu mereka lebih
suka belajar ketika melibatkan mereka secara langsung dan pembelajarannya
dikemas dengan permainan, Jadi mereka bukan hanya belajar namun mereka
dapat bermain. Mereka masih kesulitan memahami materi, jika hanya duduk
mendengarkan penjelasan saja.

Dengan demikian, berdasarkan hasil analisis kebutuhan di atas, dapat
disimpulkan bahwa media pembelajaran harus digunakan untuk
menyampaikan materi dengan cara yang menarik dan peserta didik tidak
mudah merasa bosan. Oleh karena itu, pada penelitian ini akan menggunakan
media pembelajaran Book Suitcase yang di dalamnya terdapat fitur materi,
game, dan kuis yang disertai dengan gambar, bentuk, dan wama yang
bervariasi untuk menarik perhatian peserta didik.

. Analisis materi

Avilics it $iataft pepubmput Infbfinast kg iateticyang
akan dikembangkan. Materi yang diambil adalah nilai-nilai Pancasila. Adanya
analisis materi bertujuan untuk mengetahui konsep-konsep matei yang cocok
untuk menerapkan produk yang akan dikembangakan.

Materi nilai-nilai Pancasila erat kaitannya dengan kehidupan sehari-
hari. Oleh karena itu, pada materi ini dicantumkan materi secara ringkas
sekaligus dengan contoh-contoh gambar yang sederhana untuk mempermudah
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peserta didik dalam mengingat sehingga mudah untuk memahaminya dan
dapat dilaksanakan dalam kehidupan sehari-hari, Berdasarkan wawancara
dnegan guru kelas (1A MIMA 32 Salafivah Syafi‘ivah Karanganyar Ambulu

“... Materi ini bisa mbak, karena pada materi ini rata-rata banyak yang

g St o S P e

anak itu saja yang paham,” %

Materi nilai-nilai Pancasila termasuk pada fase A dengan Capaian
Pembelajaran: peserta didik mampu mengenal bendera negara, lagu
kebangsaan, simbol, dan sila-sila Pancasila dalam lambang negara Garuda
Pancasila, dan menerapkan nilai-nilai Pancasila di lingkungan keluarga,
mengenal para perumus Pancasila.

¢. Analisis kinerja

Analisis kinerja adalah proses menganalisis melode, media, dan
strategi yang dilakukan oleh guru ketika proses pembelajaran. Hasil
wawancara yang dilakukan dengan kepala madrasah MIMA 32 Salafiyah
Svafi’ivah Karmmganyar Ambalu vaitu Drs. Suyitman.

gy it ECD péyeio i kb 1A tpas

ek s s o cgoah s o

Dari pernyataan tersebut guru mengalami kendala dalam penggunaan
media pembelajaran di dalam kelas. Kurangnya inovasi guru dalam
pembelajaran dan minimnya fasiltas yang ada di sekolah.

™ Wawancara, Ana Nur Lailatul, $.Pd, (Guru kelas 1A MIMA 32 Salafiyah Syafi iyah
Karanganyar Ambulu), 13 Januari 2025

W Wawancara, Drs. Suyitman, (Kepala Madrasah MIMA 32 Salafiayh Syafi"iyah akaransgnar
Ambulu, 25 Oktober 2024

K | i
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d. Analisis tujuan pembelajaran
Analisis tujuan pembelajaran merupakan proses penyesuaian tujuan
pembelajaran dengan media pembelajaran yang akan dikembangkan.
Berdasarkan wawancarn dengan guru kelas ITA MIMA 32 Salafivah Syafi‘iyah
Karanganyar Ambulu mengatakan:

“... Sebenarnya ini materi bagus mbak untuk anak-anzk, kan usianya
mereka masih mudah mengingat, terus biar belajar dari umur sekarang
mengenai hal-hal sederhana tentang nilai-nilai Pancasila itu nanti juga
herhubungan dengan karakler mereka seperti tidak boleh saling ngejek
harus saling membantu jtukan diterapkan dalam kehidupan sehari-hari
mereka, "

Analisis tujuan pembelajaran berada pada fase A di Capaian
Pembelajaran Kurikulum Merdeka. Berdasarkan analisis materi, materi yang
dipilih dan disesuaikan dengan media pembelajaran Book Suitcase materi nilai-

nilai Pacasila dengan tujuan pembelajaran sebagai bertkut:

2) Peserta didik dapat mempraktikkan nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan
sehari-han
Tahap kedua ymm perencanaan. Setelah melakukan analisis t;arhnit
keburuhan produk dan karakreristik peserta didik dari hasil pengumpulan data
berupa observasi dan wawancara. Kemudian merancang peralatan dan bahan
yang akan dibutuhkan, serta membuat desain gambaran media Book Suitcase.
Adapun langkah-langkah dalam proses perancangan adalah sebagai berikut:

N Wawancara. Ano Nur Lailstul, 5.0d, (Gurye kelas TTIA MIMA 32 Salafiyah Svafi"iyah
Karanganyar Ambulu), 13 Januan 2025



a)

7

Membuat desain koper.
Di dalam koper tersebut terdapat beberapa fitur yaitu:
1) Materi pembelajaran
Di dalamnya terdapat materi nilai-nilai Pancasila yang dibentuk
seperti buku dengan model pop-up book sehingga terlihat lebih
menarik. Desainnya dibuat timbul dan terdapat gambar-gambar yang
dapat dibuka tutup.
2) Game
Game yang ada di dalam koper adalah permainan spinner.
Permainan tersebut dilengkapi bendera yang berisi gambar-gamabr
nilai-nilai Pancasila. Selain itu, terdapat tempat-tempat untuk
meletakkan bendera tersebut setelah memainkan spinnernya. Peserta
didik dapat memainkannya secara langsung dengan bergantian sesuai
petunjuk.
3) Quizz
Quu: manaLTerdapazZ?sn;lmsammkandmgan
pmﬂah peserta didik ying afa di kelas. Setiap soal berbeda-beda
masing-masing berisi 3 pertanyaan, Quizz ini dilengkapi dengan firur
menjawabnya. Caranya dengan menggeser jepit menyesuaikan dengan
jawaban nilai-nilai Pancasila.
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Gambar 4.3
Desain Media Book Suitcase

Adapun cover bagian depan dan belakang dari media Book Suitcase
elemen-elemennya didesain dari aplikasi canva  kemudian dicetak
menggunakan kertas stiker. Setelah itu digunting dan ditempel di bagian depan
dan belakang cover agar koper terlihar lebih menarik.

Gambar 44



b) Membuat buku panduan

Buku panduan ini dipegang oleh guru. Adapun isi dari buku panduan

yaitu:

1)

2)

3)

4)

3)

Kata pengantar

Di dalam kata pengantar berisi sambutan yang disampaikan
oleh penulis, ucapan terimakasih, dan permohonan kritik dan saran.
Daftar isi

Daftar isi mencakup urutan dari sekumpulan bab materi yang
dibahas. Dengan adanya daftar isi memudahkan pengguna untuk
menemukan isi yang akan dipelajari dalam buku panduan ini. Berikut
ini adalah desain daftar isi buku panduan media pembelajaran Book
Suitcase,
Pendahuluan

Di dalam pendahuluan membahas mengenai produk media
pembelajaran Book Suitcase. Di dalm;.'u dijelaskan secara singkat
II]EIIEE]HI ma:lm tersebut s&tpmggn permbaca_ mangeuhul gzmbmn
meﬂm yang akan digunakan,
Gambar media Book Suitcase |

Di dalamnya berisi gambar mengenai media Book Suitcase.
Dilengkapi dengan detail fitur-fitur yang ada di dalamnya.
Petunjuk penggunaan

Pada lembar ini berisi mengenai cara menggunakan media Book
Suitcase yang dijelaskan secara detail dari pertama menggunakan
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hingga selesai.
6) TP, ATP, CP
Di dalamnya berisi penjelasan mengenal tujuan pembelajaran,
alur tujuan pembelajaran, dan capaian pembelajaran terkait materi
nilai-nilai Pancasila yang harus ditempuh peserta didik.
7) Materi pembelajaran
Di dalam buku panduan terdapat ringkasan materi sebagai
sumber belajar, Terdapat materi nilai-nilai Pancasila mengenai contoh-
contoh pengamalan nilai-nilai Pancasila,
8) Kunci jawaban spinner ganie
Di dalamnya terdapat kunci jawaban permainan spinner,
sebagai pegangan guru untuk mengoreksi jawaban dari peserta didik.
9) Kunci jawaban quizz game
Di dalamnya juga dilengkapi dengan kunci jawaban semua soal
kuis. Kunci jawaban ini dijadikan acuan guru dalam mengoreksi
jawaban dari peserta didik.

5. Development (Pengembangan)

Tahap ketiga adalah proses menghasilkan dan mengembangan media

Book Suitcase, Setelah peneliti melakukan uji valiadasi produk yang dilakukan
oleh 4 validator yaitu ahli media, ahli materi, ahli bahasa, dan ahli

pembelajaran melalui angket penilaian untuk mengetahui kelayakan media
Book Suitcase, kritik dan saran dari validator untuk melakukan perbaikan
produk. Adapun langkah-langkah menghasilkan produk media Book Suitcase



7

sebagai berikur:
4. Pembuatan rancangan media pembelajaran Book Suitcase
Media pembelajaran Book Suitcase merupakan media
pembelajaran yang mudah diaplikasikan oleh peserta didik. Media
pembelajaran ini disesuaikan dengan materi dan karakteristik kebutuhan
peserta didik. Bahan-bahan yang dibutuhkan dalam pembuatan media
Book Suircase juga mudah didapatkan. Adapun bahan-bahan yang harus

disiapkan yaitu:
1) Kayu 12) Tusuk sate
2) Engsel 13) Kertas origami
3) Kunci magnet 14) Tali kur
4) Plitur kayu 15) Paku kecil
5) Gunting 16) Palu
6) Kardus 17) Cat
7) Penggaris 18) Jepit
8) Cutter 19) Kertas bufallo
9) Lem kertas 20) Isolasi
10) Double Tape 21) Botol susu bekas
11) Pita 22) Lem Bakar

Langkzh-langkah yang harus dilakukan dalam ;ﬁmhnmn media
pe:rﬂaela;m Book Suitcase, antara hﬁi |
1) Membuat desam kerangka koper di canva dengan panjang 50 cm, lehar
40 cm, tinggi 8 cm, dan ketebalan kayu 2 cm. Ukuran ini di ambil
referensi jurnal dari penelitian terdahulu oleh Rahmawati, Bukman
Lian, dan Kiki Aryaningrum (2023).” . Senada dengan ukuran media
“Mystery Box Read” vang terbuat dari Kayu berbentuk kubus dengan

© Rahmawati, et al., Pengembangan Media Pembelajaran Koper Bola Pada Mata Pelajaran PPKN
Kelas [l SD”, Jurnal limigh Pendidiken Dasar, Vol. 08, No. 03 (2023), pp. 1336-49

<hitps:/fjournal.unpas.ac.id/index.php/pendas/article/view/10883>

K | i
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ukuran 50x40 cm.*
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Gambar 4.5
Desain Ukuran Media Book Suitcase

2) Pembuatan koper

Gambar 4.6
Koper Bagian Luar dan Dalam

" ina Apustin Ervarisma Nur Agqidabtul berah, “Pengembangan Media Gumbar “Mystery Box
Read” Berbasis Karaskier Uuntuk Meningkatkan Kemampuan Baca Tulis Siswa Di SDN Bektiharo
V1 Kelas |°, Elementery School Journal, Vol 3. No. 1 (2025), pp. 11-20.
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3) Membuat desain cover (depan, belakang, dan dalam kaoper)

4) Cetak desain cover koper dengan kertas stiker

Gambar 4.7
Desain Cover Dicetak Dengan Kertas Stiker

5) Gunting dan tempelkan stiker di bagian depan, belakang, dan dalam k

Gambar 4.8
Koper Setelah Ditempel Stiker
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6) Membuat desain pop-up book di canva dengan panjang 25 cm dan
lebar 17 cm (Berbentuk lanscape)

7) Cetak seperti buku

Gambar 4.10
Desain Cover Materi



8) Membuat spinner

(Gambar 4.11
Spinner

9) Menyiapkan gambar pengamalan Pancasila
10) Membuat bendera yang tiangnya dari tusuk sate

Gambar 4.12
Bendera Nilai-Nilai Pancasila

15



11) Lapisi tang bendera dengan pita

12) Membuat kotak bendera dari kardus

Gambar 4.13
Desain Media Book Suircase

13) Warnai botol susu bekas menggunakan cat

Gambar 4.14
Tempat Bendera

14) Membuat desain soal-soal kuis di canva dengan panjang 9 cm dan lebar

Jcm
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15) Cetak soal kuis seperti kartu

16) Ikat menjadi satu

GGambar 4.15
Soal Quizz

17) Tempelkan simbol-simbol Pancasila
18) Potong tali kur sepanjang 30 cm sebanyak 3

19) Tkat ke paku dari ujung kanan ke kiri

(Gambar 4.16
Fitur Menjawab Soal



20) Membuat desain buku panduan

—
il
L!U

I'n.‘ .
et S—
Gambar 4.17
Desain Buku Panduan Media Book Suitcase

21) Cetak buku panduan seperti booklet

Gambar 4.18
Booklet Buku Panduan
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22) Media Book Suitcase siap digunakan

(GGambar 4.19
Media Book Suircase

b. Hasil pengisian angket penilaian oleh validasi ahli menggunakan skala
Likert
Validasi produk pada penelitian ini dilakukan oleh 4 validator,
yaitu validatar ahli media, validator ahli materi, validator ahli bahasa, dan
validator ahli pembelajaran. Validasi ahli media dilakukan. oleh Nino
Indrianto, M.Pd., yang pernah mengampu sebagai dosen mata kuliah
pengembangan bahan ajar, validasi ahli maten dilakukan oleh Wiwik
Indrivawati, S.Pd., selaku guru bagian kurikulum, validator ahli bahasa
dilakukan oleh Shiddig Ardianta, M.Pd., selaku dosen bahasa, dan
validator ahli pembelajaran dilakukan oleh guru kelas IIA MIMA 32
Salafiyah Syafi'ivah Karanganyar Ambulu yaitu Ana Nur Lailatul

Fitriyani, S.Pd.
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Proses validasi ini dilakukan untuk mengetahui kelayakan media

pembelajaran Book Suitcase dalam pembelajaran Pendidikan Pancasila
pada materi nilai-nilai Pancasila. Validasi ini dilakukan dengan

memberikan angket kepada validator,
1) Validasi Ahli Media
Tabel 4.1
Hasil Valldasi Ahli Media
Alternatif Skor
No Aspek Penilaian Jawaban
- 12 45| Tse | Tsh | %
1. | Kemenarikan  desain v : 5 100
tampilan pada media 3
2, m;;atm komponen . 5 1100
3. | Ketepatan  pemilihan 7 4| 5 |80
4, lljt:uhamnm media 'l 5 5 1100
5. | Kejelasan fungsi setiap v
komponen dalam media A Rl
6. | Ketepatan tata letak v
w media 4 5 | 80
7. | Permainan, ., yang i
disajikan  membantu | |
| Pﬁum.'l. y \ I &) )
| *-.irmm.‘m AL DD
tersebut s
8. | Media yang digunakan | v
mendukung - 5 5 100
pembelajaran yang aktif
9. | Kemudahan v
penggunaan media 5 5 | 100
pembelajaran
10. | Media memiliki daya v
tahan  balk  untuk 5 5 | 100
digunakan berulang kali
Jumlah 48 | 50 | 960
Presentase 96%

Sumber: Diperoleh dari hasil survey validator ahli media, 2025

dldiih, wirEsgs 5T 0

cigalil

s uinkhas scid
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;. Tse
V= hhx 100%

V= ;—:x 100% = 96 %
Keterangan:

V= Validitas

Tse= Total Skor Empiric
Tsh= Total Skor Maksimal

Tabel 4.2
Hasil Revisi Ahli Media

Komentar
No. | dan Saran Sebelum Revisi Setelah Revisi
| Validator |
1. | Spinner

kurang

berfungsi

dengan

baik

2. ['ustrasi
gambar
sampul
kurang
sesual
dengan
Pancasila




ab

3. | Kanu
permainan
sehaiknya
lebth rapi |
misal
dipresmika
atau
laminas

4. | Tempat
kartu dapat |
dibuat lebih |
menarik
misal stiker

Surber: Diperoleh dari hasi revisi validator ahli media, 2025

Hasil validasi ahli media Book Suitcase yang dilakukan oleh
Dr. Nino Indrianto, M.Pd., pada tanggal 21 Januari 2025 dengan
sepuluh. indikator: dan skor maksimal 100 yang menggunakan
pethitungan presentase, maka diperoleh nilai 96% yang dikategorikan
sangat valid dan sangat layak untuk digunakan.

Adapun saran dari validator ahli media yaitu memperbaiki
spinner agar dapat berfungsuberputar dengan baik, ilustrasy/gambar
sampul disesuaikan dengan mata pelajaran Pendidikan Pancasila, kartu
permainan sebaiknya lebih rapi dipressmika atau memakai kertas
laminasi, dan tempat dapat dibuat lebih menarik misal dicetak stiker.

2) Validasi Ahli Materi
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Tabel 4.3
Hasil Validasi Ahli Materi
Alternatif
No | Aspek Penilaian Jawahan el
' 1/2|3[4|5| Tse |Tsh | %
1, | Kesesuaian 1si materi
d Capaian | 5 5 | 100
P:E:llaiamn )
2. | Kesesuaian media Book
Suitcase dengan tujuan Y| 5 5 | 100
pembelajaran
3. | Kete materl yang
-:ﬂsalw . ¢ > | ¥
4, | Kedalaman materi yang .
. R
R engkapan 7
vang 1 8 1 5 | 80
6, v| 5| 5 |100
menyajikan materi
7. “mj’m v| 5| 5 [100
- 8, I{Hnudahm dalam ¢! s | 5 100
9. Kﬂmm?ﬂs B - s | 5 |100
10. meﬂnwaldansm
fian pecibelaiatan 1| 5 5 | 100
' ~ Jumlah 47 | 50 | 940
Sumber: Diperole survey validator ahlf materi, 2025
I. I A1l B S 1 ‘:ll . i "I
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
V=-—:rlﬂll% | |
¥ =
V—Exlﬂﬂ‘lﬁwﬂ%
Keterangan:
V= Validitas
Tse= Total Skor Empiric
Tsh=Total Skor Maksimal
gty ninkissac id by, wiriehas 5 i digilib.uinkhas ac.id igilib ginkhas it



Tabel 4.4
Hasil Revisi Ahli Materi
Komentar dan Saran
No. Validator Sebelum Revisi Setelah Revisi

1. | Buku panduan dibesarkan

Sumber: Diperoleh dari hasil revisi validator ahli materi

Hastl validasi ahli matent Book Suitcase yang dilakukan oleh
Wiwik Indriyawati, S.Pd., pada tanggal 21 Januari 2025 dengan
sepuluh indikator dan skor maksimal 100 yang menggunakan
perhitungan presentase, maka diperoleh nilai 94% yang dikategorikan
sangat valid dan sangat layak untuk digunakan. Adapun saran dari
validator ahli materi adalah sebaiknya buku panduan dicetak lebih

besar.
3) Validasi Ahli Bahasa
Tabel 4.5
Hasil Validasi Ahli Bahasa
Alternatif Skor
No Aspek Penilaian Jawaban
1/2/3[4|5 Tse|Tsh| %
1. | Menggunakan struktur kalimat o 4 | 5 | 80
dan tanda baca yang tepat sesuai
EYD
2, | Tata bahasa yang digunakan | 5| 5 |100
sesiai dengan kaidah bahasa
Indonesia yang baik dan benar
3. | Kesesuaian bahasa dengan I 515 |100
tingkat pemahaman peserta




1
LESEH VR

didik
4. |Tidak ada Dbahasa yang ¥|5 ] 5 |100
menimbulkan kesalahpahaman
5. | Bahasa yang digunakan mucdah v 5|5 |100
dipahami
6. | Bahasa yang digunakan bersifat v[5 15 [100
| interaknf B
7. E:ri;aa ng digunakan bersifat v 5] 5 [100
8. | Tidak mengandung kalimat 1 5] 5 [100
yang bermakna ganda )
_IlIIllllh 39 ;-Ig 780
Presentase 97.5%
Sumber: Diperoleh dan hasil survey vahidator ahli bahasa
Tee
‘;:EI 100%
31 )
V= 25 X 100% = 97,5%
Keterangan:
V= Validitas
Tse= Total Skor Empiric
Tsh=Total Skor Maksimal
4| Hasil gal:dasq ﬁhﬁ bahasa Book Eumwe ]rqigdﬂa}mhmnleh
~ Shiddiq Ardfamu'mpd pada tanggal 21 Januari 2025 dengan
delapan indikator dan skor maksimal 100 yang menggunakan
perhitungan presentase, maka diperoleh nilai 97,5% yang
dikategorikan sangat valid dan sangat layak untuk digunakan. Adapun
saran dari validator ahli bahasa adalah sebatknya dicek kerapin dan
paragraf dibuat menjorok.
4) Validasi Ahli Pembelajaran




Tabel 4.6
Hasil Validasi Ahli Pembelajaran
Alternatif
H.u Aspek Penilaian Jawaban Skor

1/2]3[4[5|[Tse [Tsh | %

1. | Kesesualan 1si maten

m Capaian v 4 5 | 80
jaran

2. | Kesesualan media Book
Sutcase dengan tujuan | B 5 | 100
pembelajaran

3. | Kemudahan
me media | 8 5 100
Book Suitcase

4. | Media Rook Suitcase

m membantu gt
meny, I | B 5 | 100

pembelajaran  materi
nilai-nilai Pancasila

5. Medm Book ~ Suitcase

d v| 5 100

o

kehumhan
6. ﬁ Suitcase '
merlamha]tpmgetahmn vl 5

peserta didik

100

&

7. | Media Book Suitcase
dapat menarik perhatian v 4

=

8. | Media Book Suitcase |

A 88 ﬁkdm WAL S8 I8)]| 100

memhaami materi \

9. | Media Book Suitease | ' | -
dapat djm;km aleh - | 5 5 | 100
guru dan peserta didik

10. 11.'%.|!a~=.'4:l:|,a Book MIcﬁe
pat  meningkatkan

suasana belajar yang “le | e |
men

" Jumlah 48 50 | 960

Presentase 96%

Sumber: Diperoleh dari hasil survey validator ahli pembelajaran, 2025

digtiih.oinkhes ot id gty ninkissac id by, wiriehas 5 i cigilib. ninkha
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V= :Ti:.r 100%
V=2 x 100% = 96%

Keterangan:

V= Validitas

Tse= Total Skor Empiric

Tsh=Total Skor Maksimal

Hasil validasi ahli pembelajaran media Book Suitcase yang

dilakukan pada tanggal 10 Februari 2025 oleh Ana Nur Lailatul Fitriyani,
S.Pd., dengan sepuluh indikator dengan skor maksimal 100 dengan
perhitungan presentase maka diperoleh nilai 96% yang dikategorikan
sangat valid dan layak untuk digunakan,

Setelah diperoleh penilaian dari masing-masing validator, dilakukan
perhitungan hasil gabungan validasi ke dalam rumus sebagai berikut.”*
vumﬁfﬂﬁfﬁﬁﬂs, 87%

V= Validits Gabungan | | |
Va'= Validator 1 {ﬁhﬁ Media)

Va= Validator 2 (Ahli Materi)

Va*= Validator 3 (Ahli Bahasa)
Va'=Validator 4 (Ahli Pembelajaran)

% Hasan Basri and Al-Asasiyya, "Pengembangan Media Pembelsjaran Montase Berbentuk Flip
Chart Dengan Menggunakan Strategi Story Telling Bagl Siswa Sekolah Dasar”. Journal Basic of
Education (AJBE). Vel. 7. No. 1 (2022), pp. 33-45 <https:/fjournal.umpo.ac.id/findex:phpyal-

asasiyya/article/view/3701 >,

K | i
LR NSRBI FLEERL LD, LN, S 1 el g IR AMERNRS EoF B Tl e il Pl ATV 3R
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Hasil rata-rata dari analisis data kelayakan yaitu 95,87% dari ahli media
96%, ahli materi 94%, ahli bahasa 97,5%, dan ahli pembelajaran 96%. Maka
media Book Suitcase dapat dikategorikan sangat valid dan layak untuk

digunakan.

4, Implementation (Implementasi)

Tahap keempat adalah implementasi atau penerapan produk media
pembelajaran Book Suitcase. Produk media pembelajaran Book Suitcase yang telah
divalidasi oleh 4 validator yaitu ahli media, ahli materi, ahli bahasa, dan ahli
pembelajaran tentunya dapat diterapkan pada pembelajaran Pendidikan Pancasila.

Adapun proses awal implementasi, diawali dengan menjelaskan materi
nilai-nilai Pancasila dengan menggunakan pop-up book. Setelah peserta didik
memahami materinya Kemudian peserta didik bermain spinmer game yang
sebelumnya dijelaskan cara mengoperasikannya. Setelah peserta didik memahami
cara pengoperasiannya, peserta didik satu persatu maju ke depan untuk
mengoperasikannya secara langsung. Selanjutnya peserta didik bermain quizz
game.Besera ik trlbih dahula bermain permainn talin sk, Bagi 3 orang
yang m"eme,glan"g Sfik thrsebat migih ke depan untuk mengambil kuis ALE Y
kemudian peserta didik menjawabnya menggunakan fitur di sebelahnya yaitu
dengan menarik jepitan pada tali yang sudah disiapkan.

Peserta didik terlihat sangat antusias dan berebut ingin maju ke depan.
Sementara iru, dengan kondisi tersebut tetap berusaha meminta peserta didik untuk
tertib berbaris dengan rapi dan maju sesuai urutan, Saat proses tersebut peserta didik

semangat untuk mengoperasikan media Book Suitcase.
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Ketika penelin  memberikan kesempatan peserta didik untuk
mengoperasikan medianya secara bergantian, peserta didik tampak antusias
meskipun masih terdapat peserta didik yang belum tertib dalam menggunakan
media tersebut. Kemudian, setelah selesai uji coba dilakukan, dilanjutkan dengan
pengisian angket untuk mengetahui respon peserta didik terkait media pembelajaran
Book Suitcase yang peneliti kembangkan. Dari hasil angket tersebut peneliti akan

mengetahui apakah media pembelajaran Book Suitcase tersebut layak atau tidak.

Gambar 4.20
Implementasi Media Book Suitcase

5. Evaluation (Evaluasi)
Evaluasi pada penelitian ini dilakukan untuk mengetahui keberhasilan
produk yang dikembangkan. Evaluasi ini dilakukan melalut respon peserta didik
dengan menggunakan angket skala Guttman dengan 2 variabel “Ya" atau “Tidak™,



Tabel 4.7

Data Hasil Respon Peserta Didik
awaban Jumlah
No. mmm Va | Tidak | Maksima) | Presentase
1. | Saya suka bentuk dan wamna
media Book Suitcase 35 2 # %
2. |Saya suka media Book
Suttcase  karena media| 27 0 27 100
mudah digunakan
3. |Saya  senang  Dbelajar
menggunakan media Book | 26 1 27 96
Suitcase
4. |Saya da
materi gal mu:iah 26 1 27 96
melalui madia Book Suitcase
5 |Saya ndak  kesulitan
menggunakan media Book | 27 0 27 100
Suftms;ﬂak
6. | Saya ndak bosan dengan
medi:a Book .".m:'{me 21 0 27 100
[ ;‘Eﬁi m‘“‘“ Sngat | 55 | 5 27 92
8. [Saya ingin mempelajari
materi lebih &ﬂhmdmﬂ 2 ) 27 92
menggunakan media B
Suitcase :
9. | Saya ‘media Book
Suitcase karena termotivasi | 27 0. 27 100
|| untuk belajar" ' i)/ ool
10, | Saya’ teptariky I belajar| 1AL A1) O 10
.mmm:nedhﬂﬂ 25 /2 yARA AR,
Suitcase - )
Jumlah 1 %0 | 10 | 270 960
Presentase 96%

Sumber; Diperoleh dari hasil respon peserta didik, 2025
Berdasarkan data respon peserta didik pada penggunaan media Book
Suitense pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila kelas 11A di MIMA 32
Salafiyah Syafi'ivah Karanganyar Ambulu pada tabel di atas dapat dihitung
presentase kepraktisan media tersebut dengan menggunakan rumus sebagai
berikut:
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V= :T':x 100%

V=22 ¥ 100% = 96%

170

Keterangan:
V= Validitas

Tse= Total Skor Empiric

Tsh= Total Skor Maksimal

Hasil perhitungan kepraktisan media Book Suitcase melalul angket

respon peserta didik adalah 96% yang dikategorikan sangat valid dan layak

digunakan.

B. Analisis Data

1. Analisis proses pengembangan media Book Suitcase

Dalam proses pengembangan media pembelajaran Book
Suitcase, data analisis dengan melalui beberapa tahapan untuk
memastikan kualitas dari media yang dikembangkan yakni pada
penelitian ini menggunakan model ADDIE. Adapun tahapan pertama
ialah aaisis yang melipiti analsis kebutuhan, amalisis kinerja, analisi
materl, dan analisis tujuan pembelajaran. Dimana analisis tﬂ:ﬂhu!
diperoleh dari observasi, wawancara, angket, dan dokumentasi. Hasil
analisis menunjukkan bahwasannya dalam kelas 1A MIMA 32
Salafiyah Syafi'ivah Karanganyar Ambulu ditemui kendala yaitu: 1)
Peserta didik kurang antusias saat pembelajaran, 2) Kurangnya alat
peraga atau media pembelajaran di dalam kelas terutama untuk mata
pelajaran Pendidikan Pancasila, 3) Peserta didik kesulitan dalam



memahami materi nilai-nilai Pancasila. Sehingga dalam hal ini, media
Book Suitcase dipilih untuk menjadi solusi untuk menjawab kendala-
kendala yang telah disebutkan,

Selanjutnya, tahap desain yang mencakup tahapan dalam
menentukan tujuan dan strategi pembelajaran serta merancang media
menyesuaikan dengan materi. Hasil dari tahap desain meliputi tujuan
pembelajaran yang ditetapkan meliputi: 1) Peserta didik dapat
memahami nilai-nilai Pancasila, 2) Peserta didik dapat memprakiikkan
nilai-nilai Pancasila dalam kehidupan sehari-hari.

Tahap berikutnya adalah pengembangan meliputi pembuatan
media dan validasi dari para ahli, yakni ahli media, ahli materi, ahli
bahasa, dan ahli pembelajaran. Langkah pertama dari pembuatan media
ini adalah membuat koper dari kayw: Kemudian membuat isi di
dalamnya yang berupa materi berbentuk pop-up book, permainan
spinner, dan kuis yang di'.tengkapi dengan firur menjawabnya. Setelah
medlanya selesai dibuat, kgmudmn dvalidasy oleh para_ahli untuk
mmgﬂal'uﬂ kelayakan produk yang telah ‘dikembangkan. Setiap
komentar dan saran kemudian dianalisis serta dijadikan acuan untuk
merevisi media Book Suitcase.

Analisis data pada tahap implementasi ialah melalui hasil
angket respon peserta didik untuk mengetahui kepraktisan dan media
dalam pembelajaran. Dan tahap terakhir adalah evaluasi yang berisi
refleksi dari seluruh tahapan dalam proses pengembangan media



pembelajaran Book Suitcase.

. Analisis kelayakan media Book Suitcase oleh validator ahli

Analisis kelayakan diperoleh dani data hasil validasi para ahli
dengan menggunakan 4 validator yang terdiri dari ahli media, ahli
materi, dan ahli pembelajaran. Dan hasil yang peneliti peroleh dari 4

validator disajikan dalam tabel berikut
Tabel 1.8
Hasll Rata-Rata Kelayakan

No. Validator Hasll Validasi Kategori
1. | Ahli media 96% Sangat valid
2. | Ahli materi 94% Sangal valid
3. | Ahli bahasa 97,5% Sangat valid
4. | Ahli pembelajaran 96% Sangat valid
Nilal rata-rata presentase 95.87% Sangat valid

Sumber: Diperoleh dari hasil data para ahli, 2025
Berdasarkan hasil analisis data pada tabel diketahui bahwa hasil

validasi dari validator media adalah 96% yang menunjukkan kriteria
sangat valid, hasil validasi dari validator materi adalah 94% yang
menunjukkan kriteria sangat valid, hasil validasi dari validator bahasa
adalah 97,5% yang menun]ukkan kriteria sangat valid, l:'lan haslj
validasi dari validator ahli ]lemhe!a]mn 96%. Setelah dilakulkan
analisis data, nilai rata-rata hasil validasi 4 validator adalah 95,87%
yang menunjukkan bahwa media pembelajaran Book Suitcase ini
sangat valid dan layak untuk digunakan dalam pembelajaran
Pendidikan Pancasila materi nilai-nilai Pancasila, sehingga dapat
dilakukan tahap uji coba lapangan setelah melalui tahap revisi berupa
kritik dan saran dari validator sebagai acuan pengembangan media



Book Suitcase agar lebih baik lagi untuk diaplikasikan setelahnya.

. Analisis Data Kepraktisan Respon Peserta Didik

Analisis data keprakusan pada peneliian ini  diukur
menggunakan angket respon peserta didik terhadap media
pembelajaran Book Suitcase. Nilal rata-rata respon peserta didik
ditunjukkan pada tabel berikut:

Tabel 4.9
Hasll Data Kepraktisan
Data Skor | Kategori Respon Peserta Didik
| Kepraktisan 96% Sangat praktis

Sumber: Diperoleh dari hasil data respon peserta didik, 2025

Adapun jumlah skor total yaitu 260 dan jumlah skor
maksimalnya yaitu 270. Maka presentase yng diperoleh adalah 96%
Jadi, hasil presentase dari angket respon peserta didik yaitu 96% yang
dikategorikan sangat praktis bagi peserta didik.

Selain dari angket respon peserta didik juga dapat dilihat
langsung pada saat uji coba produk, Pada saat menggunakan media
permbelajaran Book Suitcase. peserta, didik sangat antusias. untuk
mengoperasikannya. Peserta didik sangat senang ketika memutar
spinner, mengambil bendera, meletakkan bendera pada tempamya,
menarik kuis dan menggeser jepit pada saat menjawab kuisnya.

C. Revisi Produk

Setelah melakukan validasi, proses selanjutnya yaitu revisi produk.

Perubahan pada media pembelajaran Book Suitcase yaitu sebagai berikut:



Sebelum Revisi:

Gambar 4.21
Media Book Suitcase Sebelum Revisi
Setelah Revisi:

(zambar 4.22
Media Book Suitcase Setelah Revisi

99
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Adapun bagian dalam media Book Suitcase yang direvisi sesual
saran validator adalah diantaranya: memperbaiki spinner agar berputar
dengan baik, merapikan kartu permainan dengan pressmika atau dicetak
menggunakan kertas laminasi agar tulisan dan gambarnya tidak mudah blur,
pada tempat kartu logonya diganti dengan stiker agar lebih rapi, dan buku
panduannya dicetak lebih besar agar mudah dibaca.

Adapun bagian luar media Book Suitcase yang direvisi sesuai
dengan saran validator adalah bagian cover atau sampul depan dan belakang
disesuaikan dengan Pancasila. Sebelumnya covernya diisi dengan tema
anak sekolah, kemudian diganti dengan gambar nilai-nilai Pancasila sesuai
dengan tema.

Sebelum direvisi:

Gambar 4.23
Bagian Luar Sehelum Revisi

Setelah direvisi:

Gambar 4.24
Bagian Luar Setelah Revisi
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KAJIAN DAN SARAN
A. Kajian Produk yang telah Direvisi
Media pembelajaran adalah sarana yang digunakan oleh guru untuk
membantu dalam menyampaikan materi kepada peserta didik. Dalam
memilih media pembelajaran, ada beberapa faktor yang perlu diperhatikan,
salah satunya adalah karakteristik perkembangan kognitif peserta didik.
Kelas 11 yang menjadi fokus penelitian ini, berada pada tahap perkembangan
kognitif operasional konkret, yang berarti mereka masih memerlukan objek
yang nyata atau konkrit untuk memahami pengetahuan.®
Menurut Talizaro, media pembelajaran merupakan sebuah
komponen penting dalam proses pembelajaran vang memiliki hubungan
yang sangat erat dengan dunia pendidikan, Mengingat ciri anak-anak
Sekolah Dasar, mereka memiliki gaya belajar yang khas dan cenderung
lebih tertarik pada benda-benda yang menarik untuk membantu mereka
memahami mataeri yang disampaikan dan memperkuat materi yang telah
dipelajari.”” Berikut merupakan hasil kajian produk yang telah direvisi:
1. Model pengembangan media pembelajaran Book Suitcase pada
mata pelajaran Pendidikan Pancasila, materi nilai-nilai Pancasila

Kelas TEA di MIMA 32 Salafivab Syafiivah Karanganyar Ambulu

% Fatmaridha Sabani, ‘Perkembangan Anak - Anak Selama Masa Sekolah Dasar (6 - 7 Tahun)',
Didakta: Jurmal Kependidikan, Vol. 8. No., 2 (2019), pp. 89-100.

' Syafira, Novianti, and Hukmi, ‘Pemgembongan Media Koper Penlaku (Koperku) Uniuk
Mengenalkan Pertlaku Digiplin Anak Usia 4-5 Tahun'. Journal of Education Research, Vol. 2, No.
1, 2021, Pages 37-43
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Produk yang dihasilkan dari penelitian dan pengembangan ini
yaitu media Book Suitcase. Media ini berbentuk koper yang terdiri dari
2 page, yaknl page atas dan page bawah. Koper ini berisi materi,
permainan, dan kuis serta dilengkapi dengan fitur untuk menjawab
kuisnya. Materi tersebut disajikan dalam bentuk pop-up book yang
dibentuk tiga dimensi yang dirancang untuk menarik perhatian siswa.
Pop-up book ini digunakan oleh guru sebagai media untuk menjelaskan
materi kepada peserta didik. Di dalamnya juga terdapat game, yaitu
permainan spinner yang di dalamnya terdapat pilihan warna. Pada
permainan ini, disediakan bendera macam-macam nilai-nilai Pancasila.
Peserta didik mengambil benderanya sesuai dengan pilihan warna ketika
memutar spinner. Game ini termasuk pennmmn edukatif, dimana
peserta didik dapat belajar sambil bermain. Selain itu, terdapat juga
quizz game yang dilengkapi dengan fitur menjawabnya. Kuis ini di
dalamnya berisi 3 soal. Peserta didik ﬂapat_ mengambil secara acak,
kemudia menjawabnya dengan menggeser jepit pada tall yang

Pengembangan media . pembelajaran  Book  Suitcase
dilatarbelakangi oleh kebutuhan dalam pembelajaran di kelas IIA
MIMA 32 Sulafiyah Syafi'ivah Karnganyar Ambulu. Media
pembelajaran Book Suitcase dapat meningkatkan antusiasme dan
semangat peserta didik karena disajikan dalam bentuk permainan,
sehingga dengan kondisi tersebut dalam proses pembelajaran peserta
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didik dapat terdorong untuk partisipasi aktif. Selain itu, media
pembelajaran ini juga membantu peserta didik untuk lebih mudah
memahami materi tentang nilai-nilai Pancasila dalam pelajaran
Pendidikan Pancasila.

Media ini dilengkapi dengan permainan. Dimana pembelajaran
yang berarti atau bermakna bagi anak, terjadi ketika mereka bermain,
Dengan metode belajar sambil bermain akan membentuk suasana
lingkungan belajar yang menyenangkan, hal itu karena bermain
merupakan dunia anak sehingga mereka akan lebih antusias dan
semangat tanpa adanya paksaan sehingga tujuan pembelajaran dapat
lebih mudah tercapai dan kemampuan peserta didik lebih mudah
berkembang,*®

Media Book Suitcase dirancang khusus sebagai alat untuk
memudahkan guru dalam menyampaikan materi dan sarana untuk
membantu peserta didik dalam menerima pembelajaran. Media yang
telah dirancang ini diharapkan dapat membantu pesera didik untuk

' mengenal, memahami, dan membedakan nilai-nilai Pancasila, serta

dapat menerapkannya dalam kehidupan sehari-hari dengan cara yang
menyenangkan. Dengan desain yang menarik perhatian, berupa gambar
dan bentuk yang menarik, media ini bertujuan untuk merangsang
ingatan peserta didik dan membentuk karakter yang positif.

" Siti Aminah and others, "Pengaruh Metode Belajar Sambil Bermain Terhadap Peckembangan
Kognitil Anak Usia Sekolah Dasar”, Science and Education Journal (SICEDU), Vol. 1. No. 2
{2022), pp. 465-71, do1:10.31004/sicedu.v1i2.66.
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Media Book Suitcase peserta didik diberi kesempatan untuk
terlibat aktf, merangsang kreativitas, dan berpikir secara kritis.
Berbagal permainan dan tantangan yang disediakan bertujuan untuk
mendorong peserta didik berpikir lebih tajam dan mengasah
keterampilan kreatif mereka. Selain menawarkan hiburan melalu
permainan, media ini juga mengandung nilai-nilai edukatif, seperti
nilai-nilai Pancasila, yang dapat diterapkan dalam kehidupan sehari-
hari. Dengan pendekatan ini, peserta didik dapat belajar sambil
bermain, yang membantu mengurangi kebosanan dan mempermudah
pemahaman materi.

Media i merupakan pengembangan dari  penelitian
sebelumnya, bukan duplikasi. Hal ini terlihat pada penelitian yang
dilakukan oleh Khanif Sofi Arnani (2024) dengan judul
"Pengembangan Media KOPIKA (Koper Pintar Perkalian) Matematika
Materi Perkalian Kelas IT di MI Al-Muhtadun". Hasil akhir penelitian
manumukkan bahwa _media ini wjhd d:m memenuhi kriteria_sangat
hﬁhﬂ@ﬁaﬂﬂﬂﬁﬂﬁ?ﬂﬂiaﬁﬁmﬁﬂm??ﬁd&anmn 3,85 dari
ahli pembelajaran, tlan 3,43 dari praktisi. Perbedaannya terletak pada
mata pelajaran yang digunakan, di mana penelitian sebelumnya
berfokus pada mata pelajaran matematika, sementara penelitian ini
menggunakan mata pelajaran Pendidikan Pancasila.

Dalam jurnal yang ditulis oleh Dina Nur Maulida, dkk pada
tahun 2023 dengan judul "Pengembangan Media Pembelajaran Koper
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Literasi Untuk Menstimulasi Kemampuan Literasi Anak Usia 5-6
Tahun,” dijelaskan bahwa media ini layak digunakan untuk anak usia
dini dan aspek pembelajaran, kualitas fisik, dan bahasa. Hasil yang
didapatkan dari uji coba pada kelompok kecil menunjukkan persentase
84%, sementara pada kelompok besar mencapai 85%, dengan kategori
sangat setuju atau layak digunakan. Pada penelitian sebelumnya, media
ini hanya terdiri dari halaman untuk gambar dan halaman untuk
menyusun huruf, dan bahan utamanya masih terbuat dari tiplek.
Sedangkan dalam penelitian ini, media tersebut dilengkapi dengan
halaman atas yang berisi materi dan permainan, serta halaman bawah
yang berisi kuis dengan fitur untuk menjawab. Selain itu, bahan utama
pembuatan media ini menggunakan kayu.

Dalam skripsi karya Ismi Solikhatun Nisa pada tahun 2023
dengan judul "Pengembangan Media Pembelajaran Visual Koper
Literasi (KOPRI) Dalam Meningkatkan Kemampuan Literasi
Membaca Kelas 111 SD Negeri Jagalempeni 04," hasil dari penelitan
i yahe bahora' iedha-KOPRI bk tn bt ditkaplai(pada
pembelajaran materi literasi membaca di kelas 111, Hal ini didasarkan
pada validasi dari para ahli yaitu: ahli media, ahli materi, dan pendidik
dengan persentase 87%, yang termasuk dalam kategori sangat layak,
serta uji kepraktisan berdasarkan respon peserta didik dan guru dengan
persentase 97%, yang masuk dalam kategori praktis, Perbedaannya
dengan penelitian sebelumnya terletak pada media yang hanya berisi
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buku bacaan dan kartu soal serta jawaban, dengan tambahan sebuah
halaman sebagai reward. Sedangkan dalam pepelitian ini, media
tersebut mencakup materi, permainan, dan kuis.

Dalam jurnal yang berjudul “"Pengembangan Media
Pembelajaran Suitcase Board Pada Operasi Hitung Perkalian Siswa
Kelas [Tl SD” karya Dimas Setyo Aji tahun 2021, media ini dinyatakan
sangat layak digunakan, Kelayakan ini dibuktikan dengan perolehan
nilai kelayakan ahli materi sebesar 4,75 dan ahli media sebesar 4,72,
Media tersebut hanya membahas materi operasi hitung perkalian dalam
mata pelajaran matematika, dan bahan utamanya terbuat dari triplek.
Sementara itu, media vang dikembangkan dalam penelitian ini
menggunakan materi nilai-nilai Pancasila pada mata pelajaran
Pendidikan Pancasila, dan bahan utama pembuatan media terbuat dari
kayu

Dalam jurnal karya Rahmawati, dkk pada tahun 2023 dengan
judul *Pengembangan Media Pembelajaran Koper Bola Pada Mats
I;'Ehjafﬂﬁ" PPKN Kelas 11 SD," Imedm Koper Ma"ﬁn?af.ahn*hyak
digunakan. Hal ini berdasarkan hasil validasi media, yang
menunjukkan 92% dari ahli media, 92% dari ahli bahasa, dan 85,71%
dari hasil tes siswa. Media tersebut hanya menjelaskan simbol
Pancasila dan dilengkapi dengan soal-soal yang dapat dijawab oleh
peserta didik. Sementara itu, pada penelitian ini, maten yang

disampaikan mencakup nilai-nilai Pancasila, yang dilengkapi dengan
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permainan dan kuis.

Dari penjelasan di atas, yang membedakan penelitian terdahulu
dengan penelitian dan pengembangan ini adalah terdapat pada bahan
utamanya dan fitur-fitar yang ada di dalamnya. Rata-rata produk dari
penelitian terdahulu menggunakan bahan triplek dan isinya hanya
terdapat gambar-gambar dan kartu saja. Akan tetapi, pada produk ini
dilengkapi dengan materi, permainan, dan kuis. Media Book Suitcase
yang dikembangkan berbentuk koper dengan ukuran 50x40cm. Pada
bagian luar diberi cover depan dan cover belakang dari stiker. Pada
bagian dalam terdapat dua page, yaitu page atas dan bawah. Pada page
atas terdapat buku materi yang berbentuk pop-up book sebagai bantuan
dalam menjelaskan materinya. Selain itu, juga terdapat permainan
spinner. Spinner tersebut berisi pilihan warna. Pada page bawah
terdapat kuis dan fitur untuk menjawab kuisnya. Setiap kuis terdapat 3
soal. Di dalam koper Iersehut jhgn terdapat I:ruku panduan sebagai
petpjyle, yang  dagat d;snmhn untuk memudahkan - dalam
mengaplﬂms&ﬂ media fersebut datam kegiatan penmelsiamn

Medlia Book Suitcase yang dikembangkan memiliki keunggulan
dan kelemahan. Keunggulannya yaitu media ini bahan utamanya
terbuat dari kayu sehingga bisa tahan lama, tidak mudah rusak, dan
dapat digunakan dalam jangka waktu yang panjang. Dengan terbuat
dari kayu, sehingga dapat melindungi isi yang ada di dalamnya.
Keunggulan yang lain yaitu media ini dapat terdapat kegiatan akuif
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seperti memutar spinner, mengambil dan meletakkan bendera pada
tempatnya, kemudian mengambil kuis dan menggeser jepit untuk
menjawab kuisnya. Media ini juga tidak hanya berisi permainan, tetapi
juga terdapat materi yang dikemas dengan bentuk pop-up book untuk
menarik perhatian peserta didik serta agar tidak mudah bosan. Materi
tersabut tidak hanya berisi terkait pengalaman nilai-nilai Pancasila saja,
akan tetapi juga terdapat lambang, simbol, dan bunyi Pancasila.

Sedangkan kelemahan dari media Boek Suitcase adalah media
ini hanya berisi satu materi saja yakni nilai-nilai Pancasila kelas 1L
Media ini dalam pembuatannya memerlukan waktu yang lama dan
biaya yang cukup banyak. Terdapat elemen yang cukup banyak,
sehingga pembuatannya cukup rumit.

. Kelayakan pengembangan media Book Suitcase pada mata

pelajaran Pendidikan Pancasila, materi nilai-nilai Pancasila kelas
IIA MIMA 32 Salafiyah Syafi'ivah Karanganyar Ambulu
Pengembangan media pembelajatan Book Suitcase dirancang
khusus untuk kelas rendah di jenjang SD/MI, sesuai materi di kelas 11
yang diajarkan, khususnya pada topik C mengenai nilai-nilai Pancasila.
Proses pengembangannya mengikuti tahapan ADDIE: Analysis
(Analisis), Design (Desain), Development (Pengembangan),
Implementation (Implementasi), Evaluation (Evaluasl). Media
pembelajaran ini telah divalidasi oleh para ahli, yaitu ahli media, ahli
materi, ahli bahasa, dan ahli pembelajaran, dengan tujuan untuk menilai
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kelayakan media yang telah dikembangkan sebelum diterapkan di
dalam kelas,

Berkenaan dengan hasil validasi dani para wvalidator
mendapatkan hasil yaitu sebagai berikut: hasil validasi dari ahli media
memperoleh nilai 48 dari 50 dengan rata-rata presentase 96%. Sehingga
dengan rata-rata tersebut menujukkan kesimpulan bahwa media ini
sangat layak. Revisi dari ahli media ialah spinner-nya difungsikan
dengan baik lagi, ilustrasi/gambar sampul disesuaikan dengan materi,
kartu permainan dicetak lebih rapi dengan menggunakan pressmika
atau dicetak laminasi, dan simbol yang berada tempat kartu dicetak
menggunakan kertas stiker.

Selanjutnya dani validasi ahli materi memperoleh skor 47 dari
50 dengan nilai rata-rata sebesar 94% yang artinya materi dalam media
dicetak lebih besar, Berikutnya dari ahli bahasa memperoleh nilai 39
dari 40 dengan rata-rata presentase sebesar 97,5% yang artinya aspek
bhasa dhtark edid i 'sangit Yayak, Revisi tief ahil Hefaa adalzh
dicek kembali kerapihannya dan setiap paragraf dibuat menjorok.
Kemudian dari ahli pembelajaran memperoleh nilai 48 dari 50 dengan
rata-rata presentase sehesar 96% yang menyatakan bahwa media ini
sangat layak untuk digunakan di dalam kelas.

Setelah memperoleh validasi dari keempat ahli, maka tahapan
selanjutnya ialah mengimplementasikan media pembelajaran yang
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telah dianggap layak. Implementasi dilaksanakan di kelas IIA dengan
jumlah peserta didik sebanyak 27 anak.

3. Kepraktiasan media pembelajaran Book Suitcase pada mata
pelajaran Pendidikan Pancasila, materi nilal-nilal Pancasila di
Kelas TEA MIMA 32 Salafivah Syali‘ivah Karanganyar Ambulu,

Kepraktisan media ini diperoleh dari respon peserta didik.
Setelah penerapan media ini peserta didik merespon media tersebut.
Hasil respon peserta didik setelah menggunakannya yaitu diperoleh
jumlah jawaban “Ya'" sebanyak 260 dan jawaban “Tidak” sebanyak 10
yang menghasilkan rata-rata presentase 96% yang berarti media Book
Suitcase sangat baik.
B. Saran Pemanfaatan, Diseminasi, dan Pengembangan Produk Lehih
Lanjut
Beberapa saran pemanfaatan dalam produk media Book Suitcase
yaitu: 1) Media Book Suitcase dapat dijadikan inovasi baru bagi pihak
sekolah sebagal sarama untuk  mempermudah - pembelajaran dalam
menyampaikan materi kepada peserta didik 2) Media Book Suitcase dapat
disebarluaskan tidak hanya di sekolah-sekolah kota, akan tetapi juga dapat
disebarluaskan ke sekolah yang fasilitas digitalnya masih terbatas. Media
ini layak digunakan di sekolah manapun.
Diseminasi produk setelah divalidasi oleh validator para ahli
mengenai pengembangan produk media Book Suitcase kelas ITA dinyatakan
layak untuk digunakan. Di dalam media ini terdapat petunjuk penggunaan
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yang memudahkan guru dalam mengaplikasikan media tersebut. Oleh
karena itu, disarankan agar media ini tidak hanya digunakan dalam mata
pelajaran Pendidikan Pancasila dengan maten nilai-nilai Pancasila, tetapi
pada mata pelajaran yang lain juga dapat diaplikasikan, Diharapkan media
Book Suitcase ini dapat terus dikembangkan dan diperluas, baik dalam hal
mata pelajaran maupun materi yang diajarkan.
Kesimpulan
Kesimpulan dari penelitian dan pengembangan media Book Suitcase
pada mata pelajaran Pendidikan Pancasila materi nilai-nilai Pancasila di
kelas 1A MIMA 32 Salafiyah Syafi'iyah Karanganyar Ambulu
dideskripsikan sebagai berikut:
1. Media Book Suitcase yang dikembangkan bahan utamanya terbuat dari
kayu yang berukuran panjang 50 cm dan lebar 40 cm. Di dalamnya
terdapat materi, game spinner, dan kuis serta fitur untuk menjawah

di kelas IL Desainnya dibuat melalui aplikasi Canva. .

o} eknbgoft kelagakat gach et Aook Sirtse diatakat Ganpalayak
yang diuji oleh 4 validator ahli yaitu ahli media, ahli materi, ahli bahasa,
dan ahli pembelajaran. Hasil rata-rata kelayakan mendapatkan skor nilai
95, 87%. Diperoleh dari ahli media dengan nilal 96%, ahli materi
dengan nilai 94%, ahli bahasa dengan nilai 97,5 %, dan ahli
pembelajaran dengan nilai 96%.

3. Hasil kepraktisan media Book Suitcase yang diperoleh dari respon
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peserta didik mendapatkan skor nilai 96% yang artinya media Book
Suitcase mendapatkan kategori sangat praktis. Selain dari angket,
kepraktisan media ini dapat dilihat secara langsung pada uji coba
produk. Peserta didik tampak terlihat antusias dan semangat dalam
mempraktikkannya,
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PEDOMAN WAWANCARA
Guru Kelas ITA MIMA 32 Salafivah Syafi'ivah Karanganyar Ambulu

NO.

PERTANYAAN

JAWABAN

L

Bagaimana karakteristik peserta didik
di kelas [1A?

Peserta didik mudah jika diberi
tugas, namun terdapat juga yang
belajarnya tidak bisa diam dan
masth ramai. Akan tetapi, mereka
masih bisa mengerjakan ftugas

dari gun.
2. | Kendala apa yan rasakan ketika | Terda erta didik yang masih |
proses pﬂﬂhglajfragun;u suka ﬁit[p-;:n tidak h{saghelaiar
hanya dengan duduk, yang
menyebabkan kondisi
pembelajaran menjadi  rama
Selain itu, terdapat peserta didik
yang tidak mmpun apapun dari
eserta yang seperti it
%m karena ﬂﬂnﬁkuﬁn di
3. | Solusi apa vang dilakukan ketika Eil'ttan si dengan bebera
p?knndmi'tﬁ‘sebut? kﬂelmfa#m : "
4 |A solusi  tersebut  hisa | 70% bisa dikondisikan.
menyelesaikan masalahnya? e
5. | Bagaimana terjadi  ketika | Peserta didik banyak tidak
perflubehiann. idikan Pancasila? | suka  dengan ’ }‘iflﬁa
Pendidikan Pancasﬂa namm jika
* 1| diberi tttgas mereka teta
| | el mnn?n han
Dan yang lﬁumm
: Imw: peserta didik tetap.
6. | Apa yang menjadi kendala ketika | Kurang memahami materi dan
pembelajaran Pendidikan Pancasila? | pertanyaan yang ada. Karena mata

pelajaran tersebut mengarah ke
Kepancasilaan  yang  isisnya

banyak. Selain perlu
juga perlu mengingat-ingat.
7. | Metode apa yang dilakukan ketika Blasamm cukup penjelasan materi
pembelajaran Pendidikan Pancasila? metode ceramzh dan
IlEﬂlhEliﬂRfﬂf.EE
8 A ah melakukan | Pernah, namun hanya
mp&kah kmkﬂpem lajaran | menggunakan  gambar
Pendidikan Pancasila? Jika pernah | dan mengkreasikan LKPD

ELL, RS S AT I [N ND, W, 5T 1
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jelaskan inovasi seperti apa yang
dilakukan!

Bagaimana pemahaman peserta didik
mengenai matei nilai-nilai Pancasila?

Masth hanya peserta didik itu-itu
saja yang dapat memahami materi

10.

Apa yang menjadi kesenangan
mereka ketika proses pembelajaran?

Mereka lebih suka belajar dengan
sesuatu glg]ng bergambar dan

sesuatu yang baru yang
mereka belum tahu.

11

Bagaimana tanggapan guru mengenai
Pendidikan Pancasila bagl peserta
didik terutama pada materi nilai-nilai
Pancasila?

Sangat penting bagi peserta didik,
terutama  matenn  nilai-nilai

Pancasila karena berhubungan
dengan karakter pada anak.
Peserta didik dikenalkan sejak
usia dasar.

Peserta didik kelas [TA MIMA 32 Salafiyah Syafi'ivah Karanganyar Ambulu

NO,

PERTANYAAN

JAWABAN

1.

Bagaimana respon peserta didik
mh% pembelajaran  Pendidikan

Semuanya tdak suka dengan
mata  pelajaran  Pendidikan

Kesulitan apa yang peserta didik
temui  dalam  pembelajaran
Pendidikan Pancasila?

Pancasila
Sulit  dalam memahami

KSsetakin porls T
i perlu memahami

dan mengingat-ingat kembali

Apakah pemah menggunakan media
pembelajaran?

Tidak

Bam.umm respon peserta didik
an - media/, tidak
akanmedm?

Semua suka ]Lka pembelajaran
media  karena

| merasa sery dan dapat bermain

()]

mmbemmmmn

Peserta didik lebih suka dan
iﬂmmgat dalam ]il!thlaﬁmn

permainan dan ada
'{‘Ehak*tehaknn serta pemberian

hadiah.

Kepala Madrasah MIMA 32 Salafivah Syafi'ivah Karanganyar Ambulu

NO. | PERTANYAAN JAWABAN
1. | Apakah di sekolah terdapat fasilitas | Ada, namun hanya tersedia alat
media pembelajaran? peraga untuk pembelajaran [PA,

LCD Proyektor, dan komputer

Apakah guru-guru pernah
menggunakan media pembelajaran di

kelas

Tidak ]agemal'L cukup dari fasilitas
saja. Dan untuk kelas
hamh dikreasikan tugasnya.
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Lampiran 6

PROFIL MADRASAH

A. Profil MIMA 32 Salafiyah Syafi'ivah

Lokasi yang menjadi obyek dalam penelitian ini adalah MIMA 32

Salafiyah Syafiiyah Ambulu Jember, Letak Geografis MIMA 32 Salafiyah

Syaf'iyah ini berada di desa Karanganyar Kecamatan Ambulu Kabupaten
Jember.

Nama STMIMA 32 Salafiyah  Syafi‘iyah

Nomor Telepon = | 11| 081336236799
Nama Yayasan e | Yayasan Pendidikan Islam Salafiyah
Syafi'iyah Al Musyarokah
Status Madrasah : | Swasta
Status Akreditast .| B
No dan SK akreditasi : | 7T61/BAN-SM/SK/2019
Status Tanah : | Wakaf
Luas Tanah : | 2200 m*

digtiih.oinkhes ot id gty ninkissac id by, wiriehas 5 i digilib.uinkhas ac.id eigilib ginkhas ac.id
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SK Kelembagaan : | MIS/09.033/2016
KBM . | Pagi

Bangunan Madrasah | Milik Sendiri
Jarak ke Pusat Kecamatan | : | 1,5 km

B. Struktur Organisasi Madrasah

DATA GURU

NO| NAMALENGKAP | PENDIDIKAN| JABATAN | STATUS
1. | Drs. Suyitman S1 Kepala NON
Madasah PNS
2. | Miftahul Huda S1 Guru NON
_ | PNS
3. | Wiwik indriyawati, SPd | ST [Guu | NON
4. | Syifaus Sariroh, S.Ag i Guru NON
- PNS
5. | Siti Rohmatin, S.Pd s1 Guru NON
PNS
6. | Nurul Kholifah, S.Pd 51 Guru NON
PNS
7. | M. Shofwan Afandi, S.Pd 51 Guru NON
PNS
8. | Moh. Anas Farug, S.Pd 51 Guru NON
PNS

Py i | (-
LB RRE LA RI L #4H




dizilih.aink

130

9, | Muhammad Purwanto, S.Pd S1 Guru NON
PNS
10. | M. Lukman Hadi, 5.Pd S Guru NON
PNS
11. | Ana Nur Lailatul F,, S.Pd S2 Guru NON
PNS
12. | AfTdatus Sofiyah, S.Pd §1 Guru NON
PNS
13. | Umi Fatlukhah, S. 505 S1 Gury NON
PNS
14. | Ema Miftahul Jannah, S.Pd S Guru NON
PNS
15. | M. Alfan Fauzi S Guru NON
PNS
16. | Nur Khasan SLTA Tenaga NON
Kependidikan | PNS
17. | Edi Siswanto SLTP | Tenaga NON
Kependidikan | PNS
C. Visi dan Misi Madrasah
a. Visi
“Terwtijudnya Siswa  vang 'Kokoh Beragiduh Aswaja. Bertagwa,
(| ek oot st 1)) ] ()
b. Misi ) | .
Berdasarkan visi tersebut MIMA Sélaﬁyah Syafityah Ambulu Jember
mengeniban misi yaitu:
1) Menyiapkan lulusan yang memiliki aqidah Islamiyah berdasarkan
Aswaja
dishinhy. indcsys ac id d b lih, uhrkhas v id digilib uinkhas ac.id digtlih ainkhas qc.id
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Menumbuhkan suasana pembelajaran yang kondusif hingga
terbangunnya penghayatan dan pengalaman nilaj-nilai ajaran Islam
berdasarkan Aswaja

Menumbuhkan semangat keunggulan secara intensif dan daya
saing yang sehat kepada seluruh warga Madrasah baik dalam
prestasi akademik maupun non akademik

Mendorong, membantu dan memfasilitasi siswa  untuk
mengembangkan kemampuan, bakat dan minatnya, sehingga dapat
dikembangkan secara lebih optimal dan memiliki daya saing yamg
dhes

Mengembangkan dan mengamalkan nilai-nilai akhlaqul karimah
yang sesuai dengan ajaran Islam dalam kehidupan sehari-hari
terampil dan kreatif dalam menghadapi tuntutan zaman, inovatif
dan mandiri dalam bidangsosial keagamaan, budaya, berbangsa
dap herpegan '

" I

Meningkatkan kehiasaan herpenl&]m dlsi]ﬂm dan heﬁanggung
jawab dalam kehidupan bermasyarakat baik dalam lingkungan
keluarga, madrasah, maupun masyarakat

Menerapkan manajemen berbasis madrasah

Dalam mengembangkan visi dan misi tersebut, MIMA 32 Salafiyah

Svaliivah telah merumuskan beberapa tujuan antara lain:

i "
FLEERL LD, LN, S 1 el g IR AMERNRS EoF B Tl e il Pl ATV 3R
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a) Meningkatkan kuantitas dan kualitas sikap dan praktik kegiatan serta
amaliah keagamaan Islam warga Madrasah

b) Menciptakan lulusan MIMA 32 Salafiyah Syafi‘iyah yang menguasai ilmu
pengetahuan umum dan agama

¢) Menumbuhkan kepedulian dan kesadaran warga Madrasah terhadap
keamanan, kebersihan, dan keindahan lingkungan Madrasah

d) Mengoptimalkan kualitas dan kuantitas sarana/prasarana dan fasilitas yang
mendukung peningkatan prestasi akademik dan non akademik

e) Menerapkan manajemen pengendalian mutu Madrasah, sehingga terjadi
peningkatin animo siswa baru, dan akreditasi madrasah mendapat nilai “B”

f) Program Prioritas



e |ih aink

Lampiran 7
JURNAL KEGIATAN PENELITIAN
JURNAL KEGIATAN PENELITIAN
1% MIMA 32 Saluliyah Syafi"iyah Karsnganyar Ambule
= rsdelsiesal :
¥ Oioher 2004
2 | Jum'sl
28 Oksoher 2034 .
1 | Sabw, |
07 Desenber 024 | IIA MIMA 32 Salafiyah
Syafi‘iyah dan peminjaman tuka @/
mata  pelojeran  Pendidikan
Pancasila
4 | Senin, Wawancars dengan gurs kelas ﬁff
| 13 Januari 2023 1[#.”&1# 32  Salafiyah
4 | Senin, %MME i
13 Jusaari 2025 | kelas (1A MIMA 32 Salafiysh 5,_,.
| Sabi, %_HIMI
08 Febeuari 2024
7 | Senin, Implementasi media pembelagaran
10 Februari 2029
§ | Senin, Pengmion anghet validstor ahli
| 10 Februari 2025
¥ | Senin, Pngssin snght respon peserta
|10 Febouari 2028 | didik =
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Lampiran 9

SURAT VALIDASI INSTRUMEN ANGKET

LEMBAR VALIDAKLISSTRUMEN ANGKET
Yang bertaids taigan 3i hawah inic

Nama ; Mlohamined Kholil, 550, M.Pd

NI o Do Y200 50 1008

Imsassal  Umivershias lalam Negerl Kisi 1| Achined Siddig Sember
Telah mencrima imtranen anghet ymg borupa lembur anghor media. materi,
hahas, pembelajaran, dan respon peseria didik yang skan digunakon dalem
pencliion skrispi dengan judul “Pengembangan Media Pembelujaran Book
Sultcnse Pada Mata Pelajaran Peadidikan Pascasila, Mater: Nilsi-Nila Pancasila
di Kelas 11A MIMA 32 Salafiysh Syafi iyeh Kamnganye Ambolu® yang disusun
olech

Sama :  Wuar Hakbibah

NIM 1 214101040002

Program Stedl - Pondidiken Guru Madrasab Tbtidaiysh
Setclah mencermuti, memperhatikar, dan mengadekan pembshawn pads butir
butir permystaan instrumen peselition media, materi, hahaw, pembelmgaran, dan
respon peserta didik, maks instrumen penelitian ierscbul dinysiaken * VALID™.

Jember, 11._Januast  agag
Validutor

NIP. 19860613201531005

by, wiriehas 5 i digilib.uinkhas ac.id
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Lampiran 10

LEMBAR ANGKET VALIDASI AHLI MEDIA

LEMBAR ANGKET VALIDASI ATILI MEDIA

Jwbul Penelition | | Pongombangsn Media Pombelajaran Mook Subtrmse Pads |
Mate Pelnjeran Peoslisdibos Pancosils, Materi Nikm-Niks
Paviuila Jl Kelue 1A MIMA 12 Salafiyah Syafl'lysh
Karmgaryar Andwly
Sasatan Progran | | Kelos A MIMA 12 Sulafiysh Syadiiysh Karangsnyar
Amhialy
Mata Pelmaran | - | Posdidikan Pancas.a
' Dewen Validator | - | Dr. Nino Indriamo, M.Pd,
 Penclin | Nur Habwibah
Tunggal fl 8 Jessns S0y
A Potunjuk Pesggiinass
I Lembar validest i dimooasfian wisk mendopatken mformas dan
IbuHapak sehugal uhls meia mienyeens kualites modu pembelayarn fook
Swdtcene yuny dikombanghon pals maten milal-nile Pascusils kelos 1A
MIALA 2 Salafiyah Syafi'iysh Koramganyar Ambu.  ~
L Pendapit, peilaian, smns, dan keiiken hoBapek (has gt
besunian  wnsk mempeorbeiln  den  moenghatian bualies  swdia
pombetajaran i
1 Schubungsn demgan hal ini. dmahon untuk BuBapak unstak memberikan
ponilalon pods sctisp pomystsan dobew lember walidasi dengan
mesmberthan tasda chedlis () padn kilom penilnan yang danggap sesus
dengan memilih memilih alematil gweban yany tersedis Tendapal fuma
phemmatif jewihan, yaite:
1= Sangat Kuramg
1= Kumning
3= Cukup
4= Haik

- Sanga Haik

digtiih.oinkhes ot id gty ninkissac id by, wiriehas 5 i cigilib. ninkha
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4, Apabile Tha Tapok menilal tendapat boberapa hal yang kureng swsus
atuu perlu diperhmb, dimahon umisk memobridan saren atsu komentar
sk kb v amg s schiliga dapat dilakakan reviel bebib Lanpat .
S Dwmsodwon o Thpak owtak ooelinglan keompulen  akbic  midan
pemubacan perchitan tevhmbap mndin pembclsjaran yang dikembangkan.
. At kesodiam dan bantiom | fapek sayn ucaphon tenmakavh.
1. Instrwmen Anghet Penilalan

ST
1 TN il tesan fampl rapi b el W |
L4
v
A
w
W
v
v
v
v

digilib.inkles.ac, id gty ninkissac id by, wiriehas 5 i digilib.uinkhas ac.id digihh ginkhas ac.id
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dhigunakam dengan revini sosaan maren
3. Tidak layak digunaken dan harus reviai
o inghari sakah st

20 bamauiri 224

NP T2 S004

digilib.inkles.ac, id gty ninkissac id by, wiriehas 5 i digilib.uinkhas ac.id digihh ginkhas ac.id



dizilih.aink

Lampiran 11

Dyl Penelivan | Pengembangan Medin Pembelajaran ok Suitcave Pada

Saviran Program T elas TIA MIMA 32 Salafiysh Syafi'iysh Karanganyar

LEMBAR ANGKET VALIDASI AHLI MATERI

LEMBAR ANGKET VALIDASI AHLI MATERI

Mata Pelajuran Pendidikan MFancasila, Maerl Nilad-Nilasi
Puncasite dl Kelss 1A MIMA 31 Salafiyah Syafi'iysh

Karanganynr Aminiby

Ambulu
Mata Pelojaran | : | Pendidikan Pancasila
_\:ui__ T Wiwlk indriyawatl. 8, Pd
Pencliti - | Nur Habibah
E:'\__"" | A Canuwe b
A+ Petunjuk Pengganann

i

Lembar validasi ini dimaksodkon untuk mendapackan informasi dari
Ibu/Mapak sebagai shli materi mengenai hualitas mater| yang digunakan
Pads pengembangan medio Book Seiicase pada mater nilai-oila Pancasla
Rolun 11A MIMA 32 Salaflysh Syafl'iyah Karangsnyar Ambulu.
Pendapat, penileion, sarms. dan kritkan IbwBlapak akan sangat
bermanfom umuk memperbaiki dan meningkatkan kuslitas medis
Pembelnjaran ini,

« Sehubungan dengan hal ini, dimobon untuk TbwBapak untuk memberikan

Pefilalan pads setisp pernysman dalem lembar validesi dengan
memberikan wnds checlist (<) pada kolom penilalan yang dianggap sesual
dengan memilih memilih ahernatif jawaban yang teredia. Terdapat lima
aliematif jawaban, yaitu:

I = Sangm Kurang

2= Kurag

3= Cukup
4 Haik

< - Sangat Bk

LS L Tl [N ND, W, 5T 1 et PALRRARTELEL SRR id
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4. Apabila IhoTapak menilal ierdapa beberapa hal yang kermng sl
atou perlu diperbaiki, dimohon unik momnehrikan saran atay komentar
pada kolom yang tersodia sehinggs dapat dilakukan revis) bebih tanju.

§, Dimobon [heTlapek usiuk  melingharl kesimpulan skhir pilihan
penilaian penelitian werhadap media pembelajaran yang dikembanghan.

6. Atas kesedioan don hantuan [be/Dapalk suys vcophan iorimakasih.

I lnstrumen Anghet Penilulan

Ne A Faew ENEAENKEES
|. | Kescsusian isi materi dengan v
Capalan Pembelajran
L | Kescumion media Book Sultcase v,
v

-3 v,
5 w
- /
7. [
L 9._| Kek v
10, v

C. Komentar dan Saran

D. Kesimpulan
(1D Layak digunakan tanpa revisi

digtlib.ainkhes oc. id dishinhy. indcsys ac id d b lih, uhrkhas v id digilib.uinkhas ac.id digilih ainkhas qc.id
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Jember, 28
Ahli Materi

Wiwik Indrivawatl, 8. Pd
NPK: B770390073083
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Lampiran 12
LEMBAR ANGKET VALIDASI AHLI BAHASA

LEMBAR ANGKET VALIDASE ANLI BANASA

Sl Peiselithan | | Penponbangan Mobs Pesbolajo Mol Suitcane Pud |
|| Mt Pelapairan Podiciban Pawanlbe. Motvr 'HHH—HHI]I
Pawasila i Kelos 1A MIMA 32 Salalipab Syaliyuh
| hanangans ot Al ‘
helis A MIMA 32 Salafiysh Syafi’iyah Karngunyes |
Al

|
Mhate Peladarn ! Pencictikan Pancasila
Phoren Validaor | | Shiddiq Ardismto, MUY,

Sinsman Mrogmeim |

Pencliti : | Nur Hahibah
Tongeal | 2 Jeaean 8088 ’
A Petunjub Penggunasn

1. Lewbar validesi ini dimokssdkan unok mendapatkan informas dari

Ibu Bapak sehogal ahli medis mengenal kualitss media pembelajaran Book

Suiivane yang dikembangkan pada matert nilabnilsl Pancasils kelss [1A

MIMA 32 Salnfiysh Sysfiiysh Karsngamyar Ambulu.

Pendapat, penilsion, sargma, don  kritikan [bu/Bapak akan sangal

bermanfast untek memperbaiki dun meninghatkan kuafis  media

pemibclajaran ini.

3. Schubungan dengan hal inl, dimohon untuk Ibw/Bapek uniuk memberikan
penilaian pada setisp permyatsan delam lembar validesi  demgan
memberikan tanda checlin (+) pada kolom penilaian yang dianggap sesum
dengan memilih memilib alternatif jawaban yang tessedia. Terdapat lima
aliernatif jewaban. yaits:

I'= Sangat Kurnng
2= Kurang

¥= Cukup

4~ Baik

S= Sangnt Baik

[

digilih oinkles. ac id il winliesac o b bib, wirkhas a0 1d cigalif il

[* k I B Li
(b pinkhas ac.id AL L T AT R
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4. Apobila TuTlapak ienilai nerdapat heberapa hal yang bitang sestsi
atw perhi diperbalhi, dimobus bk mencbiban saesn atis bomentar
pada kokom vang sercdin sehimgya dapit dilak ukin roves lebib lanjut

5 Dimohon oTlapak wetuk  mclioghart bedmpulan akhie pilitan
penilaian penclitian icrhadap modia pombelajaran yang dekembanghan

t. Atas kesodiaan dam bantuam [ Bapak srya ucaphan lerimaksih

B. Instrumen Anghkel Penilaian

| M‘iﬁi
No Aspek Penilaian iT213 _.—!-]_
1. | Menggunakan struktur kalimpi dan wmxla v

| baca yang tepai sesuni EYD
3 Taa bahasa yang digunakan sesimi dengan .

kmidah hohesa Indonesia yvong baik dan v
i Fﬁﬁn hohesy  dengan  tinghm W
.| pemahaman peserta didik =
4 | Tidak ade hahosa yung menimbulkon v
?-L T4
= v
| v

digilib.inkles.ac, id gty ninkissac id by, wiriehas 5 i digilib.uinkhas ac.id digihh ginkhas ac.id
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F
D. Kesinpulan

1. Layak diganakan wsipa rey isi

2 Layak digunakan dengan revin sess waran

3. Thdak layk digunakan dan horis revii

(Lingkari snlah salu)
Jember, M Jomuaey 5y,

Pahiuss
P,

NP, 19RRORIN200 %03 (W

digilib.inkles.ac, id gty ninkissac id by, wiriehas 5 i digilib.uinkhas ac.id digihh ginkhas ac.id
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Lampiran 13
LEMBAR ANGKET VALIDASI AHLI PEMBELAJARAN

LEMBAR ANGKET VALIDASI AHLI PEMBELAJARAN

Judul Penclitian | | | Pengembangan Modia Pembelajran Mook Suitcuse Pad
Msts Pelajaran Pundidikan Pancasila. Maten Nibu-Nilas
Pancasila di Kelas UA MIMA 32 Salafiysh Sysfi'iysh
Karanganysr Ambulu

“Sasersn Program | | Kelas A MIMA 33 Salafiyah Syafi'iyuh Karsnganysr
Ambuli

Maia Pelajaran | | Pendidikan Pancasila

“Dosen Validator | : | Ana Nur Lailanl Frtriyah, 5.1

Penelm : | Nur Hatnbah

Tanggal 110 Februan 2035 3

A Petunjuk Pengginasn
I. Lomber validosi ini dimsksedhan unik mondapathan informas  dan

Ibu Bapak scbiagsi ahli pembclajaran menpenas kualiin pembelajaran
yung digunskan pals pengembungan mekia Sood Seicase pada maken
nilod-nilai Pancasils kelas 1A MIMA 32 Salaflyah Syafi"iyeh Korsnganyar
Ambaily.

Pendapat, pendlsian, ssrana, den kritkan fhuflapek shan  sanpst
hermanfaal  uniuk  memperhaiki dan meninphotkan  kualitss  media
pornbelajaran it

Schubungan dengan hal inl. dimabon ik (b Bapak antuk memberikan
penilsian pads  setiap pemywsizan dalam lembar  validesi  dengun
memberikon tanda checlst (< ) pads kolom penilman yang disngges sesus
denigan memilih memilih alanalil jpewaban yang iersedia. Terdapat lima
alternatif jpwaban, yoita

1= Sanpsl Kurng

= Kurang

= Cukup

4= Aalk

$= Sangal Baik

§C.iH [N ND, W, 5T 1 et PALRRARTELEL SRR id
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4 Apabila IheBapak menilai lordapst beborapa hal yong kurang scwai

i periu diperbaika, dumoban wniuk memmohrikan sarn stau komentar
pada kolom yang tersdia whinggu dapat dilakukan revis bebib langat

5 Dimohon Dafapek wnivk melinghar besimpuilan akbis pilibhan

6. Atlas besodiaan dan hantuan [butlapak saya vcaphan terimakasih.
B Instrumsen Anghet Peailnisn

penilaan penelitian tevhadap melia pemmibelaparan yirmg dikembanghan.

- N
L

Aupek Tenilaian

{ L
 —

Kessualan v matenn  dengan

Kesesusian medis Sool Swicawr

\;:F
o ¥ O

G

.

SIS AR ISISES IS

fEri e

P ——

] e s s
§C.iH dldiih, wirEsgs 5T 0

digilib.uinkhas ac.id
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ik RS R

0. Kesimpulan
I Layak digunakan tanpa revisi
2. Laysk digunakan dengan revisi sesuai saran
3. Tidak luyak digunakan dan haas revis

(Lingkari salah satu) :
Jember, A .. 2023

Ahli Pernbelajaran

NPK. 6951270125074

tigthh smldss.acid bbb, uirhas. o id cigilib. uinkhas ac.id rhigilil
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Lampiran 14

LEMBAR ANGKET RESPON FESERTA DIDIK
TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN BOOK SUITCASE

Narma CAMN ek, 1 one S WD,
Kelas ok A
No Absen 73'!-;3"‘
Petunyub Pengruan
Dirmohon untuk membenkan tanda (<) di kolom pilihen “ya™ steu “tidak™

panla setiap butit penilasan

Tidah

;
£
E
{
:
1
k\I\\'L\ ARKA '\KI’\[-.F

" 1 ™ st iall i § " o - F ik Py i | L
e R il i dlet i ninsr aC. i FLEERL LD, LN, S 1 et PALRRARTELEL SRR i LT S
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Lampiran 15

ABSENSI KELAS T1A

MIMA 32 SALAFIYAH SYAFUIYAH KARANGANYAR AMBULU

NO NAMA
1. | Ahmad Lutfi
2. | Ahmad Pradhika Muzaki
3. | Ainun Mahya Mashudi
| 4. | Alif Fatikhatus Suhada
5. | Aura Suci Rahmawati
6. | Azkia Najwa Nurul Azizah
7. | Azza Lailatul Fitriyah
8. | Chailcillia Eva Az-Zahra
9. | Hana Khairunnisa
10. | Moh Febrizio Al-Abror
11. | Muhamad Azka Maulana
12. | Muhamad Reza Bagas Maulana
13. | Muhammad Ammar ;
14. | Muhammad Muazam Zuhdi
15. | Muhammad Reihan A.
.| Mukhammad H:m:hn Tn Aﬂma;:

Z&ﬁm Ma® Rul'nil Eyi.ﬂ! [ |

Zafira Fairuz Qolbi Nadhifa

RS L s L Tl b bib, wirkhas a0 1d .L!... libs uinkhas ac.id RISELILEE ST kA i
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Lampiran 16

MEDIA BOOK SUITCASE
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Lampiran 17

DOKUMENTASI
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Lampiran 18
PROFIL PENULIS
Nama : Nur Habibah
NIM 214101040002
TTL : ]ember. 16 Juni 2001
Alamat : RT: 003 RW: 006 Dusun Krajan II Desa Puger
Kulon, Kecamatan Puger, Kabupaten Jember
Fakultas : Tarhiyah dan llmu Keguruan
Jurusan/Prodi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Email :  16nurhabiba@gmail.com
RIWAYAT PENDIDIKAN
2005-2007 : TK Al-Khoiriyah
2007-2013 ;. SDN Puger Kulon 03
2013-2016 . MTs Nahdlatuth Thalabah
2016-2019 ¢ SMK Nahdlatuth Thalabah

2021-Sekarang : UIN Kiai Haji Achmad Siddiq Jember



