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 الشعار

 بسم الله الرحمن الرحيم

 وَلَقَدْ يَسَّرْنََ الْقُرْاٰنَ للِذ كِْرِ فَ هَلْ مِنْ  مُّدَّكِر  *
Artinya: ”Sungguh, Kami benar-benar telah memudahkan Al-Qur’an sebagai 

pelajaran. Maka, adakah orang yang mau mengambil pelajaran?” (QS. Al-

Qamar: 17)  

 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
* Al-qur’an Kementrian Agama Republik Indonesia, Al-Qur’an dan Terjemahan ( Jakarta: Lajnah 

Penafsiran Al-qur’an, 2022), QS. Al-Qamar: 17 
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بالإضافة إلى الهداية الصغيرة لوالدي مع البسملة والشكر والتواضع، يهدي الباحثة 
 : إلى البحث هذا نتائج

العزيزين، والدي عبد الكريم ووالدتي فطرية، شكراً لدعائكما  أهدي هذا البحث إلى والدي .1

 العمر. وطول نصائحكما لابنتكما البكر. أسأل الله أن يرزقكما الصحةودعمكما و 

أختي فريسة كاميليا، شكراً لك على دعائك، ودعمك، وتشجيعك المستمر. دومي متحمسة  .2

 يا أختي لمواصلة طلب العلم

العائلة الكبيرة من جهة والدي والعائلة الكبيرة من جهة والدتي الذين لا استطيع ان اذكر  .3

 ودعمكم. دعائكم اسماءهم واحدا واحدا، شكرا جزيلا على
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 كلمة الشكر والتقدير
 بسم الله الرحمن الرحيم

الحمد لله الذي بيّن الطريق لطلبة العلم، ويسنر طريق السعادة للمتقيّ. أشهد أن لا إله إلا 

ق في وعده عبده ورسوله، الصادالله وحده لا شريك له، له الملك الحق الواضح. وأشهد أن نبينا محمدًا 

 بعد. أما لدين.ا والأميّ. اللهم صل وسلم على النبي وعلى آله وصحبه ومن تبعهم بإحسان إلى يوم

هذا البحث هو أحد الشروط التي يجب الوفاء بها للحصول على درجة الليسانس في التعليم 

ت ة إعداد هذا البحث، واجهفي جامعة الإسلام الوطنية كياي حاجي أحمد صديق جيمبر. في عملي

الباحثة العديد من العقبات. ومع ذلك، بفضل المثابرة، والاستعداد، بالإضافة إلى الإرشاد والمساعدة 

من مختلف الأطراف، سواء من الناحية المعنوية أو المادية، تمكنن الباحث من إتمام هذا البحث بنجاح. 
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 جمير. الحكومية الإسلامية

لتدريسية،الذي عميد كلية التربية والعلوم اك، الدكتور الحاج عبد المعز الماجستير   الكريمفضيلة  .2

 التدريسية. قد دبر كلية التربية والعلوم

ية، الذي رئيس قسم التربية الإسلامية واللغو ك، الدكتور نور الدين الماجستير   الكريمفضيلة  .3

 المحبوب. القسم قدبذل جهده في رئاسة هذا

عربية، الذي رئيس شعبة تعليم اللغة الك، الأستاذ محمد أرضى زيني الماجستير   الكريمفضيلة  .4

 المحبوبة. قدبذل جهده في رئاسة هذه الشعبة



 
 

 ح
 

 المعلم المرافق والمشرف علىالدكتورمحمد مفتاح الهدى الماجستير  ستاذ، الأ الكريمفضيلة  .5

الباحثة، كالمشرف الذى قدم الوقت والجهد في تقديم النصائح والتوجيهات والإرشاد والتنقيح 

 الرسالة. وإنجاز للباحثة خلال عملية الباحث

كومية درسة الثانوية الحالمرئيس المدرسة في  هبصفت الماجستير نور الدين الأستاذ ، الكريمفضيلة  .6

 .مبر، الذي منح الإذن للباحث لإجراء البحث في مدرستهبج 1

 1محمد فاني لبيب مدرس اللغة العربية في مدرسة الثانوية الحكومية  الأستاذ ، الكريمفضيلة  .7

 .مبر ، الذي ساعد الباحث حى  إتمام هذا البحثبج

جمبر الذين ساعدوا الباحثة بسهولة  1المدرسة الثانوية الحكومية إلى المدرسيّ والطلاب في  .8

 العلمي. البحث في كتابة هذا

 2225إبريل  15جمبر، 
 الطالبة

 
 

 تي عفيفةس
 214121222222الرقم الجامعة:

 

 

 



 
 

 ط
 

 مستخلص البحث
ب "بلوكيت" الوي اللعب عبرتعليم اللغة العربية المعتمدة على  سائللية و عا: ف2225ستي عفيفه، 

مبر، السنة الدراسية بج 1تحسيّ مهارة الكلام في المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية ل
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ا. تم جمع البيانات طالب 33ا ومجموعة الضبط طالب 34الحادي عشر، وهما مجموعة التجربة  الصف
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SPSS 25 الإصدار. 

ية الإسلامية الحكومية لثانو عوامل نجاح استخدام "بلوكيت" في تعليم اللغة العربية في المدرسة اال
 اسهم.وحم الطلاب بجمبر تشمل استعداد المدرس، الوسائل والبنية التحتية، وكذلك مشاركة 1

 76٫52إلى  42٫22أظهرت نتائج البحث زيادة كبيرة في قيمة المجموعة التجريبية من 
. أظهر اختبار الطبيعية أن بيانات المجموعة التجريبية 66٫67إلى  45٫15والمجموعة الضابطة من 

 Independent. واختبار Sig20211 بينما بيانات المجموعة الضابطة غير طبيعية  Sig20222طبيعية 

Sample T  Test Sig 20222   رفض الفرضية الصفرية وقبل الفرضية البديلة. بلغت نسبةN-Gain 
، مما يثبت فعالية "بلوكيت" في تحسيّ ٪37٫86وللمجموعة الضابطة  ٪52٫22للمجموعة التجريبية 
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 الباب الأول

 المقدمة

 خلفية البحث .أ

في عصر الرقمنة، يشهد التعليم تحولًا كبيراا، لً سيما مع إدماج التكنولوجيا في عملية التعلم. 

ر نشاطاا للطلاب أن يكونوا أكثيتيح استخدام الوسائط المعتمدة على التكنولوجيا مثل "بلوكت" 

ومشاركة مباشرة في تعلم اللغة العربية. من خلال النهج القائم على الألعاب، يمكن للطلاب الًستمتاع 

بعملية التعلم مع تنمية مهارة الكلام )مهارة الكلام( بشكل فعّال. تتوافق هذه الفلسفة مع الرأي 

 1الدراسية. معرفتهم بالمادةالقائل بأن التعلم الممتع يعزز فهم الطلاب و 

تتطور وسائل التعليم في عصر الرقمنة بشكل متزايد. إن وجود هذه الوسائل التعليمية يعزز 

عملية التعلم ويجعلها درسا مفضلا لدى الطلاب. تم تنفيذ هذا البحث لمعرفة قدرة الطلاب على 

م المعتمدة على يمكن لوسائل التعليمهارة الكلام في تعلم اللغة العربية باستخدام وسيلة "بلوكيت". 

ا للمعلمين نظراا لمزاياها العديدة. يساعد  تكنولوجيا المعلومات والًتصالًت أن تكون بديلاا مفيدا

تحتوي وسيلة "بلوكيت" على العديد  2 ."بلوكيت" في تقليل العيوب المرتبطة بممارسات التقييم التقليدية

من أوضاع الألعاب التي يمكن تطبيقها أثناء التعلم، بحيث يمكن للطلاب اختيار والًستمتاع بالدرس 

                                                           
1 Tri Astindari, Raudatul Jannah,and Wahidi Muhtar,” Penerapan Pembelajaran Interakttif Melalui 

Media Pembelajaran Inovatif Berbasis Game Blooket Tingkat Sd/Mi Di Desa Trebungan”, Journal 

of Community Empowerment and Innovation 3,No 2 (2024): 64 – 72, 

https://journalstkippgrisitubondo.ac.id/index.php/join 
2 Nabila,Diah Nurhamida, “Penerapan Blooket sebagai Media Digital terhadap Pembelajaran 

Bahasa Indonesia di Sekolah Menengah Kejuruan”, Jurnal Ilmu Pendidikan 6,No 1 ( 2024):870, 

https://edukatif.org/index.php/edukatif/index 

https://journalstkippgrisitubondo.ac.id/index.php/join
https://edukatif.org/index.php/edukatif/index
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بطريقة مختلفة وأكثر متعة، مثل لعبة تخمين الكلمات. نوع الألعاب في "بلوكيت" الذي يحظى بشعبية  

  3 .كبيرة بين الطلاب

. من لمنصة بلوكيت هي قدرتها على جعل عملية التعلم تجربة أكثر متعة إحدى المزايا الرئيسية

خلال عناصر الألعاب، مثل النقاط، والمكافآت، والتحديات، يشعر الطلاب بالمشاركة الفعّالة. وهذا 

ة يساعد في خلق بيئة تعليمية أكثر إيجابية وتحفيزا. يمكن استخدام لعبة بلوكيت في سياقات تعليمي

دءاا من الفصول الدراسية التقليدية إلى التعليم عن بعد. توفر هذه المنصة مرونة للمعلمين متنوعة، ب

والطلاب، حيث يمكن إنشاء اختبارات مخصصة تتوافق مع المنهاج الدراسي، مما يجعلها قابلة للتكيف 

 4 .مع احتياجات التعلم

طفل، تظهر مبكرا في حياة الأما مهارة الكلام هنا فتفهم على أنها إحدى مهارات اللغة التي 

تسبقها فقط مهارة الًستماع، ومن خلالها يمكن تعلم الكلام. ولذلك، فإن الكلام هو نتيجة الًستماع 

وهو انعكاس لتلك المهارة. يحتل الكلام مكانة مهمة في المجتمع الحديث، بل وحتى في المجتمعات 

اللغوي، سواء للأطفال أو البالغين. فالناس  القديمة. ولً شك أن الكلام يعُد من أهم أشكال النشاط

يستخدمون الكلام أكثر من الكتابة، مما يعني أنهم يتحدثون أكثر مما يكتبون. لذا، يمكننا اعتبار أن 

الكلام هو الشكل الأساسي للتواصل بين البشر، وهو أكثر أشكال التعبير كفاية، وأكثر قدرة على 

 للك، فإن الكلام يعُد الأكثر فعالية في إاررة المشاعر والحماس، بالإضافة إلى.ترجمة المشاعر مباشرة

                                                           
3 Darul Faruq,” Efektivitas Penerapan Permainan Blooket Mode Gold Quest Terhadap Pembelajaran 

Kosakata Bahasa Mandarin Pada Siswa Kelas Xi Ipa 1 Sma Dharma Wanita Surabaya”,3 
4 Saiful Fadli, Marazaenal Adipta,” Pemanfaatan Blooket Game Sebagai Media Pembelajaran Yang 

Inovatif Dan Interaktif Di Ma Al Qadir Qamarul Huda Menemeng”, Jurnal Pengabdian Kepada 

Masyarakat 4 No 1 (2024): 16, https://ejournal.hamjahdiha.org/index.php/Dedikasi 

https://ejournal.hamjahdiha.org/index.php/Dedikasi
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وهو أيضا أحد الوسائل الأكثر تأثيراا في أنشطة الدعوة. وبهذا، يعُتبر الكلام جزءاا أساسياا في ممارسة 

  5.اللغة واستخدامها

لال خالتعلم الذي يتضمن عناصر الألعاب أثبت فعاليته في تحسين احتفاظ المعلومات. من 

منصة بلوكيت، يمكن للمعلمين تقديم المواد الدراسية بطريقة أكثر جالبية وأسهل في التذكر للطلاب. 

 .تساعد استراتيجيات الألعاب المدمجة الطلاب على فهم المفاهيم الصعبة بطريقة أكثر فعالية

شجع على تاستخدام وسائل التعليم المبتكرة، مثل "بلوكت"، يتماشى مع قيم الإسلام التي 

ة، تطوير العلوم والتعلم المستمر. في سياق تعلم اللغة العربية، فإن تعزيز مهارة الكلام له قيمة استراتيجي

ليس فقط للتواصل اليومي ولكن أيضاا لفهم وتطبيق تعاليم القرآن الكريم والحديث الشريف. إن إتقان 

عوة لتي تدعم الأنشطة الدينية، مثل الدمهارة التحدث باللغة العربية يعد من المهارات الأساسية ا

 .والمناقشات العلمية

كواحدة من وسائل التعلم المعتمدة على التكنولوجيا، توفر "بلوكت" تجربة تعليمية ممتعة 

وتفاعلية يمكن أن تحفز حماس الطلاب للتعلم. هذا يتماشى مع رسالة التعليم الإسلامي التي تهدف 

ن كاديمياا ولكنه أيضاا قادر على فهم لغة الدين بعمق أكبر. وفي القرآإلى إنشاء جيل لً يتميز فقط أ

اَءَٓ ٱوَعَلَّمَ آدَمَ  :31الكريم، ينعكس استخدام وسائل التعلم في قوله تعالى في سورة البقرة الآية  َسۡأ   لأأ

ئِكَةِ ٱكُلَّهَا ثَُُّ عَرَضَهُمأ عَلَى  مَلَٓ  آَءِ هَ ٓ  لأ دِقِينَ  مأ ؤُلًَٓءِ إِن كُنتُ فَـقَالَ أنَۢبِ ـوُنِ بأَِسۡأ  صَ 

                                                           

امل الناقة رشدي أحمد طعيمة، تعليم اللغة العربية : أسسه و إجراءاته، ) القاهرة: مطابع الطويجي فتحي على يونس محمود ك5 
 235 ص. (،1991) التجارية،
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تشير هذه الآية إلى أن الله علّم آدم أسۡاء الأشياء كنوع من التعليم المباشر، مما يبرز أهمية 

الوسائل في عملية التعلم. من خلال الًستفادة من التكنولوجيا الحديثة مثل "بلوكت"، يمكن للمربين 

ن فهم الدروس بشكل أفضل دون فقدان القيم تطبيق أساليب تعليمية جذابة تمكّن الطلاب م

 .6الإسلامية

لات الجودة والتنافسية كجيل  (SDM) تعد المدرسة مؤسسة تعد لتحقيق تأهيل الموارد البشرية

، الذي يوضح أن هدف التعليم الوطني 2223لسنة  22مكمل للأمة. وهذا كما ورد في القانون رقم 

 أفرادا متقين لله عز وجل، وعلماء، ومبدعين، ومستقلين. وفيهو تنمية قدرات المتعلمين ليصبحوا 

سبيل تحقيق هذا الهدف، قامت المدرسة بتصميم المناهج الدراسية، وطرق التعليم، بالإضافة إلى تجهيز 

 1.الوسائل التعليمية الأخرى

سين تحعملية التعليم في إندونيسيا تعتمد على القوانين والسياسات التعليمية التي تهدف إلى 

جودة التعليم وتطوير مهارات الطلاب. تدعم وزارة التعليم والثقافة الإندونيسية استخدام التكنولوجيا 

في التعليم، وتشجع على دمج الوسائل التعليمية المبتكرة مثل "بلوكيت" لتحقيق أهداف المنهج 

يم وتطوير مهارات التعلالدراسي. يتم استخدام هذه الوسائل في إطار قانونِ يهدف إلى تحسين نتائج 

 اللغة لدى الطلاب، ولً سيما في مهارة الكلام. ويتُوقع من هذه الوسيلة أن تُجيب على تحديات تعليم 

                                                           
6 Izzan, A., dan Nuraeni, N. (2023). Media Pembelajaran Perspektif Al-Qur’an Surah Al-Baqarah 

Ayat 31. Masagi, 2(1), 54-60. 
7 Erlin Diana, Vina Oktavia Chairunnisa, Ika Putra Viratama,” Media Pembelajaran Blooket Dalam 

Meningkatkan Kemandirian Siswa Blooket Learning Media In Improving Student 

Independence”,Cendikia Pendidikan 4 No 11 (2024):2, 

https://ejournal.warunayama.org/index.php/sindorocendikiapendidikan/article/view/3685 

https://ejournal.warunayama.org/index.php/sindorocendikiapendidikan/article/view/3685
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إن هذا اللغة العربية التي غالباا ما تعُتبر رتيبة، مما يجعل الطلاب أكثر تحفيزاا للتعلم. وبالتالي، ف

سين جودة وطنية، ولكنه يساهم أيضاا بشكل كبير في تحالًبتكار لً يدعم فقط السياسات التعليمية ال

 .المعاهد في التعليم

نظام التعليم الحالي يحتوي على بعض النقائص، أحدها هو أن طريقة التعليم والتعلم لً تزال 

قها غير مثالية. يتمثل للك في تركيز التدريس في الفصل الذي يميل أكثر إلى فهم المفاهيم بدلًا من تطبي

ياة الواقعية. نتيجة لذلك، لً يفهم الطلاب المادة الدراسية بشكل كامل ويواجهون فجوة بين في الح

 العملية. المعرفة النظرية والمهارات

بناء على ملاحظتي، فإن كثيرا من الطلاب لً يزالون يواجهون صعوبة في مهارة الكلام باللغة 

تم بالبحث مة في حياتهم اليومية. ولذلك، أنا مهالعربية، خاصة لأن اللغة العربية ليست اللغة المستخد

عن وسيلة تعليمية ممتعة وتفاعلية لكي يكون الطلاب أكثر تحفيزا لتعلم الكلام باللغة العربية. ومن 

بين الوسائل التي وجدتها هي لعبة على الويب تسمى بلوكيت. هذه الوسيلة مناسبة جدا لخلق جو 

 ممل. وغير وممتع تعليمي نشيط

، حيث يمكن للطلاب اختيار طريقة تعلمهم بأنفسهم. 5.2طور الزمن، دخلنا في عصر مع ت

بمعنى آخر، يمكنهم تحديد متى، ومالا، وأين يتعلمون. كلما أسرع الطلاب في الوصول إلى المعلومات،  

كلما تطور فضولهم وحالتهم العاطفية بسرعة. في هذا السياق، يكون لدى المعلم السيطرة على 

 هات التي يتلقاها الطلاب، مما يتيح لهم التفكير في الفرص ووسائل التعلم، ومستوى جو التعلم،الًتجا

واختيار الدعم المتاح للطلاب. ومع للك، في عالم التعليم اليوم، يقوم الطلاب بالوصول إلى الأدوات 
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لى استكشاف إالإلكترونية واستخدامها كوسائل للتعلم وفهم المشاكل التي يواجهونها، بالإضافة 

وإضافة معلومات حول الظواهر التي تحدث في العالم. تماماا كما ندرس ونسعى لفهم التطبيقات 

 8بالمعرفة. المتعلقة

قام الباحثون هنا أيضاا باستكشاف كيفية استخدام الوسائل المعتمدة على الويب مثل 

 2224زا أنجريني ذي أجراه أنيسة في"بلوكيت" لدعم المؤسسات التعليمية. استناداا إلى البحث السابق ال

بعنوان "تأثير وسائل "بلوكيت" على نتائج تعلم مادة العلوم الًجتماعية لطلاب الصف الخامس حول 

 الأحداث الوطنية خلال فترة الًحتلال الإندونيسي في المدرسة الًبتدائية المتوسطة في جايتسامبرونا

X  إيجابية من خلال زيادة ملحوظة في نتائج تعلم الطلاب مدينة بيكاسي"، أظهر الباحث نتائج

الذين استخدموا "بلوكيت" مقارنة بالطلاب الذين لم يستخدموه. بناءا على للك، يوصي هذا البحث 

 .بأن يستخدم المعلمون وسائل "بلوكيت" كوسيلة تعليمية مبتكرة لتحسين نتائج تعلم الطلاب

 فعالية استخدام"بعنوان  2223جرتها فطرية سلوى لبيبة بالإضافة إلى للك، في الدراسة التي أ

في جامعة محمدية يوجياكرتا، استخدم الباحث  "كوسيلة لتقييم تعلم مفردات اللغة العربيةcom .بلوكيت

 .بلوكيت يعُتبر  com .بلوكيت منصة تعليمية قائمة على الألعاب التعليمية كموضوع دراسته وهي

com   تابة وحديثة تعمل على تدريب تفاعل الطلاب وإبداعهم حتى لً يشعروا بالر لعبة تعليمية جذابة

بشكل إيجابي في التعليم، خاصة في تعلم com . بلوكيت أثناء عملية التعلم. يمكن أن يُسهم تطبيق

                                                           
8 Nabila,Diah Nurhamida, “Penerapan Blooket sebagai Media Digital terhadap Pembelajaran 

Bahasa Indonesia di Sekolah Menengah Kejuruan”, Jurnal Ilmu Pendidikan 6,No 1 ( 2024):871, 

https://edukatif.org/index.php/edukatif/index 

https://edukatif.org/index.php/edukatif/index
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يتطلب تعليم فهم اللغة العربية لدى الطلاب اهتماما أكبر مع تقديم تدريبات مهارية لهم .اللغة العربية

لال أنشطة تقييمية جذابة لتحقيق هدف إتقان اللغة العربية بشكل فعال. أظهرت نتائج البحث من خ

كوسيلة لتقييم تعلم مفردات اللغة العربية للطلاب فعال جدا، حيث بلغ  com . بلوكيت أن استخدام

(. وقد ثبتت 84.92( مقارنة بدرجات الصف الضابط )93.55متوسط درجات الصف التجريبي )

 0> 2.221فعالية للك من خلال نتائج البحث حيث كانت قيمة الدلًلة في اختبار الفعالية 

 .من خلال نتائج اختبار التعلم (Independent Sample T-Test) باستخدام اختبار العينات المستقلة

ا في التعليم، خاصة  من خلال الدراستين السابقتين، تم إثبات أن لعبة "بلوكيت" فعّالة جدا

يث استخدمت فِزة ح , تعليم اللغة العربية. وقد تميزت الدراستان باختلاف في منهجية التحليلفي

يعد هذا البحث أول .أنغريني منهج شبه التجريبي، بينما استخدمت فطرية سلوى لبيبة المنهج التجريبي

اللغة العربية  ماستكشاف يستفيد من منصة الألعاب التعليمية "بلوكيت" لتحسين مهارة الكلام في تعلي

على مستوى المرحلة الثانوية. في السابق، تم استخدام "بلوكيت" لتعليم المفردات أو مواد دراسية أخرى، 

أجريت الدراسة في .مهارة الكلاملكن لم تكن هناك دراسة تظهر بشكل خاص فعاليتها في تحسين 

ة في مجالي الدين بخصائص تعليمية خاص المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية الأولى بجمبر، التي تتميز

واللغة. يوفر هذا السياق رؤية جديدة حول كيفية تطبيق الوسائل الرقمية مثل "بلوكيت" بشكل فعّال 

 .في المؤسسات التعليمية لات الطابع الإسلامي

 أسئلة البحث .ب
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ين طلاب في تعليم اللغة العربية ب "بلوكيت"ما هي العوامل التي تؤثر على نجاح استخدام  .1

 مبر؟بج 1المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية 

  "بلوكيت"الويب  عبر اللعبما مدى فعالية استخدام وسائل تعليم اللغة العربية المعتمدة على  .2

مبر بج 1في تحسين مهارات الكلام لدى الطلاب في المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية 

 ؟2225/2224 الدراسيةللسنة 

 أهداف البحث .ج

ة بين طلاب في تعليم اللغة العربي "بلوكيت"تحديد العوامل التي تؤثر على نجاح استخدام  .1

  مبربج 1المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية 

بر الويب ع اللعبمعرفة مدى فعالية استخدام وسائل تعليم اللغة العربية المعتمدة على  .2

 1الكلام لدى الطلاب في المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية  ةمهارا في تحسين "بلوكيت"

 .2225/2224 للسنة الدراسيةمبر بج

 فوائد البحث .ه

 :يلي ما فإن قوات البحث في هذا البحث العلمى

من الناحية النظرية، من المتوقع أن تساهم نتائج هذا البحث في تقديم رؤى جديدة حول  .1

فعالية استخدام وسائل تعليم اللغة العربية المعتمدة على الألعاب عبر الويب "بلوكيت" 

ثين للباح الكلام لدى الطلاب. كما يتوقع أن تكون هذه الدراسة مرجعا ةمهارالتحسين 

 .ن دراسة فعالية هذه الوسائط في مجالًت أخرىالآخرين الذين يودو 



9 
 
 

 
 
 

بالنسبة للمعلمين، يمكن استخدام هذه الوسائل من قبل المعلمين لتحسين أدائهم من خلال  .2

تقديم أدوات تعليمية تفاعلية وممتعة تجعل عملية التعلم أكثر جالبية وسهولة للطلاب، خاصة 

 .في مجال تحسين مهارات الكلام

، المتوقع أن تزيد هذه الوسائل من تفاعل الطلاب في الأنشطة التعليمية بالنسبة للطلاب، من .3

وتعزز حماسهم ودافعيتهم لتعلم اللغة العربية، كما أنها ستسهل على الطلاب ممارسة وتطوير 

 .مهارات الكلام بشكل فعال

 ةبالنسبة للباحثين، هذه الدراسة تسهم في تطوير المعرفة حول وسائل تعليم اللغة العربي .4

باستخدام الألعاب عبر الويب، مما يوفر تجربة بحثية يمكن أن تساعد في تطوير أساليب 

 .ووسائل تعليمية جديدة تعتمد على التكنولوجيا

 مضمون البحث .و

 متغيرات البحث .1

لتحسين  "بلوكيت"  عبر الويب اللعبفعالية وسائل تعليم اللغة العربية المعتمدة على 

يحتوي هذا  2224\2225جمبر في الأولى الكلام في المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية ةمهار 

 .(Y) ومهارة الكلام كمتغير (X) البحث على متغيرين: لعبة الويب "بلوكيت" كمتغير

 مؤشرات البحث .2

 المؤشرات في هذا البحث يعني:
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ية، تعريف الوسائل التعليموهو لعبة الويب "بلوكيت": يشمل شرح  (X) بالنسبة للمتغير .أ

أنواع الوسائل التعليمية، تعريف استخدام لعبة الويب "بلوكيت"، أهداف الوسيلة التعليمية، 

 ."خطوات اللعب، بالإضافة إلى مزايا وعيوب وسيلة لعبة الويب "بلوكيت

اع وهو مهارة الكلام: تعريف مهارة الكلام، أهداف مهارة الكلام، أنو  (Y) بالنسبة للمتغير .ب

 .مهارة الكلام

 1.1الجدول 
 المؤشرات المتغيرات

 المؤشرات المتغير الفرعي المتغيرات

المتغير المستقل: لعبة 

  "الويب "بلوكيت

(X) 

 تعريف الوسائل التعليمية .1 "لعبة الويب "بلوكيت

 أنواع الوسائل التعليمية .2

تعريف استخدام لعبة الويب  .3

 ""بلوكيت

 أهداف الوسائل التعليمية .4

 اللعبةخطوات  .5

مزايا وعيوب لعبة الويب  .6

 ""بلوكيت
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المتغير التابع: مهارة 

 (Y) الكلام

 تعريف مهارة الكلام .1 مهارة الكلام

 أهداف مهارة الكلام .2

 أنواع مهارة الكلام .3

 

 تعريف المصطلحات .ز

 "لعبة الويب "بلوكيت .1

بلوكيت منصة يمكن استخدامها في التعلم مثل حل الًختبارات بطريقة اللعب باستخدام 

طريقة التعلم المعتمد على اللعب. تحتوي منصة بلوكيت على العديد من أوضاع الألعاب التي يمكن 

. تطبيقها أثناء التعلم، مما يتيح للمتعلمين اختيار والًستمتاع بالدروس بطريقة مختلفة وأكثر متعة

لم كيت"، هو منصة تدعم التعلم التفاعلي. يمكن استخدام بلوكيت للتع-بلوكيت، أو تنطق "بلو

يمكن للطلاب و   /https://www.blooket.comعبر الإنترنت. الصفحة الرئيسية لهذه المنصة هي 

يستخدم بلوكيت    .https://play.blooket.com/playحة إدخال رمز اللعبة من خلال زيارة الصف

كوسيلة للتقييم، الواجبات المنزلية، وغيرها. يتيح لك بلوكيت جعل الًختبارات أكثر جالبية لأنه 

بسهولة  الطلاب لً يشعرون بالملللعبة مختلفة، مما يجعل  14مجهز بألعاب عبر الإنترنت. هناك 

تحتوي وسيلة بلوكيت على العديد من أوضاع الألعاب التي يمكن  .من استخدام هذه الوسيلة

https://www.blooket.com/
https://www.blooket.com/
https://play.blooket.com/play
https://play.blooket.com/play
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، تطبيقها أثناء التعلم، مما يتيح للمتعلمين اختيار والًستمتاع بالدروس بطريقة مختلفة وأكثر متعة

 مثل لعبة تخمين الكلمات

 مهارة الكلام .2

 وانب مهارات اللغة العربية،ير إلى قدرة الشخص على فهم وإتقان جمهارة الكلام تش

ا في سياق اللغة المنطوقة أو الشفوية. تشمل مهارة الكلام قدرة الفرد على التحدث خصوص

ارة كلام جيدة الذي يمتلك مهوالًستماع باللغة العربية بطلاقة ودقة. في هذا السياق، يكون الفرد 

والتواصل والتفاعل مع الآخرين باستخدام اللغة العربية بشكل فعال.   ا على إيصال الأفكارقادر 

كما تتضمن مهارة الكلام فهم تركيب الجمل والمفردات، بالإضافة إلى القدرة على التعرف على 

 .التعابير الًصطلاحية واستخدامها في سياق المحادارت اليومية

 فروض البحث .ح

لعاب ل تعليم اللغة العربية المعتمدة على الأبالًعتماد على عنوان البحث "فعالية وسائ

لتحسين مهارات الكلام في المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية الأولى في   "بلوكيت" عبر الويب

 :"، يمكن صياغة الفرضية التالية2225/2224جمبر 

فعالة في   "بلوكيت" تعتبر وسائل تعليم اللغة العربية المعتمدة على الألعاب عبر الويب"

تحسين مهارات الكلام لدى طلاب المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية الأولى في جمبر خلال 

 ".2225/2224العام الدراسي 
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 هيكل البحث .ط

 تنقسم الباحثة هيكل البحث كما يلي :

وائد فو  البحث الباب الأول: فيه المقدمة، وهي خلفية البحث، ومشكلة البحث، وأهداف .1

 ، وهيكل البحثفروض البحث ،صطلحاتالبحث، وتعريف الم مضمونالبحث، و 

 الباب الثانِ: فيه الدراسة المكتبية، وهي الدراسة السابقة، والدراسة النظرية .2

 لبياناتمنهج البحث,طريقة تحليل االمناهج البحث، فرضية البحث الباب الثالث: فيه .3

 وتحليلها. رض البياناتالباب الرابع: فيه . عرض البيانات وتحليلها، وهي تبحث عن ع .4

 والًقتراحات. الباب الخامس: الخاتمة، وهي تبحث عن الخلاصة .5
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 نيالباب الثا

 المكتبيةالدراسات ا
 الدراسة السابقة .أ

 : اليلي فيما البحوث العلمية السابقة المتعلقة بهذا الموضوع منهالقد وجدت الباحثة 

لى ع بلوكيت بعنوان "تأثير وسيلة 2224في البحث الذي أجرته أنيسة فيزا أنغرايني عام  (1

نتائج تعلم مادة الدراسات الًجتماعية لطلاب الصف الخامس في موضوع الأحداث 

مدرسة ابتدائية حكومية  الوطنية خلال فترة الًحتلال الإندونيسي في مدرسة

بمدينة بيكاسي"، كان الهدف من البحث هو معرفة تأثير استخدام  X جاتيسامبورن

 مادة الدراسات الًجتماعية، وخاصة في على نتائج تعلم الطلاب في  "بلوكيت" وسيلة

 .موضوع الأحداث الوطنية خلال فترة الًحتلال

استخدمت الدراسة المنهج شبه التجريبي بتصميم اختبار قبلي وبعدي على 

كوسيلة تعليمية، ومجموعة ضابطة  بلوكيت مجموعتين: مجموعة تجريبية استخدمت

 نتائج في أظهرت نتائج البحث تحسنا ملحوظالتدريس. استخدمت الطريقة التقليدية في ا

مقارنة بالطلاب الذين لم يستخدموها. وبالتالي،  بلوكيت تعلم الطلاب الذين استخدموا

كوسيلة تعليمية مبتكرة لتحسين  بلوكيت توصي الدراسة بأن يستخدم المعلمون وسيلة

 .نتائج تعلم الطلاب
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بعنوان "تطوير وسائل  2211عام  في البحث الذي أجراه فيصل يوسلي نورهابيبي في (2

تعليمية لعبة تعليمية للتعلم الذاتي على الكفاءة الأساسية للهيدروليكا ومكونات 

في ونوساري"كان الهدف  3الهيدروليكا لطلاب مدرسة المدرسة الثانوية المهنية الحكومية 

ومكونات  امنه تطوير لعبة تعليمية كوسيلة تعليمية على الكفاءة الأساسية للهيدروليك

وأظهرت نتائج (. R&D)الهيدروليكا. استخدمت هذه الدراسة منهج البحث والتطوير 

ل البحث أن اللعبة التعليمية التي تم تطويرها يمكن قبولها وتقييمها كوسيلة تعليمية من قب

 والطلاب. المعلمين

كترونية بعنوان "استخدام الألعاب الإل 2222في البحث الذي أجراه ريفقي هيندري عام  (3

عبر الإنترنت بين الطلاب )دراسة حالة في مدرسة الثانوية المهنية الحميدية بجاكرتا 

الغربية("، يركز على ظاهرة استخدام الألعاب الإلكترونية عبر الإنترنت بين طلاب المدارس 

الثانوية. تهدف هذه الرسالة إلى فهم تأثير الألعاب الإلكترونية على الطلاب، سواء من 

 نب الإيجابي أو السلبي.الجا

المنهجية المستخدمة هي الطريقة النوعية في شكل مسح. قام ريفقي هيندري 

بالتحقيق في كيفية أن الألعاب الإلكترونية عبر الإنترنت أصبحت جزءاا من الثقافة اليومية 

للمجتمع، خاصة بين جيل الشباب، وكيف يؤثر للك على حياتهم الأكاديمية والًجتماعية. 

تكشف هذا البحث أيضاا الإمكانيات المحتملة لًستخدام الألعاب الإلكترونية عبر يس

ية عبر أظهرت نتائج البحث أن الألعاب الإلكترونالإنترنت كأداة تعليمية فعالة في المدارس.
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الإنترنت لها تأثير كبير على الطلاب، مع تداعيات مختلفة على السياسات التعليمية 

 المستقبل. في وممارسات التدريس

بعنوان "تطوير لعبة تعليمية قائمة  2221في البحث الذي أجرته ديسي وولًنداري عام  (4

المتوسطة  المدرسةعلى الأندرويد لمادة الضوء والأدوات البصرية لطلاب الصف الثامن في 

"، يهدف إلى تطوير أداة تعليمية مبتكرة باستخدام تطبيق اللعبة على الهواتف الذكية 

 البصرية. تعلم الطلاب في مادة الضوء والأدواتلتحسين 

يستخدم هذا البحث منهج التجربة ويستخدم تصميم اللعبة كأداة لتقديم المحتوى 

 تشمل: البحث هذا التعليمي والًختبارات. أهداف

وصف مدى صلاحية اللعبة التعليمية القائمة على الأندرويد لمادة الضوء والأدوات  .أ

 الثامن. الصف لطلابالبصرية 

 المادة. هذه تقييم استجابة الطلاب لًستخدام اللعبة التعليمية في دراسة .ب

 تشمل خصائص المنتج المتوقع تطويرها ما يلي:

 استخدام نظام الأندرويد في الهواتف الذكية. .أ

 تطوير أداة تعليمية تدمج بين تقديم المحتوى والًختبارات بشكل تفاعلي. .ب

س مستويات، تحتوي على تقديم المحتوى والًختبارات بشكل تصميم لعبة تشمل خم .ج

 للطلاب. وجذاب تفاعلي
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 بعنوان "فعالية استخدام موقع 2223في البحث الذي أجرته فطرية سلوى لبيبة  (5

كوسيلة لتقييم تعليم مفردات اللغة العربية" في جامعة المحمدية   com.بلوكيت

فردات فعالية منصة بلوكيت في مساعدة تعليم مبيوجياكارتا، ركّزت الدراسة على تقييم 

 .اللغة العربية

استخدمت هذه الدراسة تصميماا تجريبياا، حيث توجد مجموعتان: المجموعة التجريبية 

التي استخدمت منصة بلوكيت كوسيلة للتقييم، والمجموعة الضابطة التي استخدمت طريقة 

نتائج  خدام بلوكيت زاد بشكل ملحوظ منالتقييم التقليدية. أظهرت نتائج الدراسة أن است

تعلم مفردات اللغة العربية في المجموعة التجريبية مقارنة بالمجموعة الضابطة. وبفضل الواجهة 

التفاعلية وعناصر الألعاب، نجحت بلوكيت في تعزيز دافعية الطلاب وسهلت عليهم فهم 

 .وحفظ المفردات الجديدة

 :لدراسات السابقة وهذه الدراسة فهي كالتاليأما أوجه التشابه والًختلاف بين ا

 التشابهان:

جميع الأبحاث تستخدم وسائل تعليمية تعتمد على التكنولوجيا، خاصة منصة "بلوكيت"   .أ

 .كوسيلة لتعزيز فعالية التعلم

تهدف جميعها إلى تحسين نتائج التعلم أو مهارات الطلاب في مادة دراسية معينة من  .ب

 .تفاعلية وجذابةخلال أساليب مبتكرة 

 الإختلافات :
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توى لام( في اللغة العربية على مسى تحسين مهارة الكلام )مهارة الكيركز هذا البحث عل .أ

المرحلة الثانوية الشرعية )المدرسة الثانوية الإسلامية(، بينما استهدفت الدراسات السابقة 

 .ية(مواد دراسية أخرى )مثل مفردات اللغة العربية أو العلوم الًجتماع

يستخدم هذا البحث منهج شبه التجريبي )تصميم اختبار قبلي وبعدي لمجموعة واحدة(،  .ب

في حين أن بعض الدراسات السابقة اعتمدت على منهج شبه التجريبي أو البحث 

 . (R&D) والتطوير

 1.1الجدول 
 الاختلافات والتشابه في البحوث السابقة

 الإختلافات التشابهان موضوع البحث الباحث الرقم
1 1 3 4 5 
أنيسة فيزا  .1

 أنغرايني
(2224) 

تأثير وسائل بلوكيت 
على نتائج تعلم مادة 
العلوم الًجتماعية 
لطلاب الصف الخامس 
حول الأحداث الوطنية 
خلال فترة الًحتلال 
الإندونيسي في مدرسة 
ابتدائية حكومية 

بمدينة  X جاتيسامبورن
 بيكاسي

استخدام بلوكيت   .1
تعليمية كوسيلة 

 .رئيسية
يهدف كلاهما إلى  .2

رؤية تأثير بلوكيت 
على تحسين قدرة 

 .الطلاب
 

 مادة الدراسة .1
المهارات التي تم  .2

 قياسها
الموضوعات  .3

المحددة التي تمت 
 مناقشتها

ديسي  .2
 ولًنداري

(2221) 

مة تطوير لعبة تعليمية قائ
على نظام أندرويد لمادة 
الضوء والأدوات البصرية 

استخدام وسائل  .1
 الألعاب في التعلم

تركز هذه الدراسة 
على اللغة العربية، 
وخاصةا لتحسين 
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الثامن لطلاب الصف 
في المدرسة 

 الإعدادية/المتوسطة

 

استخدمت كلتا  .2
الدراستين هذه 
والدراسات السابقة 
أسلوب التجربة، 
حيث طورت كل 
منهما أداة تعليمية 
قائمة على الألعاب، 
ها ثُ قامت بتقييم تأثير 

على نتائج تعلم 
 .الطلاب

مهارات التحدث. 
بينما تركز الدراسة 
السابقة على العلوم 
الطبيعية، وخاصةا 
مادة الضوء 

 .والأدوات البصرية

ريفقي  .3
هندري 

(2222) 

استخدام الألعاب 
الإلكترونية بين الطلاب 
)دراسة حالة في المدرسة 

يدية الحمالثانوية الفنية 
 في جاكرتا الغربية(

تدرس هذه الدراسة  .1
استخدام الألعاب  
ة كوسيلة تؤثر في عملي

التعليم. تستخدم هذه 
الدراسة بلكيت، بينما 
تركز الدراسة السابقة 
على استخدام 
الألعاب الإلكترونية 

 .بشكل عام
كلاهما يقيم كيفية  .2

تأثير الألعاب على 
التعليم، سواء من 

 ة أوالناحية الأكاديمي
 .مهارات الطلاب

استخدام  .1
أسلوب التجربة 
مع الًختبارات 
 القبلية والبعدية
لرؤية تأثير 
بلكيت في 
تحسين مهارات 

 .التحدث
استخدام  .2

الأسلوب النوعي 
 في شكل استبيان
لًستكشاف 

تأثير الألعاب 
الإلكترونية على 
الطلاب من 

الجوانب 
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الأكاديمية 
 .والًجتماعية

 فيزال يوسلي .4
نورهابيبي 

(2211) 

تطوير وسائل تعليمية 
لم للألعاب التعليمية للتع

الذاتي في الكفاءات 
الأساسية للهيدروليك 
ومكونات الهيدروليك 
لطلاب المدرسة الثانوية 
 3الفنية الحكومية 

 وونوساري

استخدام الألعاب 
ة التعليمية كوسيلة تعليمي

تهدف إلى تحسين قدرات 
الطلاب في موضوع أو 

 .معينة مهارة

تستخدم هذه  .1
الدراسة المنهج 
 التجريبي لقياس
 تأثير بلكت على

مهارات 
 .التحدث

استخدمت  .2
الدراسة السابقة 
أسلوب البحث 

 والتطوير
(R&D) 

لتصميم وتطوير 
اللعبة كوسيلة 
 تعليمية مستقلة،
واختبار جدوى 

 .المنتج
فطرية سلوى  .5

 لبيبة
)2223( 

 فعالية استخدام موقع"
كوسيلة   com.بلوكيت

لتقييم تعليم مفردات 
اللغة العربية" في جامعة 

 المحمدية بيوجياكارتا

البحوث السابقة  .1
والحالية كلاهما 
يستخدم بلوكيت  
 كوسيلة لتعزيز تعليم

 .اللغة العربية
وجدت كلتا  .2

الدراستين أن العناصر 
 التفاعلية في بلوكيت

ز البحث رك .1
السابق أكثر 

لى مفردات ع
اللغة العربية، 
بينما يركز 
البحث الحالي 
على مهارة 

 .الكلام
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تزيد من دافعية 
 .الطلاب للتعلم

 

 
 دراسة النظريةال .ب
 وسائل التعليم (أ

 تعريف وسائل التعليم (1

كلمة "وسائل" أصلها من اللغة اللاتينية، وهي جمع كلمة "وسيلة" التي تعني 

الوسائل بأنها   (NEA) حرفياا الوسيط أو الأداة الوسيطة. تعُرّف الجمعية الوطنية للتعليم

كل شيء يمكن التلاعب به أو رؤيته أو سۡاعه أو قراءته أو مناقشته، بما في للك 

الأدوات المستخدمة لتحقيق هذه الأغراض. وفي اللغة العربية، تعني "الوسائل" الوسيط 

أما "التربية"، فهي نشاط .أو الأداة التي تُستخدم لنقل الرسالة من المرسل إلى المستقبل

يتم تنفيذه من خلال المنهج الدراسي في المؤسسات التعليمية بهدف التأثير على الطلاب 

 9 .لتحقيق الأهداف التعليمية المحددة

تعريف الوسائل التعليمية هو مجموعة من التجارب والمواد والأدوات التي 

و أيستخدمها المعلم لنقل المعلومات إلى ألهان الطلاب، سواء داخل الفصل الدراسي 

خارجه، بهدف تحسين عملية التعلم وجعل الطلاب محور العملية التعليمية. ومن هنا 

                                                           
9 Septy Nurfadhillah, Media Pembelajaran (Sukabumi: CV Jejak, 2021), 07. 
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تظهر أهمية الوسائل التعليمية في عملية التعلم، حيث تتيح هذه الوسائل إشراك أكثر 

 12 .من حاسة في نقل المعلومات إلى ألهان الطلاب

ة والًصطلاحية اللغويفيما يلي مختلف التعريفات لوسائل التعلم من الناحيتين 

 :راء الخبراءوفقا لً

والتي تعني حرفياا الوسط أو  ،"medius" الوسائط تأتي من الكلمة اللاتينية

الوسيط أو الناقل. لذلك، يمكن تعريف الوسائط بأنها الناقل أو الموصّل للرسالة من 

ة التي يريد لالمرسل إلى المستقبل. وباختصار، فإن الوسائط هي الوعاء الذي يحمل الرسا

مصدرها إيصالها إلى الهدف أو المستقبل، والمحتوى الذي يتم استلامه هو رسالة تعليمية، 

 .والهدف المنشود هو تحقيق عملية التعلم

ل المعلم لمساعدة الطلاب أو المتعلمين، بحيث أما التعلم فهو جهد واع من قب

تعلم محاولًت ال ة أخرى، يعدّ م واهتماماتهم. وبعبار يتمكنون من التعلم وفق احتياجاته

ملية لدى الطالب. في ع مخططة للتلاعب بمصادر التعلم لكي يحدث عملية التعلم

كن تعريف م. ويمالطالب موضوعاا يتعلم، بينما يعدّ المعلم موضوعا يعلّ  دّ التعلم، يع

                                                           

، "منهج اللفة العربية للمدرسة الإسلامية من الطراز العالمي" )مطبعة جامعة مولًنا مالك إبراهيم الإسلامية الحكومية بمالًنج، ديوي حميدة12 
2211 ، )15. 
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التدريس أيضاا بأنه عملية مساعدة شخص أو مجموعة على القيام بأنشطة التعلم، بحيث 

 11.يتمكن من جعل عملية التعلم والتعليم فعّالة

يذكر "جان" و"بريجز" أن وسائل التعلم هي أدوات تُستخدم لنقل محتوى المادة 

التعليمية التي يمكن أن تحفز الطلاب على متابعة عملية التعلم. بينما يوضح "داريانتو" 

ن يئة محيطة، يمكأن وسائل التعلم تشمل كل شيء، سواء كان إنساناا أو شيئاا أو ب

استخدامه لنقل أو توصيل الرسائل في التعلم، مما يحفز انتباه واهتمام وأفكار ومشاعر 

الطلاب في الأنشطة التعليمية. ويرى "حمكة" أن وسائل التعلم يمكن تعريفها بأنها أدوات 

ا كوسيط بين المعلم والمتعلم سواء كانت مادية أو غير مادية، تستخدم عمدمساعدة، 

هم المادة التعليمية بشكل أكثر فعالية وكفاءة، مما يجذب اهتمام المتعلمين للتعلم لف

 .بشكل أعمق

أما بالنسبة لبعض الوظائف الأخرى التي يمكن أن تؤديها الوسائط التعليمية، 

فتشمل تقديم المعرفة حول أهداف التعلم، تحفيز المتعلمين، عرض المعلومات، وتحفيز 

 : النقاش

وهي الوظيفة الأساسية للوسائط البصرية، حيث تقوم بجذب وتوجيه  :تباهوظيفة الًن .أ

ق انتباه المتعلمين للتركيز على محتوى الدرس الذي يتعلق بالمعنى البصري المعروض أو المراف

 .للنص التعليمي

                                                           
11 Ani Daniyati, Ismy Bulqis Saputri, Ricken Wijaya,” Konsep Dasar Media Pembelajaran”, Journal 

of Student Research (JSR).1, No.1:283-284,  

https://ejurnal.stie-trianandra.ac.id/index.php/jsr/article/download/993/798/ 

https://ejurnal.stie-trianandra.ac.id/index.php/jsr/article/download/993/798/
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وهي وظيفة الوسائط البصرية التي تظهر من خلال درجة الًستمتاع  :وظيفة العاطفة .ب

المتعلمون عند التعلم أو قراءة النصوص المصورة. يمكن للصور أو الرموز التي يشعر بها 

البصرية أن تثير العواطف والمواقف لدى المتعلمين، مثل المعلومات التي تتعلق بالمشاكل 

 .الًجتماعية أو العرقية

وهي وظيفة الوسائط البصرية التي تظهر من خلال نتائج الأبحاث التي  :وظيفة الإدراك .ج

ن الرموز البصرية أو الصور تسهم في تسهيل الوصول إلى الهدف لفهم وتذكر تكشف أ

 .المعلومات أو الرسائل التي تحتوي عليها الصور

وهي وظيفة الوسائط التعليمية التي تظهر من خلال نتائج الأبحاث  :وظيفة التعويض .د

الضعفاء  التي تثبت أن الوسائط البصرية توفر سياقاا لفهم النصوص وتساعد المتعلمين

 .اقفي القراءة على تنظيم المعلومات في النصوص وتذكرها لًح

 :الفوائد العملية للوسائط التعليمية في عملية التعليم والتعلم هي كما يلي

الوسائط التعليمية يمكن أن توضح عرض الرسائل والمعلومات، مما يسهل ويعزز عملية  .أ

 .التعلم ونتائجها

لتعلم، تزيد من انتباه الطلاب وتوجيهه، مما يؤدي إلى تحفيز االوسائط التعليمية يمكن أن  .ب

وتفاعل أكثر مباشرة بين الطلاب وبيئتهم، وإمكانية التعلم الذاتي وفقاا لقدراتهم 

 .واهتماماتهم
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 12.الوسائط التعليمية يمكن أن تتغلب على محدودية الحواس والمكان والزمان .ج

 أنواع الوسائط التعليمية (1

 :التعليمية إلى ثلاثة أنواع، وهيتنقسم الوسائط 

 الوسائط البصرية .أ

الوسائط البصرية هي جميع الوسائل التعليمية المستخدمة في عملية التعلم والتي 

يمكن الًستفادة منها من خلال حاسة البصر. يمكن للوسائط البصرية أن تكون وسيلة 

 عند رؤية فمثلا ذاكرة،يمكن أن تُسجل في ال لتوضيح وتقوية الذاكرة. فالوسائط البصرية

، وطرح يبدأ العقل بالتفكير م به هو ملاحظتها، وبشكل غير واعصورة، فإن أول ما نقو 

الأسئلة، ومحاولة فهم تلك الصورة. في هذا السياق، تساهم الوسائط البصرية في تركيز 

"فيمي ـئل أو فهم المادة الدراسية. ووفقا لالًنتباه على التعلم، مما يساعد على حل المسا

عد الوسائط البصرية إحدى طرق تنظيم الأفكار والتواصل. كما يمكن أوليفيا"، ت

للوسائط البصرية أن تثير اهتمام المتعلمين وتوصيل المعلومات من المصدر إلى المتلقي. 

بالإضافة إلى للك، تعمل الوسائط البصرية على جذب الًنتباه، توضيح عرض الأفكار، 

لى تصبح سهلة الفهم والتذكر عند عرضها بشكل بصري. أمثلة عوتقديم الحقائق بحيث 

 13.الوسائط البصرية: الصور، الخرائط الذهنية، الملصقات، والخرائط الجغرافية

                                                           
12 Amelia Putri Wulandari, Annisa Anastasia Salsabila, Karina Cahyani,” Pentingnya Media 

Pembelajaran dalam Proses Belajar Mengajar”. Journal on Education 05, No. 02 2023:3932-3933. 

1074-Article Text-2778-3-10-20230122.pdf 
13 Dita Mesrawati Hulu, Karmila Pasaribu” Pengaruh Penggunaan Media Visual Terhadap Hasil 

Belajar Siswa”. Jurnal Kewarganegaraan 06,No 02 (2022) : 2582, 

https://journal.upy.ac.id/index.php/pkn/article/download/3056/pdf 

file:///C:/Users/AXIOO/Downloads/1074-Article%20Text-2778-3-10-20230122.pdf
https://journal.upy.ac.id/index.php/pkn/article/download/3056/pdf
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 الوسائط السمعية .ب

الوسائط السمعية هي الوسائط التي يمكن استخدامها لنقل محتوى القصص أو 

كمصدر أو أداة مساعدة في المعلومات من خلال حاسة السمع، ويمكن استخدامها  

 14.التعلم. أمثلة على الوسائط السمعية: مختبرات اللغة، الراديو

 الوسائط السمعية البصرية .ج

الوسائط السمعية البصرية هي وسائط قادرة على تحفيز حاستي البصر والسمع 

معاا، حيث تحتوي على عناصر الصوت والصورة. ووفقاا لـ "هارماوان"، تعُتبر الوسائط 

سمعية البصرية وسائط تعليمية حديثة تتماشى مع تطور العصر )تقدم العلم ال

والتكنولوجيا(، وتشمل الوسائط التي يمكن رؤيتها وسۡاعها. أمثلة على الوسائط السمعية 

، PowerPoint البصرية: التلفاز، الفيديو، الأفلام، الشرائح الصوتية في برامج مثل

 Adobe Premiere.15، وAdobe Flashو

 "بلوكيت "فعالية وسائط لعبة الويب  (ب

 "تعريف استخدام لعبة الويب "بلوكيت (1

                                                           
14 Mufarikha,” Peningkatan Kemampuan Menyimak Cerita Rakyat Pada Siswa Kelas V MI 

Ghozaliyah Melalui Media Audio” Jurnal Prosiding Mateandrau 01, No 2 (2022) : 35, 

https://badanpenerbit.org/index.php/MATEANDRAU/article/view/106 
15 Fransina Thresiana Nomleni, Theodora Sarlotha Nirmala Manu” Pengembangan Media Audio 

Visual dan Alat Peraga dalam Meningkatkan Pemahaman Konsep dan Pemecahan Masalah”220. 

https://badanpenerbit.org/index.php/MATEANDRAU/article/view/106
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بلوكيت هو منصة اختبار عبر الإنترنت. توفر بلوكيت أوضاع لعب مثيرة. يمكن 

لعب بلوكيت بشكل فردي أو جماعي. يمكن أن يُستخدم اختبار بلوكيت كواجب منزلي 

 .حسب نوع اللعبة التي يتم اختيارها

تعلم المتعلمين. بلوكيت يركز على تجربة تعلم أكثر متعة.  باراديغما يغيربلوكيت 

من خلال خلق هذه التجربة بمحتويات متنوعة، يتعلم المتعلمون المعلومات حتى دون 

 .أن يدركوا للك

بلوكيت سهل الًستخدام ومريح للمتعلمين للوصول إليه واستخدامه في المنزل 

انِ، يحتاجون فقط إلى إدخال معرّف اللعبة للعبة أو في الصف. بعد إنشاء حساب مج

أو الواجب الذي يحدده المعلم. يمكن للمتعلمين الوصول إلى بلوكيت بشكل مستقل 

واللعب في ألعاب عبر الإنترنت في مختلف التخصصات باستخدام الطريقة التي 

ا للمى الألعاب من هذا النوع يعد جذابايفضلونها. التعلم القائم عل  .لمينتع جدا

، Gold Quest ،Monster Brawl :أنماط الألعاب المتاحة في بلوكيت تشمل

Crypto Hack ،Fishing Frenzy ،Deceptive Dinos ،Blook Rush ،Battle 

Royale ،Tower Defense ،Caf ،Factory ،Racing ،Crazy Kingdom، Tower 

of Doom، وClasssic.  الألعاب، سيزداد حماس مع هذا العدد الكبير من أنماط

 16.المتعلمين في التعلم

                                                           
16Edwin, “Dengan Blooket Belajar Sambil Bermain, Kenapa Tidak?”, 

https://www.kompasiana.com/edwin88/639835774addee67825cf5b2/dengan-blooket-belajar-

sambil-bermain-kenapa-tidak 
 

https://www.kompasiana.com/edwin88/639835774addee67825cf5b2/dengan-blooket-belajar-sambil-bermain-kenapa-tidak
https://www.kompasiana.com/edwin88/639835774addee67825cf5b2/dengan-blooket-belajar-sambil-bermain-kenapa-tidak
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 "أهداف لعبة الويب "بلوكيت (1

مساعدة الطلاب على أن يكونوا أكثر نشاطاا في التحدث باللغة العربية من خلال  .أ

 .أسلوب الألعاب التفاعلية والممتعة

من خلال هذه اللعبة، يتعلم الطلاب التعاون والتنافس بطريقة صحية في الأنشطة  .ب

 .التعليمية

 .يصبح الطلاب أكثر حماسا وتحفيزا لتعلم اللغة العربية .ج

 "بلوكيتخطوات لعبة الويب   (3

 1.1 الجدول

 

 

 

 

 

 

 

 

 

يلي خطوات أن تصبح مضيفا للعبةفيما
بلوكيت

ثُ, اخترنوع اللعبة الذي تريده. ٤
.اضغط على زر لبدء اللعبة "Host"

اختر عددالأرواح المطلوب وفقا . 5
لتفضيلات اللعبة

الخطوة الأخيرة هي انتظار المشاركين . ٦
عرفللانضمام إلى صفحة اللعبة باستخدام الم

(ID)المعطى

الخطوة الأولى هي الوصول إلى موقع بلوكيت على .1
انقرعلى زر . .https://www.blooket.com:الرابط

"sign up"أوانقرعلى , إلالم يكن لديك حساب"login" إلا
.كان لديك حساب بالفعل

ةاختر قائم, بعد تسجيل الدخول بنجاح. 2

.لإنشاء الأسئلة "Create"   

قم بشاء الأسئلة وفقا لًحتياجات.٣
.تعلم الطلاب
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بلوكيت، يجب أولًا أن يقوم بتسجيل الدخول إلى  لكي يصبح المستخدم مضيفاا للعبة في

يار اللعبة التالية هي اختعبر الموقع الرسۡي. بعد تسجيل الدخول بنجاح، الخطوة  بلوكيت حسابه في

أو باستخدام لعبة تم  بلوكيت التي يرغب في لعبها، سواء بالبحث عن الألعاب المتوفرة على منصة

إنشاؤها مسبقاا. بعد اختيار اللعبة، سيُعطى المستخدم خيار اختيار وضع اللعبة الذي يناسب 

د اللاعبين للك مدة اللعبة، وعد احتياجاته. بعد للك، يمكن للمضيف ضبط إعدادات اللعبة، بما في

يمكن مشاركته  PIN رمز بلوكيت الأقصى، أو إعدادات الفرق. بعد الًنتهاء من الإعدادات، سيقدم

مع المشاركين ليتمكنوا من الًنضمام إلى اللعبة. أخيراا، بعد انضمام جميع المشاركين، يمكن للمضيف 

 .اللعبة ، وستبدأ"Start Game" بدء اللعبة بالضغط على زر

 1.3 الجدول 

 

 

 

 

 

 

 

طريقة لعب بلوكيت

اكتب معرف اللعبةالذي قدمه المضيف. ٣
في الخانة المتاحة

أدخل اسم المستعارأو الًسم الذي . ٤
سيتم استخدامه أثناء اللعبة

افتح موقع الويب. 1
play.blooket.com  

انقر على زر, في الصفحة الرئيسية.٢
"join a game"



32 
 
 

 
 
 

الذي يقدمه  PIN وإدخال رمز بلوكيت بلوكيت ، يجب على المشاركين زيارة موقع للعب في

المضيف للانضمام إلى اللعبة. بعد الدخول، سيُطلب من المشاركين اختيار شخصية لتمثيلهم في اللعبة.  

م. بعد اختيار الشخصية بناءا على تفضيلاتهكل شخصية لها صورة رمزية فريدة، ويمكن للاعبين اختيار 

الشخصية، سيبدأ المشاركون في اتباع تعليمات اللعبة، التي عادةا ما تتضمن الإجابة على الأسئلة وفقاا 

لوضع اللعبة الذي اختاره المضيف. كل إجابة صحيحة ستمنح نقاطاا أو مكافآت معينة، مثل جمع 

 في اللعبة. سيتنافس اللاعبون لتحقيق أعلى الدرجات أوالذهب أو الحصول على عناصر للمساعدة 

تحقيق أهداف اللعبة، بناءا على الوضع الذي يتم اللعب فيه. بعد انتهاء الوقت أو تحقيق شروط الفوز، 

 .ستنتهي اللعبة، وستُعرض النتيجة النهائية مع الدرجات لكل لًعب لعرض من فاز في اللعبة

 ""بلوكيتمزايا وعيوب لعبة الويب  (4
 :"مزايا لعبة الويب "بلوكيت

تفاعلي وجذاب: تم تصميم بلوكيت بواجهة جذابة ومتنوعة من أوضاع الألعاب، مما  .أ

 .يزيد من اهتمام الطلاب في التعلم

 Gold تنوع أوضاع الألعاب: يقدم بلوكيت مجموعة متنوعة من أوضاع الألعاب مثل .ب

Quest ،Tower Defense،  وغيرها، التي يمكن تخصيصها وفقاا لتفضيلات أو

 .احتياجات التعلم

سهل الًستخدام: واجهة بلوكيت التفاعلية تسهل على المعلمين إنشاء الأسئلة أو  .ج

 .الًختبارات وعلى الطلاب المشاركة دون الحاجة إلى تدريب خاص
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 :"عيوب لعبة الويب "بلوكيت

اربتا  تمد على الويب، مما يتطلب اتصالًيعالحاجة إلى الًتصال بالإنترنت: بلوكيت  .أ

بالإنترنت. يمكن أن يكون هذا تحدياا في المناطق التي تفتقر إلى الوصول الجيد إلى 

 .الإنترنت

 مهارة الكلام (ج

 تعريف مهارة الكلام (1

من الناحية الًصطلاحية، فإن كلمة "الكلام" تأتي من اللغة العربية )الكلام( 

 الناحية المعرفية، الكلام هو النطق بالأصوات باللغة العربية وتعني النطق أو القول. من

بطريقة صحيحة وفقاا للأصوات الصادرة من المخارج المعروفة لدى علماء اللغة. أما 

مهارة الكلام فهي التحدث باستمرار دون توقف ودون تكرار نفس المفردات، باستخدام 

11.نطق صحيح للأصوات
  

في اللغة speaking skilللغوية تعادل مصطلح مهارة الكلام من الناحية ا

الإنجليزية، والتي يمكن أن تفُسر على أنها مهارة التحدث. فالتحدث هو القدرة على 

 18.نطق الأصوات أو الكلمات للتعبير عن الأفكار والمشاعر ونقلها

 أهداف تعلم مهارة الكلام (1

                                                           
17 Kuswoyo,” Konsep Dasar Pembelajaran Mahārah Al-Kalam”,Hlm 2 
18 Rahmaini,” Strategi Pembelajaran Maharah Kalam Bagi Non Arab”,Hlm 228 
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ول بشكل جيد وقبأما الهدف من تعلم مهارة الكلام فهو القدرة على التواصل 

اجتماعي. ولتحقيق هدف مهارة الكلام، يحتاج الطلاب إلى أنشطة داعمة مثل الحوار، 

المناقشة، أو تقديم موضوع معين. لً يمكن إتقان مهارة الكلام إلً من خلال كثرة 

 19.التدريب

 :أهداف تعلم مهارة الكلام تشمل عدة أمور، منها ما يلي

 الكلام سهلة .أ

علمون على فرص كبيرة للتدرب على الكلام حتى يتمكنوا يجب أن يحصل المت

من تطوير هذه المهارة بشكل طبيعي وبطلاقة وبطريقة ممتعة، سواء في مجموعات صغيرة 

أو أمام جمهور أكبر. يحتاج المتعلمون إلى تطوير الثقة التي تنمو من خلال التدريب 

 .المستمر

 الوضوح .ب

بدقة ووضوح، سواء من حيث النطق  في هذا السياق، يجب أن يتحدث المتعلم

أو اختيار الكلمات في جمله. يجب أن تكون الأفكار المنطوقة مرتبة بشكل جيد، 

ولتحقيق الوضوح في الكلام، يحتاج المتعلم إلى تدريبات مستمرة ومتنوعة. يمكن أن يتم 

نظيم ت للك من خلال المناقشة، والخطابة، والمناظرة. لأن مثل هذه التدريبات تساعد في

 .التفكير بطريقة منهجية ومنطقية

                                                           
19 Dian Islamiyati,” Challenges and Solutions in Maharah Kalam Learning: A Qualitative Study in 

an Islamic Junior High School in Sidoarjo, Indonesia”, Indonesian Journal of Islamic Studies 

11,no.2 (2023):8-10, https://ijis.umsida.ac.id/index.php/ijis/article/view/1662/1959 

https://ijis.umsida.ac.id/index.php/ijis/article/view/1662/1959
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 تكوين الًستماع النقدي .ج

التدريب على التحدث بشكل جيد وتطوير مهارات الًستماع بدقة ونقد يعدان 

أيضاا من الأهداف الرئيسية لهذا البرنامج التعليمي. هنا يحتاج المتعلمون إلى تعلم كيفية 

 .قولها، والهدف من الحديث نفسهتقييم الكلمات التي تم النطق بها، والنية عند 

 تكوين العادات .د

لً يمكن تحقيق عادة التحدث باللغة العربية دون نية جادة من المتعلم نفسه. 

يمكن تحقيق هذه العادة من خلال تفاعل بين شخصين أو أكثر تم الًتفاق عليه مسبقاا، 

دث التحوليس من الضروري أن يكون ضمن مجتمع كبير. إن إنشاء هذه العادة في 

بالعربية يتطلب التزاماا؛ حيث يبدأ هذا الًلتزام من الفرد نفسه ثُ يتطور إلى اتفاق مع 

الآخرين للتحدث باللغة العربية بشكل مستمر. هذا ما يُسمى بإنشاء بيئة لغوية 

 22.حقيقية

 أنواع مهارة الكلام (3

 :أما أنواع مهارة الكلام فهي على النحو التالي

 الموجهة( الكلامالكلام الموجه )مهارة  .أ

الموجهة( هي مهارة التحدث بهدف معين، مثل  الكلامالكلام الموجه )مهارة 

 21.الحوار، أو العرض التقديمي، أو الخطابة

                                                           
20 Syaiful Mustofa, “Strategi Pembelajaran Bahasa Arab Inovatif,” hlm. 138-140. 
21 Ahmad Fuad Effendy, “Metodologi Pengajaran Bahasa Arab”, hlm 102-104 
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 الحرة( الكلامالكلام الحر )مهارة  .ب

الحرة( هي التحدث بحرية وتشمل النقاشات دون  الكلامالكلام الحر )مهارة 

 22.ع معين، مما يشجع الطلاب على التحدث بشكل طبيعيتحديد موضو 

 المحادثة )الحوار( .ج

 23.المحادثة هي حوار بين أفراد أو مجموعات يهدف إلى تحسين سلاسة التحدث

 الخطابة )الخطابة أو الوعظ( .د

الخطابة هي تدريب على التحدث أمام الجمهور مع هيكل واضح وموضوع 

 24.محدد

 الحكاية(القصة )سرد القصص أو  .ه

النشاطات التحدثية التي تهدف إلى نقل قصة أو حكاية مع التنغيم والتعبيرات 

 25.الجذابة

 

 

 

 

                                                           
22 Abdul Fattah Ahmad, “Pembelajaran Keterampilan Berbahasa Arab”, hlm 55-57. 
23 Muhammad Iqbal, “Dasar-Dasar Kemahiran Bahasa Arab”, hlm 85-87. 
24 Yusuf Hasyim, “Retorika Bahasa Arab”, hlm 142-145. 
25 Najwa Ali, “Pengajaran Bahasa Arab Kreatif”, hlm 98-100. 
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 الباب الثالث

 البحث منهج
 نوع البحثأنهج و  .أ

ويعُرَّف  (.Quasi-Experimental)المنهج المستخدم في هذا البحث هو المنهج شبه التجريبي 

البحث شبه التجريبي بأنه منهج بحثي يحتوي على مجموعة ضابطة ولكنه لً يتمكن بالكامل من 

"سوجيونو"، يطُلق على المنهج لوفقا  26التجربة. تنفيذ التحكم في المتغيرات الخارجية التي تؤثر على

 كمنهج علمي اباهج جذالوضعية. يعتبر هذا المن الكمي اسم المنهج الإيجابي لأنه يستند إلى فلسفة

لأنه يحقق مبادئ العلم، مثل التعريفية، والموضوعية، والنظامية. كما يعُرف بمنهج الًكتشاف لأنه من 

خلاله يمكن تقديم وتطوير مختلف المعارف الجديدة. يعُرف هذا البحث بالنهج الكمي لأنه يتضمن 

 21 الإحصائي. الأرقام ويستخدم التحليل

، هو المنهج المختار في Quasi-Experimental، أو ما يعُرف بمنهج المنهج شبه التجريبي

هذه الدراسة نظراا لخصائص عينة البحث، حيث تتكون العينة المدروسة من مجموعة ضابطة ومجموعة 

تجريبية. يتم تحديد كل من المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة مسبقاا، ولً يمكن اختيارها بشكل 

 Non-Equivalent Control) هذه الدراسة تصميم المجموعة الضابطة غير المتكافئةتستخدم .عشوائي

Group Design)،  والذي يهدف إلى تحديد تأثير معالجة معينة على متغير آخر في ظروف يمكن

                                                           
26 Vanny Aditiany, Rani Tania Pratiwi,” Pengaruh Media Pembelajaran Macromedia Flash 

Terhadap Hasil Belajar Siswa (Studi Quasi Eksperimen Pada Mata Pelajaran Ips Kelas Viii Di Smp 

Negeri 3 Kuningan)”, Jurnal Penelitian Pendidikan dan Ekonomi, 18 no 2 (2021): 16 

https://journal.uniku.ac.id/index.php/Equilibrium 
27 Sugiono,” Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif dan R&D.”,16 

https://journal.uniku.ac.id/index.php/Equilibrium
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التحكم بها. في هذا السياق، تهدف هذه الدراسة إلى معرفة فعالية الوسائط التعليمية للغة العربية 

المدرسة الثانوية الإسلامية  في تحسين مهارات التحدث في""بلوكيت ألعاب الويبلى القائمة ع

 2224/2225 للسنة الدراسية الحكومية الأولى بجمبر

 Non-Equivalentتصميم البحث المستخدم هو تصميم البحث التجريبي باستخدام 

Control Group Design . هما: مجموعة التجربة يعتمد هذا التصميم على استخدام مجموعتين

ومجموعة الضبط. مجموعة التجربة هي المجموعة التي تتلقى المعالجة باستخدام وسائط التعلم القائمة 

 المعالجة. تتلقى على لعبة بلكيت، بينما مجموعة الضبط هي المجموعة التي لً

سين تحتمكن الباحث من دراسة فعالية وسائل التعلم باستخدام لعبة الويب "بلوكيت" في 

مهارة الكلام في اللغة العربية في الصف الحادي عشر في قسم الرياضيات والعلوم الطبيعية في المدرسة 

 .الثانوية الحكومية جمبر. تم كتابة تصميم البحث كما في الجدول أدناه

O1 X O2 

O3  O4 

 

 : المعلومات

O1  المجموعة التجريبية التجريبية 

O2  المجموعة التجريبية البعدية 
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O3  مجموعة  الضابطة الًختبار القبلي 

O4  مجموعة الضابطة البعدية 

 X بلوكيت استخدام طريقة التعلم بواسطة لعبة 

 مجتمع وعينته .ب

تعريفهم بأنهم جميع العناصر في البحث التي تشمل الموضوعات والأشياء لات السمات  مجتمع

والخصائص المحددة. وبالتالي، فإن السكان في الأساس هم جميع أعضاء المجموعة من البشر أو الحيوانات 

أو الأحداث أو الأشياء التي تعيش معا في مكان معين بشكل مخطط ليكونوا هدفا للاستنتاجات 

عينة البحث هي طلاب الصف الحادي عشر في قسم الرياضيات  28 .لنهائية من نتائج البحثا

في المدرسة الثانوية  3، والرياضيات والعلوم الطبيعية 2، والرياضيات والعلوم الطبيعية 1والعلوم الطبيعية 

لصف االإسلامية الحكومية الأولى بجمبر. السكان المستخدمون في هذا البحث هم جميع طلاب 

الحادي عشر في قسم الرياضيات والعلوم الطبيعية في المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية الأولى بجمبر، 

طالبا. سبب اختيار الصف الحادي عشر في قسم الرياضيات والعلوم الطبيعية هو أن  99وعددهم 

في هذه المدرسة ودرَّس في  (PLP)الباحث قد سبق له أن شارك في برنامج التدريب العملي التربوي 

هذا الصف، وهناك لًحظ الباحث العديد من المشكلات في هذا الصف، مما دفعه إلى إجراء بحث 

 المشكلات. هذه حول

                                                           
28 Nur Fadilah Amin, Sabaruddin Garancang dan Kamaluddin Abunawas “Konsep Umum Populasi 

Dan Sampel Dalam Penelitian”, : Jurnal Kajian Islam Kontemporer 14 , No. 1,(tahun 2023): 18, 

https://journal.unismuh.ac.id/index.php/pilar/article/viewFile/10624/5947 

https://journal.unismuh.ac.id/index.php/pilar/article/viewFile/10624/5947
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 .العينة تعرف ببساطة بأنها جزء من السكان الذي يعتبر مصدر البيانات الفعلي في البحث

 مثيل السكان بالكامل. وأشار أريكوتو إلىبعبارة أخرى، العينة هي جزء من السكان يستخدم لت 29

أن العينة هي جزء صغير من السكان يعُتبر ممثلاا لهم في البحث الذي يتم إجراؤه. لتحديد العينة التي 

ستُستخدم في هذا البحث، اعتمد الباحث تقنية أخذ العينات المعروفة بـ"العينة الًحتمالية" باستخدام 

طالبا من  34يطة". وبالتالي، فإن العينة المختارة لهذا البحث تتألف من طريقة "العينة العشوائية البس

طالبا  33كمجموعة تجريبية، و  2طلاب الصف الحادي عشر في قسم الرياضيات والعلوم الطبيعية 

كمجموعة ضابطة. ستتلقى   3من طلاب الصف الحادي عشر في قسم الرياضيات والعلوم الطبيعية 

التعليم  عليم باستخدام طريقة "لعبة بلوكيت"، بينما ستتلقى المجموعة الضابطةالمجموعة التجريبية الت

 خاصة. طريقة أي بالطريقة التقليدية دون استخدام

 طريقة جمع البيانات .ج
 التوثيق (1

التوثيق هو ملاحظة مباشرة للحصول على البيانات التي يحصل عليها الباحث وفقاا 

ول قعية في الميدان والحصول على المصدر الأساسي حللمناقشة. يتم للك لمعرفة الصورة الوا

في سياق البحث، يشير التوثيق إلى  32 .علاقة ثقافة المنظمة المدرسية بدافعية عمل المعلمين

عملية جمع وتخزين واستخدام مختلف أنواع الوارئق أو السجلات لات الصلة. الهدف من 

                                                           
29 Sugiyono, p. 81. 
30 Anggy Giri Prawiyogi, Tia Latifatu Sadiah,” Penggunaan Media Big Book untuk Menumbuhkan 

Minat Baca Siswa di Sekolah Dasar”, Jurnal Basicedu 5, No. 01, (2021): 449, 

https://jbasic.org/index.php/basicedu 

https://jbasic.org/index.php/basicedu


39 
 
 

 
 
 

البحث،  منها، ومراجع تدعم نتائجالتوثيق في البحث هو توفير بيانات يمكن التحقق 

وسجل واضح لعملية البحث. من خلال ممارسة التوثيق الجيد، يمكن للباحث دعم فرضيته، 

والحصول على فهم أعمق لموضوع البحث دون الحاجة إلى جمع البيانات بشكل مباشر من 

 .خلال الملاحظة أو المقابلات

 المقابلة (2

التي تتم من خلال اللقاء المباشر وطرح الأسئلة المقابلة هي تقنية جمع البيانات 

وفقاا لإيستربيرج في كتاب سوجيونو،  31 .والإجابات بين جامع البيانات ومصدر البيانات

تعُرَّف المقابلة بأنها لقاء بين شخصين لتبادل المعلومات والأفكار من خلال طرح الأسئلة 

ات الباحث، يتم تدوين الملاحظوالإجابات بحيث يمكن بناء معنى حول موضوع معين. ك

للحصول على نتائج المقابلة المتعلقة بتدريس مهارة الكلام من خلال المقابلة مع معلم اللغة 

 .العربية أو الطالبات

 الملاحظة (3

الملاحظة هي تقنية جمع البيانات التي تتم من خلال مراقبة مصحوبة بتدوين الحالًت 

البحث، اختار الباحث جمع البيانات باستخدام في هذا  32 .أو سلوكيات الهدف المرصود

تقنية الملاحظة بالمشاركة، مما يسمح للباحث بمراقبة الأحداث التي تحدث والمشاركة المباشرة 

                                                           
31 Erga Trivaika, Mamok Andri Senubekti,” Perancangan Aplikasi Pengelola Keuangan Pribadi 

Berbasis Android”, Jurnal Nuansa Informatika 16, No.01, (2022): 34, 

https://journal.uniku.ac.id/index.php/ilkom 
32 Mochamad Syahroni Firdiansyah,” Manajemen Pengelolaan Wahana Rekreasi Olahraga Di 

Wisata Water Blaster Semarang Tahun 2013” Hlm 1584 

https://journal.uniku.ac.id/index.php/ilkom
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في جمع البيانات والمعلومات المطلوبة للإجابة على الأسئلة التي تشكل مشكلة البحث في 

 .2224/2225بر للعام الدراسي مبجالمدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية الأولى 

 الًختبار (4

مع معلومات عن خصائص شيء ما. وفقا لديماري، الًختبار هو أداة لقياس، أي لج

عتبر الًختبار أحد الطرق لتقييم قدرة الشخص بشكل غير مباشر، أي من خلال استجابة ي

ئلة التي الأسالشخص للمؤثرات أو الأسئلة. يمكن تعريف الًختبار على أنه مجموعة من 

يجب أن يتم الرد عليها بهدف قياس مستوى قدرة شخص ما أو الكشف عن جانب معين 

نوعين من  ةالباحث تدمحفي هذا البحث، است 33 .من الشخص الذي يتم اختباره

 .الًختبارات

ا لبوروانتو، الًختبار القبلي هو الًختبار الذي يعُطى قبل بدء التعليم بهدف وفق .أ

الطلاب للمحتوى الذي سيتم تدريسه. في هذه الحالة، وظيفة  معرفة مدى إتقان

الًختبار القبلي هي لمعرفة مدى فعالية التعليم. يقيس هذا الًختبار المعرفة، مثل  

 ."كفاءة الطلاب، قبل استخدام وسيلة لعبة الويب "بلوكيت

تبار الًخ 34 .الًختبار البعدي هو الًختبار الذي يعُطى في نهاية كل وحدة تعليمية .ب

البعدي هو الًختبار الذي يتم بعد استخدام لعبة الويب "بلوكيت" لتحسين مهارة 

                                                           
33 Slamet Susanto,” Pengembangan Alat Dan Teknik Evaluasi Tes Dalam Pendidikan”, Jurnal 

Tarbiyah Jamiat Kheir, 1 No. 1 , (2023):53, 

https://jurnal.iaijamiatkheir.ac.id/index.php/jtjk/article/download/22/15 
34 Nur Asyiah Siregar, Nikmah Royani Harahap, Hotni Sari Harahap,” Hubungan Antara Pretest 

Dan Postest Dengan Hasil Belajar Siswa Kelas Vii B Di Mts Alwashliyah Pantai Cermin”Hlm 2 

https://jurnal.iaijamiatkheir.ac.id/index.php/jtjk/article/download/22/15
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 الكلام في اللغة العربية. يتم مقارنة نتائج الًختبار البعدي مع نتائج الًختبار القبلي،

ثُ يتم تحليل النتائج كلاهما لقياس فعالية التعليم. يقوم الباحث بمقارنة الًختبار 

ائمة ر البعدي وتحليلهما لتحديد فعالية وسائل تعلم اللغة العربية القالقبلي والًختبا

على لعبة الويب "بلوكيت" لتحسين مهارات التحدث في المدرسة الثانوية الإسلامية 

 .2224/2225الحكومية الأولى في جمبر للعام الدراسي 

 3.1الجدول 

 35طريقة معالجة بيانات الاختبار

 التقدير مدى الدرجة الرقم

 ممتاز 86-122 1

 جيدجدا 16-85 2

 جيد 15-62 3

 مقبول 59-55 4

 ضعيف 54قل من  5

 

 استبيان (5

                                                           
لتحسين حفظ المفردات العربية لدى تلميذات الصف الأول بمعهد التربية الإسلامية   My Happy Routeفعالية استخدام وسيلة لعب, ريا إنتتن نوربيا35 

 م2224- 2223للسنة الدراسية  جبيت الأرقم بالون
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الًستبيان هو طريقة لجمع البيانات يتم من خلالها تقديم مجموعة من العبارات أو 

 36 .الأسئلة المكتوبة إلى المستجيبين للحصول على إجابات تتوافق مع طلب المستخدم

بالإجابة على الأسئلة أو العبارات من خلال اختيار إحدى الإجابات سيقوم المستجيبون 

المتاحة المقدمة لهم. ووفقاا لسوجيونو ، فإن الًستبيان هو طريقة لجمع البيانات تتم من 

 عليها. بةللإجا خلال تقديم مجموعة من الأسئلة أو العبارات المكتوبة إلى المستجيبين

 لبحث يعُد إحدى الطرق الشائعة لجمع البيانات،استخدام استمارات الًستبيان في ا

خاصة في الأبحاث الكمية. تصمم استمارات الًستبيان كأداة لجمع المعلومات بشكل 

منهجي من المستجيبين، سواء كانت مغلقة أو مفتوحة. توفر الًستبيانات المغلقة خيارات 

رصة تقديم إجاباتهم جيبين فإجابات محددة مسبقاا، بينما تتيح الًستبيانات المفتوحة للمست

في شكل سرد أو رأي شخصي. الهدف الأساسي من استخدام الًستبيان هو الحصول 

 31 البحث. مشكلة مع على بيانات لات صلة وصحيحة وموثوقة تتوافق

 طريقة تحليل البيانات .د
 اختبار الإحصاء الوصفي (1

ا إلى وصف أو تقديم صورة عن موضوع لوصفي في البحث يهدف أساسالإحصاء ا

البحث من خلال بيانات العينة أو المجتمع. يقدم الإحصاء الوصفي وصفاا أو تصويراا 

والًنحراف المعياري، والتباين،  (،mean)للبيانات من خلال النظر إلى المتوسط الحسابي 

                                                           
36 Puji Purnomo, Maria Sekar Palupi,” Pengembangan Tes Hasil Belajar Matematika Materi 

Menyelesaikan Masalah Yang Berkaitan Dengan Waktu, Jarak Dan Kecepatan Untuk Siswa Kelas 

V” hlm 153 
37 Sugiyono. Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&D. Bandung: Alfabeta.(2018 ) : 142 
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والقيم القصوى والدنيا. تم استخدام اختبار الإحصاء في هذا البحث 

 .SPSS برنامج تخدامباس

 اختبار الطبيعية (2

اختبار الطبيعية يتم إجراؤه للمساعدة في الدقة عند إجراء اختبار الفرضية. لً يمكن 

ذلك إجراء اختبار الفرضية إلً إلا كانت المتغيرات التي سيتم تحليلها تتبع التوزيع الطبيعي، ول

باستخدام  اختبار طبيعية البياناتيلُزم إجراء اختبار الطبيعية. في هذا البحث، تم إجراء 

تم اختبار البيانات  ٣8. smirnov-( kolmogorov (سۡيرنوف-اختبار كولموغوروف

، ودليل اتخال SPSSسۡيرنوف بمساعدة برنامج -باستخدام طريقة كولموغوروف

 يلي: كما هو القرار

بع التجريبي تت، فإن البيانات في الصف 2٠25 >في الًحتمالية  sig إلا كانت قيمة .أ

 .التوزيع الطبيعي

 ، فإن البيانات في الصف التجريبي2٠25 <في الًحتمالية  sig إلا كانت قيمة .ب

 .لً تتبع التوزيع الطبيعي 

 اختبار التجانس (3

ستخدم اختبار التجانس لمعرفة ما إلا كانت بعض تباينات السكان متساوية أم لً. ي

 independent sample)للعينات المستقلة  تيُجرى هذا الًختبار كشرط في تحليل اختبار 

                                                           
38 Eka Selvi Handayani, Hani Subakti,” Pengaruh Disiplin Belajar terhadap Hasil Belajar Bahasa 

Indonesia Di Sekolah Dasar”, Jurnal Basicedu, 5 No 1 ( 2021 ) : 154-151 

https://jbasic.org/index.php/basicedu 

https://jbasic.org/index.php/basicedu
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t-test )وAnova الفرضية الأساسية في تحليل التباين .(Anova)  هي أن التباين في السكان

. يتم استخدام اختبار تساوي التباينين لًختبار ما إلا كانت توزيعات البيانات متساو

متجانسة أم لً، وللك عن طريق مقارنة التباينين. إلا كانت مجموعات البيانات أو أكثر 

لها نفس التباين، فلا حاجة لإجراء اختبار التجانس مرة أخرى لأن البيانات تعتبر متجانسة. 

التجانس إلا كانت مجموعات البيانات تتبع التوزيع الطبيعي. يُجرى  يمكن إجراء اختبار

اختبار التجانس لإظهار أن الفروق التي تحدث في الًختبارات الإحصائية المعلمية )مثل 

( هي نتيجة حقيقية لًختلافات بين المجموعات، وليس Anova ،Ancova،  تاختبار 

 المجموعات. داخل نتيجة لًختلافات

 :التجانس يستخدم المعايير التاليةاختبار 

 .إلى تباين غير متجانس أو موحد 2.25تشير قيمة الأهمية <  .أ

 إلى تباين متجانس أو موحد. 2.25وتشير قيمة الأهمية > .ب

 (Independent Sample T-Test)  ت -اختبار (4

. يتم تالتحليل المستخدم لًختبار فرضية هذا البحث هو اختبار الفرق أو اختبار 

 -يعُد اختبار (.Independent Sample T-Test) ت -من نوع اختبار تاستخدام اختبار 

للعينات المستقلة طريقة تُستخدم لمقارنة متوسطين لمجموعتين من عينتين مختلفتين  ت
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ناك للعينات المستقلة إلى معرفة ما إلا كان ه ت -)مستقلتين(. في الأساس، يهدف اختبار

 39متوسطيهما. فرق في المتوسط بين مجموعتين من السكان من خلال مقارنة

 :الصيغة

𝑡 =  𝑥1̅̅̅ − 𝑥2̅̅ ̅ 

      √
𝑆1

2

𝑛1
+ √

𝑆2
2

𝑛2
 

 

 :التوضيح

𝑥̅1  : التجريبية 1متوسط درجات المجموعة 

𝑥̅2 : الضابطة 2متوسط درجات المجموعة 

𝑆1
 1في المجموعة التباين :  2

𝑆2 
 2التباين في المجموعة : 2

𝑛1  : 1عدد العينات في المجموعة 

𝑛2  : 2عدد العينات في المجموعة 

 N-Gain اختبار (5

                                                           
39 Duwi Ajeng Intan Sari, Admaja Dwi Herlambang & Satrio Hadi Wijoyo,” Pengaruh Kualitas 

Implementasi Model Pembelajaran Tipe Student Teams Achievements Divisions (STAD) dan 

Model Pembelajaran Tipe Numbered Head Together (NHT) terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas X 

Program Keahlian Teknik Komputer dan Informatika Mata Pelajaran Dasar Desain Grafis di SMK 

Negeri 5 Malang”, Jurnal Pengembangan Teknologi Informasi dan Ilmu Komputer,4 No 

4,(2020):1234, http://j-ptiik.ub.ac.id/ 

http://j-ptiik.ub.ac.id/
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"N-Gain"ل ، وهو اختصار "normalized gain" نشئ إطار أو الزيادة المطبعة، ي

ا للغاية في البحوث التربوية. يعُد اختبار  طريقة شائعة الًستخدام  N-Gainعمل مفيدا

 الطلاب. تعلم لقياس فعالية تعليم أو تدخل في تحسين نتائج

تقيس التغير النسبي بين مستوى فهم الطلاب قبل وبعد عملية  N-Gain منهجية

رؤى عميقة للمعلمين حول  N-Gain التعليم. من خلال إجراء هذا المقارنة، يوفر تحليل

 المعينة. يمكن أن تُظهر النتائج بشكل كمي إلى أي مدىفعالية المنهج أو طريقة التدريس 

 يتم حسابها باستخدام صيغة 42 .تمكن الطلاب من إتقان المادة الدراسية التي تم تدريسها

"N-Gain" على النحو التالي: 

<g> =
(𝑠𝑝𝑜𝑠−𝑠𝑝𝑟𝑒)

(ℎ𝑎𝑠𝑖𝑙 𝑚𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑎𝑙−𝑠𝑝𝑟𝑒)
 

 :معلومة
 

Spre  : متوسط الًختبار القبليدرجات   

Spost :  درجات الًختبار البعديمتوسط 

<g> : حجم عامل الكسب 
 
 
 
 

                                                           
40 Dr. Moh. Irma Sukarelawan, M.Pd, Toni Kus Indratno, M.Pd.Si.and Suci Musvita Ayu, S.KM., 

M.PH., N-Gain vs Stacking, hlm 9 
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 3.1الجدول 
  . N-gain صيغة

 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 فئة ”N Gain “ اكتساب

g > القامة طويل 0,7  

0,3< g  ≤  حالياا  0,7

g≤  قليل 0,3
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 41جمبر 1المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية  :  اسم المدرسة

 22582291:  رقم تعريف المدرسة
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 . البرنامج الديني المتميز1 :  البرامج المتميزة

 . البرنامج الأكاديمي المتميز2                                              

 . البرنامج المتميز العادي3                                              

 . برنامج المهارات4                                              

 . برنامج البحث العلمي5                                              

 . فصول التعلم السريع6                                              

 . برنامج تحفيظ القرآن1                                              

 جمبر 1الثانوية الإسلامية الحكومية تاريخ تأسيس المدرسة  .1
من خلال مختلف النضالًت والأفكار والرغبات المتعلقة بتأسيس مؤسسة تعليمية 

، 1961في جمبير، تحقق هذا الحلم في عام  المدرسة الثانوية الإسلاميةإسلامية بمستوى 

 جمبير. في في المدرسة الثانوية الإسلاميةحيث تم إنشاء مؤسسة تعليمية إسلامية بمستوى 

)المدرسة التحضيرية لمعهد الدين  SPIAINالبداية، أطُلق على هذه المؤسسة التعليمية اسم 

الإسلامي الحكومي( في جمبير. وبناءا على قرار وزير الشؤون الدينية في جمهورية إندونيسيا 

 11رقم: 

ا في  ،1918في عام  جمبير    SPIAIN ، تم تغيير اسم1918مارس  32وتحديدا

واستمر هذا الًسم حتى عام ،  المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية للعلوم الدينيةليصبح 

الشيخ وساهموا في ولًدتها، ومن بينهم  SPIAIN شارك علماء جمبر في تأسيس.1981
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خلال الفترة من  SPIAINل الذي كان أول مدير ، الشيخ أ. محيطة مزاديو ضوفير سلام

المدرسة الثانوية  لتصبح  MAAIN ، تم ترسيخ1981منذ عام  ثُ،.1911إلى  1961

تم تغيير اسۡها ، 2224أغسطس  23 وبعد للك، اعتباراا من الإسلامية الحكومية في جمبر

قرار وزير الشؤون وللك بناءا على ،  جمبر 1المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية  رسۡياا إلى

 .2223مارس  24في ، الصادر 2223لسنة  168الدينية رقم 

ن حرم معهد الدي، كانت عملية التعليم والتعلم تتم في SPIAINفي بداية تأسيس 

الآن  والتي تعُرف ،منطقة سوق جوهر وللك في، سونان أمبل فرع جمبر الإسلامي الحكومي

استمر هذا النمو  ،MAAINوتحوله إلى  SPIAINومع تطور .موتيارا شوبينغ سنتربمنطقة 

منطقة  من شراء قطعة أرض وبناء مبنى دائم في  1928والتقدم، حتى تمكن الرواد في عام 

ا في شارع الإمام بونجول  ، وهو الموقع الذي تشغله المدرسة جمبر 52كالي واتيس، وتحديدا

 42.حالياا

 جمبر 1الرؤية والرسالة للمدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية  .3

 الرؤية .أ

 "متميزة في الإنجاز، ماهرة، لات أخلاق كريمة قائمة على الإيمان والتقوى"

 الرسالة .ب

 .تنمية الوعي وتطبيق تعاليم الإسلام وثقافة الأمة كمصدر للحكمة في التصرف (1

                                                           

 جمبير 1نبذة عن المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية 42 
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تطوير القدرات الأكاديمية وغير الأكاديمية للمتعلمين بشكل أمثل وفقاا لمواهبهم  (2

 .ة لات جودةواهتماماتهم من خلال عملية تعليمي

تنفيذ التعليم والإرشاد بشكل فعال للمتعلمين في مجال المهارات كوسيلة للاستعداد  (3

 .لدخول عالم العمل

 جمبر 1الهيكل التنظيمي في المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية  .4

 :جمبر فهو كما يلي 1أما الهيكل التنظيمي في المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية 
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 4.1الجدول 
 جدول الهيكل التنظيمي

 43جمبر 1المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية 

 

 

   

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           

 2224 سبتمبر 23جمبر،  1الملاحظة في المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية 43 

دكتور. حاج. حفني زينال  

 الماجستير
 لجنة المدرسة

 أنور الدين دكتورال

 الماجستير
 رئيس المدرسة

دكتوراندسال  أغوس إكو 
 الماجستي

 رئيس الشؤون الإدارية

الإمام شهرونِ، 
 بكالوريوس، ماجستير

 نائب مدير قسم المناهج

بكالوريوس في  رينا بوجي
  التربية

نائب مدير قسم شؤون 
الطلاب

بكالوريوس عدي سعدية
   في التربية

 نائب مدير قسم المرافق

 دكتوراندس محمد ناصرال

نائب مدير قسم 
العلاقات العامة 

جمنهوري، ماجستير في 
 التربية الإسلامية

نائب مدير قسم 
 الشؤون السكنية

 ماجستير محمد طارم

 رئيس برنامج المهارات
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جمبر من: لجنة المدرسة، مدير  1يتكوّن الهيكل التنظيمي لمدرسة مادراساه عليا الحكومية 

، نائب المدير لشؤون المنهاج، نائب المدير لشؤون الطلاب، (KTU) الشؤون الإدارية المدرسة، رئيس

نائب المدير لشؤون البنية التحتية، نائب المدير لشؤون العلاقات العامة، نائب المدير لشؤون السكن 

أما خط التنسيق لنائب المدير لشؤون المنهاج فيشمل: رؤساء .الداخلي، ورئيس برنامج المهارات

، برنامج تحفيظ القرآن، برنامج الرياضيات "BIC" البرنامج الديني الخاص "مانبيك"، برنامج) البرامج

وكذلك رؤساء خدمات المرافق )مكتبة،  .(والعلوم الطبيعية، برنامج العلوم الًجتماعية، وبرنامج اللغة

 اسوب(مختبر الفيزياء، مختبر الأحياء، مختبر الكيمياء، مختبر اللغة، ومختبر الح

 جمبير 1والمدرسة في المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية  ينأحوال المدرس .5

 4.1الجدول 
 جمبير 1جدول أسۡاء المدرسين والمدرسات في المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية 

 الوظيفة الاسم الرقم

 رئيس المدرسة الماجستير أنور الدين دكتورال .1

 مدرسة الأحياء إيني بورواتي دكتورال  .2

 مدرس الكيمياء  ماجستير علي المطاعسين دكتورال  .3

 مدرس الأحياء ماجستير  ريكو أسكين دكتورال  .4

 مدرس الفيزياء ساتيمان دكتورال  .5
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بكالوريوس إرنا كريستيانا ديوي،  .6

 ماجستير

 مدرسة الأحياء

 مدرسة الأحياء بكالوريوسحميدة عيني،  .1

 مدرسة الكيمياء بكالوريوسريتنو وحيوتي،  .8

 مدرسة الفيزياء بكالوريوسصوفيا رتنانيجسيه،  .9

مدرسة الفيزياء والتربية الحرفية  بكالوريوسألفة مازيدة،  .12

 بالحاسوب

 مدرسة التاريخ الإندونيسي بكالوريوسعدي سعدية،  .11

 الًجتماعمدرس علم  بكالوريوسألفيان أدي فردوس،  .12

 مدرسة التاريخ بكالوريوسبداية الهداية،  .13

 مدرسة التاريخ/اللغة اليابانية ليليك سهارتيني دكتورال  .14

 مدرسة الًقتصاد بكالوريوسإيمي سريويجاينتي،  .15

مدرسة علم الًجتماع  بكالوريوس ماجستيرفطرية تشاندرا،  .16

 يةوالأنثروبولوجيا والمواد المحلية البحث

مدرسة التاريخ/التاريخ الإندونيسي  بكالوريوس ماجستيرهابي خير النساء،  .11

 والمواد المحلية البحثية

  مدرسة التربية الوطنية بكالوريوس ماجستيرماميك إسجيانتي،  .18
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 مدرسة الًقتصاد بكالوريوسنيلي دامايانتي،  .19

 يةالجغرافيا/المواد المحلية البحثمدرسة  تيربكالوريوس ماجسنيستيا أرم بمبايو،  .22

 مدرسة الًقتصاد بكالوريوس ماجستيرراراس إندريانِ،  .21

 مدرسة الجغرافيا بكالوريوسرينا بوجي أستوئتيك،  .22

 مدرسة التربية الوطنية بكالوريوسأمرياتين،  .23

 مدرس التاريخ/التاريخ الإندونيسي بكالوريوسيوريادي،  .25

 مدرسة اللغة الإنجليزية بكالوريوسدوي رحمينتي،  .26

 مدرسة اللغة الإندونيسية بكالوريوس إليس بريروح .21

 مدرس الفنون والثقافة بكالوريوس محمد ناصر .28

 مدرس اللغة الإنجليزية  ماجستير سبارنو . .29

 بكالوريوسإيتشي أيو بوجايانتي،  .32

 ماجستير

الإندونيسية/الأدب مدرسة اللغة 

 الإندونيسي/المواد المحلية البحثية

 مدرس اللغة الإندونيسية بكالوريوسفرحان عزيز،  .31

 مدرس اللغة الإنجليزية بكالوريوسجلوري مارشيانو أندروميدا،  .32

 مدرسة اللغة الإندونيسية بكالوريوسإفادات الطيبة،  .33

 اللغة الإنجليزيةمدرس  بكالوريوسم. علي عمران،  .34

 مدرس اللغة الإنجليزية سبكالوريو نورول ريزا ريستي فوزي،  .35
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 مدرس الفنون والثقافة بكالوريوسرينالدي،  .36

 مدرسة اللغة الإنجليزية بكالوريوسرضية،  .31

 مدرس اللغة الإندونيسية بكالوريوس ماجستيرشهدك،  .38

 اللغة الإنجليزيةمدرسة  بكالوريوسوهيو كيرانا دوي،  .39

الذي يبيّن أسۡاء المدرسين والمدرسات في مدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية  4.2في الجدول 

دكتوراندس أنور ال دار هذه المدرسة من قبلوت .ا ومدرسةمدرس 39، يوجد في هذا الجدول جمبير 1

 في مختلف الأكفاء المدرسينم بمجموعة من ، ويدع رئيس المدرسةبصفته   الماجستير ,الدين

علم  :في هذه المدرسة من تخصصات متعددة، منها المدرسون والمدرساتويتكوّن .التخصصات

لإنجليزية، ا الأحياء، والكيمياء، والفيزياء، والتاريخ، والًقتصاد، والجغرافيا، واللغة الإندونيسية، واللغة

في مجالًت  مدرسونافة إلى للك، يوجد أيضاا بالإض.واللغة العربية، والتربية الإسلامية، والفن والثقافة

الحاسوب، والإلكترونيات، وتدبير الملابس، والتربية الرياضية )التربية البدنية  :المهارات مثل

الذين هم على استعداد لإرشاد  الخبراءعدد من  الإرشاد والتوجيهكما يوجد في مجال .والصحية(

متع بها التي يت تنوع الخلفيات الأكاديمية والخبراتومع .الأكاديميةالأكاديمية وغير الطلاب في الجوانب 

 .لجميع الطلاب تعليم لي جودة عالية، تلتزم هذه المدرسة بتقديم المدرسون والمدرسات

 جمبر 1لحكومية الإسلامية الثانوية المدرسة افي  ةبلطلاأحوال  .6

جمبر  1ة الحكومية بشكل عام، يبلغ عدد الطلاب في المدرسة الثانوية الإسلامي

طالباا وطالبة، وهم منتشرون في أربعة  1295حوالي  2224/2225للسنة الدراسية 
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تخصصات، وهي تخصص اللغة، والرياضيات والعلوم الطبيعية، وعلوم الًجتماع، والدين 

)مانبك(، في جميع المراحل الدراسية: الصف العاشر، والصف الحادي عشر، والصف الثانِ 

 1الجدول التالي أحوال الطلاب في المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية عشر. ويوضح 

 .2224/2225جمبر للسنة الدراسية 

 4.3الجدول 

 جمبر 1 عدد الطلاب في المدرسة الثانوية الٕاسلامية الحكومية

 مجموع مْرَأةا رجَُل مجموع مْرَأةا رجَُل الفصل رقم

علم الثانِ عشر   1

الرياضيات والعلوم 

 1 الطبيعية 

6 21 33 61 122 181 

علم الثانِ عشر   2

الرياضيات والعلوم 

  2 الطبيعية 

6 21 33    

علم الثانِ عشر  3

الرياضيات والعلوم 

 3 الطبيعية 

13 11 32    
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علم الثانِ عشر  4

الرياضيات والعلوم 

 4 الطبيعية 

14 11 31    

علم الرياضيات الثانِ  5

 5 والعلوم الطبيعية 

28 2 28    

علم الثانِ عشر   6

الرياضيات والعلوم 

 6 الطبيعية 

2 32 32    

العلوم الثانِ عشر   1

 1 الًجتماعية

1 28 35 51 83 134 

العلوم الثانِ عشر   8

 2 الًجتماعية

12 26 36    

العلوم الثانِ عشر   9

 3 الًجتماعية

18 11 29    

العلوم الثانِ عشر   12

 4 الًجتماعية

16 18 34    

 31 24 1 31 24 1 الثانية عشرة اللغة 11
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البرنامج  الثانية عشرة 12

 1 الديني

19 2 19 19 21 46 

البرنامج  الثانية عشرة 13

 2 الديني

2 21 21    

 398 254 144 398 254 144 مجموع 

الحادي عشر علم  14

الرياضيات والعلوم 

 1الطبيعية 

15 11 32    

الحادي عشر علم  15

الرياضيات والعلوم 

 2الطبيعية 

12 22 34    

الحادي عشر علم  16

الرياضيات والعلوم 

 3الطبيعية 

14 19 33    

الحادي عشر علم  11

الرياضيات والعلوم 

 4الطبيعية 

13 22 33 93 119 212 
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الحادي عشر علم  18

الرياضيات والعلوم 

 5الطبيعية 

32 2 32    

الحادي عشر علم  19

الرياضيات والعلوم 

 6الطبيعية 

2 26 26    

    KBC 1 15 22الحادي عشر 22

العلوم  الحادي عشر 21

 1 الًجتماعية

1 32 31    

العلوم  الحادي عشر 22

 2 الًجتماعية

9 29 31 49 88 131 

العلوم  الحادي عشر 23

 3 الًجتماعية

11 22 33    

العلوم  الحادي عشر 24

 4 الًجتماعية

23 1 32    

 34 22 12 34 24 12 اللغة الحادي عشر  25
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البرنامج  الحادي عشر 26

 1 الديني

28 2 28 28 33 61 

البرنامج  الحادي عشر 21

 2 الديني

2 33 33    

    44 264 182 مجموع 

    1BIC  34 2 34 –عشرة  28

    BIC 2 36 36 2 –عشرة  29

    KTR 18 16 34 1 –عشرة  32

    KTR 18 11 35 2 –عشرة  31

    KTR 22 15 35 3 –عشرة  32

    36 25 11 1 –عشرة  33

    35 25 12 2 –عشرة  34

    36 25 11 3 –عشرة  35

    35 23 12 4 –عشرة  36

    31 28 9 5 –عشرة  31

    38 26 12 6 –عشرة  38

    PK 29 2 29 1 –عشرة  39
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    PK 2 33 33 2 –عشرة  42

مجموع فصول الصف  

 العاشر

184 162 453    

    1125 787 508 مجموع 

مجموع  جمبير 1مدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية ، تضم 2224/2225في العام الدراسي 

 شر،العاشر، الحادي ع، وهي: الصف مستويات دراسيةثلاثة ، موزعين على طالبا وطالبة 1.295

تخصص اللغة، وتخصص الرياضيات والعلوم الطبيعية،  :، وهيأربعة تخصصات، مع والثانِ عشر

 الثانِ عشريبلغ عدد طلاب الصف (MANPK) وتخصص العلوم الًجتماعية، وتخصص العلوم الدينية

طالبا  444فيضم  الحادي عشرأما الصف  .طالبة 254و  اطالب 144، منهم طالباا وطالبة 398

 453هو الأكبر عدداا، حيث يضم  العاشربينما الصف  .طالبة 264و  اطالب 182، منهم وطالبة

يمنة هفي كل تخصص أن هناك  توزيعة الطلاببين وت.طالبة 269و  اطالب 184، منهم ا وطالبةطالب

 اللغةتخصص  ، بينماالعلوم الًجتماعيةوتخصص  الرياضيات والعلوم الطبيعيةفي تخصص  عددية

 تنوع تركيبة الطلابظهر هذه البيانات وت.يحتويان على عدد أقل من الطلابMANPK   وتخصص

 .جمبير 1الحكومية  مدرسة الثانوية الإسلاميةفي مختلف مجالًت المعرفة في 

 عرض البيانات .ب
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جمبير يهدف  1الحكومية عرض البحث الذي أُجري في المدرسة الثانوية الإسلامية 

 إلى تحديد فعالية وسائل تعليم اللغة العربية القائمة على لعبة الويب "بلوكيت" في تحسين

مهارة الكلام. سيتم توضيح استخدام وسائل التعليم القائمة على لعبة الويب "بلوكيت" في 

على النحو  2224/2225جمبير للعام الدراسي  1المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية 

 :التالي

 خطوات لعبة الويب بلوكيت .1

 :فيما يلي خطوات أن تصبح مضيفًا للعبة بلوكيت (أ

 .https://www.blooket.comالخطوة الأولى هي الوصول إلى موقع بلوكيت على  (1

إلا كان  "Login" على إلا لم يكن لديك حساب، أو انقر "Sign Up" انقر على زر

 .لديك حساب بالفعل

 4.1الصورة 

 

 

 

للتسجيل. يمكن  (Sign Up) "التسجيل"إلا لم يكن لديك حساب، انقر على زر 

أو بإدخال عنوان البريد الإلكترونِ وإنشاء   Google إجراء التسجيل باستخدام حساب 

https://www.blooket.com/
https://www.blooket.com/
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كلمة مرور. بعد للك، اتبع التعليمات لإكمال عملية التسجيل. إلا كان لديك حساب 

 .(Login) "تسجيل الدخول"بالفعل، فانقر على زر 

 .لإنشاء الأسئلة (Create) "إنشاء"بعد تسجيل الدخول بنجاح، اختر قائمة  (2

 4.1 الصورة

 

                                  

 

 

بعد تسجيل الدخول بنجاح إلى حساب بلوكيت، تكون الخطوة التالية هي إنشاء 

ل الموجودة في لوحة التحكم الرئيسية  (Create) "إنشاء"الأسئلة للعبة. اختر قائمة 

تتيح هذه القائمة للمستخدمين إنشاء مجموع أسئلة جديدة وفقاا لًحتياجات  .بلوكيت

مثل العنوان، والوصف، والصورة لجذب انتباه  أدخل تفاصيل مجموع الأسئلة،.التعلم

المشاركين. بعد الًنتهاء من إنشاء جميع الأسئلة، قم بحفظها ونشرها. يمكن استخدام مجموع 

 .الأسئلة هذا لًحقاا في أوضاع لعب مختلفة داخل بلوكيت

 .قم بإنشاء الأسئلة وفقاا لًحتياجات تعلم الطلاب (3

 



65 
 
 

 
 
 

 4.3 الصورة

 

  

 

 

من المهم ضبطها وفقاا لًحتياجات تعلم الطلاب  ،بلوكيتعند إنشاء الأسئلة في 

حتى يتم تقديم المادة بشكل فعال وممتع. قبل إنشاء الأسئلة، تأكد من تحديد الكفاءة أو 

 .المادة التي يريد الطلاب تحقيقها. استخدم لغة تتناسب مع مستوى فهم الطلاب

 .لبدء اللعبة (Host) "المضيف"قر على زر اختر نوع اللعبة المطلوب، ثُ ان (4

 4.4 الصورة

 

 

 

 

بعد الًنتهاء من إنشاء أو اختيار مجموع الأسئلة، تكون الخطوة التالية هي اختيار 

تعددة، أوضاع لعب م بلوكيتنوع اللعبة المناسب وبدء جلسة اللعب مع الطلاب. يوفر 
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وغيرها. اختر الوضع الذي  Gold Quest ،Tower Defense ،Café ،Factoryمثل 

 .يتناسب أكثر مع أهداف التعلم ومستوى تفاعل الطلاب

 اختر عددالأرواح المطلوب وفقا لتفضيلات اللعبة (5

 4.5 الصورة

 

 

 

 

تكون الخطوة التالية هي  ،(Host) "المضيف"بعد اختيار وضع اللعبة والنقر على زر 

بين الأرواح هذا مدة بقاء اللاع مجموعالأرواح المستخدمة في اللعبة. سيحدد  مجموعتحديد 

في اللعبة قبل نفاد فرصهم. إلا كنت ترغب في منح الطلاب فرصاا أكثر للتعلم من أخطائهم، 

 .أرواح أكبر مجموعفقم بتحديد 

 لمعرفاالخطوة الأخيرة هي انتظار المشاركين للانضمام إلى صفحة اللعبة باستخدام  (6

 (ID)المعطى
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 4.6 الصورة

 

 

 

 

 

بعد الًنتهاء من جميع إعدادات اللعبة، تكون الخطوة الأخيرة هي انتظار المشاركين 

 ،(Host) "المضيف"للانضمام إلى اللعبة باستخدام المعرف المقدم. بعد النقر على زر 

 .سيعرض النظام رمزاا يُستخدم للانضمام إلى اللعبة

 بلوكيتطريقة لعب  (ب

  Play.blooket.comافتح موقع الويب (1

 4.7 الصورة
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، الخطوة الأولى التي يجب القيام بها هي فتح موقع الويب بلوكيتلبدء اللعب في 

https://play.blooket.com عبر المتصفح على الجهاز المستخدم. هذا الموقع هو صفحة 

 .مخصصة للمشاركين الذين يرغبون في الًنضمام إلى اللعبة التي أنشأها المضيف

  join a gameفي الصفحة الرئيسية, انقر على زر (2

 4.8 الصورة

 

 

 

 

 

 

 

بنجاح، تكون الخطوة التالية هي  https://play.blooket.comبعد فتح موقع 

الموجود  (Join a Game) "الًنضمام إلى لعبة"الًنضمام إلى اللعبة من خلال النقر على زر 

في الصفحة الرئيسية. يعمل هذا الزر كمدخل للمشاركين الذين يرغبون في الًنضمام إلى 

 .جلسة اللعبة التي أنشأها المضيف

 في الخانة المتاحة اكتب معرف اللعبةالذي قدمه المضيف (3

 

 

https://play.blooket.com/
https://play.blooket.com/
https://play.blooket.com/
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 4.2 الصورة

 

 

 

 

سيتم توجيه المشاركين  ،(Join a Game) "الًنضمام إلى لعبة"بعد النقر على زر 

هذا المعرف هو  (Game ID) إلى صفحة تحتوي على حقل خاص لإدخال معرف اللعبة

يجب على المشاركين .رمز فريد يقُدّمه المضيف لربط المشاركين بجلسة اللعبة التي تم إنشاؤها

أو  (Enter) "إدخال"إدخال الرمز بشكل صحيح في الحقل المتاح، ثُ الضغط على زر 

للمتابعة. إلا تم إدخال معرف اللعبة بشكل صحيح، فسينضم  (Join) "انضمام"النقر على 

د تأك.المشاركون إلى اللعبة ويمكنهم اختيار اسم المستخدم أو الصورة الرمزية قبل بدء الجلسة

من أن اتصال الإنترنت مستقر وعدم حدوث أخطاء في كتابة الرمز لضمان الًنضمام إلى 

 .اللعبة دون مشاكل

 أو الًسم الذي سيتم استخدامه أثناء اللعبة أدخل اسم المستعار (4
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 4.10 الصورة

 

 

 

 

لًستخدامه  سيتم توجيه المشاركين إلى الصفحة التالية لًختيار اسم مستعار أو لقب 

اللعبة. سيتم عرض هذا الًسم على لوحة الترتيب ويُستخدم لتحديد كل مشارك  أثناء

يمكن للمشاركين كتابة الًسم الذي يرغبون به، ولكن يوُصى باختيار اسم .داخل اللعبة

 .يسهل التعرف عليه لتسهيل التفاعل أثناء اللعب

 بلوكيتتنفيذ تعليم مهارة الكلام باستخدام لعبة الويب  .1

 4.4الجدول 

 جدول التدريس
ةنشطلأنوع ا  رقم تاريخ 

 تم إجراؤه باختبار قبلي في الفصل التجريبي: اجتماع الأول

 .2الصف الحادي عشر تخصص الرياضيات والعلوم الطبيعية 

 3 2225يناير  13
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تم إجراؤه باختبار قبلي في الفصل الضابط  :اجتماع الأول

 .3يعية الطبالصف الحادي عشر تخصص الرياضيات والعلوم 

 4 2225يناير  13

 نيسياالتربية والتعليم في إندو بعنوان  الحوارمادة  :اجتماع الثانِ

في الفصل التجريبي الصف الحادي عشر تخصص الرياضيات 

 .2والعلوم الطبيعية 

 5 2225يناير  22

 نيسياالتربية والتعليم في إندو بعنوان  الحوارمادة  :اجتماع الثانِ

في الفصل الضابط الصف الحادي عشر تخصص الرياضيات 

 .3والعلوم الطبيعية 

 6 2225يناير  22

" بلوكيت"استخدام الطريقة بوساطة وسيلة  :اجتماع الثالث

في الفصل التجريبي الصف الحادي عشر تخصص الرياضيات 

 .سياالتربية والتعليم في إندوني، تحت عنوان 2والعلوم الطبيعية 

 1 2225 فبراير 3

تقديم المادة الدراسية في الفصل الضابط  :اجتماع الثالث

 3الصف الحادي عشر تخصص الرياضيات والعلوم الطبيعية 

التربية ، تحت عنوان "بلوكيت"دون استخدام لعبة الويب 

 .والتعليم في إندونيسيا

 8 2225فبراير  3
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في  "بلوكيت"استخدام الطريقة بوساطة وسيلة  :اجتماع الرابع

الفصل التجريبي الصف الحادي عشر تخصص الرياضيات 

 .سياالتربية والتعليم في إندوني، تحت عنوان 2والعلوم الطبيعية 

 9 2225فبراير  12

تقديم المادة الدراسية في الفصل الضابط  :اجتماع الرابع

 3الصف الحادي عشر تخصص الرياضيات والعلوم الطبيعية 

التربية ، تحت عنوان "بلوكيت"دون استخدام لعبة الويب 

 .والتعليم في إندونيسيا

 12 2225فبراير  12

 تم إجراؤه باختبار بعدي في الفصل التجريبي :اجتماع الخامس

 .2الصف الحادي عشر تخصص الرياضيات والعلوم الطبيعية 

 11 2225فبراير  11

 تم إجراؤه باختبار بعدي في الفصل التجريبي :اجتماع الخامس

 .3الحادي عشر تخصص الرياضيات والعلوم الطبيعية الصف 

 12 2225فبراير  11

لسات. بدأت فقد تم في خمس ج بلوكيتباستخدام لعبة الويب  مهارة الكلامأما تنفيذ تعليم 

قة لعبة ، واحتوت الجلسة الثانية على تقديم المادة، بينما تم استخدام طري القبليالجلسة الأولى باختبار 

والتفصيل الكامل   لبعديا في الجلستين الثالثة والرابعة، وانتهت الجلسة الخامسة باختبار بلوكيتالويب 

 :كما يلي

 1015يناير  13 تاريخ في اللقاء الأول .أ
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 4.11الصورة 
 اللقاء الاول اختبار قبلي للصف التجريبي بموضوع التربية والتعليم في اندونيسيا

 

 

 

 

 

 

إلى  29:25في الساعة  2225يناير  13اللقاء الأول في يوم الًثنين بتاريخ 

لطبيعية افي الصف التجريبي وهو الصف الحادي عشر شعبة الرياضيات والعلوم  12:25

ا. في هذا الصف التجريبي قام الباحث بإجراء اختبار قبلي وهو طالب 34، بعدد الطلاب 2

 ى الطلاب في تعلم اللغة العربية. وأما أسئلة الًختبارلد مهارة الكلاماختبار يقيس قدرة 

، رح الصورشدعى الطلاب حسب ترتيب الحضور، و حيث ي ،ممارسة الحوارالقبلي فهي عن 

 .التربية والتعليم في إندونيسيا بموضوع إكمال الحوارو 

 4.11الصورة 
 يسيااندوناللقاء الاول اختبار قبلي للصف الضابط بموضوع التربية والتعليم في 
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إلى  12:25في الساعة  2225يناير  13اللقاء الًول في يوم الًثنين بتاريخ 

في الصف الضابط وهو الصف الحادي عشر شعبة الرياضيات والعلوم الطبيعية  11:45

طالبا. في هذا الصف الضابط قام الباحث بإجراء اختبار قبلي وهو  33بعدد الطلاب  3

مهارة الكلام لدى الطلاب في تعلم اللغة العربية. وأما أسئلة الًختبار اختبار يقيس قدرة 

القبلي فهي عن ممارسة الحوار، حيث يدُعى الطلاب حسب ترتيب الحضور، وشرح الصور، 

 اندونيسيا. في وإكمال الحوار بموضوع التربية والتعليم

 1015يناير  10 تاريخ في اللقاء الثاني .ب

 4.13الصورة 
 ونيسيااند في الثاني: مادة الحوار للصف التجريبي بموضوع التربية والتعليماللقاء 

 

 

 
 

إلى  29:25في الساعة  2225يناير  22اللقاء الثانِ في يوم الًثنين بتاريخ 

في الصف  االتربية والتعليم في اندونيسي، والمادة الثانية هي تعليم الحوار بموضوع 12:25

طالبا. طلب  34بعدد الطلاب  2التجريبي الحادي عشر شعبة الرياضيات والعلوم الطبيعية 

الباحث من الطلاب ترجمة الحوار الموجود في كتاب اللغة العربية، ثُ طلب الباحث من 
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الطلاب ممارسة الحوار، وللك بأن الباحث ينادي الطلاب حسب ترتيب الحضور، 

 أسۡاؤهم يجب أن يتقدموا إلى الأمام لأداء الحوا والطلاب الذين ينُادى

 4.14الصورة 

 سيااندوني في اللقاء الثاني: مادة الحوار للصف الضابط بموضوع التربية والتعليم

 

 

 

 

إلى  12:25في الساعة  2225يناير  22اللقاء الثانِ في يوم الًثنين بتاريخ 

في الصف  االتربية والتعليم في اندونيسي، والمادة الثانية هي تعليم الحوار بموضوع 11:45

طالبا. طلب  33بعدد الطلاب  3الضابط الحادي عشر شعبة الرياضيات والعلوم الطبيعية 

الباحث من الطلاب ترجمة الحوار الموجود في كتاب اللغة العربية، ثُ طلب الباحث من 

لحضور، الطلاب ممارسة الحوار، وللك بأن الباحث ينادي الطلاب حسب ترتيب ا

 .والطلاب الذين ينُادى أسۡاؤهم يجب أن يتقدموا إلى الأمام لأداء الحوار

 1015فبراير  3 تاريخ في اللقاء الثالث .ج
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 4.15الصورة 

 جريبيالت الصف اللقاء الثالث: طريقة التعليم باستخدام موقع الألعاب بلوكيت في

 

 

 

 

إلى  29:25في الساعة  2225فبراير  3اللقاء الثالث في يوم الًثنين بتاريخ 

التربية وضوع بم طريقة موقع الألعاب بلوكيت، والمادة الثالثة هي التعلم باستخدام 12:25

 2يعية في الصف التجريبي الحادي عشر شعبة الرياضيات والعلوم الطب والتعليم في اندونيسيا

حيث  ،موقع الألعاب بلوكيتا. تم تنفيذ التعلم باستخدام طريقة طالب 34بعدد الطلاب 

، وطلب من الطلاب (ID) طلب الباحث من الطلاب الدخول إلى اللعبة باستخدام المعرف

أن يناقشوا مع زملائهم في المقعد لتحديد الإجابة الصحيحة باستخدام اللغة العربية. 

صناديق، أحدها يحتوي  3ى اختيار والطلاب الذين يجيبون إجابة صحيحة يحصلون عل

على الذهب. وبعد الًنتهاء من اللعبة، طلب الباحث من الطلاب شرح الإجابات الموجودة 

 .في اللعبة شفهيا وقراءتها أمام الصف

خطوات تطبيق وسيلة لعبة الويب بلوكيت في الصف التجريبي الحادي عشر علوم 

 الطبيعية الرياضيات
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بلوكيت وأنشأ أسئلة في اللغة العربية وفقا للمادة أعد الباحث حسابا في  .1

 السابقة. التعليمية

 Towerأو  Gold Questضبط نوع اللعبة المناسب في بلوكيت، مثل  .2

Defense أو Crypto Hack. 

 .ستُدرس التي افتتح الباحث الدرس بالتحية، والدعاء، والتمهيد للمادة .3

 بلوكيت. بةشرح الباحث أهداف التعلم وفوائد استخدام لع .4

قدم الباحث المادة الموجودة في لعبة بلوكيت على الإنترنت كمقدمة للتعلم. بعد  .5

انتهاء اللعبة، وجه الباحث الطلاب لتلخيص جميع محتويات المادة التي توجد في 

لعبة بلوكيت باستخدام اللغة العربية، بشرط أن يُمثل كل مقعد طالب 

 الخلاصة. لتقديم واحد

اللعبة في بلوكيت على الطلاب للوصول إليها عبر  وزع الباحث رمز .6

 الخاصة. أجهزتهم

دخل الطلاب إلى اللعبة باستخدام أسۡائهم الحقيقية وشاركوا في  .1

 تحضيره. تم الذي الًختبار

خلال سير اللعبة، يطُلب من الطلاب المناقشة مع زملائهم في المقعد باستخدام  .8

ة السؤال بشكل صحيح يحصل على فرصاللغة العربية. الطالب الذي يجيب عن 

 .كمكافأة الذهب لًختيار أحد الصناديق الثلاثة، حيث يحتوي أحدها على
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خلال سير اللعبة، راقب الباحث سير النشاط وتأكد من مشاركة  .9

 بنشاط. الطلاب جميع

بعد انتهاء اللعبة، طلب الباحث من الطلاب التقدم إلى الأمام لتقديم ملخص  .12

العربية حول ما كان في اللعبة من أسئلة أو نوع باستخدام اللغة 

 لعبه. تم الذي النمولج

قدم الباحث التحفيز والتأمل للطلاب بشأن تجربة التعلم  .11

 بلوكيت. وسيلة باستخدام

 اختتم الباحث الدرس بالدعاء. .12

 4.16الصورة 
 الضابط الصف في بلوكيتاللقاء الثالث: طريقة التعليم بدون استخدام موقع الألعاب 

 

 

 

، وللك بتنفيذ التعلم بدون 2225فبراير  3في يوم الًثنين بتاريخ اللقاء الثالث 

استخدام طريقة لعبة الويب "بلوكيت"، بموضوع "التربية والتعليم في إندونيسيا"، في صف 

، 11:45إلى  12:25، في الساعة 3التحكم الحادي عشر علم الرياضيات والعلوم الطبيعية 



19 
 
 

 
 
 

طالبا، وقد تم تنفيذ التعلم بمتابعة المواد الواردة في كتاب اللغة  33وبمجموع طلاب يبلغ 

 للحياة". العربية "العربية

 1015 فبراير 10 تاريخفي  اللقاء الرابع .د

 4.17الصورة 
 ريبيالتج الصف اللقاء الرابع: طريقة التعليم باستخدام موقع الألعاب بلوكيت في

 

 

 

إلى  29:25في الساعة  2225فبراير  12اللقاء الرابع في يوم الًثنين بتاريخ 

، والمادة الرابعة هي التعلم باستخدام طريقة موقع الألعاب بلوكيت بموضوع التربية 12:25

 2والتعليم في اندونيسيا في الصف التجريبي الحادي عشر شعبة الرياضيات والعلوم الطبيعية 

با. تم تنفيذ التعلم باستخدام طريقة موقع الألعاب بلوكيت، حيث طال 34بعدد الطلاب 

، وطلب من الطلاب (ID)طلب الباحث من الطلاب الدخول إلى اللعبة باستخدام المعرف 

أن يناقشوا مع زملائهم في المقعد لتحديد الإجابة الصحيحة باستخدام اللغة العربية. 

صناديق، أحدها يحتوي  3والطلاب الذين يجيبون إجابة صحيحة يحصلون على اختيار 
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على الذهب. وبعد الًنتهاء من اللعبة، طلب الباحث من الطلاب شرح الإجابات الموجودة 

 الصف. أمام ة شفهيا وقراءتهافي اللعب

خطوات تطبيق وسيلة لعبة الويب بلوكيت في الصف التجريبي الحادي عشر علوم 

 الطبيعية الرياضيات

أعد الباحث حسابا في بلوكيت وأنشأ أسئلة في اللغة العربية وفقا للمادة  .1

 السابقة. التعليمية

 Towerأو  Gold Questضبط نوع اللعبة المناسب في بلوكيت، مثل  .2

Defense أو Crypto Hack. 

 .ستُدرس التي افتتح الباحث الدرس بالتحية، والدعاء، والتمهيد للمادة .3

 بلوكيت. شرح الباحث أهداف التعلم وفوائد استخدام لعبة .4

قدم الباحث المادة الموجودة في لعبة بلوكيت على الإنترنت كمقدمة للتعلم. بعد  .5

في  تلخيص جميع محتويات المادة التي توجدانتهاء اللعبة، وجه الباحث الطلاب ل

لعبة بلوكيت باستخدام اللغة العربية، بشرط أن يُمثل كل مقعد طالب 

 الخلاصة. لتقديم واحد

وزع الباحث رمز اللعبة في بلوكيت على الطلاب للوصول إليها عبر  .6

 الخاصة. أجهزتهم
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 دخل الطلاب إلى اللعبة باستخدام أسۡائهم الحقيقية وشاركوا في .1

 تحضيره. تم الذي الًختبار

خلال سير اللعبة، يطُلب من الطلاب المناقشة مع زملائهم في المقعد باستخدام  .8

اللغة العربية. الطالب الذي يجيب عن السؤال بشكل صحيح يحصل على فرصة 

 .كمكافأة الذهب لًختيار أحد الصناديق الثلاثة، حيث يحتوي أحدها على

الباحث سير النشاط وتأكد من مشاركة خلال سير اللعبة، راقب  .9

 بنشاط. الطلاب جميع

بعد انتهاء اللعبة، طلب الباحث من الطلاب التقدم إلى الأمام لتقديم ملخص  .12

باستخدام اللغة العربية حول ما كان في اللعبة من أسئلة أو نوع 

 لعبه. تم الذي النمولج

 قدم الباحث التحفيز والتأمل للطلاب بشأن تجربة التعلم .11

 بلوكيت. وسيلة باستخدام

 اختتم الباحث الدرس بالدعاء. .12

 4.18الصورة 
 الضابط الصف في اللقاء الرابع: طريقة التعليم بدون استخدام موقع الألعاب بلوكيت
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تم تنفيذه بالتعلم بدون استخدام  2225فبراير  3اللقاء الرابع في يوم الًثنين بتاريخ 

ابط الحادي بموضوع التربية والتعليم في اندونيسيا في الصف الضطريقة موقع الألعاب بلوكيت 

بعدد الطلاب  11:45إلى  12:25في الساعة  3عشر شعبة الرياضيات والعلوم الطبيعية 

 للحياة. العربية طالبا. وقد تم تنفيذ التعلم بمتابعة المادة الموجودة في كتاب اللغة العربية 33

 1015فبراير  17 تاريخفي  اللقاء الخامس .ه

 4.12الصورة 
 اندونيسيا في اللقاء الخامس: اختبار بعدي للصف التجريبي بموضوع التربية والتعليم

 

 

 

 

إلى  29:25في الساعة  2225فبراير  11اللقاء الخامس في يوم الًثنين بتاريخ 

بعدد  2في الصف التجريبي الحادي عشر شعبة الرياضيات والعلوم الطبيعية  12:25

طالبا. في هذا الصف التجريبي، قام الباحث بإجراء اختبار بعدي لقياس قدرة  34الطلاب 

 دام موقع الألعاب بلوكيت في تعلم اللغة العربية. أمامهارة الكلام لدى الطلاب بعد استخ
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أسئلة الًختبار البعدي فهي من خلال ممارسة الحوار، حيث ينُادى الطلاب حسب ترتيب 

 ا.اندونيسي في الحضور، وشرح الصور، وإكمال الحوار بموضوع التربية والتعليم

 4.10الصورة 

 دونيسياان في بموضوع التربية والتعليم الضابطاللقاء الخامس: اختبار بعدي للصف 

 

 

 

 

إلى  12:25في الساعة  2225فبراير  11اللقاء الخامس في يوم الًثنين بتاريخ 

بعدد  3في الصف الضابط الحادي عشر شعبة الرياضيات والعلوم الطبيعية  11:45

قدرة  سطالبا. في هذا الصف الضابط، قام الباحث بإجراء اختبار بعدي لقيا 33الطلاب 

مهارة الكلام لدى الطلاب بدون استخدام موقع الألعاب بلوكيت في تعلم اللغة العربية. 

أما أسئلة الًختبار البعدي فهي من خلال ممارسة الحوار، حيث ينُادى الطلاب حسب 

 اندونيسيا. في ترتيب الحضور، وشرح الصور، وإكمال الحوار بموضوع التربية والتعليم

 مهارة الكلامفي تحسين  بلوكيتة الويب فعالية وسيلة لعب .3
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ريَ هذا البحث جة الكلام، أفعالية وسيلة اللعبة الإلكترونية بلوكيت في ترقية مهار 

جمبير. استخدم الباحث عينتين تتكوّن من صف  1في المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية 

رياضيات شعبة التجريبي و صف ضابط. أما الصف التجريبي فهو الصف الحادي عشر 

طالبا، وأما الصف الضابط فهو الصف الحادي عشر  34بعدد الطلاب  2والعلوم الطبيعية 

ذ البحث في خمس وقد نفطالبا. 33بعدد الطلاب  3شعبة الرياضيات والعلوم الطبيعية 

لقاءات، وهي: اختبار قبلي، مادة الحوار، طريقة اللعبة الإلكترونية بلوكيت، طريقة اللعبة 

 يلي: كما فهي لكترونية بلوكيت، واختبار بعدي.وأما نتيجة البحثالإ

 4.5دول الج

 44الدرجة المعيارية

 التقدير مدى الدرجة الرقم

 ممتاز 86-122 1

 جيدجدا 16-85 2

 جيد 15-62 3

 مقبول 59-55 4

 ضعيف 54قل من  5

                                                           

ة بمعهد التربيلتحسين حفظ المفردات العربية لدى تلميذات الصف الأول My Happy Route  فعالية استخدام وسيلة لعب, ريا إنتتن نوربيا44 

 م2224- 2223للسنة الدراسية  الإسلامية بيت الأرقم بالونج
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الفصل و التجريبي الفصلفي  الًختبار البعديو الًختبار القبلينتائج  ةالباحث تجمع

 :على النحو التالي جمبر 1المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية  في الضابط

 نتائج التعلم باستخدام لعبة الويب بلوكيت لتحسين مهارة الكلام في الفصل التجريبي (أ

 4.6دول الج

 التجريبي اختبار القبلي والاختبار البعدي في الفصل

 الاختبار البعدي الاختبار القبلي الاسم الرقم

 83 43 أدي كورنيا نوغروهو 1

 12 56 أينور دوي كايانينغ بوتري 2

 86 56 ألفا خيرون نافيس 3

 16 63 أنجي يوسكانيا لوتشي 4

 83 62 أتي لًنا نايلا زهرو 5

 12 56 أيلا أزورا ديفالينسيا 6

 86 53 دوي ياسۡين نسوة النبيلة 1

 93 43 فخري أحمد لًقيا روبي 8
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 82 42 فازلي ناولً غانِ إندراتنو 9

 86 53 حلمية رويا خير النساء 12

فكارينا 11  96 53 عزة ا 

 86 42 جيهان أوكتافيا ريادي 12

 13 52 جوليان إلياس أحمد مرزوقي 13

 12 52 كايلانيسا شالتا سابينا سيتياوان 14

 86 53 خالدة نوفلينا خير النساء 15

 86 52 إسعادمحمد ألفان باغيز  16

 16 53 مولًنا محمد بلال 11

 62 52 مدينة خير النساء باستيان 18

 66 56 محمد فجر الفلاح 19

 16 53 محمد فاريز خير أنشاه 22

 82 52 نادية أردينا فقيه 21

 13 56 نافالا مرضحة تله 22

 63 33 نائلة تقية 23

 63 43 نائلة زافيرة أفيقة 24

 93 42 الموليةنجوى لقاء  25
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 82 56 نوفال صدقي عبد الله 26

ماليا 21  63 43 نورا رزقي ا 

 83 43 بوتري عزيزة سلسبيلا أريستا 28

 63 43 قيسيا أوفا هيدا 29

 63 56 ريحانون نافيس 32

 12 43 سلمى نندا وحيو رمضانِ 31

 16 53 سوتشي بوتري ليستاري 32

 13 43 تاكاسي ويلدان هيفينلي 33

 12 43 تاكاسي ويلدان هيفينلي 34

 1601 1676 المجموع

 76.50 42.12 المعدل التراكمى

البيانات المذكورة أعلاه في الصف التجريبي الحادي عشر  شعبة الرياضيات والعلوم  من

 34 ن منيتكو ، حصل الباحث على مجموع الدرجات لًختبار القبلي والبعدي الذي 2الطبيعية 

 المعدل التراكمى، 63، وأعلى درجة هي 33نتائج الًختبار القبلي، فإنّ أقل درجة هي طالباا. وأمّا 

 المعدل التراكمى، 96، وأعلى درجة هي 62ا نتائج الًختبار البعدي، فإنّ أقل درجة هي . وأم49.29

16.52. 
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نتائج التعلم بدون استخدام لعبة الويب بلوكيت لتحسين مهارة الكلام في الفصل  (ب

 الضابط

 4.7دول ج

 الضابط اختبار القبلي والاختبار البعدي في الفصل

 الاختبار البعدي الاختبار القبلي الاسم الرقم

 16 52 ادٓم رمضانِ ا تاقين 1

 13 43 عابد هبريزي بنتانق أحلام 2

 12 43 أجيس أدليا 3

 13 33 أهدكاء ألفيان رحمن 4

 62 43 ا حمد رزقي دفاء مولًنا 5

 12 46 الرفيعأحمد زين  6

 13 33 عينون فجريات الصالحة 1

 83 45 علياء ألفاء غفران 8

 13 33 أشرف عبد الله أحمد 9

 13 43 أوفاء حصيفة عقيلة 12

 83 42 بلقيس مهرانِ  11 
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 13 46 بنتانق بارو روهان 12

 83 56 كاريسا فايروزة 13

 63 53 ديفاندرا أنديكا أسري 14

نغراه حسن 15  62 52 بلبال دويكا ا 

 13 36 حميم خير الحكيم 16

 63 56 إنديرا بتري ديانِ 11

 52 62 موليدة زهوا كاملة 18

 52 42 محمد فهري ا كبر 19

 12 52 محمد أمير الإخوان 22

 62 43 محمد باقوس نوفالدان 21

 62 43 محمد فاتح لكوان هادي 22

 53 43 مطية هني الزهراء 23

 62 43 سلسبيلامطية هنون  24

 62 53 نادية قنيطة غفارينا البوقيسي 25

 63 52 نافيسة أندين رمضانِ 26

 13 52 نائلة أندين رمضانِ 21

 13 42 نوفير أردينا سيسيليا 28
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 62 52 نروحت الفائزة 29

 63 52 قشطي مهرانِ 32

 63 42 سابرينا نورات السعادة 31

نينديتا  32 زارين ا   62 42 ياهاريستفانيا ا 

 62 46 يائشة هيرديانا بتري سيسويو 33

 1100 1420 المجموع 

 66.67 45.15 المعدل التراكمى 

 

من البيانات المذكورة أعلاه في الصف الضابط الحادي عشر شعبة الرياضيات والعلوم الطبيعية 

طالباا. وأما  33من ، حصل الباحث على مجموع الدرجات لًختبار القبلي والبعدي الذي يتكون 3

. 45.15، والمعدل التراكمي 62، وأعلى درجة هي 33نتائج الًختبار القبلي، فإنّ أقل درجة هي 

، 83، وأعلى درجة هي 52وأما نتائج الًختبار البعدي، فإنّ أقل درجة هي 

 .66.61 التراكمي والمعدل

 تحليل و تجربة الفروض .ج

 اختبار الاحصاء الوصفي .1

الإحصاء الوصفي في البحث يهدف أساساا إلى وصف أو إعطاء صورة عن موضوع 

البحث من خلال بيانات العينة أو المجتمع. الإحصاء الوصفي يقدم وصفاا أو تصويراا 
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للبيانات من حيث المتوسط الحسابي، والًنحراف المعياري، والتباين، والقيمة 

 الدنيا. والقيمة العظمى،

 4.8 الجدول

 الوصفي اختبار الإحصاءنتيجة 
Descriptive Statistics 

 N Range Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

Pretest Eksperimen 34 30 33 63 49.29 6.957 

Postest 

Eksperimen 

34 36 60 96 76.50 9.805 

Pretest Kontrol 33 27 33 60 45.15 6.713 

Postest Kontrol 33 33 50 83 66.67 8.824 

Valid N (listwise) 33      

 

على نتائج اختبار الإحصاء الوصفي، فإنَّ المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة  بناء

 يمةققد شهدتا زيادة في القيم بعد عملية التعلم. في المجموعة التجريبية، كان متوسط 

 الًختبار قيمة ارتفعت بينما ،6.951 قدره معياري بانحراف 49.29 القبلي الًختبار

 32. كما ارتفع نطاق القيم من 9.825بانحراف معياري قدره  16.52 لتصبح البعدي

، مما يدل على وجود زيادة ملحوظة بعد إعطاء المعالجة باستخدام لعبة الويب 36إلى 

 بانحراف 45.15 القبلي الًختبار قيمةبلوكيت.أما في المجموعة الضابطة، فكان متوسط 

بانحراف معياري  66.61ارتفعت لتصبح  البعدي الًختبار وقيمة ،6.113 قدره يمعيار 
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. وعلى الرغم من أن المجموعة الضابطة شهدت أيضاا زيادة، إلً أن مقدار 8.824قدره 

 التجريبية. الزيادة لم يكن كبيراا مثل المجموعة

 اختبار الطبيعية .1

راء اختبار لفرضيات. ولً يمكن إجاختبار الطبيعية يُجرى للمساعدة في دقةّ اختبار ا

الفرضيات إلً إلا كانت المتغيّرات التي سيتم تحليلها موزعة توزيعاا طبيعياا، لذلك لً بدّ من 

يميرنوف س-إجراء اختبار الطبيعية. في هذا البحث، تم استخدام اختبار كولموغوروف

سيميرنوف -وروفلموغلفحص طبيعة البيانات. وقد تم اختبار البيانات باستخدام طريقة كو 

 يلي: كما فهو ، وأما دليل اتخال القرارSPSSبمساعدة برنامج 

ت في البحث التجريبي تتوزع فإن البيانا 2٠25في الًحتمالية <  sigإلا كانت قيمة  (أ

 ا.توزيعا طبيعي

في البحث لً تتوزع فإن البيانات  2٠25في الًحتمالية >  sigإلا كانت قيمة  (ب

 ا.طبيعي توزيعا

 4.2الجدول 

 التجريبي الصف الطبيعيةاختبار 
Tests of Normality 

 

Kelas 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 
 

Statistic df Sig. 

Statisti

c df Sig. 

Hasil Belajar Pretest Eksperimen .200 34 .001 .929 34 .029 

Postest Eksperimen .099 34 .200* .955 34 .169 

*. This is a lower bound of the true significance. 
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a. Lilliefors Significance Correction 

 

-في اختبار القبلي للصف التجريبي، كانت قيمة الدلًلة في اختبار كولموغوروف

. ونظراا لأن كلتا القيمتين أقل 2.229ويلك = -وفي اختبار شابيرو 2.221= سيميرنوف 

 الًستنتاج أن بيانات الًختبار القبلي لً تتبع التوزيع الطبيعي.أما في، فيُمكن 2.25من 

سيميرنوف -الًختبار البعدي للصف التجريبي، فكانت قيمة الدلًلة في اختبار كولموغوروف

، 2.25. ونظراا لأن كلتا القيمتين أكبر من 2.169ويلك = -وفي اختبار شابيرو 2.222= 

 الطبيعي. ختبار البعدي تتبع التوزيعفيُمكن الًستنتاج أن بيانات الً

 4.10الجدول 

 الضابط الصف اختبار الطبيعية

 
Tests of Normality 

 

Kelas 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 
 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Hasil Belajar Pretest Kontrol .141 33 .095 .961 33 .275 

PostestKontrol .162 35 .021 .925 35 .020 

a. Lilliefors Significance Correction 

 

-في اختبار القبلي للفصل الضابط، كانت قيمة الدلًلة في اختبار كولموغوروف

. وبما أن كلا القيمتين أكبر 2.215ويلك = -، وفي اختبار شابيرو2.295 =سيميرنوف 

، فيمكن الًستنتاج أن بيانات الًختبار القبلي تتبع التوزيع الطبيعي. أما في 2.25من 
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سيميرنوف -الًختبار البعدي للفصل الضابط، فكانت قيمة الدلًلة في اختبار كولموغوروف

، 2.25. وبما أن كلا القيمتين أقل من 2.222 = ويلك-، وفي اختبار شابيرو2.221= 

 .الطبيعي فيمكن الًستنتاج أن بيانات الًختبار البعدي لً تتبع التوزيع

 4.11الجدول 

 نتيجة اختبار الطبيعية

 

 

سۡيرنوف، -بناءا على نتيجة اختبار طبيعية البيانات باستخدام اختبار كولموغوروف

 فإن توزيع بيانات نتائج التعلم في اختبار ما بعد التجربة في الصف التجريبي كان له قيمة

، يمكن 2.25. بما أن قيمة الدلًلة أكبر من 2.222مع قيمة دلًلة  2.299 =إحصائية 

ياا. وعلى ختبار ما بعد التجربة في الصف التجريبي تتبع توزيعاا طبيعالًستنتاج أن بيانات ا

العكس من للك، في اختبار ما بعد التجربة في الصف الضابط، كانت القيمة الإحصائية 

، يمكن الًستنتاج 2.25. بما أن قيمة الدلًلة أصغر من 2.211مع قيمة دلًلة  2.116 =

 يعياا.طب لصف الضابط لً تتبع توزيعااأن بيانات اختبار ما بعد التجربة في ا

Tests of Normality 
 

Kelas 

Kolmogorov-Smirnova Shapiro-Wilk 
 

Statistic df Sig. Statistic df Sig. 

Hasil Game 

web Blooket 

Postest Eksperimen .099 34 .200* .955 34 .169 

Postest Kontrol .176 33 .011 .924 33 .024 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 
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 اختبار التجانس .3

اختبار التجانس يستخدم لمعرفة هل بعض التباينات في المجتمع متساوية أم لً. يتم إجراء 

واختبار أنوفا. وللك باستخدام  t هذا الًختبار كشرط في تحليل اختبار العينات المستقلة

 :المعايير الآتية

 على أن تباين البيانات متجانس.تدل  2٠25قيمة الدلًلة <  (أ

 متجانس. غير تدل على أن تباين البيانات 2٠25قيمة الدلًلة >  (ب

 4.11الجدول 

 نتيجة اختبار التجانس

 

بناءا على نتيجة اختبار التجانس، كانت قيمة إحصائية ليفين استناداا إلى المتوسط 

مع  2.231، بينما استناداا إلى الوسيط كانت القيمة 2.622مع قيمة دلًلة  2.215هي 

. علاوة على للك، استناداا إلى الوسيط مع درجات الحرية المعدلة، كانت 2.628دلًلة 

Test of Homogeneity of Variances 

 

Levene 

Statistic df1 df2 Sig. 

Hasil Game web 

Blooket 

Based on Mean .275 1 65 .602 

Based on Median .237 1 65 .628 

Based on Median 

and with adjusted 

df 

.237 1 64.407 .628 

Based on 

trimmed mean 

.255 1 65 .615 
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، واستناداا إلى المتوسط المعدل 2.628مع دلًلة  2.231يها هي القيمة التي تم الحصول عل

، يمكن 2.25. بما أن جميع قيم الدلًلة < 2.615مع دلًلة  2.255تم الحصول على قيمة 

 .متجانس الضابطة الًستنتاج أن التباين بين المجموعة التجريبية والمجموعة

 (Independent Sample T-Test)  ت -اختبار .4

للعينة المستقلة هو طريقة تُستخدم لمقارنة متوسطين لمجموعتين من عينتين  T اختبار

للعينة المستقلة يُستخدم لمعرفة هل  T مختلفتين )مستقلتين(. وبشكل أساسي، فإن اختبار

هناك فرق في المتوسط بين مجموعتين من المجتمع من خلال مقارنة متوسطَي العينتين. وللك 

 :ةباستخدام المعايير التالي

رضية الف مقبولة و الفرضية الصفريةفإن  2٠25( < tailed-2إلا كانت قيمة الدلًلة ) (أ

 مرفوضة. البديلة

رضية الف ومرفوضة  الفرضية الصفريةفإن  2٠25 ≥( tailed-2إلا كانت قيمة الدلًلة ) (ب

 مقبولة. البديلة

 4.13 الجدول

 (Independent Sample T-Test)  ت -نتيجة اختبار

Independent Samples Test 

 

Levene's Test 

for Equality of 

Variances t-test for Equality of Means 
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F Sig. t df 

Sig. 

(2-

tailed

) 

Mean 

Differ

ence 

Std. 

Error 

Differ

ence 

95% 

Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Hasil 

Game web 

Blooket 

Equal 

variances 

assumed 

.275 .602 4.3

11 

65 .000 9.833 2.281 5.278 14.38

9 

Equal 

variances 

not 

assumed 

  

4.3

18 

64.

637 

.000 9.833 2.277 5.284 14.38

2 

 

 (tailed-2) على نتيجة اختبار العينات المستقلة، تم الحصول على قيمة الدلًلة بناء

 ، مع خطأ9.833المتوسط بين المجموعتين هو . إن فرق 2.25، وهي أقل من 00000

أن الفرق في المتوسط يقع بين  %95ظهر مدى الثقة . كما ي2.281معياري للفرق قدره 

ال ا لمعيار اتخأن هذا الفرق قوي وليس صدفة. وفق، مما يشير إلى 14.389إلى  5.218

الفرضية  ورفض ت الفرضية الصفرية فإن ،2.25 ≥القرار، إلا كانت قيمة الدلًلة 

قبل. وهذا يدل على وجود فرق معنوي بين المجموعة التجريبية التي استخدمت ت  البديلة

لعبة الويب بلوكيت والمجموعة الضابطة التي استخدمت الطريقة التقليدية. وبالتالي، يمكن 

 الًستنتاج أن استخدام لعبة الويب بلوكيت في التعليم أكثر فاعلية بشكل كبير في تحسين

 ضابطة.ال ئج تعلم الطلاب مقارنة بطريقة التعليم التي طبُقت على المجموعةنتا

 N-Gain اختبار .5
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او الزيادة التي تم معيارها، ويشكل  normalized gain اختصار من N-Gain اختبار

هو طريقة شائعة تستخدم لقياس  N-Gain هذا اطارا مفيدا جدا في البحث التربوي. اختبار

 .التعلم او التدخل في تحسين نتائج تعلم الطلابفعالية عملية 

 4.14 الجدول

 N-Gain نتيجة اختبار

Descriptives 

 
Kelas Statistic 

Std. 

Error 

Ngain_Persen Eksperimen Mean 52.9891 3.39198 

95% Confidence Interval 

for Mean 

Lower Bound 46.0881  

Upper Bound 59.8901  

5% Trimmed Mean 52.8888  

Median 50.4681  

Variance 391.187  

Std. Deviation 19.7784

6 

 

Minimum 15.91  

Maximum 91.49  

Range 75.58  

Interquartile Range 35.06  

Skewness .127 .403 

Kurtosis -.692 .788 

Kontrol Mean 37.8574 3.53825 
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95% Confidence Interval 

for Mean 

Lower Bound 30.6502  

Upper Bound 45.0646  

5% Trimmed Mean 38.6545  

Median 38.3333  

Variance 413.135  

Std. Deviation 20.3257

2 

 

Minimum -25.00  

Maximum 71.67  

Range 96.67  

Interquartile Range 30.21  

Skewness -.685 .409 

Kurtosis 1.228 .798 

 

بالنسبة المئوية، يمكن الًستنتاج أن  N-Gainبناء على نتائج التحليل الوصفي لقيمة 

المجموعة التجريبية حققت زيادة في نتائج التعلم أعلى من المجموعة الضابطة. وكان متوسط 

N-Gain  بينما 3.39مع خطأ معياري قدره  52.99بالنسبة المئوية في المجموعة التجريبية ،

. ويظُهر مجال الثقة 3.54مع خطأ معياري قدره  31.86في المجموعة الضابطة بلغ فقط 

 46.29بالنسبة المئوية في المجموعة التجريبية يقع بين  N-Gainأن متوسط  %95بنسبة 

ا أن قيمة . كم45.26إلى  32.65، بينما في المجموعة الضابطة يقع بين 59.89إلى 

(، مما يشير 38.33( أعلى من المجموعة الضابطة )52.41الوسيط في المجموعة التجريبية )

 التعلم. ائجنت ا أفضل فيلمجموعة التجريبية قد حققوا تحسنإلى أن أغلب الطلاب في ا
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، مما يدل 19.18بالإضافة إلى للك، تمتلك المجموعة التجريبية انحرافاا معيارياا قدره 

على وجود درجة تباين عالية في البيانات، لكنها لً تزال أقل من المجموعة الضابطة التي بلغ 

، 2.121. أما قيمة الًلتواء في المجموعة التجريبية فبلغت 22.33الًنحراف المعياري لديها 

-شير إلى أن توزيع البيانات قريب من التماثل، بينما في المجموعة الضابطة بلغت مما ي

، وهذا يعني أن البيانات تميل إلى الجانب الأيسر. وبشكل عام، تُظهر هذه النتائج 2.685

علم الطلاب مقارنة تحسين نتائج ت أن التعلم باستخدام لعبة الويب بلوكيت أكثر فاعلية في

 الضابطة. بقت على المجموعةتي طبطريقة التعلم ال

 المناقشة و التأويل .د

لعوامل التي تؤثر ا العربية العوامل التي تؤثر على نجاح استخدام بلوكيت في تعلم اللغة .1

لمدرسة الثانوية  على نجاح استخدام "بلوكيت" في تعليم اللغة العربية بين طلاب

  بجمبر 1 الإسلامية الحكومية

 يلي: كما هي نجاح لعبة الويب بلوكيت في تعلم اللغة العربيةالعوامل التي تؤثر على 

 استعداد المدرس في إدارة الوسائل الرقمية (أ

ا، لأن المدرس هو الشخص الذي يؤثر على نجاح إن استعداد المدرس يعد أمرا مهم

رف ا للتدريس في أي ظالطلاب في عملية التعلم. المدرس الذي يمتلك استعداداا جيدا 

على تحسين جودته وكفاءته التعليمية.بالإضافة إلى للك، فإن استعداد المدرس  اسيكون قادر 

في مواجهة العملية التعليمية يؤثر على نجاح البرنامج التعليمي في المدرسة، كما أن المدرس 
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الذي يتمتع باستعداد جيد سيساهم في تحسين تعلم الطلاب. يشمل هذا الًستعداد إعداد 

تنظيم يز المواد التعليمية التي سيتم تقديمها، واستخدام وسائل التعليم، و الخطة الدراسية، وتجه

45التعليمية. جدول الدراسة، وغير للك من الأمور المهمة في العملية
قدرة المدرس واستعداده  

في تشغيل وإدارة وسائل التعلم الرقمية، مثل لعبة الويب بلوكيت، تؤثر بشكل كبير على 

للعبة ة. يجب على المدرس فهم كيفية إنشاء الأسئلة التفاعلية وإدارة انجاح تطبيق هذه الوسيل

 العربية. اللغة داخل عملية تعلم

 ت(والإنترن توفر المرافق والبنية التحتية )إمكانية الوصول إلى التكنولوجيا (ب

كة الإنترنت، وشب ا إمكانية الوصول إلى التكنولوجياتوفر الوسائل والمرافق، وخصوص

ا يؤثر على نجاح استخدام بلوكيت في تعلم اللغة العربية. تتطلب الوسائط مهم يعد عاملا

التعليمية القائمة على الألعاب الإلكترونية مثل بلوكيت أجهزة تقنية مناسبة، مثل الحواسيب 

المحمولة أو الهواتف الذكية أو أجهزة الكمبيوتر، بالإضافة إلى اتصال إنترنت مستقر لضمان 

 46انقطاع. ودون لم بشكل جيدسير عملية التع

إلا لم تكن الوسائل والمرافق متاحة بشكل كافٍ، فقد يتعطل سير عملية التعلم 

باستخدام بلوكيت، مثل عدم تشغيل اللعبة بسلاسة، أو عدم تمكن الطلاب من الًنضمام 

                                                           
45 Ermi Wahyuni, Dian Hidayati, and Romanto,” Kesiapan Guru terhadap Pembelajaran Berbasis 

Teknologi”,Jurnal Pendidikan dan konseling 11, No.6 (2022): 11243, 

http://journal.universitaspahlawan.ac.id/index.php/jpdk/article/view/10231 
46 Achmad Bagas Hariyadi, Nunuk Hariyati” Pentingnya Fasilitas Belajar Berbasis Teknologi 

Informasi Terhadap Hasil Belajar Siswa” Jurnal Unesa 8 No 04 (2020):560, 

https://ejournal.unesa.ac.id/index.php/inspirasi-manajemen-pendidikan/article/view/38163/33683 

 

http://journal.universitaspahlawan.ac.id/index.php/jpdk/article/view/10231
https://ejournal.unesa.ac.id/index.php/inspirasi-manajemen-pendidikan/article/view/38163/33683
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وفر ت إلى اللعبة، أو حتى عدم قدرتهم على الوصول إلى الوسائط التعليمية نهائياا. لذلك، يعد

التكنولوجيا وشبكة الإنترنت شرطاا أساسياا في تنفيذ الوسائط الرقمية التفاعلية في 

 العربية. اللغة تعلم

بالإضافة إلى للك، فإن جاهزية مرافق المدرسة في توفير الوصول إلى شبكة الواي 

ا لتمكين المدر  ين سفاي، ومختبرات الحاسوب، والدعم الفني الآخر تعد أيضاا جانباا مهما

والطلاب من الًستفادة من بلوكيت بشكل أمثل. فالبيئة المدرسية التي تدعم تكنولوجيا 

التعلم ستسهم في تسهيل عملية التعلم القائمة على الألعاب وتعزيز المشاركة النشطة 

 الدرس. في للطلاب

 المشاركة النشطة وحماس الطلاب (ج

النشاط هو دور مهم في عملية التعلم. في الأساس، يمكن للنشاط أن يدفع الطلاب 

إلى التفاعل مع المدرس من خلال تجربة التعلم. في عملية التعلم، ينتج النشاط التعليمي 

العالي عن مشاركة الطلاب المباشرة. لً يقتصر نشاط الطلاب في التعلم على الًستماع أو 

يشاركون بشكل مباشر، مثل شرح الواجبات أمام الصف التي يكلفهم مجرد فهم المادة، بل 

بها المدرس أو محاولة حل المشكلات من خلال البحث عن معلومات متنوعة.يتطلب التعلم 

النشط أن يكون الطلاب نشيطين أثناء عملية التدريس. يركز التعلم النشط على تفاعل 

 التعلم ثناء الدرس. أما دور المدرس الرئيسي فيالطلاب في التعلم والتفكير فيما يقومون به أ

النشط، فهو مساعدة الطلاب على التعلم واكتساب المهارات اللازمة لتحقيق أهداف 
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في عملية التعلم باستخدام بلوكيت،  41التعليمية. التعلم، حيث يكون بمثابة الميسر في العملية

سئلة، شرة في الإجابة على الألً يكون الطلاب مجرد مستمعين سلبيين، بل يشاركون مبا

والمناقشة، والتنافس مع زملائهم في الفصل. تشجع هذه الحالة الطلاب على الجرأة في 

التعبير عن أفكارهم، والتحدث، ومحاولة استخدام مفردات اللغة العربية التي تعلموها بشكل 

، طمباشر.بالإضافة إلى للك، يظهر حماس الطلاب بسبب وجود ميزات مثل النقا

والتحديات، والمكافآت، وصور الشخصيات الجذابة، مما يجعلهم أكثر حماساا لجمع النقاط 

 المنافسة. في والفوز

فعالية استخدام وسائل تعليم اللغة العربية المعتمدة على الألعاب عبر الويب "بلوكيت"  .1

 بجمبر 1 ميةالحكو لدى الطلاب في المدرسة الثانوية الإسلامية  في تحسين مهارة الكلام

 1بناءا على نتيجة البحث الذي تم تطبيقه في المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية 

طالباا  34، بمجموع عدد الطلاب 2225فبراير  11يناير إلى  13بجمبر خلال الفترة من 

طالباا من الصف الضابط. وقد انقسمت اللقاءات إلى صفين،  33من الصف التجريبي و

" والصف الضابط "الحادي 2علوم طبيعية  التجريبي "الحادي عشر رياضيات وهما الصف

"، وتم تنفيذ البحث خلال خمسة لقاءات. يهدف هذا 3علوم طبيعية  عشر رياضيات

                                                           
47 Adinda Sri Puspita Sari, Arsyi Rizqia Amalia and Astri Sutisnawati “Upaya Meningkatkan 

Keaktifan Belajar Siswa dalam Pembelajaran Matematika Menggunakan Media Rainbow Board di 

Sekolah Dasar”, Jurnal Cendakia 06 No 3 (2022): 3254 

https://doi.org/10.31004/cendekia.v6i3.1687 
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تنمية  البحث إلى معرفة فعالية وسيلة تعليم اللغة العربية المبنية على لعبة الويب "بلوكيت" في

 48بجمبر. الأولى وية الإسلامية الحكوميةمهارة الكلام في المدرسة الثان

فذ هذا البحث خلال خمس لقاءات تم تصميمها بشكل منظم لقياس فعالية ن

 استخدام وسيلة التعليم المبنية على لعبة الويب بلوكيت. في اللقاء الأول، أجري اختبار قبلي

. أما في اللقاء تلقياس القدرة الأولية للطلاب قبل تطبيق المعالجة باستخدام وسيلة بلوكي

الثانِ، فقد تم تقديم مادة الحوار في كل من الصف التجريبي والصف الضابط باستخدام 

 موحدة. تدريس طريقة

في اللقاء الثالث، تم تنفيذ اختلاف في المعالجة بين الصفين. حيث تلقى الصف 

ط التعلم بالتجريبي التعلم باستخدام وسيلة لعبة الويب بلوكيت، بينما تلقى الصف الضا

بالطريقة التقليدية دون استخدام لعبة الويب بلوكيت. ونفُذ اللقاء الرابع بنفس الأسلوب 

المتبع في اللقاء الثالث، إل واصل الصف التجريبي التعلم باستخدام بلوكيت، بينما استمر 

جري أُ الصف الضابط في استخدام الطريقة التقليدية في التعليم. وأخيراا، في اللقاء الخامس، 

اختبار بعدي لقياس قدرة الطلاب بعد مشاركتهم في عملية التعلم باستخدام لعبة الويب 

 مهاراتهم. تحسين بلوكيت، وللك لمعرفة أثر استخدام وسيلة بلوكيت في

                                                           
48 Darul Faruq” Efektivitas Penerapan Permainan Blooket Mode Gold Quest Terhadap Pembelajaran 

Kosakata Bahasa Mandarin Pada Siswa Kelas Xi Ipa 1 Sma Dharma Wanita Surabaya”, 

journal.unesa (2023) 4-6 

https://ejournal.unesa.ac.id/index.php/manadarin/article/download/56050/44119/118278 
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بناءا على نتيجة البحث، فإن متوسط درجة الًختبار القبلي للصف التجريبي هو 

. وبناءا على 45.15بلي للصف الضابط هو ، بينما متوسط درجة الًختبار الق49.29

 يننتيجة اختبار الفرضيات التمهيدية، تبيّن أن بيانات نتيجة الًختبار القبلي من كلا الصف

 ا.ومتجانس تتبع توزيعاا طبيعياا

بعد إجراء الًختبار القبلي لمعرفة القدرة الأولية للطلاب في الصف التجريبي والصف 

يبي تعلم. في اللقاء الثانِ، تم التدريس لكلا الصفين التجر الضابط، تم تنفيذ عملية ال

يت في كوالضابط. أما في اللقاءين الثالث والرابع، فقد تم استخدام أسلوب لعبة الويب بلو 

عبة خدمت الطريقة التقليدية في الصف الضابط دون استخدام لالصف التجريبي، بينما است

ب اختبار بعدي لقياس القدرة النهائية للطلا الويب بلوكيت. وفي اللقاء الخامس، أجُري

بعد إعطاء المعالجة باستخدام وسيلة بلوكيت في الصف التجريبي، ودون إعطاء المعالجة 

 49الضابط. الصف في باستخدام لعبة الويب بلوكيت

بناءا على نتيجة البحث، فإن متوسط درجة الًختبار البعدي للصف التجريبي هو 

. ثُ تم تحليل 66.61رجة الًختبار البعدي للصف الضابط هو ، بينما متوسط د16.52

 Independent Sampleالبيانات باستخدام اختبار الطبيعية، واختبار التجانس، واختبار 

T Test واختبار ،N-Gain أظهرت نتيجة اختبار الطبيعية أن بيانات نتيجة التعلم في .

، وبما أن قيمة الدلًلة أكبر من 2.222اختبار ما بعد الصف التجريبي لها قيمة دلًلة 

                                                           
49 Annisa Vyza Anggraini,” Pengaruh Media Blooket Terhadap Hasil Belajar Ips Siswa Kelas V 

Pada Materi Peristiwa Kebangsaan Masa Penjajahan Indonesia Di Sdn Jatisampurna X Kota 

Bekasi”,66 
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ا. ، فيمكن الًستنتاج أن بيانات الًختبار البعدي للصف التجريبي تتبع توزيعاا طبيعيا 2.25

، 2.211لصف الضابط، كانت قيمة الدلًلة وعلى العكس من للك، في اختبار ما بعد ا

 ف، فيمكن الًستنتاج أن بيانات الًختبار البعدي للص2.25وبما أن قيمة الدلًلة أقل من 

 ا.طبيعي الضابط لً تتبع توزيعاا

فيما يلي، أظهرت نتيجة اختبار التجانس أن قيمة إحصاء ليفين استناداا إلى المتوسط 

 2.231، بينما استناداا إلى الوسيط بلغت القيمة 2.622مع قيمة دلًلة  2.215بلغت 

. بالإضافة إلى للك، استناداا إلى الوسيط مع درجات الحرية المعدلة، 2.628مع دلًلة 

، واستناداا إلى المتوسط المشذب بلغت القيمة 2.628مع دلًلة  2.231بقيت القيمة 

، فيمكن الًستنتاج 2.25. وبما أن جميع قيم الدلًلة أكبر من 2.615مع دلًلة  2.255

أن التباين بين المجموعة التجريبية والمجموعة الضابطة متجانس.وبالإضافة إلى للك، استناداا 

( tailed 2، تم الحصول على قيمة دلًلة )Independent Sample Testإلى نتيجة اختبار 

استخدمت  ، مما يدل على وجود فرق دال إحصائياا بين المجموعة التجريبية التي2.222 =

لعبة الويب "بلوكيت" والمجموعة الضابطة التي استخدمت الطريقة التقليدية. وبالتالي، يمكن 

الًستنتاج أن استخدام لعبة الويب "بلوكيت" في عملية التعلم أكثر فعالية بشكل ملحوظ 

 الضابطة. في تحسين نتيجة تعلم الطلاب مقارنة بالطريقة التعليمية المطبقة في المجموعة

لقياس فعالية عملية التعلم أو التدخل في تحسين  N-Gainا، يُستخدم اختبار أخير 

في الصف التجريبي بلغت  N-Gainنتيجة تعلم المتعلمين. وقد تبيّن أن نتيجة متوسط 
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، مما يدلّ على أن تطور مهارات الطلاب في هذا الصف يعُد من المستوى 52.99%

، وهي أيضاا تقع في الفئة المتوسطة، %31.86بلغت المتوسط. بينما نتيجة الصف الضابط 

 ظهر هذه النتيجة أن استخدام لعبة الويب "بلوكيت" فيتلكنها أقل من الصف التجريبي.

قها في التعليم أكثر فعالية في تحسين نتيجة تعلم الطلاب مقارنة بطريقة التعليم التي تم تطبي

 الضابطة. المجموعة

تأثير الدراسة التي أجرتها أنيسا فيضا أنغريني بعنوان "تتوافق نتائج هذا البحث مع 

وسيلة بلوكيت على نتائج تعلم مادة العلوم الًجتماعية لطلاب الصف الخامس حول 

الأحداث الوطنية خلال فترة الًحتلال الإندونيسي في المدرسة الًبتدائية الحكومية 

سيلة ه الدراسة أن استخدام و بمدينة بيكاسي".أظهرت نتائج البحث في هذ Xجاتيسامبورنا 

التعلم بلوكيت له تأثير كبير على نتائج تعلم الطلاب. كما أظهرت نتائج البحث الذي 

أجراه الباحث أن التعلم باستخدام لعبة الويب بلوكيت أكثر فاعلية في تحسين نتائج تعلم 

فق نتيجة هذا تت 52الضابطة. الطلاب مقارنة بأسلوب التعلم التقليدي المطبق على المجموعة

البحث أيضاا مع البحث الذي أجرته فطرية سلوى لبيباه. وقد أظهرت نتيجة بحثها أن 

استخدام بلوكيت ساهم بشكل كبير في تحسين نتيجة تعلم المفردات في اللغة العربية لدى 

طلاب المجموعة التجريبية مقارنةا بالمجموعة الضابطة. ومن خلال واجهته التفاعلية والعناصر 

                                                           
50 Detty Andani “Penggunaan Permainan Blooket Dalam Meningkatkan Keaktifan Siswa”, Jurnal 

Ilmiah Nusantara 2, no 1 (2025): 540, https://doi.org/10.61722/jinu.v2i1.3407 
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للُعَبية التي يتضمنها، نجح بلوكيت في رفع دافعية الطلاب وسهّل عليهم فهم ا

 وحفظها. الجديدة المفردات
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 مسالخالباب ا

 الخاتمة
 الخلاصة .أ

 : يلي ما وبناء على وصف نتائج تحليل البيانات ومناقشتها يمكن للباحث أن يستنتج

ى تؤثر على نجاح استخدام بلوكيت في تعلم اللغة العربية العوامل التي تؤثر علالعوامل التي  .1

نجاح استخدام "بلوكيت" في تعليم اللغة العربية بين طلاب لمدرسة الثانوية الإسلامية 

 بجمبر 1 الحكومية

 استعداد المدرس في إدارة الوسائل الرقمية (أ

الشخص الذي يؤثر على  ا، لأن المدرس هوإن استعداد المدرس يعد أمرا مهم

ا للتدريس في أي ظرف   نجاح الطلاب في عملية التعلم. المدرس الذي يمتلك استعداداا جيدا

كان، سيكون قادراا على تحسين جودته وكفاءته التعليمية.بالإضافة إلى للك، فإن استعداد 

درسة، كما أن المدرس في مواجهة العملية التعليمية يؤثر على نجاح البرنامج التعليمي في الم

المدرس الذي يتمتع باستعداد جيد سيساهم في تحسين تعلم الطلاب. يشمل هذا الًستعداد 

إعداد الخطة الدراسية، وتجهيز المواد التعليمية التي سيتم تقديمها، واستخدام وسائل التعليم، 

 التعليمية. وتنظيم جدول الدراسة، وغير للك من الأمور المهمة في العملية

 (والإنترنت المرافق والبنية التحتية )إمكانية الوصول إلى التكنولوجياتوفر  (ب

توافر الوسائل والمرافق، لً سيما الوصول إلى التكنولوجيا وشبكة الإنترنت، يعد 

عاملاا مهماا يؤثر على نجاح استخدام بلوكيت في تعليم اللغة العربية. إن الوسائل التعليمية 
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ونية مثل بلوكيت تتطلب أجهزة تكنولوجية مناسبة، مثل المعتمدة على الألعاب الإلكتر 

الحاسوب المحمول أو الهاتف الذكي أو الحاسوب العادي، بالإضافة إلى اتصال إنترنت 

 انقطاع دون جيد مستقر، لضمان سير عملية التعلم بشكل

 المشاركة النشطة وحماس الطلاب (ج

يمكن للنشاط أن يدفع النشاط هو دور مهم في عملية التعلم. في الأساس،  

الطلاب إلى التفاعل مع المدرس من خلال تجربة التعلم. في عملية التعلم، ينتج عن النشاط 

التعليمي العالي مشاركة مباشرة من الطلاب.عند استخدام بلوكيت في التعلم، لً يكون 

الطلاب مجرد مستمعين سلبيين، بل يشاركون بشكل مباشر في الإجابة عن الأسئلة، 

لمناقشة، والتنافس مع زملائهم في الصف. هذه الحالة تشجع الطلاب على الجرأة في وا

التعبير عن أفكارهم، والتحدث، والمحاولة في استخدام المفردات العربية التي تعلموها بشكل 

مباشر.بالإضافة إلى للك، يظهر حماس الطلاب بسبب وجود ميزات مثل النقاط، 

ا ت الجذابة، مما يجعلهم أكثر حماسالشخصياوالتحديات، والمكافآت، وصور 

 والفوز. النقاط لجمع

فعالية استخدام وسائل تعليم اللغة العربية المعتمدة على الألعاب عبر الويب "بلوكيت" في  .2

 بجمبر 1 تحسين مهارة الكلام لدى الطلاب في المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية

لبَعدي ار االًختب درجاتأن متوسط  بناءا على نتائج البحث، يمكن استخلاص

. وقبل 66.61، بينما بلغ في الصف الضابط 16.52للطلاب في الصف التجريبي بلغ 
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إجراء التحليل المتقدم، أجُري اختبار الفرضيات المبدئي الذي شمل بيانات الًختبار القبلي، 

بعد للك، تم  جانساا.ومتوأظهرت النتائج أن البيانات في كلا الصفين تتوزع توزيعاا طبيعياا 

تحليل البيانات باستخدام اختبار التوزيع الطبيعي، واختبار التجانس، واختبار 

Independent Sample T-Test ، واختبارN-Gain وأظهرت نتائج اختبار التوزيع .

الطبيعي أن بيانات الًختبار البَعدي للصف التجريبي تتوزع بشكل طبيعي، حيث بلغت 

(، في حين أن بيانات الصف الضابط لً تتوزع توزيعاا 2.25)<  2.222قيمة الدلًلة 

 (.2.25 )> 2.211 طبيعياا لأن قيمة الدلًلة بلغت

أظهر اختبار التجانس أن تباين المجموعتين كان متجانساا، حيث كانت جميع قيم 

قَلَّم سسواءا استناداا إلى المتوسط الحسابي، أو الوسيط، أو المتو  2.25الدلًلة أعلى من 
ُ
ط الم

(trimmed mean) وأشارت نتائج اختبار .Independent Sample T-Test  إلى أن قيمة

، مما يدل على وجود فرق لي دلًلة إحصائية بين 2.222( بلغت tailed-2الدلًلة )

نتائج تعلم الطلاب في الصف التجريبي والصف الضابط.وبالتالي، يمكن الًستنتاج أن 

بلوكيت كان أكثر فاعلية بشكل ملحوظ في تحسين نتائج تعلم استخدام لعبة الويب 

الطلاب مقارنة بالطريقة التقليدية المستخدمة في الصف الضابط. كما تعززت فعالية التعلم 

 N-Gain، حيث حصل الصف التجريبي على متوسط N-Gainمن خلال نتائج اختبار 

 نما حصل الصف الضابط على، وهو ما يندرج ضمن الفئة "المتوسطة"، بي٪52.99بنسبة 

، وهي أيضاا ضمن الفئة "المتوسطة" ولكنها أقل من الصف ٪31.86متوسط بنسبة 
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 التجريبي.تُظهر هذه النتائج أن استخدام لعبة الويب بلوكيت أكثر فاعلية في تعزيز نتائج

 التقليدية. تعلم الطلاب مقارنةا بالطريقة

 الاقتراحات .ب

 الية:الت على نتائج البحث، يحتاج الباحث إلى تقديم بعض التوصيات المهمة بناء

توقع من مدرس اللغة العربية استخدام الوسائل التعليمية القائمة على الألعاب في تدريس ي .1

 الكلام. مهارة اللغة العربية، لً سيما في تعليم

لتعلم، استخدام وسائل ا يتوقع من مدرس اللغة العربية أن يكون أكثر تنوعا وإبداعا في .2

 التكنولوجيا. خاصة الوسائل القائمة على

يتوقع من الطالبات أن يكن أكثر نشاطا وحماسا في متابعة تعلم اللغة العربية، خاصة عند  .3

 تعليمية. كوسيلة استخدام الألعاب

 ،ينصح الباحث القادم بتطوير ابتكارات جديدة في الألعاب التعليمية لتعلم اللغة العربية .4

 الكلام. مهارة خاصة في
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INSTRUMEN WAWANCARA 

 

Pertanyaan wawancara Guru Bahasa arab: 

1. Bagaimana pandangan bapak sebagai guru Bahasa arab tentang  mengenai 

pentingnya keterampilan berbicara (maharah kalam) dalam pembelajaran 

bahasa Arab ? 

2. Metode apa yang biasa digunakan bapak dalam mengajarkan keterampilan 

berbicara kepada siswa? 

3. Apa saja tantangan atau kendala yang sering dihadapi dalam mengajarkan 

maharah kalam? 

4. Apakah Bapak pernah menggunakan media digital atau teknologi dalam 

pengajaran maharah kalam? Jika ya, media apa yang digunakan? 

5. Apa langkah yang Bapak lakukan untuk mengatasi kendala-kendala dalam 

pembelajaran Bahasa arab dalam meningkatkan pembelajaran mahara kalam? 

Pertanyaan Wawancara siswa 11 Mipa 2 

1. Bagaimana pendapat Anda tentang pembelajaran Bahasa Arab di sekolah, 

khususnya keterampilan berbicara ? 

2. Menurut Anda, bagaimana cara terbaik untuk meningkatkan keterampilan 

berbicara dalam Bahasa Arab? 

3. Apakah Anda pernah belajar berbicara bahasa Arab menggunakan media 

seperti permainan, aplikasi, atau teknologi lainnya? Jika ya, bagaimana 

pengalaman Anda? 

4. Apa kendala terbesar yang Anda hadapi saat berbicara dalam bahasa Arab? 

5. Apa saran Anda agar pembelajaran keterampilan berbicara dalam Bahasa Arab 

menjadi lebih efektif dan menyenangkan? 

 



RPP KELAS EKSPERIMEN 

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

 Sekolah   : MAN 1 Jember 

 Mata Pelajaran  : Bahasa Arab 

 Materi Pokok/Tema  :عْلِيمُ فِ إِنْدُوْنيِْسَي بْيَِةُ وَالت ر  Mahara Kalam / التَّر

  Kelas/Semester  : XI MIPA 2 /Genap 

Alokasi Waktu  : 2 x 1 JP ( 2 x 40 Menit ) Pertemuan 1 

A. Kompetensi Inti ( KI ) 

 

1. KI 1 

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

2. KI 2 

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, bertanggung jawab, peduli (gotong royong, 

kerja sama, toleran, damai), santun, responsif, dan pro-aktif sebagai bagian dari 

solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam serta menempatkan diri sebagai cerminan bangsa 

dalam pergaulan dunia 

3. KI 3 

Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, 

seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, 

kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta 

menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

4. KI 4 

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait 

dengan pengembangan dari yang dipelajari- nya di sekolah secara mandiri, dan 

mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

 

B. Kompetensi Dasar (KD)    



KOMPETENSI DASAR 

3.7 Memahami fungsi 

sosial, struktur teks dan 

unsur kebahasaan (bunyi, 

kata, makna dan 

gramatikal) dari teks 

sederhana yang berkaitan 

dengan tema   ْع بْيَِةُ وَالت ر لِيمُ التَّر

 yang   إِنْدُوْنيِْسَيفِ 

melibatkan tindak tutur 

menanyakan dan 

menunjukkan pendidikan 

dan pembelajaran di 

Indonesia menggunakan 

kata tanya )ماذا( dan 

menunjukkan  pendidikan 

dan pembelajaran di 

Indonesia dengan kata 

tunjuk )هذا( 

4.7 Mendemonstrasikan tindak tutur melibatkan tindak 

tutur menanyakan dan menunjukkan  pendidikan dan 

pembelajaran di Indonesia  menggunakan kata tanya 

 dan menunjukkan  pendidikan dan pembelajaran di )ماذا(

Indonesia dengan kata tunjuk )هذا( 

3.8 Menganalisis 

gagasan dari teks bahasa 

arab  yang berkaitan 

dengan tema   ْع بْيَِةُ وَالت ر لِيمُ التَّر
    إِنْدُوْنيِْسَيفِ 

4.8 Menyajikan hasil analisis gagasan dari teks 

sederhana yang berkaitan dengan tema   ُبْيَِة التَّر
عْلِيمُ فِ       إِنْدُوْنيِْسَيوَالت ر

 

C. Tujuan pembelajaran  

 



1. Dengan Bimbingan guru, Siswa dapat berkomunikasi menggunakan Bahasa arab, 

baik lisan maupun tulisan 

2. Dengan Bimbingan guru, Siswa diharapkan dapat berbicara dalam bahasa Arab 

dengan lancar dan percaya diri sesuai dengan tema  ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر    يإِنْدُوْنيِْسَ التَّر

3. Dengan bimbingan guru, Siswa dapat menggunakan kosa kata yang bervariasi 

serta menerapkan kaidah tata bahasa Arab yang benar dalam percakapan sesuai 

dengan tema   ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر  

4. Dengan bimbingan guru, Siswa dapat memiliki kepercayaan diri untuk berbicara 

di depan umum dalam bahasa Arab 

D. Materi Pembelajarab 

 

عْلِيمُ فِ  .1 بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر / Mahara Kalam 

 

E. Model, Pendekatan, dan Metode Pembelajaran 

1. Model Pembelajaran: Discovery Learning 

2. Pendekatan: Saintifik 

3. Metode: Tatap muka 

 

F. Alat dan Media Pembelajaran 

1. Buku Bahasa Arab ةالعربية للحيا  

2. Lembaran soal Pre-test 

 

G. Sumber Pembelajaran 

1. Buku Bahasa Arab ةالعربية للحيا  

 

H. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Langkah Pembelajaran                   Kegiatan Belajar Alokasi waktu 

Kegiatan Awal A. Orientasi 10  Menit 



1. Peneliti menyapa siswa dengan salam 

2. Peneliti memberi pengarahan kepada 

siswa untuk berdo’a 

3. Peneliti memeriksa kehadiran siswa 

dalam proses pembelajaran 

B. Motivasi 

1. Peneliti Menyampaikan tujuan 

Pembelajaran pada pertemuan yang 

sedang berlangsung 

 

Kegiatan Inti 1. Peneliti Menjelaskan Gambaran 

terkait Metode yang akan di 

laksanakan ketika penelitian 

berlangsung selama 5 pertemuan 

2. peneliti memberikan pretest kepada 

peserta didik guna untuk mengetahui/ 

mengukur kemampuan pengetahuan 

peserta didik sesuai tema yang akan 

dipelajari sebelum pembelajaran 

dimulai. 

3. Peneliti meminta siswa membaca 

terlebih dahulu hiwar yang sudah di 

sediakan oleh peneliti 

4. Peneliti meminta menjelaskan 

gambar yang sudah di buat oleh 

peneliti 

5. Peneliti Menunjuk 2 siswa sesuai 

dengan urutan absen 

6. Peneliti meminta siswa untuk maju 

kedepan untuk memperaktekkan 

pretes yang berbentuk hiwar 

40 Menit 



7. Peneliti meminta siswa untuk 

mengubah hiwar dengan 

menggunakan Bahasa sendiri 

 

Kegiatan Penutup 1. Peneliti Menyampaikan Pesan agar 

siswa Semangat dalam belajar 

Bahasa arab  

2. Guru menutup pembelajaran dengan 

mengarahkan peserta didik untuk 

berdo’a dan ditutup dengan salam 

 

30 Menit 

 

Mengetahui                                                                  Jember,24 Januari 2025 
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I. Lembar Penilaian 

 

Lembar Penilaian Sikap Spiritual 

 

Nama Peserta Didik :.............................................. 

Kelas :.............................................. 

Tanggal Pengamatan                :.............................................. 

Materi Pokok :.............................................. 

 

 

Keterangan : 

 

4 = selalu, apabila selalu melakukan şikan sesuai pernyataan 

3 = sering, apabila sering melakukan dan kadang-kadang tidak melakukan 

sikap sesuai pernyataan 

2 = kadang-kadang, apabila kadang-kadang melakukan dan sering tidak 

melakukan sikan sesuai pernyataan 

1 = tidak pernah, apabila tidak pernah melakukan şikan sesuai pernyataan 

 

Petunjuk Penskoran : 

Skor akhir menggunakan skala bitungan 1 sampai 4 dengan hitungan 

rumus: Skor diperoleh  x4= Skor 

           Skor maksimal 

 

Kriteria Nilai: 

Sangat Baik : apabila memperoleh skor : 3,33 <skor ≤ 4,00 

 Baik: apabila memperoleh skor: 2,33 <skor ≤ 3,33 

Cukup: apabila memperoleh skor: 1,33 <skor ≤ 2,33 

Kurang: apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

 

No 

 

Aspek Pengamatan 

Skor 

1 2 3 4 

1 Berdoa sebelum dan sesudah melakukan sesuatu     

2 Mengucap rasa syukur atas karunia Tuhan     

3 Memberi salam sebelum dan sesudah 

menyampaikan pendapat 

    

4 Mengungkapkan kekaguman secara lisan 

maupun tulisan saat melihat kebesaran Tuhan 

    

Jumlah     



       Lembar Pengamatan Sikap Disiplin 

 

 

Nama Peserta Didik :.............................................. 

Kelas :.............................................. 

Tanggal Pengamatan       :.............................................. 

Materi Pokok :.............................................. 

 

 

 

No 

 

Sikap yang diamati 

Melakukan 

Ya Tidak 

1 Masuk kelas tepat waktu   

2 Mengumpulkan tugas tepat waktu   

3 Memakai seragam sesuai tata tertib   

4 Mengerjakan tugas yang diberikan   

5 Tertib dalam mengikuti pembelajaran   

6 Mengikuti kegiatan praktik sesuai dengan langkah 

yang diberikan 

  

7 Membawa buku tulis sesuai mata pelajaran   

8 Memabawa buku paket mata pelajaran   

Jumlah   

 

Petunjuk Penskoran : 

Jawaban YA diberi skor 1, dan jawaban TIDAK diberi skor 

0 Perhitungan skor akhir Menggunakan rumus : 

Skor diperoleh x4= 

Skor Skor maksimal 

 

Kriteria Nilai : 

Sangat Baik  : apabila memperoleh skor : 3,33 <skor ≤ 4,00  

Baik: apabila memperoleh skor: 2,33 <skor ≤ 3,33 

Cukup: apabila memperoleh skor: 1,33 <skor ≤ 2,33 

Kurang: apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

 

 

 
 

 

 

 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

 Sekolah   : MAN 1 Jember 

 Mata Pelajaran  : Bahasa Arab 

 Materi Pokok/Tema  :عْلِيمُ فِ إِنْدُوْنيِْسَي بْيَِةُ وَالت ر  Mahara Kalam / التَّر

  Kelas/Semester  : XI MIPA 2 /Genap 

Alokasi Waktu  : 2 x 1 JP ( 2 x 40 Menit ) Pertemuan 2 

A. Kompetensi Inti ( KI ) 

 

1. KI 1 

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

2. KI 2 

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, bertanggung jawab, peduli (gotong royong, 

kerja sama, toleran, damai), santun, responsif, dan pro-aktif sebagai bagian dari 

solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam serta menempatkan diri sebagai cerminan bangsa 

dalam pergaulan dunia 

3. KI 3 

Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, 

seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, 

kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta 

menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

4. KI 4 

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait 

dengan pengembangan dari yang dipelajari- nya di sekolah secara mandiri, dan 

mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

 

B. Kompetensi Dasar (KD) 



 

C. Tujuan pembelajaran  

 

1. Dengan Bimbingan guru, Siswa dapat berkomunikasi menggunakan Bahasa arab, 

baik lisan maupun tulisan 

2. Dengan Bimbingan guru, Siswa diharapkan dapat berbicara dalam bahasa Arab 

dengan lancar dan percaya diri sesuai dengan tema  ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر    يإِنْدُوْنيِْسَ التَّر

KOMPETENSI DASAR 

3.7 Memahami fungsi 

sosial, struktur teks dan 

unsur kebahasaan (bunyi, 

kata, makna dan 

gramatikal) dari teks 

sederhana yang berkaitan 

dengan tema   ْع بْيَِةُ وَالت ر لِيمُ التَّر

 yang   إِنْدُوْنيِْسَيفِ 

melibatkan tindak tutur 

menanyakan dan 

menunjukkan pendidikan 

dan pembelajaran di 

Indonesia menggunakan 

kata tanya )ماذا( dan 

menunjukkan  pendidikan 

dan pembelajaran di 

Indonesia dengan kata 

tunjuk )هذا( 

4.7 Mendemonstrasikan tindak tutur melibatkan tindak 

tutur menanyakan dan menunjukkan  pendidikan dan 

pembelajaran di Indonesia  menggunakan kata tanya 

 dan menunjukkan  pendidikan dan pembelajaran di )ماذا(

Indonesia dengan kata tunjuk )هذا( 

3.8 Menganalisis 

gagasan dari teks bahasa 

arab  yang berkaitan 

dengan tema   ْع بْيَِةُ وَالت ر لِيمُ التَّر
    إِنْدُوْنيِْسَيفِ 

4.8 Menyajikan hasil analisis gagasan dari teks 

sederhana yang berkaitan dengan tema   ُبْيَِة التَّر
عْلِيمُ فِ       إِنْدُوْنيِْسَيوَالت ر



3. Dengan bimbingan guru, Siswa dapat menggunakan kosa kata yang bervariasi 

serta menerapkan kaidah tata bahasa Arab yang benar dalam percakapan sesuai 

dengan tema   ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر  

4. Dengan bimbingan guru, Siswa dapat memiliki kepercayaan diri untuk berbicara 

di depan umum dalam bahasa Arab 

D. Materi Pembelajarab 

 

عْلِيمُ فِ  .1 بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر / Mahara Kalam 

 

E. Model, Pendekatan, dan Metode Pembelajaran 

1. Model Pembelajaran: Discovery Learning 

2. Pendekatan: Saintifik 

3. Metode: Tatap muka 

 

F. Alat dan Media Pembelajaran 

1. Buku Bahasa Arab ةالعربية للحيا  

2. Papan tulis,spidol,kertas 

 

G. Sumber Pembelajaran 

1. Buku Bahasa Arab ةالعربية للحيا  

 

H. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Langkah Pembelajaran                   Kegiatan Belajar Alokasi waktu 

Kegiatan Awal A. Orientasi 

1. Peneliti menyapa siswa dengan salam 

2. Peneliti memberi pengarahan kepada 

siswa untuk berdo’a 

10  Menit 



3. Peneliti memeriksa kehadiran siswa 

dalam proses pembelajaran 

B. Motivasi 

1. Peneliti Menyampaikan tujuan 

Pembelajaran pada pertemuan yang 

sedang berlangsung 

 

Kegiatan Inti 1. Peneliti meminta siswa untuk 

membuka buku Bahasa arab 

2. Peneliti Menjelaskan materi pada 

pertemuan ke dua yakni 

menggunakan hiwar dengan tema 

عْلِيمُ فِ  بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر  

3. Peneliti menerjemahkan hiwar 

4. Peneliti meminta siswa untuk 

memperaktekkan hiwar  

5. Peneliti di panggil sesuai dengan 

urutan absen 

6. Peneliti meminta siswa untuk 

membuat hiwar dengan 

menggunakan Bahasa sendiri 

40 Menit 

Kegiatan Penutup 1. Peneliti Menyampaikan Pesan agar 

siswa Semangat dalam belajar 

Bahasa arab  

2. Guru menutup pembelajaran dengan 

mengarahkan peserta didik untuk 

berdo’a dan ditutup dengan salam 

 

30 Menit 

 

 



Mengetahui                                                                  Jember,24 Januari 2025 

Guru Bahasa Arab     Mahasiswa PLP 

 

 
 

 

Moh. Fanni Labib, S.Pd.I.                                 SITI AFIFAH S.Pd 

                                                                                        NIM: 214101020009 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

I. Lembar Penilaian 

 

Lembar Penilaian Sikap Spiritual 

 

Nama Peserta Didik :.............................................. 

Kelas :.............................................. 

Tanggal Pengamatan                :.............................................. 

Materi Pokok :.............................................. 

 

 

Keterangan : 

 

4 = selalu, apabila selalu melakukan şikan sesuai pernyataan 

3 = sering, apabila sering melakukan dan kadang-kadang tidak melakukan 

sikap sesuai pernyataan 

2 = kadang-kadang, apabila kadang-kadang melakukan dan sering tidak 

melakukan sikan sesuai pernyataan 

1 = tidak pernah, apabila tidak pernah melakukan şikan sesuai pernyataan 

 

Petunjuk Penskoran : 

Skor akhir menggunakan skala bitungan 1 sampai 4 dengan hitungan 

rumus: Skor diperoleh  x4= Skor 

           Skor maksimal 

 

Kriteria Nilai: 

Sangat Baik : apabila memperoleh skor : 3,33 <skor ≤ 4,00 

 Baik: apabila memperoleh skor: 2,33 <skor ≤ 3,33 

Cukup: apabila memperoleh skor: 1,33 <skor ≤ 2,33 

Kurang: apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

 

No 

 

Aspek Pengamatan 

Skor 

1 2 3 4 

1 Berdoa sebelum dan sesudah melakukan sesuatu     

2 Mengucap rasa syukur atas karunia Tuhan     

3 Memberi salam sebelum dan sesudah 

menyampaikan pendapat 

    

4 Mengungkapkan kekaguman secara lisan 

maupun tulisan saat melihat kebesaran Tuhan 

    

Jumlah     



       Lembar Pengamatan Sikap Disiplin 

 

 

Nama Peserta Didik :.............................................. 

Kelas :.............................................. 

Tanggal Pengamatan       :.............................................. 

Materi Pokok :.............................................. 

 

 

 

No 

 

Sikap yang diamati 

Melakukan 

Ya Tidak 

1 Masuk kelas tepat waktu   

2 Mengumpulkan tugas tepat waktu   

3 Memakai seragam sesuai tata tertib   

4 Mengerjakan tugas yang diberikan   

5 Tertib dalam mengikuti pembelajaran   

6 Mengikuti kegiatan praktik sesuai dengan langkah 

yang diberikan 

  

7 Membawa buku tulis sesuai mata pelajaran   

8 Memabawa buku paket mata pelajaran   

Jumlah   

 

Petunjuk Penskoran : 

Jawaban YA diberi skor 1, dan jawaban TIDAK diberi skor 

0 Perhitungan skor akhir Menggunakan rumus : 

Skor diperoleh x4= 

Skor Skor maksimal 

 

Kriteria Nilai : 

Sangat Baik  : apabila memperoleh skor : 3,33 <skor ≤ 4,00  

Baik: apabila memperoleh skor: 2,33 <skor ≤ 3,33 

Cukup: apabila memperoleh skor: 1,33 <skor ≤ 2,33 

Kurang: apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

 

 

 

 

 

 

 

 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

 Sekolah   : MAN 1 Jember 

 Mata Pelajaran  : Bahasa Arab 

 Materi Pokok/Tema  :عْلِيمُ فِ إِنْدُوْنيِْسَي بْيَِةُ وَالت ر  Mahara Kalam / التَّر

  Kelas/Semester  : XI MIPA 2 /Genap 

Alokasi Waktu  : 2 x 1 JP ( 2 x 40 Menit ) Pertemuan 3 

A. Kompetensi Inti ( KI ) 

 

1. KI 1 

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

2. KI 2 

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, bertanggung jawab, peduli (gotong royong, 

kerja sama, toleran, damai), santun, responsif, dan pro-aktif sebagai bagian dari 

solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam serta menempatkan diri sebagai cerminan bangsa 

dalam pergaulan dunia 

3. KI 3 

Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, 

seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, 

kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta 

menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

4. KI 4 

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait 

dengan pengembangan dari yang dipelajari- nya di sekolah secara mandiri, dan 

mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

 

B. Kompetensi Dasar (KD) 



 

C. Tujuan pembelajaran  

 

1. Dengan Bimbingan guru, Siswa dapat berkomunikasi menggunakan Bahasa arab, 

baik lisan maupun tulisan 

2. Dengan Bimbingan guru, Siswa diharapkan dapat berbicara dalam bahasa Arab 

dengan lancar dan percaya diri sesuai dengan tema  ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر    يإِنْدُوْنيِْسَ التَّر

KOMPETENSI DASAR 

3.7 Memahami fungsi 

sosial, struktur teks dan 

unsur kebahasaan (bunyi, 

kata, makna dan 

gramatikal) dari teks 

sederhana yang berkaitan 

dengan tema   ْع بْيَِةُ وَالت ر لِيمُ التَّر

 yang   إِنْدُوْنيِْسَيفِ 

melibatkan tindak tutur 

menanyakan dan 

menunjukkan pendidikan 

dan pembelajaran di 

Indonesia menggunakan 

kata tanya )ماذا( dan 

menunjukkan  pendidikan 

dan pembelajaran di 

Indonesia dengan kata 

tunjuk )هذا( 

4.7 Mendemonstrasikan tindak tutur melibatkan tindak 

tutur menanyakan dan menunjukkan  pendidikan dan 

pembelajaran di Indonesia  menggunakan kata tanya 

 dan menunjukkan  pendidikan dan pembelajaran di )ماذا(

Indonesia dengan kata tunjuk )هذا( 

3.8 Menganalisis 

gagasan dari teks bahasa 

arab  yang berkaitan 

dengan tema   ْع بْيَِةُ وَالت ر لِيمُ التَّر
    وْنيِْسَيإِنْدُ فِ 

4.8 Menyajikan hasil analisis gagasan dari teks 

sederhana yang berkaitan dengan tema   ُبْيَِة التَّر
عْلِيمُ فِ       إِنْدُوْنيِْسَيوَالت ر



3. Dengan bimbingan guru, Siswa dapat menggunakan kosa kata yang bervariasi 

serta menerapkan kaidah tata bahasa Arab yang benar dalam percakapan sesuai 

dengan tema   ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر  

4. Dengan bimbingan guru, Siswa dapat memiliki kepercayaan diri untuk berbicara 

di depan umum dalam bahasa Arab 

D. Materi Pembelajarab 

 

عْلِيمُ فِ  .1 بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر / Mahara Kalam 

 

E. Model, Pendekatan, dan Metode Pembelajaran 

1. Model Pembelajaran: Discovery Learning 

2. Pendekatan: Saintifik 

3. Metode: Tatap muka 

 

F. Alat dan Media Pembelajaran 

1. Buku Bahasa Arab ةالعربية للحيا  

2. Laptop 

3. Game web “ Blooket ” 

 

G. Sumber Pembelajaran 

1. Buku Bahasa Arab ةالعربية للحيا  

 

I. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Langkah Pembelajaran                   Kegiatan Belajar Alokasi waktu 

Kegiatan Awal A. Orientasi 

1. Peneliti menyapa siswa dengan salam 

2. Peneliti memberi pengarahan kepada 

siswa untuk berdo’a 

10  Menit 



3. Peneliti memeriksa kehadiran siswa 

dalam proses pembelajaran 

B. Motivasi 

1. Peneliti Menyampaikan tujuan 

Pembelajaran pada pertemuan yang 

sedang berlangsung 

 

Kegiatan Inti 1. Peneliti Menjelaskan Gambaran 

terkait Metode yang akan di 

laksanakan yakni dengan 

menggunakan game web “blooket” 

2. Peneliti menjelaskan Langkah-

langkah permainan 

3. Peneliti menyuruh siswa untuk 

membuka hp masing-masing ketika 

pembelajaran berlangsung 

4. Peneliti memberikan link game 

kepada siswa 

5. Peneliti membuat kelompok belajar 

selama pembelajaran 

6. Peneliti menyuruh siswa untuk 

berdiskusi menggunakan Bahasa arab 

selama permainan berlangsung 

40 Menit 

Kegiatan Penutup 1. Peneliti Menyampaikan Pesan agar 

siswa Semangat dalam belajar 

Bahasa arab  

2. Guru menutup pembelajaran dengan 

mengarahkan peserta didik untuk 

berdo’a dan ditutup dengan salam 

 

30 Menit 
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J. Lembar Penilaian 

 

Lembar Penilaian Sikap Spiritual 

 

Nama Peserta Didik :.............................................. 

Kelas :.............................................. 

Tanggal Pengamatan                :.............................................. 

Materi Pokok :.............................................. 

 

 

Keterangan : 

 

4 = selalu, apabila selalu melakukan şikan sesuai pernyataan 

3 = sering, apabila sering melakukan dan kadang-kadang tidak melakukan 

sikap sesuai pernyataan 

2 = kadang-kadang, apabila kadang-kadang melakukan dan sering tidak 

melakukan sikan sesuai pernyataan 

1 = tidak pernah, apabila tidak pernah melakukan şikan sesuai pernyataan 

 

Petunjuk Penskoran : 

Skor akhir menggunakan skala bitungan 1 sampai 4 dengan hitungan 

rumus: Skor diperoleh  x4= Skor 

           Skor maksimal 

 

Kriteria Nilai: 

Sangat Baik : apabila memperoleh skor : 3,33 <skor ≤ 4,00 

 Baik: apabila memperoleh skor: 2,33 <skor ≤ 3,33 

Cukup: apabila memperoleh skor: 1,33 <skor ≤ 2,33 

Kurang: apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

 

No 

 

Aspek Pengamatan 

Skor 

1 2 3 4 

1 Berdoa sebelum dan sesudah melakukan sesuatu     

2 Mengucap rasa syukur atas karunia Tuhan     

3 Memberi salam sebelum dan sesudah 

menyampaikan pendapat 

    

4 Mengungkapkan kekaguman secara lisan 

maupun tulisan saat melihat kebesaran Tuhan 

    

Jumlah     



       Lembar Pengamatan Sikap Disiplin 

 

 

Nama Peserta Didik :.............................................. 

Kelas :.............................................. 

Tanggal Pengamatan       :.............................................. 

Materi Pokok :.............................................. 

 

 

 

No 

 

Sikap yang diamati 

Melakukan 

Ya Tidak 

1 Masuk kelas tepat waktu   

2 Mengumpulkan tugas tepat waktu   

3 Memakai seragam sesuai tata tertib   

4 Mengerjakan tugas yang diberikan   

5 Tertib dalam mengikuti pembelajaran   

6 Mengikuti kegiatan praktik sesuai dengan langkah 

yang diberikan 

  

7 Membawa buku tulis sesuai mata pelajaran   

8 Memabawa buku paket mata pelajaran   

Jumlah   

 

Petunjuk Penskoran : 

Jawaban YA diberi skor 1, dan jawaban TIDAK diberi skor 

0 Perhitungan skor akhir Menggunakan rumus : 

Skor diperoleh x4= 

Skor Skor maksimal 

 

Kriteria Nilai : 

Sangat Baik  : apabila memperoleh skor : 3,33 <skor ≤ 4,00  

Baik: apabila memperoleh skor: 2,33 <skor ≤ 3,33 

Cukup: apabila memperoleh skor: 1,33 <skor ≤ 2,33 

Kurang: apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

 Sekolah   : MAN 1 Jember 

 Mata Pelajaran  : Bahasa Arab 

 Materi Pokok/Tema  :عْلِيمُ فِ إِنْدُوْنيِْسَي بْيَِةُ وَالت ر  Mahara Kalam / التَّر

  Kelas/Semester  : XI MIPA 2 /Genap 

Alokasi Waktu  : 2 x 1 JP ( 2 x 40 Menit ) Pertemuan 4 

A. Kompetensi Inti ( KI ) 

 

1. KI 1 

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

2. KI 2 

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, bertanggung jawab, peduli (gotong royong, 

kerja sama, toleran, damai), santun, responsif, dan pro-aktif sebagai bagian dari 

solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam serta menempatkan diri sebagai cerminan bangsa 

dalam pergaulan dunia 

3. KI 3 

Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, 

seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, 

kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta 

menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

4. KI 4 

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait 

dengan pengembangan dari yang dipelajari- nya di sekolah secara mandiri, dan 

mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

 

B. Kompetensi Dasar (KD) 



 

C. Tujuan pembelajaran  

 

1. Dengan Bimbingan guru, Siswa dapat berkomunikasi menggunakan Bahasa arab, 

baik lisan maupun tulisan 

2. Dengan Bimbingan guru, Siswa diharapkan dapat berbicara dalam bahasa Arab 

dengan lancar dan percaya diri sesuai dengan tema  ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر    يإِنْدُوْنيِْسَ التَّر

KOMPETENSI DASAR 

3.7 Memahami fungsi 

sosial, struktur teks dan 

unsur kebahasaan (bunyi, 

kata, makna dan 

gramatikal) dari teks 

sederhana yang berkaitan 

dengan tema   ْع بْيَِةُ وَالت ر لِيمُ التَّر

 yang   إِنْدُوْنيِْسَيفِ 

melibatkan tindak tutur 

menanyakan dan 

menunjukkan pendidikan 

dan pembelajaran di 

Indonesia menggunakan 

kata tanya )ماذا( dan 

menunjukkan  pendidikan 

dan pembelajaran di 

Indonesia dengan kata 

tunjuk )هذا( 

4.7 Mendemonstrasikan tindak tutur melibatkan tindak 

tutur menanyakan dan menunjukkan  pendidikan dan 

pembelajaran di Indonesia  menggunakan kata tanya 

 dan menunjukkan  pendidikan dan pembelajaran di )ماذا(

Indonesia dengan kata tunjuk )هذا( 

3.8 Menganalisis 

gagasan dari teks bahasa 

arab  yang berkaitan 

dengan tema   ْع بْيَِةُ وَالت ر لِيمُ التَّر
    إِنْدُوْنيِْسَيفِ 

4.8 Menyajikan hasil analisis gagasan dari teks 

sederhana yang berkaitan dengan tema   ُبْيَِة التَّر
عْلِيمُ فِ       إِنْدُوْنيِْسَيوَالت ر



3. Dengan bimbingan guru, Siswa dapat menggunakan kosa kata yang bervariasi 

serta menerapkan kaidah tata bahasa Arab yang benar dalam percakapan sesuai 

dengan tema   ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر  

4. Dengan bimbingan guru, Siswa dapat memiliki kepercayaan diri untuk berbicara 

di depan umum dalam bahasa Arab 

D. Materi Pembelajarab 

 

عْلِيمُ فِ  .1 بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر / Mahara Kalam 

 

E. Model, Pendekatan, dan Metode Pembelajaran 

1. Model Pembelajaran: Discovery Learning 

2. Pendekatan: Saintifik 

3. Metode: Tatap muka 

 

F. Alat dan Media Pembelajaran 

1. Buku Bahasa Arab ةالعربية للحيا  

2. Laptop 

3. Game web “ Blooket ” 

 

G. Sumber Pembelajaran 

1. Buku Bahasa Arab ةالعربية للحيا  

 

H. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Langkah Pembelajaran                   Kegiatan Belajar Alokasi waktu 

Kegiatan Awal A. Orientasi 

1. Peneliti menyapa siswa dengan salam 

2. Peneliti memberi pengarahan kepada 

siswa untuk berdo’a 

10  Menit 



3. Peneliti memeriksa kehadiran siswa 

dalam proses pembelajaran 

B. Motivasi 

1. Peneliti Menyampaikan tujuan 

Pembelajaran pada pertemuan yang 

sedang berlangsung 

 

Kegiatan Inti 1. Peneliti Menjelaskan Gambaran 

terkait Metode yang akan di 

laksanakan yakni dengan 

menggunakan game web “blooket” 

2. Peneliti menjelaskan Langkah-

langkah permainan 

3. Peneliti menyuruh siswa untuk 

membuka hp masing-masing ketika 

pembelajaran berlangsung 

4. Peneliti memberikan link game 

kepada siswa 

5. Peneliti membuat kelompok belajar 

selama pembelajaran 

6. Peneliti menyuruh siswa untuk 

berdiskusi menggunakan Bahasa arab 

selama permainan berlangsung 

40 Menit 

Kegiatan Penutup 1. Peneliti Menyampaikan Pesan agar 

siswa Semangat dalam belajar 

Bahasa arab  

2. Guru menutup pembelajaran dengan 

mengarahkan peserta didik untuk 

berdo’a dan ditutup dengan salam 

 

30 Menit 



 

Mengetahui                                                                  Jember,24 Januari 2025 

Guru Bahasa Arab     Mahasiswa PLP 

 

 
 

 

Moh. Fanni Labib, S.Pd.I.                                 SITI AFIFAH S.Pd 
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I. Lembar Penilaian 

 

Lembar Penilaian Sikap Spiritual 

 

Nama Peserta Didik :.............................................. 

Kelas :.............................................. 

Tanggal Pengamatan                :.............................................. 

Materi Pokok :.............................................. 

 

 

Keterangan : 

 

4 = selalu, apabila selalu melakukan şikan sesuai pernyataan 

3 = sering, apabila sering melakukan dan kadang-kadang tidak melakukan 

sikap sesuai pernyataan 

2 = kadang-kadang, apabila kadang-kadang melakukan dan sering tidak 

melakukan sikan sesuai pernyataan 

1 = tidak pernah, apabila tidak pernah melakukan şikan sesuai pernyataan 

 

Petunjuk Penskoran : 

Skor akhir menggunakan skala bitungan 1 sampai 4 dengan hitungan 

rumus: Skor diperoleh  x4= Skor 

           Skor maksimal 

 

Kriteria Nilai: 

Sangat Baik : apabila memperoleh skor : 3,33 <skor ≤ 4,00 

 Baik: apabila memperoleh skor: 2,33 <skor ≤ 3,33 

Cukup: apabila memperoleh skor: 1,33 <skor ≤ 2,33 

Kurang: apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

 

No 

 

Aspek Pengamatan 

Skor 

1 2 3 4 

1 Berdoa sebelum dan sesudah melakukan sesuatu     

2 Mengucap rasa syukur atas karunia Tuhan     

3 Memberi salam sebelum dan sesudah 

menyampaikan pendapat 

    

4 Mengungkapkan kekaguman secara lisan 

maupun tulisan saat melihat kebesaran Tuhan 

    

Jumlah     



        

Lembar Pengamatan Sikap Disiplin 

 

 

Nama Peserta Didik :.............................................. 

Kelas :.............................................. 

Tanggal Pengamatan       :.............................................. 

Materi Pokok :.............................................. 

 

 

 

No 

 

Sikap yang diamati 

Melakukan 

Ya Tidak 

1 Masuk kelas tepat waktu   

2 Mengumpulkan tugas tepat waktu   

3 Memakai seragam sesuai tata tertib   

4 Mengerjakan tugas yang diberikan   

5 Tertib dalam mengikuti pembelajaran   

6 Mengikuti kegiatan praktik sesuai dengan langkah 

yang diberikan 

  

7 Membawa buku tulis sesuai mata pelajaran   

8 Memabawa buku paket mata pelajaran   

Jumlah   

 

Petunjuk Penskoran : 

Jawaban YA diberi skor 1, dan jawaban TIDAK diberi skor 

0 Perhitungan skor akhir Menggunakan rumus : 

Skor diperoleh x4= 

Skor Skor maksimal 

 

Kriteria Nilai : 

Sangat Baik  : apabila memperoleh skor : 3,33 <skor ≤ 4,00  

Baik: apabila memperoleh skor: 2,33 <skor ≤ 3,33 

Cukup: apabila memperoleh skor: 1,33 <skor ≤ 2,33 

Kurang: apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

 

 

 

 

 

 

 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

 Sekolah   : MAN 1 Jember 

 Mata Pelajaran  : Bahasa Arab 

 Materi Pokok/Tema  :عْلِيمُ فِ إِنْدُوْنيِْسَي بْيَِةُ وَالت ر  Mahara Kalam / التَّر

  Kelas/Semester  : XI MIPA 2 /Genap 

Alokasi Waktu  : 2 x 1 JP ( 2 x 40 Menit ) Pertemuan 5 

A. Kompetensi Inti ( KI ) 

 

1. KI 1 

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

2. KI 2 

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, bertanggung jawab, peduli (gotong royong, 

kerja sama, toleran, damai), santun, responsif, dan pro-aktif sebagai bagian dari 

solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam serta menempatkan diri sebagai cerminan bangsa 

dalam pergaulan dunia 

3. KI 3 

Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, 

seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, 

kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta 

menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

4. KI 4 

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait 

dengan pengembangan dari yang dipelajari- nya di sekolah secara mandiri, dan 

mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

 

B. Kompetensi Dasar (KD) 



 

C. Tujuan pembelajaran  

 

1. Dengan Bimbingan guru, Siswa dapat berkomunikasi menggunakan Bahasa arab, 

baik lisan maupun tulisan 

2. Dengan Bimbingan guru, Siswa diharapkan dapat berbicara dalam bahasa Arab 

dengan lancar dan percaya diri sesuai dengan tema  ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر    يإِنْدُوْنيِْسَ التَّر

KOMPETENSI DASAR 

3.7 Memahami fungsi 

sosial, struktur teks dan 

unsur kebahasaan (bunyi, 

kata, makna dan 

gramatikal) dari teks 

sederhana yang berkaitan 

dengan tema   ْع بْيَِةُ وَالت ر لِيمُ التَّر

 yang   إِنْدُوْنيِْسَيفِ 

melibatkan tindak tutur 

menanyakan dan 

menunjukkan pendidikan 

dan pembelajaran di 

Indonesia menggunakan 

kata tanya )ماذا( dan 

menunjukkan  pendidikan 

dan pembelajaran di 

Indonesia dengan kata 

tunjuk )هذا( 

4.7 Mendemonstrasikan tindak tutur melibatkan tindak 

tutur menanyakan dan menunjukkan  pendidikan dan 

pembelajaran di Indonesia  menggunakan kata tanya 

 dan menunjukkan  pendidikan dan pembelajaran di )ماذا(

Indonesia dengan kata tunjuk )هذا( 

3.8 Menganalisis 

gagasan dari teks bahasa 

arab  yang berkaitan 

dengan tema   ْع بْيَِةُ وَالت ر لِيمُ التَّر
    إِنْدُوْنيِْسَيفِ 

4.8 Menyajikan hasil analisis gagasan dari teks 

sederhana yang berkaitan dengan tema   ُبْيَِة التَّر
عْلِيمُ فِ       إِنْدُوْنيِْسَيوَالت ر



3. Dengan bimbingan guru, Siswa dapat menggunakan kosa kata yang bervariasi 

serta menerapkan kaidah tata bahasa Arab yang benar dalam percakapan sesuai 

dengan tema   ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر  

4. Dengan bimbingan guru, Siswa dapat memiliki kepercayaan diri untuk berbicara 

di depan umum dalam bahasa Arab 

D. Materi Pembelajarab 

 

عْلِيمُ فِ  .1 بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر / Mahara Kalam 

 

E. Model, Pendekatan, dan Metode Pembelajaran 

1. Model Pembelajaran: Discovery Learning 

2. Pendekatan: Saintifik 

3. Metode: Tatap muka 

 

F. Alat dan Media Pembelajaran 

1. Buku Bahasa Arab ةالعربية للحيا  

2. Laptop 

3. Game web “ Blooket ” 

 

G. Sumber Pembelajaran 

1. Buku Bahasa Arab ةالعربية للحيا  

 

H. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Langkah Pembelajaran                   Kegiatan Belajar Alokasi waktu 

Kegiatan Awal A. Orientasi 

1. Peneliti menyapa siswa dengan salam 

2. Peneliti memberi pengarahan kepada 

siswa untuk berdo’a 

10  Menit 



3. Peneliti memeriksa kehadiran siswa 

dalam proses pembelajaran 

B. Motivasi 

1. Peneliti Menyampaikan tujuan 

Pembelajaran pada pertemuan yang 

sedang berlangsung 

 

Kegiatan Inti 1. peneliti memberikan post-test kepada 

peserta didik guna untuk mengetahui/ 

mengukur kemampuan pengetahuan 

peserta didik sesuai tema yang akan 

dipelajari sebelum pembelajaran 

dimulai. 

2. Peneliti meminta siswa membaca 

terlebih dahulu hiwar yang sudah di 

sediakan oleh peneliti 

3. Peneliti meminta menjelaskan 

gambar yang sudah di buat oleh 

peneliti 

4. Peneliti Menunjuk 2 siswa sesuai 

dengan urutan absen 

5. Peneliti meminta siswa untuk maju 

kedepan untuk memperaktekkan 

pretes yang berbentuk hiwar 

6. Peneliti meminta siswa untuk 

mengubah hiwar dengan 

menggunakan Bahasa sendiri 

 

40 Menit 



Kegiatan Penutup 1. Peneliti Menyampaikan Pesan agar 

siswa Semangat dalam belajar 

Bahasa arab  

2. Guru menutup pembelajaran dengan 

mengarahkan peserta didik untuk 

berdo’a dan ditutup dengan salam 

 

30 Menit 
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I. Lembar Penilaian 

 

Lembar Penilaian Sikap Spiritual 

 

Nama Peserta Didik :.............................................. 

Kelas :.............................................. 

Tanggal Pengamatan                :.............................................. 

Materi Pokok :.............................................. 

 

 

Keterangan : 

 

4 = selalu, apabila selalu melakukan şikan sesuai pernyataan 

3 = sering, apabila sering melakukan dan kadang-kadang tidak melakukan 

sikap sesuai pernyataan 

2 = kadang-kadang, apabila kadang-kadang melakukan dan sering tidak 

melakukan sikan sesuai pernyataan 

1 = tidak pernah, apabila tidak pernah melakukan şikan sesuai pernyataan 

 

Petunjuk Penskoran : 

Skor akhir menggunakan skala bitungan 1 sampai 4 dengan hitungan 

rumus: Skor diperoleh  x4= Skor 

           Skor maksimal 

 

Kriteria Nilai: 

Sangat Baik : apabila memperoleh skor : 3,33 <skor ≤ 4,00 

 Baik: apabila memperoleh skor: 2,33 <skor ≤ 3,33 

Cukup: apabila memperoleh skor: 1,33 <skor ≤ 2,33 

Kurang: apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

        

 

No 

 

Aspek Pengamatan 

Skor 

1 2 3 4 

1 Berdoa sebelum dan sesudah melakukan sesuatu     

2 Mengucap rasa syukur atas karunia Tuhan     

3 Memberi salam sebelum dan sesudah 

menyampaikan pendapat 

    

4 Mengungkapkan kekaguman secara lisan 

maupun tulisan saat melihat kebesaran Tuhan 

    

Jumlah     



Lembar Pengamatan Sikap Disiplin 

 

 

Nama Peserta Didik :.............................................. 

Kelas :.............................................. 

Tanggal Pengamatan       :.............................................. 

Materi Pokok :.............................................. 

 

 

 

No 

 

Sikap yang diamati 

Melakukan 

Ya Tidak 

1 Masuk kelas tepat waktu   

2 Mengumpulkan tugas tepat waktu   

3 Memakai seragam sesuai tata tertib   

4 Mengerjakan tugas yang diberikan   

5 Tertib dalam mengikuti pembelajaran   

6 Mengikuti kegiatan praktik sesuai dengan langkah 

yang diberikan 

  

7 Membawa buku tulis sesuai mata pelajaran   

8 Memabawa buku paket mata pelajaran   

Jumlah   

 

Petunjuk Penskoran : 

Jawaban YA diberi skor 1, dan jawaban TIDAK diberi skor 

0 Perhitungan skor akhir Menggunakan rumus : 

Skor diperoleh x4= 

Skor Skor maksimal 

 

Kriteria Nilai : 

Sangat Baik  : apabila memperoleh skor : 3,33 <skor ≤ 4,00  

Baik: apabila memperoleh skor: 2,33 <skor ≤ 3,33 

Cukup: apabila memperoleh skor: 1,33 <skor ≤ 2,33 

Kurang: apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



RPP KELAS KONTROL   

 

                             

 

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

 Sekolah   : MAN 1 Jember 

 Mata Pelajaran  : Bahasa Arab 

 Materi Pokok/Tema  :عْلِيمُ فِ إِنْدُوْنيِْسَي بْيَِةُ وَالت ر  Mahara Kalam / التَّر

  Kelas/Semester  : XI MIPA 3 /Genap 

Alokasi Waktu  : 2 x 1 JP ( 2 x 40 Menit ) Pertemuan 1 

A. Kompetensi Inti ( KI ) 

 

1. KI 1 

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

2. KI 2 

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, bertanggung jawab, peduli (gotong royong, 

kerja sama, toleran, damai), santun, responsif, dan pro-aktif sebagai bagian dari 

solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam serta menempatkan diri sebagai cerminan bangsa 

dalam pergaulan dunia 

3. KI 3 

Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, 

seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, 

kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta 

menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

4. KI 4 

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait 

dengan pengembangan dari yang dipelajari- nya di sekolah secara mandiri, dan 

mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

 



B. Kompetensi Dasar (KD)    

KOMPETENSI DASAR 

3.7 Memahami fungsi 

sosial, struktur teks dan 

unsur kebahasaan (bunyi, 

kata, makna dan 

gramatikal) dari teks 

sederhana yang berkaitan 

dengan tema   ْع بْيَِةُ وَالت ر لِيمُ التَّر

 yang   إِنْدُوْنيِْسَيفِ 

melibatkan tindak tutur 

menanyakan dan 

menunjukkan pendidikan 

dan pembelajaran di 

Indonesia menggunakan 

kata tanya )ماذا( dan 

menunjukkan  pendidikan 

dan pembelajaran di 

Indonesia dengan kata 

tunjuk )هذا( 

4.7 Mendemonstrasikan tindak tutur melibatkan tindak 

tutur menanyakan dan menunjukkan  pendidikan dan 

pembelajaran di Indonesia  menggunakan kata tanya 

 dan menunjukkan  pendidikan dan pembelajaran di )ماذا(

Indonesia dengan kata tunjuk )هذا( 

3.8 Menganalisis 

gagasan dari teks bahasa 

arab  yang berkaitan 

dengan tema   ْع بْيَِةُ وَالت ر لِيمُ التَّر
    إِنْدُوْنيِْسَيفِ 

4.8 Menyajikan hasil analisis gagasan dari teks 

sederhana yang berkaitan dengan tema   ُبْيَِة التَّر
عْلِيمُ فِ       إِنْدُوْنيِْسَيوَالت ر

 

C. Tujuan pembelajaran  

 



1. Dengan Bimbingan guru, Siswa dapat berkomunikasi menggunakan Bahasa arab, 

baik lisan maupun tulisan 

2. Dengan Bimbingan guru, Siswa diharapkan dapat berbicara dalam bahasa Arab 

dengan lancar dan percaya diri sesuai dengan tema  ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر    يإِنْدُوْنيِْسَ التَّر

3. Dengan bimbingan guru, Siswa dapat menggunakan kosa kata yang bervariasi 

serta menerapkan kaidah tata bahasa Arab yang benar dalam percakapan sesuai 

dengan tema   ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر  

4. Dengan bimbingan guru, Siswa dapat memiliki kepercayaan diri untuk berbicara 

di depan umum dalam bahasa Arab 

D. Materi Pembelajarab 

 

عْلِيمُ فِ  .1 بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر / Mahara Kalam 

 

E. Model, Pendekatan, dan Metode Pembelajaran 

1. Model Pembelajaran: Discovery Learning 

2. Pendekatan: Saintifik 

3. Metode: Tatap muka 

 

F. Alat dan Media Pembelajaran 

1. Buku Bahasa Arab ةالعربية للحيا  

2. Lembaran soal pretest 

 

G. Sumber Pembelajaran 

1. Buku Bahasa Arab ةالعربية للحيا  

 

I. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Langkah Pembelajaran                   Kegiatan Belajar Alokasi waktu 

Kegiatan Awal A. Orientasi 

1. Peneliti menyapa siswa dengan salam 

10  Menit 



2. Peneliti memberi pengarahan kepada 

siswa untuk berdo’a 

3. Peneliti memeriksa kehadiran siswa 

dalam proses pembelajaran 

B. Motivasi 

1. Peneliti Menyampaikan tujuan 

Pembelajaran pada pertemuan yang 

sedang berlangsung 

 

Kegiatan Inti 1. Peneliti Menjelaskan Gambaran 

terkait Metode yang akan di 

laksanakan ketika penelitian 

berlangsung selama 5 pertemuan 

2. peneliti memberikan pretest kepada 

peserta didik guna untuk mengetahui/ 

mengukur kemampuan pengetahuan 

peserta didik sesuai tema yang akan 

dipelajari sebelum pembelajaran 

dimulai. 

3. Peneliti meminta siswa membaca 

terlebih dahulu hiwar yang sudah di 

sediakan oleh peneliti 

4. Peneliti meminta menjelaskan 

gambar yang sudah di buat oleh 

peneliti 

5. Peneliti Menunjuk 2 siswa sesuai 

dengan urutan absen 

6. Peneliti meminta siswa untuk maju 

kedepan untuk memperaktekkan 

pretes yang berbentuk hiwar 

40 Menit 



7. Peneliti meminta siswa untuk 

mengubah hiwar dengan 

menggunakan Bahasa sendiri 

 

Kegiatan Penutup 1. Peneliti Menyampaikan Pesan agar 

siswa Semangat dalam belajar 

Bahasa arab  

2. Guru menutup pembelajaran dengan 

mengarahkan peserta didik untuk 

berdo’a dan ditutup dengan salam 

 

30 Menit 
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J. Lembar Penilaian 

 

Lembar Penilaian Sikap Spiritual 

 

Nama Peserta Didik :.............................................. 

Kelas :.............................................. 

Tanggal Pengamatan                :.............................................. 

Materi Pokok :.............................................. 

 

 

Keterangan : 

 

4 = selalu, apabila selalu melakukan şikan sesuai pernyataan 

3 = sering, apabila sering melakukan dan kadang-kadang tidak melakukan 

sikap sesuai pernyataan 

2 = kadang-kadang, apabila kadang-kadang melakukan dan sering tidak 

melakukan sikan sesuai pernyataan 

1 = tidak pernah, apabila tidak pernah melakukan şikan sesuai pernyataan 

 

Petunjuk Penskoran : 

Skor akhir menggunakan skala bitungan 1 sampai 4 dengan hitungan 

rumus: Skor diperoleh  x4= Skor 

           Skor maksimal 

 

Kriteria Nilai: 

Sangat Baik : apabila memperoleh skor : 3,33 <skor ≤ 4,00 

 Baik: apabila memperoleh skor: 2,33 <skor ≤ 3,33 

Cukup: apabila memperoleh skor: 1,33 <skor ≤ 2,33 

Kurang: apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

 

No 

 

Aspek Pengamatan 

Skor 

1 2 3 4 

1 Berdoa sebelum dan sesudah melakukan sesuatu     

2 Mengucap rasa syukur atas karunia Tuhan     

3 Memberi salam sebelum dan sesudah 

menyampaikan pendapat 

    

4 Mengungkapkan kekaguman secara lisan 

maupun tulisan saat melihat kebesaran Tuhan 

    

Jumlah     



       Lembar Pengamatan Sikap Disiplin 

 

 

Nama Peserta Didik :.............................................. 

Kelas :.............................................. 

Tanggal Pengamatan       :.............................................. 

Materi Pokok :.............................................. 

 

 

 

No 

 

Sikap yang diamati 

Melakukan 

Ya Tidak 

1 Masuk kelas tepat waktu   

2 Mengumpulkan tugas tepat waktu   

3 Memakai seragam sesuai tata tertib   

4 Mengerjakan tugas yang diberikan   

5 Tertib dalam mengikuti pembelajaran   

6 Mengikuti kegiatan praktik sesuai dengan langkah 

yang diberikan 

  

7 Membawa buku tulis sesuai mata pelajaran   

8 Memabawa buku paket mata pelajaran   

Jumlah   

 

Petunjuk Penskoran : 

Jawaban YA diberi skor 1, dan jawaban TIDAK diberi skor 

0 Perhitungan skor akhir Menggunakan rumus : 

Skor diperoleh x4= 

Skor Skor maksimal 

 

Kriteria Nilai : 

Sangat Baik  : apabila memperoleh skor : 3,33 <skor ≤ 4,00  

Baik: apabila memperoleh skor: 2,33 <skor ≤ 3,33 

Cukup: apabila memperoleh skor: 1,33 <skor ≤ 2,33 

Kurang: apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

 

 

 

 

 

 

 

 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

 Sekolah   : MAN 1 Jember 

 Mata Pelajaran  : Bahasa Arab 

 Materi Pokok/Tema  :عْلِيمُ فِ إِنْدُوْنيِْسَي بْيَِةُ وَالت ر  Mahara Kalam / التَّر

  Kelas/Semester  : XI MIPA 3 /Genap 

Alokasi Waktu  : 2 x 1 JP ( 2 x 40 Menit ) Pertemuan 2 

A. Kompetensi Inti ( KI ) 

 

1. KI 1 

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

2. KI 2 

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, bertanggung jawab, peduli (gotong royong, 

kerja sama, toleran, damai), santun, responsif, dan pro-aktif sebagai bagian dari 

solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam serta menempatkan diri sebagai cerminan bangsa 

dalam pergaulan dunia 

3. KI 3 

Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, 

seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, 

kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta 

menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

4. KI 4 

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait 

dengan pengembangan dari yang dipelajari- nya di sekolah secara mandiri, dan 

mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

 

B. Kompetensi Dasar (KD) 



 

C. Tujuan pembelajaran  

 

1. Dengan Bimbingan guru, Siswa dapat berkomunikasi menggunakan Bahasa arab, 

baik lisan maupun tulisan 

2. Dengan Bimbingan guru, Siswa diharapkan dapat berbicara dalam bahasa Arab 

dengan lancar dan percaya diri sesuai dengan tema  ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر    يإِنْدُوْنيِْسَ التَّر

KOMPETENSI DASAR 

3.7 Memahami fungsi 

sosial, struktur teks dan 

unsur kebahasaan (bunyi, 

kata, makna dan 

gramatikal) dari teks 

sederhana yang berkaitan 

dengan tema   ْع بْيَِةُ وَالت ر لِيمُ التَّر

 yang   إِنْدُوْنيِْسَيفِ 

melibatkan tindak tutur 

menanyakan dan 

menunjukkan pendidikan 

dan pembelajaran di 

Indonesia menggunakan 

kata tanya )ماذا( dan 

menunjukkan  pendidikan 

dan pembelajaran di 

Indonesia dengan kata 

tunjuk )هذا( 

4.7 Mendemonstrasikan tindak tutur melibatkan tindak 

tutur menanyakan dan menunjukkan  pendidikan dan 

pembelajaran di Indonesia  menggunakan kata tanya 

 dan menunjukkan  pendidikan dan pembelajaran di )ماذا(

Indonesia dengan kata tunjuk )هذا( 

3.8 Menganalisis 

gagasan dari teks bahasa 

arab  yang berkaitan 

dengan tema   ْع بْيَِةُ وَالت ر لِيمُ التَّر
    إِنْدُوْنيِْسَيفِ 

4.8 Menyajikan hasil analisis gagasan dari teks 

sederhana yang berkaitan dengan tema   ُبْيَِة التَّر
عْلِيمُ فِ       إِنْدُوْنيِْسَيوَالت ر



3. Dengan bimbingan guru, Siswa dapat menggunakan kosa kata yang bervariasi 

serta menerapkan kaidah tata bahasa Arab yang benar dalam percakapan sesuai 

dengan tema   ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر  

4. Dengan bimbingan guru, Siswa dapat memiliki kepercayaan diri untuk berbicara 

di depan umum dalam bahasa Arab 

D. Materi Pembelajarab 

 

عْلِيمُ فِ  .1 بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر / Mahara Kalam 

 

E. Model, Pendekatan, dan Metode Pembelajaran 

1. Model Pembelajaran: Discovery Learning 

2. Pendekatan: Saintifik 

3. Metode: Tatap muka 

 

F. Alat dan Media Pembelajaran 

1. Buku Bahasa Arab ةالعربية للحيا  

2. Papan tulis,spidol,kertas 

 

G. Sumber Pembelajaran 

1. Buku Bahasa Arab ةالعربية للحيا  

 

H. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Langkah Pembelajaran                   Kegiatan Belajar Alokasi waktu 

Kegiatan Awal A. Orientasi 

1. Peneliti menyapa siswa dengan salam 

2. Peneliti memberi pengarahan kepada 

siswa untuk berdo’a 

3. Peneliti memeriksa kehadiran siswa 

dalam proses pembelajaran 

10  Menit 



B. Motivasi 

1. Peneliti Menyampaikan tujuan 

Pembelajaran pada pertemuan yang 

sedang berlangsung 

 

Kegiatan Inti 1. Peneliti meminta siswa untuk 

membuka buku Bahasa arab 

2. Peneliti Menjelaskan materi pada 

pertemuan ke dua yakni 

menggunakan hiwar dengan tema 

عْلِيمُ فِ  بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر  

3. Peneliti menerjemahkan hiwar 

4. Peneliti meminta siswa untuk 

memperaktekkan hiwar  

5. Peneliti di panggil sesuai dengan 

urutan absen 

6. Peneliti meminta siswa untuk 

membuat hiwar dengan 

menggunakan Bahasa sendiri 

40 Menit 

Kegiatan Penutup 1. Peneliti Menyampaikan Pesan agar 

siswa Semangat dalam belajar 

Bahasa arab  

2. Guru menutup pembelajaran dengan 

mengarahkan peserta didik untuk 

berdo’a dan ditutup dengan salam 

 

30 Menit 
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I. Lembar Penilaian 

 

Lembar Penilaian Sikap Spiritual 

 

Nama Peserta Didik :.............................................. 

Kelas :.............................................. 

Tanggal Pengamatan                :.............................................. 

Materi Pokok :.............................................. 

 

 

Keterangan : 

 

4 = selalu, apabila selalu melakukan şikan sesuai pernyataan 

3 = sering, apabila sering melakukan dan kadang-kadang tidak melakukan 

sikap sesuai pernyataan 

2 = kadang-kadang, apabila kadang-kadang melakukan dan sering tidak 

melakukan sikan sesuai pernyataan 

1 = tidak pernah, apabila tidak pernah melakukan şikan sesuai pernyataan 

 

Petunjuk Penskoran : 

Skor akhir menggunakan skala bitungan 1 sampai 4 dengan hitungan 

rumus: Skor diperoleh  x4= Skor 

           Skor maksimal 

 

Kriteria Nilai: 

Sangat Baik : apabila memperoleh skor : 3,33 <skor ≤ 4,00 

 Baik: apabila memperoleh skor: 2,33 <skor ≤ 3,33 

Cukup: apabila memperoleh skor: 1,33 <skor ≤ 2,33 

Kurang: apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

 

No 

 

Aspek Pengamatan 

Skor 

1 2 3 4 

1 Berdoa sebelum dan sesudah melakukan sesuatu     

2 Mengucap rasa syukur atas karunia Tuhan     

3 Memberi salam sebelum dan sesudah 

menyampaikan pendapat 

    

4 Mengungkapkan kekaguman secara lisan 

maupun tulisan saat melihat kebesaran Tuhan 

    

Jumlah     



       Lembar Pengamatan Sikap Disiplin 

 

 

Nama Peserta Didik :.............................................. 

Kelas :.............................................. 

Tanggal Pengamatan       :.............................................. 

Materi Pokok :.............................................. 

 

 

 

No 

 

Sikap yang diamati 

Melakukan 

Ya Tidak 

1 Masuk kelas tepat waktu   

2 Mengumpulkan tugas tepat waktu   

3 Memakai seragam sesuai tata tertib   

4 Mengerjakan tugas yang diberikan   

5 Tertib dalam mengikuti pembelajaran   

6 Mengikuti kegiatan praktik sesuai dengan langkah 

yang diberikan 

  

7 Membawa buku tulis sesuai mata pelajaran   

8 Memabawa buku paket mata pelajaran   

Jumlah   

 

Petunjuk Penskoran : 

Jawaban YA diberi skor 1, dan jawaban TIDAK diberi skor 

0 Perhitungan skor akhir Menggunakan rumus : 

Skor diperoleh x4= 

Skor Skor maksimal 

 

Kriteria Nilai : 

Sangat Baik  : apabila memperoleh skor : 3,33 <skor ≤ 4,00  

Baik: apabila memperoleh skor: 2,33 <skor ≤ 3,33 

Cukup: apabila memperoleh skor: 1,33 <skor ≤ 2,33 

Kurang: apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

 Sekolah   : MAN 1 Jember 

 Mata Pelajaran  : Bahasa Arab 

 Materi Pokok/Tema  :عْلِيمُ فِ إِنْدُوْنيِْسَي بْيَِةُ وَالت ر  Mahara Kalam / التَّر

  Kelas/Semester  : XI MIPA 3 /Genap 

Alokasi Waktu  : 2 x 1 JP ( 2 x 40 Menit ) Pertemuan 3 

A. Kompetensi Inti ( KI ) 

 

1. KI 1 

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

2. KI 2 

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, bertanggung jawab, peduli (gotong royong, 

kerja sama, toleran, damai), santun, responsif, dan pro-aktif sebagai bagian dari 

solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam serta menempatkan diri sebagai cerminan bangsa 

dalam pergaulan dunia 

3. KI 3 

Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, 

seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, 

kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta 

menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

4. KI 4 

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait 

dengan pengembangan dari yang dipelajari- nya di sekolah secara mandiri, dan 

mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

 

B. Kompetensi Dasar (KD) 



 

C. Tujuan pembelajaran  

 

1. Dengan Bimbingan guru, Siswa dapat berkomunikasi menggunakan Bahasa arab, 

baik lisan maupun tulisan 

2. Dengan Bimbingan guru, Siswa diharapkan dapat berbicara dalam bahasa Arab 

dengan lancar dan percaya diri sesuai dengan tema  ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر    يإِنْدُوْنيِْسَ التَّر

KOMPETENSI DASAR 

3.7 Memahami fungsi 

sosial, struktur teks dan 

unsur kebahasaan (bunyi, 

kata, makna dan 

gramatikal) dari teks 

sederhana yang berkaitan 

dengan tema   ْع بْيَِةُ وَالت ر لِيمُ التَّر

 yang   إِنْدُوْنيِْسَيفِ 

melibatkan tindak tutur 

menanyakan dan 

menunjukkan pendidikan 

dan pembelajaran di 

Indonesia menggunakan 

kata tanya )ماذا( dan 

menunjukkan  pendidikan 

dan pembelajaran di 

Indonesia dengan kata 

tunjuk )هذا( 

4.7 Mendemonstrasikan tindak tutur melibatkan tindak 

tutur menanyakan dan menunjukkan  pendidikan dan 

pembelajaran di Indonesia  menggunakan kata tanya 

 dan menunjukkan  pendidikan dan pembelajaran di )ماذا(

Indonesia dengan kata tunjuk )هذا( 

3.8 Menganalisis 

gagasan dari teks bahasa 

arab  yang berkaitan 

dengan tema   ْع بْيَِةُ وَالت ر لِيمُ التَّر
    إِنْدُوْنيِْسَيفِ 

4.8 Menyajikan hasil analisis gagasan dari teks 

sederhana yang berkaitan dengan tema   ُبْيَِة التَّر
عْلِيمُ فِ       إِنْدُوْنيِْسَيوَالت ر



3. Dengan bimbingan guru, Siswa dapat menggunakan kosa kata yang bervariasi 

serta menerapkan kaidah tata bahasa Arab yang benar dalam percakapan sesuai 

dengan tema   ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر  

4. Dengan bimbingan guru, Siswa dapat memiliki kepercayaan diri untuk berbicara 

di depan umum dalam bahasa Arab 

D. Materi Pembelajarab 

 

عْلِيمُ فِ  .1 بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر / Mahara Kalam 

 

E. Model, Pendekatan, dan Metode Pembelajaran 

1. Model Pembelajaran: Discovery Learning 

2. Pendekatan: Saintifik 

3. Metode: Tatap muka 

 

F. Alat dan Media Pembelajaran 

1. Buku Bahasa Arab ةالعربية للحيا  

2. Papan tulis,spidol,kertas 

 

G. Sumber Pembelajaran 

1. Buku Bahasa Arab ةالعربية للحيا  

 

H. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Langkah Pembelajaran                   Kegiatan Belajar Alokasi waktu 

Kegiatan Awal A. Orientasi 

1. Peneliti menyapa siswa dengan salam 

2. Peneliti memberi pengarahan kepada 

siswa untuk berdo’a 

10  Menit 



3. Peneliti memeriksa kehadiran siswa 

dalam proses pembelajaran 

B. Motivasi 

1. Peneliti Menyampaikan tujuan 

Pembelajaran pada pertemuan yang 

sedang berlangsung 

 

Kegiatan Inti 1. Peneliti meminta siswa untuk 

membuka buku Bahasa arab 

2. Peneliti Menjelaskan materi pada 

pertemuan ke dua yakni 

menggunakan hiwar dengan tema 

عْلِيمُ فِ  بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر  

3. Peneliti menerjemahkan hiwar 

4. Peneliti meminta siswa untuk 

memperaktekkan hiwar  

5. Peneliti di panggil sesuai dengan 

urutan absen 

6. Peneliti meminta siswa untuk 

membuat hiwar dengan 

menggunakan Bahasa sendiri 

40 Menit 

Kegiatan Penutup 1. Peneliti Menyampaikan Pesan agar 

siswa Semangat dalam belajar 

Bahasa arab  

2. Guru menutup pembelajaran dengan 

mengarahkan peserta didik untuk 

berdo’a dan ditutup dengan salam 

 

30 Menit 
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I. Lembar Penilaian 

 

Lembar Penilaian Sikap Spiritual 

 

Nama Peserta Didik :.............................................. 

Kelas :.............................................. 

Tanggal Pengamatan                :.............................................. 

Materi Pokok :.............................................. 

 

 

Keterangan : 

 

4 = selalu, apabila selalu melakukan şikan sesuai pernyataan 

3 = sering, apabila sering melakukan dan kadang-kadang tidak melakukan 

sikap sesuai pernyataan 

2 = kadang-kadang, apabila kadang-kadang melakukan dan sering tidak 

melakukan sikan sesuai pernyataan 

1 = tidak pernah, apabila tidak pernah melakukan şikan sesuai pernyataan 

 

Petunjuk Penskoran : 

Skor akhir menggunakan skala bitungan 1 sampai 4 dengan hitungan 

rumus: Skor diperoleh  x4= Skor 

           Skor maksimal 

 

Kriteria Nilai: 

Sangat Baik : apabila memperoleh skor : 3,33 <skor ≤ 4,00 

 Baik: apabila memperoleh skor: 2,33 <skor ≤ 3,33 

Cukup: apabila memperoleh skor: 1,33 <skor ≤ 2,33 

Kurang: apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

 

No 

 

Aspek Pengamatan 

Skor 

1 2 3 4 

1 Berdoa sebelum dan sesudah melakukan sesuatu     

2 Mengucap rasa syukur atas karunia Tuhan     

3 Memberi salam sebelum dan sesudah 

menyampaikan pendapat 

    

4 Mengungkapkan kekaguman secara lisan 

maupun tulisan saat melihat kebesaran Tuhan 

    

Jumlah     



       Lembar Pengamatan Sikap Disiplin 

 

 

Nama Peserta Didik :.............................................. 

Kelas :.............................................. 

Tanggal Pengamatan       :.............................................. 

Materi Pokok :.............................................. 

 

 

 

No 

 

Sikap yang diamati 

Melakukan 

Ya Tidak 

1 Masuk kelas tepat waktu   

2 Mengumpulkan tugas tepat waktu   

3 Memakai seragam sesuai tata tertib   

4 Mengerjakan tugas yang diberikan   

5 Tertib dalam mengikuti pembelajaran   

6 Mengikuti kegiatan praktik sesuai dengan langkah 

yang diberikan 

  

7 Membawa buku tulis sesuai mata pelajaran   

8 Memabawa buku paket mata pelajaran   

Jumlah   

 

Petunjuk Penskoran : 

Jawaban YA diberi skor 1, dan jawaban TIDAK diberi skor 

0 Perhitungan skor akhir Menggunakan rumus : 

Skor diperoleh x4= 

Skor Skor maksimal 

 

Kriteria Nilai : 

Sangat Baik  : apabila memperoleh skor : 3,33 <skor ≤ 4,00  

Baik: apabila memperoleh skor: 2,33 <skor ≤ 3,33 

Cukup: apabila memperoleh skor: 1,33 <skor ≤ 2,33 

Kurang: apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

 Sekolah   : MAN 1 Jember 

 Mata Pelajaran  : Bahasa Arab 

 Materi Pokok/Tema  :عْلِيمُ فِ إِنْدُوْنيِْسَي بْيَِةُ وَالت ر  Mahara Kalam / التَّر

  Kelas/Semester  : XI MIPA 3 /Genap 

Alokasi Waktu  : 2 x 1 JP ( 2 x 40 Menit ) Pertemuan 4 

A. Kompetensi Inti ( KI ) 

 

1. KI 1 

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

2. KI 2 

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, bertanggung jawab, peduli (gotong royong, 

kerja sama, toleran, damai), santun, responsif, dan pro-aktif sebagai bagian dari 

solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam serta menempatkan diri sebagai cerminan bangsa 

dalam pergaulan dunia 

3. KI 3 

Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, 

seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, 

kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta 

menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

4. KI 4 

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait 

dengan pengembangan dari yang dipelajari- nya di sekolah secara mandiri, dan 

mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

 

B. Kompetensi Dasar (KD) 



 

C. Tujuan pembelajaran  

 

1. Dengan Bimbingan guru, Siswa dapat berkomunikasi menggunakan Bahasa arab, 

baik lisan maupun tulisan 

2. Dengan Bimbingan guru, Siswa diharapkan dapat berbicara dalam bahasa Arab 

dengan lancar dan percaya diri sesuai dengan tema  ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر    يإِنْدُوْنيِْسَ التَّر

KOMPETENSI DASAR 

3.7 Memahami fungsi 

sosial, struktur teks dan 

unsur kebahasaan (bunyi, 

kata, makna dan 

gramatikal) dari teks 

sederhana yang berkaitan 

dengan tema   ْع بْيَِةُ وَالت ر لِيمُ التَّر

 yang   إِنْدُوْنيِْسَيفِ 

melibatkan tindak tutur 

menanyakan dan 

menunjukkan pendidikan 

dan pembelajaran di 

Indonesia menggunakan 

kata tanya )ماذا( dan 

menunjukkan  pendidikan 

dan pembelajaran di 

Indonesia dengan kata 

tunjuk )هذا( 

4.7 Mendemonstrasikan tindak tutur melibatkan tindak 

tutur menanyakan dan menunjukkan  pendidikan dan 

pembelajaran di Indonesia  menggunakan kata tanya 

 dan menunjukkan  pendidikan dan pembelajaran di )ماذا(

Indonesia dengan kata tunjuk )هذا( 

3.8 Menganalisis 

gagasan dari teks bahasa 

arab  yang berkaitan 

dengan tema   ْع بْيَِةُ وَالت ر لِيمُ التَّر
    إِنْدُوْنيِْسَيفِ 

4.8 Menyajikan hasil analisis gagasan dari teks 

sederhana yang berkaitan dengan tema   ُبْيَِة التَّر
عْلِيمُ فِ       إِنْدُوْنيِْسَيوَالت ر



3. Dengan bimbingan guru, Siswa dapat menggunakan kosa kata yang bervariasi 

serta menerapkan kaidah tata bahasa Arab yang benar dalam percakapan sesuai 

dengan tema  عْلِيمُ فِ إِنْدُوْنيِْسَي بْيَِةُ وَالت ر  التَّر

4. Dengan bimbingan guru, Siswa dapat memiliki kepercayaan diri untuk berbicara 

di depan umum dalam bahasa Arab 

D. Materi Pembelajarab 

 

عْلِيمُ فِ  .1 بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر / Mahara Kalam 

 

E. Model, Pendekatan, dan Metode Pembelajaran 

1. Model Pembelajaran: Discovery Learning 

2. Pendekatan: Saintifik 

3. Metode: Tatap muka 

 

F. Alat dan Media Pembelajaran 

1. Buku Bahasa Arab  ةللحياالعربية  

2. Papan tulis,spidol,kertas 

 

G. Sumber Pembelajaran 

1. Buku Bahasa Arab ةالعربية للحيا  

 

H. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Langkah Pembelajaran                   Kegiatan Belajar Alokasi waktu 

Kegiatan Awal A. Orientasi 

1. Peneliti menyapa siswa dengan salam 

2. Peneliti memberi pengarahan kepada 

siswa untuk berdo’a 

3. Peneliti memeriksa kehadiran siswa 

dalam proses pembelajaran 

10  Menit 



B. Motivasi 

1. Peneliti Menyampaikan tujuan 

Pembelajaran pada pertemuan yang 

sedang berlangsung 

 

Kegiatan Inti 1. Peneliti meminta siswa untuk 

membuka buku Bahasa arab 

2. Peneliti Menjelaskan materi pada 

pertemuan ke dua yakni 

menggunakan hiwar dengan tema 

عْلِيمُ فِ  بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر  

3. Peneliti menerjemahkan hiwar 

4. Peneliti meminta siswa untuk 

memperaktekkan hiwar  

5. Peneliti di panggil sesuai dengan 

urutan absen 

6. Peneliti meminta siswa untuk 

membuat hiwar dengan 

menggunakan Bahasa sendiri 

40 Menit 

Kegiatan Penutup 1. Peneliti Menyampaikan Pesan agar 

siswa Semangat dalam belajar 

Bahasa arab  

2. Guru menutup pembelajaran dengan 

mengarahkan peserta didik untuk 

berdo’a dan ditutup dengan salam 

 

30 Menit 

 

 

 

 



Mengetahui                                                                  Jember,24 Januari 2025 

Guru Bahasa Arab     Mahasiswa PLP 
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I. Lembar Penilaian 

 

Lembar Penilaian Sikap Spiritual 

 

Nama Peserta Didik :.............................................. 

Kelas :.............................................. 

Tanggal Pengamatan                :.............................................. 

Materi Pokok :.............................................. 

 

 

Keterangan : 

 

4 = selalu, apabila selalu melakukan şikan sesuai pernyataan 

3 = sering, apabila sering melakukan dan kadang-kadang tidak melakukan 

sikap sesuai pernyataan 

2 = kadang-kadang, apabila kadang-kadang melakukan dan sering tidak 

melakukan sikan sesuai pernyataan 

1 = tidak pernah, apabila tidak pernah melakukan şikan sesuai pernyataan 

 

Petunjuk Penskoran : 

Skor akhir menggunakan skala bitungan 1 sampai 4 dengan hitungan 

rumus: Skor diperoleh  x4= Skor 

           Skor maksimal 

 

Kriteria Nilai: 

Sangat Baik : apabila memperoleh skor : 3,33 <skor ≤ 4,00 

 Baik: apabila memperoleh skor: 2,33 <skor ≤ 3,33 

Cukup: apabila memperoleh skor: 1,33 <skor ≤ 2,33 

Kurang: apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

 

No 

 

Aspek Pengamatan 

Skor 

1 2 3 4 

1 Berdoa sebelum dan sesudah melakukan sesuatu     

2 Mengucap rasa syukur atas karunia Tuhan     

3 Memberi salam sebelum dan sesudah 

menyampaikan pendapat 

    

4 Mengungkapkan kekaguman secara lisan 

maupun tulisan saat melihat kebesaran Tuhan 

    

Jumlah     



       Lembar Pengamatan Sikap Disiplin 

 

 

Nama Peserta Didik :.............................................. 

Kelas :.............................................. 

Tanggal Pengamatan       :.............................................. 

Materi Pokok :.............................................. 

 

 

 

No 

 

Sikap yang diamati 

Melakukan 

Ya Tidak 

1 Masuk kelas tepat waktu   

2 Mengumpulkan tugas tepat waktu   

3 Memakai seragam sesuai tata tertib   

4 Mengerjakan tugas yang diberikan   

5 Tertib dalam mengikuti pembelajaran   

6 Mengikuti kegiatan praktik sesuai dengan langkah 

yang diberikan 

  

7 Membawa buku tulis sesuai mata pelajaran   

8 Memabawa buku paket mata pelajaran   

Jumlah   

 

Petunjuk Penskoran : 

Jawaban YA diberi skor 1, dan jawaban TIDAK diberi skor 

0 Perhitungan skor akhir Menggunakan rumus : 

Skor diperoleh x4= 

Skor Skor maksimal 

 

Kriteria Nilai : 

Sangat Baik  : apabila memperoleh skor : 3,33 <skor ≤ 4,00  

Baik: apabila memperoleh skor: 2,33 <skor ≤ 3,33 

Cukup: apabila memperoleh skor: 1,33 <skor ≤ 2,33 

Kurang: apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

 

 

 

 

 

 

 

 



RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN 

 

 Sekolah   : MAN 1 Jember 

 Mata Pelajaran  : Bahasa Arab 

 Materi Pokok/Tema  :عْلِيمُ فِ إِنْدُوْنيِْسَي بْيَِةُ وَالت ر  Mahara Kalam / التَّر

  Kelas/Semester  : XI MIPA 3 /Genap 

Alokasi Waktu  : 2 x 1 JP ( 2 x 40 Menit ) Pertemuan 5 

A. Kompetensi Inti ( KI ) 

 

1. KI 1 

Menghayati dan mengamalkan ajaran agama yang dianutnya 

2. KI 2 

Menunjukkan perilaku jujur, disiplin, bertanggung jawab, peduli (gotong royong, 

kerja sama, toleran, damai), santun, responsif, dan pro-aktif sebagai bagian dari 

solusi atas berbagai permasalahan dalam berinteraksi secara efektif dengan 

lingkungan sosial dan alam serta menempatkan diri sebagai cerminan bangsa 

dalam pergaulan dunia 

3. KI 3 

Memahami, menerapkan, menganalisis pengetahuan faktual, konseptual, 

prosedural berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetahuan, teknologi, 

seni, budaya, dan humaniora dengan wawasan kemanusiaan, kebangsaan, 

kenegaraan, dan peradaban terkait penyebab fenomena dan kejadian, serta 

menerapkan pengetahuan prosedural pada bidang kajian yang spesifik sesuai 

dengan bakat dan minatnya untuk memecahkan masalah 

4. KI 4 

Mengolah, menalar, dan menyaji dalam ranah konkret dan ranah abstrak terkait 

dengan pengembangan dari yang dipelajari- nya di sekolah secara mandiri, dan 

mampu menggunakan metoda sesuai kaidah keilmuan 

 

B. Kompetensi Dasar (KD) 



 

C. Tujuan pembelajaran  

 

1. Dengan Bimbingan guru, Siswa dapat berkomunikasi menggunakan Bahasa arab, 

baik lisan maupun tulisan 

2. Dengan Bimbingan guru, Siswa diharapkan dapat berbicara dalam bahasa Arab 

dengan lancar dan percaya diri sesuai dengan tema  ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر    يإِنْدُوْنيِْسَ التَّر

KOMPETENSI DASAR 

3.7 Memahami fungsi 

sosial, struktur teks dan 

unsur kebahasaan (bunyi, 

kata, makna dan 

gramatikal) dari teks 

sederhana yang berkaitan 

dengan tema   ْع بْيَِةُ وَالت ر لِيمُ التَّر

 yang   إِنْدُوْنيِْسَيفِ 

melibatkan tindak tutur 

menanyakan dan 

menunjukkan pendidikan 

dan pembelajaran di 

Indonesia menggunakan 

kata tanya )ماذا( dan 

menunjukkan  pendidikan 

dan pembelajaran di 

Indonesia dengan kata 

tunjuk )هذا( 

4.7 Mendemonstrasikan tindak tutur melibatkan tindak 

tutur menanyakan dan menunjukkan  pendidikan dan 

pembelajaran di Indonesia  menggunakan kata tanya 

 dan menunjukkan  pendidikan dan pembelajaran di )ماذا(

Indonesia dengan kata tunjuk )هذا( 

3.8 Menganalisis 

gagasan dari teks bahasa 

arab  yang berkaitan 

dengan tema   ْع بْيَِةُ وَالت ر لِيمُ التَّر
    إِنْدُوْنيِْسَيفِ 

4.8 Menyajikan hasil analisis gagasan dari teks 

sederhana yang berkaitan dengan tema   ُبْيَِة التَّر
عْلِيمُ فِ       إِنْدُوْنيِْسَيوَالت ر



3. Dengan bimbingan guru, Siswa dapat menggunakan kosa kata yang bervariasi 

serta menerapkan kaidah tata bahasa Arab yang benar dalam percakapan sesuai 

dengan tema  عْلِيمُ فِ إِنْدُوْنيِْسَي بْيَِةُ وَالت ر  التَّر

4. Dengan bimbingan guru, Siswa dapat memiliki kepercayaan diri untuk berbicara 

di depan umum dalam bahasa Arab 

D. Materi Pembelajarab 

 

عْلِيمُ فِ  .1 بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيالتَّر / Mahara Kalam 

 

E. Model, Pendekatan, dan Metode Pembelajaran 

1. Model Pembelajaran: Discovery Learning 

2. Pendekatan: Saintifik 

3. Metode: Tatap muka 

 

F. Alat dan Media Pembelajaran 

1. Buku Bahasa Arab ةالعربية للحيا  

2. Laptop 

3. Game web “ Blooket ” 

 

G. Sumber Pembelajaran 

1. Buku Bahasa Arab ةالعربية للحيا  

 

H. Langkah-Langkah Pembelajaran 

Langkah Pembelajaran                   Kegiatan Belajar Alokasi waktu 

Kegiatan Awal A. Orientasi 

1. Peneliti menyapa siswa dengan salam 

2. Peneliti memberi pengarahan kepada 

siswa untuk berdo’a 

10  Menit 



3. Peneliti memeriksa kehadiran siswa 

dalam proses pembelajaran 

B. Motivasi 

1. Peneliti Menyampaikan tujuan 

Pembelajaran pada pertemuan yang 

sedang berlangsung 

 

Kegiatan Inti 1. peneliti memberikan post-test kepada 

peserta didik guna untuk mengetahui/ 

mengukur kemampuan pengetahuan 

peserta didik sesuai tema yang akan 

dipelajari sebelum pembelajaran 

dimulai. 

2. Peneliti meminta siswa membaca 

terlebih dahulu hiwar yang sudah di 

sediakan oleh peneliti 

3. Peneliti meminta menjelaskan 

gambar yang sudah di buat oleh 

peneliti 

4. Peneliti Menunjuk 2 siswa sesuai 

dengan urutan absen 

5. Peneliti meminta siswa untuk maju 

kedepan untuk memperaktekkan 

pretes yang berbentuk hiwar 

6. Peneliti meminta siswa untuk 

mengubah hiwar dengan 

menggunakan Bahasa sendiri 

 

40 Menit 



Kegiatan Penutup 1. Peneliti Menyampaikan Pesan agar 

siswa Semangat dalam belajar 

Bahasa arab  

2. Guru menutup pembelajaran dengan 

mengarahkan peserta didik untuk 

berdo’a dan ditutup dengan salam 

 

30 Menit 
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Guru Bahasa Arab     Mahasiswa PLP 

 

 
 

 

Moh. Fanni Labib, S.Pd.I.                                 SITI AFIFAH S.Pd 
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J. Lembar Penilaian 

 

Lembar Penilaian Sikap Spiritual 

 

Nama Peserta Didik :.............................................. 

Kelas :.............................................. 

Tanggal Pengamatan                :.............................................. 

Materi Pokok :.............................................. 

 

 

Keterangan : 

 

4 = selalu, apabila selalu melakukan şikan sesuai pernyataan 

3 = sering, apabila sering melakukan dan kadang-kadang tidak melakukan 

sikap sesuai pernyataan 

2 = kadang-kadang, apabila kadang-kadang melakukan dan sering tidak 

melakukan sikan sesuai pernyataan 

1 = tidak pernah, apabila tidak pernah melakukan şikan sesuai pernyataan 

 

Petunjuk Penskoran : 

Skor akhir menggunakan skala bitungan 1 sampai 4 dengan hitungan 

rumus: Skor diperoleh  x4= Skor 

           Skor maksimal 

 

Kriteria Nilai: 

Sangat Baik : apabila memperoleh skor : 3,33 <skor ≤ 4,00 

 Baik: apabila memperoleh skor: 2,33 <skor ≤ 3,33 

Cukup: apabila memperoleh skor: 1,33 <skor ≤ 2,33 

Kurang: apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

        

 

No 

 

Aspek Pengamatan 

Skor 

1 2 3 4 

1 Berdoa sebelum dan sesudah melakukan sesuatu     

2 Mengucap rasa syukur atas karunia Tuhan     

3 Memberi salam sebelum dan sesudah 

menyampaikan pendapat 

    

4 Mengungkapkan kekaguman secara lisan 

maupun tulisan saat melihat kebesaran Tuhan 

    

Jumlah     



Lembar Pengamatan Sikap Disiplin 

 

 

Nama Peserta Didik :.............................................. 

Kelas :.............................................. 

Tanggal Pengamatan       :.............................................. 

Materi Pokok :.............................................. 

 

 

 

No 

 

Sikap yang diamati 

Melakukan 

Ya Tidak 

1 Masuk kelas tepat waktu   

2 Mengumpulkan tugas tepat waktu   

3 Memakai seragam sesuai tata tertib   

4 Mengerjakan tugas yang diberikan   

5 Tertib dalam mengikuti pembelajaran   

6 Mengikuti kegiatan praktik sesuai dengan langkah 

yang diberikan 

  

7 Membawa buku tulis sesuai mata pelajaran   

8 Memabawa buku paket mata pelajaran   

Jumlah   

 

Petunjuk Penskoran : 

Jawaban YA diberi skor 1, dan jawaban TIDAK diberi skor 

0 Perhitungan skor akhir Menggunakan rumus : 

Skor diperoleh x4= 

Skor Skor maksimal 

 

Kriteria Nilai : 

Sangat Baik  : apabila memperoleh skor : 3,33 <skor ≤ 4,00  

Baik: apabila memperoleh skor: 2,33 <skor ≤ 3,33 

Cukup: apabila memperoleh skor: 1,33 <skor ≤ 2,33 

Kurang: apabila memperoleh skor: skor ≤ 1,33 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



RUBRIK PRAKTIK PENILAIAN TEST 

No. Aspek Skor Keterangan 

1. Pelafalan 

 

 

 

 

5 Jelas dan tepat 

4 Hampir selalu jelas dan tepa 

3 Cukup jelas, ada beberapa kesalahan 

2 Sering tidak jelas 

1 Tidak jelas sama sekali 

2. Tata Bahasa  5 Tanpa kesalahan 

4 Sedikit Membuat kesalahan  

3 Beberapa kesalahan yang mengganggu 

2 Banyak kesalahan 

1 Sangat banyak kesalahan 

3. KosaKata 5 Penggunaan kata-kata dan ungkapan baik 

sekali 

4 Kadang-kadang digunakan kata dan istilah 

yang kurang tepat 

3 Kosakata cukup, meskipun kadang kurang 

tepat 

2 Sangat terbatas 

1 Kosakata sangat terbatas 

4. Kefasihan 5 Lancar tanpa jeda 

4 Lancar dengan sedikit jeda 

3 Lancar dengan jeda yang cukup sering 

2 

 

Tidak lancar 

1 Tidak lancar sama sekali 

5. Isi Pembicaraan 5 Alur pembicaraan sangat baik dan runtun. 

4 Alur topik pembicaraan sedikit tertukar 

3 Alur pembicaraan masih bisa dipahami 

meskipun kurang runtun. 

2 Alur pembicaraan tidak runtun dan kurang 

menjelaskan topik. 

1 Alur pembicaraannya tidak jelas sehingga 

menyimpang dari topic pembicaraan. 

6. Pemahaman 5 Pemahaman sempurna, dapat menanggapi 

dengan cepat, tepat 

4 Pemahaman sangat baik, hanya ada sedikit 

keraguan 

3 Pemahaman cukup baik, meskipun ada 

beberapa salah paham atau jeda 

2 Dapat dikatakan tidak mampu memahami 

maksud percakapan. 

1 Tidak menunjukkan pemahaman terhadap 

pertanyaan atau tanggapan dari lawan bicara. 



Total 60 

 

Keterangan : 

Sangat Baik (5)  

Baik (4) 

Cukup (3) 

Kurang (2) 

Kurang Sekali (1) 

Skor Penilaian : 

Nilai Maksimal Teks = Skor Maksimal x Jumlah Aspek Penilaian 

                                   = 5 x 6 = 30 

                                   =  
30

30
 x 100 = 100 

Nilai Minimum Tes = Skor Minimal x Jumlah Aspek Penilaian 

                                 = 1 x 6 = 6 

                                =  
6

30
 x 100 = 20 

Skor Akhir              =
𝑃𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ𝑎𝑛 𝑆𝑘𝑜𝑟

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝐼𝑑𝑒𝑎𝑙
𝑥 100 

 

 

 

 

 

 



PEDOMAN PENILAIAN SISWA 

Kelas   : XI MIPA 2 

Bentuk Instrumen : Percakapan / hiwar 

Tema   :  َعْلِيمُ فِ إِنْدُوْنيِْسَي بْيَِةُ وَالت ر  التَّر

No. Nama Siswa 

Aspek yang di nilai 

 

Catatan/

Nilai 

Pelaf

alan 

Tata 

Bahas

a 

Kosa

Kata Kefas

ihan 

Isi 

Pemb

icara

an 

Pema

hama

n 

1. ADI KURNIA NUGROHO        

2. AINUR DWI CAHYANING 

PUTRI 

       

3. ALFA KHOIRUN NAFIS        

4. ANGGI YUSKANIA 

LUCHY 

       

5. A’TILANA NAILA ZAHRO        

6. AYLA AZZURA 

DIVALENCIA 

       

7. DEWI YASMINE 

NISWATUN NABILAH 

       

8. FAKHRI AHMAD LAQIA 

ROBBY 

       

9. FAZLE NAWLA GHANI 

INDRATNO 

       

10. HILMIYA ROYYA 

KHOIRUNNISA 

       

11. IZA AFKARINA        

12. JIHAN OCTAVIA RIADI        

13. JULIAN ILYAS AHMAD 

MARZUKI 

       

14. KAYLANISSA CHALTA 

SABINA SETIAWAN 

       

15. KHALIDAH NOVELINA 

KHOIRUN NISA 

       

16. M. ALFAN BAGHIZ IS’AD        

17. MAULANA MUHAMMAD 

BILAL 

       

18. MEDINA KHAIRUNNISA 

BASTIAN 

       

19. MOCH. FAJRUL FALAAH        



20. MUHAMMAD FARIZ 

KHAIRANSYAH 

       

21. NADIA ARDINA FAQIH        

22. NAFADA MARDHA 

TILLAH 

       

23. NA’ILA TAQIAH        

24. NAILA ZAFIRAH AFIQAH        

25. NAJWA LIQOUL 

MAULIYAH 

       

26. NAUFAL SHIDQI 

ABDILLAH 

       

27. NURRA RIZKI AMALIA        

28. PUTRI AZIZAH 

SALSABILA ARISTA 

       

29. QEISYA AUFA HIDA        

30. RAIHANUN NAFIS        

31. SALMA NANDA WAHYU 

RAMADHANY 

       

32. SUCI PUTRI LESTARI        

33. TAKASI WILDAN 

HEAVENLY 

       

34. YULIA ZALIANTY        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



PEDOMAN PENILAIAN SISWA 

Kelas   : XI MIPA 3 

Bentuk Instrumen : Percakapan / hiwar 

Tema   :  ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيَ التَّر  

No. Nama Siswa 

Aspek yang di nilai 

 

Catatan/

Nilai 

Pelaf

alan 

Tata 

Bahas

a 

Kosa

Kata Kefas

ihan 

Isi 

Pemb

icara

an 

Pema

hama

n 

1. ADAM RAMADHANI 

,UTTAQIN 

       

2. ABID HIBRIZY BINTANG 

AHLAM  

       

3. AGIS ADELLIA        

4. AHDIKA ALFIAN 

RAHMAN 

       

5. AHMAD RIZKY DAVA 

MAULANA 

       

6. AHMAD ZAINUL RAFI’        

7. AINUN FAJRIYATUS 

SOLEHA  

       

8. ALIYA ULFA GHUFRON        

9. ASHRAF ABDULLAH 

ACHMAD 

       

10. AUFA HASHIFAH 

AQILAH 

       

11. BILQIST MAHARANI        

12. BINTANG BARRU 

ROIHAN 

       

13. CARISSA FAIRUZZAH        

14. DIVANDRA ANDIKA 

ASARI  

       

15. DWIKA ANUGRAH 

HASAN BILBAL 

       

16. HAMIM KHOIRUL HAKIM         

17. INDYRA PUTRI DYATI        

18. MAULIDA ZAHWA 

KAMILA 

       

19. MOHAMMAD FAHRI 

IKBAR 

       



20. MUHAMMAD AMIRUL 

IKHWAN 

       

21. MUHAMMAD BAGUS 

NAUFALDAN 

       

22. MUHAMMAD FAATIH 

DZAKWAN HADI 

       

23. MUTHIA HANI AZ ZAHRA        

24. MUTHIA HANUN 

SALSABILA 

       

25. NADIA KONITA 

GEFFARINA AL BUGISY 

       

26. NAFISHA ANDIN 

RAMADHANI 

       

27. NAILAH ANDIN 

RAMADHANI 

       

28. NOVER ARDINA SISILIA        

29. NUROHTUL FAISAH        

30. QISHTI MAHARANI        

31. SABRINA NURRATUS 

SA’ADAH 

       

32. VANIA AZARIN 

ANINDITA HARISTYA 

       

33. YAISY HERDIANA PUTRI 

SISWOYO 

       

 

 



 ختبار القبليلاا

 المادة : اللغة العربية

 :..........................        الفصل :..........................       الإسم

 :.......................... اليوم والتاريخ :..........................  رقم الطالب

 

Tema:  ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيَ التَّر  

Langkah - Langkah Test: 

1. Peneliti Memanggil siswa sesuai dengan urutan absen 

2. Peneliti memberikan percakapan kepada 2 siswa yang berkaitan dengan tema 

عْلِيمُ فِ إِنْدُوْنيِْسَيَ  بْيَِةُ وَالت ر  التَّر

3. Peneliti meminta siswa untuk memperaktikkan sesuai percakapan tersebut. 
4. Peneliti Meminta siswa Menjelaskan ulang hiwar dengan menggunakan 

Bahasa sendiri 
5. Peneliti Meminta siswa untuk Menjelaskan Gambar 

حََْدَانِ  و عَلَى المحَُادَثةَُ بَيَْ   

   حََْدَان  عَلَى : السَّلََمُ عَلَيْكُمْ يََ 

 ؟ حَدان : وَعَلَيْكُمُ السَّلََمُ، كَيْفَ حَالُكَ 



قُ بَ عْدَ التَّخَرُّح  فِ  هَذ ه   عَةٍسَتَ لْتَح  ي   جَام  َيْْ ، وَالَْْمْدُ لله بَِ  دْرَسَة ؟ على : أنَََ بِ 
َ
 الم

 الله. شَاءَ  حَدان : سَألَْتَحقُ بالجامعة الْكومية بسورابايَ إ نْ 

يَّة؟علي : ل مَاذَا  عَةَ الْْكُُوم   تََْتَارُ الجاَم 

يَّةَ مُعْظَمُهَا مُتَ قَد  مَةٌ،وَالْمَراَف قُ ف يهَا  وَف  رٌٌَ مُت َ  حَدان : أرََى أَنَّ الجامعات الْكوم 

 بَايََ؟ عَل ي : أيَْنَ سَتَسْكُنُ فِ  سُوْراَ

عَة .وأنَتَ، بِي جام  ستَ لْتَحق؟ عةحَدان : أريدُ أَنْ أَسْكُنَ فِ  سَكَن  الْجاَم 

 عَل ي : أنَََ سَألَْتَحقُ بالجامعة الإسلَمية الإندونيسية.

يَّةٌ؟  حَدان : هَلْ ه يَ جامعة أَهْل يَّةٌ أوَْ حُكُوم 

 أيَْضًا. علي : هي جامعة أهَْل يَّةٌ، وَلكنَّها مُتَ قَد  مَة

دْرَسَة ،
َ
 هُ.أقَاَب لَ  أرُ يدُ أَنْ  حَدان : لَوْ سَََحْتَ، سَأَذْهَبُ إ لََ مَكْتَب رَئ يس  الم

 على : تَ فَضَّلُ يََ صَد يق ي إ لََ الل  قَاء .

 حَدان : مَعَ السَّلََمَة.

 



 المثَاَلِ! أنظر إلي الصُّوْرةَِ، ثُرُ إِشْرَحْ كَمَا فِ  .أ

 

 :  المثال

 

 

يُّ فِ  المهُوَ دْرَسَة  رَئ يسُ الم : الَأجْوَابُ  ََارٌَ  الت َّعْل يم  لموَيَ تَحَمَّلُ ادْرَسَة ، القَائ دُ الرَّئ يس  ُُول يَّةَ عَنْ إ  سْ
شْراَف   ََارٌَ  وَالإ   .وَالإ 

 

1.  

 

 

 

 

 

 :................................... الَأجْوَابُ 

 

2.  
 

 

 



 

 

 :................................... الَأجْوَابُ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ختبار البعديلاا    

 اللغة العربيةالمادة : 

 :..........................        الفصل :..........................      الإسم

 :.......................... اليوم والتاريخ :..........................  رقم الطالب

 

Tema:  َعْلِيمُ فِ إِنْدُوْنيِْسَي بْيَِةُ وَالت ر  التَّر

Langkah - Langkah Test: 

1. Peneliti Memanggil siswa sesuai dengan urutan absen 

2. Peneliti memberikan percakapan kepada 2 siswa yang berkaitan dengan tema 

عْلِيمُ فِ إِنْدُوْنيِْسَيَ  بْيَِةُ وَالت ر   التَّر

3. Peneliti meminta peserta didik untuk memperaktikkan sesuai percakapan 

tersebut. 
4. Peneliti Meminta siswa Menjelaskan ulang hiwar dengan menggunakan 

Bahasa sendiri 
5. Peneliti Meminta siswa untuk Menjelaskan Gambar 

 

رِضَاو  نُ عْمَانِ  المحَُادَثةَُ بَيَْ   

 ر ضَا؟ نُ عْمَان  : مَا هَذ ه  الْأَوْراَقُ يََ 



 ، ََتِ  بْ يَة  رضا: هَذ ه  ه  شَهَا لُ فِ  كُل  يَّة  التََّّ . سَأَسَج   يل  عَة   وَهَذ ه  اسْت مَارٌَُ التَّسْج  َام   بِ 

 : حَسَنًا، وَفِ  أَي   ق سْم سَتَدْرُسُ  نُ عْمَان

بُّ هَذ ه  اللَّغَةَ  َْرُسُ فِ  ق سْم تَ عْليم  اللُّغَة  العَرَب يَّة ، لاتِ  أُح   كَث يْاً ر ضَا : سَأَ

 لْ سَتَكُوْنُ مُدَر  سًا فِ  اللُّغَة  العَرَب يَّة ؟نُ عْمَان  : هَ 

ي    بتْ دَائ يَّة . وَأنَْتَ، بَِ  دْرَسَة  الإ 
َ
قُ  كُل  يَّة    ر ضَا : نَ عَمْ، أرُ يدُ أَنْ أَكُوْنَ مُدَر  سَ اللُّغَة  العَرَب يَّة  فِ  الم  ؟ سَتَ لْتَح 

قُ ب كُل  يَّة  العُلُوم  وَ  َْرُسَ نُ عْمَان  : سَألَْتَح  عَة  .... وَأرُ يدُ أَنْ أَ يَا فِ  جَام  . التَّكْنُولُوح  يَّات   فِ  ق سْم  الر  يََض 

 كثيْا رضا : ما شاء الله، تَُ بُّ الريَضيات

، يَّات  رُسَ فِ  ق سْم  الر  يََض  َْ نْ أَ ب ُّهَا كَث يْاً، وَوَافَقَ وَالذ ي بَِ  يحٌ، أُح   لله وَالْْمَْدُ  نُ عْمَان  : صَح 

عَة ؟  ر ضَا : وَهَلْ سَجَّلْتَ فِ  الْجاَم 

َ م  إ نْ  لُ فِ  الْأَسْبُوع  القَا  الله شَاءَ  نُ عْمَان  : سَأُسَج  

يلُنَا قُ زَم  ي   جَامَعَة  سَيَ لْتَح   ؟ أمَيْ رضا : هَلْ عَرَفْتَ بَِ 

َام عَة  إ نْدُوْن يسْيا. فِ   قَ بِ  َ  والنَ عْمَان  : هُوَ يرُ يدُ أَنْ يَ لْتَح  . بقسم تجارٌكُل  يَّة الاقْت صَا  الإَارٌ

، إ لَ لت َّوْف يق  وَالنَّجَاح   اللقاء. ر ضَا : حَسَنًا، با 

 نُ عْمَان  : مَعَ السَّلَمة.

 



 المثَاَلِ! أنظر إلي الصُّوْرةَِ، ثُرُ إِشْرَحْ كَمَا فِ  .أ

 

 

 

  : المثال

ٌُ ه يَ وَث يقَةٌ  : الَأجْوَابُ  ََ نَْْاز  أوَ  الشَّهَا لإ  اَف  با  عْتَّ  مُ كَدَل يلٍ عَلَى الا  يَّةٌ تُ قَدَّ شَاركََة  أوَ  النَّجَاح  فِ   رَسَْ 
ُ
الم

 ٍ  .نَشَاطٍ مُعَيَّّ

 

1.  
 

 

 

 

 

 :................................... الَأجْوَابُ 
 

2.   
 

 

 

 



 

 

 :................................... الَأجْوَابُ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ختبار القبليلاا

 المادة : اللغة العربية

 :..........................        الفصل :..........................      الإسم

 :.......................... اليوم والتاريخ :..........................  رقم الطالب

 

Tema:  ِعْلِيمُ ف بْيَِةُ وَالت ر إِنْدُوْنيِْسَيَ التَّر  

Langkah - Langkah Test: 

1. Peneliti Memanggil siswa sesuai dengan urutan absen 

2. Peneliti memberikan percakapan kepada  siswa yang berkaitan dengan tema 

عْلِيمُ فِ إِنْدُوْنيِْسَيَ  بْيَِةُ وَالت ر   التَّر

3. Peneliti meminta siswa untuk melengkapi Percakapan dengan benar  

4. Peneliti meminta siswa untuk maju ke depan dan memperaktikkan 

percakapan 

اندَ حََ و  عَلَى المحَُادَثةَُ بَيَْ   

 

 حََْدَان   عَلَى : السَّلََمُ عَلَيْكُمْ يََ 



 كَيْفَ حَالُكَ حَدان : وَعَلَيْكُمُ السَّلََمُ،  

ي    َيْْ ، وَالَْْمْدُ لله بَِ  عَةٍ عَل ي : أنَََ بِ  دْرَسَة ؟ جَام 
َ
قُ بَ عْدَ التَّخَرُّح  فِ  هَذ ه  الم  سَتَ لْتَح 

 .بسورابايَ إ نْ شَاءَ الله )............(حَدان : سَألَْتَحقُ بال

عَةَ عَل ي : ل مَاذَا تََْتَارُ  يَّة؟ الجاَم   الْْكُُوم 

 .مُعْظَمُهَا مُتَ قَد  مَةٌ،وَالْمَراَف قُ ف يهَا مُتَ وَف  رٌٌَ  )...............(الجامعات حَدان : أرََى أَنَّ 

 ؟سُوْراَبَايََ عَل ي : أيَْنَ سَتَسْكُنُ فِ  

 .الْجاَم عَة   )................(حَدان : أريدُ أَنْ أَسْكُنَ فِ  

يَّةٌ أوَْ  أَهْل يَّةٌ حَدان : هَلْ ه يَ جامعة   ؟حُكُوم 

 .، وَلكنَّها مُتَ قَد  مَة أيَْضًاأهَْل يَّةٌ ل ي : هي جامعة عَ 

دْرَسَة ، أرُ يدُ أَنْ أقَاَب لَهُ  )............(حَدان : لَوْ سَََحْتَ، سَأَذْهَبُ إ لََ مَكْتَب 
َ
 .الم

 .إ لََ الل  قَاء   )...........(عَل ي : تَ فَضَّلُ يََ 

 السَّلََمَة حَدان : مَعَ 

 



البعديختبار لاا  

 المادة : اللغة العربية

 :..........................        الفصل :..........................      الإسم

 :.......................... اليوم والتاريخ :..........................  رقم الطالب

 

Tema:  َعْلِيمُ فِ إِنْدُوْنيِْسَي بْيَِةُ وَالت ر  التَّر

Langkah - Langkah Test: 

1. Peneliti Memanggil siswa sesuai dengan urutan absen 

2. Peneliti memberikan percakapan kepada  siswa yang berkaitan dengan tema 

عْلِيمُ فِ إِنْدُوْنيِْسَيَ  بْيَِةُ وَالت ر   التَّر

3. Peneliti meminta siswa untuk melengkapi Percakapan dengan benar  
4. Peneliti meminta siswa untuk maju ke depan dan memperaktikkan 

percakapan 

 رِضَاو  نُ عْمَانِ  المحَُادَثةَُ بَيَْ 
 

 ؟ر ضَانُ عْمَان  : مَا هَذ ه  الْأَوْراَقُ يََ 

، وَهَذ ه   ََتِ  يل   ).............(ر ضَا : هَذ ه  شَهَا لُ فِ  .التَّسْج  َام عَة  )............( سَأَسَج    بِ 



 سَتَدْرُسُ؟ ق سْمٍ  نُ عْمَان  : حَسَنًا، وَفِ  أَي   

َْرُسُ فِ    .تَ عْليم  اللُّغَة  العَرَب يَّة   ق سْم   ر ضَا : سَأَ

 فِ  اللُّغَة  العَرَب يَّة ؟ .......()...نُ عْمَان  : هَلْ سَتَكُوْنُ 

بتْ دَائ   لْمَدْرَسَة  ر ضَا : نَ عَمْ، أرُ يدُ أَنْ أَكُوْنَ مُدَر  سَ اللُّغَة  العَرَب يَّة  فِ   ي    .يَّة  الإ  قُ؟ كُل  يَّةٍ وَأنَْتَ، بَِ   سَتَ لْتَح 

يَ  قُ ب كُل  يَّة  العُلُوم  وَالتَّكْنُولُوج  عَة  .... وَأرُ يدُ أَنْ أَ نُ عْمَان  : سَألَْتَح  رُسَ فِ  ق سْم  ا فِ  جَام  يَّات   َْ  الر  يََض 

يَّات  ر ضَا : مَا شَاءَ الله، تَُ بُّ   .كَث يْاً  الر  يََض 

رُسَ فِ  ق سْم   َْ نْ أَ ب ُّهَا كَث يْاً، وَوَافَقَ وَال د ي بَِ  يحٌ، أُح   .، وَالْْمَْدُ لله......()......نُ عْمَان  : صَح 

عَة  ا : وَهَلْ سَجَّلْتَ فِ  ر ضَ   ؟الْجاَم 

لُ فِ  الْأَسْبُوع    .إ نْ شَاءَ الله )........(نُ عْمَان  : سَأُسَج  

يلُنَا  قُ زَم  ي   جَامَعَة  سَيَ لْتَح   ؟ أمَ يٍْ ر ضَا : هَلْ عَرَفْتَ بَِ 

َام عَة  إ نْدُوْن يسْيا. فِ   قَ بِ  َ  كُل  يَّة    نَ عْمَان  : هُوَ يرُ يدُ أَنْ يَ لْتَح   .وَالت  جَارٌَ  ب ق سْم  الإَارٌ الاقْت صَا

 ، لت َّوْف يق  وَالنَّجَاح   .الل  قَاء   إ لَر ضَا : حَسَنًا، با 

ةِ  نُ عْمَان  : مَعَ  ما  السَّلَا



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 



LEMBARAN ANGKET RESPON SISWA 

 

Nama : 

Kelas : 

Petunjuk Pengisian 

Ceklislah (√ ) salah satu pilihan jawaban soal-soal pernyataan angket 

dibawah ini : 

No. Soal Pernyataan angket 

Pilihan Jawaban 

 

1 2 3 4 5 

1. 
Penggunaan Blooket membuat pembelajaran 

bahasa Arab menjadi lebih menyenangkan. 
     

2. 
Bermain game Blooket membuat saya lebih 

percaya diri berbicara dalam bahasa Arab. 

     

3. 
Blooket memotivasi saya untuk lebih aktif 

berbicara dalam pembelajaran bahasa Arab. 

     

4. 

Soal-soal yang diberikan melalui Blooket 

meningkatkan kemampuan berbicara bahasa 

Arab saya. 

     

5. 

Saya merasa lebih termotivasi belajar bahasa 

Arab dengan menggunakan game web 

seperti Blooket. 

     

6. 

Penggunaan Blooket membantu saya melatih 

pelafalan kata-kata bahasa Arab dengan 

benar. 

     

7. 
Fitur-fitur di Blooket mudah digunakan dan 

mendukung pembelajaran bahasa Arab. 

     

8. 
Saya merasa waktu pembelajaran menjadi 

lebih efektif dengan menggunakan Blooket. 

     

9. 

Saya merasa kemampuan berbicara bahasa 

Arab saya meningkat setelah belajar dengan 

Blooket. 

     

10. 

Media "Blooket" mempermudah saya untuk 

mengingat materi Bahasa Arab yang sudah 

dipelajari. 

     

11. 

Penggunaan "Blooket" membantu saya 

melatih pengucapan Bahasa Arab dengan 

cara yang tidak membosankan. 

     

12. 
Game "Blooket" membantu saya memahami 

kosakata baru dalam Bahasa Arab. 

     



13. 

Game web "Blooket" membantu saya 

bekerja sama dengan teman untuk 

menyelesaikan tantangan dalam 

pembelajaran. 

     

 

Keterangan :  

Sangat Baik  : ( 5 ) 

Baik   : ( 4 ) 

Cukup   : ( 3 ) 

Tidak Baik  : ( 2 ) 

Sangat Tidak Baik : ( 1 ) 



 التوثيق

 
 
 
 
 
 

مقابلة مع مدرس اللغة العربية في المدرسة الثانوية 
جيمبر 1 الحكومية  

 
 
 
 
 
 

مقابلة مع طالب في المدرسة الثانوية 
جيمبر 1 الحكومية  

 
 
 
 
 

 
مقابلة مع طالبة في المدرسة الثانوية 

جيمبر 1 الحكومية  

 
 
 
 

 
 

 اللقاء الاول اختبار قبلي للصف التجريبي

 
 
 
 
 
 

 اللقاء الثاني: مادة الحوار للصف التجريبي
 

 
 
 
 
 

 
 اللقاء الاول اختبار قبلي للصف الضابط

 
 



  
 
 
 

 

اللقاء الثالث: طريقة التعليم باستخدام موقع 
 التجريبي الصف الألعاب بلوكيت في

 
 
 
 

 
 

 اللقاء الثاني: مادة الحوار للصف الضابط
 

 

 

 

ع باستخدام موقاللقاء الرابع: طريقة التعليم 
 التجريبي الصف الألعاب بلوكيت في

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

اللقاء الثالث: طريقة التعليم بدون استخدام 
 الضابط الصف في موقع الألعاب بلوكيت

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 اللقاء الخامس: اختبار بعدي للصف الضابط
 

 

 



 السيرة الذاتية

 ستي عفيفة:    الاسم

 010111101112 :  رقم جامعي

 0110أبريل  0بوندووسو، :  وتاريخ الميلاديمكان 

 تعليم اللغة العربية:   القسم / الشعبة

 ميسان، بوندووسو:    العنوان

 :   خلفية التربية

 1 المدرسة الابتدائية الحكومية سوكولور .1

(0112-01112) 

 سبيل المتقين الدراسة المتوسطة .0

(0112-0112) 

 نور القرنين المدرسة الثانويةّ .3

(0112-0101) 

 جمبر الجامعة كياهي الحاج أحمد صديق الإسلامية الحكومية .0

(0101-0102) 

 


