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 ج‌
 

 ناقسينرسالة القرار من الم

‌البحث‌العلم 

‌المناقشةقد‌تدت‌المناقشة‌على‌ىذا‌البحث‌العلم ‌أمام‌لجنة‌
‌وتررت‌اللجنة‌بنجاح‌الباحثة‌و‌قبول‌بحثها‌العلم ‌بعد‌إجراء‌العديلات‌المطلوبة‌

‌و‌تستح ‌داحبتو‌الدرجة‌الأيادمظة‌

‌الثلاثاء اليوم‌‌:

‌ ٕٕ٘ٓيونيو‌‌ٓٔالتاريح‌‌:

‌أعضاء‌لجنة‌المناقشة

‌السكرتتَ‌‌‌‌‌‌‌الرئيس

‌

‌الماجستتَ‌نورحياتيالديتوراه‌ستي‌‌‌‌‌الماجستتَ‌الديتور‌نينو‌اندرينتو
‌ٕٕٜٜٙ٘ٓٔٓٚٓٓٓٔٔٔٙٔرقم‌التوظيف:‌‌‌ٖٕٜٙٓٓٔٓ٘ٔٓٚٔٙٓٙٛٔرقم‌التوظيف:

 ( ‌‌)‌‌جستتَاالم‌احااج‌شمس‌الأنامالديتور‌ .ٔ
 (‌‌ ) ‌الماجستتَزي‌برىان‌الصالح‌الديتور‌ .ٕ

 يصدق عليها عميد كلية التربية و العلوم التدريسية

 

 عبد المعز الماجستير الحاج الدكتور
 ٖٕٕٖٜ٘ٓٓٔٓٓٓٓٗٗٓٚٔالتوظيف:رقم‌

  



 

 د‌
 

 إقرار الطالب

‌:‌أنا‌الموقع/ة

‌مدركي الفهمي:‌‌سم‌الكاملالا

‌/S-1 تٜٜٕٕٓٛٔٓ:‌‌زقم‌جامع 

‌:‌مبر‌‌العنوان

‌البحث‌العلم ‌الذي‌قدّمتو‌لإستيفاء‌بعض‌الشروط‌اللازمة‌للحصول‌على‌ أقر‌بأن‌ىذا
بكلية‌والعلوم‌‌بقسم‌التًبية‌الإسلامية‌واللغوية‌العربيّةتعليم‌اللغة‌(‌بشعبة‌S1ة‌الأولى)يالدرجة‌الجامع

‌التدريسيّة‌بالجامعة‌الإسلاميّة‌احاكوميّة‌مبر،‌تحت‌العنوان‌:

 مفتاح العلوم المتوسطة الاسلامية مدرسةالة في ويلعاب اللغلأعليم مهارة القراءة بطريقة ات
 م 2024/2025ينج جمبر للسنة الدراسية اسدومكتي م

‌بنفس ‌و‌ما‌دورتو‌من‌إبداع‌أو‌تأليف‌الآخر.يتبتو‌

 ‌فإنو‌أتحمل‌المسؤولية‌أليفو‌و‌تبتُ‌أنو‌فعلا‌ليس‌من‌بحثى‌أحد‌استقبالا‌أنو‌من‌توإذا‌ادع
و‌اللغوية‌بكلية‌التًبية‌‌قسم‌التًبية‌الإسلامية‌وسؤولية‌على‌المشر ‌أو‌على‌الم‌تعلى‌ذالك‌و‌ليس

‌د‌ددي ‌الإسلامية‌احاكومية‌مبرأمد‌ ‌احااجالعلوم‌التدريسية‌الجامعة‌يياى

 وحررت‌ىذا‌الإقرار‌بناء‌على‌رغبتي‌الخادة‌ولا‌مصرني‌أحد‌عليو

‌مٕٕ٘ٓ‌مايو‌ٕٓمبر،‌

‌الطالب

 

‌‌مدركي الفهمي
 تٜٜٕٕٓٛٔٓرقم‌جامع :‌



 

 ه‌
 

 الإىداء

 ىذا‌البحث‌العلم ‌إلى:‌أىدي

في‌ىذه‌‌تعلم في‌حوائج ‌ودفعاني‌في‌‌وانياللذين‌دع إنداةواتيوأم ‌‌مررويأبي‌ .ٔ

 عمرمشا‌ويغفر‌لهما.‌الجامعة‌لعل‌الله‌يطولا

 .احاماسةبا‌دفعتتٍزل‌تلم‌التي‌"‌عريفة‌العمالية" كبتَة‌التيأخ .ٕ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 و‌
 

 كلمة الشكر

‌

احامد‌لله‌الذي‌أرسل‌رسولو‌بالهدى‌ودين‌احا ‌ليظهره‌على‌الدين‌يلو‌ولو‌يره‌الكافرون‌
وبارك‌على‌سيدنا‌محمد‌وعلى‌آلو‌وأدحابو‌الذين‌ىم‌أولياء‌ولو‌يره‌المشريون.‌أللهم‌دل‌وسلم‌

الفضائل‌والأعمال‌وسلم‌تسليما‌يثتَا.‌أشهد‌أن‌لا‌إلو‌إلا‌الله‌وحده‌لا‌شريك‌لو‌وأشهد‌أن‌محمد‌
 عبده‌ورسولو.

نتهاء‌وإتدام‌يتابة‌ىذا‌البحث‌العلم .‌في‌ىذا‌البحث‌فضل‌افبتوفي ‌الله‌استطاع‌الباحث‌

 لمن‌ساعد‌وأرشد‌الباحث‌في‌يتابة‌وتدوين‌ىذا‌البحث،‌وىم‌:‌الباحث‌شكرا‌يثتَا

‌احااج‌حفتٍ‌زين‌الماجستتَ .ٔ ‌الديتور ‌الأستاذ ‌المحتًم، ‌يياى ‌رئيس‌ي‌‌،فضيلة احااج‌الجامعة
الدراسة‌في‌ىذه‌أمدد‌ددي ‌الإسلامية‌احاكومية‌مبر‌الذي‌قد‌فضل‌الباحث‌بالتوجيهات‌

 الجامعة‌المحبوبة
يعميد‌يلية‌التًبية‌وعلوم‌التدريسيّة‌الذي‌‌‌،الديتور‌احااج‌عبد‌المعز‌الماجستتَفضيلة‌المحتًم،‌ .ٕ

 الدراسة‌في‌ىذه‌الكلية‌المحبوبةقد‌فضل‌الباحث‌بالتوجيهات‌في‌

‌الدين .ٖ ‌نور ‌الديتور ‌المحتًم، ‌الذي‌قد‌‌‌،الماجستتَ‌فضيلة ‌اللغة ‌في‌يعميد‌يلية بذل‌جهده
 سة‌ىذا‌القسم‌المحبوبرئا

بذل‌الذي‌قد‌‌ يرئيس‌شعبة‌تعليم‌اللغة‌العربية‌‌،الماجستتَ‌مد‌اري ‌زيتٍفضيلة‌المحتًم،‌مح .ٗ
 جهده‌في‌رئاسة‌ىذا‌الشعبة‌المحبوب

‌يالمشر ‌الذي‌قد‌فضل‌الباحث‌بالتوجيهات‌‌زي‌برىان‌الصالح‌الماجستتَ،فضيلة‌المحتًم،‌ .٘
‌العلم ‌في‌يتابة‌ىذا‌البحث‌والإرشادات



 

 ز‌
 

لتكميل‌‌والاقتًاحات‌الإرشاداترجا‌كن‌ياملة،‌فلذا‌تشعر‌الباحث‌أن‌يتابة‌ىذا‌البحث‌لم‌
.‌فنسأل‌الله‌الكرنً‌أن‌تكون‌أعمالهم‌مقبولة‌ويكون‌ىذا‌البحث‌نافعة‌و‌مفيدة‌العلم ‌ىذا‌البحث
 في‌الدارين،‌آمتُ‌يارب‌العالمتُ.‌والله‌الموف ‌إلى‌أقوم‌الطري .‌م‌ولنالكلنا‌وبارك‌الله‌

 

‌م‌ٕٕ٘ٓ‌يونيو‌ٓٔمبر،‌
‌الباحث

‌

‌

 مدركي ألفهمي

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 ح‌
 

 مستخلص البحث

ة في ويلعاب اللغلأعليم مهارة القراءة بطر
ينج جمبر للسنة الدراسية امدرسة مفتاح العلوم المتوسطة الاسلامية سدومكتي مال

 "م 2025\2024
 .ةويلعاب‌اللغلأاطريقة،‌‌،مهارة‌القراءةالكليمة الرئيسية: 

بناءً‌على‌الملاحظات‌في‌مدرسة‌مفتاح‌العلوم‌الإسلامية‌بجمر،‌اختار‌المعلمون‌استخدام‌
الألعاب‌اللغوية‌في‌تعلم‌القراءة‌لمساعدة‌الطلاب‌على‌فهم‌النصوص‌العربية‌بشكل‌أسهل‌وأيثر‌

‌مهار‌ ‌"تعلم ‌عنوان ‌الدراسة ‌ىذه ‌لذلك‌تحمل ‌ومتعة، ‌ب‌ةنشاطاً ‌الألعاب‌‌طريقةالقراءة في‌اللغوية
م"‌‌ٕٕ٘ٓ\ٕٕٗٓ‌للسنة‌الدراسيةمبر‌‌سدومكتي‌ماينج‌الإسلاميةالمتوسطة‌مدرسة‌مفتاح‌العلوم‌

(‌لودف‌تنفيذ‌تعليم‌مهارة‌القراءة‌باستخدام‌طريقة‌الألعاب‌اللغوية‌في‌ٔ.فإن‌أىدا ‌الدراسة‌ى ‌
‌سدومويتي‌ماينج‌مبر‌لل ‌الإسلامية ‌المتوسطة ‌مفتاح‌العلوم ‌الدراسيةمدرسة ‌ٕٕ٘ٓ\ٕٕٗٓ‌سنة

‌ ‌الألعاب‌ٕم.، ‌طريقة ‌باستخدام ‌القراءة ‌في‌تنفيذ‌تعليم‌مهارة ‌والمعوقة ‌لودف‌العوامل‌الداعمة )
‌لل ‌مبر ‌ماينج ‌سدومويتي ‌الإسلامية ‌المتوسطة ‌العلوم ‌مفتاح ‌مدرسة ‌في ‌الدراسيةاللغوية ‌سنة

‌المنهج‌الودف ‌النوع ‌من‌نوع‌البحث‌م.‌ٕٕ٘ٓ\ٕٕٗٓ ‌ىو ‌الدراسة ‌المنهج‌البحث ‌في‌ىذه
‌ ‌استخدام ‌وتتم ‌تحليل‌‌طريقةالميداني. ‌تقنية ‌إن ‌والتوثي . ‌المقابلات‌والملاحظة ‌البيانات‌وى  مبع

‌تقنيات‌ ‌باستخدام ‌وىوبرمان ‌حسب‌مايلز ‌البيانات‌النوعية ‌تحليل ‌تقنية ‌ى  البيانات‌المستخدمة
‌البيانات‌للتحق ‌من‌دحة‌البيانات.‌تثليث‌التقتٍ‌و‌تثليث‌المصادر‌مثلث

عليم‌مهارة‌القراءة‌ت‌إن‌استخدام(‌ٔ:‌الباحث‌حصل‌عليهاالتي‌‌حثنتائج‌البوبناءً‌على‌
‌ا ‌الاسلامية‌سدومكتي‌مويلعاب‌اللغلأبطريقة ‌المتوسطة ‌مفتاح‌العلوم ‌في‌مدرسة ينج‌مبر‌للسنة‌اة
‌ ‌‌م‌ٕٕ٘ٓ/ٕٕٗٓالدراسية ‌مثل ‌الكلمات"الألعاب ‌و"ترتيب ‌السريع"، ‌و"الاختبار لعب‌"،
‌و"الأدوار ‌فهم‌‌"الكلمةتخمتُ‌"، ‌وبالتالي‌زيادة ‌وسياقيًا، ‌ومدتعًا ‌نشطاً ‌تعليميًا مظكن‌أن‌مطل ‌جوًا

ويدعم‌مذاح‌ىذه‌الطريقة‌مداس‌الطلاب‌وإبداع‌المعلم‌ووسائل‌(‌ٕالطلاب‌وتحفيزىم‌ومشاريتهم.‌
‌المناسبة. ‌المتمايز،‌‌التعلم ‌التعلم ‌وتطبي  ‌الوقت، ‌لإدارة ‌جيدة ‌إلى‌استًاتيجية ‌ىناك‌حاجة لذلك،

الابتكار‌في‌استخدام‌الموارد‌المتاحة‌حتى‌مظكن‌الاستمرار‌في‌تحستُ‌أسلوب‌لعبة‌اللغة‌في‌عملية‌و‌
‌ التعلم.

يقة ا مدرك الفهم )20022022ت( " ت
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 الباب الأول
 المقدمة

 خلفية البحث .أ 

.‌الاجتماعية‌لم‌يعد‌خافيا‌على‌يل‌مهتم‌بالشأن‌التًبوي‌أنو‌من‌أىم‌جوانب‌احاياة

بية‌لها‌التً‌‌أن‌علوممن‌المف‌ٔ.واجتناب‌عمل‌الشرّ‌‌التًبية‌ىو‌تكوين‌حسن‌الخل ‌والغرض‌من

‌ ‌وأما ‌بالتعليم، ‌خاص ‌الذياء‌ارتباط ‌وتصنيع ‌والتبليغ ‌التكوين ‌يعتٍ ‌قد ‌ذاتو ‌حد ‌في التعليم

في‌إندونيسيا،‌تعتر‌اللغة‌العربية‌مادة‌في‌مستويات‌مختلفة‌من‌‌ٕ.وايتساب‌الخرة‌في‌مجال‌معتُ

‌سدومكتي‌ماينج‌مبر‌لمدرسةالا ‌الإسلامية ‌اللغة‌المتوسطة ‌تعلم‌ىذه ‌فإن‌عملية ‌ومع‌ذلك، .

 .تحديات‌لغويا‌وغتَ‌لغويا‌غالبا‌ما‌تعتر‌دعبة‌وتطرح

‌أيثر‌ ‌العالم ‌لأن ‌المتعلم، ‌أو ‌للمعلم ‌يان ‌سواء ‌التعليم ‌لعملية فهناك‌فضائل‌عظيمة

‌لله‌ ‌جاء‌في‌القرآن‌‌–تبارك‌وتعالى‌‌-الناس‌خشية ‌يتميز‌عن‌الذي‌لا‌يعلم‌يما ‌أيضا وىو

رُ أُولوُاْ قُلْ ىَلْ يَسْتَوِي الَّذِينَ يَ عْلَمُونَ )الكرنً،‌قال‌سبحانو:‌ وَالَّذِينَ لَا يَ عْلَمُونَ إِنَّمَا يَ تَذكََّ

ىذه‌الآية‌تبيننا‌عن‌مديز‌أىل‌العلم‌وأىل‌الجهل،‌فاالعالم‌مطمئن‌بإمظانو‌‌ٖ.(2الزمر: – الْألَْبَابِ 

 ٗ.والجاىل‌يتزعزع‌إمظنو‌عند‌أول‌اختبار

                                                           
1
 ٜٔ(‌ص.‌ٕٕٓٓ)الجيزة:‌ويالة‌الصحافة‌العربية،‌المنهاج‌القونً‌في‌أدول‌التًيسة‌والتعليم‌محمد‌الصاوي.‌ 

2
 ٕٓ(‌ص.‌ٕٙٔٓ)لندن:‌دار‌الكتب،‌فلسفة‌التًبية‌والتعليم‌واحااجة‌إلى‌التثوير‌زىتَ‌الخويلدي.‌  
3
 ٓٙٗ(‌ص.ٕٚٓٓ)القاىرة:‌دار‌احاديث،‌‌المعجم‌المفهرس‌لألفاظ‌القرآن‌الكرنًمحمد‌فؤاد.‌ 

 ٘ٗ(‌ص.‌ٕ٘ٔٓ)ىرندن:‌المعهد‌العالم ‌للفكر‌الإسلام ،‌البناء‌الفكري‌مفهومو‌ومستوياتو‌وخرائطو‌فتح ‌حسن.‌ 4
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‌القراءة‌إحدى‌المهارات‌الرئيسية‌في‌تعل ‌العربية.يتعد‌مهارة يتم‌تدريس‌مهارة‌‌م‌اللغة

‌بعد‌مهار‌ ‌ىذه ‌من‌مهار‌‌٘.كلامالاستماع‌وال‌ةالقراءة ‌يان‌‌ةيعتر‌الطالب‌متمكناً ‌إذا القراءة

‌مخ ‌وف  ‌دحيحة ‌قراءة ‌النص‌العربي ‌قراءة ‌على ‌احارو قادراً ‌المصطلحات‌‌ارج ‌معاني وفهم

‌النص ‌في ‌والجمل ‌الطلا. ‌من ‌العديد ‌يواجو ‌سهلة. ‌مهمة ‌ليست ‌العربية ‌النصوص ب‌قراءة

‌مثل‌الكتب‌أو‌الصحف‌أو‌المجلات‌أو‌المواقع‌ ‌المختلفة، ‌النصوص‌العربية دعوبات‌في‌قراءة

‌بتعل ‌المتعلقة ‌والأبحاث ‌الملاحظات ‌في ‌ذلك ‌مذد ‌يما ‌العربي، ‌الأدب ‌أو ‌اللغة‌يالإلكتًونية م

م‌يالتعلالعربية.‌يما‌أنهم‌غالبًا‌ما‌مصدون‌دعوبة‌في‌فهم‌يتب‌اللغة‌العربية‌المستخدمة‌في‌عملية‌

 ٙ.في‌المدرسة

‌مهار‌ ‌الطلاب‌في ‌تعلم ‌نتائج ‌أىدا ‌‌ةتتأثر ‌وجود ‌عدم ‌مثل ‌عوامل، ‌بعدة القراءة

‌والالتعليمية‌التخطيط ‌التعليمية، ‌و‌طريقة ‌والمواد، ‌ال، ‌والتقييمالتعليميةوسائل ‌مظكن‌التعليمية‌، .

‌التعليميةللمعلم‌الذي‌لا‌يتقن‌ال ‌التعل‌طريقة ‌مظكن‌لاليأن‌يعي ‌عملية ‌التعليميةطم. غتَ‌‌ريقة

م.‌حتى‌أن‌ىناك‌يالمثتَة‌للاىتمام‌أن‌تقلل‌من‌دافعية‌الطلاب،‌وبالتالي‌لا‌تتحق ‌أىدا ‌التعل

 ٚ"الطرق‌أىم‌من‌المواد".‌قيل

                                                           
5
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Islam: Jurnal Kajian Literatur Islam 6, no. 3 (2024), 
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‌التعليم‌ ‌نظام ‌أساس‌قانوني‌قوي‌في ‌لو ‌العربية ‌اللغة ‌تعلم ‌فإن ‌القانونية، ‌الناحية من

لعام‌‌ٖٙٛٔوم‌المدير‌العام‌للتًبية‌الإسلامية‌رقم‌الإسلام ‌في‌إندونيسيا.‌وقد‌ورد‌ذلك‌في‌مرس

‌الإسلامية.‌في‌‌ٜٕٔٓ ‌العربية‌في‌المدارس‌الدينية ‌واللغة ‌الإسلامية ‌الدينية بشأن‌منهج‌التًبية

‌في‌ ‌ومستمر ‌منهج  ‌بشكل ‌تدريسها ‌مصب ‌إجبارية ‌يمادة ‌العربية ‌اللغة ‌تحديد ‌تم المرسوم،

‌الديتٍ‌الإسلام ‌والماجست ‌اللغة‌مستويات‌التعليم ‌إتقان ‌أن ‌احاكم ‌ويؤيد‌ىذا تَ‌والماجستتَ.

‌لطلاب‌المدارس‌ ‌والفكرية ‌الدينية ‌الشخصية ‌تكوين ‌في ‌الكفاءات‌الأساسية ‌أحد ‌ىو العربية

‌.الدينية

‌)مهارة‌ ‌مهارات‌القراءة ‌وخادة ‌العربية، ‌اللغة ‌مظكن‌تفستَ‌تعلم ‌النظرية، من‌الناحية

‌ ‌المهارات‌اللغوية ‌منهج ‌من‌خلال ‌مهارات‌القراءة(، ‌أن ‌يذير ‌اللغويون. ‌الخراء الذي‌اقتًحو

القراءة‌لا‌تنطوي‌فقط‌على‌التعر ‌على‌الكلمات،‌بل‌تشمل‌أيضًا‌فهم‌السياق‌من‌خلال‌

‌التعلم‌ ‌نظرية ‌تؤيد ‌ذلك، ‌إلى ‌بالإيافة ‌المعرفية. ‌وراء ‌ما ‌والاستًاتيجيات ‌المخططات تفعيل

تخدام‌الوسائط‌والأساليب‌التي‌تسهل‌البنائ ‌لفيجوتسك ‌على‌أمشية‌التفاعل‌الاجتماع ‌واس

المشارية‌النشطة‌للمتعلمتُ.‌ولذلك،‌فإن‌استخدام‌الألعاب‌اللغوية‌يتماشى‌مع‌ىذه‌المبادئ،‌

‌.حيث‌يتيح‌للطلاب‌التعلم‌بطريقة‌مدتعة‌وذات‌مغزى

من‌الناحية‌التجريبية،‌يظُهر‌عدد‌من‌الدراسات‌تدني‌نتائج‌تعلم‌الطلاب‌في‌مهارات‌

ة‌العربية‌على‌مستوى‌المدرسة.‌فعلى‌سبيل‌المثال،‌تكشف‌الدراسات‌التي‌أجراىا‌القراءة‌باللغ

أن‌العديد‌من‌الطلاب‌يواجهون‌دعوبة‌في‌فهم‌محتوى‌النص‌بسبب‌نقص‌‌،سوبريادي‌وحفصة
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الدافع،‌والأساليب‌غتَ‌المتنوعة،‌وعدم‌وجود‌تدارين‌قراءة‌في‌السياق.‌يما‌تشتَ‌دراسات‌أخرى‌

‌أسلوب‌ ‌تطبي  ‌أن ‌لمادة‌إلى ‌الطلاب‌واستيعابهم ‌مشارية ‌من ‌يزيد ‌أن ‌مظكن الألعاب‌اللغوية

 القراءة،‌لأنو‌يزيل‌انطباع‌الجمود‌والرتابة‌في‌عملية‌التعلم.

‌العلوم ‌مفتاح ‌مدرسة ‌في ‌إجراؤىا ‌تم ‌التي ‌الملاحظات ‌على ‌الإسلامية‌بناءً ‌المتويطة

ءة‌النصوص‌العربية‌لأنهم‌غتَ‌سيدومويتي‌مايانج،‌فإن‌العديد‌من‌الطلاب‌مصدون‌دعوبة‌في‌قرا

معتادين‌عليها.‌ونتيجة‌لذلك،‌فإن‌قدرتهم‌على‌القراءة‌لا‌تزال‌منخفضة.‌للتغلب‌على‌ذلك،‌

‌تعل ‌في ‌اللغوية ‌الألعاب ‌استخدام ‌المعلم ‌بنية‌يمطتار ‌فهم ‌الطلاب‌من ‌يتمكن ‌حتى ‌القراءة م

أن‌يكون‌الطلاب‌أيثر‌‌،‌من‌المتوقعطريقةال‌هالنصوص‌العربية‌ومعناىا‌بسهولة.‌من‌خلال‌ىذ

 نشاطاً‌وقدرة‌على‌إتقان‌مواد‌القراءة‌بطلاقة‌وفهم‌النص‌الذي‌يقرأونو.

‌البحث‌مضمل‌عنوان‌ ‌لأمشية‌القراءة‌في‌تنمية‌الشخصية‌وزيادة‌المعرفة،‌فإن‌ىذا ونظراً

‌ات" ‌بطريقة ‌القراءة ‌مهارة ‌اللغلأعليم ‌ويلعاب ‌في ‌الاسلامية‌‌درسةالمة ‌المتوسطة ‌العلوم مفتاح

‌الدراسية‌اسدومكتي‌م ‌البحث‌فيم‌ٕٕ٘ٓ\ٕٕٗٓينج‌مبر‌للسنة ‌مدرسة‌".‌تم‌إجراء‌ىذا

والتي‌واجهت‌أيضًا‌تحديات‌في‌إتقان‌، مفتاح‌العلوم‌المتوسطة‌الاسلامية‌سدومكتي‌ميانج‌مبر

‌.قراءة‌النص‌العربي‌ةمهار‌

 أسئلة البحث .ب 

‌درسة‌مفتاح‌العلومالمالقراءة‌باستخدام‌طريقة‌الألعاب‌اللغوية‌في‌‌ةم‌مهار‌يييف‌تنفيذ‌تعل .ٔ

 ؟م‌ٕٕ٘ٓ-ٕٕٗٓسدومويتي‌ماينج‌جيمر‌للعام‌الدراس ‌الإسلامية‌‌المتوسطة



٘ 

 
 

‌تعل .ٕ ‌في‌تنفيذ ‌والمعوقة ‌الداعمة ‌العوامل ‌ى  ‌مهار‌يما ‌الألعاب‌‌ةم ‌طريقة ‌باستخدام القراءة

سدومويتي‌ماينج‌جيمر‌للعام‌الدراس ‌الإسلامية‌‌المتوسطة‌درسة‌مفتاح‌العلومالماللغوية‌في‌

 ؟م‌ٕٕ٘ٓ-ٕٕٗٓ

‌

 

 أىداف البحث .ج 

‌درسة‌مفتاح‌العلومالمالقراءة‌باستخدام‌طريقة‌الألعاب‌اللغوية‌في‌‌ةم‌مهار‌يلودف‌تنفيذ‌تعل .ٔ

 .م‌ٕٕ٘ٓ-ٕٕٗٓسدومويتي‌ماينج‌جيمر‌للعام‌الدراس ‌الإسلامية‌‌المتوسطة

‌لودف‌ .ٕ ‌والمعوقة ‌الداعمة ‌تعلالعوامل ‌مهار‌يفي‌تنفيذ ‌الألعاب‌‌ةم ‌طريقة ‌باستخدام القراءة

سدومويتي‌ماينج‌جيمر‌للعام‌الدراس ‌الإسلامية‌‌المتوسطة‌درسة‌مفتاح‌العلومالماللغوية‌في‌

 .م‌ٕٕ٘ٓ-ٕٕٗٓ

 فوائد البحث .د 

 نظريا .0

ومن‌المتوقع‌أن‌تؤدي‌نتائج‌ىذه‌الدراسة‌إلى‌زيادة‌المعرفة‌وطرح‌نظريات‌جديدة‌

المتعلقة‌بتعليم‌اللغة‌العربية،‌خادة‌في‌تعلم‌القرائية‌باستخدام‌أسلوب‌ألعاب‌تطور‌الرؤى‌

 اللغة‌العربية.
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 عمليا .2

 للمعلم (أ 

‌التعلم‌ ‌تنفيذ ‌في ‌المعلم ‌مراجع ‌أحد ‌الدراسة ‌ىذه ‌نتائج ‌تكون ‌أن ‌المتوقع من

باستخدام‌أسلوب‌اللعبة‌اللغوية‌في‌تعلم‌اللغة‌العربية،‌بحيث‌مظكن‌أن‌تسهل‌على‌المعلم‌

‌م‌اللغة‌العربية.يالقيام‌بواجباتو‌في‌الفصل‌الدراس ‌وخادة‌في‌تعلم‌المهارة‌في‌تعل

 

 ةللمدرس (ب 

ومن‌المؤمل‌أن‌يتم‌استخدام‌نتائج‌ىذا‌البحث‌يمادة‌للنظر‌فيها‌من‌قبل‌المدارس‌

‌ ‌باستخدام ‌يتعل  ‌فيما ‌وخادة ‌المدارس، ‌في ‌المطبقة ‌بالمناىج ‌يتعل  ‌عبلالأ‌طريقةفيما

 .م‌اللغة‌العربيةيفي‌تعل‌اللغوية

  للباحثين والقراء (ج 

‌في‌الأبحاث‌المستقبلية‌ ‌البحث‌يمرجع ‌نتائج‌ىذا ‌استخدام ‌يتم ‌أن ‌المؤمل ومن

‌لعبم‌اللغة‌العربية‌باستخدام‌طريقة‌الأيومظكن‌أن‌توفر‌رؤى‌جديدة‌للقراء‌فيما‌يتعل ‌بتعل

‌اللغوية.

 تعريف المصطلحات .ه 
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 قراءةال تعليم مهارة .0

‌البحث‌ى ‌ القراءة‌العربية،‌وى ‌إحدى‌‌إتقانمهارة‌القراءة‌المشار‌إليها‌في‌ىذا

 .م‌اللغة‌العربيةيب‌في‌تعلمهارات‌اللغة‌العربية‌التي‌مصب‌أن‌يتمتع‌بها‌الطلا

 الألعاب اللغوية .2

م‌اللغة‌العربية‌يإليها‌في‌ىذا‌البحث‌إحدى‌طرق‌تعل‌ةتعتر‌الألعاب‌اللغوية‌المشار‌

‌في‌تعلالتي‌مظكن‌ ‌التعليم‌والتعلم‌‌ةم‌مهار‌ياستخدامها القراءة‌بهد ‌دعم‌وتسهيل‌عملية

‌.التي‌يقوم‌بها‌المعلم‌والطلاب‌في‌الفصل‌الدراس 

 ىيكل البحث .و 

مناقشة‌البحث‌العلم ‌الذي‌يبدء‌من‌الباب‌‌مضتوي‌ىيكل‌البحث‌على‌ودف‌لستَ

 :المناقشة‌فكما‌يل ‌الأول‌)المقدمة(‌إلى‌الباب‌الخامس‌)الاختتام.(‌أما‌ستَ

‌التي .ٔ ‌المقدمة ‌يبحث ‌الأول ‌‌الباب ‌على ‌تشتمل ‌و‌سياق ‌وأىدا ‌ترييزالبحث ‌البحث

 .البحث‌وفوائد‌البحث‌وتعريف‌المصطلحات‌وىيكل‌البحث

 .النظرية‌تشتمل‌على‌الدراسة‌السابقة‌والدراسة‌الباب‌الثان‌يبحث‌الدراسة‌المكتبية‌التي .ٕ

‌وموقعو‌ .ٖ ‌البحث‌وجنسو ‌مدخل ‌على ‌يشتمل ‌البحث‌الذي الباب‌الثالث‌يبحث‌منهج

 .البحث‌مصادر‌البيانات‌و‌طريقة‌مبع‌البيانات‌وطريقة‌تحليلها‌ودحتها‌ومراحلو‌
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‌البحث .ٗ ‌موقع ‌ودف ‌على ‌يشتمل ‌الذي ‌وتحليلها ‌البيانات ‌عرض ‌يبحث ‌الرابع ‌الباب

 وعرض‌البيانات‌وتحليلها‌والمناقشة‌والتأويل

 اب‌الخامس‌يبحث‌الإختتام‌الذي‌يشتمل‌على‌الخلادة‌والاقتًاحاتالب .٘

‌
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 الباب الثاني
 الدراسة المكتبية

 

 الدراسة السابقة .أ 

إجراؤىا‌سابقًا،‌والتي‌تعتر‌ذات‌‌مضتوي‌ىذا‌القسم‌على‌العديد‌من‌الدراسات‌التي‌تم

‌الباحث.‌تتضمن‌بعض‌الأبحاث‌ دلة‌ومظكن‌استخدامها‌يدعم‌للبحث‌الذي‌سيقوم‌بو‌ىذا

‌المعنية‌ما‌يل :

فعالية‌استخدام‌وسيلة‌لعبة‌عجلة‌"اقرأ"‌في‌ترقية‌مهارة‌ بحث‌أجراه‌محمد‌حافظ ‌بعنوان‌" (أ‌

‌ ‌العلوم ‌مفتاح ‌بمدرسة ‌العاشر ‌الصف ‌طلبة ‌لدى ‌باريطو‌القراءة ‌توْياو ‌الإسلامية الثانوية

.‌ويهد ‌ىذا‌البحث‌إلى‌تقييم‌مدى‌فعالية‌ٖٕٕٓالشرقية"‌تم‌إجراء‌ىذا‌البحث‌في‌عام‌

‌مفتاح‌ ‌ماجستتَ ‌لطلاب‌الصف‌العاشر ‌القراءة ‌في‌تحستُ‌مهارة ‌اقرأ ‌روية ‌لعبة وسيلة

لتصميم‌مع‌تصميم‌العلوم‌توياو‌باريطو‌الشرقية‌باستخدام‌المنهج‌التجريبي‌احاقيق .‌طريقة‌ا

طالباً،‌وتم‌مبع‌‌ٔٗما‌قبل‌الاختبار‌ومجموعة‌التحكم‌بعد‌الاختبار.‌وتكونت‌العينة‌من‌

‌ ‌متوسط ‌أن ‌وأظهرت‌النتائج ‌الاختبارات‌والتوثي . ‌طري  ‌الاختبار‌درجاتالبيانات‌عن

‌ٙٛ.ٚٚ)‌التجريبية‌للفئة‌البعدي ‌٘ٚ.ٕٙ)‌الضابط‌الصف‌من‌أعلى( ‌على‌وبناءً‌(.

 sig،‌تم‌احاصول‌على‌قيمة‌ٕٕالإددار‌‌‌SPSSبرنامج‌باستخدام‌الإحصائية‌تالاختبارا
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(2-tail) 0.00 <0.05لعبة‌‌ ‌يشتَ‌إلى‌أن‌استخدام‌وسيلة ‌وبالتالي‌تم‌قبول‌الفريية،‌مدا ،

‌ٛروية‌اقرأ‌يان‌فعالًا‌في‌تحستُ‌مهارة‌القراءة‌لدى‌الطلاب.

في‌بحثهم،‌وى ‌أن‌يلامشا‌ويتشابو‌ىذا‌البحث‌مع‌الأبحاث‌التي‌أجراىا‌الباحث‌

‌وبصر ‌النظر‌عن‌ ‌القراءة. ‌أساليب‌الألعاب‌اللغوية‌في‌تعلم‌مهارة يبحث‌في‌استخدام

ذلك،‌فإن‌ىذا‌البحث‌لديو‌أيضًا‌اختلافات‌مع‌الأبحاث‌التي‌أجراىا‌الباحث،‌بما‌في‌ذلك‌

الاختلافات‌في‌استخدام‌أساليب‌البحث،‌ويستخدم‌ىذا‌البحث‌أساليب‌البحث‌الكم ‌

‌الباحث‌أساليب‌البحث‌الكب ‌البحث‌الذي‌أجراه ‌يستخدم ‌البحث‌يفينما  .‌ويريز‌ىذا

أيضًا‌على‌لعبة‌عجلة‌القراءة‌فقط،‌وى ‌تختلف‌أيضًا‌عن‌البحث‌الذي‌أجراه‌الباحث.‌

 لأن‌الباحث‌ريز‌على‌الألعاب‌اللغوية‌العامة‌المستخدمة‌في‌موقع‌البحث.

لغوية‌في‌تعلم‌مهارة‌القراءة‌لطلاب‌الصف‌الرابع‌تم‌إجراء‌البحث‌بعنوان‌"تطبي ‌الألعاب‌ال (ب‌

.‌ويهد ‌ىذا‌ٖٕٕٓرمدة‌في‌عام‌ال‌بالمدرسة‌المحمدية‌بوجومذسانا‌بوربالينجا"‌من‌قبل‌نور

البحث‌إلى‌التعر ‌على‌أنواع‌الألعاب‌المستخدمة‌في‌تعلم‌مهارة‌القراءة‌بالمدرسة‌المحمدية.‌

ستخدم‌فهو‌نوع ‌من‌خلال‌مبع‌البيانات‌بوجومذسانا‌بوربالينجا.‌أما‌أسلوب‌البحث‌الم

‌والعرض‌ ‌الاختزال ‌خلال ‌من ‌تحليلها ‌ثم ‌ومن ‌والتوثي ، ‌والمقابلات ‌الملاحظة ‌خلال من

واستخلاص‌النتائج.‌وأظهرت‌نتائج‌البحث‌أن‌ىناك‌ثلاثة‌أنواع‌من‌الألعاب‌اللغوية‌في‌

،‌وألغاز‌الكلمات‌تعلم‌مهارة‌القراءة،‌وى ‌ترتيب‌احارو ،‌وألعاب‌الكلمات‌في‌الصنادي 

                                                           
8
 Muhammad Hafizhi, “Efektivitas Media Permainan Roda Iqra Untuk Meningkatkan Maharah 

Qiraah Siswa Kelas X di MA Miftahul Ulum Tuyau Barito Timur. Skripsi, Tarbiyah dan 

Keguruan” (Skripsi, UIN Antasaari Banjarmasin, 2023). 
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‌السبورة‌ ‌على ‌المقطوعة ‌المفردات ‌بكتابة ‌المعلم ‌يقوم ‌احارو  ‌ترتيب ‌لعبة ‌في المتقاطعة.

ليتمكن‌الطالب‌الأسرع‌من‌القراءة‌والتفستَ.‌في‌لعبة‌الكلمة‌في‌الصندوق،‌ينقسم‌الفصل‌

‌حتى‌ ‌وتدثيلها ‌الصندوق ‌في ‌الكلمات‌الموجودة ‌التقاط ‌في ‌يتناوبون ‌ثلاث‌مجموعات إلى

‌يقوم‌ ‌المتقاطعة، ‌الكلمات ‌لعبة ‌في ‌العربية. ‌باللغة ‌الإجابة ‌من ‌الأخرى ‌المجموعة تتمكن

‌ذات‌ ‌يلمات ‌لتكوين ‌وأسفلًا، ‌أفقيًا ‌العربية، ‌بالأحر  ‌الفارغة ‌المربعات ‌بملء الطلاب

‌ٜمعتٌ.

‌في‌ ‌بحثا ‌أن‌يلامشا ‌الباحث‌ىو ‌البحث‌والأبحاث‌التي‌أجراىا ‌بتُ‌ىذا والتشابو

لعاب‌اللغوية‌في‌تعليم‌مهارة‌القراءة‌ويلامشا‌استخدما‌أساليب‌البحث‌استخدام‌أساليب‌الأ

‌مويوع‌البحث‌ ‌مستوى‌الطلاب‌الذين‌ىم ‌الفرق‌ىو ‌فإن ‌وفي‌الوقت‌نفسو، الكيف .

‌البحث‌في‌مستوى‌التعليم‌الا بينما‌يدرسو‌الباحث‌في‌مستوى‌التعليم‌‌بتدائيةيبحث‌ىذا

‌.وسطةتالم

استخدام‌لعبة‌ترييب‌القصة‌لرتقية‌مهارة‌ بعنوان‌"‌ٕٕٗٓبحث‌أجراه‌مفتاح‌الجنة‌في‌عام‌ (ج‌

العلوم‌العصري‌باندا‌آتشيو".‌يهد ‌ىذا‌البحث‌إلى‌تقييم‌‌القراءة‌عند‌الطلبة‌مبعهد‌دار

‌العلوم‌ ‌دار ‌لدى‌طلاب‌مدرسة ‌القراءة ‌تأليف‌القصة‌في‌تحستُ‌مهارة ‌لعبة مدى‌فاعلية

باندا‌آتشيو.‌وباستخدام‌التصميم‌التجريبي‌لمجموعة‌واحدة‌قبل‌الاختبار‌وبعد‌الاختبار،‌تم‌

ختبار‌البعدي‌والملاحظة‌المباشرة.‌ومن‌عينة‌مبع‌البيانات‌من‌خلال‌الاختبار‌القبل ‌والا
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Siswa Kelas IV MI Muhammadiyah Bojongsana Purbalingga” (Skripsi, UIN Profesor Kiai Haji 

Saifuddin Zuhri Purwokerto, 2023). 
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ب،‌أظهرت‌نتائج‌الملاحظة‌أن‌نشاط‌الطالبات‌بلغ‌-ٕطالبة‌في‌الصف‌‌ٕٖمكونة‌من‌

،‌٘ٓ.ٓ>‌‌ٓٓٓ.ٓ%،‌ويان‌ىناك‌ارتفاع‌معنوي‌في‌القدرة‌على‌القراءة‌بقيمة‌دلالة‌ٕٜ

‌ٓٔ.مدا‌يدل‌على‌فعالية‌لعبة‌تأليف‌القصة.‌في‌تحستُ‌مهارة‌مهارة‌القراءة

والتشابو‌بتُ‌ىذا‌البحث‌والأبحاث‌التي‌أجراىا‌الباحث‌ىو‌البحث‌في‌استخدام‌

أساليب‌الألعاب‌اللغوية‌في‌تعلم‌مهارة‌القراءة.‌الفرق‌ىو‌أن‌ىذا‌البحث‌يريز‌على‌ألعاب‌

فتاح‌متأليف‌القصة‌فقط‌وقام‌الباحث‌في‌بحثهم‌بفحص‌ألعاب‌اللغة‌العامة‌المستخدمة‌في‌

‌الا ‌المتوسطة ‌ىذا‌العلوم ‌يستخدم ‌ذلك، ‌عن ‌النظر ‌وبصر  ‌ميانج. ‌سدومكتي سلامية

البحث‌البحث‌الكم ‌الذي‌مطتلف‌عن‌البحث‌الذي‌أجراه‌الباحث‌الذين‌يستخدمون‌

‌البحث‌الكيف .

‌ (د‌ ‌ولطفية‌حكيم‌بعنوامبحث‌أجراه وسيلة‌ "‌سوج ‌ورمدواتي،‌وأمدد‌ياني،‌وسيتي‌ىندوان،

وقد‌استخدم‌.‌ٕٕٕٓتم‌إجراء‌ىذا‌البحث‌في‌عام‌"‌الألعاب‌اللغوية‌في‌تعليم‌اللغة‌العربية

‌فتمَّ‌ ‌البيانات، ‌مبع ‌في ‌أما ‌المرجوَّة، ‌النتائج ‌على ‌للحصول ‌النوع َّ ‌المنهجَ ‌البحث ىذا

استخدام‌أسلوب‌الملاحظة‌والمقابلة،‌حيث‌يان‌الطلابُ‌ومدرسُ‌اللغة‌العربية‌في‌المدرسة‌

‌البحث‌إلى‌تدكتُ‌المتعلمتُ‌ىم‌عينة‌الدراسة،‌و‌ المتوسطة‌الإسلامية‌المتكاملة يهد ‌ىذا

من‌إتقان‌المهارات‌الأربع‌في‌تعلم‌اللغة‌العربية‌من‌خلال‌استخدام‌وسائل‌الألعاب‌اللغوية،‌

‌الألعاب‌ ‌استخدام ‌أنَّ ‌إلى ‌البحث ‌تودَّلَ ‌وقد ‌والاستيعاب، ‌الفهم ‌عليهم ‌يسهل حتى
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 Mifahul Jannah, “Penggunaan Permainan Menyusun Cerita untuk Meningkatkan Kemampuan 

Maharah Qiraah Siswa di Dayah Modern Darul „Ulum Banda Aceh” (Skripsi, UIN Ar-Raniry 

Banda Aceh, 2024). 
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‌‌ ‌المعلمَ ‌ويساعد ا، ‌جدِّ ‌فعالٌ ‌العربية ‌اللغة ‌تعليم ‌في ‌العلمية‌اللغوية ‌المادة ‌تقدنً ‌في يثتَاً

 ٔٔ.للطلاب

‌البحث ‌الباحث‌و‌ىذا ‌يان‌البحث‌الذي‌أجراه ‌المنهج‌‌سواء في‌استخدام
‌الألعاب‌ ‌باستخدام ‌العربية ‌اللغة ‌الميداني‌وفي‌الهد ‌المتمثل‌في‌تحستُ‌تعلم النوع 
‌ومع‌ ‌الطلاب‌ومشاريتهم. ‌فهم ‌في‌زيادة ‌فعالة ‌الطريقة ‌ىذه ‌أن ‌أظهرا ‌يما اللغوية،

‌ ‌يريّز ‌فقط‌مع‌تقدنً‌تطبيقات‌مفصلة‌‌البحث‌الذي‌أجراهذلك، ‌القراءة على‌مهارة
‌تناول‌للألعاب‌وتح ‌بينما ‌في‌مذاحها، ‌ليل‌العوامل‌المؤثرة البحث‌المهارات‌الأربع‌ىذا

‌.بشكل‌عام‌دون‌تفصيل‌ميداني‌دقي ‌أو‌بيانات‌يمية‌داعمة
‌بعنوام‌بحث‌أجراه (ه‌ ‌إسناواتي ‌وزيية ‌أولية ‌"‌أسن ‌اللغة‌ ألعاب‌تعليميةطريقة ‌تعليم في

الدراسة‌مويوع‌أسلوب‌تناولت‌ىذه‌ .ٜٕٔٓ"‌تم‌إجراء‌ىذا‌البحث‌في‌عام‌العربية
الألعاب‌التعليمية‌في‌تعليم‌اللغة‌العربية‌مع‌ذير‌بعض‌أمثلة‌تطبيقو،‌وتهد ‌إلى‌تقدنً‌
بديل‌للمعلمتُ‌في‌إيصال‌مادة‌اللغة‌العربية‌بطريقة‌غتَ‌تقليدية‌ومدلة،‌بل‌تكون‌سهلة‌

ادر‌ومدتعة.‌وقد‌أجُري‌ىذا‌البحث‌من‌خلال‌دراسة‌مكتبية،‌بجمع‌وقراءة‌وتحليل‌المص
المرتبطة‌بالمويوع.‌وتودلت‌الدراسة‌إلى‌أن‌المعلم‌بحاجة‌إلى‌اختيار‌الطريقة‌المناسبة‌
‌مظكن‌ ‌وسيلة ‌التعليمية ‌الألعاب ‌وتُ عَدُّ ‌فعّال. ‌بشكل ‌التعليمية ‌العملية ‌ستَ لضمان
تطبيقها‌في‌المهارات‌الأربع‌للغة‌العربية،‌وى :‌الكلام،‌والقراءة،‌والاستماع،‌والكتابة.‌

ل‌ىذا‌الأسلوب،‌يتُوقَّع‌أن‌يشعر‌الطلاب‌باحاماس‌والاىتمام‌في‌تعلم‌اللغة‌ومن‌خلا
العربية،‌حتى‌تصبح‌ىذه‌المادة‌محبوبة‌ومفضلة‌لديهم‌في‌المدارس‌والمعاىد،‌لما‌تتميز‌بو‌

‌ٕٔ.من‌سهولة‌ومتعة
في‌طرح‌الألعاب‌التعليمية‌‌‌البحث‌الذي‌أجراه‌الباحث‌و‌ىذا‌البحثيشتًك‌
‌تعل ‌لجعل ‌اييبديل ‌لكنم ‌تشويقًا، ‌أيثر ‌العربية ‌نظري‌‌ىذا‌للغة ‌طابع البحث‌ذو

‌ ‌الباحثومكتبي‌فقط،‌بينما ‌واقعيًا‌‌البحث‌الذي‌أجراه ميداني‌وتطبيق ،‌قدّم‌ودفًا
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ٔٗ 

 
 

م‌مهارة‌القراءة‌تحديدًا،‌مدا‌يلتنفيذ‌الألعاب‌اللغوية‌في‌الصف‌وتحليلًا‌لأثرىا‌على‌تعل
 .دان‌التعليم ‌الفعل مصعل‌بحث‌مدرك‌أيثر‌شمولًا‌وارتباطاً‌بالمي

 2.0الجدول 
 الدراسة السابقة

‌الرقم
اسم 

‌الباحث

سنة 

‌البحث
‌أوجو الاختلاف‌أوجو الشبو‌عنوان البحث

محمد‌‌ٔ

‌حافظ 

فعالية‌استخدام‌‌ٖٕٕٓ

وسيلة‌لعبة‌عجلة‌

"اقرأ"‌في‌ترقية‌

مهارة‌القراءة‌لدى‌

طلبة‌الصف‌

‌العاشر

تناول‌يلا‌

البحثتُ‌

استخدام‌

الألعاب‌اللغوية‌

في‌تعليم‌مهارة‌

‌القراءة

استخدم‌الباحث‌المنهج‌

الكم ‌ولعبة‌واحدة‌

فقط،‌بينما‌استخدم‌

الباحث‌احاالي‌المنهج‌

‌النوع ‌وألعاباً‌متعددة

تطبي ‌الألعاب‌‌ٖٕٕٓ‌نور‌الرمدة‌ٕ

اللغوية‌في‌تعلم‌

مهارة‌القراءة‌

لطلاب‌الصف‌

الرابع‌بالمدرسة‌

‌المحمدية

التشابو‌في‌

استخدام‌

الألعاب‌اللغوية‌

‌والمنهج‌النوع 

المستوى‌الدراس ‌مختلف؛‌

الابتدائية‌في‌ىذا‌البحث‌

والمتوسطة‌في‌بحث‌

‌الباحث‌احاالي
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‌الرقم
اسم 

‌الباحث

سنة 

‌البحث
‌أوجو الاختلاف‌أوجو الشبو‌عنوان البحث

مفتاح‌‌ٖ

‌الجنة

استخدام‌لعبة‌‌ٕٕٗٓ

ترييب‌القصة‌

لرتقية‌مهارة‌القراءة‌

عند‌الطلبة‌بمعهد‌

‌دار‌العلوم‌العصري

يلا‌البحثتُ‌

بحثا‌في‌فعالية‌

الألعاب‌اللغوية‌

‌في‌مهارة‌القراءة

ريز‌ىذا‌البحث‌على‌

لعبة‌واحدة‌وبالمنهج‌

الكم ،‌بينما‌بحث‌

الباحث‌احاالي‌شامل‌

‌ونوع 

سوج ‌‌ٗ

ورمدواتي‌

‌وآخرون

وسيلة‌الألعاب‌‌ٕٕٕٓ

اللغوية‌في‌تعليم‌

‌اللغة‌العربية

تشابو‌في‌المنهج‌

النوع ‌وفي‌

الهد ‌من‌

تحستُ‌التعليم‌

‌بالألعاب

احاالي‌يريز‌‌بحث‌الباحث

على‌مهارة‌واحدة‌

)القراءة(‌مع‌تطبيقات‌

مفصلة،‌بينما‌ىذا‌البحث‌

تناول‌المهارات‌الأربع‌دون‌

‌تفصيل

أسن‌أولية‌‌٘

وزيية‌

‌إسناواتي

طريقة‌ألعاب‌‌ٜٕٔٓ

تعليمية‌في‌تعليم‌

‌اللغة‌العربية

الاتفاق‌في‌

تقدنً‌الألعاب‌

التعليمية‌يبديل‌

لجعل‌التعليم‌

‌ىذا‌البحث‌نظري

ومكتبي‌فقط،‌بينما‌بحث‌

الباحث‌احاالي‌ميداني‌

وتطبيق ‌ومحدد‌في‌مهارة‌
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‌الرقم
اسم 

‌الباحث

سنة 

‌البحث
‌أوجو الاختلاف‌أوجو الشبو‌عنوان البحث

‌القراءة‌مدتعًا

 

 

‌

 الدراسة النظرية .ب 

 اءةقر ال ةمهار  .0

 القراءة ةم مهار يتعل (أ 

‌تعل ‌المدرسييعد ‌في ‌التعليم ‌من ‌مهمًا ‌جزءًا ‌القراءة ‌مهارة ‌الهد ‌‌ةم المتوسطة.

‌مهار‌ ‌تطوير ‌ىو ‌من‌‌ةالرئيس  ‌يتمكنوا ‌للطلاب‌حتى ‌مهمة ‌تعتر ‌التي ‌الأساسية القراءة

‌التعل ‌ىذا ‌تصميم ‌تم ‌مستمر. ‌بشكل ‌أنفسهم ‌تطوير ‌مهار‌يموادلة ‌لتوفتَ القراءة‌‌ةم

‌خلال‌ ‌من ‌معظمها ‌نقل ‌يتم ‌والتي ‌العلوم، ‌من ‌متنوعة ‌مجموعة ‌يأساس‌لفهم الأساسية

‌ٖٔالنصوص‌المكتوبة.

وتنقسم‌دروس‌القراءة‌ىذه‌حسب‌مستوى‌الصف‌الدراس ؛‌تعر ‌في‌الصفو ‌

‌يبدأ‌ ‌ما ‌عادة ‌المتقدمة. ‌بالقراءة ‌تسمى‌في‌الصفو ‌العليا ‌بينما ‌المبتدئة، ‌بالقراءة الأولى
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 Siti Fatimah, Muhammad Islahul Mukmin, dan Achmad Syaifudin, “Peningkatan Kemampuan 

Maharah Al-Qira‟ah Bagi Siswa-Siswi Kelas VII-K Melalui Model Pembelajaran Inquiri Di 

Madrasah Tsanawiyah Negeri 2 Malang,” 2019, https://doi.org/http://repository.uin-

malang.ac.id/6434/. 



ٔٚ 

 
 

م‌القراءة‌بمرحلة‌بدون‌يتب،‌والتي‌تستخدم‌الوسائط‌مثل‌بطاقات‌الصور‌أو‌بطاقات‌يتعل

‌ٗٔباستخدام‌الكتب.‌الرسائل،‌ثم‌تستمر‌في‌القراءة

 القراءة ةأىداف التعلم مهار  (ب 

مهارة‌القراة‌مهارة‌لغوية‌تزداد‌يفاية‌المتعلم‌بها‌بالمهارسة‌والتدريب‌والمران,‌فهناك‌

والإعلانات,‌أنواع‌ومستويات‌مختلفة‌من‌القرءات‌فمن‌قراءة‌الصحف‌والمجلات‌والكتب‌

)الانتًنت(,‌ىذا‌من‌جانب,‌إلى‌قراءة‌النصوص‌والأبحاث‌ودفحات‌شبكات‌المعلومات‌

‌يقرأ‌ ‌من ‌الامتحانات‌وىناك ‌للنجاح‌في ‌القرائية, ‌أىدافو ‌نسان ‌ ‌لكل ‌جانب‌اخر ومن

للتسلية‌والمتعة‌واخر‌يقرأ‌باحثاً‌مستقصيا‌وغتَ‌يقرأ‌للإجابة‌عن‌أسئلة‌واستفسارات‌ومرو‌

 ٘ٔ.ذلك

‌تحليل ‌على ‌قادرين ‌يكونوا ‌أن ‌الطلاب ‌من ‌يتوقع ‌تقدماً، ‌أيثر ‌مستوى ‌وعلى

وانتقاد‌المعاني‌المقدمة‌في‌النصوص‌العربية‌وربطها‌بالثقافة‌العربية.‌وينقسم‌ىذا‌الهد ‌إلى‌

‌من‌القدرات‌الأساسية‌مثل‌التعر ‌على‌رموز‌اللغة‌وإمصاد‌الأفكار‌ عدة‌مستويات،‌تبدأ

‌قادرين‌على‌تفستَ‌ الرئيسية،‌إلى‌المستويات‌المتقدمة‌حيث‌يتوقع‌من‌الطلاب‌أن‌يكونوا

‌ٙٔقراءة‌واستنتاج‌الأفكار‌الموجودة.محتوى‌ال

 ةقراءال ارةأنواع القراءة في مه (ج 

‌أنواع‌القراءة‌في‌مهارة‌القراءة‌تشمل‌أشكالا‌مختلفة،‌منها:
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 Jaka Imam Mahesa Wijaya, How to Teach Arabic? Metode, Strategi, Evaluasi, Model, Dan 
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 Husna, “Metode Diskusi Dalam Pemebelajaran Kitab Kuning Klasik Dalam Peningkatan 

Keterampilan Membaca”. 



ٔٛ 

 
 

‌للمبتدئتُ‌ (ٔ ‌خادة ‌مناسبة ‌وى  ‌الكلمات‌شفهياً، ‌بنط  ‌القراءة ‌الجهرية: القراءة

 ٚٔ.للتعود‌على‌نط ‌اللغة‌العربية

ٕ) ‌ ‌القراءة ‌الصامتة: ‌دون‌نط ‌الكلمات،‌بهد ‌فهم‌محتوى‌النص‌القراءة الصامتة

‌ٛٔبسرعة.

تنقيص‌القراءة‌السريعة:‌يتم‌التًييز‌بشكل‌أساس ‌على‌مدارسة‌سرعة‌القراءة‌دون‌ (ٖ

 ٜٔفهم‌جوىر‌النص.

‌أنشطة‌ (ٗ ‌وحب ‌الاىتمام ‌وبناء ‌المتعة ‌أجل ‌من ‌السريعة ‌القراءة ‌التًفيهية: القراءة

 ٕٓالقراءة.

أن‌يتمكن‌الطلاب‌من‌العثور‌على‌معلومات‌مهمة‌القراءة‌التحليلية:‌تهد ‌إلى‌ (٘

من‌النص،‌واستكشا ‌الأفكار‌الرئيسية‌والتفاديل‌الداعمة،‌وإقامة‌الروابط‌بتُ‌

 ٕٔالأفكار.
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القراءة‌الموسعة‌والمكثفة:‌تتم‌القراءة‌الموسعة‌بنطاق‌واسع‌لإثراء‌التجربة،‌بينما‌تتم‌ (ٙ

‌والأمس ‌الأفكار ‌لفهم ‌أير ‌بعناية ‌المكثفة ‌بشكل‌القراءة ‌النص ‌في ‌الرئيسية اط

 ٕٕ.متعم 

 اءةقر ال ةمهار  عليمطريقة ت (د 

مختلفة‌لتسهيل‌فهم‌المادة‌على‌‌طريقةمهارة‌القراءة،‌مظكن‌للمعلم‌استخدام‌‌ميعللت

‌ٖٕالطلاب.‌من‌بتُ‌أمور‌أخرى‌ى :

‌تعل (ٔ ‌احارفية: ‌واحدًاائحرو ‌احاج‌بتعريفالأساسيات‌من‌م‌الطلاب‌يالطريقة ‌ية

 ٕٗوالاستمرار‌في‌الكلمات‌والجمل.‌بواحد

 ٕ٘حريات‌مختلفة.‌تعريفية:‌تعليم‌نط ‌دوت‌يل‌حر ،‌ثم‌تو‌صالطريقة‌ال (ٕ

 ٕٙطريقة‌المقطع:‌إدخال‌المقاطع‌أولاً‌قبل‌ترتيبها‌في‌يلمات‌ومبل‌ذات‌معتٌ. (ٖ

ومن‌ثم‌تحليل‌‌مطريقة‌الكلمة‌وطريقة‌الجملة:‌البدء‌من‌الكلمات‌أو‌الجمل‌الكلا (ٗ

‌ٕٚلها.الهيايل‌المكونة‌

٘) ‌ ‌بتُ ‌مريب‌مصمع ‌منهج ‌المجمعة: ‌لفهم‌‌طريقةالطريقة ‌فعالية ‌أيثر ‌لجعلو مختلفة

 ٕٛالطلاب.
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 ةقراءال ةمهار تعليم الألعاب في  (ه 

‌مهار‌ ‌لتنمية ‌الألعاب‌اللغوية ‌مدتع‌‌ةمظكن‌استخدام ‌لدى‌الطلاب‌في‌جو القراءة

‌ٜٕوتفاعل .‌بعض‌الأمثلة‌على‌الألعاب‌تشمل:

 وأجوبة‌تعتمد‌على‌النص‌قيد‌الدراسة.‌اختبار‌المعرفة:‌لعبة‌أسئلة (ٔ

‌للتدرب‌على‌فهم‌تسلسل‌ (ٕ ‌من‌النص‌القصة ‌ترتيب‌أجزاء ‌لعبة الأروق‌الممتزقة:

 الأحداث.

 .المضاد:‌ابحث‌عن‌الكلمات‌المضادة‌من‌المفردات‌المحددة (ٖ

‌لزيادة‌ (ٗ ‌تندرج‌في‌مجموعات‌معينة ‌الكلمات‌التي‌لم ‌فصل ‌الغريبة: تخريج‌الكلمة

 .في‌السياقحدة‌فهم‌الكلمات‌

  الألعاب اللغوية .2

 فهم الألعاب اللغوية (أ 

،‌فإن‌الألعاب‌اللغوية‌ى ‌أنشطة‌تفاعلية‌يتنافس‌فيها‌الطلاب‌G. Gibbs وفقًا‌ل 

وأيا ‌سوبارنو‌أن‌الألعاب‌‌ٖٓأو‌يعملون‌معًا‌لتحقي ‌أىدا ‌معينة‌وفقًا‌لقواعد‌محددة.

لغوية،‌‌ةمهار‌‌ةمعينة‌بطريقة‌مدتعة؛‌عندما‌تكون‌ىذه‌المهار‌‌ةعبارة‌عن‌أنشطة‌لممارسة‌مهار‌
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م،‌تهد ‌الألعاب‌اللغوية‌إلى‌زيادة‌فهم‌يفي‌سياق‌التعل‌ٖٔفإن‌النشاط‌يسمى‌ألعاب‌اللغة.

‌ٕٖم.يالطلاب‌بطريقة‌مدتعة،‌مع‌المساعدة‌في‌تحقي ‌أىدا ‌التعل

 وظيفة الألعاب اللغوية (ب 

‌في‌التعل ‌وظائف،يللألعاب‌اللغوية ‌التعل‌م‌عدة ‌جعل‌عملية ‌متعة،‌يمنها ‌أيثر م

‌المهار‌ ‌المختلفة.‌ةوتحفيز‌التفاعل‌بتُ‌المعلم‌والطلاب،‌ومدارسة وبحسب‌ناديف‌‌ٖٖاللغوية

مصطفى،‌فإن‌الألعاب‌اللغوية‌تعمل‌أيضًا‌على‌التغلب‌على‌الملل،‌وإنعاش‌العقل،‌وتعزيز‌

‌الأطفال ‌على ‌فقط ‌ليس ‌اللغوية ‌الألعاب ‌تطبي  ‌مظكن ‌المادة. ‌على‌فهم ‌أيضًا ‌ولكن ،

‌في‌ ‌داعمة ‌يأداة ‌بل ‌نهائ ، ‌يهد  ‌تعمل ‌لا ‌الألعاب ‌ىذه ‌لأن ‌البالغتُ، المتعلمتُ

‌ٖٗم.يالتعل

 الألعاب اللغويةأىداف  (ج 

‌المهار‌ ‌لتطبي  ‌للطلاب ‌الفرص ‌لتوفتَ ‌اللغوية ‌الألعاب ‌تصميم ‌التي‌‌ةتم اللغوية

اللغوية‌ما‌يل :‌زيادة‌تشمل‌بعض‌الأىدا ‌الرئيسية‌للألعاب‌‌ٖ٘تعلموىا‌في‌بيئة‌تفاعلية.
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التفاعلات‌اللفظية‌للطلاب،‌وزيادة‌طلاقة‌التحدث‌والثقة‌بالنفس،‌وإنشاء‌سياق‌تعليم ‌

‌أيضًا‌‌ ‌الألعاب‌اللغوية ‌تعمل ‌ذلك، ‌عن ‌وبصر ‌النظر ‌الملل. ‌والتغلب‌على ديناميك ،

‌ٖٙم‌اللغة.ييأداة‌للتعافي‌والتقوية‌والإثراء‌في‌تعل

‌

 

‌

 مبادئ الألعاب اللغوية (د 

م،‌ىناك‌مبادئ‌مصب‌مراعاتها،‌منها:‌يتكون‌الألعاب‌اللغوية‌فعالة‌في‌التعللك ‌

م،‌وأن‌تكون‌لها‌قواعد‌وايحة،‌وأن‌يمصب‌أن‌تكون‌الألعاب‌وسيلة‌لتحقي ‌أىدا ‌التعل

يتم‌تنفيذىا‌في‌فري ‌متوازن،‌وأن‌يشارك‌فيها‌مبيع‌الطلاب.‌مصب‌مدارسة‌الألعاب‌في‌نهاية‌

الطلاب‌في‌الامزفاض.‌يقوم‌المعلم‌بدور‌مدير‌اللعبة‌ومن‌المتوقع‌‌م‌عندما‌يبدأ‌ترييزيالتعل

‌ٖٚأن‌ينه ‌اللعبة‌بينما‌لا‌يزال‌الطلاب‌متحمستُ.

 أنواع الألعاب اللغوية (ه 

‌القراءة‌ ‌مهارة ‌في‌تعلم ‌تطبيقها ‌التي‌مظكن ‌الألعاب‌اللغوية ‌أنواع‌من ىناك‌عدة

 تشمل:
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‌تحتوي (ٔ ‌والأجوبة: ‌الأسئلة ‌وبطاقات ‌الكلمات ‌على‌‌بطاقات ‌البطاقات ىذه

مفردات‌أو‌أسئلة‌مظكنها‌مدارسة‌فهم‌اللغة.‌في‌بطاقات‌الأسئلة‌والأجوبة،‌يعمل‌

الطلاب‌معًا‌مع‌شريك‌للإجابة‌على‌الأسئلة‌بناءً‌على‌مفهوم‌أو‌مويوع‌معتُ،‌

 ٖٛاللغوية‌من‌خلال‌التفاعل‌النشط.‌ةبحيث‌يتم‌تدريب‌المهار‌

‌الم (ٕ ‌الطلاب‌بملء ‌يقوم ‌المتقاطعة: ‌الكلمات‌الكلمة ربعات‌بالأحر ‌التي‌تشكل

 ٜٖالعربية،‌أفقيًا‌وأسفلًا،‌لممارسة‌المفردات‌والنط .

ة:‌يقرأ‌المعلم‌قصصاً‌قصتَة‌مقطعة‌إلى‌أجزاء،‌ثم‌يعيدىا‌الطلاب‌إلى‌قالأروق‌الممز‌ (ٖ

 ٓٗبعضها‌بالتًتيب‌الصحيح،‌مدا‌يساعدىم‌على‌فهم‌حبكة‌القصة‌باللغة‌العربية.

‌بشكلضاالم (ٗ ‌الطلاب ‌يأخذ ‌ويطلب‌‌د: ‌يلمات ‌على ‌تحتوي ‌بطاقات عشوائ 

 ٔٗمنهم‌تسمية‌أيدادىا،‌مدا‌يساعد‌على‌توسيع‌فهم‌المفردات.

‌لا‌ (٘ ‌التي ‌الكلمات ‌بفصل ‌الطلاب ‌يقوم ‌اللعبة، ‌ىذه ‌في ‌الغريبة: ‌الكلمة تخريج

تتناسب‌مع‌فئات‌معينة،‌على‌سبيل‌المثال‌أنواع‌احايوانات‌أو‌النباتات،‌وبالتالي‌

 ٕٗميع‌المفردات.تحستُ‌قدرتهم‌على‌تج
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‌دغتَة‌ (ٙ ‌مجموعات ‌إلى ‌الطلاب ‌تقسيم ‌يتم ‌الكلمات: ‌وتكوين ‌احارو  ترتيب

‌المعتٌ‌في‌ ‌فهم ‌مع ‌الصحيحة، ‌في‌الكلمة ‌ترتيب‌احارو ‌المقدمة ويطلب‌منهم
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 الباب الثالث
 منهج البحث

 

 مدخل وجنس البحث .أ 

البحث‌ى ‌مبيع‌الأساليب‌أو‌الأنشطة‌التي‌يقوم‌بها‌الباحث‌بدءًا‌من‌دياغة‌‌ةقيطر‌

‌وحتى‌الاستنتاجات. ‌البحث‌ى ‌‌ٗٗالأسئلة ‌في‌ىذا ‌الطريقة ‌فإن ‌البيانات، ‌نوع ‌من انطلاقا

ىو‌البحث‌الذي‌يهد ‌إلى‌فهم‌ما‌ى ‌الظواىر‌التي‌تدر‌عر‌‌لكيف .‌البحث‌الكيف الطريقة‌ا

‌وودفياً‌ ‌البحث‌يكل، ‌الأساليب‌‌مسار ‌بشكل‌طبيع ‌وباستخدام على‌شكل‌يلمات‌ولغة

 ٘ٗالعلمية.

‌إلى‌ ‌حيث‌يذىب‌الباحث‌مباشرة ‌بحث‌ميداني، ‌ىو ‌إجراؤه ‌البحث‌الذي‌يتم نوع

‌بهد ‌ ‌مباشرةً ‌البحث‌ميدانيًا ‌ىذا ‌إجراء ‌تم ‌علم . ‌سياق ‌في ‌معينة ‌ظواىر ‌لملاحظة الموقع

‌ٙٗاستكشا ‌المشكلات‌بعم ‌وإمصاد‌احالول.

‌البحث،‌طب ‌الباحث‌عددًا‌من‌الأساليب‌العلمية‌وفقًا‌لمعايتَ‌البحث‌في‌ إجراء‌ىذا

‌وعرض‌البيانات،‌كيف ال ‌وإعداد‌تصاميم‌البحث، ‌المشكلات،‌ومبع‌البيانات، ‌مثل‌دياغة ،

م‌يواستخلاص‌النتائج.‌تم‌تطبي ‌ىذه‌الخطوات‌لمزيد‌من‌البحث‌في‌مويوع‌البحث‌بعنوان‌"تعل

‌باستخد ‌القراءة ‌الأمهارة ‌طريقة ‌اللغويةام ‌العلوم‌لعاب ‌مفتاح ‌مدرسة ‌الإسلامية‌في ‌المتويطة

                                                           
44

 Ade Ismayani, Metodologi Penelitian (Banda Aceh: Syiah Kuala University Press, 2019). 
45

 Albi Anggito dan Johan Setiawan, Metodologi Penelitian Kualitatif (Sukabumi: CV Jejak (Jejak 

Publisher), 2018). 
46

 Ifit Novita Sari dkk., Metode Penelitian Kualitatif (Malang: Unisma Press, 2022). 



ٕٙ 

 
 

".‌ستنتج‌نتائج‌ىذه‌العملية‌المعلومات‌ٕٕٗٓ-ٖٕٕٓسيدومويتي‌مايانج‌مبر‌للعام‌الدراس ‌

‌.والاستجابات‌والبيانات‌اللازمة‌حال‌مشايل‌البحث

 موقع البحث .ب 

‌ ‌البحث. ‌البحث‌ىو‌فصل‌فرع ‌يويح‌مكان‌إجراء ‌تحتوي‌منطقة‌موقع ‌ما وعادةً

 البحث‌على‌الموقع‌)القرية،‌المنظمة،‌احادث،‌النص،‌وما‌إلى‌ذلك(‌ووحدة‌التحليل.

‌الذي‌يقع‌في ‌مفتاح‌العلوم ‌البحث‌في‌مدرسة ‌ليدوك،‌‌طري ‌تم‌إجراء‌ىذا بهلاوان،

‌ ‌الريدي ‌الرمز ‌مع ‌الشرقية، ‌جاوة ‌جيمر، ‌مايانج، ‌ىذا‌ٕٛٔٛٙسيدومويتي، ‌اختيار ‌يان .

‌لذا‌المكا ‌من‌نوعو، ‌فريداً ‌يعتر‌تفرد‌أسلوب‌اللعب‌المطب ‌في‌المدرسة ‌أولًا، ن‌بسبب‌شيئتُ.

يهتم‌الباحث‌بالبحث‌في‌عملية‌التعليم‌ىناك.‌ثانياً:‌أن‌تكون‌المسافة‌بتُ‌مكان‌إقامة‌الباحث‌

‌وموقع‌البحث‌قريبة‌نسبياً‌ليتمكن‌الباحث‌من‌إجراء‌بحثو‌بكفاءة‌أير.‌لهذين‌السببتُ،‌اختار

‌.مايانج‌يموقع‌لبحثو‌الباحث‌مدرسة‌مفتاح‌العلوم‌سيدومويتي

 موضوع البحث )مصادر البيانات( .ج 

‌تحتوي‌منطقة‌ ‌ما ‌وعادةً ‌البحث. ‌البحث‌ىو‌فصل‌فرع ‌يويح‌مكان‌إجراء موقع

 البحث‌على‌الموقع‌)القرية،‌المنظمة،‌احادث،‌النص،‌وما‌إلى‌ذلك(‌ووحدة‌التحليل.

‌لتحديد‌مصدر‌البيانات.‌ ‌البحث‌تم‌اختيار‌مويوعات‌البحث‌واستخدامها في‌ىذا

تلعب‌البيانات‌دوراً‌مهمًا‌جدًا‌في‌البحث،‌لأنو‌بدون‌البيانات‌لا‌مظكن‌إجراء‌البحث.‌ولذلك،‌

لتحقي ‌أىدا ‌البحث،‌مصب‌على‌الباحث‌تحديد‌مصدر‌البيانات‌بعناية‌حتى‌مظكن‌يمان‌
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حاصول‌عليها.‌استخدم‌تحليل‌البيانات‌في‌ىذا‌البحث‌تقنية‌أخذ‌العينات‌دقة‌البيانات‌التي‌تم‌ا

‌ٚٗالهادفة.

بناءً‌على‌ترييز‌البحث‌الذي‌تم‌تحديده،‌يقوم‌الباحث‌باستكشا ‌البيانات‌المتعلقة‌

القراءة‌في‌التعامل‌مع‌المشكلات‌القائمة،‌ثم‌‌ةم‌مهار‌يفي‌تعل‌اللغوية‌بالعالأ‌طريقةباستخدام‌

‌البيانات‌ب ‌وعلى‌ىذا‌فهم ‌في‌نتائج‌البحث. ‌لوجهات‌نظرىم‌ثم‌تفستَىا شكل‌متعم ‌وفقًا

‌في‌حتُ‌أن‌ ‌العربية، ‌اللغة ‌معلم ‌البحث‌ىم ‌في‌ىذا ‌البيانات‌الرئيسية ‌فإن‌مصادر الأساس،

‌مصدر‌ ‌تحديد ‌سيتم ‌البحث ‌تصميم ‌وفي ‌الداعمة. ‌المصادر ‌ى  ‌الأخرى ‌البيانات مصادر

 البيانات‌على‌النحو‌التالي:

 ة،عربيال‌غةالل‌معلم .ٔ

 ،مايانج‌سيدومويتي‌المتوسطة‌الإسلامية‌مفتاح‌العلوممدرسة‌طلاب‌الصف‌السابع‌في‌ .ٕ

 .القراءة‌ةم‌مهار‌يفي‌تعل‌طريقة‌الألعاب‌اللغويةالوثائ ‌المتعلقة‌باستخدام‌ .ٖ

 طريقة جمع البيانات .د 

‌مظثلهم‌ ‌وأفراد ‌وأنشطة ‌وأماين ‌وثائ  ‌من ‌البحث ‌ىذا ‌في ‌البيانات ‌مصادر وتتنوع

‌ ‌من ‌العديد ‌استخدام ‌تم ‌ىذه، ‌البيانات‌المختلفة ‌مصادر ‌إلى ‌واستنادا مبع‌‌طريقةالمخرون.

‌البيانات‌ى ‌يما‌ ‌لجمع ‌التقنيات‌المستخدمة ‌البحث. ‌على‌أسئلة ‌للإجابة البيانات‌المختلفة

‌يل :
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‌

‌

‌

 مقابلة  ال .0

طريقة‌المقابلة‌ى ‌طريقة‌لجمع‌البيانات‌من‌خلال‌محادثات‌تجرى‌لغرض‌محدد‌بتُ‌

‌البحث‌المقابلات‌المتعمقة،‌أي‌المقابلات‌‌ٛٗطرفتُ‌أو‌أيثر. وقد‌اختار‌الباحث‌في‌ىذا

التي‌أجريت‌بمرونة،‌ودراحة،‌دون‌بنية‌جامدة،‌وليس‌في‌جو‌رسم .‌يتم‌طرح‌الأسئلة‌في‌

المقابلات‌المتعمقة‌بشكل‌طبيع ‌وتكون‌مفتوحة‌بشكل‌عام.‌وقد‌أجريت‌ىذه‌المقابلات‌

‌باستخ ‌المخرين، ‌نفس ‌مع ‌وتكرارا ‌أو‌مرارا ‌الأحداث ‌حقائ  ‌حول ‌مفتوحة ‌أسئلة دام

‌آرائهم. ‌عن ‌فضلا ‌العربية‌‌ٜٗالأنشطة، ‌اللغة ‌معلم ‌مع ‌المتعمقة ‌المقابلة ‌ىذه أجريت

‌الطريقةم،‌بهد ‌احاصول‌على‌بيانات‌تتعل ‌باستخدام‌يوالطلاب‌المشاريتُ‌في‌عملية‌التعل

‌اللغة‌العربية.‌عليمفي‌ت

 ملاحظة ال .2

يانات‌تستخدم‌للحصول‌على‌البيانات‌من‌مصادر‌الملاحظة‌ى ‌طريقة‌لجمع‌الب

‌للباحث‌ ‌تقنيات‌المراقبة ‌تتيح ‌المسجلة. ‌الصور ‌أو ‌الأشياء ‌أو ‌الأنشطة ‌أو ‌الأماين مثل

مراقبة‌وتسجيل‌السلوك‌والأحداث‌بشكل‌مباشر،‌حتى‌يتمكن‌الباحث‌من‌التحق ‌من‌
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‌التعل‌ٓ٘البيانات‌بشكل‌مويوع . ‌لاحظ‌الباحث‌عملية ‌البحث، باستخدام‌‌ميفي‌ىذا

تقنيات‌ملاحظة‌المشاريتُ،‌بشكل‌رسم ‌وغتَ‌رسم .‌الغرض‌من‌ىذه‌الملاحظة‌ىو‌مبع‌

‌م‌اللغة‌العربية‌بمشارية‌الطلاب‌والمعلم.يفي‌تعل‌الطزيقةالبيانات‌المتعلقة‌باستخدام‌

   يةقائالوث .3

مبع‌البيانات‌المستخدمة‌في‌ىذا‌البحث‌ى ‌تحليل‌الوثائ .‌يعُر ‌‌ةقيإحدى‌طر‌

‌الباحث‌بتسجيل‌ ‌لا‌يقوم ‌الطريقة ‌لأنو‌في‌ىذه ‌باسم‌تحليل‌المحتوى، تحليل‌التوثي ‌أيضًا

المحتوى‌المهم‌المكتوب‌في‌المستند‌فحسب،‌بل‌يفهم‌أيضًا‌المعتٌ‌الضمتٍ‌في‌المستند‌بعناية‌

‌‌ٔ٘ودقة. ‌التي‌تم ‌الوثائ  ‌أدوات‌التعلتشمل ‌البحث‌مبيع ‌في‌ىذا ‌المدرسيتحليلها ‌في ‌ةم

‌م‌اللغة‌العربية.يفي‌تعلالطريقة‌في‌استخدام‌‌علموالتجهيزات‌الإدارية‌التي‌تستخدمها‌الم

 طريقة تحليل البيانات .ه 

‌واستخلاص‌ ‌وتفستَ ‌لتنظيم ‌منهجية ‌عملية ‌ىو ‌النوع  ‌البحث ‌في ‌البيانات تحليل

تم‌مبعها.‌وعادة‌ما‌تكون‌البحوث‌النوعية‌استكشافية‌ونهائية‌الاستنتاجات‌من‌البيانات‌التي‌

 تهد ‌إلى‌فهم‌ظاىرة‌ما‌في‌سياق‌أوسع.

إن‌عملية‌تحليل‌البيانات‌التي‌يقوم‌بها‌الباحث‌ى ‌تحليل‌قائم‌على‌البحث‌ويتضمن‌

الإستخلا‌، (Data Display) استعراض‌البيانات،‌(Data Reduction) تخفيضعدة‌مراحل:‌
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‌المراجعة ‌في‌‌‌‌(Conclusion Drawing And Verification) و ‌وىوبرمان ‌مايلز ‌قدمها يما

‌وقبل‌تنفيذ‌ىذه‌العملية‌في‌البحث،‌يتم‌إعداد‌خطة‌على‌النحو‌التالي:‌ٕ٘يتاب‌سوجيونو.

    (Data Reduction) تخفيض .0

‌جدًا.‌ولذلك،‌مضتاج‌الباحث‌إلى‌عادة ،‌بمجرد‌مبع‌البيانات،‌يكون‌المبلغ‌يبتَاً

ها‌بعناية‌وفقًا‌لتًييز‌البحث.‌بعد‌احاصول‌على‌البيانات‌واختيارىا،‌فيضالبيانات‌وتختجميع‌

‌ذات‌ ‌البيانات‌غتَ ‌إزالة ‌تتم ‌بينما ‌البحث، ‌بمحور ‌بالبيانات‌ذات‌الصلة ‌الاحتفاظ يتم

‌ٖ٘البيانات.‌فيضالصلة.‌وتسمى‌ىذه‌المرحلة‌تخ

  (Data Display) استعراض البيانات .2

‌ ‌ى  ‌التالية ‌الخطوة ‌فإن ‌تخفيض‌البيانات، ‌تم ‌أن ‌يقدم‌اعر‌استبعد ض‌البيانات.

‌أو‌مخططات‌أو‌ ‌بيانية ‌البيانات‌على‌شكل‌ملخصات‌أو‌رسوم ‌المرحلة الباحث‌في‌ىذه

غتَىا‌من‌الأشكال‌المرئية‌التي‌تسهل‌الفهم،‌بحيث‌مظكن‌رؤية‌العلاقات‌بتُ‌المتغتَات‌في‌

‌ٗ٘البيانات‌بشكل‌وايح.

  (Conclusion Drawing And Verification) الإستخلاص و المراجعة .3

‌ ‌ىذا ‌من ‌الثالثة ‌المرحلة،‌‌صالإستخلا‌ى ‌التحليلالمرحلة ‌ىذه ‌في ‌المراجعة. و

‌الاستنتاج‌ ‌وىذا ‌عليها. ‌احاصول ‌تم ‌التي ‌البيانات ‌مبيع ‌من ‌النتائج ‌الباحث يستخلص

‌٘٘مدعوم‌بأدلة‌دحيحة،‌فيصبح‌استنتاجًا‌موثوقاً‌بو.
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 صحة البيانات .و 

‌في‌البحث،‌سواء‌في‌البحث‌ال ‌مهمًا‌جدًا أو‌في‌‌ف يكتعد‌دحة‌البيانات‌مويوعًا

‌أنواع‌طرق‌دحة‌البيانات‌الموجودة‌المتنوعة‌جدًا.‌اختار‌الباحث‌استخدام‌تثليث‌البيانات.

‌لغرض‌ ‌أخرى ‌بيانات ‌باستخدام ‌البيانات ‌دحة ‌من ‌للتحق  ‌أسلوب ‌ىو التثليث

‌ ‌مقارنة ‌أو ‌التحق ‌من‌دحة‌‌ٙ٘البيانات‌المعنية.التحق  ‌ى  ‌طرق‌التثليث‌استخداما وأيثر

‌تثليث‌ ‌الدراسة. ‌ىذه ‌في ‌أيضا ‌الباحثون ‌اختارىا ‌أخرى ‌وطرق ‌مصادر ‌خلال ‌من البيانات

‌لأن‌ ‌المتاحة، ‌البيانات‌من‌مختلف‌المصادر ‌الباحث‌إلى‌مبع ‌التثليث‌الذي‌يوجو ‌ىو المصدر

ية‌إذا‌أخذت‌من‌مصادر‌مختلفة.‌وفي‌الوقت‌نفسو،‌طريقة‌البيانات‌المماثلة‌ستكون‌أيثر‌موثوق

التثليث‌ى ‌عملية‌تثليث‌مظكن‌تنفيذىا‌لتحقي ‌النتائج‌من‌خلال‌استكشا ‌بيانات‌مداثلة‌من‌

‌ٚ٘خلال‌طرق‌مختلفة.

 مراحل البحث .ز 

 :الخطوات‌المحددة‌في‌ىذا‌البحث‌ى ‌يما‌يل 

  خطوات قبل البحثال .2

في‌ىذا‌القسم‌يبدأ‌الباحث‌بإعداد‌خطة‌بحث‌تتضمن‌تحديد‌المشكلة‌والمويوع،‌

‌واختيار‌ ‌بالبحث، ‌على‌الإذن ‌واحاصول ‌البحث، ‌موقع ‌واختيار ‌البحث، ‌محور ثم‌تحديد
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المواييع‌المطلوبة،‌وإعداد‌أدوات‌البحث‌وىكذا‌على.‌وبعد‌ذلك‌مظكن‌للباحث‌الدخول‌

‌.إلى‌الميدان‌لإجراء‌الأبحاث

 ت أثناء البحث  خطواال .3

سيستمر‌الباحث‌في‌فهم‌موقع‌البحث،‌والتفاعل‌مع‌الأشخاص‌الموجودين‌فيو،‌

‌والمشارية‌مع‌العاملتُ‌في‌الموقع،‌ثم‌مبع‌البيانات‌اللازمة‌بكل‌الطرق‌الممكنة.

 تحليل البيانات .4

‌مضتاجو‌ ‌ما ‌اختيار ‌خلال ‌من ‌وتخزينها ‌البيانات ‌مبع ‌من ‌المرحلة ‌ىذه تتكون

‌مراجعة‌البيانات‌واستخراجها‌ثم‌التحق ‌من‌البيانات‌بالطريقة‌المناسبة.‌الباحث،‌ويذلك

 إعداد تقارير نتائج البحث .5
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 الباب الرابع
 عرض البيانات وتحليلها

 

 وصف موقع البحث .أ 

 .مفتاح العلوم المتوسطة الاسلامية سدومكتي ميانج جمبر مدرسة تاريخ تأسيس .0

‌لتأسيس‌ ‌موجز ‌تاريخ ‌فصل ‌مظكن ‌الاسلامية‌‌مدرسةلا ‌المتوسطة ‌العلوم مفتاح

مفتاح‌‌مدرسةسدومكتي‌ميانج‌مبر،‌عن‌تطور‌حياة‌سكان‌قرية‌سدومكتي‌بشكل‌عام‌

العلوم‌المتوسطة‌الاسلامية‌ى ‌مؤسسة‌تعليمية‌رسمية‌على‌مستوى‌المدرسة‌المتوسطة‌تقع‌في‌

‌.قرية‌سدومكتي،‌منطقة‌ميانج‌مبر

‌م ‌على‌ٜٜٗٔنذ‌عام ‌تم‌تأسيس‌العديد‌من‌المؤسسات‌التعليمية م‌وحتى‌الآن،

‌وى ‌ ‌و‌‌مدرسةالتوالي، ‌الاسلامية، ‌الابتدائية ‌الابتدائية‌‌مدرسةمفتاح‌العلوم مفتاح‌العلوم

‌و‌ ‌مؤسسة‌‌مدرسةالاسلامية، ‌رعاية ‌تحت ‌ومبيعها ‌الاسلامية، ‌المتوسطة ‌ا ‌العلوم مفتاح

‌التعليم‌الإسلام ‌"احاسن"‌سيدومويتي،‌مقاطعة‌مايانج،‌مبر.

‌ورئيس‌ ‌سيدومويتي ‌مجتمع ‌قادة ‌من ‌للعديد ‌المتوسطة‌‌مدرسةوفقًا ‌العلوم مفتاح

والاحتياجات‌‌الاسلامية،‌فإن‌تأسيس‌ىذه‌المؤسسات‌التعليمية‌يهد ‌إلى‌تلبية‌المتطلبات

‌المتزايدة‌لمجتمع‌قرية‌سيدومويتي.

م‌ٜٜٗٔيوليو‌‌ٔمفتاح‌العلوم‌المتوسطة‌الاسلامية‌سدومكتي‌في‌‌مدرسةتأسست‌

وافتتحتها‌مؤسسة‌التًبية‌الإسلامية‌"احاسن"‌من‌خلال‌دعوة‌مختلف‌الأطرا ،‌بما‌في‌ذلك‌
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لى‌أرض‌وقفية‌تبلغ‌عنادر‌من‌وزارة‌الدين.‌يقع‌موقع‌ىذه‌المحطات‌في‌ليدوك‌ىاملت،‌ع

‌متًاً‌مربعًا.‌٘ٙٓ,ٔمساحتها‌حوالي‌

 سدومكتي مفتاح العلوم المتوسطة الاسلامية مدرسة البيانات من .2

 مفتاح‌العلوم:‌‌‌المدرسة‌المتوسطة‌الاسلاميةاسم‌ •

 :‌جى.‌البطل،‌ليدوك‌ىاملت،‌القرية‌‌‌‌العنوان •

 سيدومويتي‌‌

 :‌مايانج،‌جيمر‌‌‌المنطقة/المحافظة •

 ،ٙٗ٘ٛ٘ٚٓٓٔ٘ٛٓ:‌‌‌‌‌الهاتف •

‌‌ٖٖٖٓٛٔٗ٘ٔٙٗٙ،‌

‌‌ٕٕٕٕٓٛٗ٘ٔٗٚٗ 

 مؤسسة‌التعليم‌الإسلام ‌"احاسن":‌‌‌‌‌اسم‌المؤسسة •

 :‌جى.‌البطل،‌ليدوك،‌سيدومويتي،‌مايانج،‌‌‌عنوان‌المؤسسة •

 جيمر‌‌

 ٜٚٚٓٓ‌ٖٕٕٓ٘ٔٔ:‌‌‌‌‌‌نسم •

 ٕ٘ٔ٘ٔٛ٘ٓ:‌‌‌‌‌إن‌بي‌إس‌إن •

• NPWP    ‌:03.053.920.9-626.000 

 ,No. 300/BAP-SM/SK/XI/2014:‌‌‌‌الاعتمادآخر‌مرسوم‌ •

  Tanggal 30 November 2014 
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  (Akreditasi B) 
 ٜٜٗٔ:‌‌‌‌‌سنة‌التأسيس •

 ٕ٘ٔٓنوفمر،‌‌ٕٗ،‌ٕٔ:‌لا.‌‌‌‌لا.‌سند‌توثيق  •

 No. AHU:‌‌قرار‌وزارة‌القانون‌وحقوق‌الإنسان •

  0027057.AH.01.04.Tahun 2015, 

  Tanggal 28 November 2015 
 ,Wm.06.03/PP.03.2/4712/1996:‌‌‌‌الإنشاءمرسوم‌ •

  Tanggal 1 Juli 1996 
 ,Kd.13.09/4/PP.072248/2010:‌‌‌مرسوم‌تصريح‌التشغيل •

  Tanggal 1 Juli 2010 
  :‌المؤسسة‌‌‌‌ملكية‌الأرض •

 سند‌وقف‌‌‌‌حالة‌الأرض‌: 

 ²م‌٘ٙٓ,ٔ:‌‌‌‌مساحة‌الأرض 

 :‌مدلوك‌للمؤسسة‌‌‌‌حالة‌المبتٌ‌ •

 ²م‌ٓٔٗ:‌‌‌‌‌مساحة‌البناء •

 الرؤية والرسالة .3

 :رؤية ( أ

‌قوي‌الإمظان‌والذي ‌مؤدب‌ومثقف

 :الرسالة ( ب

 .أىل‌السنة‌والجماعة‌ةديأساس‌عق‌غرس (ٔ
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 .لتكوين‌أفراد‌ذوي‌شخصية‌نبيلة‌هاتنمية‌تقدير‌ومدارسة‌القيم‌الدينية‌يل (ٕ

 .تنفيذ‌التعلم‌والتوجيو‌الفعال‌لتحستُ‌إمكانات‌الطلاب (ٖ

 .المهام‌التعليمية‌والتدريسيةتنمية‌التعاون‌في‌إمذاز‌ (ٗ

 .تنمية‌الإنسان‌المحب‌للوطن‌والأمة (٘

 الهيكل التنظيمي .4

‌لم ‌التنظيم  ‌الهيكل ‌شرح ‌الاسلامية‌درسةتم ‌المتوسطة ‌العلوم ‌سدومكتي‌مفتاح

‌مايانج‌مبر‌في‌المخطط‌التنظيم ‌الرسم ‌الذي‌ينظم‌العلاقات‌بتُ‌الأفراد‌داخل‌المدرسة.

‌التالي:‌وشرحها‌الباحثون‌بالتًتيب

 رد:‌بدري‌نا‌‌‌‌‌لجنة‌المدرسة 

 عبد‌الوارث‌‌‌‌‌رئيس‌المدرسة‌: 

 أمدد‌فوزي‌‌‌‌أمتُ‌دندوق‌المدرسة‌: 

 توتوك‌ىاريونو‌‌‌‌رئيس‌المناىجالنائب‌‌: 

 أمدد‌ياني‌‌‌رئيس‌شؤون‌الطلابالنائب‌‌: 

 عارفتُدين‌ال‌ينز‌:‌‌المراف ‌والبنية‌التحتية‌وايا‌براساد‌رئيسالنائب‌ 

 مأمون‌شكرا.‌ٔ:‌‌‌‌‌‌الإدارةقسم‌ 

 مورديك .‌ٕ‌‌

 حفتٍ‌حبيب‌الله‌‌‌مدرس‌الصف‌للصف‌السابع‌أ‌: 

 لاراس‌أيو‌نيجساري‌‌مدرس‌الصف‌للفصل‌السابع‌ب‌: 
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 سوتيكنو‌‌‌مدرس‌الصف‌للصف‌الثامن‌أ‌: 

 راوي:‌مر‌‌مدرس‌الصف‌للصف‌الثامن‌ب 

 سري‌وح ‌نيجسيو‌‌‌مدرس‌الصف‌التاسع‌أ‌: 

 نورةني‌أويتافيا‌مو‌:‌ف‌‌تاسع‌بمدرس‌الصف‌للفصل‌ال 

 مفتاح العلوم المتوسطة الاسلامية سدومكتي مايانج جمبر مدرسة بيانات المعلم في .5

‌في ‌بالتدريس ‌يقومون ‌الذين ‌بالمعلمتُ ‌قائمة ‌يل  ‌العلوم‌‌مدرسة فيما مفتاح

‌:المتوسطة‌الاسلامية‌سدومكتي‌مايانج‌مبر

‌
 4.0الجدول 

 ئمة المعلميناق
 المادة اسم المعلم الرقم
‌الفقو‌عبد‌الوارث‌ ٔ
 العلوم‌الطبيعية‌فوني‌أويتافيا‌منورة‌ ٕ
‌اللغة‌الإندونسية‌سري‌وح ‌نيجسيو‌ ٖ
 تكنولوجيا‌المعلومات‌والاتصالات‌توتوك‌ىاريونو‌ ٗ
‌اللغة‌المحلية‌زين‌الدين‌عارفتُ‌ ٘
‌القرآن‌واحاديث‌أمدد‌ياني‌ ٙ
‌الأخلاقية‌المعتقدات‌أمدد‌فوزي‌ ٚ
‌اللغة‌العربية‌مرراوي‌ ٛ
‌الرياييات‌حفتٍ‌حبيب‌الله‌ ٜ
‌التًبية‌على‌المواطنة‌والتوجيو‌الإرشادي‌لاراس‌أيو‌نيجساري‌ ٓٔ
‌اللغة‌الإمذليسية‌خازن‌ ٔٔ
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 المادة اسم المعلم الرقم
‌العلوم‌الاجتماعية‌سوتيكنو‌ ٕٔ
‌تاريخ‌الثقافة‌الإسلامية‌عبد‌البالي‌ ٖٔ
‌الفنون‌والمهارات‌الثقافية‌ألفة‌احاسنة‌ ٗٔ
‌-‌مأمونشكرا‌‌ ٘ٔ
‌-‌مورديك ‌ ٙٔ

 
 

 عرض البيانات وتحليلها .ب 

سيقدم‌الباحث‌في‌ىذا‌الفصل‌بيانات‌بناءً‌على‌بيانات‌البحث‌التي‌تم‌احاصول‌عليها‌

‌طريقة‌ ‌باستخدام ‌القراءة ‌مهارة ‌تعلم ‌بتنفيذ ‌المتعلقة ‌والمقابلات‌والوثائ  ‌الملاحظة ‌خلال من

‌في‌ ‌الدراس ‌‌مدرسةالألعاب‌اللغوية ‌سيدومويتي‌مايانج‌جيمر‌للعام -ٖٕٕٓمفتاح‌العلوم

.‌وفي‌الوقت‌نفسو،‌تم‌إعداد‌عرض‌البيانات‌وفقًا‌لأىدا ‌البحث‌التي‌تم‌إنشاؤىا‌من‌مٕٕٗٓ

 .قبل‌الباحث‌الساب 

 

 مدرسة مفتاح العلومالالقراءة باستخدام طريقة الألعاب اللغوية في  ةم مهار يتنفيذ تعل .0

 م 2025-2024سدوموكتي ماينج جيمبر للعام الدراسي الإسلامية  المتوسطة

‌تعل ‌عملية ‌تبتُ‌أن ‌الباحث، ‌البحث‌الذي‌أجراه ‌على ‌في‌يبناءً ‌القراءة ‌مهارة م

الألعاب‌اللغوية‌مثل‌ترتيب‌الكلمات،‌والاختبار‌السريع،‌‌طريقةالصف‌السابع‌تستخدم‌

وتدثيل‌الأدوار،‌وخمن‌الكلمة.‌تم‌تصميم‌ىذه‌الطريقة‌لتحستُ‌مهارة‌الطلاب‌على‌قراءة‌

 النصوص‌العربية‌من‌خلال‌إشرايهم‌بشكل‌فعال.
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‌ألعاب‌ترتيب‌الكلمات‌والاختبارات‌ ‌ى  ‌غالبًا ‌الألعاب‌التي‌أستخدمها "أنواع

‌ ‌يدربهم‌الاختبار‌السريعة. ‌بينما ‌الجملة، ‌بنية يساعد‌ترتيب‌الكلمات‌الطلاب‌على‌فهم

‌وتشرك‌ ‌بسيطة ‌لأنها ‌فعالة ‌اللعبة ‌ىذه السريع‌على‌التعر ‌على‌معتٌ‌الكلمات‌مباشرة.

 ٛ٘مبيع‌الطلاب‌بشكل‌فعال.

‌بتُ‌الألعاب‌ ‌من ‌الصف‌السابع، ‌في ‌عربية ‌مدرس‌لغة ‌وىو وبحسب‌النهروي،

‌ألعاب‌ترتيب‌العديدة‌المطبقة‌في‌ الفصل،‌ىناك‌لعبتان‌تستخدمان‌غالبًا‌في‌الفصل،‌ومشا

الكلمات‌والاختبارات‌السريعة.‌ووفقا‌لو،‌تعتر‌ىاتتُ‌اللعبتتُ‌فعالتتُ‌بسبب‌بساطة‌اللعبة‌

‌ ‌على ‌الطلاب ‌تدريب ‌في‌‌تحستُومظكنهما ‌الطلاب ‌مبيع ‌إشراك ‌ومظكن ‌القراءة مهارة

 .تنفيذىا

لعاب‌اللغوية‌في‌تعلم‌مهارة‌القراءة‌من‌خلال‌منهج‌مظكن‌تحليل‌فعالية‌أسلوب‌الأ

‌لعب‌الطلاب‌دوراً‌ ‌جدوى‌إذا ‌أيثر ‌التعلم ‌يعتر ‌النظرية، ‌في‌ىذه ‌البنائ . ‌التعلم نظرية

‌في‌بناء‌معرفتهم‌الخادة‌من‌خلال‌الخرة‌المباشرة.‌تسمح‌ألعاب‌مثل‌سوسن‌ياتا‌ نشطاً

‌وال ‌المعرفية ‌للطلاب‌بالمشارية ‌السريع ‌لا‌يسمعون‌شرح‌والاختبار ‌فهم ‌في‌التعلم. عاطفية

المعلم‌فحسب،‌بل‌يقومون‌أيضًا‌بتكوين‌الكلمات‌بشكل‌مباشر،‌وفهم‌تراييب‌الجمل،‌

‌لا‌ ‌ديناميكية، ‌تعليمية ‌بيئة ‌العملية ‌تخل ‌ىذه ‌على‌السياق. وتخمتُ‌معتٌ‌الكلمات‌بناءً

س‌والاستقلالية‌في‌تحسّن‌مهارات‌القراءة‌لدى‌الطلاب‌فحسب،‌بل‌تعزز‌أيضًا‌الثقة‌بالنف

                                                           
‌م.‌ٕٕٗٓديسمر‌ ‌ٜٔ،‌VIIالمقابلة‌مع‌نهروي،‌المعلم‌في‌الصف‌ ٛ٘
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فهم‌النصوص‌العربية.‌بالإيافة‌إلى‌ذلك،‌يوفر‌ىذا‌النشاط‌مساحة‌للطلاب‌ذوي‌أمساط‌

‌.التعلم‌المختلفة،‌سواء‌يانت‌بصرية‌أو‌حريية‌أو‌سمعية،‌للتعلم‌بطريقة‌تناسب‌تفضيلاتهم

‌النظر‌إلى‌نهج‌الألعاب‌اللغوية‌من‌منظور‌نظرية‌ بالإيافة‌إلى‌ذلك،‌مظكن‌أيضًا

لم‌التعاوني.‌فف ‌أنشطة‌مثل‌لعبة‌التدافع‌بالكلمات‌أو‌لعب‌الأدوار،‌لا‌يتعلم‌الطلاب‌التع

بشكل‌فردي،‌بل‌يتعاونون‌مع‌أقرانهم‌لتحقي ‌ىد ‌تعليم ‌مشتًك.‌ىذا‌العمل‌الجماع ‌

‌التوادل‌ ‌مثل ‌للطلاب، ‌الاجتماعية ‌المهارات ‌على ‌مباشر ‌غتَ ‌بشكل ‌الطلاب يدرب

شكلات‌بشكل‌مباع .‌لهذا‌التعاون‌أثر‌إمصابي‌في‌خل ‌جو‌والتعاون‌والقدرة‌على‌حل‌الم

‌.دف‌دراس ‌أيثر‌انفتاحًا‌ودعمًا،‌حيث‌يشعر‌يل‌طالب‌بالتقدير‌لمسامشتو‌في‌التعلم

علاوة‌على‌ذلك،‌يوفر‌استخدام‌الألعاب‌اللغوية‌مساحة‌للمعلمتُ‌لإجراء‌التقييم‌

‌ا ‌أثناء ‌الطلاب ‌استجابات ‌خلال ‌فمن ‌طبيع . ‌بشكل ‌للمعلمتُ‌التكويتٍ ‌مظكن للعبة،

‌النشاط‌بإجراء‌ ‌يسمح‌ىذا ‌الجمل‌ومعتٌ‌النص. ‌للمفردات‌وبنية ‌مدى‌فهمهم ملاحظة

‌ ‌أو‌‌التعليمتقييم ‌المراجعة ‌وقت ‌انتظار ‌إلى ‌احااجة ‌دون ‌سياقها ‌وفي ‌مباشر بشكل

‌للمعلمتُ‌لإجراء‌ ‌أساسًا ‌أيضًا ‌الملاحظة ‌نتائج‌ىذه ‌تكون ‌أن ‌مظكن الاختبارات‌الرسمية.

‌.على‌استًاتيجيات‌التعلم‌الأيثر‌استهدافاً‌في‌الاجتماع‌التالي‌تحسينات

‌اللغة‌ ‌دروس ‌سياق ‌وفي ‌الممتع. ‌التعلم ‌مبدأ ‌مع ‌أيضًا ‌الألعاب‌اللغوية تتماشى

العربية‌التي‌غالبًا‌ما‌يعترىا‌بعض‌الطلاب‌دعبة‌ومدلة‌في‌سياق‌دروس‌اللغة‌العربية،‌فإن‌

ندما‌يشعر‌الطلاب‌بالسعادة‌وعدم‌الضغط‌في‌ىذا‌النهج‌قادر‌على‌تغيتَ‌ىذا‌التصور.‌ع

‌حيوية‌ ‌أيثر ‌الدراس  ‌الفصل ‌جو ‌ويصبح ‌للتعلم. ‌الداخل  ‌دافعهم ‌يزداد ‌التعلم، عملية
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‌على‌ ‌القائم ‌التعلم ‌في ‌ينشأ ‌ما ‌غالبًا ‌الذي ‌الملل ‌مستوى ‌تقليل ‌على ‌وقادراً وتفاعلية،

‌.المحايرات

‌الطلاب ‌مشارية ‌تساىم ‌التًبوي، ‌النفس ‌علم ‌ناحية ‌الألعاب‌‌من ‌في النشطة

اللغوية‌أيضًا‌في‌تقوية‌الذايرة‌طويلة‌المدى.‌يما‌أن‌التفاعل‌المباشر‌مع‌المفردات‌والجمل‌

من‌خلال‌مدارسة‌اللعب‌أيثر‌قابلية‌للتذير‌من‌طرق‌احافظ‌التقليدية.‌مظيل‌الطلاب‌إلى‌

‌اللعب،‌حيث‌ينطوي‌ذلك‌ ‌أثناء على‌تذيّر‌الكلمات‌وتراييب‌الجمل‌التي‌يستخدمونها

‌مستدام‌ ‌لإتقان ‌جدًا ‌داعم ‌بالتأييد ‌وىذا ‌بالإمذاز. ‌والشعور ‌الإثارة ‌مثل ‌إمصابية مشاعر

‌.للمهارة‌في‌مهارة‌القراءة

أختَاً‌وليس‌آخراً،‌يظُهر‌تطبي ‌أسلوب‌الألعاب‌اللغوية‌أيضًا‌الشمولية‌في‌التعلم.‌

‌ ‌الدروس ‌دعوبات‌في ‌يواجهون ‌أو ‌سلبيتُ ‌يكونون ‌ما ‌عادةً ‌الذين التقليدية،‌فالطلاب

مظيلون‌إلى‌أن‌يكونوا‌أيثر‌نشاطاً‌وشجاعة‌في‌المشارية‌عندما‌يتم‌تغليف‌التعلم‌في‌شكل‌

‌النهج‌قادر‌على‌استيعاب‌احتياجات‌التعلم‌لأنواع‌مختلفة‌من‌ ألعاب.‌وبالتالي،‌فإن‌ىذا

الطلاب،‌بما‌في‌ذلك‌أولئك‌الذين‌يعانون‌من‌يعف‌الثقة‌بالنفس‌أو‌الاحتياجات‌الخادة‌

‌تعلم‌اللغة‌العربية.في‌

‌التعل ‌يفي‌تحضتَ ‌باستخدام ‌أدوات‌‌طريقةم ‌بإعداد ‌المعلم ‌يقوم الألعاب‌اللغوية،

التي‌دممها‌معلم‌‌تعليمم‌على‌أيمل‌وجو‌مدكن،‌ومظكن‌ملاحظة‌ذلك‌من‌خطة‌اليالتعل

‌أيضًا‌ ‌العربية ‌اللغة ‌مدرس ‌يقوم ‌ذلك، ‌عن ‌وبصر ‌النظر ‌للصف‌السابع. ‌العربية اللغة

 .ميبإعداد‌المواد‌اللازمة‌قبل‌الدخول‌إلى‌فصل‌التعل
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‌ال ‌بتُ‌التعل‌تعليمخطة ‌وىناك‌تكامل ‌جيد، ‌بشكل ‌منظمة ‌المعلم م‌يالتي‌يعدىا

‌للطلاب‌للتعلم‌بشكل‌تعاوني‌ونشط‌الديتٍ‌وإتقان‌اللغة.‌توفر‌الطريقة‌المستخدم ‌فردًا ة

‌م.يوسياق .‌إن‌التنفيذ‌المتس ‌مع‌المرونة‌في‌إدارة‌الوقت‌سيزيد‌من‌فعالية‌التعل

‌التعل ‌خطة ‌تصميم ‌يتم ‌في‌‌(RPP)م ‌وخادة ‌للصف‌السابع، ‌العربية ‌اللغة لمواد

‌القراءة،‌بهد ‌تقدنً‌مويوع‌"التعريف‌بالنفس"بشكل‌منهج .‌تجمع‌يتعل ىذه‌م‌مهارة

الألعاب‌‌طريقةالجوانب‌الدينية‌والاجتماعية‌والمهارات‌اللغوية‌من‌خلال‌‌تم‌بينيخطة‌التعل

 اللغوية‌التفاعلية.

‌الضوء‌على‌ ‌الأساسية ‌ترتيب‌‌طريقةتسلط‌الأنشطة ‌مثل‌لعبة الألعاب‌التفاعلية

‌التالي‌ الكلمات‌حيث‌يعمل‌الطلاب‌في‌مجموعات‌لتًتيب‌الكلمات‌في‌مبل‌دحيحة.

الأدوار‌الذي‌يسمح‌للطلاب‌بممارسة‌حوار‌التعريف‌الذاتي‌في‌أزواج‌وتقدمظو‌أمام‌‌ىو‌لعب

‌الفصل.

التالي‌ىو‌اختبار‌سريع‌من‌خلال‌تحدي‌الطلاب‌للإجابة‌على‌المفردات‌وترييبات‌

الجملة‌بسرعة.‌وأختَاً،‌لعبة‌خمن‌الكلمة‌التي‌تستخدم‌لتعريف‌الطلاب‌وتزويدىم‌بالمعرفة‌

‌لتكوين‌الج ‌النشاط‌إلى‌اللازمة ‌على‌القرائن.‌يهد ‌ىذا مل‌من‌خلال‌الألعاب‌القائمة

 مدارسة‌المهارات‌اللغوية‌بطريقة‌مدتعة‌مع‌تشجيع‌التعاون‌والثقة‌بالنفس.

‌ ‌وأما ‌الختامية ‌والواجبات‌فالأنشطة ‌المواد، ‌ومراجعة ‌بالتأمل، ‌جلسة ‌يل تنته 

‌الطلاب‌بمراجعة‌التعلم‌وفهمو.المنزلية،‌والصلاة‌الختامية،‌والتحيات.‌وىذا‌يضمن‌قيام‌
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الذي‌أعده‌المعلم‌عدة‌نقاط‌على‌الأقل،‌بما‌في‌‌(RPP)‌خطى‌التعليم‌يوجد‌في

(‌تكامل‌قيم‌الشخصية:‌التًييز‌على‌التدين‌والصدق‌والثقة‌بالنفس‌وايح‌جدًا.‌ٔذلك:‌

‌للشخصية‌ ‌لله" ‌"احامد ‌بقول ‌المثال ‌سبيل ‌على ‌الله، ‌نعمة ‌شكر ‌إلى ‌مدعوون الطلاب

‌الصاد ‌والواثقة. ‌ٕقة ‌التفاعل: ‌القائميالتعل‌طريقة( على‌الألعاب‌مصعل‌الطلاب‌أيثر‌‌ةم

(‌المهارات‌الموجهة:‌التًييز‌على‌النط ‌وفهم‌المعتٌ‌وبنية‌الجملة‌ٖمداسًا‌ومشارية‌بنشاط.‌

‌يدعم‌إتقان‌اللغة‌العربية.

‌أىدا ‌ ‌لدمج ‌المعلم ‌الدروس‌استعداد ‌والمنهج ‌لخطط ‌المنظم يعكس‌الإعداد

‌أمر‌مهم‌لأن‌تعلم‌اللغة‌العربية‌لا‌ا لتعلم‌المعرفية‌والوجدانية‌والنفسية‌احاريية‌يكل.‌وىذا

‌إلى‌الجوانب‌ ‌بل‌يتطرق‌أيضًا ‌تراييب‌الجمل، ‌فهم ‌فقط‌على‌حفظ‌المفردات‌أو يقتصر

السلويية،‌مثل‌الثقة‌في‌التوادل.‌من‌خلال‌الجمع‌بتُ‌القيم‌الدينية‌والمناىج‌التوادلية‌من‌

‌.لعاب،‌ينجح‌المعلمون‌في‌خل ‌جو‌تعليم ‌شامل‌وىاد ‌للطلابخلال‌الأ

‌على‌ ‌)التعر  ‌بالنفس" ‌"التعريف ‌مويوع ‌استخدام ‌فإن ‌ذلك، ‌إلى بالإيافة

الذات(‌في‌خطة‌الدرس‌وثي ‌الصلة‌بمرحلة‌التطور‌النفس ‌لطلاب‌الصف‌السابع.‌في‌ىذا‌

ومظيلون‌إلى‌الاستمتاع‌باحاديث‌العمر،‌يكون‌الطلاب‌في‌مرحلة‌البحث‌عن‌الهوية‌الذاتية‌

عن‌أنفسهم.‌وبالتالي،‌فإن‌ىذا‌المويوع‌لا‌يدعم‌ايتساب‌اللغة‌فحسب،‌بل‌يستوعب‌

أيضًا‌احتياجات‌الطلاب‌العاطفية،‌بحيث‌تصبح‌عملية‌التعلم‌أيثر‌تخصيصًا‌وذات‌مغزى.‌

‌السياق‌فعال‌للغاية‌لأنو‌يسمح‌للطلاب‌بالتعبتَ ‌عن‌إن‌استخدام‌لعب‌الأدوار‌في‌ىذا

‌.ىويتهم‌باللغة‌العربية‌بفاعلية
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‌للتقييم‌التأمل ‌ ‌الدرس‌الذي‌يوفر‌مساحة ‌فإن‌ىيكل‌خطة وعلاوة‌على‌ذلك،

‌فمن‌خلال‌ ‌الوع ‌المعرفي‌لدى‌الطلاب. ‌في‌تعزيز ‌مهمة ‌يعد‌استًاتيجية ‌التعلم في‌نهاية

‌وتق ‌فهمهم ‌تقييم ‌الطلاب‌على‌إعادة ‌تشجيع ‌يتم ‌التي‌تعلموىا، ‌ما‌التأمل‌في‌المواد وية

‌الاستًاتيجية‌ ‌ىذه ‌تساعد ‌إلى‌تحستُ. ‌تزال‌بحاجة ‌والتعر ‌على‌المجالات‌التي‌لا أتقنوه

أيضًا‌المعلمتُ‌على‌تقييم‌فعالية‌طريقة‌اللعب‌التي‌تم‌استخدامها،‌حتى‌يتمكنوا‌من‌إجراء‌

‌.تحسينات‌في‌الاجتماع‌التالي

تسمح‌للمعلمتُ‌من‌المهم‌أيضًا‌ملاحظة‌أن‌مرونة‌الوقت‌في‌تنفيذ‌خطة‌الدرس‌

حسب‌ديناميكيات‌الصف.‌لا‌تتمتع‌مبيع‌الصفو ‌الدراسية‌بنفس‌‌التعليمبتعديل‌إيقاع‌

وتتَة‌التعلم،‌لذا‌فإن‌قدرة‌المعلم‌على‌تعديل‌تخصيص‌الوقت‌لكل‌لعبة‌عامل‌مهم‌في‌مذاح‌

ىذه‌الطريقة.‌وبالتالي،‌فإن‌تنفيذ‌خطط‌الدروس‌ليس‌جامدًا،‌بل‌يتكيف‌مع‌الاحتياجات‌

‌.يقية‌للطلاب‌في‌الميداناحاق

علاوة‌على‌ذلك،‌مظكن‌أيضًا‌تفستَ‌مذاح‌خطط‌الدروس‌التي‌تتضمن‌ألعاباً‌لغوية‌

من‌خلال‌نهج‌تدريس‌اللغة‌القائم‌على‌المهام،‌حيث‌يتعلم‌الطلاب‌اللغة‌من‌خلال‌إمذاز‌

‌السريع"‌ ‌و"الاختبار ‌ياتا" ‌"سوسن ‌مثل ‌الألعاب ‌إن ‌سياقات‌حقيقية. ‌في ‌محددة مهام

‌النقدي‌و"تي ‌للتفكتَ ‌الطلاب ‌تتحدى ‌التي ‌المهام ‌من ‌أشكال ‌الواقع ‌في ‌ى  ‌ياتا" باك

‌التوادلية‌ ‌الكفاءة ‌بناء ‌في ‌فعّال ‌النهج ‌ىذا ‌العربية. ‌باللغة ‌الهاد  ‌والتفاعل والتوادل

‌.للطلاب‌لأنو‌يريز‌على‌استخدام‌اللغة‌في‌سياق‌حقيق ‌ووظيف 
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‌القائم‌على‌المه ‌إلى‌نهج‌تدريس‌اللغة ‌تتماشى‌استًاتيجيات‌التعلم‌بالإيافة ام،

‌غاردنر.‌ ‌ىوارد ‌طورىا ‌التي ‌المتعددة ‌الذياءات ‌مبادئ ‌مع ‌ىذه ‌الدرس ‌خطة ‌في الواردة

تستوعب‌ألعاب‌مثل‌"لعب‌الأدوار"‌الذياء‌الشخص ‌واللغوي،‌بينما‌تدعم‌ألعاب‌مثل‌

‌المك ‌البصري ‌والذياء ‌اللغوي ‌المنطق  ‌الذياء ‌تطوير ‌ياتا" ‌و"تيباك ‌ياتا" اني.‌"سوسون

‌لجميع‌ ‌المجال ‌يفسح ‌بل ‌فحسب، ‌الذياء ‌من ‌واحد ‌نوع ‌على ‌التعلم ‌يريز ‌لا وبالتالي،

‌مهم‌في‌سياق‌الفصل‌الدراس ‌غتَ‌ ‌أمر ‌وىذا ‌الفردية. ‌لإمكاناتهم ‌وفقًا الطلاب‌للتطور

‌.المتجانس،‌حيث‌يكون‌لدى‌الطلاب‌أساليب‌تعلم‌مختلفة

‌أساليب ‌استخدام ‌يظُهر ‌سيكوبيداغوجية، ‌نظر ‌وجهة ‌خطط‌‌من ‌في اللعب

‌التدرمصية‌حتى‌يصبح‌ الدروس‌فهم‌المعلم‌لأمشية‌السقالات‌التي‌تتمثل‌في‌تقدنً‌المساعدة

الطلاب‌قادرين‌على‌الاستقلالية.‌في‌نشاط‌سوسن‌ياتا‌على‌سبيل‌المثال،‌تتم‌مساعدة‌

‌بذلك‌ ‌للقيام ‌تدرمصيًا ‌توجيههم ‌يتم ‌ولكن ‌في‌ترييب‌تراييب‌الجملة، الطلاب‌في‌البداية

‌منهج ‌بأن ‌بشكل ‌العربية ‌اللغة ‌تراييب ‌فهم ‌على ‌العملية ‌ىذه ‌تساعدىم ‌لا فسهم.

‌.فحسب،‌بل‌تعزز‌أيضًا‌الثقة‌بالنفس‌والمسؤولية‌عن‌عملية‌التعلم‌الخادة‌بهم

يما‌أن‌مشارية‌الطلاب‌العاطفية‌في‌عملية‌التعلم‌عامل‌مهم‌لا‌مظكن‌تجاىلو.‌

ل‌الألعاب‌مناخًا‌إمصابيًا‌للتعلم،‌حيث‌مطل ‌جو‌الفصل‌الدراس ‌الممتع‌والتفاعل ‌من‌خلا

‌الداعمة‌ ‌البيئة ‌ىذه ‌وحتى‌ارتكاب‌الأخطاء. ‌والمشارية ‌للمحاولة ‌الطلاب‌بالأمان يشعر

اللغات‌الأجنبية،‌حيث‌غالبًا‌ما‌يواجو‌الطلاب‌الخجل‌أو‌‌تعليممهمة‌بشكل‌خاص‌في‌
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‌ ‌والتحفيز، ‌الطلاب‌بالراحة ‌يشعر ‌عندما تزداد‌فرص‌التعلم‌الخو ‌من‌الوقوع‌في‌الخطأ.

‌.الناجح‌بشكل‌يبتَ

‌ ‌في ‌يميسّر ‌المعلم ‌دور ‌يصبح ‌الأمشية، ‌من ‌القدر ‌على‌‌التعليموبنفس القائم

‌للغاية.‌لا‌يقوم‌المعلم‌بتقدنً‌المادة‌فحسب،‌بل‌يقوم‌أيضًا‌بتوجيو‌ومراقبة‌ الألعاب‌محورياً

‌ينعكس‌ذلك‌في‌تصميم‌الأنشطة‌ ‌النشطة‌للطلاب.‌في‌خطط‌الدروس، وتقييم‌المشارية

اء‌التي‌تسمح‌للمعلم‌بمراقبة‌تطور‌الطلاب‌نوعيًا،‌مثل‌القدرة‌على‌التعاون،‌والإبداع‌في‌بن

الجمل،‌ودقة‌النط ‌ومعتٌ‌المفردات.‌وبعبارة‌أخرى،‌للمعلم‌دور‌استًاتيج ‌في‌التأيد‌من‌

‌أن‌يل‌لعبة‌يتم‌إجراؤىا‌تحق ‌بالفعل‌أىدا ‌التعلم‌المتوقعة.

.‌بالإيافة‌عليموبناء‌على‌نتائج‌الملاحظات‌أظهر‌المعلم‌جدية‌ومداسا‌عاليا‌في‌الت

‌م.يا‌تحفيزاً‌ونشاطاً‌عاليًا‌أثناء‌التعلإلى‌ذلك،‌استجاب‌الطلاب‌بحماس،‌وأظهرو‌

تُظهر‌البيانات‌التي‌تم‌احاصول‌عليها‌وجود‌تفاعل‌إمصابي‌بتُ‌المعلمتُ‌والطلاب‌

أثناء‌عملية‌التعلم.‌لم‌يظُهر‌المعلم‌تفانيًا‌في‌تقدنً‌المادة‌فحسب،‌بل‌يان‌قادراً‌أيضًا‌على‌

‌على ‌مباشر ‌تأثتَ ‌لو ‌وىذا ‌وتفاعل . ‌مدتع ‌تعليم  ‌جو ‌الطلاب‌في‌‌خل  ‌مشارية زيادة

‌المطروحة،‌ ‌الأسئلة ‌عدد ‌خلال ‌من ‌الطلاب ‌نشاط ‌ملاحظة ‌مظكن ‌الصفية. الأنشطة

‌مستقل‌وفي‌ ‌بشكل ‌إليهم ‌المويلة ‌المهام ‌على‌إيمال ‌وقدرتهم ‌في‌المناقشات، ومشاريتهم

علم‌مجموعات.‌تشتَ‌ىذه‌النتيجة‌إلى‌أن‌استًاتيجية‌التعلم‌المطبقة‌فعالة‌في‌زيادة‌دافعية‌الت

 لدى‌الطلاب.
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‌الأ ‌أن‌طريقة ‌العربية، ‌مدرس‌اللغة ‌النهروي، ‌مع ‌للغاية.‌وتبتُ‌مقابلة لعب‌فعالة

‌التعل ‌أثناء ‌وترييزاً ‌مداساً ‌أيثر ‌الطلاب ‌نشاطاً‌ي"يصبح ‌أيثر ‌تجعلهم ‌الطريقة ‌وىذه م.

 ٜ٘م،‌مدا‌يزيد‌فهمهم‌للنصوص‌العربية."يوامزراطاً‌في‌عملية‌التعل

مدرس‌اللغة‌العربية‌متوافقا‌مع‌ما‌شعر‌بو‌الطلاب‌ومنهم‌وجاء‌الشرح‌الذي‌قدمو‌

‌التعل ‌أن ‌ذير ‌الذي ‌ريزالدي ‌دياز ‌وغتَ‌يمحمد ‌مثتَا ‌يعتر ‌اللغوية ‌الألعاب ‌باستخدام م

‌ٓٙمدل. ‌قال‌أ‌ ‌لتعلمدوبالمثل، ‌أيثر‌مداساً ‌"أنا ‌فاريل‌فردوس: ‌لأنتٍ‌لا‌يد ‌العربية ‌اللغة م

 ٔٙأستمع‌فقط"

‌ ‌يدل‌على‌أن‌استخدام ‌العربية‌مظكن‌أن‌مضفز‌الطلاب‌على‌الأوىذا لعاب‌اللغة

‌القراءة.‌بصر ‌النظر‌عن‌ذلك،‌هم‌ميم‌اللغة‌العربية،‌وخادة‌في‌تعليالمشارية‌في‌تعل ارة

واستنادًا‌إلى‌نتائج‌المقابلة‌مع‌أحد‌الطلاب،‌مظكن‌للألعاب‌اللغوية‌أيضًا‌أن‌تزيد‌من‌فهم‌

‌نور‌سيار‌إ ‌القراءة‌المادة‌بشكل‌أفضل.‌قالت‌عزة‌أماليا ‌تفهم‌مادة‌مهارة نها‌شعرت‌أنها

‌ٕٙ‌م‌أثناء‌اللعب.يجيدًا‌لأنها‌تستطيع‌التعل

‌مثل‌ ‌الممتعة، ‌التعلم ‌أساليب ‌بأن ‌إليها ‌التودل ‌تم ‌التي ‌النتيجة ‌المقابلات تؤيد

الألعاب،‌مظكن‌أن‌تحسن‌من‌جودة‌التعلم‌بشكل‌عام.‌إن‌استخدام‌ىذه‌الطريقة‌لا‌مطل ‌

‌حيوي ‌أيثر ‌تعليميًا ‌للطلاب.‌جوًا ‌والمعرفية ‌العاطفية ‌المشارية ‌أيضًا ‌بل‌يشجع ‌فحسب، ة

                                                           
‌م.‌ٕٕٗٓديسمر‌ ‌ٜٔ،‌VIIالمقابلة‌مع‌نهروي،‌المعلم‌في‌الصف‌ ٜ٘
‌م.‌ٕٕٗٓديسمر‌ ‌ٜٔ،‌VIIالمقابلة‌مع‌محمد‌دياز‌ريزالدي،‌طالب‌في‌الصف‌ ٓٙ
‌م.‌ٕٕٗٓديسمر‌ ‌ٜٔ،‌VIIالمقابلة‌مع‌أمدد‌فاريل‌فردوس،‌طالب‌في‌الصف‌‌ٔٙ
‌م.‌ٕٕٗٓديسمر‌ ‌ٕٗ،‌VIIالمقابلة‌مع‌عزة‌أماليا‌نور‌سيار،‌طالبة‌في‌الصف‌‌ٕٙ
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‌أي‌من‌ ‌من‌يلا‌الجانبتُ، ‌الطريقة ‌ىذه ‌المعلمتُ‌والطلاب‌فعالية ‌التطاب ‌بتُ‌آراء يظُهر

المعلم‌والمتعلمتُ.‌ومع‌زيادة‌مداسة‌ومشارية‌الطلاب،‌مظكن‌استنتاج‌أن‌الألعاب‌اللغوية‌

‌مهمًا‌في‌تنمية‌مهارات‌ ‌القراءة(،‌لأن‌الطلاب‌يتشجعون‌أيثر‌تلعب‌دوراً القراءة‌)مهارة

‌.على‌فهم‌معتٌ‌النص‌بنشاط‌وسياق

بالإيافة‌إلى‌ذلك،‌مطل ‌النهج‌المتبع‌من‌خلال‌الألعاب‌اللغوية‌أيضًا‌جوًا‌تنافسيًا‌

دحيًا‌بتُ‌الطلاب،‌مدا‌يشجعهم‌على‌المحاولة‌أيثر‌وعدم‌الخو ‌من‌ارتكاب‌الأخطاء.‌

التعليمية‌الداعمة‌عاملًا‌مهمًا‌في‌بناء‌ثقة‌الطلاب‌بأنفسهم،‌خادة‌في‌وتعُدّ‌ىذه‌البيئة‌

‌فإن‌أسلوب‌اللعب‌لا‌مضسّن‌الجوانب‌المعرفية‌ ‌وبالتالي، ‌وتفستَىا. ‌النصوص‌العربية فهم

لدى‌الطلاب‌فحسب،‌بل‌ينم ‌الجوانب‌الوجدانية‌والاجتماعية‌التي‌تعتر‌مهمة‌جدًا‌في‌

‌عملية‌تعلم‌اللغة.

‌أن‌لدى‌ ‌في‌يما ‌بتنفيذىا ‌العربية ‌معلم‌اللغة ‌يقوم ‌مفضلة بعض‌الطلاب‌ألعاباً

الفصل‌الدراس ،‌وتكون‌ىذه‌الألعاب‌المفضلة‌متوافقة‌مع‌الألعاب‌التي‌يراىا‌المعلم‌مناسبة‌

وفعالة‌يما‌ىو‌مويح‌أعلاه.‌درح‌أمدد‌فاريل‌فردوس‌"‌أن‌ترتيب‌الكلمات‌ى ‌لعبتي‌

 ٖٙعلى‌فهم‌ييفية‌فهم‌الجمل".المفضلة،‌عدا‌عن‌أنها‌تساعدني‌أيضًا‌

‌ ‌أن ‌القول ‌مظكن ‌البيان ‌طريقة‌الأمن‌ىذا ‌توفر ‌أن لعاب‌ترتيب‌الكلمات‌مظكن

القراءة‌لديهم‌في‌‌ةلفهم‌الجمل.‌وفي‌ىذه‌احاالة،‌مظكن‌أن‌يساعد‌الطلاب‌على‌تطوير‌مهار‌

 النصوص‌العربية.

                                                           
‌م.‌ٕٕٗٓديسمر‌ ‌ٜٔ،‌VIIالمقابلة‌مع‌أمدد‌فاريل‌فردوس‌،‌طالب‌في‌الصف‌‌ٖٙ
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‌الاختب ‌أحب‌لعبة ‌مع‌الباحث‌"أنا ‌ريزالدي‌في‌مقابلة ‌السريع‌قال‌محمد‌دياز ار

‌تسهل‌عل ‌التعر ‌على‌الكلمات." ‌إلى‌أن‌الألعاب‌اللغوية،‌‌ٗٙلأنها ‌العبارة تشتَ‌ىذه

وتحديدًا‌ألعاب‌الاختبارات‌السريعة،‌مظكن‌أن‌تسهل‌على‌الطلاب‌التعر ‌على‌المفردات‌

‌الجديدة.

‌تأثتَات‌إمصابية‌مختلفة‌ تُظهر‌النتائج‌أن‌الاختلافات‌في‌أنواع‌الألعاب‌اللغوية‌لها

وفقًا‌لاحتياجات‌الطلاب‌وأساليب‌التعلم.‌تساعد‌لعبة‌"سوسن‌ياتا"‌الطلاب‌على‌فهم‌

بنية‌الجملة‌والعلاقة‌بتُ‌الكلمات،‌بينما‌تريز‌لعبة‌"الاختبار‌السريع"‌على‌تقوية‌المفردات‌

‌تعليموسرعة‌التفكتَ.‌مظكن‌أن‌يؤدي‌الجمع‌بتُ‌ىذين‌النوعتُ‌من‌الألعاب‌إلى‌إثراء‌تجربة‌

الطلاب‌في‌جانب‌مهارة‌القراءة،‌لأنهم‌ليسوا‌مدعوين‌للقراءة‌فحسب،‌بل‌أيضًا‌للتفكتَ‌

‌تطبي ‌ ‌يكون ‌أن ‌مظكن ‌لذلك، ‌المعتٌ. ‌سياق ‌وفهم ‌اللغة ‌أمساط ‌على ‌والتعر  النقدي

الألعاب‌المتنوعة‌استًاتيجية‌فعالة‌لاستيعاب‌قدرات‌الطلاب‌المختلفة‌وتفضيلاتهم‌التعليمية‌

‌.لعربيةفي‌تعلم‌اللغة‌ا

‌أيضًا‌ ‌يؤثر‌استخدام‌الألعاب‌اللغوية ‌على‌الجوانب‌المعرفية، بالإيافة‌إلى‌تأثتَىا

على‌الجوانب‌الوجدانية‌لدى‌الطلاب،‌مثل‌الثقة‌بالنفس‌والاىتمام‌بالتعلم.‌عندما‌يشعر‌

الطلاب‌بالراحة‌والاىتمام‌بالطريقة‌المستخدمة،‌فإنهم‌مظيلون‌إلى‌المشارية‌بفعالية‌أير‌في‌

نشطة‌الصفية.‌ومظكن‌ملاحظة‌ذلك‌من‌خلال‌مشارية‌الطلاب‌الطوعية‌في‌الألعاب،‌الأ

‌الديناميك ‌ ‌الجو ‌ىذا ‌مطل  ‌البعض. ‌لبعضهم ‌الدعم ‌وتقدنً ‌بل ‌الأسئلة، ‌عن والإجابة

                                                           
‌م.‌ٕٕٗٓديسمر‌ ‌ٜٔ،‌VIIالمقابلة‌مع‌محمد‌دياز‌ريزالدي،‌طالب‌في‌الصف‌‌ٗٙ
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‌المطا ‌على‌تحستُ‌ ‌في‌نهاية ‌يؤثر ‌مدا ‌للتعلم، ‌إمصابيًا ‌مناخًا ‌الدراس  ‌في‌الفصل والممتع

‌.نتائج‌تعلم‌الطلاب

‌ ‌تناسب‌يما ‌التي ‌اللعبة ‌وتكييف‌نوع ‌اختيار ‌في ‌مهم ‌دور ‌يميسر ‌للمعلم أن

‌العربية‌ ‌اللغة ‌معلمو ‌مطتار ‌والملاحظات، ‌المقابلات ‌نتائج ‌إلى ‌استنادًا ‌التعلم. أىدا 

باستمرار‌الألعاب‌التي‌لا‌تكون‌مدتعة‌فحسب،‌بل‌ذات‌دلة‌بالمادة‌الدراسية‌أيضًا.‌وىذا‌

‌عمل ‌في ‌دقي  ‌تخطيط ‌وجود ‌على ‌تنفيذه‌يدل ‌يتم ‌نشاط ‌لكل ‌حيث‌يكون ‌التعلم، ية

‌من‌ ‌جزء ‌ى  ‌بل ‌ترفيو، ‌مجرد ‌ليست ‌الألعاب ‌فإن ‌وبالتالي، ‌وايحة. ‌تربوية أىدا 

‌.استًاتيجية‌تعليمية‌متكاملة

بشكل‌عام،‌تشتَ‌النتائج‌إلى‌أن‌أسلوب‌التعلم‌القائم‌على‌الألعاب‌في‌تعلم‌اللغة‌

ادة‌مشارية‌الطلاب،‌وإثراء‌المفردات،‌وتعزيز‌فهم‌العربية،‌وخادةً‌في‌المحايرة،‌قادر‌على‌زي

النص.‌وتعزز‌الاستجابات‌الإمصابية‌من‌الطلاب‌ويذلك‌الملاحظة‌المباشرة‌لأنشطة‌التعلم‌

الاستنتاج‌بأن‌ىذه‌الطريقة‌جديرة‌بالتطوير‌والتطبي ‌المستمر.‌في‌المستقبل،‌مظكن‌أن‌يكون‌

 ريس‌ىو‌المفتاح‌لتحقي ‌نتائج‌تعليمية‌مثلى.تنويع‌الألعاب‌والابتكار‌في‌استًاتيجيات‌التد

م‌تحسنا‌يبتَا.‌تدكن‌غالبية‌الطلاب‌من‌قراءة‌النصوص‌العربية‌يوتظهر‌نتائج‌التعل

بشكل‌جيد،‌على‌الرغم‌من‌وجود‌ثلاثة‌طلاب‌مضتاجون‌إلى‌مساعدة‌أيثر‌يثافة.‌وبناء‌

‌الأ ‌مذحت‌طريقة ‌المعلم، ‌تقييمات ‌مقعلى ‌درجات‌الطلاب ‌زيادة ‌بالطرق‌لعب‌في ارنة
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‌فهم‌ ‌على ‌قدرتهم ‌في ‌زيادة ‌الطلاب ‌"يظهر ‌النهروي: ‌قالو ‌ما ‌ذلك ‌ويعزز التقليدية.

‌٘ٙ".النصوص‌والمفردات‌العربية.‌يما‌أن‌درجات‌التقييم‌اليومية‌أفضل‌من‌الطرق‌التقليدية

الألعاب‌اللغوية،‌مثل‌ترتيب‌الكلمات‌والاختبار‌السريع،‌فعاليتها‌في‌‌طريقةأثبتت‌

الطلاب‌للنصوص‌العربية.‌وقال‌أمدد‌فاريل‌فردوس،‌أحد‌الطلاب:‌"ترتيب‌تحستُ‌فهم‌

‌ٙٙ".الكلمات‌ى ‌لعبتي‌المفضلة،‌عدا‌عن‌أنها‌تساعدني‌أيضًا‌على‌فهم‌ييفية‌فهم‌الجمل

‌من ‌أعلى ‌درجات ‌حققوا ‌الطلاب ‌مبيع ‌أن ‌التقييم ‌لمعايتَ‌‌يظُهر ‌الأدنى احاد

.‌وزادت‌مداسة‌الطلاب‌وثقتهم‌بأنفسهم،‌خادة‌في‌قراءة‌النصوص‌(KKM)الايتمال‌

العربية.‌ويؤيد‌ذلك‌قول‌عزة‌أماليا‌نور‌سيار:‌"أجد‌أنو‌من‌الأسهل‌تذير‌الدروس‌من‌ذي‌

‌ٚٙ".قبل

‌بل‌ ‌الرسم ‌فحسب، ‌التحسن‌في‌نتائج‌التعلم‌في‌نتائج‌التقييم لا‌ينعكس‌ىذا

‌وتحليل ‌فهم ‌على ‌الطلاب ‌قدرة ‌في ‌أيضًا ‌عند‌‌ينعكس ‌مستقل. ‌بشكل ‌النص محتوى

‌الرئيسية،‌ ‌الفكرة ‌تحديد ‌من ‌الطلاب ‌غالبية ‌تدكن ‌جديد، ‌نص ‌قراءة ‌بمهمة تكليفهم

والإجابة‌عن‌أسئلة‌الفهم،‌وربط‌معتٌ‌الكلمات‌في‌السياق‌الصحيح.‌وىذا‌يدل‌على‌أن‌

‌للغة‌ ‌أعم  ‌لفهم ‌أساسًا ‌أيضًا ‌تشكل ‌بل ‌فحسب، ‌حاظيًا ‌تأثتَاً ‌توفر ‌اللعب‌لا طريقة

‌.العربية.‌يساعد‌ىذا‌الأسلوب‌الطلاب‌على‌تطوير‌استًاتيجيات‌قراءة‌فعالة‌ومدتعة

                                                           
‌م.‌ٕٕٗٓديسمر‌ ‌ٜٔ،‌VIIالمقابلة‌مع‌نهروي،‌المعلم‌في‌الصف‌‌٘ٙ
‌م.‌ٕٕٗٓديسمر‌ ‌ٜٔ،‌VIIالمقابلة‌مع‌أمدد‌فاريل‌فردوس،‌طالب‌في‌الصف‌‌ٙٙ
‌م.‌ٕٕٗٓديسمر‌ ‌ٕٗ،‌VIIالمقابلة‌مع‌عزة‌أماليا‌نور‌سيار،‌طالبة‌في‌الصف‌‌ٚٙ
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بالإيافة‌إلى‌الجانب‌المعرفي،‌يظهر‌التطور‌الوجداني‌للطلاب‌بشكل‌وايح‌خلال‌

عملية‌التعلم.‌فالطلاب‌الذين‌يانوا‌يفتقرون‌في‌الساب ‌إلى‌الثقة‌في‌قراءة‌النصوص‌العربية‌

في‌المحاولة،‌بل‌ويظهرون‌مبادرة‌في‌طرح‌الأسئلة‌والمناقشة.‌لاحظ‌يبدون‌الآن‌أيثر‌شجاعة‌

،‌حيث‌أدبح‌الطلاب‌أيثر‌نشاطاً‌وتحفيزاً.‌تدكنت‌التعليمالمعلم‌تغيّ راً‌إمصابيًا‌في‌سلوييات‌

الألعاب‌المستخدمة‌من‌تقليل‌القل ‌بشأن‌الدرس،‌بحيث‌أدبح‌الطلاب‌أيثر‌انفتاحًا‌في‌

‌.تقبل‌المواد‌الجديدة

‌أسلوب‌مذاح‌أن‌وُجد‌الباحث،‌أجراه‌الذي‌البحث‌إلى‌واستنادًا‌ذلك،‌على‌علاوة
‌المتوسطة‌العلوم‌مفتاح‌مدرسة‌في‌السابع‌الصف‌لطلاب‌القراءة‌مهارة‌تعليم‌في‌اللغوية‌الألعاب

.‌للدرجات‌الطلاب‌تحصيل‌في‌وتحديدًا‌التقييم،‌وثيقة‌في‌أيضًا‌يتجلى‌الإسلامية‌سدو‌مويتي‌مايانج
‌تجاوزت‌حتى‌أو)‌طالبًا‌ٖٔ‌درجات‌ودلت‌طالبًا،‌ٖ٘‌بتُ‌من )‌ ‌الأدنى‌درجة ‌الإتقان معيار
(KKM)‌(ٓٚ‌يانت‌والتي‌ ‌الطلاب‌نصف‌من‌أيثر‌أن‌الدرجات،‌بيانات‌من‌يعتٍ،‌وىذا(.

‌‌تحقي ‌من‌تدكنوا ‌درجة ‌الأدنى ‌الإتقان ‌أسلوب‌باستخدام‌المعلم،‌حددىا‌التي‌(KKM)معيار
 .الدراس ‌الفصل‌في‌القراءة‌مهارة‌تعليم‌في‌اللغوية‌الألعاب

‌في‌اللغوية‌الألعاب‌أسلوب‌أن‌الاستنتاج‌مُظكن‌أعلاه،‌المذيورة‌البيانات‌نتائج‌على‌بناءً‌
‌حددىا‌(‌التيKKM)معيار‌الإتقان‌الأدنى‌‌درجة‌تحقي ‌على‌الطلاب‌يُساعد‌القراءة‌مهارة‌تعليم
‌يُساعد‌اللغوية‌الألعاب‌أسلوب‌استخدام‌بأن‌القائلة‌الباحث‌نتائج‌البيانات‌ىذه‌تعُزز‌يما.‌المعلم

‌فهم‌مؤشرات‌أحد‌تعُدّ‌‌التقييم‌درجة‌لأن‌القراءة،‌مهارة‌في‌الدراسية‌المادة‌فهم‌على‌الطلاب
‌.الدراس ‌الفصل‌في‌التعليم‌متابعة‌أثناء‌الطلاب

‌الذين‌مضتاجون‌إلى‌ ‌يظُهر‌الطلاب‌الثلاثة ومع‌ذلك،‌لا‌تزال‌التحديات‌قائمة.

مساعدة‌أيثر‌يثافة‌أن‌استًاتيجيات‌التعلم‌تحتاج‌إلى‌تكييفها‌باستمرار‌مع‌الاحتياجات‌

‌التوجيو‌ ‌مثل ‌إيافي، ‌دعم ‌توفتَ ‌في ‌مهم ‌للمعلمتُ‌دور ‌يكون ‌احاالة، ‌ىذه ‌في الفردية.

‌ ‌الدراسة ‌ساعات ‌نهج‌الخاص‌خارج ‌اتباع ‌مع ‌شمولًا. ‌أيثر ‌لتكون ‌الألعاب ‌تعديل أو



ٖ٘ 

 
 

‌مهارة‌ ‌في‌تعلم ‌لتحقي ‌الكفاءات‌المتوقعة ‌يتمتع‌مبيع‌الطلاب‌بفرص‌متساوية تكييف ،

‌.القراءة

أيضًا‌بمدى‌اتساق‌المعلمتُ‌‌التعليميتأثر‌مذاح‌أساليب‌الألعاب‌في‌تحستُ‌نتائج‌

بتنفيذ‌الطريقة‌من‌الناحية‌الفنية‌فحسب،‌.‌فالمعلمون‌لا‌يكتفون‌التعليمفي‌تصميم‌وتنفيذ‌

بل‌يتفهمون‌أيضًا‌ييفية‌مسامشة‌اللعبة‌في‌تحقي ‌يفاءات‌الطلاب.‌إن‌مشارية‌المعلمتُ‌في‌

عملية‌التقييم‌والتفكتَ‌بعد‌أنشطة‌التعليم‌والتعلم‌ى ‌المفتاح‌لموادلة‌تطوير‌ىذه‌الطريقة‌

‌.لجعلها‌أيثر‌فعالية‌وملائمة‌لسياق‌الفصل‌الدراس 

‌تعلم‌محتملة‌ ‌اللعبة‌ى ‌استًاتيجية ‌النتائج‌إلى‌أن‌طريقة بشكل‌عام،‌تشتَ‌ىذه

‌الدرجات‌ ‌تحستُ ‌على ‌فقط ‌تعمل ‌لا ‌فه  ‌العربية. ‌اللغة ‌تعلم ‌في ‌تطبيقها ‌مظكن جدًا

الأيادمظية،‌بل‌تعمل‌أيضًا‌على‌بناء‌شخصيات‌تعليمية‌نشطة‌وواثقة‌ومتحمسة‌للتعلم.‌

‌والتقييم‌المستمر،‌مظكن‌أن‌تكون‌ومن‌خلال‌التخطيط‌الدقي ‌واختيا ‌الألعاب‌المناسبة ر

‌لتحل‌محل‌الطرق‌التقليدية‌التي‌تديل‌إلى‌السلبية.‌من‌المأمول‌أن‌ ىذه‌الطريقة‌بديلًا‌قوياً

‌يتمكن‌المزيد‌من‌المعلمتُ‌في‌المستقبل‌من‌تكييف‌ىذا‌الأسلوب‌لخل ‌تعلم‌ىاد ‌ومدتع.

‌تعل ‌في ‌اللغوية ‌الألعاب ‌طريقة ‌يأثبتت ‌في ‌القراءة ‌مهارة ‌العلوم‌‌مدرسةم مفتاح

م‌الطلاب.‌وعلى‌الرغم‌يسيدومويتي‌مايانج‌جيمر‌فعاليتها‌ولها‌تأثتَ‌إمصابي‌على‌نتائج‌تعل

من‌وجود‌العديد‌من‌العقبات،‌إلا‌أن‌مداسة‌الطلاب‌ودعم‌المراف ‌مشا‌العاملان‌الرئيسيان‌

 في‌مذاح‌ىذه‌الطريقة.
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القراءة باستخدام طريقة الألعاب  ةم مهار يتنفيذ تعلالعوامل الداعمة والمعوقة في  .2

سدوموكتي ماينج جمبر للعام الإسلامية  المتوسطة مدرسة مفتاح العلومالاللغوية في 

 .م 2025-2024الدراسي 

 لعب‌اللغوي‌ما‌يل :طريقة‌الأ‌نفيذتشمل‌العوامل‌الداعمة‌لت

تعليمية‌مثل‌البطاقات‌التعليمية‌وبطاقات‌‌لالمراف :‌يعد‌دعم‌المنشأة‌على‌شكل‌وسائ (أ‌

‌ل.‌تم‌تصميم‌ىذه‌الوسائةلعب‌اللغويالكلمات‌أحد‌الريائز‌الأساسية‌لنجاح‌طريقة‌الأ

‌للم ‌مظكن ‌التعر ‌على‌المويوع‌وفهمو. ‌تسهيل ‌الطلاب‌مع أيضًا‌‌علملجذب‌انتباه

اعل .‌إن‌استخدام‌تقنية‌بسيطة،‌مثل‌شرائح‌العرض‌التقدمظ ،‌لعرض‌المواد‌بشكل‌تف

م‌فحسب،‌بل‌يشجع‌المعلم‌أيضًا‌يتوفتَ‌المراف ‌الكافية‌لا‌يؤدي‌إلى‌زيادة‌يفاءة‌التعل

‌م ‌النهروي، ‌ذير ‌ويما ‌الألعاب. ‌تصميم ‌في ‌إبداعًا ‌أيثر ‌يكونوا ‌أن اللغة‌‌علمعلى

‌والوسائل‌ ‌السبورات ‌مثل ‌الدراسية، ‌الفصول ‌في ‌يافية ‌مراف  ‌وجود ‌"إن العربية،

 ٛٙ‌ا‌في‌مذاح‌ىذه‌الطريقة."التعليمية،‌يساعد‌حقً‌

‌عند‌ (ب‌ ‌أفضل ‌بشكل ‌المادة ‌ويفهمون ‌الطلاب‌بالسعادة ‌معظم ‌يشعر مداس‌الطلاب:

‌الأيالتعل ‌طريقة ‌باستخدام ‌طالب‌في‌ةلعب‌اللغويم ‌ريزالدي، ‌دياز ‌محمد ‌عر ‌ويما .

يعكس‌ىذا‌‌ٜٙ".م‌من‌خلال‌الألعاب‌مدتع‌وليس‌مدلاً‌يالصف‌السابع،‌"في‌رأي ،‌التعل

البيان‌ييف‌تخل ‌الألعاب‌جوًا‌تعليميًا‌مدتعًا‌بينما‌تشجع‌الطلاب‌على‌المشارية‌بشكل‌

                                                           
‌م.‌ٕٕٗٓديسمر‌ ‌ٜٔ،‌VIIاملقابلة‌مع‌نهروي،‌المعلم‌في‌الصف‌ ٛٙ
‌م.‌ٕٕٗٓديسمر‌ ‌ٜٔ،‌VIIالمقابلة‌مع‌محمد‌دياز‌ريزالدي،‌طالب‌في‌الصف‌‌ٜٙ
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‌لتأليف‌ ‌يعمل‌الطلاب‌معًا ‌احاماس‌عندما ‌ىذا ‌ملاحظة ‌أيضًا ‌ومظكن ‌نشاطاً. أيثر

‌الكلمات‌أو‌التنافس‌للإجابة‌على‌الأسئلة‌في‌لعبة‌اختبار‌سريعة.

‌طال ‌وىو ‌فردوس، ‌فاريل ‌مداساً‌وأيا ‌أمدد ‌أيثر ‌جعلتو ‌اللعبة ‌أن ب‌آخر،

يما‌تعمل‌ىذه‌الطريقة‌على‌زيادة‌‌ٓٚ.م‌اللغة‌العربية‌لأن‌النشاط‌لم‌يكن‌مجرد‌استماعيلتعل

ثقة‌الطلاب‌بأنفسهم.‌قالت‌عزة‌أماليا‌نور‌سيار:‌"أجد‌أنو‌من‌الأسهل‌تذير‌الدروس‌من‌

‌قبل ‌ٔٚ".ذي ‌‌ ‌نور ‌سيتي ‌يشفت ‌نفسو، ‌الوقت ‌أنالوفي ‌بوتري ‌الأدوار‌‌فضيلة لعب

‌ٕٚساعدىا‌على‌التحدث‌وفهم‌السياق‌بشكل‌أفضل.

‌للتعل ‌احاماس ‌من ‌تزيد ‌لا ‌اللغوية ‌الألعاب ‌طريقة ‌تقوي‌يإن ‌بل ‌فحسب، م

‌العمل‌الجماع ‌يعزز‌الشعور‌بالمسؤولية‌و‌ ‌إتقانالعلاقات‌الاجتماعية‌بتُ‌الطلاب‌أيضًا.

‌تخدام‌اللغة‌الهد .الاتصال.‌وىذا‌مهم‌جدًا‌لبناء‌ثقة‌الطلاب‌في‌التفاعل‌باس

وبالإيافة‌إلى‌تعزيز‌العلاقات‌الاجتماعية‌بتُ‌الطلاب،‌تلعب‌طريقة‌اللعب‌أيضًا‌

‌مظكن‌ ‌الألعاب‌الجماعية، ‌في ‌الدراس . ‌الفصل ‌في ‌وداعم ‌شامل ‌مناخ ‌تشكيل ‌في دوراً

‌الذين‌لا‌ ‌أددقائهم ‌مساعدة للطلاب‌الذين‌يتمتعون‌بفهم‌أفضل‌في‌الألعاب‌الجماعية

ون،‌مدا‌مطل ‌تعاوناً‌يعزز‌بعضو‌بعضًا.‌يقلل‌ىذا‌النهج‌من‌الفجوة‌بتُ‌الطلاب‌يزالون‌يعان

‌مرو‌النتائج‌‌التعليمومصعلهم‌يشعرون‌بالتقدير‌في‌عملية‌التعلم.‌وبالتالي،‌لا‌يكون‌ موجهاً

‌.الأيادمظية‌فحسب،‌بل‌أيضاً‌مرو‌تنمية‌القيم‌الاجتماعية‌والعاطفية

                                                           
‌م.‌ٕٕٗٓديسمر‌ ‌ٜٔ،‌VIIالمقابلة‌مع‌أمدد‌فاريل‌فردوس،‌طالب‌في‌الصف‌‌ٓٚ
‌م.‌ٕٕٗٓديسمر‌ ‌ٕٗ،‌VIIالمقابلة‌مع‌عزة‌أماليا‌نور‌سيار،‌طالبة‌في‌الصف‌‌ٔٚ
‌م.‌ٕٕٗٓديسمر‌ ‌ٕٗ،‌VIIالصف‌‌المقابلة‌مع‌سيتي‌نور‌الفضيلة‌بوتري،‌طالبة‌في‌ٕٚ
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الناجح‌لهذه‌الطريقة‌وىو‌الدور‌النشط‌للمعلم‌في‌ىناك‌عامل‌آخر‌يدعم‌التطبي ‌

تيستَ‌اللعبة‌وتعديلها‌وفقًا‌لاحتياجات‌الطلاب.‌فالمعلمون‌المبدعون‌قادرون‌على‌تصميم‌

‌للطلاب.‌ ‌للاىتمام ‌والمثتَة ‌الدراسية ‌بالمادة ‌الصلة ‌ذات ‌الألعاب ‌من ‌متنوعة مجموعة

قييم‌الألعاب‌المستخدمة‌وتعديلها‌بناءً‌وباعتبارىا‌معلمة‌لغة‌عربية،‌تقوم‌نهروي‌باستمرار‌بت

على‌مستوى‌فهم‌الطلاب.‌ىذه‌المرونة‌مهمة‌جدًا‌للحفاظ‌على‌فعالية‌الطريقة،‌خادة‌في‌

‌.التعامل‌مع‌الاختلافات‌في‌قدرات‌الطلاب‌على‌التعلم

فيما‌يتعل ‌بالوقت،‌يعد‌تحديد‌مدة‌متناسبة‌للألعاب‌عاملًا‌محددًا‌للنجاح‌أيضًا.‌

‌الألعاب‌القصتَة‌فالألعاب‌الط ‌بينما ‌مظكن‌أن‌تجعل‌الطلاب‌يفقدون‌ترييزىم، ‌جدًا ويلة

‌لكل‌ ‌أن ‌من ‌التأيد ‌إلى ‌المعلمون ‌مضتاج ‌لذلك، ‌التعلم. ‌فعالية ‌من ‌تقلل ‌أن ‌مظكن جدًا

‌إن‌ ‌من‌حيث‌الوقت‌والتدف . ‌بشكل‌جيد ‌إدارتها ‌تتم ‌وأن ‌وايحة ‌لعب‌أىدافاً جلسة

‌.أيثر‌تنظيماً‌وتداشياً‌مع‌النتائج‌المستهدفة‌يمالتعلالتخطيط‌الدقي ‌للوقت‌مصعل‌أنشطة‌

‌المعلمتُ،‌ ‌المدرسية،‌مثل‌مدير‌المدرسة‌وزملائو ‌عزز‌الدعم‌المقدم‌من‌البيئة يما

‌للمعلمتُ‌بالشعور‌ ‌الابتكار ‌على ‌المنفتحة ‌البيئة ‌تسمح ‌أسلوب‌الألعاب‌اللغوية. تطبي 

‌ىذ ‌في ‌الممارسات‌الجيدة. ‌التجريب‌ومشارية ‌في ‌أير ‌يكون‌بحرية ‌أن ‌مظكن ‌السياق، ا

التعاون‌بتُ‌المعلمتُ‌وسيلة‌لتوفتَ‌المدخلات‌والإلهام‌لبعضهم‌البعض،‌على‌سبيل‌المثال‌من‌

‌النشط‌القائم‌ ‌تدريب‌داخل ‌على‌استًاتيجيات‌التعلم ‌منتديات‌نقاش‌أو ‌تنظيم خلال

‌.على‌الألعاب

‌
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ن‌الطلاب‌على‌ومن‌العوامل‌الداعمة‌الأخرى‌مشارية‌أولياء‌الأمور‌الذين‌يشجعو‌

أن‌يكونوا‌أيثر‌مداسًا‌للتعلم‌في‌المنزل.‌عندما‌يعلم‌الوالدان‌أن‌التعلم‌يتم‌بأسلوب‌مدتع،‌

‌حتى‌أن‌بعض‌أولياء‌ ‌للتعلم. ‌أطفالهم ‌في‌مرافقة ‌أيثر‌مداسًا فإنهم‌مظيلون‌إلى‌أن‌يكونوا

ل.‌ىذا‌الأمور‌يشاريون‌في‌إعداد‌أدوات‌بسيطة‌للألعاب‌التي‌يستخدمها‌الطلاب‌في‌المنز‌

‌.النوع‌من‌الدعم‌يعزز‌التآزر‌بتُ‌المدرسة‌والمنزل،‌مدا‌مصعل‌عملية‌التعلم‌أيثر‌شمولية

بالإيافة‌إلى‌العوامل‌الداعمة،‌من‌المهم‌أيضًا‌النظر‌إلى‌التحديات‌التي‌قد‌تنشأ‌

عند‌تطبي ‌ىذه‌الطريقة.‌أحدىا‌ىو‌الوقت‌المحدود‌في‌الفصل‌الدراس ،‌مدا‌مصعل‌المعلمتُ‌

‌لا‌مظكن‌تقدنً‌مضطرين‌ ‌فعالة. ‌اللعبة ‌حتى‌تظل ‌انتقائ ‌للغاية ‌بشكل ‌المواد إلى‌اختيار

مبيع‌المواد‌من‌خلال‌الألعاب،‌لذلك‌مضتاج‌المعلمون‌إلى‌تحديد‌المويوعات‌الأيثر‌ملاءمة‌

‌من‌ ‌ويعط ‌أقصى‌قدر ‌ترييزاً ‌أيثر ‌الصحيح‌سيجعل‌اللعبة ‌إن‌الاختيار ‌الأسلوب. لهذا

‌.التأثتَ‌على‌فهم‌الطلاب

من‌ناحية‌أخرى،‌قد‌مضتاج‌بعض‌الطلاب‌ذوي‌الشخصيات‌الهادئة‌أو‌الانطوائية‌

إلى‌مزيد‌من‌الوقت‌للتكيف‌مع‌الأساليب‌التي‌تنطوي‌على‌التفاعل‌النشط.‌لهذا‌السبب،‌

مضتاج‌المعلمون‌إلى‌توفتَ‌فرص‌متوازنة‌حتى‌يشعر‌مبيع‌الطلاب‌بأنهم‌مشمولون.‌مظكن‌أن‌

اسبة‌والتنظيم‌المتوازن‌للمجموعات‌ىؤلاء‌الطلاب‌على‌الازدىار‌يساعد‌تعيتُ‌الأدوار‌المن

‌تكون‌ ‌أن ‌مظكن ‌الفردية، ‌للاحتياجات ‌حساس ‌نهج ‌اتباع ‌مع ‌بالضغط. ‌الشعور دون

‌.أساليب‌اللعب‌شاملة‌لجميع‌المتعلمتُ
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للتغلب‌على‌ىذه‌العقبة،‌مظكن‌للمدرستُ‌الجمع‌بتُ‌طريقة‌الألعاب‌ونهج‌التعلم‌

لإستًاتيجية،‌يوفر‌المعلمون‌مجموعة‌من‌الأنشطة‌التي‌تناسب‌أمساط‌تعلم‌المتمايز.‌في‌ىذه‌ا

‌الألعاب‌‌-الطلاب‌ ‌أو ‌الرسم، ‌للطلاب‌الذين‌مضبون ‌الألعاب‌المرئية ‌المثال، على‌سبيل

‌المزيج‌لا‌يثري‌ ‌ىذا ‌المناقشة. ‌للطلاب‌الذين‌مضبون ‌بل‌يضمن‌‌التعليماللفظية فحسب،

‌.تعلم‌على‌النحو‌الأمثل‌وفقًا‌لإمكاناتهم‌الخادةأيضًا‌أن‌يتمكن‌مبيع‌الطلاب‌من‌ال

‌تأثتَ‌ ‌لها ‌الألعاب‌اللغوية ‌إلى‌التحليل‌الإمبالي،‌مظكن‌استنتاج‌أن‌طريقة استنادًا

إمصابي‌شامل:‌تحستُ‌الدافعية‌ونتائج‌التعلم‌والمهارات‌الاجتماعية،‌بالإيافة‌إلى‌تعزيز‌مناخ‌

المعلمتُ‌والطلاب‌والمدارس‌‌-لة‌لجميع‌الأطرا ‌التعلم‌التعاوني‌والممتع.‌إن‌المشارية‌الفعا

‌ ‌الأمور ‌جهد‌‌-وأولياء ‌ىناك ‌يكون ‌أن ‌مصب ‌ولذلك، ‌الطريقة. ‌ىذه ‌مذاح ‌مفتاح ى 

‌.مستمر‌لتطوير‌مساذج‌ألعاب‌تتناسب‌مع‌احتياجات‌الطلاب

يما‌مظكن‌أن‌تكون‌نتائج‌ىذا‌التطبي ‌بمثابة‌مرجع‌لتطوير‌المناىج‌واستًاتيجيات‌

‌مو‌ ‌في ‌العربية‌التعلم ‌اللغة ‌تعلم ‌من ‌المكتسبة ‌تكييف‌التجارب‌الإمصابية ‌مظكن ‌أخرى. اد

‌أو‌ ‌الإمذليزية ‌اللغة ‌مثل ‌مداثلة، ‌خصائص ‌لها ‌أخرى ‌مواد ‌مع ‌الألعاب ‌على القائم

‌.الإندونيسية.‌وىذا‌يفتح‌فردًا‌لدمج‌المناىج‌النشطة‌على‌نطاق‌أوسع‌في‌البيئة‌المدرسية

‌أ ‌المهم ‌من ‌المتابعة، ‌سبيل ‌للمعلمتُ‌على‌وعلى ‌مستمراً ‌المدارس‌تدريبًا ‌توفر ن

تصميم‌أساليب‌الألعاب‌وتقييمها.‌مظكن‌لهذا‌التدريب‌أن‌مضسن‌يفاءة‌المعلمتُ‌في‌تطوير‌

‌وجود‌ ‌مع ‌أديل. ‌بشكل ‌التعلم ‌نتائج ‌وتقييم ‌احاصص‌التفاعلية، ‌وإدارة ‌التعلم، وسائط



ٜ٘ 

 
 

مؤقت،‌بل‌مظكن‌دمجها‌‌دعم‌مؤسس ‌قوي،‌لن‌تكون‌طريقة‌الألعاب‌اللغوية‌مجرد‌بديل

‌.بشكل‌مستدام‌في‌نظام‌تعليم ‌أيثر‌حداثة‌وترييزاً‌على‌الطالب

‌الألعاب‌ ‌طريقة ‌أن ‌استنتاج ‌مظكن ‌وتحليلها، ‌البيانات ‌عرض ‌نتائج ‌إلى استنادًا

‌لدى‌الطلاب‌في‌دروس‌ ‌فعالة‌في‌تحستُ‌مهارات‌القراءة ‌تعليمية ‌ى ‌استًاتيجية اللغوية

دي‌استخدام‌الألعاب‌مثل‌سوسن‌ياتا،‌والاختبار‌السريع،‌وتدثيل‌اللغة‌العربية.‌مظكن‌أن‌يؤ‌

الأدوار‌إلى‌تحستُ‌فهم‌الطلاب‌لبنية‌الجمل‌والمفردات،‌بالإيافة‌إلى‌بناء‌الثقة‌واحاماس‌

‌.للتعلم

تشمل‌العوامل‌التي‌تدعم‌التطبي ‌الناجح‌لهذه‌الطريقة‌توافر‌مراف ‌التعلم‌الملائمة،‌

ال‌للمعلمتُ‌في‌تصميم‌الأنشطة،‌والدعم‌من‌البيئة‌المدرسية‌ومداس‌الطلاب،‌والدور‌الفع

‌التعاون‌بتُ‌الطلاب،‌وتخل ‌ وأولياء‌الأمور.‌بالإيافة‌إلى‌ذلك،‌تعزز‌طريقة‌اللعب‌أيضًا

‌.جوًا‌دفياً‌شاملًا،‌وتعزز‌المهارات‌الاجتماعية

‌الطلاب،‌ ‌شخصيات ‌الاختلافات‌في ‌مثل ‌بعض‌التحديات ‌ىناك ‌ذلك، ومع

‌الوقت، ‌مضتاج‌‌ويي  ‌التحديات، ‌ىذه ‌للتغلب‌على ‌المناسبة. ‌المواد ‌اختيار ‌إلى واحااجة

‌.المعلمون‌إلى‌تطبي ‌أساليب‌مرنة‌ومتجاوبة،‌مثل‌التعلم‌المتمايز

‌على‌تحستُ‌ ‌ليست‌فقط‌قادرة ‌الألعاب‌اللغوية ‌فإن‌طريقة ‌السليمة، مع‌الإدارة

دفاً.‌لذلك،‌تستح ‌ىذه‌الطريقة‌بشكل‌يبتَ،‌بل‌إنها‌تخل ‌تعلمًا‌مدتعًا‌وىا‌التعليمنتائج‌

‌المواد‌ ‌من ‌وغتَىا ‌العربية ‌اللغة ‌تعلم ‌عملية ‌في ‌مستدام ‌بشكل ‌ودمجها ‌تطويرىا ‌يتم أن

‌الدراسية.
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‌ىذه‌الطريقة،‌منها:‌نفيذإلا‌أن‌ىناك‌عدة‌عوائ ‌أمام‌ت

القيود‌الزمنية:‌غالبًا‌ما‌يواجو‌المعلم‌تحديات‌في‌إيمال‌اللعبة‌خلال‌الوقت‌المخصص.‌ (أ‌

‌المهار‌ ‌لممارسة ‌أطول‌من‌المخطط‌لو.‌‌القراءة‌ةالألعاب‌المصممة ‌وقتًا تستغرق‌أحياناً

‌أطول‌من‌المخطط‌لها". ‌ٖٚوقال‌النهروي:‌"في‌بعض‌الأحيان‌تستغرق‌الألعاب‌وقتًا

ومضدث‌ىذا‌بشكل‌خاص‌عندما‌مضتاج‌الطلاب‌إلى‌وقت‌إيافي‌لفهم‌قواعد‌اللعبة‌

 أو‌المادة‌التي‌تتم‌دراستها.

‌غتَ‌‌واعتً‌ ‌يبدو ‌يان ‌ما ‌وقت‌اللعب‌غالبًا ‌فردوس‌بأن ‌فاريل  ‌الطالب‌أمدد

يويح‌ىذا‌الشرط‌أن‌المدة‌المتاحة‌تحتاج‌إلى‌‌ٗٚيا ،‌لذلك‌لم‌يفهم‌المادة‌بشكل‌يامل.

‌تعديل‌حتى‌يتمكن‌مبيع‌الطلاب‌من‌تحقي ‌أقصى‌استفادة‌من‌اللعبة.

لدى‌الطلاب‌أيضًا‌‌تنوع‌مستويات‌الفهم‌لدى‌الطلاب:‌يعد‌تنوع‌مستويات‌الفهم (ب‌

‌إيقاع‌اللعبة،‌ ‌يواجو‌بعض‌الطلاب‌دعوبة‌في‌متابعة ‌الطريقة. ‌تنفيذ‌ىذه ‌أمام عائقًا

‌وقالت‌س ‌لأول‌مرة. ‌قواعدىا ‌أو ‌اللعبة ‌تم‌تعريفهم‌بمفهوم ‌إذا ‌فضيلة‌يخادة تي‌نور

بوتري،‌إحدى‌الطالبات:‌"في‌بعض‌الأحيان‌لا‌أيون‌سريعًا‌بما‌يكف ‌لفهم‌الكلمات‌

‌٘ٚ."‌الألعابالجديدة‌في

                                                           
‌م.‌ٕٕٗٓديسمر‌ ‌ٜٔ،‌VIIاملقابلة‌مع‌نهروي،‌المعلم‌في‌الصف‌‌ٖٚ
‌م.‌ٕٕٗٓديسمر‌ ‌ٜٔ،‌VIIالمقابلة‌مع‌أمدد‌فاريل‌فردوس،‌طالب‌في‌الصف‌‌ٗٚ
‌م.‌ٕٕٗٓديسمر‌ ‌ٕٗ،‌VIIالمقابلة‌مع‌سيتي‌نور‌فضيلة‌بوتري،‌طالبة‌في‌الصف‌‌٘ٚ
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مظكن‌‌ٙٚوذير‌محمد‌دياز‌ريزالدي‌أيضًا‌أن‌قواعد‌اللعبة‌الجديدة‌يثتَاً‌ما‌أربكتو.

‌التعل ‌ويقلل‌من‌فعالية ‌الطلاب‌في‌اللعبة ‌الموقف‌على‌مشارية ‌ىذا ‌يؤثر ‌وبصر ‌يأن م.

‌نور‌سيار‌إلى‌أنو‌يان‌من‌الصعب‌العمل‌مع‌بعض‌ ‌أماليا ‌أشارت‌عزة النظر‌عن‌ذلك،

‌ٚٚم‌أقل‌من‌المستوى‌الأمثل.يرق،‌وبالتالي‌يانت‌عملية‌التعلالأددقاء‌يمن‌ف

‌ ‌للمواد‌‌طريقةيعد ‌الطلاب‌وفهمهم ‌اىتمام ‌لزيادة ‌فعالًا ‌أسلوباً الألعاب‌اللغوية

التعليمية.‌تعتر‌المراف ‌الكافية‌ومداس‌الطلاب‌من‌العوامل‌الرئيسية‌التي‌تدعم‌مذاح‌ىذه‌

ىذه‌الطريقة‌في‌خل ‌جو‌تعليم ‌مدتع‌ومداس .‌‌،‌تنجحةوتفاعلي‌ةإبداعي‌طريقةالطريقة.‌وب

لا‌يتعلم‌الطلاب‌أيادمظيًا‌فحسب،‌بل‌يطورون‌أيضًا‌مهارات‌اجتماعية‌مهمة‌مثل‌العمل‌

‌الجماع ‌والتوادل.

يوفر‌تطبي ‌طريقة‌اللعب‌اللغوي‌تجربة‌تعليمية‌مختلفة‌عن‌الطرق‌التقليدية.‌ومظكن‌

‌الإمصابية ‌الفعل ‌ردود ‌خلال ‌ذلك‌من ‌الثقة‌‌ملاحظة ‌من ‌بمزيد ‌يشعرون ‌الذين للطلاب

‌التعل ‌باحتياجات‌يوالدافع‌لموادلة ‌والاىتمام ‌من‌المراف ‌المناسبة ‌ومن‌خلال‌الاستفادة م.

‌م‌اللغة.يالطلاب،‌مظكن‌أن‌تصبح‌ىذه‌الطريقة‌واحدة‌من‌الاستًاتيجيات‌المتميزة‌في‌تعل

للتغلب‌على‌يي ‌الوقت،‌مضتاج‌المعلمون‌إلى‌تصميم‌ألعاب‌بسيطة‌ولكنها‌ذات‌

‌والتنفيذ.‌ ‌القواعد ‌شرح ‌في ‌الوقت ‌من ‌الكثتَ ‌للغاية ‌المعقدة ‌الألعاب ‌ستستغرق مغزى.

                                                           
‌م.‌ٕٕٗٓديسمر‌ ‌ٜٔ،‌VIIالمقابلة‌مع‌محمد‌دياز‌ريزالدي،‌طالب‌في‌الصف‌‌ٙٚ
‌م.‌ٕٕٗٓديسمر‌ ‌ٕٗ،‌VIIالمقابلة‌مع‌عزة‌أماليا‌نور‌سيار،‌طالبة‌في‌الصف‌‌ٚٚ
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‌لمستوى‌قدراتهم‌ ‌وفقًا ‌تعديلها ‌الألعاب‌التي‌تم ‌للطلاب‌أو ‌الألعاب‌المألوفة ‌فإن لذلك،

‌.ستوفر‌ىذه‌الاستًاتيجية‌الوقت‌وتحسن‌يفاءة‌التعلممظكن‌أن‌تكون‌حلاً‌فعالًا.‌

إلى‌جانب‌تبسيط‌اللعبة،‌مظكن‌للمعلمتُ‌أيضًا‌تقسيم‌اللعبة‌إلى‌عدة‌جلسات.‌

من‌خلال‌تقسيم‌اللعبة‌إلى‌أجزاء‌دغتَة‌وتنفيذىا‌على‌مراحل،‌تتاح‌للطلاب‌فرص‌أير‌

‌ال طلاب‌الذين‌مضتاجون‌إلى‌لفهم‌المادة‌مع‌الاستمتاع‌بعملية‌التعلم.‌يساعد‌ذلك‌أيضًا

‌.مزيد‌من‌الوقت‌لاستيعاب‌المعلومات‌دون‌الشعور‌بالتقصتَ

عند‌التعامل‌مع‌المستويات‌المختلفة‌لفهم‌الطلاب،‌مضتاج‌المعلمون‌إلى‌تطبي ‌نهج‌

التمايز.‌وىذا‌يعتٍ‌أنو‌مظكن‌تكييف‌اللعبة‌مع‌مستوى‌قدرات‌الطلاب،‌سواء‌من‌حيث‌

ج.‌على‌سبيل‌المثال،‌مظكن‌إعطاء‌المجموعات‌التي‌تضم‌طلاباً‌لا‌المحتوى‌أو‌العملية‌أو‌المنت

يزالون‌يواجهون‌دعوبات‌تلميحات‌إيافية‌أو‌وسائل‌بصرية‌مساعدة،‌بينما‌مظكن‌إعطاء‌

‌.المجموعات‌الأيثر‌تقدمًا‌تحديات‌أير

‌يفهمون‌ ‌فالطلاب‌الذين ‌بتُ‌الطلاب‌فعاليتو. ‌التوجيو ‌نظام ‌أثبت‌تطبي  يما

‌ ‌بسرعة ‌دعوبات‌من‌المادة ‌يواجهون ‌يزالون ‌لا ‌الذين ‌أددقائهم ‌مساعدة ‌مظكنهم أير

خلال‌نظام‌التعاون‌أو‌المعلمتُ‌الأقران.‌وبهذه‌الطريقة،‌يصبح‌جو‌الفصل‌الدراس ‌أيثر‌

‌.شمولًا،‌ويشعر‌مبيع‌الطلاب‌بالمشارية‌في‌عملية‌التعلم

بالإيافة‌إلى‌ذلك،‌من‌المهم‌أن‌يقوم‌المعلمون‌بالإمداء‌قبل‌بدء‌اللعبة،‌خادةً‌

‌الإمداء‌عبارة‌عن‌محاياة‌ إذا‌يانت‌قواعد‌اللعبة‌تُطب ‌للمرة‌الأولى.‌مظكن‌أن‌يكون‌ىذا

‌فهم‌ ‌الطلاب‌على ‌تساعد ‌قصتَة ‌وأجوبة ‌أسئلة ‌جلسة ‌أو ‌أمثلة، ‌مع ‌شرح ‌أو قصتَة،
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‌وبالتا ‌أفضل. ‌بشكل ‌الوقت‌المفاىيم ‌من ‌الاستفادة ‌الطلاب‌ومظكن ‌مشارية ‌ستزداد لي،

‌.المتاح‌على‌النحو‌الأمثل

مظكن‌أيضًا‌التغلب‌على‌معوقات‌العمل‌الجماع ‌من‌خلال‌ويع‌قواعد‌وايحة‌

‌على‌شخصيات‌ ‌بناءً ‌متوازنة ‌إلى‌تشكيل‌المجموعات‌بطريقة ‌بالإيافة ‌البداية، ‌منذ للعبة

ت‌الطلاب‌أثناء‌التعلم‌المسب ‌للتأيد‌من‌أن‌يل‌الطلاب.‌مظكن‌للمدرستُ‌مراقبة‌تفاعلا

‌التفاعل‌ ‌لتشجيع ‌المجموعات ‌تناوب ‌أيضًا ‌مظكن ‌إمصابية. ‌بديناميكية ‌تتمتع مجموعة

‌.الاجتماع ‌الأوسع‌نطاقاً‌وتعزيز‌التضامن‌بتُ‌الطلاب

‌في‌ىذه‌ ‌المعلمتُ‌اتخاذىا. ‌مصب‌على ‌مهمة ‌خطوة ‌أيضًا ‌اللعبة ‌بعد ‌التأمل يعد

‌د ‌تتم ‌لا‌الجلسة، ‌موجزة. ‌مناقشة ‌خلال ‌من ‌والنتائج ‌التعلم ‌عملية ‌الطلاب‌لتقييم عوة

‌مدخلات‌قيمة‌ ‌أيضًا ‌يوفر ‌بل ‌فحسب، ‌تعلموه ‌ما ‌إدراك ‌الطلاب‌على ‌التأمل يساعد

‌.للمعلم‌في‌تحستُ‌طريقة‌اللعبة‌في‌الاجتماع‌التالي

ل‌لدعم‌استدامة‌ىذه‌الطريقة،‌من‌المهم‌أن‌توفر‌المدارس‌التدريب‌أو‌ورش‌العم

حول‌تصميم‌الألعاب‌التعليمية.‌مع‌زيادة‌يفاءة‌المعلمتُ‌في‌تصميم‌الألعاب‌وتكييفها،‌

مظكن‌تقليل‌التحديات‌التي‌تواجههم‌في‌التنفيذ.‌سيكون‌لدى‌المعلمتُ‌المزيد‌من‌الأنشطة‌

‌.البديلة‌التي‌مظكن‌تكييفها‌مع‌ظرو ‌الفصل‌الدراس 

‌توثي ‌الضروري‌أيضًا ‌من ‌التدريب، ‌إلى ‌تطبي ‌بالإيافة ‌من ‌الممارسات‌الجيدة  

‌مقاطع‌فيديو‌ ‌أو ‌التوثي ‌في‌شكل‌حافظات‌أنشطة ‌مظكن‌أن‌يكون‌ىذا ‌اللعب. طريقة
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‌للمعلمتُ‌والمدارس‌ ‌مظكن ‌الكامل، ‌التوثي  ‌خلال ‌من ‌الطلاب. ‌تقييم ‌تقارير ‌أو تعليمية

‌.لتعلمإجراء‌تحليلات‌طويلة‌الأجل‌لفعالية‌الطريقة‌ومشاريتها‌مع‌الأقران‌يمصدر‌إلهام‌ل

‌تقليل‌الأعباء‌ ‌أو ‌المرنة ‌الزمنية ‌مثل‌الجدولة ‌من‌المدرسة، ‌المقدم ‌الدعم ‌يعد يما

‌الألعاب‌ ‌لتصميم ‌الكافي ‌الوقت ‌للمعلمتُ ‌يتوفر ‌حتى ‌أيضًا ‌الأمشية ‌بالغ ‌أمرًا الإدارية،

وتقييمها.‌وبالتالي،‌لا‌يدير‌المعلمون‌الألعاب‌ينشاط‌لمرة‌واحدة‌فقط،‌بل‌يجزء‌لا‌يتجزأ‌

‌.اتيجية‌التعلممن‌استً‌

‌الوقت‌والاختلافات‌في‌ ‌بعض‌العوائ ‌مثل‌يي  ‌من ‌الرغم ‌وعلى ‌عام، بشكل

فهم‌الطلاب،‌تظل‌طريقة‌الألعاب‌اللغوية‌نهجًا‌محتملًا‌وملائمًا‌لتحستُ‌جودة‌تعلم‌اللغة‌

العربية.‌ومن‌خلال‌التخطيط‌الدقي ‌وتعديل‌الاستًاتيجيات‌والدعم‌من‌مختلف‌الأطرا ،‌

ار‌في‌تطوير‌ىذه‌الطريقة‌لتصبح‌أداة‌تعليمية‌ليست‌فعالة‌أيادمظيًا‌فحسب،‌مظكن‌الاستمر‌

‌.بل‌مدتعة‌أيضًا‌وتضف ‌طابعًا‌إنسانيًا‌على‌عملية‌تعلم‌الطلاب

‌إلى‌نتائج‌عرض‌البيانات‌وتحليلها،‌مظكن‌استنتاج‌أنو‌على‌الرغم‌من‌أن‌ استنادًا

‌دافعي ‌تحستُ ‌في ‌فعاليتها ‌أثبتت ‌اللغوية ‌الألعاب ‌ومهاراتهم‌طريقة ‌وفهمهم ‌الطلاب ة

الاجتماعية‌في‌تعلم‌اللغة‌العربية،‌إلا‌أنو‌يانت‌ىناك‌بعض‌العقبات‌في‌تطبيقها.‌وتشمل‌

‌يكون‌ ‌ما ‌فغالبًا ‌الطلاب. ‌الوقت‌والاختلافات‌في‌مستوى‌فهم ‌يي  العقبات‌الرئيسية

‌الاختلا  ‌أن ‌حتُ ‌في ‌الأمثل، ‌النحو ‌على ‌اللعبة ‌لإيمال ‌ياٍ  ‌غتَ في‌‌الوقت‌المتاح

‌.القدرات‌بتُ‌الطلاب‌يسبب‌دعوبات‌في‌متابعة‌إيقاع‌اللعبة
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ومع‌ذلك،‌مظكن‌التغلب‌على‌ىذه‌العقبات‌من‌خلال‌استًاتيجيات‌مختلفة،‌مثل‌

تبسيط‌اللعبة،‌وتقسيم‌اللعبة‌إلى‌عدة‌جلسات،‌وتطبي ‌نهج‌التمايز،‌والاستعانة‌بالمدرستُ‌

‌إلى ‌مضتاج‌المعلمون ‌إلى‌ذلك، ‌بالإيافة ‌تعليمات‌الأقران. ‌وتقدنً ‌تحضتَات‌دقيقة ‌إجراء

‌.وايحة‌وإجراء‌تأملات‌ما‌بعد‌اللعبة‌لتقييم‌فعالية‌الطريقة

‌العوامل‌ ‌ى  ‌للمعلم ‌الفعالة ‌والمشارية ‌الطلاب، ‌ومداس ‌التعلم، ‌مراف  ‌دعم إن

‌والتخطيط‌ ‌المعلم، ‌إبداع ‌بتُ ‌الجمع ‌خلال ‌ومن ‌الطريقة. ‌ىذه ‌لنجاح ‌الداعمة الرئيسية

‌والتع ‌في‌السليم، ‌الاستمرار ‌مظكن ‌الأمور، ‌وأولياء ‌والمدارس، ‌الطلاب، ‌بتُ‌المعلمتُ، اون

‌تُستخدم‌‌ ‌أن ‌تستح  ‌الطريقة ‌ىذه ‌فإن ‌لذلك، ‌وتحسينها. ‌الألعاب‌اللغوية ‌طريقة تطوير

‌النتائج‌ ‌على ‌فقط ‌تريز ‌لا ‌التي ‌العربية ‌اللغة ‌تعلم ‌في ‌الرائدة ‌الاستًاتيجيات يإحدى

 ىات‌إمصابية‌وشخصيات‌تعلمية‌لدى‌الطلاب.الأيادمظية،‌بل‌تشكل‌أيضًا‌اتجا

 المناقشة والتأويل .ج 

‌البحث‌إلى‌ودف‌تطبي ‌تعل ‌باستخدام‌طريقة‌الألعاب‌ييهد ‌ىذا ‌القراءة م‌مهارة

.‌ٕٕٗٓ-ٖٕٕٓاللغوية‌في‌مدرسة‌مفتاح‌العلوم‌سيدومويتي‌مايانج،‌مبر،‌في‌العام‌الدراس ‌

تحديد‌العوامل‌الداعمة‌والمثبطة‌التي‌تؤثر‌وبصر ‌النظر‌عن‌ذلك،‌يسعى‌ىذا‌البحث‌أيضًا‌إلى‌

على‌مذاح‌تنفيذ‌ىذه‌الطريقة.‌ومن‌خلال‌النهج‌النوع ،‌يتم‌مبع‌البيانات‌من‌خلال‌الملاحظة‌

‌البيانات‌ ‌عرض ‌إعداد ‌على ‌للمناقشة ‌الفرعية ‌الفصول ‌ترتيب ‌يعتمد ‌والتوثي . والمقابلات

‌.الساب 
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 لألعاب اللغوية في مدرسة مفتاح العلومالقراءة باستخدام طريقة ا ةم مهار يتنفيذ تعل .0

 .2024-2023سيدوموكتي مايانج جيمبر للعام الدراسي الإسلامية  المتوسطة

‌تعل ‌تصميم ‌باللغة‌يتم ‌الطلاب ‌لدى ‌القراءة ‌مهارات ‌لتحستُ ‌القراءة ‌مهارة م

‌ ‌المعلم ‌يستخدم ‌التنفيذ، ‌في‌عملية ‌الطلاب‌اللعاب‌الأ‌طريقةالعربية. ‌تشرك ‌مختلفة لغوية

‌ترتيب‌ ‌ى  ‌السابع ‌الفصل ‌في ‌غالبًا ‌استخدامها ‌يتم ‌التي ‌بعض‌الألعاب ‌فعال. بشكل

‌إلى‌ ‌النشاط ‌ىذا ‌يهد  ‌الكلمة. ‌وخمن ‌الأدوار، ‌ولعب ‌السريع، ‌والاختبار الكلمات،

‌النصوص‌ ‌وتحستُ‌فهم تدريب‌الطلاب‌على‌التعر ‌على‌المفردات‌وفهم‌ترييب‌الجملة

‌العربية.

‌لعب ‌تتضمن ‌المثال، ‌ترتيب‌الكلمات‌الطلاب‌في‌مجموعات‌دغتَة‌على‌سبيل ة

‌بتدريب‌ ‌النشاط ‌ىذا ‌يقوم ‌لا ‌دحيحة. ‌مبل ‌الكلمات‌في ‌من ‌أجزاء ‌بتجميع يقومون

‌العمل‌الجماع .‌وجاء‌في‌تصريح‌معلم‌اللغة‌ المهارات‌اللغوية‌فحسب،‌بل‌يشجع‌أيضًا

لاب.‌ويما‌قال‌العربية‌أن‌ىذه‌اللعبة‌فعالة‌لأنها‌بسيطة‌ومظكن‌أن‌يشارك‌فيها‌مبيع‌الط

‌اللعبة‌تساعد‌على‌فهم‌قواعد‌اللغة‌العربية‌ محمد‌دياز‌ريزالدي،‌أحد‌الطلاب،‌فإن‌ىذه

‌بطريقة‌مدتعة.

تعد‌لعبة‌الاختبار‌السريع‌أيضًا‌من‌الألعاب‌المفضلة‌في‌الفصل‌الدراس .‌في‌ىذه‌

بسرعة.‌اللعبة،‌يتم‌منح‌الطلاب‌التحدي‌للإجابة‌على‌أسئلة‌المفردات‌أو‌ترييب‌الجملة‌

وقال‌أمدد‌فاريل‌فردوس‌إن‌ىذه‌اللعبة‌سهلت‌عليو‌التعر ‌على‌المفردات‌الجديدة.‌يتواف ‌
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‌مبادئ‌التعل ‌النشاط‌مع ‌يىذا ‌التفاعل ‌التي‌طرحها ‌حيث‌يوآخر‌‌أشرفيفي‌‌سوفارنوم ن،

‌ٛٚمظكن‌للألعاب‌اللغوية‌تحستُ‌فهم‌الطلاب‌من‌خلال‌الأنشطة‌التًفيهية.

‌للتعل ‌التحضتَ ‌يأثناء ‌التعلم، ‌تنفيذ ‌خطة ‌بإعداد ‌المعلمون ‌ييقوم التي‌‌(RPP)م

‌تم‌ ‌بالنفس"، ‌"التعريف ‌مويوع ‌في ‌اللغوية. ‌والمهارات ‌والاجتماعية ‌الدينية ‌القيم تدمج

تصميم‌خطط‌الدروس‌لتوفتَ‌تجارب‌تعليمية‌سياقية.‌تشمل‌الأنشطة‌الأساسية‌الألعاب‌

‌ته ‌والتي ‌الكلمات، ‌وترتيب ‌الأدوار ‌لعب ‌مثل ‌على‌التفاعلية ‌الطلاب ‌تدريب ‌إلى د 

‌النهج‌على‌نظرية‌التعل م‌النشط‌التي‌تؤيد‌على‌يالتحدث‌وقراءة‌اللغة‌العربية.‌يعتمد‌ىذا

‌م.يأمشية‌مشارية‌الطلاب‌في‌عملية‌التعل

م‌أيضًا‌التقييم،‌حيث‌يقدم‌المعلم‌مراجعة‌للمواد‌والواجبات‌يتشمل‌أنشطة‌التعل

أمل‌والصلاة‌معًا،‌مدا‌يضمن‌أن‌يتمكن‌الطلاب‌لتعزيز‌فهم‌الطلاب.‌تنته ‌يل‌جلسة‌بالت

من‌مراجعة‌ما‌تعلموه.‌وىذا‌يتماشى‌مع‌رأي‌مودريكة‌وآخرين،‌الذين‌ذيروا‌أن‌الأنشطة‌

‌ٜٚم‌مظكن‌أن‌تزيد‌من‌فهم‌الطلاب‌والثقة‌بالنفس.يالتفاعلية‌في‌التعل

‌ ‌مذح‌في‌تحستُ‌مهار‌‌طريقةوأظهرت‌نتائج‌البحث‌أن القراءة‌‌ةالألعاب‌اللغوية

لدى‌الطلاب.‌غالبية‌الطلاب‌قادرون‌على‌فهم‌النصوص‌العربية‌بشكل‌أفضل‌من‌الطرق‌

التقليدية.‌تعبتَ‌معلم‌اللغة‌العربية‌ينص‌على‌أن‌الطلاب‌يصبحون‌أيثر‌مداسًا‌وترييزاً‌أثناء‌
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‌التي‌ذيرت‌أن‌التعليالتعل ‌نور‌سيار، ‌أماليا ‌القول‌نتائج‌مقابلة‌مع‌عزة م‌يم.‌ويدعم‌ىذا

‌ثناء‌اللعب‌يسهل‌فهم‌المادة.أ

لعب‌يما‌تدعم‌الأبحاث‌السابقة،‌مثل‌تلك‌التي‌أجرتها‌نور‌رمدة،‌فعالية‌طريقة‌الأ

.‌ووجد‌في‌بحثو‌أن‌الألعاب‌مثل‌الكلمات‌المتقاطعة‌وترتيب‌احارو ‌مظكن‌أن‌تحسن‌ةاللغوي

‌لدى‌الطلاب. ‌القراءة ‌مفتاح‌الج‌ٓٛمهارة ‌قبل ‌من ‌مداثلة ‌نتائج ‌على ‌العثور ‌الذي‌تم نة،

‌لتحستُ‌مهار‌ ‌ألعاب‌تأليف‌القصة ‌العلوم‌‌ةاستخدم ‌دار ‌لدى‌الطلاب‌في‌داياه القراءة

 ٔٛباندا‌آتشيو.

القراءة باستخدام طريقة الألعاب  ةم مهار يالعوامل الداعمة والمعوقة في تنفيذ تعل .2

سيدوموكتي مايانج جيمبر للعام الإسلامية  المتوسطة اللغوية في مدرسة مفتاح العلوم

 .2024-2023الدراسي 

ما‌‌ةلعب‌اللغويتتضمن‌العديد‌من‌العوامل‌التي‌تدعم‌التنفيذ‌الناجح‌لطريقة‌الأ

 يل :

‌التعل (أ‌ ‌البيضاء‌يمراف  ‌والسبورات ‌المفردات ‌بطاقات ‌مثل ‌الداعمة ‌المراف  ‌تعتر م:

والوسائط‌الرقمية‌من‌الريائز‌الأساسية‌لنجاح‌ىذه‌الطريقة.‌يستخدم‌المعلم‌ىذه‌الميزة‌
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م‌تفاعل ‌ومثتَ‌للاىتمام.‌وفقًا‌لأوتام ‌وآخرين،‌تعمل‌الوسائط‌التعليمية‌‌ينشاء‌تعللإ

 ٕٛ.يوسيلة‌لتوييح‌الرسائل‌وتحفيز‌الطلاب،‌وبالتالي‌خل ‌تجربة‌تعليمية‌أيثر‌فعالية

م.‌تشجعهم‌أنشطة‌اللعبة‌على‌يمداس‌الطلاب:‌يظهر‌الطلاب‌دافعية‌عالية‌أثناء‌التعل (ب‌

‌ ‌نشاطاً ‌أيثر ‌يكونوا ‌التعلأن ‌إن ‌ريزالدي ‌دياز ‌محمد ‌وقال ‌خلال‌يومداسًا. ‌من م

‌تذير‌ ‌الأسهل ‌من ‌أنو ‌سيار ‌نور ‌أماليا ‌في‌حتُ‌وجدت‌إيزا ‌مدلًا، ‌يكن الألعاب‌لم

‌ ‌رأي ‌مع ‌يتماشى ‌وىذا ‌التعليوآخر‌‌سوفارديالدروس. ‌أن ‌ينص‌على ‌والذي م‌ين.

 ٖٛالممتع‌سيزيد‌من‌استيعاب‌الطلاب‌للمادة.

‌للمعلمتُ‌ (ج‌ ‌التعلإبداع‌المعلم: ‌تتيح‌خطة ‌الألعاب‌وإدارتها. ‌مريزي‌في‌تصميم م‌يدور

المنهجية‌والمرنة‌أن‌يكون‌تنفيذ‌ىذه‌الطريقة‌فعالًا.‌ويما‌ذير‌باروروه‌ورمداواتي،‌فإن‌

‌اليمذاح‌التعل ‌المعلم‌على‌تصميم ‌بشكل‌يبتَ‌على‌قدرة ‌يعتمد التي‌تناسب‌‌طريقةم

‌ٗٛاحتياجات‌الطلاب.

‌عل ‌النهج‌القائم ‌ىذا ‌بل‌مطل ‌لا‌يوفر ‌فحسب، ‌جذاباً ‌تعليميًا ى‌الألعاب‌جوًا

أيضا‌تفاعلا‌عاطفيا‌لدى‌الطلاب.‌مع‌الأجواء‌الممتعة،‌يسهل‌على‌الطلاب‌ترييز‌الانتباه‌
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وفهم‌المادة،‌يما‌ذير‌قاسماتي،‌أن‌الألعاب‌اللغوية‌تعمل‌يأداة‌لخل ‌تجربة‌تعليمية‌عميقة‌

‌٘ٛ.مع‌التغلب‌على‌الملل‌أيضًا

 تنفيذ‌ىذه‌الطريقة:‌فياليتو،‌إلا‌أن‌ىناك‌عدة‌عوائ ‌وعلى‌الرغم‌من‌فع

‌التقليدية.‌ (أ‌ ‌الطرق ‌من ‌أطول ‌مدة ‌تتطلب‌الألعاب‌التفاعلية ‌ما ‌غالبًا ‌الوقت: حدود

‌لمعرو ‌ ‌وفقاً ‌الوقت‌المحدد. ‌خلال ‌الأنشطة ‌مبيع ‌إيمال ‌تحديات‌في ‌المعلم يواجو

‌للتعل ‌يكون‌الوقت‌المحدود ‌ما ‌غالباً ‌العقبةيوماثورية، ‌‌م‌ىو ‌الطريقةتنفيذ‌‌فيالرئيسية

 ٙٛ.المبتكرة

مستويات‌مختلفة‌من‌فهم‌الطلاب:‌مضتاج‌الطلاب‌ذوو‌مستويات‌الفهم‌المختلفة‌إلى‌ (ب‌

نهج‌خاص.‌مصد‌بعض‌الطلاب‌دعوبة‌في‌متابعة‌إيقاع‌اللعبة،‌خادة‌إذا‌تم‌تعريفهم‌

‌تنوع‌ ‌رأي‌أولخاق‌الذي‌ينص‌على‌أن ‌يتواف ‌مع ‌وىذا ‌للتو. ‌اللعبة قدرات‌بقواعد

‌تكييف‌استًاتيجيات‌التدريس‌حتى‌ ‌المعلم ‌يتطلب‌من ‌الدراس  الطلاب‌في‌الفصل

 ٚٛم‌على‌النحو‌الأمثل.ييتمكن‌مبيع‌الطلاب‌من‌التعل

‌توفر‌ (ج‌ ‌أن ‌إلا ‌يافية، ‌الأساسية ‌المراف  ‌أن ‌من ‌الرغم ‌على ‌إيافية: ‌مراف  ‌وجود عدم

ا،‌مدا‌قد‌مضد‌من‌تنوع‌أدوات‌دعم‌إيافية‌مثل‌أجهزة‌الوسائط‌المتعددة‌لا‌يزال‌محدود
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م‌يؤثر‌بشكل‌يبتَ‌على‌مذاح‌يأنشطة‌الألعاب.‌وأيدت‌حسنة‌أن‌ايتمال‌مراف ‌التعل

 التدريس‌احاديثة.‌طريقةتنفيذ‌

‌إلى‌ ‌بالإيافة ‌للوقت ‌أفضل ‌إدارة ‌إلى ‌حاجة ‌ىناك ‌القيود، ‌ىذه ‌على للتغلب

مظكن‌للمعلم‌أيضا‌م‌القائمة‌على‌الألعاب.‌يالتعل‌طريقةتدريب‌إيافي‌للمعلم‌على‌تعظيم‌

‌بتُ‌ ‌الجمع ‌خلال ‌من ‌المثال ‌سبيل ‌على ‌إبداعًا، ‌أيثر ‌بشكل ‌الموجودة ‌الموارد استخدام

‌أدوات‌بسيطة‌مثل‌البطاقات‌التعليمية‌والتكنولوجيا‌الرقمية‌لزيادة‌تنوع‌الأنشطة.

م‌التمايزية‌لاستيعاب‌يبالإيافة‌إلى‌ذلك،‌مظكن‌للمعلم‌تطبي ‌استًاتيجيات‌التعل

‌مظكن‌ ‌لمستواىم، ‌التحديات‌المناسبة ‌توفتَ ‌خلال ‌ومن ‌قدرات‌الطلاب. الاختلافات‌في

م‌يم.‌ويما‌ذير‌أولخاق،‌فإن‌التعليلجميع‌الطلاب‌المشارية‌إلى‌أقصى‌حد‌في‌عملية‌التعل

‌ٛٛم‌بطريقة‌تناسب‌احتياجاتو.يالمتمايز‌ىو‌المفتاح‌لضمان‌أن‌يل‌طالب‌مظكنو‌التعل
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 الباب الخامس
 الاختتام

 

 الخلاصة .أ 

ٔ. ‌ ‌القراءة ‌مهارة ‌تعليم ‌سيدومويتي‌يستخدم ‌الإسلامية ‌المتوسطة ‌العلوم ‌مفتاح ‌مدرسة في

طريقة‌الألعاب‌اللغوية،‌مثل‌ترتيب‌الكلمات،‌والاختبارات‌السريعة،‌وتدثيل‌‌مايانج‌جيمر

‌قراءة‌ ‌الطلاب‌على ‌لتحستُ‌مهارة ‌الطريقة ‌ىذه ‌تصميم ‌تم ‌وتخمتُ‌الكلمات. الأدوار،

النصوص‌العربية‌بطريقة‌نشطة‌ومدتعة‌وتعاونية.‌يقوم‌المعلم‌بإعداد‌التعليم‌بشكل‌جيد‌من‌

‌ ‌التعليم ‌تنفيذ ‌خطط ‌والمهارات‌‌(RPP)خلال ‌والاجتماعية ‌الدينية ‌الجوانب ‌تدمج التي

‌والثقة‌ ‌الجمل ‌وترييب ‌المفردات ‌على ‌الطلاب ‌تدريب ‌إلى ‌نشاط ‌يل ‌ويهد  اللغوية.

بالنفس.‌ويظهر‌التقييم‌أن‌غالبية‌الطلاب‌قادرون‌على‌فهم‌النصوص‌العربية‌بشكل‌أفضل‌

الأسهل‌فهم‌الدروس‌بفضل‌من‌الطرق‌التقليدية.‌يزداد‌مداس‌الطلاب،‌ومصدون‌أنو‌من‌

تم‌تصميم‌برنامج‌تعلم‌اللغة‌العربية‌للصف‌السابع‌في‌مدرسة‌مفتاح‌ منهج‌التعليم‌باللعب.

‌في‌مادة‌ ‌وخادة ‌اللغة، ‌أسلوب‌لعبة ‌مايانغ‌جيمر‌باستخدام ‌المتوسطة ‌الإسلامية العلوم

‌منهج ‌بشكل ‌الذاتي(، ‌)التعريف ‌بالنفس" ‌"التعريف ‌عنوان ‌تحت ‌القراءة* ‌من‌*مهارة  

‌لقد‌أثبتت‌الأنشطة‌مثل‌ ‌واللغوية. خلال‌خطة‌درس‌تدمج‌الجوانب‌الدينية‌والاجتماعية

‌زيادة‌ ‌في ‌فعاليتها ‌الكلمة ‌وتخمتُ ‌السريع، ‌والاختبار ‌الأدوار، ‌ولعب ‌الكلمات، ترتيب

‌وأظهرت‌الملاحظات‌والمقابلات‌أن‌المعلمتُ‌ ‌التعلم. ‌ودافعية ‌وفهمهم، ‌الطلاب، مشارية

بتَاً‌واستجاب‌الطلاب‌بحماس.‌مصد‌الطلاب‌أن‌التعلم‌أيثر‌إثارة‌للاىتمام‌أظهروا‌مداسًا‌ي
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وأقل‌مللًا،‌وىذه‌الطريقة‌تساعدىم‌على‌فهم‌المفردات‌وبنية‌الجملة‌بسهولة‌أير.‌تعتر‌

الألعاب‌المفضلة‌مفيدة‌جدًا‌في‌فهم‌محتويات‌النصوص‌العربية.‌وأظهر‌التقييم‌تحسنًا‌يبتَاً‌

‌ل دى‌الطلاب،‌حيث‌حق ‌مبيع‌الطلاب‌درجات‌أعلى،‌على‌الرغم‌في‌مهارات‌القراءة

من‌أن‌البعض‌ما‌زالوا‌بحاجة‌إلى‌المساعدة.‌وبشكل‌عام،‌مذحت‌طريقة‌الألعاب‌اللغوية‌في‌

‌التعل ‌على‌‌م‌لدى‌الطلاب،‌والثقة‌بالنفس،‌واحاماس.يم‌في‌تحستُ‌نتائج‌التعليىذا وبناءً

دام‌طريقة‌الألعاب‌اللغوية‌مظكن‌أن‌يساعد‌نتائج‌البحث‌الذي‌أجراه‌الباحث،‌فإن‌استخ

‌تعل ‌في ‌المشارية ‌فهم ‌على ‌مهار‌يالطلاب ‌مفت‌ةم ‌مدرسة ‌في المتوسطة‌‌لومالع‌احالقراءة

 سيدومويتي‌مايانج‌جيمر.‌الإسلامية

 العوامل‌الداعمة‌والمعوقة .ٕ

 العوامل‌الداعمة (أ‌

والوسائل‌الرقمية‌مراف ‌التعليم:‌الدعم‌مثل‌بطاقات‌المفردات‌والسبورات‌البيضاء‌ (ٔ

 يسهل‌تطبي ‌الطريقة.

‌التحفيز،‌ (ٕ ‌من ‌وتزيد ‌مدتعا، ‌تعليميا ‌جوا ‌الألعاب ‌أنشطة ‌تخل  ‌الطلاب: مداس

 وتشجع‌على‌المشارية‌النشطة.

إبداع‌المعلم:‌يستطيع‌المعلم‌تصميم‌طريقة‌تعليمية‌ملائمة‌ومرنة‌وفقا‌لاحتياجات‌ (ٖ

 الطلاب.

‌العوامل‌المعوقة (ب‌
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ٔ) ‌ ‌غالبًا ‌الزمنية: ‌على‌النحو‌القيود ‌اللعبة ‌لإيمال ‌التعلم‌غتَ‌يافية ‌تكون‌مدة ما

 الأمثل.

مستويات‌مختلفة‌من‌فهم‌الطلاب:‌مظكن‌أن‌تؤدي‌الاختلافات‌في‌قدرة‌الطلاب‌ (ٕ

 على‌فهم‌المواد‌وقواعد‌اللعبة‌إلى‌تقليل‌فعالية‌الطريقة.

تحد‌عدم‌وجود‌مراف ‌إيافية:‌أدوات‌الدعم‌المحدودة‌مثل‌أجهزة‌الوسائل‌المتعددة‌ (ٖ

 من‌تنوع‌الألعاب‌التي‌مظكن‌لعبها.

 الإقتراحات .ب 

‌على‌تعتمد‌والتي‌تنوعا‌الأيثر‌الألعاب‌تصميم‌على‌للمعلم‌تدريب‌بإجراء‌المعلم‌ينُصح .ٔ

 .التعليم‌فعالية‌لزيادة‌الطلاب‌احتياجات

‌التي‌الألعاب‌اختيار‌طري ‌عن‌يفاءة‌أيثر‌بشكل‌الوقت‌تخصيص‌إدارة‌للمعلم‌مظكن .ٕ

‌التعليم‌مدة‌تناسب ‌في‌تنفيذىا‌قبل‌اختبارىا‌أو‌اللعبة‌محاياة‌فإن‌ذلك،‌إلى‌بالإيافة.

 .بدقة‌الوقت‌متطلبات‌تقدير‌في‌يساعد‌أن‌مظكن‌الدراس ‌الفصل

‌استًاتيجيات‌تطبي ‌للمعلم‌مظكن‌الطلاب،‌فهم‌مستويات‌في‌الاختلافات‌لاستيعاب .ٖ

‌أن‌طالب‌يل‌يستطيع‌الطريقة‌وبهذه.‌اللعبة‌دعوبة‌مستوى‌تغيتَ‌طري ‌عن‌التمايز‌التعليم

 .قدرتو‌حسب‌يتعلم

‌المتعددة،‌الوسائل‌أجهزة‌مثل‌التعليم‌مراف ‌تجهيز‌على‌قادرة‌المدارس‌تكون‌أن‌المتوقع‌ومن .ٗ

‌لدى‌التعليم‌خرات‌لإثراء‌الرقمية‌التعليمية‌الألعاب‌أو‌التفاعلية،‌التعليمية‌المواد‌أو

 .الطلاب
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‌دراسية‌مستويات‌في‌اللغوية‌الألعب‌طريقة‌تطبي ‌المستقبلية‌الأبحاث‌تستكشف‌أن‌مظكن .٘

‌مهارة‌أو‌الاستماع‌مهارة‌مثل‌الأخرى،‌العربية‌اللغة‌مهارات‌على‌التًييز‌مع‌أو‌مختلفة

 .الكتابة
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Lampiran 3. Pedoman Observasi 

Pedoman Observasi 

1. Tujuan  

Bertujuan untuk memperoleh data dan informasi yang berkaitan dengan 

penerapan metode permainan bahasa dalam pembelajaran Maharoh Qiroah di Mts 

Miftahul Ulum Sidomukti 

2. Data Yang Diamati 

No Hal yang diamati Keterangan 

1 
Penerapan media susun kata di kelas 

VII 
Terlaksana 

2 
Penerapan media kuis cepat di kelas 

VII 
Terlaksana 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Lampiran 4 pedoman dokumentasi 

Pedoman dokumentasi 

1. Tujuan 

Bertujuan untuk mendapatkan data dan informasi tentang profile sekolah Mts 

Miftahul Ulum Sidomukti 

2. Data yang diamati 

No Hal yang diamati Ada Tidak Ada 

1 
Sejarah Berdirinya Mts 

Miftahul Ulum Sidomukti 
√  

2 
Visi dan Misi Mts Miftahul 

Ulum Sidomukti 
√  

3 

Kegiatan pembelajaran bahasa 

arab di Mts Miftahul Ulum 

Sidomukti 

√  
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