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ABSTRAK

Nurul Izza Afkarina, 2025: Pengembangan Media Pembelajaran Animasi Berbasis
Al Pada Mata Pelajaran IPAS Materi Ada Apa Saja di Bumi Kita Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V di MIS Pasirian-Lumajang, Skripsi.
Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah. Sarjana Universitas Islam
Negeri Kiai Haji Achmad Siddigq Jember.

Kata Kunci : Pengembangan Media Pembelajaran, Animasi berbasis Al, Mata
Pelajaran IPAS, Materi Ada Apa Saja di Bumi Kita.

Media animasi berbasis Al adalah media yang terbuat dari beberapa
aplikasi berbasis Al, yang di dalamnya terdapat mata pelajaran IPAS khususnya
materi ada apa saja di bumi kita. Media animasi berbasis Al memiliki potensi
untuk menggabungkan unsur audio, visual, interaktif dan kognitif sehingga dapat
membantu siswa dalam memahami konsep-konsep pembelajaran dengan lebih
baik. Berdasarkan hasil observasi dan wawancara di MIS Pasirian-Lumajang,
peneliti menemukan permasalahan bahwa guru jarang menggunakan media
pembelajaran.

Rumusan masalah penelitian ini adalah: 1) Bagaimana validitas media
pembelajaran animasi berbasis Al yang dikembangkan pada mata pelajaran IPAS
materi ada apa saja di bumi kita untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V
di MIS Pasirian-Lumajang, 2) Bagaimana praktikalitas media pembelajaran
animasi berbasis Al yang dikembangkan padamata pelajaran IPAS materi ada apa
saja di bumi kita untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V MIS Pasirian-
Lumajang, 3) Bagaimana efektivitas penggunaan media pembelajaran animasi
berbasis Al yang dikembangkan untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas V
pada mata pelajaran IPAS materi ada apa saja di bumi kita di MIS Pasirian-
Lumajang.

Metode penelitian ini menggunakan metode research and development

Ber sl IoHelpReblriort ADDTE sih sérd ket At Lok

development, implementation, dan evaluation

KIAL:FAIFACHMAD SIRDPIQ

85,6% dengan kategori sangat layak untuk digunakan dalam pembelajaran. 2) Data
praktikalitas diperogh d 1‘ha511‘t{;4t spoxl_‘gra sls:\_zra ménunjukkan persentase
rata-rata sebesar 93,58% denga egorl_sangat prakti§. \3) Sedangkan data
efektivitas dibuktikan dengan hasil uji N-Gain Score sebentar 0,65 yang masuk ke

dalam kategori efektif sedangkan hasil N-Gain persen sebesar 65,15%, yang
masuk ke dalam kategori efektif.
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A. Latar Belakang Masalah —

[Imu Pengetahuan Ala 1 %Zi

PAS) adalah mata pelajaran yang
mengembangkan pemahama makhluk hidup, lingkungan dan
intraksi sosial dalam 1du alam kurikulum merdeka, IPAS
diajarkan secara te | dapat mengamati dan
menganalisis fenome belajaran IPAS di kelas

ateri yang

Dalam materi IPAS kelas V, siswa diperkenalkan pada konsep struktur

U Do itk Yigd abian sl e Dol Gk
KIA'HAR"ACHMADSIDDIQ

gunung, bukit, lembah, daratan tinggi, dan daratan rendah. Sementara itu, pada
hidrosfer terdaJat b&am Miran erti Egai, Rnau, rawa dan laut.
Adapun atmosfer terdiri lapisan udara dari troposfer, stratosfer, mesosfer
termosfer dan eksosfer, yang masing-masing memiliki fungsi penting dalam

menjaga kestabilan iklim dan kehidupan di bumi.

2 Diana Yulias Rahmawati et al., “Implementasi Kurikulum Merdeka Pada Mata Pelajaran
IPAS Sekolah Dasar,” Jurnal  Basicedu 7, no. 5 (2023): 2873-79,
https://doi.org/10.31004/basicedu.v7i5.5766.

3 Elza Imelda Pratiwi et al., “Implementasi Kurikulum Merdeka Belajar Terhadap
Pembelajaran SD/ML,” Al-Ibanah 8, no. 1 (2023): 1-12, https://doi.org/10.54801/ibanah.v8il.146.
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Al- Qur’an surah Ar Ra’d ayat 3, yaitu
L Jaa 0l 5ail) S (a5 1 Jlels ol 55 e a5 G 5Y) 24 (53l 585
O3 )585 o380 YAl 8 ) Sl QI dad () (s )
Artinya: “Dan Dia-lah Tuhan yang membentangkan bumi dan menjadikan
gunung-gunung dan sungai-sungai padanya. Dia menjadikan
padanya (semua) _ buah-buahan berpasang-pasangan, dan
menutupkan malam kepada siang. Sesungguhnya pada yang
demikian itu terdapat tanda-tanda (kebesaran Allah) bagi kaum yang
berpikir.” 4
Ayat tersebut menjelaskan bahwa Allah, Sang Pengcipta,
menghamparkan bumi berserta gunung, bukit, sungai, laut, dan kenampakan
alam lainnya. Wahyu diturunkan kepada Nabi Muhammad agar manusia
merenungi dan menghargai ciptaan-Nya. Segala isi bumi menunjukkan
kebesaran dan hikmah Allah dalam seiap ciptaan-Nya. .
Dalam tafsir Wajiz, Allah melalui.‘aya‘t. tersebut menjelaskan perihal

bumi dan isinya. Dan Dia Yang Maha Pencipta adalah Tuhan yang juga

meghamparkan bumi untuk tempat manusia menetap, dan menjadikan gunung-

UNRVE RSTTAS 4Gk MG BRI
KIACHAILACHMAD. SIDDIQ

erdap ebesaran Allah’bagi orang-orang yang mall betpikir.
Namun }ada EyataM, mal\% ini sEngkaRianggap abstrak oleh

siswa karena sulit dibayangkan secara langsung. Proses pembelajaran yang

masih didominasi oleh penjelasan verbal dan gambar statis di buku teks

membuat siswa kurang mampu memvisualisasikan bentuk dan fungsi dari

4 Al-Qur’an, Surah Ar-Ra’d ayat 3, Terjemah dan Tafsir Qur’an Kemenag
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setiap lapisan bumi. Hal ini menyebabkan pemahaman siswa menjadi rendah,
serta minat dan partisiasi dalam pembelajaran cenderung rendah. >

Guru kesulitan dalam menjaga minat belajar dan keaktifan siswa karna
perbedaan gaya belajar dan kompleksitas materi IPAS. Keterbatasan sumber
daya belajar serta dominasi metode ceramah membuat siswa mudah bosan,
sulit memahami materi dan kurang berkembangnya keterampilan. Beberapa
siswa kesulitan dalam mengendalikan emosisional saat mengerjakan tugas
pada lembar kerja sehingga enggan untuk melanjutkan.®

Sekolah mempakan tempat untuk mewﬁjuqun tujuan pendidikan
nasional yaitu membentuk manusia cef&;'s séperti yang tercantum‘ dalam
Undang-undang Pendidikan Nasional-—Nc')f.;-20 Tahun 2003 tentang Sistem
Pendidikan Nasional Pasal 12 ayat 1 yang berbunyi:

“Setia swwg_lgada setiap satuan endldlkan berhak m ndapatkan

UNIVERSITAS ISTAMNEG

sarana dan prasarana yang meénunjang proses ajaran

KIAI BAH-AGHMAL-S lasal Q
yang berkualit E Map siswa di gara Iildonesia. Dan untuk
mencapainya dIerl media pembe gai rana yang mendukung

penyaluran materi pembelajaran oleh guru kepada siswa.®

> M Pd Lailatul Usriyah, “Perencanaan Pembelajaran,” Pendidikan Keguruan, 2021, 19.

¢ Fina Rohmatul Ummah and Lailatul Usriyah, “Peran Guru Dalam Perkembangan Emosi
Anak Di Madrasah Ibtidaiyah,” n.d., 175-84.

7 Tim Penyusun, Undang-Undang Nomor 14 Tahun 2005 Tentang Guru Dan Dosen,
(Jakarta: Sinar Grafika, 2006). 2.

8 Made Dian Supriyani, I Gusti Ngurah Japa, and I Gede Margunayasa, “Tingkatkan Hasil
Belajar IPA Siswa Kelas V SD Dengan Media Video Animasi Pembelajaran,” MIMBAR PGSD
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>~ 4
Dalam penelitian yang dilakukan oleh Ivina Nur Ismi berjudul

Pengembangan Media Pem{;aﬁ,\ﬁd,ep Animasi Pada Materi Bangun
Datar Kelas IV SDN 104 Pekanbaru yang mana penelitian ini berhasil
A rF -

mengembangkan media video a imaf{len an efektivitas sangat layak dengan

persentase validasi 87,46% t mo tkan hasil belajar matematika di
kelas IV.?
Peneliti ingi nimasi karena animasi

pemelajaran berbasis n kualitas pembelajaran,

Media ini

gkan,

belajar, kemampuan berikir krtis, serta daya analisis siswa. Penelitian ini juga

UNIYERSFFAS &5 AN NECH-RY

KIAI'HAIT ACHMALTSIDDIQ

penelitian den]an Eul “MembBan lEdia Rnbelajaran Animasi

Berbasis Al Pada Mata Pelajaran IPAS Materi Ada Apa Saja di Bumi Kita

Untuk Meningatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V di MIS Pasirian-Lumajang”.

® Tvina Nur Ismi, “Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi Pada Materi
Bangun Datar Kelas IV SDN 104 Pekanbaru,” Pharmacognosy Magazine 75, no. 17 (2021): 399—
405.

19 Ana Maritsa et al., “Pengaruh Teknologi Dalam Dunia Pendidikan,” 4l-Mutharahah:
Jurnal  Penelitian Dan Kajian Sosial Keagamaan 18, mno. 2 (2021): 91-100,
https://doi.org/10.46781/al-mutharahah.v18i2.303.
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B. Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang diatas dapat diperoleh rumusan masalah yaitu:

1. Bagaimana validitas Ime_yp ‘diembgalajaran animasi berbasis Al yang
: R
dikembangkan pada mata pelafg materi ada apa saja di bumi

kita untuk meningkatk‘e't'r'li hasil Beléjar kelas V di MIS Pasirian-

v

Lumajang?
2. Bagaimana praktikalit i jaran animasi berbasis Al yang
dikembangkan ) ri ada apa saja di bumi

kita untuk me elas V di MIS Pasirian-

medi an a;jmasi

da mata

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

an dari1 penelitian in1 adalah :

KIAL i=dedds A GEMAR LW
pembelajaran animasi bebm's Al,pada pelajatan IPAS materi ada
apa saja dibumi kita siswa kelas \BMIﬁlsiriBumajang.
2. Mendeskripsikan dan mengetahui praktikalitas media pembelajaran

animasi berbasis Al pada mata pelajaran IPAS materi ada apa saja di bumi

kita siswa kelas V di MIS Pasirian-Lumajang.

digilib.uinkhas.ac.idd  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id



3. Mendeskripsikan dan mengetahui efektivitas penggunaan media
pembelajaran animasi berbasis untuk meningkatkan hasil belajar siswa
kelas V Al pad lﬁ;nAS‘.' d di bumi kita d
elas V Al pada mata pelajaran IPAS materi ada apa saja di bumi kita di

¢ A
MIS Pasirian-Lumajang. V. ’J

D. Spesifikasi Produk yang dihzﬁpkaﬁ?‘

iki spesi

Produk pengembangan ini m si sebagai berikut:

1. Media ini sesuai dengan u Pengetahuan Alam dan Sosial
siswa kelas V mats
2. Media ini berisi pakan alam bumi yang

novatlf membuat siswa

an siswa

UNIVERSITAS ISLAM NEGERL
KIAI Héft-ACSHMAB-SIBBIQ

lebih aktif dan memahami materi ada ﬁl saja di bumi kita secara

i) . M B

5. Materi yang dikembangkan dalam media pembelajaran berupa materi [Imu

Pengetahuan Alam dan Sosial kelas V Ml yaitu kenampakan alam di bumi.

E. Pentingnya Penelitian dan Pengembangan

digilib.uinkhas.ac.idd  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id



Media pembelajaran ini diharapkan berperan menjadi sumber belajar

dan melengkapi siswa untuk belajar secara mandiri di sekolah maupun di
A i o :

rumah. Serta pengembangan eganimasi t berbasis Al dapat menjadi inovasi

dan inspirasi bagi perkembangan &Mndldlkan khususnya dalam

“—.

lingkup sekolah dasar.

1. Manfaat teoritis
Penelitian peng g dilakukan diharapkan bisa
dijadikan  inov. i se n tribusi  sesuai dengan

perkembangan il a lingkup sekolah dasar.

2. Manfaat praktis

katkan

KIAI HA}jldi%HMMmSIDDI o
b. Ba)gi gijgal ot OnanK;lf sesuai engﬁusm anak-ana

1) Media ini membantu guru menjelaskan konsep IPAS dengan cara
visual yang lebih menyerupai objek aslinya sehingga mudah
dipahami oleh siswa dan juga lebih menyenangkan karena

tampilan visualisasi animasi yang membentuk karakter yang

digilib.uinkhas.ac.idd  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id



disukai oleh anak-anak juga terdapat lagu yang memudahkan
anak-anak untuk menghafal serta membuat mereka suka
bernyanyi sambil bglay' r materi ‘fada apa saja di bumi kita.
" -
2) Media ini dapat )membaerenuhi kebutuhan berbagai

gaya belajar siswa baik visual, kinestetik, auditori serta

meringankan peke
3) Media ini sebaga katan pembelajaran IPAS yang
lebih m ] 1 guru untuk selalu

eningkatkan  kualitas

enovasi pembelajaran

njadi masukan dan evaluasi untuk menentukan kel&kan dalam

UNIVERSITAS.JSLAMNEGERI
KIAI #431 ACHMAD SIDDIQ

Sebagai pendorong untuk terus berkarya, sebagai pengalaman
baru seJa peE'kanl&jm m@embﬁka;Rduk interaktif serta

dapat memberikan manfaat pada pembelajaran siswa.

e. Bagi peneliti lain

digilib.uinkhas.ac.idd  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id



Sebagai bahan referensi yang dapat digunakan untuk
pengembangan produk yang mampu memberikan inspirasi maupun
ivasi dal mbang dia pembelai
motivasi dalam pengembangan media pembelajaran.
’ ) _~
F. Asumsi dan Keterbatasan Penelitinembangan
Adapun asumsi penelitian }13 pengembangan media Animasi

pembelajaran berbasis Al p angar i bumi pada mata pelajaran IPAS

1. Media pembelaja i ‘ di Bumi kita dapat
elajar Ilmu Pengetahuan

i dan kenampakan alam

4. Media ini dapat membuat siswa tanpa menyadari bahwa mereka menonton
UNLVERSIAS ISLAMNEGERI
KIAF HAF4EHMAP-SIDDIQ
6. Media pembelajaran animasi dapat digunakan oleh seluruh siswa kelas V
di Sekolah])asaEaupLMdrasttid:Eh paBmata pelajaran IPAS
materi ada apa saja di bumi kita, tak hanya pada kelas V di Madrasah
Ibtidaiyah Swasta Pasirian-Lumajang.

Adapun keterbatasan penelitian dan pengembangan media

pembelajaran animasi apa saja di bumi kita adalah:

digilib.uinkhas.ac.idd  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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1. Media animasi berbasis Al ini memerlukan banyak aplikasi

2. Media animasi berbasis Al ini memerlukan waktu yang lama dalam

pembuatannya. & o

. A
3. Media ini harus menggunwngkat elektronik  dalam

penampilannya sehingga bila tidak aﬂa“'perangkat elektronik tidak dapat

v

diputar.
G. Definisi Istilah
Berikut me beberapa istilah dalam

penelitian ini, agar ti am persepsi sebagaimana

berikut _ialah :

yang didukung dengan bantuan kecerdasan artificial intelligence.

UNBPER S kA o} SrbafedohD sk

KIAI FAJT ACHMAL.SIDRIQ
mengubah}etiaEledeikit mi Eikit Ra frame, kita bisa

membuat objek berubah bentuk, bergerak juga berbicara.

Dengan media pembelajaran animasi berbasis Al kita bisa
membuat ilsutrasi petualangan guru dan siswa menjelajahi kenampakan
alam dibumi. Menampilkan animasi ilustrasi srtruktur bumi serta macam-

macam kenampakan alam dari setiap bagiannya. Mengidentifikasi setiap

digilib.uinkhas.ac.idd  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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kenampakan alam yang Tuhar{biptakan dari berbagai ciri dan bentuknya
[§ RN s

s
yang berbeda-beda dy—naﬁng-masing memiliki manfaatnya sendiri-

sendiri. :

Dengan penerapan mediaﬁémbelajaran animasi berbasis Al pada

da apa s 1 bumi kita mata pelajaran [lmu

siswa kelas V pada mat
Pengetahuan  Alam Sosi embuat pembelajaran lebih
menyenangkan, i da belajar, mempermudah
emperkaya pengalaman

pemahaman kon

ambil menonten hiburan,

2.
lam

kurikulum Merdeka untuk siswa sekolah dasar. Mata Pelajaran ini

UN WELR‘S FFA@J fchychinp e da E@Eﬂlln
KIAI HAJLACHMADSIDIIQ
ilmu pengjtahuEsosiMrisi Bang EhiduR sosial dan budaya

masyarakat, hubungan manusia dengan lingkungan, juga perkembangan

teknologi dan dampaknya pada hidup manusia.'

3. Materi Ada Apa Saja di Bumi kita

' Komang Sukarini, Ida Bagus, and Surya Manuaba, “Video Animasi Pembelajaran
Daring Pada Mata Pelajaran IPA Kelas VI Sekolah Dasar” 8, no. 1 (2021): 48-56.
12 Agist Hasanah et al., “Pengintegrasian Kurikulum Merdeka Dalam Pembelajaran IPAS,”
Jurnal  Pendidikan  Dasar Dan  Sosial ~Humaniora 3, mno. 1 (2023): 89,
http://www.nber.org/papers/w16019.

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.idd  digilib.uinkhas.ac.id
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B N
Berisikan konsep m lhpfsﬁn bumi yang terbagi menjadi tiga

lapisan utama yaitu li st hi sf ?'atmosfer Ketiga lapisan ini

tidak hanya membentuk muﬂ fisik bumi tetapi juga menjadi penopang

bagi seluruh kehidupan ma lqké i. Di lapisan litosfer, siswa belajar

mengenal kenampakan a ng, bukit, lembah, daratan tinggi,
dan daratan re da hidrosfer terdapat beragam

perairan seperti Adapun atmosfer terdiri

dari lapisan-lapi sfer, mesosfer, termosfer

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER

13 Dandi Kurniawan, Asrial, and Alirmansyah, “Pengembangan Media Pembelajaran
Animasi 2 Dimensi Pada Pembelajaran IPAS Topik Ada Apa Saja Di Bumi Kita Kelas V Di
Sekolah Dasar,” Jurnal Pendidikan Dasar Flobamorata 5, no. 2 (2024): 308-15,
https://doi.org/10.51494/jpdf.v5i2.1471.

14 Masfi Sya’fiatul Ummah, “Pengembangan Perangkat Pembelajaran Berbasis Karakter
Pada Materi Ada Apa Saja Di Bumi Kita,” Sustainability (Switzerland) 11, no. 1 (2019): 1-14,

digilib. umkhashtt%/c/sggteca °&E T[i))ltma argﬂg/cunésmgdh JlefDmnkhaszo17 ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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KAJIAN PUSTAKA
‘.—. s

A. Penelitian Terdahulu -
p Al
Pada tahap ini, banyak ene{t'Mhulu yang menjadi landasan
penelitian ini, namun setiap pefe‘litim,egulllk‘i ciri khas masing-masing. Berikut

penelitian terdahulu yang berhubungan d n peneitian yang peneliti lakukan

sebagai berikut:

a. Penelitian yang mah, dkk yang berjudul
“Pengembangan lajaran Cara Menghitung
Pe_r_lf_'cllian”.

ahnya minat

lnlmum

UNIYERRITASJOLAMNEGERI
KIAL Mt ACHMAD SIDBIQ

Penelitian ini bertujuan membuat medla yang efektif dan atraktif sehingga
siswa antusias dE1 m n1 p elaJ PeBnaannya yaitu sama-
sama menggunakan metode Research and Development dengan model
pengembangan ADDIE dan sama-sama diterapkan pada siswa tingkat

sederajat sekolah dasar. Adapun perbedaannya yaitu fokus mata pelajaran

yang diteliti [if adalah matematika, materi bersifat

13
digilib.uinkhas.ac.idd  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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numerik dan oprasional, sedaﬁjgkan peneliti memilih materi IPAS yang
[ N £
A
kompleks dan abstrakplmd’struktur lapisan bumi yang membutuhkan
P { F
visualisasi dan iteraktif dan lokasi yang sedang diteliti'’
-~ o

b. Penelitian penggunaan media alyﬁasi yang dilakukan oleh Lizra Afrilia

berjudul “Video Animas Meningkatkan Motivasi Belajar

Mata Pelajaran Sejarah”
Penelitia : 22 menemukan bahwa
ti efektif meningkatkan

penggunaan me

ggunaan media animasi

sis meningkatiw(inelja
iliki perbandingan yang jauh

UNIVERSITAS ISLAN NEGERT
KIAI HAJLACHMAD.SIDDIQ
Lizra 1ak11an bE)kusm maBelajE sejarah tidak mengangkat

tema ada apa saja di bumi kita (struktur lapisan bumi) yang memerlukan
penampilan visual yang lebih kompleks, lokasi penelitian dan tingkat kelas

yang diteliti.

15 1if Alfiatul Mukaromah, Yusuf Heriyanto, and Anas Azhimi Qalban, “Pengembangan
Animasi Sebagai Media Pembelajaran *' Cara Menghitung Perkalian", Guruan 2, no. 2 (2022): 12—
17.

16 Astinatul Khaidar Fikriyana, “Video Animasi Sebagai Sarana Meningkatkan Motivasi
Belajar Mata Pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam” di Madrasah Tarbiyatus Shibyan, 2023.

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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c. Dalam penelitian Adinda Arly dan kawan-kawannya dalam penelelitian

. »
berjudul “Implementasi Pénggunaan Artificial Intellegence Dalam Proses

Pembelajaran”. i | V. Ff

Penggunaan artificial i@nce telah terbukti efektif dalam

mengurangi kecemasan siswa, d: emfokuskan siswa, memberikan

perubahan besar dalam ek meningkatkan efisiensi proses
belajar-mengaja I analisis data informasi

lebih cepat dan rjaan guru.'” Persamaan

digunakan sama-sama

terletak pada

emperlancar

itian ini

UNIVERSITAS ISLAM NEGERT
KIAI HAj+A€HMAD SIDDIQ

Peniltian ini di latar belakangi karena perilaku inovatif guru sangat
dibutuhkarJ selapranM coviB9. CEl ditRpkan bisa membuat
media pembelajaran kreatif agar bisa diberian ke siswa agar siswa tidak
bosan salam belajar di rumah. Penelitian ini dilakukan di SMK Paya

Rumput Melaka Malaysia dengan jumlah peserta sebanyak 59 guru. Hasil

17 Adinda Arly, Nanda Dwi, and Rea Andini, “Implementasi Penggunaan Artificial
Intelligence Dalam Proses Pembelajaran Mahasiswa Ilmu Komunikasi Di Kelas A,” Prosiding
Seminar Nasional, 2023, 362-74.

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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yang didapatkan dari analisis ‘dﬁa yang diperoleh peningkatan guru dalam
pembuatan video animasi‘rﬁ:apai’ 39 dan sangat antusias. Persaman
penelitian adalah sama-gama mengg;m?lk#animasi sebagai pilahan media
pembelajaran dan sama-sama bem menghilangkan rasa bosan siswa.

neliti lakukan adalah objek yang

diteliti serta tingkat seko . ituju. Penelitian ini lebih berfokus
an berbeda peneliti Imin
eneliti mengembangkan
n langsung oleh siswa

tuk proses

Sarwoderta* berjudul “Perancangan Media Pembelajaran Animasi 3D

UN M adrahdothadaiodi /A Rkt

KIAI HA]I ACHMAD SIDDIQ

Penelitian ini dilatar belakangi masih banyak guru yang
mengguna;m bE,l d odulBoagaEaranRenyampaian materi
dibidang guruan menyebabkan siswa mudah bosan. Karena materi hanya
berbentuk teks atau 2D. Penelitian Purnama bertujuan merancang media

animasi 3D. Penelitian yang dilakukan oleh Purnama berjenis RnD. Hasil

'8 Trnin Agustina, Dwi Astuti, and Yoga Budi Bhakti, “Peningkatan Kompetensi Guru
Dalam Pembuatan Video Animasi Pembelajaran Interaktif Dengan Powtoon,” Pendidikan 10, no.
01 (2021): 61-69.

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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pengujian dilakukan engan menyebarkan angket validitas mencapai nilai
>

rata-rata 0,87, nilai rata-rata praktikalitas 0,92 dan nilai efektivitas 0,84.
e

Persamaan penelitian m%ga?’penglitian yang peneliti adalah sama-

sama mennggunakan animasi sebaggi media pembelajaran dan sama-sama
A F.. -

menggunakan jenis penelitian MP@rbedaannya penelitian Purnama dan

teman-temannya dengan peneliti: peneliti teliti adalah obyek yang

diteliti dan model penelitian yang di kan menggunakan model DDD-
E sedangkan pe el ADDIE."
f. Dalam penelitia i “Pemanfaatan Animasi

gi untuk ngkatkan

alam cara pembelajaran. Tujuan penelitian ini adalah menganalisis
UNFERSFPASSHA N NEGERS
itian unjukka imasi iliki___potensi
KIAI HAJLCACHMADSIDINIQ
ahli matej meEeroleMrsenB selﬁlr 8R3% dengan kriteria

“Sangat Baik” dan ahli media memperoleh persentase sebesar 89,44%
dengan kriteria “Sangat Baik”. Persamaan penelitian yakni memiliki
tujuan yang sama memberikan kontribusi terhadap pengembangan praktik

pembelajaran yang inovatif. Perbedaannya terletak pada dalam metode

19 Agustina, Astuti, and Bhakti.

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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peneliti menggunakan sur:vey.EB 1
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yang digunakan oleh Eka Me‘l‘a}, dkk adalah tinjauan Pustaka sedangkan

~ Tabel2.1
Persamaan dan Perbedaan Penelitian Terdahulu
ad rT—

No Nama Judul /
Peneliti Penelitian. |

1 Iif | oem
Alfiatul ‘ gan
Mukaro asi
mah, dkk agai

dia
lajara
ara
hitun
alian

sebagai
Sarana

AJI ABHNAD
] EM B

Persamaan

Perbedaan

Sama-sama
enggunakan
metode
dese and
Den ent
odel
anga
dan
ama
diterapkan
pada wa
ting
sederajat

PCT AKUKd
adalah sama-

media animasi,
sama-

iterapk da

at

setara sekolah

dasar, me 1
i

sama.

Peneltian [if
berfokus pada
pem-belajaran

matematika,

web yang

digunakan dan

lokasi yang
sedang diteliti
a objek
ang diteliti
DEroedaa
ti iif
menguji kelas
D
n yang
h

1zra dengan
yang peneliti

S AR PP

SEIDIQ

dan materi
pelajaran yang
peneliti lizra
ambil adalah
Sejarah
sedangkan
peneliti
mengambil
materi ada apa

20 Ayyesha Dara Fayola Eka Melati, “Pemanfaatan Animasi Sebagai Media Pembelajaran
Berbasis Teknologi Untuk Meningkatkan Motivasi Belajar,” On Education 6, no. 1 (n.d.): 732—

41.

digilib.uinkhas.ac.id
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saja di bumi

KIAI E

kita.
3 Adinda Implementasi Kecanggihan | Tingkat siswa
Arly Penggunaan | teknologi yang dalam
Artificial digunakan | penelitian ini
Intellegence | ~ Sama-sama mahasiswa
Dalam Progsﬁfnggu na kan sebagai objek
: Ali, dan sama ..
Pembelajaran { g penelitian
- sama memiliki K
/ tujuan mem- Sedang. an
b perlancar peneliti
» 4 pem-belajaran. | menjadikan
kelas V MIS
sebagai objek
- penelitian.
4 Irnin " sama Penelitian ini
Agustin akan | dengan yang
Dwi asl peneliti
Astuti gal | lakukan adalah
. ~ media objek yang

ajaran
sama-

iti serta
gkat sekolah
Si ang

ju.
Penelitian ini
fokus

lanan

aplikasi yang
a2 B d
UNIVERSITAS ISLAM NEG&ERI
peneliti Tmin
A __ I 0 Q
Purhdma eli
sari!, Riri Media mennggunaka Purnama dan
(I(Kaz’E PeMjarﬁ ani'm teman-
ari Ani i3 ai temannya
Antoni Pada Mata pem-belajaran dengan
Musril3 Pelajaran dan sama- peneht'la.n yang
’ sama peneliti teliti
Sarwi)der Guruan. menggunakan adalah obyek
ta Jasmani jenis yang diteliti dan
Olahraga dan penelitian model
Kesehatan di RnD. penelitian yang
MTSN 6 digunakan
Agam menggunakan
model DDD-E
digilib.uinkhas.ac.idd  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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sedangkan
peneliti
menggunakan
of . modegig:DDIE.
6 Eka Pemanfaatan Memiliki Metode yang
Melati, imasi | tujuan yang digunakan oleh
dkk Sebagai . sama Eka Melati,
" Media ﬂﬁrﬁ:nberikan dkk adalah
Pembelaja * kontribusi tinjauan
Berbasi terhadap Pustaka
i engembanga sedangkan
n praktik peneliti
j menggunakan
survey.

Penelitian ini dari penelitian terdahulu

karena terdapat bebe n penelitian yaitu media

ter etak pada

perbedaan subjek yang diteliti serta materi pembelajaran yang diteliti dan

UMIVERSLTASISLAMMNEGERL
KIAFHA ACHMAD-STDD1Q

pembelajaran afimasi berbasis Al pada materi ada apa saja di bumi kita mata

pelajaran IPAJ unnE‘nethkanBsil @Jar Rla kelas V di MIS

Pasirian.

B. Kajian Teori
1. Media Pembelajaran

a. Pengertian media pembelajaran

digilib.uinkhas.ac.idd  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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-
Kata media berasal dari bahasa latin dan merupakan bentuk
e

jamak dari kata néﬂﬁnh/ ya’rég secara harfiah berarti perantara atau

penyalur. Menurut Gegne menyatakan bahwa media sebagai segala
S | e

bantu dan saluran yangfd’i unakan menyalurkan pesan atau

informasi.?! Sedan rpendapat bahwa media adalah

segala alat fisik yan an pesan serta merangsang siswa
untuk belaj erupakan alat bantu atau
sarana untu pikan pesan, informasi

u belajar.?

medla audio visual, Waktif. Media audio adal

radio, audio komputer, pita magnetik, piringan hitam, laboratorium

UNIVERSIFAS I St AN NEGERE

KIAI HAILACHMAD.SIDNIQ
audio }ian Edia Ml yB digEkan Rmk menyampaikan

informasi melalui suara dan gambar, contoh rekaman video, slide-
tape, film, television, desain grafis dan animasi.

b. Fungsi Media

2l Bambang Warsita, “Media Belajar Robert M. Gagne Dan Implikasinya Pada Pentingnya
Pusat  Sumber Belajar,” Jurnal Teknodik XII, mno. 1 (2018): 064-078,
https://doi.org/10.32550/teknodik.v12i1.421.

22 Sapriyah, “Media Pembelajaran Dalam Proses Belajar Mengajar,” Prosiding Seminar
Nasional Pendidikan FKIP 2, no. 1 (2019): 470-77.

23 Sapriyah.
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1) Menarik perhatian siy/a melalui gambar dengan warna-warni
yang selaras serta musik sebﬁg:bi pengiring.
o M
2) Membantu me)nje'laska’i(onseWang sulit dengan visualisasi
I 1

struktur lapisan bm‘ml | m—

3) Menyediakan I al? yata dengan melihat gambar
kenampakan al ada
4)
5)

ngan warna cantik yang

at mereka.

€0 animasi

a tidak

audiotori dan membaca.

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI"ACHMAD ‘STDDIQ

dia visual: seperti gambar, diagram dan poster.

3) MJdia EprakMeperB)era&at le guruan, aplikasi

pembelajaran, dan platform e-learning.

4) Media audio visual: seperti video dan animasi.>*

d. Peran Media

24 Yusufhadi Miarso, “Fungsi, Dan Peran Media Pembelajaran Sebagai Upaya Peningkatan
Kemampuan Belajar Siswa,” Jurnal Teknologi Pendidikan 1, no. 2 (2004): 95-105,
https://books.google.co.id/books?id.
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1) Meningkatkan minat dan motivasi

>
2) Menyediakan m gjelaj ar yang beragam

3) MeningkaMak.s:i"
1 l v
4) Meningkatkan nfc"m i

2. Animasi Pembelajaran ) /

a. Pengertian

Animasi merupakan  suatu  teknologi

pembelajara knik  animasi  untuk

menyampai visual interaktif, dengan

9

apat diputar dimana saja

UNIVERSITASTSLAM NEGERI

KIAI HAJLACHNMAL SIDDIQ
ZJ Meki gkatMetenangetEan R

Mengembangkan kemampuan visual dan spasial
h) Meningkatkan interaksi antara siswa dan materi
pembelajaran.

2) Kekurangan

% Dina Utami, “Animasi Dalam Pembelajaran,” Majalah Ilmiah Pembelajaran, n.d.
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a) Biaya produksi, }tuk membuat animasi yang berkualitas
tinggi dapat W&kaﬁ‘ biaya yang cukup banyak.

b) Waktu p’(}(ﬁg Iysés‘épe uatan animasi yang efektif
dapat memaﬁp vs.{awg cukup lama

C) Ketergantur} | pﬁl knologi, animasi membutuhkan

perangkat t logT itampilakan.?®

3. Pembelajaran [PA

sehari-hari.

UNTVE Rl st prganbaid inf s/ Inchieelf, peiols

KIAI HAITACHNMAD 'SIDDIQ
hubungan diantara keduanya kepada siswa. Mempelajari S bukan
sekedaerenEfal MulaangeEan, Rapi juga melibakan

proses esplorasi yang mendorong siswa terlibat secara aktif.
Guru dapat memanfaatkan berbagai sarana untuk membuat

pembelajaran menjadi menarik, seperti penggunaan model

26 Laila Tazkiah, “Konsep, Desain, Perbandingan Kelebihan Dan Kekurangan, Dan
Implikasi Media Pembelajaran Audio Visual,” Pendidikan Tambusai 5, no. May (2020): 8-11.
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pembelajaran, teknk, media, maupun materi yang sesuai. Bagi siswa
sekolah dasar, model delaj;lmlﬁ IPAS yang efektif adalah yang
mampu mengaitkar,});b/elara; éenrn situasi nyata. Siswa diberi
kesempatan untuk me@ur{awber daya dan bahan ajar yang ada
disekitar mereka dala{n éhj(( an sehari-hari. Tujuannya adalah agar

[N

siswa dapat menge aman yang mendalam tentang

lingkungan s puan . berpikir, bertindak, dan

bersikap seca

makhluk hidup, benda, dan fenomena alam. Contohnya struktur

UINTV Esiptsiy o Ay it Svsboioi@und o b .

KIAI HAII“ACEIMAD SIDDIQ

engetahuan Sosia
J Ea mM ini B(aitaEengRMasyarakat budaya,
ekonomi, dan Sejarah. Contohnya kehidupan sehari-hari
Masyarakat, perbedaan budaya, tanggung jawab sosial, serta

memahami peran individu dalam Masyarakat.

%7 Farida Nur Kumala, Pembelajaran IPAS Sekolah Dasar, Ediide Infografika, vol. 8,
2016.
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Ruang lingkup ‘Rﬁrikulum merdeka menekankan pada
R »

F
pembelajaran prongok .pembelajaran yang beragam serta

pengembangan materi yang aﬂ_( Kurikulum ini memberikan

ad | oo

banyak peluang bagi peserta ?dlk untuk mengasah keterampilan dan

mengeksplorasi ber ‘ menyesuaikan pembelajaran

dengan kebutuhan da ru diberikan kebebasan memilih

berbagai sum | 234

at mata pelajaran IPAS,

dan sosial. teri dalam

erdasarkan tema
ﬁl tu buku bernama IPAS. Isi

UNIVERSITAS TSEANI NEGERT

peserta didik, agar pembelajaran lebih bermakna dan kontekstual.?

KIAI HAJLA@HMAD STIDDIQ
L NEBE R

3) Membangun sikap sains dan sosial.

4) Mempersiapkan kemandirian.

28 Imelda Pratiwi et al, “Implementasi Kurikulum Merdeka Belajar Terhadap
Pembelajaran SD/MI.”

2 Elsa Manora Nasution, Fina Putri Suci, and Muhammad Rafiq, “Penerapan Ruang
Lingkup Pembelajaran IPAS Di Sekolah Dasar,” Pema (Jurnal Pendidikan Dan Pengabdian
Kepada Masyarakat) 2, no. 3 (2023): 188-93, https://doi.org/10.56832/pema.v2i3.305.
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£

5) Keterampilan berpiki‘firiti’s.” ,
‘_ \
4. Materi Ada A ja di 1 Ki N
ateri Ada Apa Saja dlMta )
Berisikan konsep struktur laﬁeﬁgmi yang terbagi menjadi tiga
ad | ee—

lapisan utama yaitu litosfer, hidros)ﬁ dan atmosfer. Ketiga lapisan ini tidak

hanya membentuk wuju fisik bumi pi juga menjadi penopang bagi

seluruh kehidupan makh i lapisan litosfer, siswa belajar

mengenal kenamp t, lembah, daratan tinggi,

dan daratan renda erdapat beragam perairan

osfer terdiri dari lapisan-

e ) osfer dan ivsosfer,
i ¢ dalam menjaga kestabilan

i sungai, da

UNIVERSITAS 15LAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD.SIDDIQ
menera annEdalaMnteByangEsuaiRasil belajar diukur

melalui‘nilai ujian, tugas, proyek atau penilaian lainnya.
b. Faktor yang Mempengaruhi Hasil Belajar

Terdapat beberapa faktor yang mempengaruhi hasil belajar

30 Farikhatun Nikmah, dan Agus Retnanto, and Pgmi IAIN Kudus, “Implementasi
Pembelajaran IPAS Terintegrasi Keterampilan Abad 21 Dalam Kurikulum Merdeka,” Agustus 4,
no. 2 (2024): 2962-746.

31 Kurniawan, Asrial, and Alirmansyah, “Pengembangan Media Pembelajaran Animasi 2
Dimensi Pada Pembelajaran IPAS Topik Ada Apa Saja Di Bumi Kita Kelas V Di Sekolah Dasar.”
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siswa, yakni faktor internal dan faktor eksternal

1) Faktor internal -

-~

Faktor inteﬁavidalﬂl‘l iktor yang berasal dari dalam diri
individu atau Sisjva!BeﬁWang mendasari faktor internal;

a) Tingkat keingﬁgn ulayemangat belajar pada diri siswa.

b) Kondisi ment: 1 dan ki n fisik yang dimiliki oleh siswa.

c) Kecerdasan imiliki oleh siswa berbeda-beda
dapa p in mereka dalam memahami

mate

wa berbeda-beda seperti

) Interaksi dan hubungan siswa dengan teman seba:a.

UNIVERSTTAS. RLAMNECGERI
KIAI HAJ-AGHMAD-SIBBIQ

4) JLingEgan Mrga,Bma&Eduk\En orang tua, situasi

ekonomi, guru dan orang tua.
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5) Lingkugan budaya ang ada disekitar sangat mempengaruhi

kehidupan msﬁ ]

<—/

Al
p " N

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER

32 Wayan Somayana, “Peningkatan Hasil Belajar Siswa,” Jurnal Pendidikan Indonesia 1,
no. 03 (2020): 283-94, https://doi.org/10.59141/japendi.v1i03.33.
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BABIII
METODE P EL-IT;@N

A. Metode Penelitian Pengembaﬁ*gan

untuk mengembangkan media
evaluasi pembelajaran anim ada materi ada apa saja di bumi
ah Nurul Islam Pasirian.
Penelitian ini meru enciptakan produk serta
nggunakan metode R&D

menguji keefektifan

tif. Metode

ai untuk

relevan untuk mengatasi akar masalah tersebut. Hasil dari proses ini kemudian
IS;S

UNAY ERRLL AL AMMNEGERL
KIAH1AJ ACHMAD SIDDIQ

Model pengembangan yang digunakan adalah ADDIE, yang terdiri dari
lima tahap, Jim Ejlszvign, evelEvent,prlementation, dan
evaluation. Model ini dikembangkan oleh Robert Maribe Branch dan
digunakan alam proses penelitian serta pengembangan. Berdasarkan filosofi

pendidikan, penerapan model ADDIE sebaiknya berpusat pada siswa, bersifat

3 Torang Siregar, “Tahapan Model Penelitian Dan Pengembanga Research And
Development (R&D),” Dirosat : Journal of Education, Sosial Sciences & Humanities 1, no. 4
(2023): 142-58.
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kreatif, orisinil, dan mampu memotivasi. Karena setiap tahapan dalam model
ADDIE saling berkaitan, maka pelaksanaanya harus dilakukan secara bertahap

dan menyeluruh.

B. Prosedur Penelitian

Pada penelitian dan pengembangan ini, proses dilkukan mengikuti

prosedur yang dikembangkan R
filosofi penerapan ADDIE harus

inspiratif, yang terdiri dari lima

obert Maribe Branch. Berdasarkan landasan

bersifat student center, inovatif, otentik dan

langkah, yaitu :

Develop

KIAI HAJI AC
1. Analysis (IahsE

analisis

NEGERI

ﬁMAD SIDDI
R

adalah keglatan menganalisis

Q

kebutuhan,
mengidentfikasi permasalahan, serta menganalisis kecenderungan siswa
dalam pembelajaran. Analisis ini mengidentifikasi apa yang dibutuhan
oleh siswa berdasarkan kondisi dan kebutuahan aktual siswa daam

pembelajaran. Pada tahap analisa menganalisis masalah dan kebutuhan
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yang dialami siswa dan guru di Madrasah ibtidaiyah Swasta Pasirian.

Berdasarkan dari hasil wawancara dengan guru kelas, ibu guru lebih sering
s »

menggunakan metode ,ccﬁxyh dan penugasan. Masalah yang dihadapi

siswa kelas V Madragahl Ibtid{i‘yh.s,)%sta Pasirian-Lumajang yaitu

kurangnya minat belajar dan fokus serta minimnya media pembelajaran

7

yang digunakan saat pe engetahuan alam dan sosial serta

penugasan berdasarkan kerja peserta didik. Hal tersebut
membutuhkan me j ya eatif dapat meningkatkan
minat belajar sis man siswa.
~ Analisis eunjukkan bahwa siswa
ajaran Ilmu

iki nilai

media

UNIVERSITASISLAMNEGERI,
KIAI HAJ%MA@HMAB@H»IQ

Selanjutnya, tah, aE ini mencakup pengatuan eran§t yang dipilih untuk

pembelajar n.J an p erb 1 sumber pendukung
yang menjadi penunjang efektivitas pembelajaran. Kegiatan awal yang

dilakukan pada tahap ini adalah :

a. Perancangan materi pembelajaran
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1) Menulis Standar Kompetensi dan tujuan pembelajaran (TP)

pada materi ada apa saja di bumi kita.

»1

2) Mengidentiﬁkas‘I iyikato: pencapaian kompetensi dasar (KD).

’ _~
3) Mengembangkan -dﬁ ’M(ukan pemilihan  konten

4

b. Perancangan desai dia pe

pembelajaran. o

jaran ini menggunakan Ai
1) Merancang ta an g an konsep dasar media interaktif
tak ge gkan animasi

gambar, suara, foto, dan

gan ad Moduk yang

UNIYERSMAS ST ARTREGERT
KIAL HMM@HM oD SIDDIO

Pen emban an akan tahap meealisasikan desain produk
yang telahJi seb di m t&p desain diperlukan

perangkat lunak pendukung untuk membantu pengembangan produk
menjadi prototipe, maka pada tahap pegembangan dilakukan uji coba

terhadap produk evaluasinya. Dalam tahap ini media pembelajaran
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animasi berbasis Al dibuat dan disempurnakan, produk yang telah
dirancang nantinya diuji coba terlebih dahulu.
e T s
Pada tahap peﬂ‘ge?banga,n adalah proses membuat atau
’ ) _~
mewujudkan produk desain aerelajaran berbasis Artificale
intelligence. Dalam arti ’f‘ﬁenjaﬁl faﬁap akhir dari pembuatan produk

7 .

18 Artifi

animasi pembelajaran b intelligence pada materi ada apa

saja di bumi kita pada m: S kelas V MI.
4. Implementation
alam penerapan media
lam tahap ini seluruh

engan peran

. Selama

dengan

UNIVERSILAS ISLAMNEGERT
KIAT HAJb-ACHMAD-SIDBIQ

animasi pembelajaran berbasis Al pada materi ada apa saja di bumi kita

pada mata elajE IPM]&S Bladrﬁa Ibtgyah Swasta Pasirian
Lumajang.

5. Evaluation (Evaluasi/ Umpan balik)

Evaluasi merupakan proses menilai keberhasilan sistem

pembelajaran yang dikembangkan telah mencapai tujuan yang diharapkan
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35

atau belum. Evaluasi ini menjadi tahap terakhir dalam model desain sistem

pembelajaran ADDIE. Jenis evaluasi dilakukan adalah evaluasi sumatif,
[ SEN. - P

yaitu evaluasi yang (Eazuyn setelah kegiatan pembelajaran selesai.

Evaluasi sumatif bertujpan menWapalan kompetensi akhir dari

pembelajaran atau tujuan pembe }‘l 'ran' (TP) yang telah ditetapkan. Hasil

evaluasi ini dimanfaatka agai | balik bagi pengguna model atau

metode yang dikembang ika di an revisi dilakukan berdasarkan
k . belum terpenuhi dalam
model/metode -aspek yang dievaluasi

meliputi:

rhadap IMbelaj aran

2) Peningkatan partisi iswa proses pembelajaran sebagai

ekurangan dan kelebihan selama proses pembelajaran menggunakan

UNIVERSITASISELAM NEGERI

KIAI HAJCACHMALDSIDDIQ

alam dan sfial sV Msah iBlaiyEi seth MIS Pasirian dapat

diterapkan secara baik, dan apakah bermanfaat dapat membantu proses
pembelajaran dan kelebihan serta kekurangan dari media animasi
pembelajaran berbasis Al pada materi ada apa saja di bumi kita pada mata

pelajaran IPAS kelas V Madrasah Ibtidaiyah Swasta Pasirian.
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C. Uji Coba Produk

Uji coba produk bertujuan untuk memenuhi kriteria produk
belaj Ad tah W b I"gu
pembelajaran. Adapun taha oba yait

: ~
1. Desain Uji Coba i ‘ ,I-J

1
[ v

Pengujian dilakukan oleh)aorang ahli materi, seorang ahli media

dan seorang ahli bahasa. . apa saja di bumi kita pada mata

pelajaran IPAS diwakil idwan selaku dosen mata kuliah

IPS MI/SD, dan leh Ibu Khoiriyah selaku

guru sarjana pe k mengevaluasi produk

tuk revisi

njadi dasar

W‘

UNIVE

animasi berbasis a matert Ada Apa Saja di Bumi Kita untuk

KIAI HAMwA@i@IMAwSIDDIQ

Jenis data Jang tgu dlkembangkeﬁ)leh Iguhs 51r1 dari:

a. Data Kualitatif

SRS TSI AR NECERT

Data ini berupa saran dan komentar yang diperoleh saat proses
pengembangan, dan dipaparkan secara deskriptif terkait produk media

pembelajaran, yakni media animasi berbasis Al pada materi “Ada Apa
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Saja di Bumi Kita” mata pelajaran IPAS.
b. Data Kuantitatif >
berupa angk oka yang dihasilkan d k
Data ini berupa a a-angka yang ihasilkan dari pengukuran,
yang digunakan daJam me{ Mahdan Data yang digunakan
dalam mengukur kevfdan }ﬂeroleh dari ahli materi, ahli media dan

ahli bahasa.

4. Instrumen Pengumpulan
1 menggunakan berbagai
instrumen pen . lan data ini memfasilitasi
peneliti dalam 1 yang dibutuhkan, salah
n dan untuk

angket

materi,

UNJSERSITAS ST ANINEGERT
KIAT HAH-AGCHMAD: SIDRIQ

dan survei pendahuluan Adaﬁl laﬁah -langkah dalam teknik

pengumpulan da ala
a. Observasi
Observasi dilakukan secara langsung di lokasi penelitian
melalui pengamatan pada proses belajar mengajar di kelas V MIS

Pasirian-Lumajang. Observasi awal yang dilakukan peneliti bertujuan
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untuk memahami kebutuhan peserta didik dalam proses pembelajaran,
sehingga dibutuhkan penelitian dan pengembangan secara khusus
[ S P
untuk media pembelajaran. Maka bahan untuk melakukan tahap
& B
selanjutnya yaitu hasil dari &Mang dilakukan oleh peneliti.

ad | c—
b. Wawancara ‘

Wawancara peneliti secara tidak terstruktur,

dengan mencatat se ntara peneliti dengan guru kelas.
Proses pen _ wa ara dalam bentuk tanya
jawab terara genai analisis kebutuhan.
_ Wawancara semi terstruktur, peneliti

s memberi

1an yang

informasi terkait analisis kebutuha

UNIVERSITAS ISCAM NEGERI

KIAI HA§ACHMADR-SHPIQ

kelayakan medleembelaJaran animasi berbasis Al yang akan diberikan

i, ahh a, a ahasEpengBa dan siswa kelas V

Madrasah Ibtidaiyah Swasta Pasirian-Lumajang. Untuk memperoleh data

kepada ahlf mat

mengenai aspek praktikalitas, angket diberikan oleh peneliti kepada guru

kelas serta seluruh siswa kelas V MIS Pasirian.

5. Tes
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Tes dalam penelitian ini berfungsi untuk menganalisis hasil belajar
siswa dalam pembelajaran IPAS sebelum dan sesudah menggunakan
media yang dikembangkg'n titik ada dua tes yang digunakan dalam

. B
penelitian ini yaitu tes pra-tes IMS yang diambil dari uji coba
lapangan awal dan uji cobaﬂ‘élpan‘%y' utama titik tes tes ini digunakan untuk

mengetahui efektivitas p yan mbangkan dalam penelitian ini.

6. Dokumentasi

Dokumentasi ngambil foto selama
pelaksanaan uji j umentasi adalah untuk
omen saat siswa belajar,
men yang

a hkert

6. Teknik Analisis Data

UNIVERSEAGIGAAM NESHERL

KIAI HAJF ACHNMAD- SIBDIQ

wawancara serta dokumentasi. Proses ini dilaksanakan dengan cara
mengorgaJsasikE dee Blam EategR menguraikannya,

menyusunnya dalam bentuk pola, memilah informasi serta menyusun
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kesimpulan agar lebih mudah ‘g;lpahami baik oleh peneliti maupun orang
lain.™ wu &

Dalam penelitial} ini, analisis ‘l?ewidan dapat dilakukan melalui

angket penilaian dari tigaﬂlidétm antara lain validator ahli evaluasi,

validator ahli materi dan vali i, bahasa. Angket tersebut memuat
sejumlah indikator ya uaikan dengan cakupan yang
diperlukan saat

berbantuan Leon ada mata pelajaran IPAS

topik cerita tent Tiga aspek yang dipakai

UNIVERSITAS TSTAM NEGERT
KIAI H#jnCHMAD SIDDIQ
- m!\’alirE ath athonteEmeanan penilaian yang

an oleh ahli materi IPS diwakilkan oleh dosen IPS yang
kompeten. Penilain yang diberikan meliputi aspek kualitas isi, kualitas
evaluasi pembelajaran, kralitas interaksi dan kualitas tampilan.

Melalui penilaian yang dilakukan oleh ahli materi nantinya akan

3 Marinu Waruwu, “Metode Penelitian Dan Pengembangan (R&D): Konsep, Jenis,
Tahapan Dan Kelebihan,” Jurnal Ilmiah Profesi Pendidikan 9, no. 2 (2024): 1220-30,
https://doi.org/10.29303/jipp.v9i2.2141.

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.1d



41

diperoleh kevalidan berdasarkan kriteria yang telah ditentukan
berdasarkan yang mengacu pada indikator dalam instrument angket

penelitian. Validator'%h}y’ materi yakni Bapak Muhammad Ridwan

] P
Arif, M.Pd. ] , IJ

c. Validasi Ahli Pembe ajéran

Validasi ahli | an penilain yang dilakukan oleh

dosen atau guru y. eahlian dalam hal tata bahasa.

Validator ahli baha i epa u khoiriyah S.Pd. selaku

guru kelas y a Indonesia.

UNVERSTTAS TS K NICERT

engan menganalisis proses penelitian berdasarkan hasil wawancara yang

KIAT #tisbds Al \ddaSt b3 ()
teknik analisis kuantitatif ggu n statistik deskriptif yang
didasarkaljpadaEil penilaian B paraEi, liputi ahli media, ahli
materi, guru, dan siswa.

Analisis data untuk kuantitatif bertujuan menilai validitas,

praktikalitas dan efektivitas produk. Nilai validitas, praktivalitas dan

efektivitas diperoleh melalui pengolahan data dari penilaian para ahli
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untuk mengevaluasi produk. Teknik perhitungan mengacu pada rumus
persentase yang telah diadaptasi dari sumber yang relevan.
Hasil wvaliditas diperoleh dengan cara menghitung rata-rata

penilaian dari setiap kali datang titik rumus yang digunakan adalah sebagai

berikut:
V-ah = L= x 100%
Tsh
V-pg = %}f’;x 100%
Keterangan:
V-ah : validasi ahh
V-pg : validasi pengguna atau guru
~ Tse : total skor empirik yang didapatkan dari penilaian ahli
) Tsh : total skor yang diharapkan :
- Tabel 3.2 |
Kriteria Uji Kelayakan Media Pembelajaran
KriteriaValiditas Tingkat Validitas Keterangan
UNI o[\ § at VALd,_ A | N | Tidak Révisi ) |
100%-80100% id M VI LN PidakRevist * 1
41,00%-60,00% up Vali ian Revisi
KIAI Hf> AD SHBD]
L/ digunalkea
00,00%-24,00% Sangat Tidak Valid Tidak Bisa
| L' \NA 2 I I{\) digunakan
\

L. 1VI 1J 1.
Adapun analisis data kepraktisan yang didapat dari angket skala

Guttman respon siswa titik teknik perhitungan persentase yang dilakukan

di sini yaitu diadaptasi oleh Akbar dengan rumus sebagai berikut:
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Ts—e
= 0
NPr ] 100%

Keterangan:
NPr = nilai proses
TS-e = total skor empirik (skor ini yaitu yang diperoleh peserta didik)

TS-max = total skor maximum vang diharapkan

Lalu untuk mengu tifan dalam penelitian menunggu

nah kan uji validitas soal soal, daya pembelajaran soal dan

juga uji N-Gain. fektifan dalam penelitian

ini:

nakan untuk

UNIVERSITAS. ISLAVIRNEGERI,

est. Kemudian menagalisis selisih

KIAI HA} AGHMAD-SIDBIQ
penlnjkatan ang _terjadi atau efektif. Langkah-langkah yang

dilakukan u me lisi 0 isasi ah sebagai berikut.

Berikut cara menghitung rumus skor gain ternormalisasi:

Skor Posttest — Skor Pretest
Skor Ideal — Skor Pretest

N Gain =
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Cara menentukan nilai rata-rata skor gain ternormalisasi

dilakukan untu mengetahui kriteria peningkatan pemahaman terdapat

pada tabel berikut: B 7 «I ’J
. "‘ X

N, 1 l |
Interpretasi Sllor -Giin yang dinormalisasi

ali. ' Criteria

Low
Medium

1da.

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER
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BAB IV

HASIL PENELITIAN}AN PENGEMBANGAN
R P
A. Latar Belakang Lingkungﬂ&(olah 3

1. Profil Sekolah

Madrasah Ibtidaiy Nurul Islam Pasirian-Lumajang

merupakan salah satu le an swasta yang berada dibawah
naungan Kementerian A pat dijalan Masjid Besar Nurul
Huda Pasirian, a i Lumajang. Lokasi MIS

Nurul Islam Pa ok untuk proses belajar

pungan jauh dari jalan

erjalan

Proses belajar mengajar di MIS Nurul Islam Pasirian-Lumajang

(N ety b Baghipdry sfnby e i sl s

KIAI FIATL ACENAT SIDDI
uha erJIa h A\ .00-07.20, pukul 07.20-08.20"mengaji tilawati Q
di dalam kias mEng-mM daandiEmelaRan pembiasaan pada

pukul 08.20-08.30. Kemudian memulai pembelajaran pada pukul 08.30
dan pada pukul 12.30.-13.00 melakukan sholat dhuhur, kembali

melaksanakan pembelajaran hingga pukul 14.10.

45
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2. Data Pendidik dan Tenaga Kependidikan
Berikut jumlah pendidik dan tenaga kependidikan di Madrasah

Ibtidaiyah Pasirian-LurMa jgn hun 2023/2024 adalah sebagai berikut:

] { P
i agﬁl.d
Data Pendidik'.da‘n enaga Kependidikan
AT

No Keterangan / Laki-laki Perempuan
1 Guru tetap ya 7 orang 13 orang
2 - 1 orang
3 3 orang 4 orang
4 -
5 -
Adapun te ang yang terdiri dari 12

peneliti melakukan studi

g memiliki

didik secara keseluruhan adalah 626 ]_ieserta didik. Berikut dataEeserta

UNIVERSITAS 1STAM NEGER
KIAI HAJI AGHMAD SIDDIQ

elas aki Perempuan P Jumlah
I 1 L)
II 23 26 59
I 25 30 55
v 19 26 45
A% 28 31 59
VI 20 28 48
Jumlah 137 171 318
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Tabel 4.3
Daftar Nama Siswa Kelas V

Jenis
No Nama Kelamin
1. Abizar Rafael Kurniawan
2. Achmad Tegar Purnama
3. Affan Faeyza
4. Ahmad Muzaky Al-Hakim
5. Ahmad Zidan Maulana
6. Alifa Shabira Nurmakhmuda
7. | Amanda Labibah Putri Latyfah
8. | Aulia Ruby Izzatunnisa
9. | Dea Naila Robihah
10. | Elvira Suares
11. | Fathur Rido
12. | Firdaus Maulana Ibrahim
13. | Gilang Fitra Hari Prasetyo
14. | Hulwah Nadin Aprilia
15. | Khairunisa Mey Salsabila
16. Khoirul Alfarizi '
17. | Kinara Anfa Meisyach™

18. Mahira Hasna Kamila

19. | Mohammad Rafael Arga Putra Syahrial
20. Muhammad Aulia Fahmi Amirullah
21. | Muhammad Azka Al-antony

22. | Muhammad Haykal [zam Al-azizi

23. Muhammad IlTham Kurniawan

UNIV g;l: Widhanniad®Roqi Najlin Nabhan] 1|

P

| -
L[* 4

o

“Nada FdriZa"Salsdbita =4 21V A= l
W 26. afisah S i ia . -
kIAI I— aura Salsabil \l I)I
4284 J| Ra y o DWIK N7 P | -

29. _| Ridwan Pradita Putra

30. | | VeilPutri/€alyani [ = )
\ Y

31.) | Viho'Al-bridn"Maulana Ibrahith

t‘*"Ut—*rc"U'J-d"'iT'I—‘]hhﬁh‘ﬁ“d«td"d"d"d"dh‘h"d"d“d"d'-ur‘r‘r‘r‘r'
- '

4. Sarana dan Prasarana
Fasilitas seperti sarana dan prasarana merupakan komponen
penting dan harus terpenuhi menjadi penunjang dalam tercapainya tujuan

pendidikan. Sarana pembelajaran yang terdapat di MIS Pasirian-
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Lumajang cukup memadai diantaranya yaitu: masjid, ruang guru, ruang

kepala sekolah, aula, toilet, uks, perpustakaan, ruang komputer dan kantin.
diatas, ruang_ K y di fok

Dari prasarana diatas, ruang kelas V yang menjadi fokus utama

pada penelitian ini. Adapuh saralfg Media yaitu : papan tulis, kursi,

meja, kipas angin dan p’r'?)—yektor. Ruang kelas memiliki kondisi yang

7

padas

bersih dan nyaman digu roses pembelajaran berlangsung.

Selain itu diruang kelas terdap r edukasi dan gambar-gambar

materi belajar se : a untuk belajar.

B. Penyajian Data Uji

an dalam penelitian ini

M pada mata

_Penelitian da

di bumi

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAPFACHMAD-SIPHBIQ

analisis. Peneliti mengumpulkan data melalui kﬁatan observasi dan
W&W&HC&I’J menEnai Man l:&ar (EI/IIS

Lumajang pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial kelas

rul Islam Pasirian-
V. Observasi dan wawancara tersebut dilakukan secara tatap muka dengan

narasumber Khoiriyah, S.Pd. selaku guru kelas V. MIS Nurul Islam

Pasirian-Lumajang dan siswa kelas V.
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a. Analisis Kebutuhan
Pada tahap analisis ini peneliti melaksanakan observasi

e T s
didalam kelas wgatan pembelajaran berlangsung dan

’ ) _~
melakukan wawancara teerkelas dan perwakilan siswa
kelas V. Dengan fiﬁian un ‘mengetahui ketersediaan media
pembelajaran, sum

elajat guru mengajar serta kesulitan

guru dan siswa saat aran.

sebagai cara analisis
kebutuhan i proses pembelajaran di
ancara yang dilakukan

wa ketika

saja tapi

media fisik t a sesekali menggunakan media visual. Penggunaan
1[:

UNIVERSLLARLAMNEGERL
KIAI HAfl-ACGHMAD SIDDIQ

Ada observasi yang dilakukan oleh peneliti pada tanggal 21
April J024.Eserta d keBS mgikutiBlajaran dengan baik
akan tetapi terdapat kendala ketika pembelajaran terutama ilmu
pengetahuan alam dan sosial sendiri hal ini disebabkan karena banyak
materi yang harus dihafal dan penggambaran maupun foto

kenampakan alam yang harus dipelajari penggambarannya sangatlah
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sedikit dan kurang rinci, membuat siswa kurang minat dalam
pelajaran ilmu pengetahuan alam dan sosial selama pembelajaran

B s

berlangsung. Secara‘acsk mewawancarai peserta didik kelas V

’ _~
sebagai subjek dalam penelfgw

Dari hasil wawancara gengan siswa ditemukan bahwa siswa

meerlukan sebuah | penyampaian materi yang lebih baik lagi,

hal tersebut dikare belajaran yang monoton pada
jaran bersifat membosankan dan

elajaran seperti tersebut

k dapat di serap dengan

Ai, dengan karakter dan kenarrj:kan alam yﬁ telah_disesuaikan

UNIVERSIAS TS AN NEGERT
KIAI HAH4CHMAD SIDDIQ
U 0 00 - 0 S -

kebutuhan peserta didik dalam pembelajaran. Peneliti mengambil

mata pelajaran IPAS materi Ada apa saja di bumi kita di kelas V MIS
Pasirian-Lumajang dikarenakan materi ini memiliki peranan penting

untuk pemahaman peserta didik mengenai struktur lapisan bumi serta
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kenampakan alam pada setiap lapisannya, yang akan dijabarkan
dengan memanfaatkan animasi yang dapat menerangkan materi
dengan lebih baik, menarik dan meningkatkan hasil belajar peserta
didik.*
b. Analisis Materi

Analisis materi ini bertujuan untuk mengetahui materi yang
sesuai dengan produk yang akan dikembangkan. Produk yang
dikembangkan yaitu media animasi. Peneliti melakukan wawancara
kepada guru kelas V yaitu ibu Khoiriyah. S.Pd untuk mengetahui
materi mana yang cocok untuk diterapkan pada media animasi. Hal
tersebut agar pembelajaran menjadi iéb@h _menarik"".dan dapat
meningkatkan semangat belajar"sj{;w;.r Materi yang diambill untuk
diterapkan pada media animas'f'}?é-ia materi ada apa saja di bumi kita

pada mata pelajaran IPAS di Bab IV pada semester genap.

UNIVERSI
KIAI HAJI

J Gambar 4.1
Melakukan wawancara dengan guru kelas V

Materi ada apa saja di bumi kita merupakan ilmu yang sangat
penting karena merupakan pokok dasar dalam mata pelajaran Ilmu
Pengetahuan Alam dan Sosial. Karena mata pelajaran IPAS identik

dengan alam/tumbuh-tumbuhan, struktur bumi dan makhluk hidup
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sehingga siswa harus memiliki pemahaman yang mendalam agar

tidak kesulitan dalam mempelajari bab atau  pembelajaran

B s
B

selanjutnya. » ,
’ ) _~
c. Analisis Tujuan Pel;nbelajarﬂg fJ

Tujuan Pembelajaran ;iranéang sebaik mungkin agar media

yang dihasilkan ses engan y | diinginkan. Tujuan pembelajaran

ntuk siswa kelas lima, berfokus
pada materi -

1) Menge

ditetapkan oleh kurikulum, serta memastikan bahwa animasi yang

UNIVERSFRASAS bbb G ki
KIAI HAITACHMAD SIDDIQ

pada a animasi berdasarkan acuan dar1 Capaian ajaran
v o AefeBmE, R
Tabel 4.4
Pemetaan Capaian Pembelajaran (CP) dan Tujuan Pembelajaran (TP)
Capaian Tujuan Pembelajaran
Pembelajaran
Peserta didik 1. Setelah belajar menggunakan media
dapat animasi peserta didik dapat
mengidentifikasi mengidentifikasi bagian-bagian strukur
struktur lapisan lapisan bumi dengan benar.
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bumi 2. Setelah belajar menggunakan media
animasi peserta didik dapat memahami
perbedaan dan fungsi setiap kenampakan

__alam bagian dari struktur lapisan bumi.
N

2. Perencanaan (Design) & P 4 |
i

Tahap perencanaan ini jyaltu menyusun tujuan pembelajaran dan

membuat produk yang aka dikﬁiq gkan yang berupa media animasi

berbasis Ai. Adapun lan, -langka g dilakukan pada tahap ini yaitu:
a. Menyusun Tujuan Pembelaj

Pada nyus jua mbelajaran ini, media
dengan Capaian

animasi b

belajara j mengacu

S
.

n dan

Pada tahap ini peneliti menyususn berdasarkan kurikulum

UNIVERSFAS IS EAN-NEGERE
KIAI HAICACHMAD STDDIQ
b. Pemblitan EmasiMasis B E R

Pembuatan media animasi berbasis Al ini menggunakan bahan
dari beberapa aplikasi berbasis Ai. Aplikasi ang digunakan cukup
bergam dan memiliki fungsi yang berbeda-beda. Adapun langkah-
langkah proses pembuatan media animasi berbasis Al yaitu sebagai

berikut:
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1) Buka aplikasi Leonardo Al
Tuliskan prompt perintah pada kolom image gen sesuai
dengan kenampakan alam apa yang ingin dihasilkan, tambahkan

kalimat perintah hingga menghasilkan gambar sesuai keinginan.

Setelah hasil gambar sesuai dengan yang diinginkan unduh.

Image Gen : & Generation Details

@ Phoenix 1.0 é Dynamic i x e

Soft pastel anime style, icting Mount Rinjani at dawn.
Lush green vegetation, vibrant dandelions, birds in
flight, and butterflies t emphasizing the
mountain's grandeur. Ge Iming atmosphere,
- : g
Add X Clear L . o Na” o -~

Taale aelt .

— = . b e‘ s -

~ o g
It ""N\Q‘sr'*ssnlé'ﬂ“"““"'""“w i 4
y 4 s

for faster generations + more

@ Original image

Promam

S StyleHubFlowOS

Visibility

Generation Details

Prompt

Resalition

Gambar 4.2 J I Q

M LBardOE R

2) Buka dplikasi voice changer

Rekaman suara yang telah dibuat masukkan ke pilihan suara
karakter animasi, atur level dan kejelasan suara karakter yang dipilih

sesuai keinginan dan simpan.
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- Q & Efek Suara
Voi hanger -+t~
oice Cha ger-+ I —e 0011/0041 @)

Ubah Suara Suara Sekitar
Normal Perempuan
Pengaturan 2,
Level
o —e 100
Kejelasan (B
0 & 100

Rekam dan U Buka file untuk

Suara, %' I mengubahsuara @ @
*  KIRIMPESAN @
‘ 2 = SUARA
Teks ke Audio Suara Saya

Gambar 4.3

UNIVERSITAS TST'AM NEGERI
KIAI HAH-ACHMAD-S1DBIQ

dalam animasi mulai tangan, kaki, mata, hidung, mulut. Rubah

ekspreJi sesE denMakar T anEanakRostum atau pakaian

juga bisa disesuaikan agar semakin mirip dengan anak SD/MIL.
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UNIVERSITAS ISLAMNEGERT

KIAI HAJ- ACHMAD-SHBIQ
S
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4

00:00:58.797

i XoonoDeMhNSBd [-—'fmm

creen.mpd 00:00:03:07 Animasi mulut b en sCre Animasi mulutbe  Animasimu | Animasi

1 gurumpd lgurumpd  1gurump3

Al sebagai berikut :
- 4 T A C° l(‘l‘ Al‘hl
' L

- “- % ~—

-,

UNg
KIAL §

Animasi AASDBK
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R

o

Animasi AASDBK

) ul(a'cm |

/.JJJ J i J',l emanjang ¥

Gambar 4.6
Tampilan Animasi
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A. Menampilkan Melalui Proyckter

1. Hubungkan Laptop ke Proycktor

a. Gunakan kabel HOMI atau VGA.

b. Atur tampilan layar laptop

c. Nyalakan proycktor dan pastikan
tampilan laptop muncul di layar proycktor.

2. Buka Link Animasi atau Buka browser
(Chrome, Fircfox, dsh).

a. Masukkan atau klik link animasi Al.
b. Pastikan animasli dimuat dengan baik dan
bisa diputar.

3. Putar dan Presentasikan

a. Klik tombel play atau mulail paca animasi.
b. Jclaskan isl animasi sambil menampilkan
pada layar proycktor

8. Menampilkan Meclalui HP

1. Suka Link Animasi

a. Gunakan browscr HP (Chrome, Safari, dsh).
b. Tempel atau klik link animasi.
c. Tunggu hingga animasi dimuat scpenuhnya.

. Tampilkan ke Pescrta

a. Teckan tombel play atau mulai.
b. Pandu pecserta untuk menyimak
dan berinteraksi bila periu.

Petunjuk Penggunaan

UNBERSHFAS ISLAM NEGERI
KIAI HATI'ACHM:

pengembangan media ani

m S

1. Pada tahap ini, dilakukan

validasi ahJi meE ahliMeri, Bahli EhasaRar dapat mengetahui
kelayakan dari media animasi berbasis Al yang akn dikembangkan.
Masukan dan saran dari para ahli digunakan sebagai dasar untuk
melakukan revisi terhadap media tersebut.

Uji coba skala kecil dilakukan oleh 5 siswa kelas IV dengan

menggunakan media animasi berbasis Ai. Siswa memberikan tanggapan
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yang sangat positif terhadap media sangat antusias dalam belajar, merasa
senang ketika menggunakan media tersebut. Hal tersebut menunjukkan
A TR s X
bahwa media animasi berb‘asi?AI dapat menarik minat siswa untuk belajar
’ ) ~
serta memudahkan pemahaman ﬂ(éM aran.
Adapun data hasil‘%ilida;}‘lﬁll media, ahli materi dan ahli bahasa

atau pembelajaran sebagai berikut:

a. Validasi ahli media

Validator. a ja erupakan seorang dosen
PGMI di i . Sholahuddin Amrullah,
~ M.Pd. berik i i .
. I a: . . . /

KIAI HAFE-AT SIDDIQ

Valid

sesuai
kenampakan alam yang
ash namun dalam bentuk
dunia anak-anak

4. | Penggunaan suara, 4 5 80% Valid
musik, dan efek audio
mendukung  suasana
pembelajaran
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5. | Pemilihan setting cerita 4 5 80% Valid

6. | Konten yang disaj 4 | s 80% | Valid
animasi  sesuai i .
tingkat T

7. | Bahasa yang dlgunal% ey 5 100% Sangat
‘ Valid

100% Sangat
Div

80% Valid

Bl BrE R

J Jumlah 66 75 88% Valid
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_ % 0
—Sr.-x 100%

P =66x 100%
75

P=88%

Keterangan:

P :Presentase skor (Dibulatkan)
> x :Jumlah nilai Jawaban responden dalam suatu item

> xi : Jumlah skor ideal dalam satu item

Berdasak: j al ada tiap butir pertanyaan

S yleh 6 butir
A s g v

S ¢ kriteria

b. Validasi Ahli Materi

UNIVERSTAS 484 AM-NE GERE:
KIAI HAJLACHRMATL. SIDDIQ
] E MIBsk.R

Skor Per
No | Pertanyaan Skor | Maksima | sentase | Kriteria
1
1. | Susunan materi 5 5 100% Sangat
disajikan sesuai dengan Valid
kurkulum siswa kelas
V disekolah
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2. | Kesesuaian  animasi 5 100% Sangat
pembelajaran  dengan valid
materi, kompetensi inti |
dankompetensidasar | |

3. | Materi menark dan [ 4 80% Valid
memotivasi '
belajar lebih lanut V. H

4. | Materi dalam ammagl_ 80% Valid

(. 'i"m"b ¢ 9~

embelajamansesuai
—pembglajaran sesua

13.

80%

Valid

14.

100%

Sangat
Valid

digilib.uinkhas.ac.1d
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mahaman peserta
didik
15. | Secara k&sehnuhm LN 5 80% Valid

media animasi y !’ﬂ
selesal jadi 1
Kita ini layak digunaka ,‘J

Sangat
Jumlah e 66 75 86,67 Valid
& a %

p=2X%100%
Yx;

P =65 x 100%
75

P=86.67%

idWeﬂaryaan.

iterie mperoleh

UNIVERSITAS TSTART NEGERI

c. Validasi Ahli Pembelajaran
KIAT HfAddn Aotk AAd byl k2] O
merupaka s1 ian- aJan aitu Jbu Khoiriyah, S.Pd.
Hasil Vah si a:ﬁlmb lajaran d JlkanEa tabel berikut:
Tabel 4.6
Validasi Ahli Pembelajaran

Skor Per
No Pertanyaan Skor | Maksimal | sentase | Kriteria
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1. | Petunjuk 5 5 100% Sangat
penggunaan Valid
instrument T

2. | Penggunaan desa |1} o 5 100% Sangat
yang menarik ) valid

3. | Penggunaan |5 ) 4 a5 100% Sangat
yang bervariasi Valid

4. | Ketahanan medlh 5 i{ 100% Sangat
dalamjangkawaktu | 7 Valid

UNI'F-=fAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI*ACHMAD SIDDIQ
"+ EM B E R

Dari tabel 4.4 diatas, memperoleh presentase sebesar 100% dengan
kriteria sangat valid sebanyak enam butir dan persentase sebesar 80%
sebanyak empat butir. Diperoleh hasil akhir sebesar 92% dengan kriteria
sangat valid.

d. Revisi Produk
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Setelah mendapatkan validasi dari validator ahli media dan
validator ahli materi. Peneliti ;gclakukan revisi sesuai saran dan komentar

dari para ahli agar media Wak untuk digunakan saat pembelajaran.

Berikut komentar dan sqran dari ( Mh media :
- .8

Komentar d S aran Ahli Media

No. Validator
1. Ahli Media

mentar dan Saran
Lanjutkan

validator ahli materi disajikan

m-mm.‘ |

ume audlo ki g
- 5 penambahan text

apel 4.

Komentar dan Saran Ahli Pembelajaran

UNIVERSITAS ISEAMNEGER

njutka

KIAL

Setjlah \Edasi Mia, nBri, dEpemRajaran serta direvisi

sesuai saran dan komentar, kemudian media diuji cobakan pada skala kecil
dan skala besar agar dapat mengetahui kepraktisan dan keefektifan animasi
berbasis Ai. Pada tanggal 2 Mei 2025 peneliti melakukan implementasi di
MIS Pasirian Lumajang. Kegiatan implementasi dikelas V dimulai dengan

perkenalan peneliti pembemberian apersepsi serta penyampaian rencana
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pembelajaran yang akan dilakukan. Sebelum dimulai, siswa terlebih
dahulu dikenalkan dengan media yang akan digunakan selama proses
belajar yaitu media animasi berbasis Ai.

Pembelajaran dilakukan selama 2 jam pembelajaran yaitu dengan
tahapan : uji skala kecil dengan melibatkan 5 peserta didik dan guru kelas,
mengerjakan soal pre-test, penjelasan materi menggunakan media
pembelajaran animasi, menonton animasi, melakukan ice breaking,
mengerjakan soal post-test dan yang terakhir adalah mengisi angket

|

respon peserta didik. Adapun bukti kaumentasi saat berlangsungnya

kegiatan pembelajaran pada gambar diba

wah ini :

KIAI HALL ACEIKIAD.SID Qal Q
animasi bejbasis deMnateBda aEsaja Raumi kita pada mata

pelajaran IPAS yang akan di uji cobakan di skala besar.
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4.9
a Besar

Gambar 4.9 mer liti saat menyampaikan materi
"Ada apa saja 1 ‘ ran IPAS menggunakan

media animasi s erhatikan pembelajaran

d% I'C Wt antusias
R g

siswa. Adapun langkah-langkah penggunaan media animasi berbasis

UN#bédeddds [TAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJIACHRNIAD"STDDIQ

file anim

c. jtur tﬁilanMp dameLE(an IRroyektor
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Gambar 4.10

Siswa Mengisi Angket Respon

Untuk memperoleh
angket kepada guru kelas

memperoleh keefektifan pro

data hasil angket respon siswa sebagai berikut: "

kepraktisan produk dilakukan penyebaran

dan 31 siswa kelas V. Sedangkan untuk

duk melalui soal pretest dan posttest. Adapun

p—
" Tabeld.11 V4
Respon Siswa -
No. | Responden Skor Skor Maksimal | Presentase
1. R 1 47 50 94%
2. R2 47 50 94%
UNI\ﬁPﬁCm’FAC“IC A 10 m*‘f%%nl
VA INOrR4 I A0 0L IN L Noa% TN
5. 92%
KIAI K SIBDIQ
7 94%/
8. 94%
0. 100%
10. 92%
11. 96%
12. 92%
13. 94%
14. 92%
15. 90%
16. 88%
17. 92%
18. 92%
19. 90%

digilib.uinkhas.ac.1d

digilib.uinkhas.ac.1d

digilib.uinkhas.ac.1d

digilib.uinkhas.ac.1d
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20 R20 47 50 94%
21. R21 46 50 92%
22. R22 4 50 94%

23. R23 48 | 50 96%
50 96%

24. R24 48 |
25, R25 46j, Py 50 92%
26, R26 |47 I 50 94%

27. R27 | 46 | 50 92%
28. R28 -47/ 50 94%
29. R29 48 50 96%
30. R30 46 50 92%
31 R31 46 50 92%
Jumlah / rata-rata 1444 1.550 93,16%

] i_
x 4
P=)-:;i-x 100%

P=1444

Berdasarkan b@l : 1sajikan data hasil respon
e )

UNIVERSITAS TSLARY REGERT

tidak revisi.

KIAI HAH.ACHMAD.SIDDIQ
"] EMBER

Tabel 4.12
Respon Guru

Skor
No. Pertanyaan skor Maksimal Persentase
1. | Dengan menggunakan media 5 5 100%

animasi berbasis Al peserta
didik menjadi lebih aktif saat
proses pembelajaran di kelas
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2. Media animasi berbasis Al akan 5 5 100%
memudahkan untuk
memperdalam pengetahuan

peserta didik dengan bahasa
yang mudah dipahami dan sesuai
EYD N
3. | Dengan menggunakan anifési - 5 80%
berbasis Al dapat memotiv
peserta didik untuk lebi
semangat dalam belajar i
pengetahuan alam dan sosi

4. | Dengan adanya m nim:
berbasis Al mem
belajar di kelas
menyenangkan

5. | Desain mediaani
bagus dan

5 5 100%

5 80%

mudah untuk memahami materi

I Ada apa saja di bumi kita B
UNIVERSERAS 151

im rbas a

KIAI didik_menjadi_lebih_aktif saat

oy A
& \M B E R

P = 48'x 100%
50

P =96%
Berdasarkan tabel 4.9 diatas, data yang dihasilkan dari respon guru

yaitu untuk mengetahui kepraktisan produk yang dikembangkan. Nilai
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persetase 100% memperoleh enam butir dengan kriteria sangat praktis dan
nilai persentase 80% memperoleh sebanyak empat butir. Dengan hasil akhir

penilaian sebanyak 96% dengan kriteria sangat praktis.

Gambar 4.13 Gambar 4.14
Mengisi Soal Pretest Men)gi'si Soal Posttest

—~ [ “ -

T — '
Adapun data hasil pretest dan p‘gﬁtes&‘ disajikan pada tabg sebagai

-

berikut: . / ]

Tabel 4.13
Pretest dan Posttest Siswa

No. | _ Responden Nilai Pretest Nilai Posttest |
[INIVERSI TAS 1S3 A SR
2 et A \\ﬁé A AN U6c..41 ALY A ..90\_11 _—
KIAI HAJx VAD-SIDDI
R4
HMAD SIDDIQ

6 R6.., 60 - ~ 90

7 R7— 79 = | 100

8 J R 17 i — T8

9 R9 80 100

10 R10 55 75

11 R11 70 85

12 R12 70 90

13 R13 65 90

14 R14 55 80

15 R15 70 85

16 R16 65 85
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17 R17 75 90
18 RIS 65 90
19 R19 70 100

C. Analisis Data

UNIVERSEEASISLAM NEGERI
KIAI HATTACHMAD"SIDTIIQ

model ADBPIE yaitu analyze, design, development, implementation, dan
evaluationJTahaE)naliMlakuB melEi obRasi dan wawancara
dengan guru kelas V yaitu ibu Khoiriyah S.Pd. tiga siswa kelas di MIS
Pasirian-Lumajang. Hasilnya menunjukkan bahwa guru jarang
menggunakan media pembelajaran, lebih mengandalkan ceramah dan

penugasan, yang membuat siswa kurang aktif dan mudah bosan.
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Pada tahap desain, peneliti merancang modul dan media sesuai

capaian serta tujuan pembelajaran. Selain itu, menyuusun instrumen
) ) pmnd | »§

validasi, angket respon guru dan siswa, serta soal pre-test dan post-test.
. ) ”»

Media animasi berbasis Al dibﬁkgﬁgﬁunakan beberapa aplikasi Al

seperti Leonardo Ai, imagine, G. live, voice changer kinemaster. Semua

v

semua gambar kenamp kter dan suara guru juga siswa

dibentuk, disatukan de dan diberi tambahan suara serta
animasi agar ani )
Tahap p atan dan uji kelayakan
Bapak M. Sholahuddin
an Arif, M.

ari para

88% dari ahli media, 86,67% dari ahli materi dan 92% darl ahli

UNIVERSLLAN.ISLAMNEGER]

KIAI HAJ]I ACHMAD SIDDIQ

Pada tahap implementasi i 1n1 media animasi berbasis Al yang telah
E‘n daMkala il pEsmenam kelas 5 dengan

pendampingan guru. Hasil menunjukkan antusiasme siswa yang tinggi,

direvisi d1 icob
serta respon positif terhadap media. Selanjutnya dilakukan implementasi

skala besar dengan melibatkan 31 siswa kelas 5. Data dikumpulkan

melalui tes awal (pre-test) dan tes akhir (post-test).
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Evaluasi dilakukan dengan tujuan untuk menilai keberhasilan

media berdasarkan tidak aspek, yaitu kevalidan, kepraktisan, dan
i [ S P

keefektifan. Kevalidan diﬁergk:h dari hasil seleksi para ahli, kepraktisan
. A

dari angket guru dan siswa, dan l!gw dari peningkatan hasil pre-test

dan post-test. Berdasarkan kese‘|' h 'n data, media animasi apa yang

memenuhi tiga aspek t ut d n atakan layak digunakan dalam
pembelajaran.

2. Analisis kelayak _

Analisis Al dianalisis melalui

Bapak M. Sholahuddin

an Arif, M.

asi dari

ayakan

'A‘l \h m.t.'ll - I.' E’A‘ I"“ﬂ EB&‘! B

3 ] Ahh pembelajaran 92% Sangat layak
INilaigrata-ra 85 'y Sangat layak

KIAI

1Q

Be!!asarkan tabel diatas hasil dari ketiga validator diperoleh

presentase sebesar 85,6% sangat layak. Hal itu membuktikan bahwa media
animasi berbasis Al ini sudah sangat layak untuk digunakan dalam
pembelajaran dengan beberapa revisi yang sudah disarankan oleh

validator.
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3. Analisis kepraktisan
Kepraktisan dianalisis dari hasil angket respon guru dan siswa
kelas V MIS Pasirian—Lqu{aj?g. Guru i(elas V yaitu ibu Khoiriyah S.Pd.,
: B
memberikan skor rata-rata 96% &gWgori sangat praktis dan respon
siswa sebesar 93,16% den“g;m k‘g/gfg-o'n.‘jsangat praktis. Dengan demikian,

media animasi berbasis Al dinilai sangat praktis untuk digunakan dalam

guru dan siswa tetap menjadi

perhitungan N-Gain score nilai masing-masing siswa. Uji soal pertama dan

(B AP ATATH * A MAAR W SNV PN o A 4 8

KIAI HAJT"ACHMAD"SIDDIQ

Rumus N-gain :

J E | W | ':Sﬁ ™

postest pretest
S maksimum Spretest
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Interpretasi N-Gain (berdasarkan Hake, 1999):

e =07 —Tinggi
¢ 0,3-0,7 — Sedang

¢« < 0,3 — Rendah

UNI

Tabel 4.16
N-gain
Responden Nilai Pretest Nilai Posttest N-Gain
R1 65 85 0,571428571
R2 60 90 0,75
R3 75 90 0,6
R4 60 85 0,625
RS 70 85 0,5
R6 60 90 0,75
R7 70 100 1
RS 60 P 85 0,625
R9 80 100 1
R10 55 75 0444444444
RI11 70 85 0,5
[ERSITAS TSL AN NG L]
KI AI I_ R14 8 585
mmyrACHMAD-STDPIQ
RIG | 65 85 0,571428571
RIT |~ B/ ﬂ-{ do- 1 06
RIE | 65 T 90 0,714285714
R19 70 100 1
R20 65 85 0,571428571
R21 60 85 0,625
R22 75 90 0,6
R23 65 85 0,571428571
R24 70 85 0,5
R25 65 90 0,714285714

digilib.uinkhas.ac.1d
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R26 65 100 1

R27 65 85 0,571428571

R28 70 85 0,5

R29 65 85 0,571428571

R30 65 85 0,571428571

R31 65 90 0,714285714
Rata-rata 66 88 0,651574501

Menghitung N-Gain menggunakan Microsoft Exel menunjukkan hasil
efektivitas dari media animasi berbasis Al pada materi ada apa saja di bumi

pada kategori sedang.

Tabel 4.17
SPSS Descriptive Statistics
N Minimum  Maximum Mean Std. Deviation
Ngain_Score 31 0.44 1.00 0.6516 0.15737
Ngian_Persen 31 44.44 100.00 65.1575 15.73736

Valid N (listwise) 31

Rata-rata N-Gain score dari menggynakan media animasi berbasis Al

—~

pada materi ada apa saja di bumi kita di kelas V MIS Pasirian-Lumajang

menunjukkan hasil sebesar 0,65 masuk ke dalam kategori keefektifan sedang,

UNIVERSITAS ISEAM-NEGER}
KIALHAJLACHMAD, SIDDIQ
D. Revisi ProdukJ E M B E R

Setelah proses validasi dilakukan, produk atau media direvisi

berdasarkan saran dan masukan dari oleh validator ahli media, materi, dan
pembelajaran. Perumusan media animasi sebelum dan sesudah revisi disajikan
dalam bentuk tabel berikut ini.

Tabel 4.18
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Revisi Produk

Sebelum Revisi Keterangan Validator
a. Penstabilan
nada suara Ahli materi

| b. Penambahan

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER
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BAB V

KAJIAN DAN SARAN

A. Kajian Produk Yang Telah Direvisi

Penelitian dan pengembangan sint menghasilkan sebuah produk berupa
media pembelajaran animasi berbasis Al pada mata pelajaran IPAS materi
“Ada Apa Saja di Bumi Kita”. Adapun hasil penelitian dan data analisis yang
telah dilakukan oleh peneliti pada pengembangan media pembelajaran animasi
berbasis Al pada mata pelajaran [PAS kelas V di Madrasah Ibtidiayah Swasta
Pasirian-Lumajang Tahun Pelajaran 2024/2025, sebagai berikut:

a. Validitas Pengembangan Media Pembelajaran Animasi Berbasis Al Pada
Mata Pelajaran ' IPAS Materi Ada épa_r Sajadi Bumi Kita s Untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa K;ia_s IV di MIS Pasirian—Ld;ﬁaj ang.

Media pembelajaran menjadl jembatan antara peserta didik,
sehingga validitasnya perlu diperhatikan agar efektif digunakan. Hal ini

UNIVERSITAS ISLAM NEGERT

"pengembangan animasi sebagai media pembelajaran cara menghitung

KIAI HAJLACAMAD.SIDDIQ
yang dlkeIang] ? layMujl CT% berdErkanRsﬂ validasi para ahli.

Sebelum diterapkan, media pembelajaran melalui tahap validasi untuk

menguji kelayakan, dengan masukkan jari ahli media, materi dan bahasa
sebagai dasar perbaikan. Dalam penelitian ini, media animasi berbasis Al
pada mata pelajaran IPAS kelas V MIS Pasirian-Lumajang tahun pelajaran

2024/2025 nyatakan layak digunakan. Hasil validasi menunjukkan skor
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88% dinyatakan sangat valid.
Ahli materi memberikan skor 86,67%, yang termasuk kategori
sangat valid, berarti budia animasi berbasis Al tidak memerlukan
. A
revisi besar namun tetap disaranl!{ynMempertimbangkan saran demi

meningkatkan kualitas desain ‘;15'51'&; Meski tidak melakukan revisi

menyeluruh, masukkan rti sara tuk menstabilkan intonasi suara

karakter dan menamba iperhatikan guna meningkatkan
kualitas desain. '

Secara ki i berperan penting sebagai

1g i eserta didik, oleh karena

a. Ahli media yaitu M. Salahuddin Amirullah, M.Pd., denél skor 88%

UNIVERSITAS ISUAM NEGERI
KIAI HAM ACHMAD-SIDPIQ

menunjukkan kategori sesuai dan layak digunakan.

c. Ahlip mbeEran M Kh(B'ah 5 deBn skor 92% dengan

kategori yang sangat layak.

Rata-rata skor keseluruhan dari ketiga validator adalah 85,6%,
sehingga media animasi berbasis Al dinyatakan sangat layak digunakan

dalam pembelajaran IPAS Kelas V di MIS Pasirian-Lumajang.
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b. Praktikalitas pengembangan media pembelajaran animasi pada mata
pelajaran IPAS materi Ada apa saja di bumi kita untuk meningkatkan hasil
bel kel S Pasirian-Lt |

elajar siswa kelas V MIS Pasirian-Lumajang
’ ) ~
Media pembelajaran bm{Ming sebagai jembatan antara
informasi dan pemahan‘i‘ah p ;‘esﬁa ': didik, sehingga validitas dan

kepraktisannya harus diuji agar eft | digunakan. Untuk mengetahui

tingkat praktikalitas ani 1, peneliti menyebarkan angket
kepada guru dan k i agai responden
a. Respong k kategori sangat praktis.

93,16%, juga termasuk

b. Respon pes

V MIS

U N ]itbgtvgtisg{eﬁl mbangan media Smbelajaran animasi berbas1i egeja
KIAI HAislwaA@H MABBeSi 3,3J(0]

statistik menggunakan SPSS versi 27, terldéat pengaruh yang signifikan
dari penganaan dia Msi teBdap

V MIS Pasirian-Lumajang.

il beHRr peserta didik kelas

Temuan ini sejalan dengan penelitian Lina Afkarina dalam
pengembangan video animasi pada mata pelajaran matematika pada materi

bilangan cacah kelas 5 di MIMA Condro Kaliwates Jember yang terbukti
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juga efektif saat diimplementasikan. Media animasi menunjukkan hal
serupa yaitu terdapat peningkatan hasil belajar dan respon siswa yang
sangat baik. Hasil respon peserta didik rata-rata menunjukkan sangat baik,
hasil ini memperkuat kesimpulan bahwa penggunaan media animasi
dalam materi Ada apa saja di bumi kita. pada mata pelajaran IPAS
berdampak signifikan terhadap peningkatan hasil belajar siswa.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan animasi berbasis
Al memberikan pengaruh signifikan terhadap hasil belajar siswa kelas 5 di
MIS Pasirian-Lumajang. Hasil nilai N-Gain score sebesar 0,65 dan hasil
nilai N-Gain persen sebesar 65,15% dengan kategori efektif.

Media animasi berbasis Al dinilai praktis, layak dan efektif dalam
meningkatkan hasil belajar siswa. Mé.(-i.ljé in-,i membantu siswa mérﬁahami
materi khususnya Ada apa saja kita"};;;ig menceritakan tentang struktur
lapisan bumi beserta kenampakan alam yang terdapat di dalamnya terbukti

meninéatkan minat belajar mereka terhadap mata pelajaran [PAS.
e

UN A E3g§rjeléa§et L§1L\Aa berbast EQ&;B«L
KIAI #A ACGHMADBR-SHIPDIQ

dalam animasi memicu rasa ingin tahu dan emahar)nan siswa. Desain ini
membantuliswagap fokus*dan J;ésias ma bﬁnbelajaran, sehingga
materi lebih mudah untuk berdasarkan respon guru peserta didik yang
sangat positif, media animasi Al dinyatakan memenuhi syarat sebagai
media pembelajaran yang layak digunakan dalam proses belajar mengajar.

d. Spesifikasi yang dimiliki media animasi berbasis Al yakni:
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a. Media animasi merupakan media pembelajaran animasi yang
berisi materi tentang struktur lapisan bumi serta bagian kenampakan
>
|

alam yang ada di;lwﬁya.

. P
b. Media animasi berfokus da&g@@MIaj aran IPAS materi Ada Apa

-. l d
A | ee——

Saja di Bumi Kita

gunakan beberapa aplikasi Ai,

icrosoft design, suno Ai, voice

amun, media animasi milik Eka Melati memlllkﬁerbedaan dari

UNIVERSITAS.ISLAM NEGERI
KIAI HAH&kACHMﬂE’%SﬁIDE"IQ

a. MenJgkat Minatdan MBam EEJar R

Animasi yang menarik secara visual dan audio dapat
membangkitkan rasa ingin tahu dan membuat mereka lebih antusias
saat mengikuti pembelajaran.

b. Memudahkan Pemahaman Materi Abstrak
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Seringkali anak kesulitan memahami konsep yang tidak
mereka lihat dengan jelas oleh sebab itu animasi membantu
memvisualisasi kanﬁa : ! ' ﬂ

ol M.
c. Mengakomodasi ﬁd#ra B M dan Audiotori
B
¢ !
Banyak anak pudw sekolah dasar yang lebih mudah

belajar melalui ~ gamba suara, dan animasi dapat
menggabungka

d. Meningka
I bentuk visual bergerak

teks atau ceramah.

enangkan

a, flora

Media ini d§at diﬁtar dimana saja dan kapan sﬁ ketika

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HA}HACHMAD-SHIBDIQ

lain:
a. KetJrganEgan MT ekngi E R
Media animasi membutuhkan perangkat seperti laptop atau
tablet, proyektor, dan listrik
b. Biaya Produksi dan Pengembangan

Pembuatan meja animasi berkualitas membutuhkan waktu
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yang cukup lama, keahlian dan perangkat lunak khusus, yang bisa
jadi mahal bagi guru atau sekolah.
c. Tidak Cocok untulg‘Ssplua M)atq‘ri
: B
Media animasi !(d untuk semua materi karena

hanya dapat diguﬁ'ai(an pa satu materi yakni Ada apa saja dengan

kita.
B. Saran Pemanfaatan, Dise engembangan Produk Lebih

Lanjut

Saran pem n penyebaran ide serta

1 adalah sebagai berikut:

membantu meningkatkan minat dan pemahaman siswa terhadap materi

UNIMNERSIIAS [SLAMNEGERL
KIAI H&fFACHMAD-S8IDDIQ

serta memberikan arahan yang jelas sebelum dan sesudah penayangan
animasi. J E M B E R
2. Saran Diseminasi
Agar manfaat dari media ini dapat dirasakan lebih luas disarankan
melalui

a. Media dapat digunakan di kelas 5 baik disekolah maupun di rumah.
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Perhatian sisa dapat teralihkan dengan menggunakan media

pembelajaran animasi, yang dapat meningkatkan minat siswa dalam

belajar. =

)
-

j

, <
b. Media sosial pendidikan, 4Mkolah, atau platform digital,
seperti youtube edu}?oogw atau LMS (learning management

system), agar dapat iakses oleh lebih banyak guru dan siswa.

animasi berbasis Al yakni berikut

ia pembelajaran animasi

a. Penambahan fitur interaktif

UNIVERSLTAS.ISLAM NEGERI

KIAI HAJT ACHMAD-81DDIQ

C. Kesimpulan
BerdasaJ(an lEl perMn peanbag media Animasi berbasis Al
di MIS Pasirian-Lumajang Mendapat kan kesimpulan sebagai berikut:
1. Validitas
Media animasi berbasis Al pada mata pelajaran IPAS materi Ada

apa saja di bumi kita untuk siswa kelas V MIS Pasirian-Lumajang dengan
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hasil wvaliditas sebesar 85,6% dinyatakan sangat valid berdasarkan

penilaian para ahli. S
— | g
2. Praktikalitas 7 J

Media an1mas1"]e asis { ma Ada apa saja di bumi kita
untuk siswa kelas V MIS Pasi Mang dengan hasil validitas sebesar
94,58% dinyatakan sangat Vl guru dan peserta didik dalam mata
pelajaran IPAS.

3. Efektivitas
Media a lajaran IPAS materi Ada

apa saja di bumi sirian-Lumajang terbukti

efektif meningk N- galn 0,65 dan N-Gain

pers

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER
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Lampiran 1 (Matrik Penelitian)

Lampiran-Lampiran

93

Judul Variabel Indikator Sumber Data Metode Penelitian Rumusan Masalah
Pengembangan | 1 Media 1 Validasi 1. Kepusta- 1. Pendekatan 1. Bagaimana validitas media
Media Pembela- Media kaan penelitian Research pembelajaran animasi berbasis Al
Pembelajaran jaran Pembela- 2. Wawancara and Development untuk meningkatkan prestasi belajar
Animasi Pada Animasi jaran 3. Angket (R&D) pada mata pelajaran IPAS materi
Mata Pelajaran Berbasis Animasi i gMadel ada apa saja di bumi kita kelas V
IPAS Materi Al Berbasis AR cdia, pengembangan MIS Pasirian-Lumajang?

Ada Apa Sa; Ai Mat'en, dan ADDIE. , 2 Bacai Ktikalit )
X pa Sdja 2. Mata ' Ahli Bahasa ' a.Analisis . Dagaimana prakiikalitas - pengem-
di Bumi Kita Pelajaran 2. Kepraktlsa b. (dnalyze) ‘bangan media pembelajaran animasi
Untuk IPAS n Media ».c. Desain (Design) berbasis Al pada mata pelajaran
Meningkatkan Pembela- d. Pengembangan IPAS materi ada apa saja di bumi
Hasil Belajar jJaran (Development) kita untuk meningkatkan hasil
Siswa Kelas V Animasi e. Implementasi belajar siswa kelas V di MIS

di MIS i@rbasm (Implementation) Pasirian-Lumajang?
Pasirian- ' . . Evaluas1. 3. Bagaimana  efektivitas  media
Lumajang U N VE{R’S l T A S l S h }&(&?fatm E (h‘ e ellajaran animasi berbasis Al
i ! X A E!R ingkatkan hasil belajar
Pembelajar Pengumpulan Data Uk menihgkat jart
LA\ i amart dala ta_pelajaran IPAS materi
KIAI HfT ACHMAD STyt

~ S.Pasirian-Lumajang?
4. Metode Analisis
[:' M 1_3 DEKual atif dan
J - Kuantitati




Lampiran 2 (Surat Pernyataan Keaslian Tulisan)

KIA

digilib.uinkhas.ac.id

>

PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN

Yang bertanda tangan di bawah i

Nama - Nurul 1zza Atkarina
NIM 2212101040054

Program Strudi @ Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiy ah
Fakultas . Tarbiyah dan Himu Keguruan

Institusi - Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad Siddig Jember

Menyatakan dengan sebenamya bahwa dalam hasil penclitian ini tidak
terdapat unsur-unsur penjiplakan karya peneliian atau karya ilmiah yang pemah

dilakukan atau dibuat orang lain, kecuali yang secara tertulis dikutip dalam naskah

ini dan disebutkan dalam sumber kutipan dan daftar pustaka

Apabila di kemudian hari temyata hasil penelitian ini terbukui terdapat

unsur-unsur penjiplakan dan ada klaim dari pihak lain. maka saya bersedia untul

diproses sesuai peraturan perundang-undangan yang berlaku.

Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan sebenamya dan tanpa paksaan

dari siapapun.

Jember, 11 Juni 2023

Saya yang men) atakan,

{

. <
M lﬂ:
>
TAMNIED 141360

© Nurul (772 Atkanina
NIM 212101040034

rom
e -
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Lampiran 3 (Surat Bimbingan)

Hl"‘ KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
-Iml UNIVERSITAS ISLAM HEGERI K1AI HAN ACHMAD SIDDIG JEMBER
= FAKLULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

frm— J Wigtarar b, 07 Mangh Telp (0030 )4 20104 Facc (0037 ) 421008 Wode Pos E3138
LA Al nlviash L) Wi wwia Pt 08k caihbad-pasilar sl Ermad rertvoh sy pesay com

Moy @ B-8515h 20 AP P0TR0a0I25
S Ea=a

Peribid : Permohonan Bimbngan Skripsl

Y Dr. H. Mustyjah S5.Ag, M.Pd]
Fatoultoes Tartiyah don B Kegunen LN KHAS Jember

[Eiarara dalam ran g merrpadessikan program 51 poad a Fakuloes Tarbiyah dan
Imu Kegunuan mafes=zaa dpersyaraton uriok mesmyuson serips sehoges g
akhir. Sehubungen dengan bl terzeben, dimahon kepads Saodera D, H. Mustyjah
JAMg, M Pd] berkoeren membimbsng maf o=z ot rema -

MM 3 212101020054

Hama : HURUL EZA AFKARINA

Semestor : Eram

Program Sudi : FENDHDHKAN GURLU MADFRASAH IETIDANYAH
Judul Seripe : Pengembongen  Media  Pembelgoran Animaos

Berbermis A Mata Pogaran IPAS Maen Ada Apa
Saja i Burni kit Uriuk Meningkatoan Hasl Bl
Simara Kedoes W il MIS Pairian-Lumajang

Dresrmileiaan st koesedizon don kerjosanarnya disampebkan terima ks,

Kl/
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Surat Tugas

o KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
|m| UNIVERSITAS ISLAM NEGERI K1AI HAN ACHMAD 510D JEMBER
= FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMLU KEGURUAN

Be—— J Mataram Ha. 07 Mangh Telo J0030 ) 428104 Fae (03375 421005 Bode Pos $A15E
LI Al AT ) WP s T 0k ckhad-pehae g oY Emad Tomtviyod figpreriens gosadl com

SURAT TUGAS
Womar : B-861 5T 20 0P P 000805

Merimbzng : A bafrea daam ronges mengfemilken shrips yang bermu bBag
mafemsyy Faolte Tativah dom Imo Begoen  Uriversites
Agoma Ham Hegen Ka Haji Adwmad Sddg Jember, perlu
kererian pembimbing;

b befraa berdeorkon perimbengan seboogpimans pada o a,

e perly dizuenn Sured Tuges bag) Pernbimbing Skripesi.

Drermar : Kepoiman Debon Fabulwes Tabiyah don Imu Kegunen Homar
I 203aPP009NF]  Teniang  Penumjukan  Permnbimbing
Seripmi, Tm Pengui Sdong Seripsi, don Koordireior  Ujian
Hidang Seripei

MEMEERI TUGAS

Besida 2 Or. H. Mustajaty 580, M P
Lo 2 Membimbing Skripesi Moo= -
a NIM - @ 212101040054

b Wama : WURLUL EZA AFEARINA
c.Prod @ PENDMIEAN GURLU MADFASAH IETIDATYAH

d. Judd : Pengembongan Meda Pembelgaran Animesl Boerbees=
Al Maria Pedoyaran IPAS Mateni Ada Aps S aja di Bumni Kita
Uriui M erningiztion Hosl Belojor Sava Kelos W di MIS [
Pairiar-Lumajang
Tugees Borlabu @ Sojak onggel ditetapion =smpsl dengen tnggd 28 Jonil 2024 dan
jika  fdak moems diam waki yang  dietaplen, dibharaphan
KI malaprkan perkembongan proses Bmbingan kepsds Wakil Deeban ’ l
1 Bidang Akadernik

Jembrer, 28 Juni A2
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Lampiran 4 (Surat Ijin Penelitian)

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA -
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ JEMB

‘\’“L FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
e Pos € 8136
JI Mataram No 01 Mangh Telp (0331) 428104 Fax (0331) 427005 Kode Pos ,,A 3
AT ACHAAD 01 mh ol com
KIATHAI ACHAAD SIDDIQ Website www http /ftik uinkhas-jember ac id  Email tarhn ah wamjember a enatl.con

Nomor : B-11234/In.20/3.a/PP.009/04/2025

Sifat  : Biasa
Perihal : Permohonan ljin Penelitian

Yth. Kepala MIS
Pasirian-Lumajang

Dalam rangka menyelesaikan tugas Skripsi pada Fakultas Tarbiyah dan lImu
Keguruan, maka mohon diijinkan mahasiswa berikut :

NIM 1212101040054

Nama : NURUL 1ZZA AFKARINA

Semester : Semester Delapan

Program Studi : PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH

untuk mengadakan Penelitian / Riset mengenai Pengembangan Media
Pembelajaran Animasi Berbasis Ai Pada Mata Pelajaran IPAS Materi Ada Apa
Sajadi Bumi Kita Kelas V di MIS Pasirian-Lumajang selama 4 ( empat ) hari di
lingkungan lembaga wewenang Bapak Achmad Junaidi Wicaksono S.Pd

Demikian atas perkenan dan kerjasamanya disampaikan terima kasih.

Jember, 22 April 2025
an. Dekan,
===lakil Dekan Bidang’Akademik,

b

UMAM

KI. 1
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Lampiran 5 (Angket Ahli Media)

ANGKET VALIDASI AHLIMEDIA

Nama Komponen - Media Pembelajaran Animasi

- Dr. Mustajab, S.Ag. M.Pd.1

Pembimbing
Penyusun - Nurul Izza Afkarina
NIM 1212101040054

Sasaran Peneliti - Siswa Kelas V Al-Qowiyyu MIS Pasirian-Lumajang
Dengan Hormat,
Schubungan dengan judul skripsi saya yaitu

Animasi Berbasis Ai Pada Mata Pelajaran IPAS Materi
di MIS Pasirian-Lumajang”.

“Pengembangan Media Pembelajaran
Ada Apa Saja di Bumi Kita

Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas Vv
maka dengan instrument ini saya mohon Bapak untuk memberikan penilaian terhadap
media yang telah dibuat. Penilaian dari Bapak akan digunakan sebagai Validasi dan
masukan untuk memperbaiki kualitas media pembelajaran  ini hingga dapat diketahui

layak atau tidak layakya media ini digunakan dalam pembelajaran.

A. Identitas Validator
Nama : M. Sholahuddin Amirulloh, M.Pd.
NIP :199210132019031006
Instansi  : UIN KHAS Jember

B. Petunjuk Penilaian
1. Sebelum mengisi angket, mohon Bapak membaca setiap item terlebih

dahulu.
2. Mohon Bapak memberikan penilaian terhadap media pembelajaran l

berbasis web yang dikembangkan dengan memberika tanda chechlist (V)
K I 1 pada kolom penilaian dengan ketentuan sebagai berikut: ) I Q

a. Skor$s : Sangat Baik

b. Skor4 : Baik

¢. Skor3 : Cukup Baik

d. Skor2 : Kurang Baik

e. Skorl : Sangat Kurang

3. Mohon kepada Bapak untuk memberikan kritik dan saran pada kolom

yang disediakan
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No.] ————— e
Kriteria Skor Penilaian
‘ 5 | 4 | 2 1

| Y

Aspck Desain Tampilan
I

I man animasi menarik dan ;
sesuai  untuk anak-anak tingkat L/
SD/ML [
2. | Tata letak dan penempatan elemen
visual (gambar dan teks mudah
dipahami oleh anak SD/MI

3. | Penggunaan dan penggabungan
warna sesuai dengan kenampakan
alam yang asli namun dalam
bentuk dunia anak-anak

c/
4. | Penggunaan suara, musik, dan efek \/

audio mendukung suasana
pembelajaran
5. | Pemilihan setting cerita tempat

sesuai dengan materi
Aspek Kualitas Konten

6. | Konten yang disajikan animasi
sesuai dengan tingkat pemahaman
anak SD atau M1

7. | Bahasa yang digunakan dalam
animasi sesuai dengan pemahaman \/

anak SD atau MI

8. | Animasi mampu menjelaskan \/

KI konsep pelajaran dengan sederhana

‘ 9. | Kesesuaian dialog animasi dan teks / l Q

pada animasi \

10. | Desain yang digunakan kreatif dan \/
menarik
I1. | Kejelasan gambar pada animasi l/
2. | Penggunaan media pembelajaran J
efektif untuk proses pembelajaran
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Animas; i'ié;\‘b_eﬁjar‘nn dapat | | L/ |
digunakan dengan mudah
I5. | Animasi dapat dijalankan di

berbagai perangkat

-

Jumlah

Sumber - Diadaptasi dani sknipsi Laila Nazilatul Husna

D. Kebenaran dan Isi
1. Apabila terjadi kesalahan pada aspek pembelajaran ataupun ist mohon
ditulis tampilan dan baris pada kolom yang tersedia.
2. Pada kolom ditulis jenis kesalahan

3. Saran perbaikan mohon ditulis pada kolom kelima

No | Tampilan Baris Kesalahan Perbaikan
| 2 3 4 5
E. Saran dan Komentar
| F. Penilaian Umum
‘ . .
Mohon lingkari salah satu pemyataan dibawah ini:
6 - Produk dapat digunakan tanpa revisi
U 2. Produk dapat digunakan dengan revisi
3. Produk tidak layak digunakan
KI A Jember, April 2025
Validator Media

M. Amirulloh, M.Pd.
NIP. 199210132019031006
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Lampiran 6 (Angket Ahli Materi)

¥ b ANC"

ANGKET VALIDASI AL MATERI
Nama Komponen : Media Pembetajaran Ani i
Pembimbing - Dr. Mustajab, S.Ag, M.Pd.1
Femyasmy : Nurul Izza Afkarina
NM 1212101040054 '
Sasaran Peneliti - Siswa Kelas V Al-Qowiyyu MIS Pasirian-Lumajang

Dengan Hormat,

Schubungan dengan judul  skripsi saya yaitu. *Pengembangan Media P
Berbasis Ai Pada Mata Pelajaran IPAS Materi Ada Apa Saja di Bumi Kita U '
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas V di MIS Pasirian-Lumajang”, maka d(?ngdn
instrument ini saya mohon Bapak untuk memberikan penilaian terhadap materi yang telah dibuat.

Penilaian dari Bapak akan digunakan sebagai Validasi dan masukan untuk memperbaiki kualitas
ya media ini

embelajaran Animasi
ntuk

materi pada media pembelajaran ini hingga dapat diketahui layak atau tidak layak

digunakan dalam pembelajaran.

A. ldentitas Validator
Nama : Muhammad Ridwan Arif, M.Pd

NIP : 198611192020121004
Instansi  : UIN KHAS Jember
B. Petunjuk :

Petunjuk yang dapat membantu bapak dalam memberikan penilaian pada lembar validasi
materi adalah sebagai berikut :'
1. Bapak mohon memberikan penilaian untuk mendapatkan informasi sebagai ahli
materi terhadap kelengkapan materi dengan cara memberi tanda centang (V) pada l

kolom yang telah disediakan.
2. Mohon Bapak memberikan penilaian terhadap media pembelajaran berbasis web yang

dikembangkan dengan memberika tanda cheeklist (\) pada kolom penilaian dengan { I
ketentuan sebagai berikut:

a. Skor5 :Sangat Baik
KI‘ b. Skor4 : Baik D I
c. Skor3 : Cukup Baik

d. Skor2 : Kurang Baik
e. Skor 1 : Sangat Kurang
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U Inirumen Anghet Vatidasi Materd

o \vpek Penilaian
L Retepatan Maten
Susunan waten vang disankan sesuan dengan [
Pooalabusy Aukulum siswa kelas v @ MIS
Pasian

Aesesiaan anmast pembelaiaran maten ada
e san B bu Ata dengan Kempetenst wnti
dan hompetens dasar

Maten menank dan memotnvast untuk belaar |
letnh Lamut

Mobon Lo
S Aeada Rapal wntal membenkan Annk dan
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saran pada Kelom vang

Alternatif Janaban
BEREERERED

— e s

4 Maten dalam ammast tersusun sevara sistematis

" Maten vang  disankan mudah dilthat dan |
T dipahanu \
" Nualitas pambar penyajan maten - sangat
o *
balk .
U Kéje_l;m dan Kesesuaian Kenten
— Maten dilenghapr dengan contoh dan ilustrast .
Aenampakan alam pada lapisan bunu L
; Karakter animasi . flora dan tauna mendulung J
’ tampilan ammasi .
| | Resesudian Tmahia animast dengan  tujuan ‘w 1 |
9 ' | J
‘ | pembelararan U J
" . knimlogus]iiakﬁ dalam anmast M\Th;’la).trm . L
1o "

sudah pelas dan sesuat

\Maten mencakup l-\ﬁ;ii:ﬂﬁ\;k-puuing struktur
N bumi dan keapaban alam.

-' Penvanan maten dapat menank munat belajar
B Jdan mendorong siswa untuk beefiku knts.

F e | Aspek Ken\ndihin I‘engg-un'n;>
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’I'vnnllhun Nata
13| bahasa

dipahami

sesuae dengan maten dan y
vang - digunakan . jelas dan mudah L

|

" i |
| Penvajian gambar dan audio dalam animasi
| dapat memperjelas  serta mempermudah L
Pemahaman peserta didik

Secara Keseluruahan media animast matert ada
apasaga i bumi Kita layak digunakan pada
pembelajaran IPAS

- = d i o

135

Jumlah Skor

Catatan masukan untuk perbaikan mater :

1. g st
2 ﬁ(’ow Je %%f:ﬁpt@w (L hatk

f
|
|
|
[
\
1
1
l

Sumber : Diadaptasi dari skripsi Laila Nazilatul Husna
D. Penilaian Umum

Mohon lingkari penilavan umum terhadap produk ;

a. Produk dapat digunakan tanpa revisi

b.  Produk dapat digunakan dengan revisi

¢. Produk tidak layak digunakan dan harus revisi

*) Lingkari salah satu

: Jember,  April 2025
‘ Validator Materi

amnrrd Ridwah Ayif M.Pd
NIP. 198611 1920 "012!004
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Lampiran 7 (Angket Ahli Pembelajaran)

\ s N

BomNinding
Py

AN

N Peeehin

INvgan Hoomat,

ANGREU VALIDAST GURU PEMBELAJARAN
Merha Pembelaaram Aninass

De Mustapab, 8 Ag, M P

Nutul l2za AManna

2200040084

Siawa Nelas VO MIS Pasinan-Lumajang
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Sehedngan dengan jwdul kst saya yaitu *Pengembangan Media Pembelajaran Animasi
Berbavis Al Pada Mata Pelajaran IPAS Materi Ada Apa Saja di Bumi Kita Untuk
Meniughathan Nasil Belajar Siswa Kelas V' di MIS Pasirian-Lumajang”, maka dengan

matrament e ava mohon b untuk membenkan pentlaian terhadap materi yang telah dibuat.

Bonelai dan ha akan digunakan sebagar validasi dan masukan untuk memperbaiki kualitas materi

Pt maha pembelaacan i hingga dapat diketahui layak atau tidak layaknya media ini digunakan

dalan pembelayaran

AL ldeatitas Validator

\ama

Petumuk yang dapat membantu bapak  dalam memberikan penilaian pada lembar validasi

- Khoinyah, S.0d
bl Bidang © Guru Mata Pelajaran llmu Pengetahuan Alam dan Sosial
R Petunjul :

maten adalah sebagan berikut @

L tha mohon membenkan penilaian untuk mendapatkan informasi sebagai ahli materi

terhadap helenghapan matent dengan cara memberi tanda centang (V) pada kolom

vang telah disedhiakan.

dikembanghan dengan memberika tanda checklist (V) pada kolom penil

2 lbu membenkan penilaian tethadap media pembelajaran berbasis A

Skt § ¢

Sangat Bak

K I Aetentuan sebagai benkut;
‘ a

b

N
d

[\

Skor 4 ¢
Skor }
Sk 2

Skor |

Bak
Cukup Baik

* Kurang Baik

Sangat Kurang

L Mohon kepada Ibu untuk memberikan hritik dan saran pada kolom yang disediakan

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.acad  digilib.uinkhas.ac.id
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C. Penilaian Aspek Media Pembelajaran OM'""
— " | - Alternatif Jawaban

P
No. Aspek Penilaian I [T EE ) 1
1. | Petunjuk penggunaan instrument l e
2. | Penggunaan desain yang men ) l/

Penggunaan warna yang bervariasi V

Ketahanan media dalam jangka 7 y
panjang

5. Penggunaan sesuai dengan kebu

Komponen media i 7 {

6.
7. | Mudah digunakan
8
9

.| Memudahkan proses
Meningkatkan minat

[10. rta did

UNIVERSITAS [ISLA®REGERI

KIAI HAJI ACHMAD-$1DDIQ
JEMBER
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Lampiran 8 (Angket Respon Peserta Didik)

Kl

digilib.uinkhas.ac.1d

ANGRE D RESPON PESERTA

NI
] Miaes \ Lhae
ALY ,v‘ Fealdea M L

A A
| N )

A Detnul tenilaian
1 bkt whentias anda tenghag

|

DINIK

\

3. Racalah dan Bahami e butie datam anghet ini,
T MIehoi e bt pertany aan dapat diisi dan tidak ada yang terlewatkan

4

Werhan jasatan sexuai dengan heyakinan anda dengan memberikan tanda

avitangt () pada Rt penilaian dengan Aetentuan sebagai berikut

A Skt Y Sanga Baik

b OShwd il

o SAaed 5 Oukup Baik

d Sk @ Kurang Baik
o Shar 13 Sangat Kurang

S Diharaphan anda memberihan jawaban yang jujur dan saran,

R, Anghet

TN Aspek SKor Penilaian
E S [ ®] 2| |
[ Madia pembelyjarn animasi

{ | mampu menarik minat saya untuk |/

'} | belajar

P Ammast pembelajara “Ada Apa

! f Saja di Bumi Kita™ sangat mudah | -y

{ - di pahami

{3 Dengan menampilkan  animasi

} [membuat — pebmbelyjarn lebih |y

i menyenanghan

|40 Dengan mengpunakan  animasi

LA L membuat— pebmbelajaran - tidak | Y

digilib.uinkhas.ac.1d
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RN Dt e g et e
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AR AR N

X

Wakan F Y

|
|y

.

v

= A
!
|
|
i

.“1\\

Jombwer,

AATAAINANTTATANANAANA Ay

el B

\
v CRRE "L T AR, | R

April 2028

o

‘,.} A |’ N Al
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ANGKET RESPON PESERTA DIDIK

| 4
Nama ¢ WAuhammccl /G‘N‘/n A

No.Absen: ()
)

Kelas RV

A. Petunjuk Penilaian
1. Isilah identitas anda lengkap

2. Bacalah dan fahami semua butir dalam angket ini.
3. Mohon semua butir pertanyaan dapat diisi dan tidak ada yang terlewatkan

4. Berikan jawaban sesuai dengan keyakinan anda dengan memberikan tanda

centang (V) pada kolom penilaian dengan ketentuan sebagai berikut:

a. Skor5 : Sangat Baik
b. Skor4 :Baik

Skor 3 : Cukup Baik
d. Skor 2 : Kurang Baik

o

e. Skor 1 : Sangat Kurang

5. Diharapkan anda memberikan jawaban yang jujur dan saran.

B. Angket

No. Aspek

Skor Penilaian

4 3 2 1

1. | Media

pembelajaran

belajar

animasi
mampu menarik minat saya untuk

di pahami

Saja di Bumi Kita” sangat mudah

3. | Dengan  menampilkan

menyenangkan

animasi
lebih

5
2. | Animasi pembelajara “Ada Apa /

membuat  pebmbelajaran

4. | Dengan menggunakan

animasi ‘/
membuat  pebmbelajaran  tidak

digilib.uinkhas.ac.1d
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membosankan | 8 7‘- -

5. | Animasi ini memban, t

belajar saya i
6. | Setelah melihat animasi pem- -"
belajaran membuat saya lebih | . -
senang dengan pelajaran IPAS ¥
7. | Tampian animasi sangat menarik,

schingga saya senang dalam /
mempelajari mata pelajaran IPAS | Y
| Setelah melihat anim -
belajaran saya dapat
materi yang disampaikan

Layns mead 4R

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER
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Lampiran 9 (Angket Respon Guru)

ANGKET RESPON GURU
TERIIADAP MEDIA ANIMASI BERBASIS Al

Identitas Responden

Nama : Khoiriyah, S.Pd
Ahli Bidang : Guru Mata Pelajaran limu Pengetahuan Alam dan Sosial

Petunjuk :

Petunjuk yang dapat membantu, Ibu.dalam. memberikan penilaian pada lembar responden. -

adalah scbagai berikut :

1. Ibu mohon memberikan penilaian untuk mendapatkan informasi sebagai responden
terhadap kelengkapan materi dengan cara memberi tanda centang (V) pada kolom
yang telah disediakan.

2. Ibu memberikan penilaian terhadap media pembelajaran berbasis  Ai yang
dikembangkan dengan memberika tanda checklist () pada kolom penilaian dengan
ketentuan sebagai berikut:

a. Skor5 : Sangat Baik
b. Skor4 : Baik
c. Skor3 : Cukup Baik
d. Skor2 : Kurang Baik
e. Skor | : Sangat Kurang
f.~ Mohon kepada Ibu untuk memberikan kritik dan saran

Aspek Penilaian

No. Aspck Penilaian Alternatif Jawaban __|

4 3 2 1

Deéngan/menggunakan media animasi berbasis

S
1. | Ai pescrta didik menjadi lebih aktif saat proses \/

pembelajaran di kelas
I Mediaanimasi berbasis-Aj akan memudahkan
‘ 2. saya untuk memperdalam pengetahuan peserta

didik

Dengan menggunakan dia animasi Berbasis Ai
dapat memotivasi pescrta didik untuk Icbih

semangat dalam belajar ilmu pengetahuan alam k/
dan sosial

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.acad  digilib.uinkhas.ac.id
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| Dengan adanya media animasi hcrhnsi.;ﬁ }
4. | membuat suasana belajar di kelas ﬁhilﬁ L ]
menyenangkan
5. Desain media animasi proscﬁl ﬁgus dan y
kreatif L ' 4 p
6. | Desain media animasi berbasis Ai dapal
menarik perhatian peserta didik |
7. | Media animasi berbasis Ai membuat pes /
didik tidak mudah bosan f
Media animasi berbasis Ai men eserta
8. | didik menyukai pelajaran ilmu | ahuan l/
alam dan sosial | |
Desain media animasi berbasis buat
9 | peserta didik mudal i i mater
Ada apa saja di bu |
Dengan mengguna a bas
10. | Ai peserta didik me h { pro:
pembelajaran di kel '

: Diadaptasi dari f ina

cspon

UNIVERSITAS ISLAMREGERI
KIAI HAJI ACHMAE#bDIQ
J]EMBER
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Lampiran 10 (Modul Ajar)

INFORMASI UMUM

A. IDENTITAS MODUL

Penyusun : Nurul Izza Afkarina

Satuan Pendidikan : MIS Pasirian

Mata Pelajaran : IPAS

Kelas / Semester : 5/ 2 (Genap)

Materi : Ada Apa Saja di Bumi Kita
Alokasi waktu : 2 JP (2x35 Menit)

B. KOMPETENSI AWAL

1. Peserta didik dapat memahami struktur lapisan bumi dan kenampakan alam.
(C1

2. Peserta didik dapat memiliki rasa ingin tahu dan peduli terhadap lingkungan.
(A2)
C. PROFIL PELAJARPANCASILA

1. Beriman, bertaqwa dan berakhlaq mulia

2. Berpikir kritis

3. Mandiri

4. Kreatif

r\SHBfg‘ 'r%"“" ICT AN NILCOLCDI
o/ Dhia A TSEAMNEGER]

KIAI BATLACHMADSIDDIQ

Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan
Teknologil Pus PerbLM BadF%StamE_i KurRlum dan Asesmen
PendidikaJx.
Animasi pembelajaran Ada Apa Saja di Bumi Kita
Laptop, Proyektor
Lembar kerja peserta didik
Alat tulis

Gunting

A

Lem
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E. TARGET PESERTA DIDIK
1. Peserta didik
F. JUMLAH PESERTA DIDIK
31 Peserta Didik
G. PENDEKATAN, MODEL DAN METODE PEMBELAJARAN
1. Pendekatan : Saintifik
2. Model : Problem Based Learning

3. Metode : Inquiry
H. GLOSARIUM

Ilmu Pengetahuan. Alam dan Sosial (IPAS) adalah ilmu pengetahuan
yang mengkaji tentang makhluk hidup dan benda mati di alam semesta serta
interaksinya, dan mengkaji kehidupan manusia sebagai individu sekaligus
sebagai.makhluk sosial yang berinteraksi dengan lingkungannya. Secara umum,
ilmu pengetahuan diartikan sebagai gabungan™ berbagai pengetahuan yang
disusun secara logis dan bersistem dengan memperhitungkan sebab dan akibat
(Kamus Besar Bahasa Indonesia, 2016): Pengetahuan ini melingkupi
pengetahuan alam dan pengetahuan sosial.

Pendidikan IPAS memiliki peran dalam mewujudkan Profil Pelajar
Pancasila sebagai gambaran ideal profil peserta didik Indonesia. IPAS

UNTVER ST PASISEANM"NEGERT

yang terjadi di sekitarnya. Keingintahuan ini dapat memicu peserta didik untuk

AfHATHACHMAD-SIPBIQ
manusia a bumi maham apat dimanfaatkan untuk

mengldentlﬁkasjberb a1 pe laha\'l_ﬁng hadapllijin menemukan solusi

untuk mencapa

Kl

K

tujuan’ pembangunan berkelanjutan. Prinsip-prinsip dasar
metodologi ilmiah dalam kemampuan berpikir kritis, analitis dan kemampuan
mengambil kesimpulan yang pembelajaran IPAS akan melatih sikap ilmiah
(keingintahuan yang tinggi, tepat) yang melahirkan kebijaksanaan dalam diri
peserta didik.

KOMPETENSI INTI

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.ad  digilib.uinkhas.ac.1d



114

A. Capaian Pembelajaran

1. Memahami dan menjelaskan struktur bumi yang terdiri dari litosfer, hidrosfer
dan atmosfer.

2. Menjelaskan peran dan manfaat lapisan bumi makhluk hidup.

3. Peserta didik dapat membedakan bagian-bagian lapisan bumi dan fungsinya

(C4)

B. Tujuan Pembelajaran

1. Melalui kegiatan mengamati penjelasan Guru melalui media pembelajaran,
peserta didik dapat memeeahkan soal struktur lapisan bumi dengan tepat.
(C4)

2. Melalui diskusi kelompok, peserta didik dapat menganalisis dari setiap
bagian lapisan bumi dengan dengan tepat. (C4)

C. Alur Tujuan Pembelajaran

Melalui* pembelajaran Problem Based Learning, peserta ‘didik dapat

mengerjakan dan mengerti soal struktur lapisan bumi.

D. Materi Pokok

Struktur lapisan bumi : Litosfer, Hidro‘éfér dan Atmosfer

E. Pemahaman Bermakna

1. Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam memecahkan soal struktur|

UNIVERSTFAS ISLAM NEGERI

2. Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam menganalisis setiap

AL'tA R ACHMADSHOB1Q

lapisan bumi“dengan tepat.

F. Pertanyaan Pe‘mant’f M % . _2

Siapa diantara kaliaf pernah pergi ke gunung, bukit, sungai, atau ke laut?

Kl

2

1. Saat kalian berenang di sungai atau di dipantai, apa yang kalian rasakan tentang
air dan udaranya?
2. Menurut kalian mengapa daerah penggunungan, dengan pantai memiliki suhu

udara yang berbeda?
G. Kegiatan Pembelajaran

Langkah-Langkah Pembelajaran
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Kegiatan Pendahuluan

1. Peserta didik dan Guru memulai dengan berdoa bersama.

Peserta didik disapa dan melakukan pemeriksaan kehadiran bersama dengan guru.
Guru menyampaikan tema pembelajaran yang akan dilaksanakan

Guru menyampaikan tujuan pembelajaran

Guru menyampaikan pertanyaan pemantik

Peserta didik ikut serta melakukan icre breaking bersama guru

S A o

Peserta didik mengerjakan soal pre tes yang telah disediakan oleh guru

Kegiatan Inti

1. Guru menjelaskan pengertian struktur lapisan bumi kepada peserta didik.

2. Guru memberikan buku panduan animasi pembelajaran ada apa saja di
bumi kita kepada setiap peserta didik sebangku.

3. Guru menampilkan animasi pembelajaran, guru mengajak peserta didik
menonton animasi pembelajaran ada apa saja di bumi kita.

4. Guru memberikan kesempatan peserta didik bertanya.

5. Peserta didik dibagikan soal post test ntuk dikerjakan

6. Guru melakukan penilaian post tes yang telah dikerjakan oleh peserta didik

Kegiatan Penutup

1. Peserta didik melakukan refleksi bersama guru

(N iy diditenkisf\afinked feynbn Pt aitif ferodgicdid
KIAL HAJACHMAD SIDDIQ

4. Guru menutup pembelajaran dan berdoa bersama

H. REFLEKSI E M B E R

Topik A : Ada Apa Saja di Bumi Kita

1. Apa saja susunan struktur lapisan bumi?
: Litosfer, hidrosfer dan atmosfer

2. Contoh kenampakan alam pada lapisan litosfer ada apa saja?
: Gunung, bukit, lembah, daratan Tinggi dan daratan rendah

3. Contoh kenampakan alam pada lapisan hidrosfer ada apa saja?

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.ad  digilib.uinkhas.ac.id
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: Sungai, danau, rawa dan laut
4. Contoh kenampakan alam pada lapisan atmosfer ada apa saja?
: Troposfer, stratosfer, mesosfer, termosfer dan eksosfer

Contoh Pemetaan Peserta Didik Berdasarkan Kompetensi yang Diajarkan

No Nama Nilai Peserta Didik
Peserta Menyebutkan Menyebutkan Menyebutkan
Didik contoh contoh contoh
kenampakan kenampakan kenampakan
alam pada alam pada alam pada

lapisan litosfer | lapisan hidrosfer | lapisan atmosfer

NN RN —

- 1: Kurang 2; Cukup” s B.'iikr 4: Sangat Baik

Merujuk pada tabel ini, guru merencanakgp—-péndekatan pembelajaran pada bab
berikutnya. Dengan demikian, asesmen akhir Bab 1 ini membantu guru untuk
merencanakan pembelajaran yang terdiferensiasi sesuai dengan kompetensi peserta

didik.

B. Merefleksi Strategi Pembela]aran Apa yang Sudah Baik dan Perlu Ditingkatkan Tabel
ontehyRefle {18 clajaran di/Bal

U \NEAY ' Wi i A N/ L . ! 8

No tan/Stra Sdah Saya

a
KIAI'] CHAPES1SDIQ
Belum kan

- ¥~ Efﬁktif Lagi
1. | Saya sudah m 1apkMdla

dan alat iraga sebelum memulai ,-5 t‘ h
pembelajaran.

2. | Saya sudah melakukan kegiatan
pendahuluan dan  mengajak
peserta didik berdiskusi,
membuat prediksi terhadap

tema yang akan dibahas.

3. | Saya sudah  mengapresiasi
pendapat dan tanggapan peserta
didik untuk memotivasi mereka
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berbicara.

Saya sudah meminta peserta

didik mengamati penjelasan .
Saya  sudah mengelaborasi
tanggapan seluruh peserta
dalam kegiatan berdiskusi

Saya menyepakati tata car
menyimak dan berbicara yang
baik dengan peserta didik

Saya  sudah
alternatif kegiatan perancah dan
pengayaan  sesuai

kompetensi peserta didi

Saya sudah mempe
reaksi  peserta did
menyesuaikan ' trate
belajaran
perhatian da at
didik.

Saya memanfaa al
pada dinding ke e
ing dan kartu Kkat

efektif da embelajar;

KIAI

Kegiatan ya

Ah m ‘5& pulka
p a didik sebaga
asesmen formatif peserte

memberikan |

gan |

e - 2

Keberhasilan yang saya rasakan dalam mengajarkan Bab 1 ini:

UNFVERSITAS 1SEAM-NEGER

Kesulitan yang saya alami dan akan saya perbaiki untuk bab berikutnya:

HAIT ACHMAD SIDD|

paling disukai peserta didik
Kegiatan ng paling suhMcukan pesertaE dik:

.fJ
I

Q

I. ASESMEN/PENILAIAN

digilib.uinkhas.ac.1d
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Asesmen Formatif
Asesmen formatif hanya dilakukan pada beberapa kegiatan yang bersimbol di
samping ini.
Kegiatan pada bab 1 dapat dinilai menggunakan contoh rubrik penilaian yang
disediakan pada kegiatan- kegiatan tersebut. Asesmen ini pun merujuk
kepada Alur Konten Capaian Pembelajaran yang dikutip pada kegiatan-
kegiatan tersebut. Kegiatan lain dilakukan sebagai pembiasaan dan latihan;
tidak diujikan
Tabel Contoh Rubrik Penilaian Pengenalan Huruf Contoh Rubrik
Penilaian Pengenalan Huruf (Beri tanda centang pada baris nama
peserta didik sesuai nilainya)

Nama Dapat Dapat Dapat Dapat
Peserta | menjelaskan | menyebutkan | menyebutkan menyebutkan
Didik struktur contoh contoh contoh
lapisan bumi | kenampakan kenampakan kenampakan
alam pada alam pada alam pada
lapisan lapisan lapisan
litosfer hidrosfer atmosfer
1: Kurang 2: Cukup 3: Baik 4:'Sangat Baik

J. KEGIATAN PENGAYAANDAN REMIDIAL

Inspirasi Kegiatan Pengayaan : '
¢ Guru membawa kertas berisi LKPD yang berbeda dari sebelumnya
Remedial :

e Remedial dilakukan dengan diberikan kepada peserta didik yang belum
mencapai CP dengan mengerjakan ulang LKPD yang telah dikerjakan

P\H@%@@QITAQ ISTAMNLECER]

kJ ﬁlp\{mhr a‘n}pl INJLUALVI] NI

AL EIKJLMACHMAD SIDDIQ

3. LKPD AN D [: L)
L. Daftar Pustalél L 1V1 1)

Amalia Fitri Ghaniem, dkk. 2021. Buku Ilmu Pengetahuan Alam dan

Kl

b~

Sosial untuk Sekolah Dasar. Cetakan pertama. Jakarta: Pusat Kurikulum
Kementerian Pendidikan, Kebudayaan, Riset, dan Teknologi. Pusat Perbukuan

Badan Standar Kurikulum dan Asesmen Pendidikan.

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.ad  digilib.uinkhas.ac.1d



119

LAMPIRAN BAHAN AJAR

&

Topik A: Ada Apa Saja di Bumi Kita?

Pertanyaan Esensial
1. Bogamana bentuk permukoean Bumi kito?
2. Apa itu itosfer, hidrosfer. dan otmasfer?

Sl aSwwO CanTANDAM A

Banu, lon Ago, dan Miotampak duduk di kantin sekoloh. Mereka bercenta tentang
pengalomaon pegalanan selomo liburon. Bonu terlibat sedang menceritolan
Ub pengalomonnys mendaki Gunung. Ringoni pade liburan. kemarin bersama
arang tua dan kakoknya. Pernchkah kalian naik ke puncok gunung otau bukit?
Berdosorkan pengolaman kolian atau pengaloman Banu, opa sajo yang bisa

KI A I kita lihat dari puncak gunung?
Kenompaokan Alam Bumi Kita l

Pernahkoh kolion memboyangkon seperti apa bentuk permukoan Bume kita?
Apakah permukaon Bumi berbentuk datar don mulus? Agakoh bentuk Bumi kita
bergelombang?

-10. limu Pengetohuon Alam don Sasial untuk SD Kelos V
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STRUKTURBUMI -

Struktur bumiterdiridari2
hagian yakni:

120

atan merupakan lapisan

1)) ng

g luar, terdiri d

ri tanah

an batuan. 'Lap terbentuk

ari seny2wa oyangi'kay
,Piadn Ini° m? 51
'rumah dan bercocok'tanam.

e

nudacayang
selimuti bumi)

3 SO’

Pada

€Ibdgai macam gas.

sgpcrti oksigen, karbon dioksida dan nitrogen yang

sangat penting bagi makhluk hidup.
- *

EKSOSFEF

< 500 KM

TERMOSEER

0 KM

ydalah lapisan perairan
yan imuti permukaan bumi.
Sekitar 71% dari permukaan bumi

tertutup air, baik air di sungai,
danau, rawa maupun laut.
lidrosfer berperan penting menjaga
ekosist: iklim & kehidupan
juk di bumi.
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LAMPIRAN MEDIA PEMBELAJARAN

MEDIA PEMBELAJARAN ANIMASI

D) 10
https: d/11MpWc
w?usp=sharing :

" :»\{
] e

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
J]EMBER
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https://drive.google.com/file/d/1InpWolvfobCE7ahQfmYB3L8TVq2OGel2/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1InpWolvfobCE7ahQfmYB3L8TVq2OGel2/view?usp=sharing
https://youtu.be/47__9RKPjr4
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LAMPIRAN

LEMBAR KERyT?ESERTA DIDIK
P | l adl

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)

"Ada Apa Saja di Bumi Kita" P

Bab 4 Untuk Kelas 5 SD/MI ‘: S~ NG
~
Dlarno: . i S Ba
Keltis; gl . oSl 7
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Pilihlah salah satu jawaban yang benar (A,B,C,D) dan silang

1. Apa nama lapisan bumi paling luar yang terdiri dari batuan disebut...

A. Inti bumi
B. Atmosfer
C. Litosfer
D. Hidrosfer

&

~

2. Airyang berada di permukaan bumi disebut...

A. Atmosfer
B. Hidrosfer
C. Litosfer
D. Magma

3. Lapisan udara yang menyelimuti bumi disebut...

A. Hidrosfer
B. Troposfer
C. Atmosfer
D. Litosfer

l 4. Gunung, dataran rendah, dan bukit termasuk bagian dari...

KIA

A. Hidrosfer
B. Atmosfer
C. Inti bumi
D. Litosfer

5. Sumber air terbesar di bumi berasal dari...

digilib.uinkhas.ac.1d

A. Sungai
B. Laut

C. Danau

D. Air tanah

digilib.uinkhas.ac.1d

digilib.uinkhas.ac.1d
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6. Bagian kenampakan alam dari lapisan litosfer yang paling tinggi
adalah ...

A. Gunung
B. Hidrosfer
C.Lembah
D. Magma

A. Hidrosfer
B. Troposfer
C. Atmosfer
D. Litosfer

8. Siklus air terjadi di...

A. Atmosfer
B. Hidrosfer
C. Inti bumi
D. Litosfer

9. Atmosfer adalah ...

A. Lapisan tanah yang menyelimuti bumi
B. Lapisan air yang menyelimuti bumi

C. Lapisan udara yang menyelimuti bumi
D. Lapisan kulit

10. Pesawat dapat terbang pada lapisan bumi bagian ...

A. Atmosfer
B. Hidrosfer
C. Laut

D. Litosfer

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.1d
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Isilah Soal di Bawah Ini Dengan Jawaban Yang Benar

1. Lapisan bumi yang terdiri dari batuan dan tanah disebut

2. Lapisan udara yang menyelimuti bumi disebut ____________ :

3. Airyang ada di bumi seperti laut, sungai, dan danau termasuk dalam
lapisan ____________.

4. Lapisan gas di atmosfer yang paling dekat dengan bumi adalah

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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SOAL POST-TEST

Pilihlah salah satu jawaban yang benar (A, B, C, D)
dan silang!

1. Apa nama lapisan bumi yang paling luar yang terdiri
dari batuan, disebut...

A. Inti bumi
B. Atmosfer
C. Litosfer
D. Hidrosfer
2. Air yang ada di permukaan bumi disebut...
A. Atmosfer - ——
B. Hidrosfer
C. Litosfer
D. Magma

3. Lapisan udara yang menyelimuti bumi disebut...
A. Hidrosfer

B. Troposfer
C. Atmosfer
D. Litosfer

4. Kenampakan alam seperti laut, sungai, danau dan

rawa merupakan contoh lapisan ...
A. Litosfer

U B. Sama-sama terdiri dari air
C. Atmosfer

KIA] D. Hidrosfer

5. Sumber air terbesar di bumi berasal dari... ) I Q
A. Sungai

B. Laut
C. Danau
D. Air tanah
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6. Bagian kenampakan alam dari lapisan litosfer yang
paling tinggi adalah...
A. Gunung
B. Hidrosfer
C. Lembah
D. Magma
7. Tempat manusia tinggal termasuk ke dalam lapisan
bumi bagian apa...
A. Hidrosfer
B. Troposfer
C. Lembah
D. Litosfer
8. Lapisan udara yang menyelimuti bumi disebut...
A. Hidrosfer
B. Troposfer
C. Atmosfer
D. Litosfer

9. Ketiga lapisan bumi (litosfer, hidrosfer, dan atmosfer)
saling berkaitan karena...

A. Berasal dari unsur yang sama
B. Sama-sama terdiri dari air

C. Masing-masing tidak penting
D. Saling mendukung

10. Sumber air terbesar di bumi berasal dari...
A. Sungai

B. Laut
C. Danau
D. Air tanah

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.idd  digilib.uinkhas.ac.id
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Isilah Soal di Bawah Ini Dengan Jawaban Yang Benar !

. Lapisan litosfer terdiri dari
. Lapisan udara yang menyelimuti bumi disebut

. Air yang ada di bumi seperti laut, sungai, dan danau
termasuk kedalam lapisan

. Lapisan gas di atmosfer yang paling dekat dengan
bumi disebut

. Contoh bentuk permukaan bumi yang termasuk
kedalam lapisan litosfer adalah

digilib.uinkhas.ac.idd  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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LAMPIRAN

KUNCI JAWABAN

Soal Pre-test

& Inti burmi
B. Atrmosfer
C. Litozsfer
. Hidresfer
Jewaban: C

2. Air yang berada di permukaan bumi disebut_

& Atmoster
B. Hidroafer
C. Litosfer
0. Magma
Jawaban: B

3. Lapisan udara yang menyelimuti bumi disebut._.

& Hidrosfer
B. Tropoafer
C. Atmozfer
D Litosfer

Jamaban: C

4. Gunm-g. dataran rendah, dan bukit termatuk bagian dari..

A. Hidrosfer
B. Atmosfer
C. Inti bumi
D Litozter

Jawaban: D

8. Sumber air terbetsr di bumi beratal dari...

B Sungai
B. Laut
C. Danauw

digilib.uinkhas.ac.1d
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Filihlah salah satu jawaban yang benar (AB,C,D) dan silang

1. Apanama lapisan bumi paling luar yang terdiri dari batuan dan mineral
dirt et ..

digilib.uinkhas.ac.1d
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D. Air tanah
Jawaban: B

6. Bagian kenampakan alam darilapitan litosfer yang paling tinggi
sdalah ..
A Gunung
B. Hidrosfer
C. Lembah
D. Magma
Jawaban: A

7. Tempat manusia tinggal termasuk ke dalam lapisan bumi bagian apa ...
& Hidroafer
B. Trapaafer
C. Stmosfer
0. Litosfer
Jawaban: D

B. Siklut air teradi di_
A, Atmosfer
B. Hidrosfer
C. Inti burmi
D. Litesfer

[ Jswaban: B

. 8. Atmesfer adalak
A Lapisan tanah yang menyelirmuti bumi
KIA B. Lapizan air yang menyelimuti bumi \ [
I C. Lapitan udars yang menyelimuti burni

D. Lapisan kulit
Jmwaban: C

10. Pesawat dapat terbang pada lapisan bumi bagisn ...
A, Atmosfer
B. Hidrosfer
C. Laut
D. Litesfer
Jawaban: A

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.ad  digilib.uinkhas.ac.id
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Isilah Soal di Bawah Ini Dengan Jawaban Yang Benar

1. Lapisan bumi yang terdici dari batuan dan tansh deebut __________ z
Jawaban: Litosfer
2. Lapitan udara yang menyelimuti bumi disebut _________ -

Jawaban: Atrmosfer
3. Air yang ada di bumi seperti laut, sungai, dan danau termasuk dalam

Jowaban: Hidrosfer
4. Gas yang paling banyak terdapat di atmosfer bumi adalah __________ .

Jawaban: Nitrogen
5. Contoh bentuk permukaan bumi yang termasuk litesfer adalah
. Jawaban: Gunung § dataran rendah / lembah / pequaungan

KIA IQ
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SOAL POST-TEST
Pilihlah salah satu jawaban yang benar (A, B, C, D)
dan silang!

1. Apa nama lapisan bumi yang paling luar yang terdiri
dari batuan, disebut...
A. Inti bumi

B. Atmosfer y :
C. Litosfer
D. Hidrosfer Jawaban: C

2. Air yang ada di permukaan bumi disebut...
A. Atmosfer
B. Hidrosfer
C. Litosfer
D. Magma
3. Lapisan udara yang menyelimuti bumi disebut...
A. Hidrosfer
B. Troposfer
C. Atmosfer
D. Litosfer Jawaban: C -
4. Kenampakan alam seperti laut, sungai, danau dan
rawa merupakan contoh lapisan ...
L A. Litosfer
B. Sama-sama terdiri dari air
C. Atmosfer
KIA D. Hidrosfer Jawaban : d I Q
5. Sumber air terbesar di bumi berasal dari...
A. Sungai
B. Laut
C. Danau
D. Air tanah Jawaban:b

Jawaban: b
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. Bagian kenampakan alam dari lapisan litosfer yang
paling tinggi adalah...
A. Gunung
B. Hidrosfer
C. Lembah
D. Magma Jawaban:a
. Tempat manusia tinggal termasuk ke dalam lapisan
bumi bagian apa...
A. Hidrosfer
B. Troposfer
C. Lembah
D. Litosfer Jawaban : d
. Lapisan udara yang menyelimuti bumi disebut...
A. Hidrosfer
B. Troposfer
C. Atmosfer
D. Litosfer Jawaban: c
. Ketiga lapisan bumi (litosfer, hidrosfer, dan atmosfer)
saling berkaitan karena...
A. Berasal dari unsur yang sama
B. Sama-sama terdiri dari air
C. Masing-masing tidak penting
D. Saling mendukung Jawaban:d
. Sumber air terbesar di bumi berasal dari...
A. Sungai
B. Laut
C. Danau
D. Air tanah Jawaban:b
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Isilah Soal di Bawah Ini Dengan Jawaban Yang Benar !

. Lapisan litosfer terdiri dari ....Batuan dan tanah

. Air yang ada di bumi seperti laut, sungai, dan danau
termasuk kedalam lapisan Hidrosfer

. Lapisan gas di atmosfer yang paling dekat dengan
bumi disebut ..... roposfer

- Contoh bentuk permukaan bumi yang termasuk
kedalam lapisan litosfer adalah ....8unung, bukit,

lembah, dataran tinggi, dan dataran rendah

digilib.uinkhas.ac.idd  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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Lampiran 11 (Hasil PreTest)

LEMBAR KERJA PESERT A DIDIK

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)

"Ada Apa Saja di Bumi Kita" o

Bab 4 Untuk Kelas 5 SD/MI \: S v
s N
Nama: 0NN L. 5S>~
Kelas: U e
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Soal Pre-test |
Pilihlah salah satu jawaban yang benar (A,B.C,D) dan silang

?/i\pa nama lapisan bumi paling luar yang terdiri dari batuan disebut

A Inti bumi : ¢

B Atmosfer . ‘

C Litosfer ‘
D Hidrosfer

2 Airyang berada di permukaan bumi disebut. .

A Atmosfer
T B. Hidrosfer
C. Litosfer
D. Magma

3. Lapisan udara yang menyelimuti bumi disebut...

A Hidrosfer

B. Troposfer
» C Atmosfer

D. Litosfer

: 4Gunung, dataran rendah, dan bukit termasuk bagian dari...

7’

A Hidrosfer
A B. Atmosfer
C. Inti bumi

|
KIAL HA )IQ

5 Sumber air terbesar di bumi berasal dari...

A Sungai
N B Laut

C. Danau

D Air tanah

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id



6 Bagian kenampakan alam dari lapisan litosfer yang paling tinggi

adalah ...

/= A Gunung
B. Hidrosfer
C.Lembah
D.Magma

/ﬁl‘empat manusia tinggal termasuk ke dalam lapisan bumi bagian apa.....

A. Hidrosfer

B. Troposfer

C. Atmosfer
_Y\D. Litosfer

8. Siklus air terjadi di...

\ A. Atmosfer
B. Hidrosfer

‘(\C Inti bumi

D. Litosfer

9. Atmosfer adalah ...

A. Lapisan tanah yang menyelimuti bumi
B. Lapisan air yang menyelimuti bumi

7~ C. Lapisan udara yang menyelimuti bumi
KI 1 D. Lapisan kulit

)6./ Pesawat dapat terbang pada lapisan bumi bagian ...

A. Atmosfer
B. Hidrosfer
C. Laut

_/( D. Litosfer

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.ad
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Isilah Sosl di Bawah Ini Dengan Jawaban Yang Benar

4. Lafi‘sa’n ga;dg atmosfer yang paling dekat dengan bumi adalah
‘.:.‘,,-‘ /’/‘-,7

SOumu il B T B

KIA 1Q
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)

"Ada Apa Saja di Bumi Kita" "

Bab 4 Untuk Kelas 5 SD/MI R - v

Nama: e fnr
Kelas:
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Soal Pre-test
Pilihlah salah satu jawaban yang benar (A,B,C,D) dan silang

/Apa nama lapisan bumi paling luar yang terdiri dari batuan disebut...
A Inti bumi
B. Atmosfer
L Litosfer
D. Hidrosfer

2 Airyang berada di permukaan bumi disebut...
A ‘Atmosfer
B’ Hidrosfer
C Litosfer
D.Magma

3 Laprsan udara yang menyelimuti bumi disebut...

A Hidrosfer
B Troposfer
K./ Atmosfer
D Litosfer

/Gunung, dataran rendah, dan bukit termasuk bagian dari...
A Hidrosfer =
L B. Atmosfer '
l,{:/lnti bumi
Kl A (D.‘Litosfer [ : | I Q
/ Sumber air terbesar di bumi berasal dari...
A.Sungai
LB.'Laut
C Danau
D Air tanah
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/8'/309"" kenampakan alam dari lapisan litosfer yang paling tinggi
adalah

A Gunung
B Hidrosfer
C Lembah
D Magma

7 Tempat manusia tinggal termasuk ke dalam lapisan bumi bagian apa.

A Hidrosfer
B Troposfer
C Atmosfer
D Litosfer

8 Siklus air terjadi di.

A Atmosfer
8 Hidrosfer
C Inti bumi
D Litosfer

9. Atmosfer adalah .. |

A Lapisan tanah yang menyelimuti bumi
l B. Lapisan air yang menyelimuti bumi
C’Lapisan udara yang menyelimuti bumi

.l
KIA] HAIL DIQ

10. Pesawat dapat terbang pada lapisan bumi bagian ... 4

s

A Atmosfer
B. Hidrosfer
C Laut

D Litosfer
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Y AR AL A A SRR
Ieilah Soal di Bawah Ini Dengan Jawaban Yang Benar

: / Lapisan bumi yang terdiri dart batuan dan tanah disebut 14 [oms.
/ Lapisan udara yang menyelimuti bumi dissbut (., ") VAR

3 Awryang ada di bumi seperti laut, sungal, dan danau termasuk dalam
lapisan /g 04 fL! !

4 Lapisan gas di atmosfer yang paling dekat dengan bumi adalah

3 g Tl (TR .

% Contoh bentuk permukaan bumi yang termasuk litosfer adalah

A

.)‘!uu'q, A L. - o ha «

Kl % boIQ

RARERT S T
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Lampiran 12 (Hasil Post Test)

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)

"Ada Apa Saja di Bumi Kita" e

Bab4 UntukKelas5SD/MI -~ >~ v
- N
Nama: "N Mt “~~
Kelas: U s
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SOAL POST-TEST

Pilihlah salah satu jawaban yang benar (A, B, C. D)
dan silang!

1. Apa nama lapisan bumi yang paling luar yang terdiri
dari batuan, disebut...
A. Inti bumi i
B. Atmosfer ‘

C. Litosfer
D. Hidrosfer

2. Air yang ada di permukaan bumi dlsebut
A. Atmosfer ol
B. Hidrosfer
C. Litosfer
‘D. Magma

/3 Laplsan udara yang menyelimuti bumi disebut...
A. Hidrosfer LARSAITAT R
'B. Troposfer
‘C. Atmosfer

D. Litosfer
Kenampakan alam seperti laut, sungai, danau dan

rawa merupakan contoh lapisan ...

/K Litosfer
B. Sama-sama terdiri dari air

C. Atmosfer

D. Hidrosfer _
K I | 5. sumber air terbesar di bumi berasal dari... I Q
A. Sungai

'B. Laut
C. Danau
D. Air tanah

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.acaad  digilib.uinkhas.ac.id



145

Bagian kenampakan alam dari lapisan litosfer yang
paling tinggi adalah...

‘A. Gunung
B. Hidrosfer
C. Lembah
D. Magma
Tempat manusia tinggal termasuk ke dalam lapisan
bumi bagian apa...
A. Hidrosfer
B. Troposfer
C. Lembah
"D. Litosfer
8. Lapisan udara yang menyelimuti bumi disebut...
A. Hidrosfer
B. Troposfer
‘C. Atmosfer
D. Litosfer
. Ketiga lapisan bumi (litosfer, hidrosfer, dan atmosfer)
saling berkaitan karena...
X Berasal dari unsur yang sama
B. Sama-sama terdiri dari air
C. Masing-masing tidak penting
D. Saling mendukung . -
.+ 10. Sumber air terbesar di bumi berasal dari...
Kl

A. Sungai I Q
‘Bl Laut

C. Danau

D. Air tanah
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b Isilah Soal di Bawah Ini Dengan Jawaban Yang Benar !
1. Lapisan litosfer terdiri dari .bo}.u.cm..cbn.:’&omh --------
| 2. Lapisan udara yang menyelimuti bumi disebut &L

3. Air yang ada di bumi seperti laut, sungai, dan danau
termasuk kedalam lapisan .kx";dms.{.&r- -------

4. Lapisan gas di atmosfer yang paling dekat dengan
bumi disebut X5 RLSERE. ...

5. Contoh bentuk permukaan bumi yang termasuk

. kedalam lapisan litosfer adalah ... i eiumibicuricnnnnns
oo s 5

25

KI, IQ
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

llmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS)

"Ada Apa Saja di Bumi Kita"
e

Bab 4 Untuk Kelas 5 SD/M " v

Nama: € & or
Kelas:
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(oG 5o i s e g -";“_.‘3‘_6,‘ P
S

SOAL POST-TEST

Pilihlah salah satu jawaban yang benar (A, B, C, D)
dan silang!

1. Apa nama lapisan bumi yang paling luar yang terdiri
dari batuan, disebut...
A. Inti bumi
B. Atmosfer

’Litosfer
D. Hidrosfer

2. Air yang ada di permukaan bumi dlsebut

A. Atmosfer :
_B. Hidrosfer
C. Litosfer
D. Magma

3. Lapisan udara yang menyelimuti bumi disebut...
A. Hidrosfer
B. Troposfer

_EZAtmosfer
D. Litosfer T :
“Ketiga lapisan bumi (litosfer, hldrosfer dan atmosfer)
saling berkaitan karena...
¥ _A<Berasal dari unsur yang sama
[ B. Sama-sama terdiri dari air
C. Masing-masing tidak penting

KII& D. Saling mendukung I Q

5. Sumber air terbesar di bumi berasal dari...
A. Sungai

/B./ Laut

C. Danau
D. Air tanah
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6. Bagian kenampakan alam dari lapisan litosfer yang
paling tinggi adalah...
. Gunung
B. Hidrosfer
C. Lembah
D. Magma
7. Tempat manusia tinggal termasuk ke dalam lapisan
bumi bagian apa...
A. Hidrosfer
B. Troposfer
C. Lembah
/B’. Litosfer
8. Lapisan udara yang menyelimuti bumi disebut...
A. Hidrosfer
B. Troposfer
,e.’ Atmosfer
D. Litosfer
9. Ketiga lapisan bumi (litosfer, hidrosfer, dan atmosfer)
saling berkaitan karena...
A. Berasal dari unsur yang sama
B. Sama-sama terdiri dari air
C. Masing-masing tidak penting
,D/. saling mendukung
~ 10. Sumber air terbesar di bumi berasal dari...
A. Sungai l Q
,(. Laut
C. Danau
D. Air tanah
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Isilah Soal di Bawah Ini Dengan Jawaban Yang Benar !

e 7 '_ oy [ .
1. Lapisan litosfer terdiri dari ... RE LA

' A A\, A -

. 2. Lapisan udara yang menyelimuti bumi disebut s,-.'r.’.uil.:,:, r&r

3. Air yang ada di bumi seperti laut, sungai, dan danau
termasuk kedalam lapisan . LAicl WEeL...

- n Lapisan gas di at ospr ang paling dekat dengan
bumi disebut ... 2 L2800

5. Contoh bentuk permukaan bumi ang‘;ermasuk 5
~ kedalam lapisan litosfer adalah I,y Lr/"bﬂ

1Q
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Lampiran 13 (Gambar Media)

Laut adalah perairan asin yang luas
B

= -~ -

Animasi AASDBK

.L E . - ' / g %_
Suligeike ligemi g JFI mkaamum
/_m_] ) BEAT EV B Y2 (TIIK N Em; njang -
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Lampiran 14 (Panduan Penggunaan Media)

A. Menampilkan Melalui Proyekter

1. Hubungkan Lapteop ke Proycktor

a. Gunakan kabel HOMI atau VGA.

b. Atur tampilan layar laptop

¢. Nyalakan proycktor dan pastikan
tampilan laptop muncul di layar proycktor.

2. Buka Link Animasi atau 8uka browser
(Chrome, Fircfox, dsh).

a. Masukkan atau klik link animasi Al.
h. Pastikan animasi dimuat dengan haik dan
bisa diputar.

. Putar dan Presentasikan

a. Klik tombel play atau mulal pada animasi.
b. Jclaskan isl animasi sambil menampilkan
pada layar proycktor

8. Menampilkan Melalui HP
1. SBuka Link Animasi

a. Gunakan brewser HP (Chrome, Safari, dsh).
b. Tempel atau klik link animasi.
¢. Tunggu hingga animasi dimuat sepenuhnya.

* 2. Tampilkan ke Peserta

a. Tekan tombel play atau mulai.
b. Pandu peserta untuk menyimak
 dan berinteraksi bila perlu.
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Lampiran 15 (Surat Keterangan Selesai Penelitian)

LN

4
LEMBAGA PENDIDIKAN MA'ARIF NU
MADRASAH I‘B AIYAH SWASTA PASIRIAN

BHP. NAHDLA NOMOR : AHU-119. AH.01.08 Tahun 2013
SM : nmru NSPN: 60715336
(Status LDITASI B) '
Alamat : JI. Masjid Besar uda Pasirian - Lumajang

P lecw.ul com

KETERANGA
0/

Nomor : KM/1

Ibtidaiyah Swasta Kecamatan
gkan bahwa :

Yang bertanda tangan di bawah
Pasirian Kabupaten Lumajang, Pr

Pasman. 2 Mel 2025

153

]EMBER

2
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Lampiran 16 (Hasil Wawncara Guru)

154

No. Pertanyaan

Jawaban

Kurkulum apa yang digunakan
saat ini di MIS Pasirian ?

Kurkulum  yang  digunakan  sekarang
Kurikulum Merdeka

Media pembelajaran apa yang
pemah digunakan dalam
pembelajaran di kelas 'V  ini,
khususnya pada mata Pelajaran
IPAS?

jikamaterinya mudah dalam mencari mediamaka
kami menggunakan media, itupun media
seadanya yang ada di sekolah, tapi jika materinya
sulit maka kami tidak menggunakan media. Jadi
kami sangat jarang menggunakan media
pembelajaran. Selebihnya hanya menggunakan
buku LKS yang tersedia disekolah.

Selama mengajar mata Pelajaran
IPAS kendala apa“ yang biasa
dihadapi di kelas V'

Peserta didik kurang aktif dalam pembelajaran
sehinggamenyebab-kan bebe[apa peserta didik
nilainyakurang/tidak KKM

Apakah 1bu membutuhkan media
pembelajaran  guna  membantu
dalam proses pembelajaran IPAS di
kelas?

gt g meda
pembelajaran dapat menunjang hasil belajar siswa

UN ekt Bt S

ISLAM NEGERI

mata pelajaran IPAS aﬁ
sajadibmni;ta? I ,

AL ACHNMATLSIDL)

didik, sehingga peserta
belajar

m i pfselia
o

1Q
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Lampiran 17 (Hasil Wawancara Siswa)

155

Apakahlbugurupemahm Pemah,

No. Pertanyaan pr Jawaban
1 Apakahkahanmerasasenan@ kadang, tetapi kalau kelamaan
sekolah ? . | menjadi bosan, kama hanya disuruh
S | I : v guru menjelaskan  dan
‘ menget]
2

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER
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Lampiran 18 (Jurnal Kegiatan Penelitian)

JURNAL KEGIATAN PENELITIAN

Di Madrasah Ibtidaiyah Swasta Pasirian-Lumajang

No Tanggal Kegiatan T Pamar ]
1. 16 September | Observasi ke  lembaga  sekaligus ;Q; =
2024 wawancara pra penelitian %\.

2. [ 22 April 2025 | Menyerahkan surat izin  penelitian
kepada kepala sekolah MIS Nurul Islam
Pasirian-Lumajang %

3. | 23 April 2025 | Wawancara dengan Ibu Khoiriyah, S.Pd =
selaku guru kelas V di MIS Nurul Islam Q.[::‘Edg
Pasirian-Lumajang

4. | 24 April 2025 | Validasi media pembelajaran kepada ’ =
Ibu Khoiriyah, S.Pd selaku ahli
pembelajaran

3. 2 Mei 2025 | Penerapan media pembelajaran animasi <
berbasis Ai di kelas V MIS Nurul Islam J.[ais ﬁz _-g.
Pasirian-Lumajang

6. 2 Mei 2025 | Wawancara bersama beberapa peserta , @
didik kelas V di MIS Nurul Islam
Pasirian-Lumajang

i 2 Mei 2025 | Evaluasi bersama Ibu Khoiriyah, S.Pd ) <
selaku guru kelas V di MIS Nurul Islam
Pasirian-Lumajang

8. 2 Mei 2025 | Permohonan surat selesai melakukan

penelitian di MIS Nurul Islam Pasirian-
Lumajang

Kl
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Lampiran 19 (Kartu Bimbingan)
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Lampiran 20 (Biodata Penulis)

BIODATA PENULIS

Nama : Nurul 1zza Aﬂ<arina
NIM : 2121010{995"4
Tempat, Tanggal Dahir : Jember, 'j;uugeez — ’
~ Program Studi N Pendidikan Guru"Madrasah Ibﬁaaiyah
Fakultas N :yl'ﬁ?ah dan Ilmu Keguruan
— \
Alamat : J1. Krakatau no.78 Dsn Wunguan, Kec.
Kencong, Kab. Jember
Email : nurulafkarina0@gmail.com
UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

Riwayat Pendidikan

KIAI HA$l=ACHMAD SIDDIQ

TS Pasirian-Lumajang (2014-2017)

3. IAN EnajanMn-zo[% E R

4. WIN KHAS Jember (2021-2025)
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN ANIMASI
BERBASIS AI PADA MATA PELAJARAN IPAS
MATERI ADA APA SAJA DI BUMI KITA
UNTUK MENINGKATKAN MINAT BELAJAR SISWA
KELAS V DI MIS PASIRIAN-LUMAJANG

SKRIPSI

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER

Oleh :

NURUL 1ZZA AFKARINA

NIM.212101040054

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ JEMBER
FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
JUNI 2025



