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ABSTRAK

Saadatul Istianah, 2025 : Pengembangan Media Kantong Perkalian Mata Pelajaran
Matematika Kelas Il di Sekolah Dasar Negeri Sukosari 03 Sukowono Jember Tahun
Pelajaran 2024/2025.

Kata Kunci : Kantong Perkalian, Matematika, Perkalian

Matematika adalah mata pelajaran penting dalam pendidikan dasar, namun
banyak siswa mengalami kesulitan memahami konsep matematika, terutama
perkalian. Kesulitan ini disebabkan oleh metode pembelajaran kurang efektif, kurang
sumber daya, dan kurang motivasi siswa. Oleh karena itu, perlu dikembangkan
metode pembelajaran yang lebih efektif dan menarik.

Dalam pengembangan media pembelajaran Kantong Perkalian ini memiliki
beberapa rumusan masalah yang terdiri dari : (1) Bagaimana desain pengembangan
media Kantong Perkalian Mata Pelajaran Matematika Kelas Il di Sekolah Dasar
Negeri Sukosari 03 Sukowono Jember Tahun Pelajaran 2024/2025. (2) Bagaimana
kelayakan pengembangan media kantong perkalian mata pelajaran matematika kelas
1l di Sekolah Dasar Negeri Sukosari 03 Sukowono Jember tahun pelajaran
2024/2025.

Adapun tujuan penelitian dalam penelitian ini adalah : (1) Untuk
menghasilkan desain pengembangan media kantong perkalian mata pelajaran
matematika kelas I11 di Sekolah Dasar Negeri Sukosari 03 Sukowono Jember tahun
pelajaran 2024/2025. (2) Untuk mengetahui kelayakan media kantong perkalian mata
pelajaran matematika kelas 111 di Sekolah Dasar Negeri Sukosari 03 Sukowono
Jember tahun pelajaran 2024/2025.

Metode pengambilan data dalam penelitian ini menggunakan observasi,
wawancara, dan kuisioner. Analisis data menggunakan analisis kualitatif dan
kuantitatif. Data dianalisis untuk mengetahui efektivitas metode pembelajaran
kantong perkalian dalam meningkatkan pemahaman siswa tentang konsep perkalian.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa metode pembelajaran kantong perkalian

yang dikembangkan efektif meningkatkan pemahaman siswa tentang konsep
perkalian. Siswa juga menunjukkan motivasi dan minat yang tinggi dalam belajar
matematika dengan menggunakan metode pembelajaran kantong perkalian.
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BAB |
PENDAHULUAN

A. Latar Belakang
Matematika adalah salah satu mata pelajaran yang sangat penting

dalam pendidikan dasar. Namun, banyak siswa yang mengalami kesulitan
dalam memahami konsep matematika, terutama dalam operasi perkalian. Hal
ini dapat disebabkan oleh beberapa faktor, seperti metode pembelajaran yang
kurang efektif, kurangnya sumber daya, dan kurangnya motivasi siswa.’

Menurut penelitian yang dilakukan oleh Kusuma, siswa sekolah dasar
memiliki kesulitan dalam memahami konsep perkalian karena kurangnya
pemahaman tentang konsep dasar perkalian. Penelitian lain yang dilakukan
oleh Sari juga menunjukkan bahwa metode pembelajaran yang digunakan oleh
guru masih kurang efektif dalam meningkatkan pemahaman siswa tentang
konsep perkalian.®

Dalam upaya meningkatkan pemahaman siswa tentang konsep
perkalian, perlu dikembangkan metode pembelajaran yang lebih efektif dan
menarik. Salah satu metode pembelajaran yang dapat digunakan adalah
metode pembelajaran kantong perkalian. Metode ini dapat membantu siswa
memahami konsep perkalian dengan lebih mudah dan menyenangkan.*

Namun, pengembangan metode pembelajaran kantong perkalian masih

memerlukan penelitian lebih lanjut untuk mengetahui efektivitasnya dalam

? Suherman, E. (2015). Strategi Pembelajaran Matematika. Bandung: UPI Press.

* Kusuma, A. (2017). Analisis Kesulitan Siswa dalam Memahami Konsep Perkalian. Jurnal
Pendidikan Matematika, 6(1), 1-10.

* Mulyani, S. (2019). Metode Pembelajaran Kantong Perkalian untuk Meningkatkan Pemahaman
Siswa. Jurnal Pendidikan Matematika, 8(1), 1-10.



meningkatkan pemahaman siswa tentang konsep perkalian. Oleh karena itu,
penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan metode pembelajaran kantong
perkalian mata pelajaran matematika sekolah dasar negeri Sukosari 03
menggunakan metode ADDIE. Penelitian ini diharapkan dapat memberikan
kontribusi dalam meningkatkan pemahaman siswa tentang konsep perkalian
dan meningkatkan kualitas pembelajaran matematika di sekolah dasar negeri
Sukosari 03. Penggunaan media pembelajaran dalam proses belajar mengajar

juga sudah dijelaskan dalam Al-Qur’an Surat al-bagarah ayat 89.

-
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Artinya: setelah sampai kepada mereka Kitab (Al-Qur’an) dari Allah
yang membenarkan apa yang ada pada mereka, sedangkan sebelumnya
mereka memohon kemenangan atas orang-orang kafir, ternyata setelah sampai
kepada mereka apa yang telah mereka ketahui itu, mereka mengingkarinya.
Maka, laknat Allahlah terhadap orang-orang yang ingkar.’

Ayat ini secara tidak langsung mengajarkan kepada manusia untuk
menggunakan sebuah alat/benda sebagai suatu media dalam menjelaskan
sesuatu. Sebagaiman Allah SWT menurunkan Al-Qur’an kepada Nabi
Muhammad Saw untuk menjelaskan segala sesuatu, maka sudah sepatutnya jika
seorang menggunakan suatu media tertentu dalam menjelaskan segala hal. Ayat

diatas juga menjelaskan tentang bagaimana seharusnya syarat suatu media yang

® Kementrian agama RI, Al-Quran dan terjemah edisi penyempurnaan 2019, (Jakarta: kementrian
agama 2019)



akan digunakan. Pada surat al-bagarah ayat 89 tersebut dijelaskan bahwa
Al- Qur’an selain berperan untuk menjelaskan, juga merupakan sesuatu yang
berfungsi sebagai petunjuk, rahmat, dan pemberi kabar gembira bagi orang

yang menyerahkan diri.

Permasalahan yang sering dialami siswa ketika belajar di sekolah
adalah mereka merasa kesulitan dalam menyerap materi yang disampaikan
oleh guru karena media pembelajaran yang digunakan kebanyakan masih
terbatas pada buku penyajian materinya padat serta tampilannya tidak
menarik dan membuat siswa bosan untuk mempelajarinya. Permasalahan lain
yang terjadi di lapangan adalah banyaknya guru yang belum mampu untuk
mewujudkan sebuah pembelajaran dengan melibatkan media pembelajaran
yang dapat memotivasi siswa dalam belajar dan mampu memahami materi
pembelajaran secara opyimal dengan harapan peserta didik tidak cepat
merasa. bosan dalam proses. pembelajaran dengan _itu meningkatkan

motivasi serta merangsang pikiran dalam imajinasi peserta didik.®

Banyak sekali macam-macam media pembelajaran yang bisa digunakan
dalam proses pembelajaran di kelas. Salah satu media yang dapat digunakan
yaitu media pembelajaran kantong perkalian yang dapat digunakan pada
mata pelajaran matematika materi perkalian yang diharapkan dapat membuat
peserta didik aktif saat proses pembelajaran, tertama dalam pembelajaran

matematika. Media pembelajaran kantong perkalian merupakan media

® Hilda Handayani, Yetri, dan Fredi Ganda Putra, (2018), “Pengembangan Media Pembelajaran
Berbais Macromedia Flash”, Jurnal Tatsqif, Vol. 16, No. 2, 187



pembelajaran berbentuk visual yang digunakan pada pembelajaran
matematika materi perkalian sebagai alat untuk memudahkan peserta didik
dalam memahami materi yang diajarkan. Pembuatan media kantong
perkalian menggunakan triplek yang dilapisi kain flanel dan terdapat
kantong-kantong yang ditempelkan, terdapat stik eskrim dan angka angka
yang nantinya digunakan untuk menghitung perkalian.

Dalam operasi hitung bilangan kita mengenal operasi perkalian.
Banyak para ahli yang menjelaskan konsep perkalian, diantaranya pendapat
Sutawidjaja yang menjelaskan bahwa perkalian adalah penjumlahan berganda
dengan suku- susku yang sama. Pada prinsipnya, perkalian sama dengan
penjumlahan secara berulang. Oleh karena itu, kemampuan prasyarat yang
harus dimiliki siswa sebelum mempelajari perkalian adalah penguasaan
penjumlahan. Lambang perkalian “x”. Perkalian adalah penjumlahan
berganda dengan susku-suku yang sama, misalnya 2 + 2 + 2+ 2 + 2. Disebut
jugs penjumlahan berulang. Disini terdapat lima suku yang sama yaitu 2.
Penjumlahan ini disajikan pula dalam bentuk “5 x 2 dan disebut perkalian 5
dan 2. Jika bilangan-bilangannya “a” dan “b”, maka : a x b adalah
penjumlahan berulang yang mempunyai “a” suku, dan tiap suku-suku sama
dengan “b”, dengan rumus : axb=b +b+ b +b + b (asuku). Jikaaxb
dinamakan ¢, maka terdapat : a x b= c, yang dibaca : ““a kali b sama dengan c”,
a dinamakan pengali, b dinamakan bilangan yang dikalikan, atau untuk

singkatnya terkalikan, a x b dan ¢ dinamakan hasil kali. Pada operasi perkalian



pada bilangan cacah berlaku sifat komutatif dan asosiatif, yaitu bilangan

yang saling ditukar temaptnya, hasilnya tetap sama.’

Berdasarkan hasil wawancara kepada guru kelas 111 SDN Sukosari 03
yaitu Ibu Dwi Prihatin A.W,S.Pd bahwasanya proses pembelajaran matematika
dikelas sejauh ini masih ada kendala didalam kelas dikarenakan ada beberapa
siswa tidak menghafal perkalian dengan baik. Untuk sumber belajarnya

menggunakan buku siswa, menghafal dengan cara acak.

Berdasarkan hasil Observasi yang dilakukan oleh peneliti di SDN Sukosari 03
pada tanggal 25 Februari 2025, proses pembelajaran yang dilakukan pendidik masih
menggunakan media cetak, media gambar, dan buku paket. Sehingga Siswa sering
merasa bosan dengan pembelajaran selama ini. Sebagian besar siswa tidak
memperhatikan penjelasan pendidik, apabila pendidik meminta siswa untuk membaca
buku tetapi banyak yang asik bermain dengan teman sebangkunya. Siswa kesulitan
berkonsentrasi saat belajar dalam menangkap materi meskipun beberapa materi sering

dijelaskan ulang hal ini terjadi karena siswa tidak menyukai mata Pelajaran matematika.

Sarana dan prasarana yang mendukung media pembelajaran interaktif masih
belum memadai, yang ada hanya monitor, wifi, dan sound system. Selain keberadaan
sarana yang minim, penggunaannya juga tidak maksimal. Kegiatan pembelajaran masih
berpedoman pada buku paket dan LKS untuk menyampaikan materi pembelajaran.

Table 1.1
Hasil Nilai Peserta Didik kelas 111 Pada Mata Pembelajaran Matematika®

" Wirasto, Matematika 1. (Jakarta: Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan), 74.
® Daftar nilai peserta didik kelas 111 SDN Sukosari 03 Sukowono Jember



No. Nama Nilai Siswa
1 Adinda Shafa Azzahra 40
2. Ahmad Maulana Hakiki 60
3. Ahmad Zey Rosi 40
4. Amalia Andini Supandi 100
5. Clara Putri Zivilia Zora 40
6. Firman Yoga Saputra 80
7. Fitriatul Muasaroh 40
8. Hidayatul Al Farisi 100
0. Ilmiyatul Hasanah 40
10. Inal Habiburrahman 70
11. Leo Aldorino 40
12. M Irwan 40
13, Mirza Azzikra Ramadani 75
14. Muhammad Dimas Renaldi 80
15. Muhammad Royhan Rafiqi 100
16. Nafisatul Aulia 40
%71 Nakeyra Lutfiana R 40
18. Roumahur Muzy 60
19. Safira Azzahra 70
20. Said Agil Shahril . M. 80
21. Setiyawan 60
22. Shohibul Karim 60
23. Siti Nafisah 65
24. Sitti Rifatul Fitrih 40
25. Solehah Nuril Wahidiyah 70
26. Zahra Sofiatul Aliyah 100




Pencapaian hasil belajar peserta didik terhadap Mata Pelajaran Matematika
masih belum maksimal. Berdasarkan data yang diperoleh diantara 26 peserta didik masih
ada 14 peserta didik yang belum memenuhi kriteria ketuntasan minimal (KKM) yang
ditetapka yaitu 65. 53,8% siswa kelas 111 SDN Sukosari 03 belum memenuhi kkm untuk
Pelajaran Matematika sehingga diperlukan metode pembelajaran yang ideal untuk

meningkatkan hasil belajar siswa agar dapat memenuhi kkm.

Peneliti tertarik menggunakan media pembelajaran kantong perkalian
dalam pembelajaran matematika terutama materi perkalian untuk mengajak
peserta didik menghitung perkalian dengan menggunakan cara yang berbeda,
dimana biasanya peserta didik diajarkan menghitung menggunakan jari atau
dengan penjumlahan berulang. Serta ingin mengetahui bagaimana respon
peserta didik saat diajak belajar menggunakan media pembelajaran, terutama

media kantong perkalian.

Berdasarkan uraian diatas, peneliti tertarik mengembangkan media
pembelajaran - kantong perkalian  pada mata pelajaran = matematika
dikarenakan memang untuk dikelas HIl masih belum menggunakan
media, jadi peneliti tertarik ingin mencoba menggunakan media pada
materi perkalian. Untuk itu peneliti melakukan penelitian dengan judul
“Pengembangan Media Kantong Perkalian Mata Pelajaran
Matematika Kelas 111 di SDN Sukosari 03 Sukowono Jember Tahun

Pelajaran 2024/2025.”

B. Rumusan Masalah



Rumusan masalah sebagai berikut yaitu:

1. Bagaimana desain pengembangan media Kantong Perkalian Mata
Pelajaran Matematika Kelas I11 di SD Negeri Sukosari 03 Tahun Pelajaran
2024/2025?

2. Bagaimana kelayakan pengembangan media kantong perkalian mata
pelajaran matematika kelas 1l di SD Negeri Sukosari 03 tahun pelajaran
2024/2025?

C. Tujuan Penelitian

Berdasarkan Rumusan Masalah yang di paparkan, Adapun tujuan

penelitian ini yaitu:

1. Untuk menghasilkan produk yang berupa media Kantong Perkalian Mata
Pelajaran Matematika Kelas Il di SD Negeri Sukosari 03 Tahun
Pelajaran 2024/2025?

2. Untuk mengetahui kelayakan pengembangan media kantong perkalian
mata pelajaran matematika kelas Il di SD Negeri Sukosari 03 tahun
pelajaran 2024/2025?

D. Spesifikasi Produk Yang Diharapkan
Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini adalah media
pembelajaran kantong perkalian. Media pembelajaran ini berupa sebuah
produk pembelajaran yang dapat membantu siswa untuk menghitung perkalian
untuk menunjang materi pembelajaran dikelas Il di sekolah dasar negeri
sukosari 03 sukowono jember. Produk ini dirancang sesuai dengan materi

perkalian kelas Il untuk memberikan suasana pembelajaran yang



menyenangkan dan hasil belajar yang memuaskan.

Produk yang diharapkan setelah mengembangkan penelitian ini adalah

sebagai berikut:

1.

Materi yang dikembangkan dalam media ini adalah pembelajaran
matematika kelas 111 materi perkalian di sekolah dasar negeri sukosari 03
sukowono jember.

Media ini memiliki fitur-fitur seperti cara penggunaanya dan materi
perkalian.

Media pembelajaran ini memiliki struktur sebagai berikut:

a. Kantong- kantong yang berisikan angka

b. Angka-angka bilangan 1-10

c. Stik es krim untuk menghitung perkalian

d. Scan barcode video pembelajaran dan tata cara penggunaannya

. Definisi Operasional

Bagian ini. menyajikan beberapa kajian yang berkaitan dengan

pengembangan media pembelajaran kantong perkalian pada mata pelajaran

matematika sebagai berikut :

1. Media Kantong Perkalian

Media pembelajaran kantong perkalian adalah media pembelajaran
visual yang terbuat dari papan triplek dan sterofoam dan terdapat kantong-
kantong yang ditempelkan. Media kantong perkalian merupakan media
pembelajaran pada mata pelajaran matematika materi perkalian dengan

perkalian 1-10 untuk kelas 11l . Dengan menggunakan media ini
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diharapkan pembelajaran menjadi lebih menyenangkan serta peserta didik

menjadi lebih aktif selama proses pembelajaran.

2. Mata pelajaran matematika
Matematika adalah mata pelajaran yang berhubungan dengan bilangan
atau angka/nominal. Matematika merupakan ilmu yang mempelajari
tentang bentuk, besaran, struktur dan ukuran, juga merupakan salah satu
pelajaran yang mampu mengembangkan pola pikir seseorang untuk
memecahkan suatu permasalahan.

Jadi, yang dimaksud dengan pengembangan media kantong perkalian mata
pelajaran matematika kelas 111 di sekolah dasar negeri sukosari 03 Sukowono
Jember adalah proses pembelajaran di SDN Sukosari 03 masih menggunakan
media cetak, media gambar, dan buku pake. Proses pembelajaran belum
menggunakan media pembelajaran sehingga siswa sulit berkonsentrasi, siswa
kesulitan menangkap-materi dan siswa cepat bosan. Hal ini terlihat dari hasil
belajar peserta didik masih belum memenuhi "KKM untuk pelajaran

matematika.
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KAJIAN PUSTAKA

A. Penelitian Terdahulu

Penelitian terdahulu yang relavan dengan pnelitian ini yaitu:

a. Elysa Ikma Hendri pada tahun 2023 dengan judul “Pengembangan Media

Papan Pintar Perkalian Dalam pembelajaran Matematika Peserta Didik
Kelas 11 MI Miftahul Ulum Serut 01”.

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan produk berupa Papan Pintar
Perkalian dalam pembelajaran Matematika dan mengetahui keefektifan
Papan Pintar Perkalian dalam pembelajaran Matematika.

Hasil penelitian pengembangan media Papan Pintar Perkalian telah
memenuhi Kriteria dari uji coba beberapa ahli. Hasil uji coba media
menunjukkan tingkat kevalidan 94%, ahli materi menunjukkan
tingkat kevalidan 98%, ahli pembelajaran sebesar 90% dan peserta didik
95%. Serta dilihat dari hasil rata-rata nilai pretest dan posttest peserta didik
yang dihitung menggunakan rumus N-Gain Score menunjukkan nilai rata-
rata 80,708%.°

Putri Nurul Oktavia pada tahun 2021 dengan judul “Pengembangan
Media Kantung Penjumlahan Untuk Meningkatkan Hasil Belajar
Matematika Peserta Didik Kelas Il MIS Nurhafizah Kecamatan Percut Sei

Tuan Kabupaten Deli Serdang”.

? Elysa Ikma Hendri, “Pengembangan Media Papan Pintar Perkalian Dalam Pembelajaran
Matematika Peserta Didik Kelas Il MI Miftahul Ulum Serut 01”, Skripsi : UIN Khas Jember, 2023, 8

10
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Penelitian ini Dbertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
kantung penjumlahan yang layak digunakan untuk subtema hidup rukun di
sekolah tema hidup rukun di kelas 11 SD.
Hasil penelitian pengembangan meda kantung pernjumlahan ini layak
digunakan sebagai media pembelajaran setelah melewati uji validasi ahli
materi dengan memperoleh nilai 4 dengan kategori “Baik”, ahli media
memperoleh nilai 3,75 dengan kategori “Baik”, dan praktisis memperoleh
nilai 3,875 dengan kategori “Baik™, dan uji coba terbatas memperoleh skor
rata-rata 112, 11 dengan ktegori ‘Baik”. Ketiga tahapan uji coba media
kantung penjumlahan dengan siswa sebagai subjek uji coba menyatakan
bahwa media kantung penjumlahan layak digunakan sebagai media
pembelajaran subtema rukun di sekolah tema hidup rukun.*®

c. Hidayatul Naja pada tahun 2020 dengan judul “Pengembangan Media
Kantong Matika Pada Materi FPB Untuk Siswa Kelas IV SDN 38
Mataram Tahun Ajaran 2019/2020”
Tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan suatu media kantong
matika pada materi FPB untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas 1V
yang memenuhi kriteria valid dan praktis”. Untuk mencapai tujuan
tersebut, jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian model
pengembangan 4D karya Thiagarajan, semmel dan semmel yaitu define
(pendefinisan), design (perancangan), development (pengembangan),

disseminate (penyebaran). Teknik pengumpulan data pada penelitian ini

1% putri Nurul Oktavia, “Pengembangan Media Kantung Penjumlahan Untuk Meningkatkan Hasil
Belajar matematika Peserta Didik Kelas Il MIS Nurhafizah Kecamatan Percut Sei Tuan
Kabupaten Deli Serdang”, Skripsi : UIN Sumatera Utara, 2021, 1
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berupaangket validasi dan respon  siswa.Data  dianalisis  melalui
tingkat kevalidan dan kepraktisan media pembelajaran kantong matika
menggunakan rumus yang telah ditetapkan.Dalam pengembangan media
pembelajaran ini telah menghasilkan media pembelajaran yang telah
dinyatakan sangat valid oleh validatordengan memperoleh nilai
persentasi rata-rata90,4% serta berdasarkan angket respon siswa
diperoleh presentasi sebesar 95,5% sehingga media kantong matika yang
dikembangkan dikatakan sangat praktis.™

. Agus Lina Silvia, Rosiana Mufliva, Asyifa Nurjanna, Ava Tiara
Cahyaningsih pada tahun 2023 dengan judul ‘“Meningkatkan Pemahaman
Konsep Perkalian Matematika Pada Siswa Kelas Il Sekolah Dasar
Dengan Menggunakan LKPD Berbantuan Media Kantong Perkalian
Matematika”.

Hasil penelitian ini_ menunjukkan bahwa LKPD dan media pembelajaran
kantong perkalian matematika di bidang kajian pemahaman konsep
perkalian matematika ini layak digunakan dengan uji validasi
menunjukkan presentase sebesar 86% menurut ahli materi dan ahli media.
Sedangkan respon siswa menunjukkan bahwa LKPD dan media
pembelajaran bidang kajian pemahaman konsep perkalian matematika

ini presentasenya sebesar 87%.

" Hidayatul Naja, “Pengembangan Media Kantong Matika Pada Materi FPB Untuk Siswa
Kelas IV SDN 38 Mataram Tahun Ajaran 2019/2020,” Skripsi : Universitas
Muhammadiyah Malang, 2020, 10
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Simpulan dari penelitian ini menyatakan bahwa LKPD dan media
pembelajaran kantong perkalian matematika ini dapat digunakan untuk
membantu para guru dan siswa dalam pembelajaran materi pemahaman
konsep perkalian matematika.*?

Rizki Zuliani, Agustini Safitri, Laily Yuniar Nur’Azizah pada tahun 2023
dengan judul “Upaya Meningkatkan Hasil belajara Perkalian Melalui

Media PKP2 (Papan Kantong Pintar Perkalian) Kelas Il SDN 3 Sepatan.”

Hasil yang diharapkan dari penelitian yang dilakukan ini yaitu peningkatan
pemahaman konsep siswa terhadap materi perkalian pada pelajaran
matematika di kelas 2 SDN 3 Sepatan. Penelitian dinyatakan berhasil dan
perlu dihentikan saat siswa berhasil mencapai ketuntasan belajar sebayak
86% pada tes uji pemahaman yang diberikan. Untuk membantu proses
penyusunan laporan penelitian. Hasil yang telah dilakukan dari upaya
kemampuan- berhitung perkalian. siswa disekolah dengan menggunakan
media PKP2. Berbeda dengan sebelumnya yang hanya menghafal
perkalian saja. Lalu dengan menggunakan media PKP2 siswa jadi lebih
tertarik untuk belajar perkalian dan dapat mudah di pahami. Hasil
observasi yang dilakukan dengan lembar observasi menunjukan bahwa
pada aksi ke-1 hasil observasi yang dilakukan dengan lembar observasi

menunjukkan bahwa pada aksi ke-1 dari 28 siswa 10 orang (38%) yang

12 Agus Livas Silvia et al, “Meningkatkan Pemahaman Konsep Perkalian Matematika
Pada Siswa Kelas 111 Sekolah Dasar Dengan Menggunakan LKPD Berbantuan Media
Kantong Perkalian Matematika,” DWIJA CENDEKIA: Jurnal Riset Pedagogik Vol
7, no. 1 (Surakarta 2023): 352, https://doi.org/10.20961/jdc.v7i1.71822



https://doi.org/10.20961/jdc.v7i1.71822
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belum memenuhi kriteria berhitung perkalian permulaan yang baik dan 18
orang (62%) siswa sudah memenuhi kriteria berhitung perkalian permulaan
baik. Setelah pelaksanaan aksi ke-2 kemampuan berhitung perkalian
permulaaan siswa meningkat dari 28 siswa 6 orang siswa (14%) belum
memenuhi kriteria berhitung perkalian permulaan yang baik dan 22 orang
siswa (86%) sudah memenuhi kriteria perkalian permulaan baik. Dampak
dari penerapan media PKP2 dan media berbasis TPACK didukung model
pembelajaran Discovery Learning membuat siswa lebih bersemangat dan
tidak cepat bosan dalam pembelajaran, karena pada saat pembelajaran
siswa dibagi menjadi beberapa kelompok serta per kelompok mengerjakan
perkalian dengan game yang diberikan guru. Keberhasilan aksi yang saya
lakukan dikarenakan perangkat pembelajaran yang lengkap, media, model
dan metode pembelajaran yang sesuai dengan materi pembelajaran. Hal
tersebut tidak terlepas dari bimbingan guru pamong, kepala sekolah dan
rekan guru senior yang telah memberikan bimbingan, dan saran untuk
perbaikan proses pembelajaran yang telah dilakukan.™

Elok Robiatul Adawiyah pada tahun 2023 dengan judul “ Pengembangan
Media Pembelajaran Interaktif Berbasis Articulate Storyline 3 pada Mata
Pelajaran IPAS Kelas V di SD Swasta Plus AI-QODIRI Jember”

Hasil penelitian disimpulkan bahwa, Produk yang dihasilkan dari

pengembangan media ini adalah media pembelajaran interaktif berbasis

3 Rizki Zuliani et al, “Upaya Meningkatkan Hasil belajar Perkalian Melalui Media
PKP2 (Papan Kantong Perkalian) Kelas Il SDN 3 Sepatan,” Jurnal Pendidikan
dan Sains Vol 3, no. 5 (Tangerang 2023): 874,
https://doi.org/10.58578/masalig.v3i5.1391



https://doi.org/10.58578/masaliq.v3i5.1391
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Articulate Storyline 3 pada mata pelajaran llmu Pengetahuan Alam dan
Sosial Kelas V materi magnet di SDS Plus Al-Qodiri Jember. Spesifikasi
produk yang dihasilkan berupa web browser, APK, dan HTML. Hasil
kelayakan berdasarkan uji validasi yaitu ahli media sebesar 94%. ahli
materi sebesar 98%, ahli pembelajaran sebesar 98% dan angket respon
peserta didik sebesar 92%. Hasil uji keefektifan pada t-hitung
menunjukkan 8.93 dengan hasil perbandingan yakni t-hitung ( 8.93) > t-
tabel 1.71 yang menyatakan bahwasanya Ha diterima dan Ho di tolak.
Sehingga dapat disimpulkan bahwa media yang telah di kembangkan
dalam bentuk media pembelajaran interaktif memiliki pengaruh yang
signifikan dalam meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas VA pada
mata pelajaran Ilmu Pengetahuan Alam dan Sosial (IPAS) materi magnet

di SDS Plus Al-Qodiri Jember.**

** Elok Robiatul Adawiyah dengan judul “ Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Berbasis
Articulate Storyline 3 pada Mata Pelajaran IPAS Kelas V di SD Swasta Plus Al-QODIRI Jember”,
Skripsi: UIN Khas jember,2023.
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Tabel 2.1

Persamaan dan Perbedaan Peneltian terdahulu dan penelitian yang akan dilakukan

No Nama, judul Persamaan Perbedaan
Penelitian

1 Elysa Ikma @) Menggunakan metode RnD Pada penelitian
Hendri  (2023) (Research and sekarang
“Pengembangan Development) dengan menggunakan media
Media  Papan model ADDIE kantong perkalian.
Pintar Perkalian ~ |p) Lingkup kelas dan materi
Dalam
Pembelajaran
Matematika
Peserta  Didik
Kelas Il di
Mifathul Ulum
Serut 01”

2 Putri Nurul a) Mengembangakan media Penelitian sekarang
Oktavia (2021) kantungpenjumlahan/perk menggunakan tahapan
“Pengembangan alian ADDIE.

media kantung Menggunakan metode RnD Materiyang diteliti
penjumlahan (Research and Development)
Untuk
Meningkatkan
Hasil - Belajar
Matematika
Peserta  Didik
Kelas 1l “MIS
Nurhafizah
Kecamatan
Percut Sei Tuan
Kabupaten Deli
Serdang”
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Agus Lina
Silvia, Rosiana
Mufliva, Asyifa
Nurjannah, Ava
Tiara
Cahyaningsih
(2023)
“Meningkatkan
Pemahaman
Konsep Perkalian
Matematika Pada
Siswa
Kelas "

Sekolah  Dasar
Dengan
Menggunakan
LKPD
Berbantuan Media
Kantong Perkalian

a) Mengembangkan
mediakantong perkalian
b) Materi yang diteliti

Penelitian
sekarang
menggunakan
R&D.

Matematika”

Rizki  Zuliani, @) Mengembangkan Penelitian sekarang
Agustini Safitri, mediakantong perkalian menggunakan
Laily  Yuniar |b) Mata pelajaran dan materi metode R&D.
Nur’Azizah yang diteliti

“Upaya

Meningkatkan
Hasil - Belajar
Perkalian
Melalui Media
PKP2  (Papan
Kantong Pintar
Perkalian) Kelas
I SDN 3
Sepatan”
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Elok Robiatul b) Menggunakan metode RnD [Media yang berbasis
Adawiyah dengan (Research and Articulate Storyline 3
judul Development) dengan

Pengembangan model ADDIE

Media

Pembelajaran
Interaktif Berbasis
Articulate Storyline
3 pada Mata
Pelajaran IPAS
Kelas V di SD
Swasta Plus Al-
QODIRI Jember”

Berdasarkan penelitian terdahulu yang relavan dengan penelitian yang
dilakukan oleh para peneliti diatas, peneliti berminat dan tertarik untuk
mengembangkan penelitian yang berjudul ” Pengembangan media kantong
perkalian mata pelajaran matematika kelas I1l di sdn sukosari 03 jember”
penelitian ini mempunyai perbedaan yakni tahun penelitian berbeda, obyek

penelitian berbeda, kelas sebagai obyek penelitian berbeda.

B. Kajian Teori
a.  Media pembelajaran
1) Pengertian pengembangan media pembelajaran
Penelitian dan pengembangan adalah proses atau langkah- langkah
yang digunakan untuk mengembangkan produk atau menyempurnakan
produk yang telah ada sebelumnya. Metode ini digunakan untuk

membuat produk dan menguji kinerja produk yang telah dibuat.
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Pengembangan bukan hanya sekedar menciptakan produk, tetapi juga
mempertanggungjawabkan yang telah diciptakan.™

Media Pembelajaran adalah seluruh alat dan bahan yang dapat di
pakai untuk mencapai tujuan Pendidikan seperti radio, televise, buku,
koran, majalah, dan sebagainya.*®

Pembelajaran adalah suatu system yang terdiri dari berbagai
komponen, diantaranya meliputi : tujuan pembelajaran, sumber belajar.
Pengembangan media pembelajaran adalah serangkaian proses atau
kegiatan yang dilakukan untuk menghasilkan suatu media
pembelajaran berdasarkan teori pengembangan yang ada. Media yang
dimaksud adalah media pembelajaran sehingga teori pengembangan
yang digunakan adalah teori pengembangan pembelajaran.*’

Berdasarkan beberapa definisi diatas maka penulis dapat
menyimpulkan bahwa media pembelajaran adalah sebuah proses untuk
menghasilkan atau mengembangkan suatu - produk _berupa . visual
maupun audiovisual yang digunakan sebagai media pembelajaran
untuk tujuan pembelajaran.

2) Jenis media pembelajaran
Terdapat beragam pembagian jenis media pembelajaran yang di

kemukakan para ahli, namun pada dasarnya pembagian jenis media

5 Sugiyono, “ Metode Penelitian dan pengembangan Pendekatan Kualitatif, Kuantitatif, dan
R&D”, (Bandung: Alfabeta, 2015), 407.

18 Wina Sanjaya, Strategi Pembelajaran Berorientasi Standar Proses Pendidikan (Jakarta: Kencana
Prenada Media Group, 2006), 163

7 Ani Cahyadi, Pengembangan Media dan Sumber Belajar: Teori dan Prosedur (Serang: Laksita
Indonesia, 2019), 69-70
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tersebut memiliki persamaan, berikut beberapa macam dari media
pembelajaran yaitu:
a) Media audio

Media audio memiliki kekhasan tersendiri sebagai sarana
untuk memperoleh informasi dari pengetahuan yang diperlukan
oleh khalayak. Media ini memanfaatkan unsur suara untuk
menyampaikan informasi dan pengetahuan kepada penggunanya.
Media audio banyak digunakan untuk melatih kemampuan dalam
menggunakan Bahasa asing.

Audio merupakan salah satu jenis media pembelajaran yang
dapat digunakan untuk menyampaikan informasi dan pengetahuan
kepada penggunanya. Sesuai dengan karakteristik, penggunaan
program audio dalam aktivitas belajar sangat tepat untuk
digunakan dalam melatih pemahaman. terhadap informasi dan
pengetahuan yang disampaikan melalui unsur suara.™®

b) Media visual

Media visual merupakan suatu media yang dapat dinikmati
melalui panca-indera. Sehingga, dengan adanya bantuan dari
media visual, tujuan pembelajaran diharapkan oleh guru kepada

siswa dapat tercapai secara maksimal.*?

'8 Benny A. Pribadi, Media & Teknologi Dalam Pembelajaran (Jakarta: Kencana, 2017),78

19 Cecep kustandi, et.all,.  pemanfatan media visual dalam tercapainya tujuan pembelajaran”.
Jurnal teknologi pendiidkan, 10, (2) 2021
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¢) Media audio visual
Media audio visual merupakan bahan pembelajaran tampak
dengar (audio visual) yang dapat digunakan untuk menyampaikan
pesan-pesan / materi Pelajaran, dikatakan tampak dengar karena
u®nsur dengar (audio), dan unsur visual (gambar).
3) Fungsi media pembelajaran

Penggunaan media pembelajaran dapat membangkitkan minat
siswa mengikuti proses pembelajaran secara focus. Selain itu media
pembelajaran yang ditampilkan dapat memotivasi siswa untuk rajin
belajar. Media pembelajaran juga dapat memberikan rangsangan dalam
kegiatan belajar siswa. Penggunaan media tidak bisa dipungkiri media
pembelajaran juga telah memberikan pengaruh- pengaruh psikologis
terhadap siswa. Penggunaan media pembelajaran sangat membantu
keaktifan siswa dalam proses pembelajaran dan kemudahan bagi guru
dalam menyampaikan pesan dan isi materi pembelajaran.

Media pembelajaran memiliki peran penting dalam mencapai
tujuan pembelajaran. Hadirnya media pembelajaran mampu membawa
dan membangkitkan antusiasme siswa dalam belajar. Media
pembelajaran juga digunakan guru untuk dapat memperbaharui

semangat siswa terhadap segala sesuatu yang baru setiap harinya.

% Yoga Marga, M, et.all., “ pengembangan media audio untuk meningkatkan kemampuan
menghubungkan siklus hidup dan kemampuannya” , jurnal kependidikan dasar islam berbasis
sains, 5, (1),2020
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Media pembelajaran membantu memantapkan pengetahuan dan
wawasan siswa dan menghidupkan proses pembelajaran.?

4) Prinsip- prinsip media pembelajaran
Agar media pembelajaran dimanfaatkan dengan benar untuk
memberikan pemahaman kepada peserta didik, maka ada beberapa
prinsip yang harus diperhatikan diantaranya:

a. Media yang digunakan pendidik harus sesuai dengan tujuan

pembelajaran.

b. Media yang digunakan sesuai dengan materi pembelajaran yang akan
diajarkan.

c. Media pembelajaran sesuai dengan kebutuhan, minat, dan kondisi
peserta didik.

d. Media pembelajaran yang diterapkan harus efektif dan efisien.

e. Media pembelajaran sesuai. dengan kemampuan- pendidik dalam
mengoperasikannya.?

b. Media kantong perkalian
1) Pengertian media kantong perkalian
Media kantong perkalian adalah media dalam bentuk visual yang

digunakan pada pembelajaran matematika materi perkalian sebagai alat

?! Ega Rima Wati, Ragam Media Pembelajaran, (Kata Pena, 2016), 8-9

%2 Wina Sanjaya, “Strategi Pembelajaran : Berorientasi Standar Proses Pendidikan”, (Jakarta :
Prendamedia Group, 2006), 173.
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untuk memudahkan peserta didik dalam memahami materi yang
diajarkan.?®

Media kantong perkalian adalah salah satu media yang terbuat dari
triplek dan sterofoam sebagai bahan utama, yang berukuran 60 cm x
40 cm dan dilapisi dengan kertas sukun, Terdapat 10 kantong yang
digunakan untuk menaruh stik es krim yang akan dihitung. Terdapat 2
kantong yang digunakan untuk menaruh angka dan juga stik es krim.
10 kantong terbuat dari kertass origami yang dilipat-lipat membentuk
sebuah kantong 2 kantong terbuat dari stik es krim yang membentuk
sebuah kantong. Media ini dibuat untuk membantu pemahaman siswa
tentang konsep perkalian.

2) Cara menggunakan media kantong perkalian

a. Menjelaskan materi mengenai perkalian terlebih dahulu.
b. Memberikan pertanyaan perkalian
c. .Mengambil angka sesuai soal yang diberikan guru.
d. Kemudian menaruh stik eskrim ke dalam kantong
e. Lalu,stik tersebu dihitung
f. Lalu, mengambil angka sesuai dengan hitungan stik yang ada di

kantong.?*

3) Kelebihan dan kekurangan media kantong perkalian

Berikut kelebihan media kantong perkalian:

 Rahmawati,Andi Syukriani,Rosmah “ Teori belajar penemuan bruner dalam pembelajaran
matematika”. Vol 3

** Dewi Adha Handayani “ efektivitas penggunaan media kantong bilangan pada hasil belajar
matematika di kelas | MI Al-Muna samarinda”. 2023
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a. Meningkantkan rasa ingin tahu peserta didik sehingga membuat
peserta didik semnagat/antusisas selama proses pembelajaran.
b. Tampilan media yang menarik sehingga rasa ingin tahu peserta didik
menambah.
Kekurangan media kantong perkalian:
a) Media kantong perkalian hanya bisa digunakan pada
materi perkalian saja.

b) Bahan media dibuat menggunakan sterofoam sehingga media
tidak tahan lama.?

c. Mata Pelajaran matematika

1) Pengertian matematika
Matematika adalah salah satu disiplin ilmu eksakata yang penting dan
bermanfaat untuk berbagai cabang ilmu dalam kehidupan. llmu ini
merupakan sumber pengetahuan yang sangat esensial dalam kehidupan
sehari hari. Matematika juga diperlukan dalam pembelajaran agama,
seperti dalam penghitungan zakat dan ilmu waris. Selain itu, konsep-
konsep matematika diterapkan diberbagai bidang ilmiah lainnya. Oleh
karena itu, matematika kini menjadi mate Pelajaran wajib bagi siswa
di semua jenjang Pendidikan, mulai dari sekolah dasar (SD) hingga
perguruan tinggi. Bahkan, saat ini konsep matematika sederhana sudah

mulai diajarkan kepada anak-anak di usia dini.?

»Nur Haliza, Zainal Arifin “ pengaruh media pembelajaran kotak surat perkalian matematika
terhadap pemahaman dan motivasi belajar siswa di SDN Tengket 1” 2024

?® Listiani, Nita. “pengaruh kesiapan belajar dan kecerdasan spriritual siswa terhadap motivasi
belajar matematika di SMP NEGERI 16 kota Cirebon” Acta Universitas Agriculturae et
Silviculturae Mandelianae Brumeinsis 53, no. 9 (2015); 1689-99.
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Para ahli juga mengungkapakan pendapat pribadi mereka tentang arti
matematika. Ruseffendi berpendapat bahwa matematika disusun dari
unsur-unsur tak tentu, definisi, aksioma, dan proposisi, di mana
hipotesis yang terbukti sering berlaku, sehungga matematika sering
disebut ilmu dedukatif. Sedangkan James berpendapat bahwa
matematika adalah ilmu tentang logika, bentuk, ukuran, susunan, dan
konsep-konsep yang terkait. Matematika dibagi menjadi tiga bagian
utama: aljabar, analisis, dan geometri.?’
Jadi, matematika merupakan ilmu berhubungan dengan bentuk,
struktur yang abstrak, ukuran, susunan, dan konsep-konsep yang terkait.
Matematika merupakan hasil pengamatan melalui sebuah ide, proses,
dan penalaran.
2) Tujuan pembelajaran matematika
Secara umum,. tujuan pembelajaran matematika di sekolah dasar
adalah agar siswa mampu dan terampil menggunakan matematika.
Selain itu juga dengan pembelajaran matematika dapat memberikan
tekana penalaran dalam penerapan matematika di kehiupan seharii-hari.
Tujuan pengajaran matematika di SD sebagai berikut:
a. Menumbuhkandan ~ mengembangkan keterampilan  berhitung
(menggunakan bilangan sebagai alat dalam kehidupan sehari-hari).
b. Menumbuhkan kemampuan siswa, yang dapat dialihgunakan,

melalui kegiatan matematika.

27 g Hastuti, Strategi Pembelajaran Matematika (Yogyakarta: Matematika, 2017), 2.
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c. Mengembangkan pengetahuan dasar matematika sebagai hasil lebih
lanjut di Sekolah Menengah Pertama (SMP).

d. Membentuk sikap logis, kritis, cermat, kreatif dan disiplin.?

3) Langkah-langkah pembelajaran metematika di SD

Tujuan akhir pembelajaran matematika di SD yaitu agar siswa
terampil dalam menggunakan berbagai konsep matematika dalam
kehidupan sehari-hari. Akan tetapi, untuk menuju tahap keterampilan
tersebut harus melalui langkah-langkah benar yang sesuai dengan
kemampuan dan lingkungan siswa. Langkah-langkah pembelajaran
matematika di sekolah dasar, yaitu :

a. Penamanan Konsep Dasar (Penanaman Konsep), Vaitu
pembelajaran suatu konsep baru matematika, ketika siswa belum
pernah. mempelajari. konsep tersebut. Pembelajaran penanaman
konsep dasar kognitif siswa.yang konkret dengan konsep baru
matematika yang asbtrak. Dalam kegiatan pembelajaran konsep
dasar ini, media atau alat peraga diharapkan dapat digunakan untuk
membantu kemampuan pola piker siswa.

b. Pemahaman Konsep, yaitu pembelajaran lanjutan dari penanaman
konsep, yang bertujuan agar siswa lebih memahami suatu konsep
matematika. Pemahaman konsep terdiri atas dua pengertian.

Pertama, merupakan kelanjutan dari pembelajaran penanaman

%8 Samidi dan Istarani, Kompetensi & Profesionalisme Guru llmu Pengetahuan Alam (IPA) Dan
Matematika. (Jakarta: LARISPA, 2016), 11.
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konsep dalam satu pertemuan. Sedangkan kedua, pembelajaran
pemahaman konsep dilakukan pada pertemuan yang berbeda, tetapi
masih merupakan lanjutan dari penanaman konsep. Pada pertemuan
tersebut, penanaman konsep dianggap sudah disampaikan pada
pertemuan sebelumnya, di semester atau di kelas sebelumnya.

c. Pembinaan Keterampilan, vyaitu pembelajaran lanjutan dari
penanaman konsep dan pemahaman konsep.  Pembelajaran
pembinaan keterampilan bertujuan agar siswa lebih terampil dalam
emnggunakan berbagai konsep matematika. Seperti halnya pada
pemahaman konsep, pembinaan keterampilan juga terdiri atas dua
pengertian. Pertama, merupakan kelanjutan dari pembelajaran
penanaman konsep dan pemahaman konsep dalam suatu pertemuan.
Sedangkan kedua, pemebelajaran pembinaan keterampilan
dilakukan pada pertemuan yang berbeda, tapi. masih merupakan
lanjutan dari penanaman dan pemahaman konsep. Pada pertemuan
tersebut, penanaman dan pemahaman konsep dianggap sudah
disampaikan pada pertemuan sebelumnya, di semester atau kelas
sebelumnya.?

d. Perkalian
1) Pengertian perkalian
Dalam operasi hitung bilangan kita mengenal operasi perkalian.

Banyak para ahli yang menjelaskan konsep perkalian, diantaranya

% Heruman, Model Pembelajaran Matematika di Sekolah Dasar. (Bandung: PT Remaja
Rosdakarya, 2014), 3.
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pendapat Sutawidjaja yang menjelaskan bahwa perkalian adalah
penjumlahan berganda dengan suku-susku yang sama.

Pada prinsipnya, perkalian sama dengan penjumlahan secara
berulang. Oleh karena itu, kemampuan prasyarat yang harus dimiliki
siswa sebelum mempelajari perkalian adalah penguasaan penjumlahan.
Lambang perkalian “x”. Perkalian adalah penjumlahan berganda
dengan susku-suku yang sama, misalnya 2 + 2 + 2+ 2 + 2. Disebut
jugs penjumlahan berulang. Disini terdapat lima suku yang sama yaitu
2. Penjumlahan ini disajikan pula dalam bentuk “5 x 2” dan disebut
perkalian 5 dan 2.

Jika bilangan-bilangannya “a” dan “b”, maka : a x b adalah
penjumlahan berulang yang mempunyai “a” suku, dan tiap suku-suku
sama dengan “b”, dengan rumus :axb=b+ b+ b+ b+ b (a suku). Jika
a X b dinamakn ¢, maka terdapat :
ax b =c, yang dibaca : “a kali b sama dengan c¢”, a dinamakan pengali,
b dinamakan bilangan yang dikalikan, atau untuk singkatnya terkalikan,
a x b dan ¢ dinamakan hasil kali.

Pada operasi perkalian pada bilangan cacah berlaku sifat komutatif
dan asosiatif, yaitu bilangan yang saling ditukar temaptnya, hasilnya
tetap sama.*

Dapat disimpulkan bahwa perkalian merupakan operasi hitung

dengan penjumlahan berganda atau penjumlahan berulang, sebelum

% Wirasto, Matematika I. (Jakarta: Departemen Pendidikan dan Kebudayaan), 74.
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mempelajari  perkalian peserta didik harus sudah menguasai

penjumlahan.



BAB I
METODE PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN
A. Metode penelitian dan pengembangan

Jenis penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah
pengembangan atau yang biasa dikenal dengan sebutan Research and
Development (RnD). Menurut Sugiyono, metode penelitian Research and
development (R&D) adalah metode penelitian yang digunakan untuk
menghasilkan produk tertentu dan menguji keefektifan produk tersebut.
$'Sedangkan menurut Borg & Gall, penelitian pengembangan adalah proses
yang digunakan untuk  mengembangkan dan memvalidasi produk
Pendidikan. Langkah-langkah dari proses ini biasanya disebut sebagai siklus
R&D, yang terdiri dari mempelajari temuan penelitian yang berkaitan dengan
produk yang akan dikembangkan, mengembangkan produk berdasarkan
temuan .ini, bidang . pengujian dalam pengaturan ini dimana ia akan
digunakan akhirnya, dan merevisinya untuk memperbaiki kekurangan yang
ditemukan dalam tahap mengajukan pengujian.*

Adapun dalam penelitian ini menggunakan model pengembangan
ADDIE. Model pengembangan ADDIE dipilih peneliti karena memiliki
uraian yang lengkap dan sistematis, selain itu pada model pengembangan ini
terdapat tahapan evaluasi yang dapat menilai dan perbaikan dari tahapan
sebelumnya, dan juga model ADDIE disesuaikan dengan karakter kebutuhan

peneliti.

3! Sugiyono, Metode Penelitian kuantitatif, Kualitiatif, dan R&D. (Bandung: Alfabeta, 2011), 297
32 Okpatrioka, “Research and Development (R&D) Penelitian Yang Inovatif Dalam Pendidikan”,
Jurnal Pendidikan, Bahasa dan Budaya, Vol.1, No.1 (2023); 86-100

29
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Model pengembangan ADDIE merupakan model desain system
pembelajaran yang sederhana dan mudah dipelajari. Sezer menekankan
bahwa model ADDIE merupakan suatu pendekatan yang menekankan suatu
Analisa bagaimana setiap komponen yang dimiliki saling berinteraksi satu
lainnya dengan berkoordinasi sesuai dengan fase yang ada. >

B. Prosedur penelitian dan pengembangan

Prosedur penelitian dan model pengembanagn ini peneliti menggunakan
model yang dikembangkan oleh Robert Maribe Branch. Tahap-tahap proses
dalam model ADDIE memiliki kaitan satu sama lain, oleh karena itu
penggunaan model ini perlu dilakukan secara tahap dan menyeluruh untuk
menjamin terciptanya suatu produk pembelajaran yang efektif.>

Tahap yang pertama yaitu analisis dengan tujuan mengidentifikasi
kebutuhan dan masalah yang dihadapi oleh siswa dan guru dalam proses
pembelajaran, data yang dikumpulkan yaitu data tentang kebutuhan siswa
dan guru melalui survei,wawancara,dan observasi. Data tentang kurikulum
dan standar kompetensi yang harus dicapai oleh siswa, dan data tentang
sumber daya yang tersedia di sekolah

Tahap yang kedua yaitu desain dengan tujuan merancang media
pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan dan masalah yang telah

diidentifikasi dengan menggunakan data tentang konsep dan prinsip yang

akan diajarkan, dengan menggunakan data tentang struktur dan urutan materi

¥ Yudi Hari Rayanto dan Sugianti, Penelitian Pengembangan model ADDIE dan R2D2 : Teori dan
Praktek, (Pasuruan: Lembaga Academic & Research Institute, 2020), 29

* Benny Pribadi, “Desain dan Pengembangan Program Pelatihan Berbasis Kompetensi
Implementasi Model ADDIE ", (Jakarta: Prenada Media Group 2016), 23
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yang akan disajikan.

Tahap yang ketiga yaitu pengembangan dengan tujuan mengembangkan
media yang telah dirancang, data yang dikumpulkan melipui data tentang
proses pengembangan media pembelajaran, data tentang hasil
pengembangan media pembelajaran,data tentang umpan balik dari ahli dan
pengguna.

Tahap yang keempat vyaitu implementasi dengan tujuan
mengimplementasikan media pembelajaran yang telah dikembangkan. Data
yang dikumpulkan meliputi data tentang proses implementasi media
pembelajaran, data tentang umpan balik dari siswa dan guru.

Tahap yang kelima yaitu tahap evaluasi dengan tujuan mengevaluasi
efektivitas media pembelajan yang telah dikembangkan. Data yang
dikumpulkan meliputi data tentang hasil evaluasi media pembelajran, data
tentang umpan balik dari siswa dan guru, data tentang rekomendasi unuk
perbaikan media pembelajaran.

Alur penelitian dan pengembangan model ADDIE bisa dilihat pada

gambar berikut.
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Gambar 3.1
Tahap model ADDIE.*®
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Terdapat 5 tahapan yang akan dilakukan oleh peneliti untuk
mengembangkan suato produk yaitu media pembelajaran kantong
perkalian materi perkalian yang sesuai dengan model ADDIE. Tahapan

nya sebagai berikut :

a) Analysis (Analisis)
Tahap pertama pada model ADDIE adalah tahapan menganalisis
perlunya pengembangan produk berupa model, metode, media, bahan
ajar yang baru serta menganalisis kelayakan maupunsyarat-syarat

pengembangan suatu produk.

1. Analisis Kinerja (performance analysis), dilakukan untuk
mengetahui dan mengklasifikasikan permasalahan yang dihadapi
di sekolah berkaitan dengan media pembelajaran yang digunakan

oleh sekolah selama ini, kemudian menemukan solusi dengan

* Taufik Rusmayana, Model Pembelajaran Addie integrasi pedate di SMK Pgri Karisma Bangsa

sebagai pengganti praktek kerja lapangan dimasa pandemi covid -19, (Widina Bhakti Persada
Bandung, 2021)
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memperbaiki atau mengembangkan media pembelajaran. Teknik
yang digunakan dalam analisis kinerja yaitu survei digunakan untuk
mengumpulkan data tentang kinerja siswa dan guru, wawancara
digunakan untuk mengumpulkan data tentang Kinerja siswa dan guru,
observasi digunakan untuk mengumpulkan data tentang proses
pembelajaran.

2. Analisa kebutuhan (Need Analysis), yaitu menentukan media
pembelajaran yang diperlukan oleh peserta didik untuk
meningkatkan kualitas pembelajaran. Dengan cara melakukan
observasi secara langsung proses pembelajaran yang dilakukan agar
mengetahui kebutuhan siswa dalam proses pembelajaran. Langkah
ini diperlukan untuk menentukan kemampuan-kemampuan atau
kompeensi apa yang perlu dipelajari oleh siswa sesuai dengan
kurikulum yang digunakan.

b). Design (Desain)

Tahap kedua yaitu merancang (mendesain) produk. Mendesain
produk dimulai dari menyiapkan bahan yaitu sterofoam dan triplek,
Selanjutnya menentukan ukuran produk yaitu 60 cm x 40 cm,
selanjutnya mencari desain gambar ( apel dan keranjang) digunakan
untuk alat visual saat melakukan praktek kantong perkalian
selanjutnya gambar diberi magnet agar memudahkan menempel di
dinding seng dan juga mudah unuk dipindah-pindahkan dan papan

diberikan tripod kayu agar papan bisa sejajar dengan siswa di bangku.
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Development (Pengembangan)
Tahap ketiga yaitu mengembangkan media pembelajaran
berdasarkan rancangan media. Adapun tahap-tahap yang dilakukan

peneliti dalam mengembangkan media kantong perkalian adalah :

a. Melakukan pembuatan media pembelajaran yaitu membuat papan
yang terbuat dari sterofoam yang sudah diukur dan juga membuat
kantong-kantong perkalian dan juga terdapat materi perkalian dan
petunjuk cara penggunaan media tersebut.

b. Melakukan review media pembelajaran dengan memvalidasi
media pembelajaran oleh tim ahli media yaitu bapak Muhammad
Junaidi,S.Pd.l.,M.Pd.I dan ahli materi yaitu bapak Fikri Apriyono,

S.Pd, M.Pd.

c. Memperbaiki media pembelajaran sesuai dengan saran dan
masukan dari tim ahli media dan ahli materi sehingga terdapat
perbandingan dari media awal dan media setelah direvisi.

Implementation (Penerapan)

Tahap ini adalah tahap intuk menerapkan media pembelajaran
kantong perkalian yang telah dikembangkan pada proses kegiatan
belajar mengajar. Tujuannya adalah untuk mengetahui respon dan
umpan balik peserta didik. Media pembelajaran kantong perkalian

yang telah dikembangkan sedemikian rupa sesuai dengan desain
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pengembangan hingga dapat diimplementasikan dengan baik kepada

peserta didik.

e) Evaluation (Evaluasi)
Evaluasi merupakan langkah akhir daam model desain sistem
pembelajaran ADDIE. Evaluasi adalah sebuah proses yang dilakukan
untuk memberikan nilai terhadap pengembangan bahan ajar dalam

pembelajaran oleh respon peserta didik.*

C. Uji coba produk

Uji coba produk dilakukan setelah rancangan produk selesai dibuat. Uji
coba bertujuan untuk mengetahui kelayakan sebuah produk yang akan
digunakan. Selain itu, uji coba produk dapat digunakan untuk mengetahui
sejauh mana pembuatan produk telah memenuhi sasaran dan tujuan
pembelajaran. Adapun uji coba produk dalam penelitian pengembangan ini
meliputi 1) Desain uji coba, 2) Subjek uji coba, 3) Jenis data, 4) Teknik
pengumpulan data, 5) Teknik analisis data.

a. Desan uji coba

Desain uji coba merupakan gambaran penilaian suatu produk untuk
mengetahui kelayakan suatu produk. Pada tahapan ini bertujuan untuk
mengetahui kelemahan dan kelebihan pada suatu produk yang kemudian
akan dilakukan perbaikan atau revisi. Saran dan kritikan yang akan
dijadikan revisi produk yang akan dihasilkan agar benar-benar layak

dikembangkan sebagai media pembelajaran.

*® Rahmat Arofah Hari Cahyadi, Pengembangan Bahan Ajar Berbasis ADDIE Model
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b. Subjek uji coba
Subjek uji coba dari produk yang dikembangkan pada penelitian ini
adalah 2 dosen ahli media dan materi, guru kelas atau ahli pembelajaran
matematika, dan peserta didik kelas 111 SDN Sukosari 03.
1) Ahli Media
Ahli media adalah orang yang ahli dalam media pembelajaran.
Pada penelitian ini, peneliti menjadikan Bapak Muhammad Junaidi,
S.Pd.l,M.Pd.l sebagai validator media kantong perkalian yang
merupakan salah satu dosen Fakuktas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan di
Program Studi Pendidikan Madrasah Ibtidaiyah. Data yang diperoleh
dianalisis dan digunakan untuk merevisi produk yang dikembangkan
yaitu media pembelajaran kantong perkalian. Setelah melakukan revisi
produk peneliti melakukan validasi Kembali untuk mendapatkan
penilaian pada kategori layak atau sangat layak digunakan dalam proses
pembelajaran.
2) Ahli Materi
Ahli materi adalah orang yang ahli dalam bidang materi. Pada
penlitian ini menggunakan matematika sebagai mata pelajarannya,
maka peneliti menjadikan Fikri Apriyono, S.Pd, M.Pd. sebagai
validator materi yang merupakan salah satu dosen Fakuktas Tarbiyah
dan ilmu Keguruan yang mengajar mata kuliah Matematika. Pada
tahap ini dilakukan dengan pengoreksian untuk memperoleh data

berupa kelayakan produk yang ditinjau dari aspek isi materi dengan
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standar kompetensi, aspek penyajian dan penyajian isi produk.
3) Anhli pembelajaran
Ahli pembelajaran meerupakan guru kelas, yaitu ibu Dwi Prihatin,
AW, S.Pd.yang merupakan guru kelas Il di SDN Sukosari 03. Ahli
pembelajaran dala penelitian ini adalah seseorang yang berpengalaman
dalam mengajar mata pelajaran yang akan dteliti.
4) Peserta didik
Subjek utama pada penelitian ini adalah peserta didik kelas 111 SDN

Sukosari 03 yang berjumlah 26.

c. Jenis data
Data yabg digunakan dalam penelitian ini adalah:
1) Data kualitatif
Data kualitatif yang digunakan dalam penelitian .ini.berupa hasil
observasi, wawancara, Kritik, dan saran yang diperoleh dari validator
ahli media, validator ahli materi,dan guru wali kelas I11.
2) Data kuantitatif
Data kuantitatif diperoleh dari angket yang diberikan kepada tim
validator dan peserta didik terhadap produk yang dikembangkan.
d. Instrumen pengumpulan data
Teknik pengumpulan data merupakan teknik atau cara-cara yang

dapat digunakan oleh peneliti untuk mengumpulkan data.*” Instrumen

¥ Riduwan, Skala Pengukuran Variabel-Variabel Penelitian, (Bandung: Alfabeta, 2013),51
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pengumpulan data pada penelitian ini adalah:

1)

2)

3)

Observasi

Teknik observasi dalam sebuah penelitian merupakan pengamatan
langsung. Peneliti melakukan observasi dilapangan mengenai faktor
pendukung dan penghambat belajar siswa. Serta kesulitan siswa dan
ingin mengetahui efektif tidaknya media pembelajaran sebelum uji
coba produk. Langkah-langkah yang dilakukan peneliti saat observasi
antara lain memilih observasi yang tepat yaitu di SDN Sukosari 03
sukowono jember, lalu menentukan waktu observasi yakni dimulai
awal bulan januari 2025, kemudian memnentukan subjek yang akan
diobservasi yaitu ibu dwi prihatin, A.W, S.Pd. selaku wali kelas IlI,

dan peserta didik.

Wawancara

Informan dalam wawancara penelitian ini adalah ibu dwi prihatin,
AW, S.Pd. sebagai wali kelas Ill dan perwakilan peserta didik kelas
I11, wawancara dengan guru dilakukan untuk mengetahui kendala-
kendala dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran dengan
penggunaan media belajar sedangkan wawancara dengan pesertas
didik bertujuan untuk mengtahui hambatan dalam belajar yang dialami
siswa saat pembelajaran berlangsung.
Angket

Dalam pengembangan ini instrumen yang digunakan untuk
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pengumpulan data adalah angket/ kuisioner. Angket/ kuisioner
diberikan kepada validator dan peserta didik

4) Dokumenteasi

Dokumentasi merupakan teknik pengumpulan data yang tidak
langsung ditujukan pada informan atau subjek penelitian tetapi
mencari data yang berupa buku, catatan, surat kabar, majalah, transkip,
dan dokumen-dokumen lainnya yang berguna bagi sumber data dan
informasi yang sukar diperoleh untuk menambah dan memperluas
pengetahuan tentang topik yang diteliti.®® Dengan teknik dokumentasi
ini diharapkan dapat memberikan informasi secara akurat sehingga

menambahkan kredibilitas penelitian.

Dalam penelitian ini dokumentasi dilakukan untuk mendukung
saat penelitian berlangsung. Adapun dokumentasi yang diambil

peneliti dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:

a) Daftar nama peserta didik

b) Penyampaian materi

c) Implementasi media

d) Kegiatan belajar mengajar

e) Hasil validasi media, materi, dan pembelajaran
f) Angket respon peserta didik

g) Foto-foto kegiatan

e. Teknik analisi data
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Teknik analisis data dalam penelitian pengembangan media
pembelajaran kantong perkalian ini adalah menggunakan teknik analisis
data kualitatif dan kuantitatif. Data kualitatif dalam penelitian
pengembangan ini diperoleh dari hasil observasi dan wawancara. Data
kuantitatif diperoleh pada saat tahapan kevalidan media, uji penggunaan
serta respon peserta didik menggunakanangket. Data dikumpulkan
dari alat berupa angket validasi ahli materi, ahli media, guru, serta
peserta didik menggunakan Skala Likert.

1) \Analisis kelayakan
Kelayakan/ kevalidan produk pada hasil penelitian ini dinilai oleh tiga
validator, yaitu validator ahli media, validator ahli materi, dan validator
ahli pembelajaran.

2) Analisi angket respon peserta didik
Angket respon peserta didik berisikan beberapa pernyataan yang dibuat
oleh . peneliti kemudian peserta didik mengisi  angket dengan
memberikan tanda centang pada kategori yang di sediakan.

Tabel 3.1
Kategori Penilaian Skala Likert

r Keterangan
Sangat Setuju
Setuju
Ragu — ragu
Tidak Setuju
Sangat Tidak setuju

wn
I—‘I\)w-bU'lg

Untuk menentukan skor penilian hasil kevalidan produk, hasil

angket peneliti menggunakan rumus:
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P= 2z 100%
Keterangan:
P : Persentase skor
X : Jumlah nilai jawaban responden dalam suatu item

> x1 :Jumlah skor ideal dalam suatu item
Berdasarkan hasil perhitungan dari rumus tersebut, dapat
ditentukan kevalidan media pembelajaran dengan ketentuan sebagai

berikut:
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Tabel 3.2
Presentase Validasi Berdasarkan Skala Likert
Presentase Tingkat Keterangan
kevalidan
<76-100 Valid Layak/tak perlu direvisi
<50-75 Cukup Valid Cukup layak/revisi
Sebagian
<26-50 Kurang Valid Kurang layak/revisi
Sebagian
<26 Tidak Valid Tidak layak/revisitotal

Selain kriteria validasi penilaian ahli media dan ahli materi, tabel 3.2
memperlihatkan kriteria validasi penilaian dari praktisi lapangan yang diwakilkan

oleh wali kelas 11-A di SD Baiturrohman sebagai ahli pembelajaran Matematika.



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

A. Profil Sekolah Dasar Negeri Sukosari 03 Sukowono Jember
Sekolah Dasar Negeri Sukosari 03 adalah sekolah dasar berstatus
negeri yang beralamat di Jalan Cumedak 17 RT 002 RW 002 Desa Sukosari
Kecamatan Sukowono Kabupaten Jember, Jawa Timur. Terdapat visi dan misi
pada sekolah dasar Negeri sukosari 03 yaitu, visi nya adalah Berprestasi,
Terampil, Berbudi luhur dalam keragaman Berdasarkan Iman dan Takwa.
Sedangkan untuk misi nya yaitu: 1) Mengembangkan potensi peserta didik
untuk meraih prestasi. 2) Mengembangkan keterampilan peserta didik yang
mandiri dan kreatif. 3) Berperilaku santun sebagai wujud memiliki budi pekerti
luhur dengan semangat kebangsaan. 4) Mencetak generasi yang beriman serta

menjalankan ajaran agama dan menjadi teladan di masyarakat.

Sekolah Dasar Sukosari 03 memiliki kegiatan kebiasaan pagi dengan
senam anak indonesia hebat bersama dan menyanyikan lagu indonesia raya,
setiap hari jumat ada kegiatan semagi (semangat makan pagi), dan terakhir

peserta didik diminta untuk meminum air putih.

Terdapat beberapa program keunggulan di Sekolah Dasar Sukosari 03,
yaitu: 1) ekstrakurikuler pencak silat dan Pramuka. Di Sekolah Dasar Sukosari
03 membiasakan peserta didiknya untuk disiplin, seperti datang tepat waktu.
Sarana dan prasanan di Sekolah Dasar Sukosari 03 bisa dikatakan sudah
cukup lengkap dan memadai, seperti adanya kamar mandi untuk guru, peserta

didik lali-laki dan perempuan, perpustakaan, ruang tata usaha, dan ruang UKS.

40
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Tabel 4.1

Jumlah Peserta Didik Berdasarkan Kelas

Kelas L P Jumlah

1 17 11 28

2 10 10 20

3 12 13 25

4 14 13 27

5 17 10 27

6 17 11 28
Total 87 68 155

B. Penyajian Data Uji Coba

Media yang dikembangkan pada penelitian ini adalah media
pembelajaran kantong perkalian dengan menggunakan metode Research and
Development (RnD)  dengan model ADDIE. Model ADDIE ' terdapat 5
tahapan yang digunakan untuk mengembangkan - media pembelajaran
kantong perkalian ini, Adapun tahapan nya vyaitu Analyze (analisis),
Design (desain), Development  (pengembangan),  Implementation
(pengembangan), Evaluate (evaluasi).

Media pembelajaran kantong perkalian ini digunakan pada mata
pelajaran matematika materi perkalian dengan subyek penelitian yaitu peserta
didik kelas 11l Sekolah Dasar Negeri Sukosari 03. Penelitian ini dilakukan di

Sekolah Dasar Negeri Sukosari 03 Sukowono Jember.
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1) Hasil Tahapan Analisis (Analyze)

Tahapan pertama model ADDIE vyaitu analisis, dimulai dari melakukan
observasi ke Sekolah Dasar Negeri Sukosari 03 untuk mencari informasi yang
ada di Sekolah tersebut, hal-hal yang dianalisis yaitu identifikasi masalah
pembelajaran dan analisis kebutuhan (need analysis) pembelajaran.
Identifikasi masalah pembelajaran dan analisis kebutuhan pembelajaran
dilakukan dengan melakukan observasi selama Masa Pengenalan Lingkungan
Sekolahan (MPLS) dan wawancara kepada guru kelas I1I.

a) ldentifikasi Masalah Pembelajaran
Berdasarkan hasil observasi dan wawancara peneliti dengan guru
mata pelajaran matematika di sekolah dasar negeri sukosari 03 sukowono
jember ditemukan beberapa masalah yaitu:
1. Peserta didik kesulitan memahami konsep perkalian dan
mengaplikasikannya dalam soal cerita.
2.. Peserta didik kurang motivasi dalam belajar matematika karena
metode pembelajaran yang digunakan kurang menarik.
3. Peserta didik mengalami kesulitan dalam menghafal tabel
perkalian.
Masalah pembelajaran guru yaitu guru kesulitan mengmbangkan
metode pembelajaran yang menarik dan interaktif untuk
memahami  konsep perkalian. Guru kurangwaktu untuk
mengembangkan metode pembelajran yang inovatif karena

keterbatasan waktu dan sumber daya.
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b) Analisis Kebutuhan Pembelajaran
Analisis kebutuhan pembelajaran dilaksanakan peneliti dengan
wawancara bersama Guru kelas Il SDN sukosari 03 yaitu lbu Dwi

Prihatin A.W, S.Pd pada tanggal 25 Februari 2025.

Kebutuhan pembelajaran peserta didik adalah:

1. peserta didik membutuhkan metode pembelajaran yang
menarik dan interaktif untuk memahami konsep perkalian.

2. Peserta didik membutuhkan kesempatan unuk berlatih
mengaplikasian konsep perkalian dalam soal cerita.

3. Peserta didik membutuhkan bantuan untuk menghafal table

perkalian dengan cara menyenangkan.

Kebutuhan pembelajaran guru Adalah:

1. guru ‘membutuhkan - metode pembelajran yang efektif dan
efisien untuk memahami konsep perkalian.

2. Guru membutuhkan sumber daya dan dukungan untuk
mengembangkan metode pembelajaran yang inovatif.

3. Guru membutuhkan pelatihan dan pendampingan untuk
meningkatkan kemampuan dalam mengembangkan metode

pembelajaran yang menarik dan interaktif.

2) Hasil Tahapan Desain (Design)
Tahapan kedua pada model ADDIE vyaitu desain, pada tahap desain

ini memiliki tuajuan untuk menentukan materi serta merancang produk yang
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dikembang yaitu media pembelajaran kantong perkalian. Adapun tahap-tahap

yang dilakukan dalam desain yaitu sebagai berikut:

a)

b)

Pengembangan Tujuan Pembelajaran

Tujuan pembelajaran yang ingin dicapai adalah meningkatkan
kemampuan peserta didik dalam melakukan perkalian dengan
menggunakan media kantong perkalian. Sebelum menentukan media
pembelajaran yang akan dikembangkan, peneliti memilih mata pelajaran
matematika dengan materi perkalian.

Pemilihan mata pelajaran matematika dengan materi perkalian
karena 65,53% siswa kelas Il belum memenuhi kriteria ketuntasan
minimal (KKM) yang ditetapkan.

Menyesuaikan Materi Dengan Media Pembelajaran

Selanjutnya menyesuaikan antara materi dengan media pembelajaran
yang akan digunakan, hal ini dilakukan agar proses pembelajaran sesuai
dengan tujuan. pembelajaran yang. telah direncanakan. Materi yang
digunakan berdasarkan referensi buku siswa.
Menyususn Kerangka atau Bentuk Dasar Media Kantong Perkalian
Media kantong perkalian dikembangkan dengan menggunakan bahan yang
menarik dan interaktif, seperti digunakan kantong dengan gambar dan
warna menarik. Pembuatakan media kantong perkalian ini menggunakan
bahan yang mudah ditemui dan praktis. Media kantong perkalian ini
terbuat dari bahan dasar triplek dan seng yang berukuran 60 x 40 cm.

Rancangan dan proses pembuatan media ini meliputi : 1) Mengukur triplek
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dan seng dengan ukuran 60 x 40 cm, 2) Memotong triplek dan seng yang
sudah diukur, 3) Menyiapkan alat dan bahan untuk proses pembuatan
selanjutnya. Setelah semua alat dan bahan terkumpul, langkah selanjutnya
yaitu, 4) Memotong gambar - gambar, 5) Selanjutnya yaitu memberikan
magnet di setiap gambar yang sudah di potong, 6) Jika sudah terkumpul

gambar yang sudah di tempelkan magnet lalu di tempelkan di papan.

Gambar 4.1 gambar pembuatan produk

Adapun hal-hal yang perlu diperhatikan dalam penyusunan media kantong

perkalian agar. media dapat berfungsi dengan baik adalah sebagai berikut:

1. Tujuan yang. ingin dicapai dengan menggunakan media kantong
perkalian

2. Kejelasan penyampaian materi yang disampaikan agar peserta didik
dapat memahaminya.

3. Pemberian soal dan angket untuk mengetahui kelayakan media
kantong perkalian.

3) Hasil Tahapan Pengembangan (Development)
Tahapan ketiga dari model ADDIE yaitu pengembangan (development),

adapun hasil pengembangan media kantong perkalian terdiri dari 3 tahapan,



51

yaitu :
a. Bentuk Produk
Pembuatan media kantong perkalian ini menggunakan alat dan
bahan yang mudah ditemukan dan juga praktis, jadi media kantong
perkalian ini bisa dibuat atau dikembangkan oleh setiap orang. Bahan-
bahan yang digunakan disesuaikan dengan aspek pembuatan media

seperti praktis, mudah ditemui, dan lain sebagainya.

Gambar 4.1 bentuk produk

Materi yang digunakan pada media kantong perkalian ini yaitu
perkalian, media ini merupakan desain awal yang kemudian
dikonsultasikan kepada dosen pembimbing dan validator. Tim validator
terdiri dari 3 validator yaitu validator ahli media, validator ahli materi, dan
validator ahli pembelajaran.

b. Komponen — komponen Media Kantong Perkalian
Pembuatan media pembelajaran kantong perkalian pada mata

pelajaran matematika materi perkalian menggunakan bahan- bahan yang
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mudah dijumpai dan didapatkan, bahan — bahannya juga tidak
mengandung unsur bahaya dan sangat cocok digunakan sebagai media
pembelajaran di sekolah dasar. Adapun alat dan bahan yang digunakan

dalam pembuatan media kantong perkalian ini adalah sebagai berikut:

=

Triplek yang sudah dipotong berukuran 60 x 40 cm

2. Gunting

3. seng yang sudah di potong 60 x 40 cm

4. gambar apel dan keranjang

5. lem

6. magnet

7. penyangga kayu

Adapun langkah-langkah pembuatan media kantong perkalian ini adalah

sebagai berikut :

(1) Menyiapkan triplek yang sudah dipotong dan seng. yang sudah di
potong

(2) Lalu menggabungkan tripleng dan seng sehingga menjadi papan

(3) Mencetak dan memotong gambar- gambar seperti gambar apel,
keranjang, dan juga hiasan.

(4) Menempelkan magnet di gambar apel dan keranjang

(5) Menempelkan hiasan pohon dan matahari ke papan kantong perkalian

. Validasi produk

Pada tahap ini dilakukan validasi ahli materi, ahli media serta uji coba

skala kecil guna mengetahui kelayakan media Kantong Perkalian pada
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mata pelajaran matematika materi perkalian. Setelah divalidasi oleh

validator, media ini akan direvisi sesuai saran dan komentar tim validator.

a) Validasi Ahli Media

Hasil validasi media dilakukan oleh dosen ahli media yaitu Bapak

Muhammad Junaidi, S.Pd.l.,M.Pd.l. Untuk angket validasi media

disertakan di lampiran. Berikut hasil validasi media:
Tabel 4.2

Hasil Penilaian Ahli Media

Skor
No Aspek Penilaian
X Xi
1 | Desain tampilan media yang ditampilkan menarik 4 5
2 | Warna dan tata letak dalam kantong perkalian sudah tepat dan 5 5
3 | Konten yang disediakan dalam kantong perkalian relevan 4 5
4 | Instrusi atau petunjuk penggunaan pada media ini jelas dan 4 5
5 | Media pembelajaran (kantong perkalian) sudah sesuai dengan 4 5
fungsi media tersebut
6 | Kantong perkalian sesuai dengan kebutuhan pembelajaran 4 5
7 | Secara keseluruhan media kantong perkalian layak digunakan 5 5
8 | Fitur-fitur yang disediakan dapat mendukung proses 4 5
9 | Layanan bantuan teknis dari kantong perkalian responsif dan 4 5
10 | Penyajian kantong perkalian dapat mengembangkan minat 4 5
Jumlah 42 50
Presentase 84%
Kategori Sangat Layak

Rumus :
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P=YX -+ YXix 100%

P = (42 + 50) x 100%

P=84%
Keterangan :
P : Persentase skor

2. X :Jumlah nilai jawaban responden dalam suatu item

> Xi :Jumlah skor ideal dalam suatu item

Berdasarkan tabel 4.3, hasil dari validasi ahli media yaitu dengan rata-
rata presentase sebesar 84% dan dapat dikategorikan sangat layak.
b) Validasi Ahli Materi
Validasi materi dilakukan oleh dosen ahli materi yaitu Fikri
Apriyono, S.Pd, M.Pd. Angket validasi materi akan disertakan di
lampiran. Hasil validasi materi akan disajikan pada tabel berikut ini:

Tabel 4.3 Hasil Penilaian Ahli Materi

Skor
No Aspek Penilaian
X Xi

1 | Materi yang disajikan sudah lengkap dan mencakup semua 5 5
2 | Materi sesuai dengan kebutuhan dan minat peserta didik 4 5
3 | Materi yang disajikan mudah dibaca dan dipahami 5 5
4 | Kualitas penyajian materi ini sangat baik 4 5
5 | Materi dilengkapi dengan contoh dan ilustrasi yangmendukung 4 5
6 | Informasi yang disajikan pada materi akurat 5 5
7 | Materi cukup mendalam untuk mengembangkan pemahaman 5 5
8 | Bahasa yang digunakan mudah dipahami 5 5
9 | Materi mencakup topik-topik penting dalam pembelajaran 4 5
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10 | Materi ini sesuai dengan usia dan tingkat kemampuan pesrta 4 5
Jumlah 45 50
Presentase 90%
Kategori Sangat Layak
Rumus :

P =YX+ ¥Xix 100%

P = (45 + 50) x 100%

P =90%
Keterangan :
P : Persentase skor

> X :Jumlah nilai jawaban responden dalam suatu item

> X1 :Jumlah skor ideal dalam suatu item

Berdasarkan tabel 4.4, hasil dari validasi ahli media yaitu dengan rata-

rata presentase sebesar 90% dan dapat dikategorikan sangat layak.

c) Validasi Ahli Pembelajaran

Validasi Ahli Pembelajaran dilakukan oleh Guru Kelas Il1

Sekolah Dasar Negeri Sukosari 03 yaitu Ibu Dwi Prihatin, AW,

S.Pd. Angket validasi ahli pembelajaran akan disertakan

dilampiran. Hasil validasi ahli pembelajaran disajikan pada tabel

berikut ini:

Tabel 4.4 Hasil Penilaian Ahli Pembelajaran

No Aspek Penilaian

Skor

Xi

1 | Desain media pembelajaran kantong perkalian sangat menarik
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2 | Tampilan media kantong perkalian mudah untuk dioperasikan 5 5
3 | Bahasa yang digunakan dalam perangkat pembelajaran mudah 4 5
4 | Desain media kantong perkalian mudah untuk dipraktikkan 5 5
5 | Media kantong perkalian sesuai dengan materi pembelajaran 4 5
6 | Media kantong perkalian sesuai dengan kompetensi dasar yang 4 5
7 | Materi pembelajaran disajikan dengan cukup mendalam 4 5
8 | Materi pembelajaran relevan dengan kebutuhan siswa 4 5
9 | Dengan menggunakan media kantong perkalian pembelajaran 5 5
10 | Dengan menggunakan media kantong perkalian dapat melatih 5 5
Jumlah 45 50
Presentase 90%
Kategori Sangat Layak (Valid)
Rumus :

P=YX+ YXix 100%

P = (45 + 50) x 100%

P =90%
Keterangan :
P : Persentase skor

> X ' Jumlah nilai jawaban responden dalam suatu item

> Xi :Jumlah skor ideal dalam suatu item

Berdasarkan tabel 4.5, hasil dari validasi ahli pembelajaran yaitu

dengan rata-rata presentase sebesar 90% dan dapat dikategorikan

sangat layak.

4) Hasil Tahapan Implementasi (Implementation)

Pelaksanaan hasil implementasi ini dilakukan di Sekolah Dasar
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Negeri Sukosari 03 terhadap peserta didik kelas 111 pada mata pelajaran
matematika materi perkalian. Pelaksanaan dilakukan dengan
pembelajaran tatap muka yaitu dengan pendalaman materi dan praktek
penggunaan kantong perkalian. Tahapan-tahapan pelaksanaan kegiatan

pembelajaran ditunjukkan pada gambar berikut.

Gambar 4.2 Penjelasan tata cara penggunaan kantong perkalian
Gambar di atas menunjukkan kegiatan pendalaman materi perkalian
sebagai bagian dari pengembangan kantong perkalian mata pelajaran

matematika kelas I11.

Gambar 4.3 Penjelasan Tata Cara Penggunaan Kantong Perkalian
Gambar di atas menunjukkan penjelasan oleh guru tata cara

penggunaan media pembelajaran kantong perkalian dilanjutkan dengan
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praktek peserta didik menghitung perkalian dengan media pembelajaran

kantong perkalian.

Gambar 4.4 PraI;t(;k Penggunaan Kantong Perkélian
Dalam gambar diatas menunjukkan kegiatan penggunaan media
pembelajaran kantong perkalian oleh peserta didik, peneliti menuliskan
soal perkalian di papan, lalu peserta didik menjawab soal itu dengan

menghitung menggunakan media kantong perkalian.

Gambar 4.5 Peserta Didik Mengisi Angket
Pada gambar diatas menunjukkan kegiatan pengisian angket oleh
peserta didik, sebelum mengisi angket peneliti terlebih dahulu
menjelaskan bagaimana cara mengisi angket, setelah itu peserta didik
bisa mengisi angket yang telah dibagikan. Berdasarkan hasil
implementasi, dapat diperoleh data kelayakan media pembelajaran

kantong perkalian pada pembelajaran matematika materi perkalian.
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Analisis respon peserta didik dihitung menggunakan angket respon
peserta didik terhadap media kantong perkalian.
5) Hasil Tahapan Evaluasi

Pada tahap evaluasi produk pengembangan kantong perkalian
ini dapat dilihat dari hasil angket respon peserta didik di kelas 111 serta
guru pembelajaran matematika. Peserta didik memberikan respon positif
terhadap hasil dari proses pembelajaran yang telah dilaksanakan.
Adapun saran dan komentar yang diberikan oleh tim validator yaitu

sebagai berikut :

Tabel 4.5 Komentar dan Saran Validator yang sudah di revisi

No

Validator Komentar dan Saran

Ahli Media Beri penyanggah media

Beri lapisan triplek di bagian belakang
Beri penyangga media atau tripot
Barcode materi/video

Lengkapi dengan buku pedoman tata cara penggunaan

Untuk materi disesuaikan dengan buku pelajaran
Media buat lebih ke konsep bukan menghitung

Ahli Materi

D E WYk D e

=

Warna kantong perkalian dipilih warna cerah
Gambar latar belakang kantong dipilih tokoh kartun
yang disukai peserta didik

Ahli Pembelajaran

N

C. Analisis Data

1) Analisis Kelayakan

Peneliti menggunakan 3 validator yang terdiri dari validator ahli
media, validator ahli materi, dan validator ahli pembelajaran. Dimana

validator ahli media yaitu Bapak Muhammad Junaidi, S.Pd.,M.Pd.I, untuk
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validator ahli materi yaitu Bapak Fikri Apriyono, S.Pd, M.Pd dan untuk
validator ahli pembelajaran yaitu lbu Dwi Prihatin, A.W, S.Pd selaku
guru kelas 11l di Sekolah Dasar Negeri Sukosari 03 Sukowono Jember.
Adapun hasil validasi yang diperoleh dari 3 validator disajikan pada tabel

berikut:



Tabel 4.6 Hasil Validasi Kelayakan
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No Hasil Validasi Presentase Kriteria

1 Validasi Ahli Media 84% Sangat Layak

2 Validasi Ahli Materi 90% Sangat Layak

3 Validasi Ahli Pembelajaran 90% Sangat Layak
Nilai rata-rata presentase 88% Sangat layak (\Valid)

2) Analisis Respon Peserta Didik

Media kantong perkalian mendapatkan respon yang sangat baik dari

peserta didik dengan presentase rata-rata 90,38%. Berikut data hasil angket

respon peserta didik :

Tabel 4.7 Angket Respon Peserta Didik

Responden Butir Kriteria Total Skor
1123 (4|5 (6|78 9]10]XX]|XXi
Aisya Ayla Farisa RO A (BSYLAN NbMCASEIBRL S |48 50
Alifa Naufalyn Rabbani |5 |4 |5 |5 {5 |5 |5 |5 |5 |5 |49 50
Alvian Akbar Ardhani 4 |3 |4 |5 |5 |4 {5 |4 |3 |5 |42 50
: 50

Az Zafran Azka Septian

5 (4 |2 |5 |5 |5 |5 |5 |4 |5 |45
Putra

Balgis Ratna Kamilah 4 |5 |4 |4 |5 |5 |4 |5 |5 |5 |46 50
Halimatus Sa'diyah 4 |5 |3 |5 |5 |4 |5 |4 |4 |5 |44 50
Hariratul Jannah 5 |4 |5 |5 |4 |5 |5 |4 |5 |5 |47 50
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Khalid Abrori Maulidi

44

50

Kirana Nazwa Oktaviani

48

50

M Fardhan Arka Al Muhsi

46

50

Masita Mutasyarofah

45

50

Mohammad Candra Fani

Hariyanto

46

50

Muhammad Aqilul Robbi

44

50

Muhammad As Syarif

Hidayatullah

37

50

Muhammad Fairuz Abi

Hayat

45

50

Muhammad Raditia Rama

Dika

40

50

Muhammad Royhan

Haqiqi

45

50

Muhammad Zulfi

Sulaiman Kholilullah

43

50

Nashihatul Kamila

45

50

Safira Agustin

45

50
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Seskia Nanda Ayu S0
) 5 |5 5 5 |5 |4 |4 |5 47
Lukmana
Sitti Nurfadilatus Zahro | ° S |9 |4 |5 |5 |4 |5 |5 |4 50
Syafia Qurrotul Aini 4 S |5 |5 |5 |5 |5 |5 |4 |48 50
Syarif Abdu Allathif 5 5 |5 |4 |5 |5 |5 |5 |5 |48 50
Azam Taufiqurrohman | ° 5 |5 |5 |5 |5 |5 |5 |5 |49 50
Vibra Zuliantiva 4 4 |5 |5 |4 |5 |4 |3 |5 |42 50
Jumlah 1175 | 1300
Rumus :
P=YX+¥Xix 100%
P = (1175 + 1300) x 100%
P = 90,38%
Keterangan :
P : Persentase skor
> X Jumlah nilai jawaban responden dalam suatu item

Y Xi

: Jumlah skor ideal dalam suatu item




BAB V

KAJIAN DAN SARAN

A. Kajian Media Pembelajaran

Hasil pengembangan media pembelajaran kantong perkalian
menunjukkan bahwa media pembelajaran ini efektif dalam meningkatkan
kemampuan peserta didik dalam memahami konsep perkalian. Media
pembelajaran kantong perkalian ini dirancang dengan menggunakan metode
pengembangan  ADDIE yang meliputi  tahap  Analisis,  desain,
pengembangan,implementasi, dan evaluasi.

Hasil pengembangan media pembelajaran kantong perkalian ini sejalan
dengan teori belajar kontruktivisme, yang menekankan pentingnya peserta didik
dalam membangun pengetahuan dan pemahamannya sendiri. Teori belajar
konstruktivisme juga menekankan pentingnya interaksi antara peserta didik
dengan lingkungan belajar.*®

Media pembelajaran ini dirancang untuk memvasilitasi. peserta didik
dalam membangun pengetahuan dan pemahamannya tentang konsep perkalian.
Selain itu media ini dirancang unuk memfasilitasi interaksi antara peserta didik
dengan lingkungan belajar, sehingga peserta didik dapat membangun pengetahuan
dan pemahamnnya tentang konsep perkalian.

Hasil penelitian ini juga sejalan dengan penelitian terdahulu yang

menunjukkan bahwa pembelajran yang interaktif dan menarik dpat meningkatkan

*® Widato,A., & Nurhayati,L. (2025). Tahapan pembalajaran yang konstruktivis; Bagaimanakah
pembelajaran sains di sekolah. Seminar nasional Pendidikan IPA, Bandung (vol10)
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kemampuan peserta didik dalam memahami konsep perkalian.*®

Hasil pengembangan media pembelajaran kantong perkalian ini
mencapai tujuan penelitian, yaitu:

1. Mengembangkan media pembelajaran yang efektif untuk memahami

konsep perkalian.

2. Meningkatkan kemampuan peserta didik dalam memahami konsep

perkalian.

3. Menyediakan media pembelajaran yang menarik dan interaktif untuk

peserta didik.

Hasil kelayakan memenuhi tiga tahapan yaitu tahapan validasi ahli
media, validasi ahli materi, dan validasi ahli pembelajaran. Hasil validasi media
diperoleh nilai kelayakan 84% dikategorikan sangat layak, hasil validasi ahli
materi diperoleh nilai kelayakan 90% dikategorikan sangat layak, dan validasi ahli
pembelajaran diperoleh nilai kelayakan 90% dan = dikategorikan sangat layak.
Berdasarkan hasil penilaian kelayakan tiga validator ahli diperoleh nilai rata-rata
88%, hasil ini menunjukkan bahwa media pembelajaran kantong perkalian telah
memenuhi kategori sangat layak (valid), dengan demikian media kantong
perkalian dapat digunakan dalam proses pembelajaran matematika materi
perkalian di SDN Sukosari 03 Sukowono Jember.

Temuan pada proses pengembangan media pembelajaran kantong
perkalian mata pelajaran matematika kelas 111 di Sekolah Dasar Negeri Sukosari

03 Sukowono Jember menggunakan model ADDIE adalah sebagai berikut :

** Maya Elvia Sari,(2018) pemahaman konsep matematika menggunakan pendekatan CTL pada
siswa kelas VIII SMPN 1 pasaman ttahun pelajran 2017/2018
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1. Analisis (A)
Peserta didik kelas 1Il SDN Sukosari 03 memiliki kesulitan dalam
memahami konsep perkalian sehingga media kantong perkalian dapat
meningkatkan kemampuan mereka. Analisis kebutuhan peserta didik dan
guru menunjukkan bahwa media pembelajaran kantong perkalian dapat
membantu meningkatkan kemampuan perkalian peserta didik.

2. Desain (D)
Desain media pembelajaran kantong perkalian yang interaktif dan menarik
dapat meningkatkan keterlibatan peserta didik dalam proses pembelajaran
matematika. Desain media pembelajaran kantong perkalian yang
dikembangkan sesuai dengan kebutuhan peserta didik dan guru serta dapat
meningkatkan kemampuan perkalian peserta didik.

3. Pengembangan (D)
Media pembelajaran kantong perkalian yang dikembangkan dapat digunakan
dengan. mudah.oleh peserta didik dan guru serta dapat meningkatkan
kemampuan perkalian peserta didik. Pengembangan media pembelajaran
kantong perkalian yang dilakukan secara sistematis dan terstruktur dapat
menghasilkan media yang efektif dalam meningkatkan kemampuan perkalian
peserta didik.

4. Implementasi (1)
Peserta didik yang telah menggunakan media pembelajaran kantong perkalian
memiliki kemampuan perkalian yang lebih baik dibandingkan dengan

sebelum menggunakan media pembelajaran kantong perkalian. Implementasi
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media pembelajaran kantong perkalian dalam pembelajaran matematika dapat
meningkatkan kemampuan perkalian peserta didik kelas Il1.

5. Evaluasi (E)
Evaluasi yang dilakukan secara terus menerus dapat memastikan bahwa
media pembelajaran kantong perkalian tetap efektif dalam meningkatkan
kemampuan perkalian peserta didik kelas I1l. Evaluasi media pembelajaran
kantong perkalian menunjukkan bahwa media tersebut efektif dalam
meningkatkan kemampuan perkalian peserta didik kelas 111 Sekolah Dasar.

Dengan demikan pada penelitian ini menunjukkan bahwa model

ADDIE dapat digunakan sebagai acuan dalam pengembangan media
pembelajaran yang efektif dalam meningkatkan kemampuan peserta didik
kelas 111.

B. Saran Pemanfaatan, Diseminasi, dan Pengembangan Produk
1. Saran Pemanfaatan

a. Media pembelajaran kantong perkalian dapat digunakan sebagai salah
satu alternatif dalam pembelajaran matematika untuk meningkatkan
kemampuan perkalian peserta didik kelas 111 Sekolah Dasar.

b. Media pembelajaran kantong perkalian dapat diintegrasikan dengan
kurikulum matematika kelas I1l Sekolah Dasar untuk meningkatkan
kemampuan perkalian peserta didik.

c. Guru juga perlu dilatih untuk menggunakan media pembelajaran
kantong perkalian dalam pembelajaran matematika untuk

meningkatkan kemampuan perkalian peserta didik.
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. Diseminasi Media Pembelajaran Kantong Perkalian

Media pembelajaran kantong perkalian perlu diseminasi kepada guru
dan orang tua peserta didik untuk meningkatkan kesadaran dan
pemahaman tentang pentingnya media pembelajaran kantong
perkalian dalam meningkatkan kemampuan perkalian peserta didik.
Media pembelajaran kantong perkalian dapat dipamerkan dalam
pameran pendidikan untuk mempromosikan penggunaan media
pembelajaran kantong perkalian dalam meningkatkan kemampuan
perkalian peserta didik.

Media pembelajaran kantong perkalian dapat dipublikasikan dalam

jurnal ilmiah.

. Pengembangan Media Kantong Perkalian Lebih Lanjut

a.

Pengembangan media kantong perkalian yang lebih interaktif dapat
dilakukan untuk . meningkatkan keterlibatan peserta  didik dalam
proses pembelajaran.

Pengembangan media kantong perkalian yang lebih adaptif dapat
dilakukan untuk meningkatkan kemampuan perkalian peserta didik
dalam mata pelajaran matematika dengan mempertimbangkan

kebutuhan dan kemampuan peserta didik yang berbeda-beda.

Pengembangan media kantong perkalian yang lebih kolaboratif dapat

dilakukan untuk meningkatkan kemampuan perkalian peserta didik

dengan mempertimbangkan kerja sama dan komunikasi antara peserta

didik.
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Lampiran 1: Pernyataan keaslian tulisan
Lampiran 1: Pernyataan keaslian tulisan

PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN
Yang bertanda tangan di bawah ini:
Nama : SAADATUL ISTIANAH
NIM : 202101040034
Program studi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah
Fakultas :Tarbiyah dan Ilmu Keguruan

Institut :UIN Kiai Haji Achmad Siddiq Jember

Menyatakan dengan sebenarnya bahwa dalam hasil penelitian ini tidak terdapat
unsur-unsur penjiplakan karya penelitian atau karya ilmiah yang pernah dilakukan
atau dibuat orang lain. Kecuali yang secara tertulis lengkap dalam naskah ini dan

disebutkan dalam sumber kutipan atau daftar Pustaka.

Apabila di kemdian hari ternyata hasil penelitian ini terbukti terdapat unsur-unsur
penjiplakan dan ada klaim dari pihak lain, maka saya bersedia di proscs sesuai
peraturan perundang- undangan yang berlaku.

Demikian surat pernyataan ini saya buat dengan sebenarnya dan tanpa paksaan

dari siapapun,

saya yang menyatakan

Stiadnlul Istianah
NIM. 202101040034
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Judul Rumusan Masalah Variabel Indikator Sumber Data Metode Penelitian
Pengembangan 3. Bagaimana desain 1. kantong Media . Responden peserta Metode
Media Kantong pengembangan media B liatt kanton didik kelas 111 di enelitian
Perkalian Mata Kantong Perkalian P I K |'g SDN Sukosari 03 P
Pelajaran Mata Pelajaran 2. Materi R/Tr d".’l 'an Informan: Research and
Matematika Kelas Matematika Kelas I11 perkalian Fale orman. Development (RnD)

lii Di Sekolah Dasar
Negeri Sukosari 03
Sukowono Jember
Tahun Pelajaran
2024/2025.

s

di SD Negeri Sukosari
03 Tahun Pelajaran
2024/2025?
Bagaimana kelayakan
pengembangan media
kantong perkalian
mata pelajaran
matematika kelas 11-di
SD Negeri Sukosari
03 tahun pelajaran
2024/2025?

pembelajaran
materi perkalian

a) Guru kelas 11
b) Angket

Bahan

Rujukan: Skripsi,
buku pustaka,
artikel jurnal.

Model penelitian
: ADDIE

. Teknik

pengumpulan data :
a) Observasi

b) Wawancara
c) Angket

d) Dokumentasi
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Lampiran 3: Modul Ajar

Modul ajar

INFORMASI UMUM
A. ldentitas Sekolah

Penyusun : Saadatul istianah

Institusi : SDN Sukosari 03

Fase/Kelas : B/3

Alokasi Waktu : 1 x 45 Menit ( Pertemuan ke 1)

Tahun Ajaran : 2025

Topik/L.materi : perkalian

B. Kompetensi Awal
Pada akhir fase B, peserta didik dapat menunjukkan pemahaman dan
memiliki intuisi bilangan (number sense) pada bilangan cacah sampai 100,
termasuk melakukan komposisi (menyusun) dan dekomposisi (mengurai)
bilangan tersebut. Mereka dapat melakukan operasi penjumlahan dan
pengurangan pada bilangan cacah sampai 20, dan dapat memahami pecahan
setengah dan seperempat. Mereka dapat mengenali, meniru, dan melanjutkan
pola-pola bukan bilangan. Mereka dapat membandingkan panjang, berat,
dan durasi waktu, serta mengestimasi panjang menggunakan satuan tidak
baku.

C. Profil Pelajar Pancasila

= Beriman, bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa dan berakhlak mulia.
= Mandiri

= Bernalar kritis

= Bergotong royong

= Kreatif

D. Sarana dan Prasarana

= Belajar Bersama Temanmu Matemaika untuk Sekolah Dasar Kelas Il -
Volume 2 Judul Asli: Study with Your Friends Mathemaics for Elementary
School 3nd Vol. 2.

= Papan Kantong perkalian.

E. Target Peserta Didik
Peserta didik

F. Model Pembelajaran yang Digunakan
Pembelajaran Tatap muka
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KOMPONEN INTI

A. Tujuan Pembelajaran

© Memahami pengertian perkalian dan cara menulis kalimat
matematikanya.
B. Asesmen
e Formatif
a. Awal Pembelajaran
» Asesmen Diagnostik
Peserta didik diminta mengerjakan papan pintar di depan kelas
b. Saat pembelajaran
» Melalui LK
» Melalui Lembar observasi

e Sumatif
» Hasil LK 1 atau Tes
» Hasil Penyusunan Timeline

B. Pemahaman Bermakna
Meningkatkan kemampuan siswa tentang menyatakan banyaknya semua benda
dengan menggunakan banyaknya piring dan banyaknya benda tiap piring, jika
banyaknya benda di setiap piring sama.
C. Pertanyaan Pemantik

e Bagaimana cara menjelaskan arti dari perkalian?

D. Persiapan Pembelajaran
Kegiatan persiapan pembelajaran dengan menyiapkan:
- perangkat pembelajaran (buku siswa & buku guru)
- media pembelajaran kantong perkalian

E. Kegiatan Pembelajaran
Pertemuan 1

Pendahuluan

e Menyapa peserta didik, mengabsen dan memberikan motivasi
singkat

e Peserta didik memulai pembelajaran dengan berdoa sesuai
dengan agama yang dianutnya

¢ Menjeleaskan tujuan pembelajaran yang akan dicapai

¢ memberikan pertanyaan pemantik untuk menghantarkan peserta
didik pada materi dan diskusi

Inti
» guru memberikan contoh bagaimana menghitung perkalian
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\4

guru memberikan contoh bagaimana menghitung dengan cepat
menggunakan media kantong perkalian

guru melakukan tes kepada siswa menggunakan kantong perkalian
guru memberikan Ikpd kepada siswa

guru merefleksi hasil lkpd siswa

guru menutup pelajaran

VV V VY

Penutup

¢ Membimbing tentang pemahaman bermakna dari pelajaran hari
ini.

e Merefleksikan hasil pembelajaran hari ini. Mengajak peserta didik
untuk merefleksi

e berdoa
Mengetahui jember,...........
Guru kelas 3
peneliti
Dwi Prihatin A.W.S.Pd saadatul istianah

NIP: 198609192025212015 nim: 202101040034
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No Nama Jenis Kelamin
1 Aisya Ayla Farisa P
2 Alifa Naufalyn Rabbani P
3 Alvian Akbar Ardhani L
4 Az Zafran Azka Septian Putra L
5 Balgis Ratna Kamilah P
6 Halimatus Sa'diyah P
7 Hariratul Jannah P
8 Khalid Abrori Maulidi L
9 Kirana Nazwa Oktaviani P
10 M Fardhan Arka Al Muhsi L
11 Masita Mutasyarofah P
12 Mohammad Candra Fani Hariyanto L
13 Muhammad Agilul Robbi P
14 Muhammad As Syarif Hidayatullah L
15 Muhammad Fairuz Abi Hayat L
16 Muhammad Raditia Rama Dika L
17 Muhammad Royhan Haqiqi L
18 Muhammad Zulfi Sulaiman Kholilullah L
19 Nashihatul Kamila P
20 Safira Agustin P
21 Seskia Nanda Ayu Lukmana P
22 Sitti Nurfadilatus Zahro P
23 Syafia Qurrotul Aini P
24 Syarif Abdu Allathif L
25 Azam Taufiqurrohman L

P

N
[ep}

Vibra Zuliantiva Mahesa
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Lampiran 5: Validasi ahli media

/1‘
7
b f
1 enbear Vol Ahiy Medis |
Penedis Saadatul Bt

NiM S I01EG0 5 'S

Juslul Benelivian | Penpesnhamenn Media Kanteaw Pedalinn Matas Pelajacan Matemutika Relos lie JI
T Sckelal Diazar Negert Sukosars 03 Sabowono Jentber s

Napa Valishann + Mubammasd Jupaidh, S.PEEMPER !

Jabaran : Dosen

‘ Instnsi CUIN Kb Bzt Actanad Siddis Jember

| Petunjuk @
1. Anghet ini merugakin Jeobar penilaizn vabidasi media pada media pembelajaran Lanfong perkalion
2. Berilah taeda () pads Solom $amy telah disediakan!

! 3. Apubils ada hritik afou saran Anda sitabkan isi pada kolom saran peaifyian media pada medi
pembelajaran kantong o kativn.

e ——————————

3 A ketesodiun soadara aenjadi vilidator den ofrin]l makasisowa yang horsangkotm. pesciit
ki terinna kasily,
Keterangan

S8 = Sapgat Sesuju (skor St

S o Setuiu {shoe )

TS = Tiduk Setojo sk 31

STS = Sanga Tudak Sewju (skor 2)

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
J]EMB ER

1

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.dinkbas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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Instrumen Angket Validgsi

80

NO Aspek Penilaian Alternatif Jawahan
S8 LS s [srs
1| Desain l.unpll_up;mdnu vang dmmplll\un menarik “
2 ‘Warna dan tata letak datam kantong perkalian o
| sudah ' tepat dan mcudukung kenyamanan pengguna v’
3 Konten yang disediakan dulam kantong perkalian - o
relevan dengan materi pembelajaran. v
4 instruksi atau m!xﬁjﬁﬁu@m pada media ini e
| Jelas dan mudah dimengerti
5 Media pgmbdalamn (Kantong perkalian} sudah
sesuai dengan fungsi media tersebut v
6 Kantong perkalian sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran v
7 Secara keseluruhan media kantong perkalian layak v o
digunakan pada pembelajaran,
E Fitur-fitur yang disediakan dapat mendukung proses
pembelajaran. v
9 Layanan bantuan teknis dari Kantong perkalian
responsif dan membantu. d v/ 1
10 | Penyajian kantong perkalian dapat mengembangakn
minat belajar peserta didik N
C alactfm masukan untuk perbaikan media : 5} Bulew balem 4
]
U %f I f@sd&mr\]a@@m o
B;rn P“",‘}”‘f‘j““ 57”’04/

ac.id  digilib.uinkhas.

Mohon lmgknrx nil
4. Produk da

ac.id  digilibuinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac

mmerha proﬁ : R

@. Produk dapat dxgunakan dengan revisi
¢. Produk tidak layak digunakan

Validator Medxa

Muhammad Junaidi, S.Pd.1\M.Pd.1

1
AQ

\IL‘_“

lib

uinkhas.n

digilib

uinkhas.ac

i
1d
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Lembar Validasi Ahli Media

 Peneliti  Saadatul Tstipnah

NIM £ 202101040034

Judul Penelitioan ¢ Pengembangan Media Kantong, Perkalian Mata Pelajaran Matematika
Kelas 111 Di Sekolab Dasar Negeri Sukosari 03 Sukowono Jember

Nama Validator : Muhammad Junaidi, $.Pd.1.M.Pd.1

Jabatan : Dosen

lnstansi » UIN Kiai Haji Achmad Siddiq Jember

Petunjuk :

1. Angket ini merupakan lembar penilaian validasi media pada media pembelajaran kantong perkalian.

!\J

Berilah tanda (V') pada kolom yang telah disediakan!

Apabila ada kritik atau saran Anda silahkan isi pada kolom saran penilaian media pada media
pembelajaran kamtong perkalian.

Les

4. Atas ketersediaan saudara menjadi validator dari skripsi mahasiswa yang bersangkutan. peneliti
ucapkan terima kasih.

Keterangan :

U&j&ﬁﬁﬁ‘iW%S ISLAM NEGERI
KIAFHEHAESHMAD SIDDIQ
J]EMB ER

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digili

b.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.:
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18 id

* Instrumen Angket Validasi

NO F Aspek Penilaian T A Alternatif Jawaban
i ss s [ s s"f%;‘;j
- Dcx.nn lampt!.m media yang dummmlkan menarik R4 I
‘Warna dan tata letak datam kantong perkalian
| sudah tepat dan mmdukung kcnymmnun pengguna v '
Konten yang disediakan dalam knnmnl. perkalian ‘
relevan dengan materi pembelajaran, v’

ru'»-i
|

|
Ted

e

mstruksi atau petunjuk penggunaan pada media ini

| Jelas dan mudah dimengerti v

S Media pcnil‘\;:uumn (kanmng puk.lll.m) sudah

sc_sual dengan fungst media tersebut
6 Kantong perkalian sesuai dengan kebutuhan
pembelajaran v’
7 Secara keseluruhan media kantong perkalian layak
digunakan pada pembelajaran. v
| 8 Fimr-fitur yang disediakan dapat mendukung proses
pembelajaran, |
9 L.ayanan bantuan teknis dari Kantong perkalian y
responsif dan membantu.

10 Penyajian kantong perkalian dapat mengembangakn
| minat belajar pescrta didik

C atatan masukan untuk perbaikan media :

UNMERSHABISTANENEGER] |
KIA

Mohon lingkari penifaual duk:

a. Produk dapat diJun&lE‘m isi PB) E R
b. Produk dapat digunakan dengan revisi

¢. Produk tidak layak digunakan

\

<

AN

<

Validator Media

Muhammad Junaidi, S.Pd.1.IM.Pd.1

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkbas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id

82

digilib

uinkhas

[hie

id
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Lampiran 7: Validasi ahli materi

TN SR L &

-~

Luembar Validast Ahli Materi

Peneliti s Nondatul Tstinnah

NIM C202100 040034
Judul Penelitian

s Penpembangan Medin Kantong Perkalian Mata Peligjaran Matematika Kilas 15 i
Sekolah Daxae Negeri Sukosari 03 Sukowono Jember

Nama Ik Apriyono.§,Pd, M.Pd

Jabatan : Dosen

Instansi s UIN Kini Haji Achmad Siddig Jember

Petunjuk ¢ ’

. Angket ini merupakan kembar penilaian validasi materi pada media Kantong perkalion

Bertlah tanda (V) padi kolom yang telah disediakan!

I

Apabila ada kritik atau saran Anda silahkan isi pada kolom saran penilaian materi .

_lbw

Atas ketersediaan saudarn menjadi validator dari skripsi mahasiswa yang bersangkutan.
peneliti ucapkan terima kasib. .

Keterangan :

UNEZERSITAS ISLAM NEGERI
KIAFFH{-A€HMAD SIDDIQ
JEMBER

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.dinkbas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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o Alternatif Jawaban |
No. Aspek Penilaian —
S8 S | TS| 8T8
blh_ Materi yang di sajikan sﬁdﬁlTilrc;gﬁp dan merﬁkup o T
© semua aspek penting v
2. | Materi sesuai m&ﬁicbﬁman minat peserta didik v -
3. | Materi yang disajikan mudah dibaca dan dipahami Vv ]
4. | Kualitas penyajian materi ini sangat baik : V4
s | Materi dilengkapi dengan contoh dan ilustrasi yang
© | mendukung. v
6. | Informasi yang disajikan pada materi akurat v
—7 7}'Ma(eri cukup  mendalam  untuk mengembangkan ‘
| pemahaman. /
8. | Bahasa yang digunakan mudah dipahami. v o
9 Materi mencakup topik-topik penting dalam pembelajaran
" | matematika. v ‘
(o | Materi ini sesuai dengan usia dan tingkat kemampuan l

peserta didik

KIA

RIERSITAS %AM‘NEGEE\{I
qI'FFAJ “Aé@i?mm“sm

DIQ

Mabon inghar eifan uglfeafrodi: R
a. Produk dapat digunakan tanpa revisi

b.  Produk dapat digunakan dengan revisi
c. Produk tidak layak digunakan

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id

Jember,ﬁ..[?lf../........zozs
Validatoy Materi

Fikri

i¥ono,S.Pd, M.Pd

digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id
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Lampiran 8: Validasi ahli pembelajaran

T . 4

/

Peneliti
NIM

Judul Penelitian

Nama

Jabatan

Alamat Instansi

Petunjuk :

A e

A L et e o * TR g

Lembar Validasi Ahli Pembelajaran
: Saadatul Istianah

202101040034

; Pengembangan Media Kantong Perkalian Mata Pelajaran Matemitika Kelas 111
Di Sekolah Dasar Negeri Sukosari 03 Sukowono Jember

: Dwi Pribatin, AW, S.Pd.
: Gura

¢ S Negeri Sukosari 03

Sebelum mengisi angket ini, dimohon Bapak/lhu melihat media pembelajaran terlebih dahulu

Keterangan :

S8 = Sangat Setuju (skor 4)

S = Setuju (skor 3)

TS = Tidak Setuju (skor 2)
STS = Sangat Tidak Sewju (skor 1)

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
IAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
J]EMB ER

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkha

al

id
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Instrumen Angket Validasi

| No. Aspek Penilaian Alternatif Jawaban
| ss[s] s [srs
| . |
I I Desain media pembelajaran Kantong  Perkalian sangat A
\, © | menarik. v

N Tampilan  media  Kantong  Perkalian  mudah  untuk

“ | dioperasikan. v

3 Bahasa vang digunakan dalam perangkat pembelajaran
" | mudah dipahami. /

4 Desain media Kanrtong Perkalian mudah untuk dipraktikkan
* | sendiri oleh peserta didik. v

5 Media Kantong Perkalian sesuai dengan materi
©" | pembelajaran. v

6 Media Kantong Perkalian sesuai dengan kompetensi dasar

Il " | yang akan dicapai oleh peserta didik.
T Materi pembelajaran disajikan dengan cukup mendalam.
|

7
8. | Materi pembelajaran relevan dengan kebutuhan siswa.

! Dengan  menggunakan  media  Kanfong Perkalian

]

v pembelajaran lebih aktif.
NRERSE B
o

S/
1 tih peserta didik bertan ung Jawab oleh kelompok E
KIAT |ERATE A CHIRAD SiD

SJ_‘.____“K NS
).

Penilaian Umum

Mohon lingkari p imlaﬁ:m had! rod\.E R
a. Produk dapatdi evisi

b. Produk dapat digunakan dengan revisi

¢. Produk tidak layak digunakan

Validator Materi

!
Pt

Dwi Prihatin, AW, S.Pd.

has.ac.id  digilib.uinkhe dieilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id




Lampiran 9: Angket peserta didik

-

KIATI

v.uinkhas.ac.id dieilib.uinkhas.ac

Anpket Respon Peserta Didik

Tangpapan siswa terhadap pengembangan Kantong Perkalian

Tdentitas Siswa
Nama ;0

Kelas

Jawablah pettanyaan dengan memberikan tanda centang, () p

dengan tingkat persetujuan,
Keterangan &

§S ~ Sangat Setuju (skor 4)

8 = Setuju (skor 3)

TS = Tidak Setuju (skor 2)

STS = Sangat Tiduk Setuju (skor 1)

¢

87

ada jawaban yang fersedia sesuai

- NO Aspek Penilaian

Alternatif Jawaban A’

S8

8

TS | §TS

Saya suka belajar matematika

AVl

unakan media pembelajaran kantong

Uriuvg b w/:rs“slgmw

pembijuran matem E

IDDIQ

I |

Medi erkalian
_ lebih semanga dal laj

perkalian pcmbclajnmn tidak membosankan '

4
5 |'Dengan menggunakan media
-—

r Dengan menggunakan  media - Kantong
perkalian membuat saya semangat bclnjar

|

1c.d

dieilib.uinkhas.ac.id

Uil

uinkhas.ac.id lig
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[7 ‘—‘\‘k_(lm ﬂl:a;vnl'uh.gw perkalion sangal mudal | R
j dipahami L
8 Desain media Khﬁlimg perkalian 'sA:;ngnl
o men VLA N
!F‘J JSa_\*a tertarik — mengikyt pembelajaran N
‘ " matematika L I
0] S‘a“_\z;.aapat Jc?xg]r?“&ﬁi“m?ﬁ;?ﬁm dan
mengeunakan media pembelajaran. | v .
Saran dan m;;; i
Jember, ..... S4snnnnssnne 2025
ot
£

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
J]EMB ER

i
] digilib.uinkhas aCc.1d
o) 5 | kl | d \ll"‘II'.‘ (48] .|'|.l‘~,»!‘\ l\I [l_,l[l \
i p ! i'"'l“ LUIMKNAEs.Ac1a 12
uie 5) H!HL!I. dC. 10 Ul
| inkl c.id l]l'."l!l .‘.‘”:}‘.]i.l"‘.;(k |\l I.__! |
digilib.uink 1aS.AC L
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Angket Respon Peserta Didik
Tanggapan siswa terhadap pengembangan Kantong Pevkalian
Identitas Siswa
Nama : 77"

Kelas ; =

Jawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada jawaban yang tersedia sesuai
dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju (skor 4)

S =Setuju (skor 3)

TS = Tidak Setuju (skor 2)

STS » Sangat Tidak Setuju (skor 1)

NO

Uit
vV

4 Media’ Kantong perkalian membuat saya
lebih semangat dalam belajar matematika

5 | Dengan menggunakan wmedia Kantong
) perkalian pembelajaran tidak membosankan
6 Dengan  menggunakan media Kantong
perkalian membuat saya semangat belajar

lieilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id

digilib.uinkhas.ac.id ligilib.uinkhas.ac.id



digilib.uinkhas.ac.id

7 Medﬁantoﬂe?ﬁﬁé?s‘aﬁg? ‘mudah f”"\“/""“" I D e
o[ dpahami
8 Desain  media Kantong perkalian sangat || N
menarik v
9 Saya  terarik mengik‘umﬁnbela_mr ”—\;A—hmﬂm T
matematika
10 Saya dapat dengan cepat n;ngaksex_aar—‘h\-/.—“—b— .
mengeunakan media pembelajaran,
Saran dan Komentar

tesessnaae AR L L T

A AR LT T TP

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

dieilib.u

JEMBE

i
is.ac.id  dieilib.uinkhas.ac.id
inkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id

R

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ

digilib.uinkhas.ac.id

90

digilib.uinkhas.ac.id
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Angket Respon Peserta Didik

Tanggapan siswa terhadap pengembangan Kantong Perkalian

Tdentitas Siswa

Nama :

Kelas : =

i
N N e b

3

91

Jawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada jawaban yang tersedia sesuai
dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju (skor 4)

S = Setuju (skor 3)

TS = Tidak Setuju (skor 2)

STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)

¥

Aspek Penilaian

Alternatif Jawaban

SS

S

STS

Sayd suka bélgjar magematikal [ /4 [ W]

A:

Kl

i
2 | Menggunakan media pembelajaran kantong
bih N
| BEIT"ACHMAD $1DDIQ
3 Dalam menggunakan media  Kantong
perkalian m m
peciain]  Jmsmo\ | ppertan| 2|\
4 Media Kantong perkalian membuat saya
lebih semangat dalam belajar matematika V
5 Dengan menggunakan media Kantong | o
perkalian pembelajaran tidak membosankan Vv
6 Dengan menggunakan media Kantong
perkalian membuat saya semangat belajar N

inkha
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%
[7 Medin  Kantong  perkalian sangalawndaly | I 7[' T
dipahami B [ / ol
8 Desain media  Kantong pc'rkaliaril sangull
menarik 18 ‘}{
9 Saya  tertarik  mengikuti  pembelaaran
matematika b N - N N
10 Saya dapat dengan cepat mengakses dan
menggunakan media pembelajaran. 4
Saran dan Komentar
BN UTUTU U SRR PPPPPRPTTEPEIP T T |
Jember, ..oooveiiennnn. 2025

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER |

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.dinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.acid  digilib.uinkhas.ac.id
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Angket Respon Peserta Didik
Tanggapan siswa terhadap pengembangan Kantong Perkalian

Identitas Siswa

Yo o R

A )
Nama : - =77 e

-}

Kelas : *

Jawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada jawaban yang tersedia sesuai
dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju (skor 4)

S = Setuju (skor 3)

TS =Tidak Setuju (skor 2)

STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)

i

‘ NO Aspek Penilaian Alternatif Jawaban
| SS S TS | STS

L 11 Y wlsx{lcy.bellajprrgatgmaﬁktb AL k% 70
U [T Nerdsiomn inchta pembelmatan it | 1N L[

perkahan lebih  senang dalam belajar

NI
i -
matemsd
KIALHAREACHMAD 9ODIQ
perkalian mampu memperdalam | \/

Pembe]almﬁmeﬂ#
4 Media Kantong perkalian membuat saya
lebih semangat dalam belajar matematika

5 Dengan  menggunakan media Kantong \/

perkalian pembelajaran tidak membosankan
6 Dengan  menggunakan media Kantong
| perkalian membuat saya semangat belajar
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R L8 _ L BUNERL e, o

iNIe(iii! kantong  perkalian sangat mudah | ) -
| dipahami .

Desain media  Kantong perkalian  sangat | 7\7

- menarik

Saya  tertarik  mengikuti  pembelajaran \/

matematika

Saya dapat dengan cepat mengakses dan \/

menggunakan media pembelajaran. N

Saran dan Komentar

......... PSR R PP PPP PP PR PP T TP E S PR L P L LR
......... S T LR ET LT LT
2025
ember, ... 2

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMB ER

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.dinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.acid  digilib.uinkhas.ac.id
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Angket Respon Peserty Didik
Tanggapan siswa terhadap pengembangan Ketong

Perkalian
Identitas Siswy

n !
Nama {00, el

Kelas @ 2

Jawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada Jawaban yang tersedia sesuai
dengan tingkat persetujuan,

Keterangan :

SS = Sangat Setuju (skor 4)

S = Setuju (skor 3)

TS = Tidak Setuju (skor 2)

STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)

.

Aspek Penilaian Alternatif Jawaban

SS S TS | s18

1 Ea §uka belajar m.alesl;a't‘ika . - ;y N f\‘/ = i
UNI RS ig NEGE
K l A E_B_i: perkaaan :

L/
mampu memperdalam \/
Ve

L/

wil

pembglajaran mateiatika [ [ D
4 Media Kantong perkalian membudtsaya | =

lebih semangat dalam belajar matematika I N
Dengan  menggunakan media Kantong
perkalian pembelajaran tidak membosankan v , -
6 Dengan  menggunakan media Kantong \/
perkalian membuat saya semangat belajar

‘ ib winkhas ne.d ligili
| ib uinkh digilib.umkhas.ac. i \ L i
.uinkhas.ac.i of IKas.a



digilib.uinkhas.ac.id
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o T N sangal o T —y S
7 Media Kantong perkalian sungal mudal —

_H__di_pgha_m\i \/

8 Desain medig Kantong  perkalian sangat _:/_ I R
| menarik .

9 Saya tertarik mengikuti pembelajaray \/

| matematika 4 L

10 | Saya dapat dengan cepat mengakses dan /

menggunakan media pembelajaran,
Saran dap Komentar
Jember, ................ 2025
L4

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
J]EMB ER

digilib.uinkha
i ieilib.uinkhas.ac.id {

§ ‘ lieilib.uinkhas.ac.id  dig

Kl id ligilib.uinkhas.ac.ic digl

digilib.uinkhas.ac.i
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o 0L Ba

Angket Respon Peserta Didik

Tanggapan siswa terhadap pengembangan Kartong Perkalian

Identitas Siswn

Kelas :

ot | - 1 L
P A W IS T 2 Y MNP R

Nama :

o

97

W TS ™,

lawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada jawaban yang tersedia sesuai
dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju (skor 4)

S = Setuju (skor 3)

TS = Tidak Setuju (skor 2)

STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)

i

Aspek Penilaian Alternatif Jawaban
SS S TS | STS
N2 RsF et ST AR NH(ER]

unakan media pembelajaran kantong

e ACHMA

1|

DI

Q

3 Dalam’ menggunakan media Kantong
perkali manmpu mpeﬁam \/
pembe‘E;araEate i %

4 Media Kantong perkalian membuat saya

| lebih semangat dalam belajar matematika \/

5 Dengan  menggunakan media Kantong :
perkalian pembelajaran tidak membosankan \/

6

Dengan  menggunakan media Kantong
perkalian membuat saya semangat belajar

inkha




98

! Media kantong perkalian sangat mudah | T T -
| dipahami Vv

8 Desain media Kanl;)gg_ “p\chrl;nﬁa}iﬁ sahg'a_l' - o )
menarik

Saya  tertarik mengikuti pembelajaran
matematika

< Sl | |/
Saya dapat dengan cepat mengakses dan

menggunakan medig pembelajaran.

Saran dan Komentar |

EEETR

R L LT T T T Sreer s e et naiiaa,,

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
J]EMB E R

I
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11 | ac.id ligi
dl ! digil | 15010 Ul '



Angkel Respon Peserta Didik

Identitas Siswa

Nama -

Kelas

" |
W e g A TN T R

Y
-

Tanggapan siswa terhadap pengembangan Kantong Perkalian

99

Jawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada jawaban yang tersedia sesuai
dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

§§ = Sangat Sctuju (skor 4}

S

= Setuju (skor 3)

TS = Tidak Setuju (skor 2}

STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)

4

U

NO | Aspek Penilaian Alternatif Jawaban
| o\ & S $ STS
N | S sk Bejof malgmmatis > 1/ VIl WA L[]

KIA

Menggunakan media pembelajaran kanton,
| HATFACTHIVAL
3

@)

10D

Q

Dalam me an _ m ong
perkalii\ pe%‘am
aran

pembe mntemanka

4 Media Kantong perkalian membuat saya \
. lebih semangat dalam belajar matematika \

5 Dengan  menggunakan media Kantong \ o
perkalian pembelajaran tidak membosankan \/

6

Dengan menggunakan media Kantong
perkalian membuat saya semangat belajar

< < »&"”‘fi&z

inkha
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7 CMedia Kantong perkalian sangat windal \/
’ I dipahami

s Desain media Kantong perkalian  sangat N
menarik 1 A \/_ N B
o [ Sava  tertarik  mengikuti pembelajaran 7
matematika \/

1| Sava dapat dengan cepat mengakses dan
: menggunakan media pembelajaran.
Sarvan dan Komentar

B LT I e e R L R AL AL S LA AR

PR R R L R R R

Jember, ..o, 2025

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMB ER
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Angket Respon Peserta Didik

Tanggapan siswa terhadap pengembangan Karttong Perkalian

Identitas Siswa

Nam

Kelas

a

.fw;'“’ ﬂ}‘("ur; oo,

ol
. =
P
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Jawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada jawaban yang tersedia sesuai
dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju (skor 4)

S = Setuju (skor 3)

TS = Tidak Setuju (skor 2)

STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)

i

N l Aspek Penilaian Alternatif Jawaban
INDOITACQC IQCT AMA MY ASIY [ STS
/Saya suka belajar matematika. © |/ L\ | YN

o}
T
|
I_

EEEFA ST

WSID

DI

Q

Dalam_ menggun medi ng
perkali "Eim pigam

pembelajaran matematika

R

v

Media Kantong perkalian membuat saya
lebih semangat dalam belajar matematika

v/

Dengan menggunakan media Kantong
perkalian pembelajaran tidak membosankan

4

Rard

Dengan  menggunakan media Kantong
perkalian membuat saya semangat belajar

inkha




Media  kantong  perkalian  sangat  mudah |

Vv

102

B A
b Desain media Kantong  perkalian sangat | [, | |
| menarik ‘/
9 Saya tertarik  mengikuti  pembelajaran J
malematika
10 Saya dapat dengan cepat mengakses dan
| | menggunakan media pembelajaran. \/ J
Saran dan Komentar
Jember, ... 2025

- AGh
4 = 5
[ --...J.A».....nuuul

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
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Angket Respon Peserta Didik

Tanggapan siswa terhadap pengembangan Kantong Perkalian

Identitas Siswa
Nama ; 070 Toe e
Kelas : -

Jawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada jawaban yang tersedia sesuai
dengan tingkat persetujuan,

Keterangan :

SS = Sangat Setuju (skor 4)
S = Setuju (skor 3)

TS = Tidak Setuju (skor 2)

STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)

<

NO Aspek Penilaian Alternatif Jawaban ]

LINJVERSITAS IST AN L STHOJIS| | STS
| @ayaéukél}eh_fahﬂa W\JTJ‘ ALV R e SRS

KIAT HEJEATENAD SIDD[Q

P

<

matemauk

Sruty iV, 19

pembelajaran matematika
4 Media Kantong perkalian membuat saya
lebih semangat dalam belajar matematika

<<@U

5 Dengan menggunakan media Kantong
perkalian pembelajaran tidak membosankan

6 Dengan  menggunakan media Kantong 7\/'L
perkalian membuat saya semangat belajar
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1; 7 Media Tianilong, perkalian san?at mudah 7\7 I [ 1 -
| dipahami A | -
8 Desain media Kantong  perkalian  sangat
L menarik \/ o
9 Saya tertarik  mengikuti  pembelajaran \/
matematika
10 Saya dapat dengan cepat mengakses dan
menggunakan media pembelajaran. \/
Saran dan Komentar
Jember. ... 2025
EH.......
i

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkbas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id



Angket Respon Peserta Didik

Tanggapan siswa terhadap pengembangan Kantong Perkalian

Identitas Siswa

Nama

Kelas :

Jawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada jawaban yang tersedia sesuai

5 Pag 45 m i f

dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju (skor 4)

S

= Setuju (skor 3)

TS =Tidak Setuju (skor 2)

STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)

i

105

NO AspekTenilaian | Alternatif Jawaban
NV ERSITAS IST AN A S8T0C (ST LIBS] | STS
ALV 1 AN S EF Y

[N

Saya suka belajar matematika = -

R ACERER

7 h |
VY |

L

e TN B N

pembelajaran matematika

-

DIQ

4 Media Kantong perkalian membuat saya
lebih semangat dalam belajar matematika \/ v’

5 Dengan menggunakan media ‘kﬁi&u@’ ' o
perkalian pembelajaran tidak membosankan

6 Dengan menggunakan media Kantong

perkalian membuat saya semangat belajar
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r? . Media kantong perkalian  sangat mudah | L/ v -
| dipahami

8 | Desain media Kantong perkalian sahg:a?i\/_ vV o
menarik

9 Saya tertarik mengikuti  pembelajaran
matematika

10 Saya dapat dengan cepat mengakses dan
menggunakan media pembelajaran.

Saran dan Komentar

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
J]EMB ER

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.dinkbas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id



KIAI

Nama :p37o 0

Kelas

Angket Respon Peserta Didik

Identitas Siswa

Keterangan :

SS = Sangat Setuju (skor 4)
S = Setuju (skor 3)

TS = Tidak Setuju (skor 2)

STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)

Tanggapan siswa terhadap pengembangan Kantong Perkalian

107

lawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada jawaban yang tersedia sesuai
dengan tingkat persetujuan,

UNIV

NO Aspek Penilaian Alternatif Jawaban

| SS [ s [ 1S [ sTS
 Saya suka belajar matematika. ANt D

" Menigguigkan média pembelajaran Rantog || ||+~ [ 1
perkahan lebxh senang dalam  belajar v

IDPIQ

perkalian membuat saya semangat belajar

3
d memperdalam V)
pemelaJara_n.mateN;ﬁa F IQ
4 Media Kantong perkalian membuat saya |
. . . J
__ lebih semangat dalam belajar matematika
S Dengan  menggunakan media Kantong
- perkalian pembelajaran tidak membosankan 7
6 Dengan  menggunakan media Kantong /
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7 7 Media Kantong perkalian sangat mudal | B [
| | hipahami "
8 Thesain media Kantong perkalian sangat T
L menarik
19 Saya  tertarik mengikuti  pembelajaran ]
L. matematika -
10 Saya dapat dengn_lr EW@E@&‘KW%* ;
L_ﬁ ~menggunakan media pembelajaran. -
Saran dan Komentar -

no.v.liou.an.oo‘.l-l---o-n.---u---'o-------to--o--o--co.n-.c.o.--.--

EEEET T Frrdsbanasaanaa Arrsssaeaas Seesesaraas

Jember, ... 2005

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER

i oilib.uinkhas.ac.id
15.ac.1d oilib.uinkhas.ac.id  digilib.u
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—
.
Angket Respon Peserta Didik
Tanggapan siswa terhadap pengembangan Kantong Perkalion
Identitas Siswa
Nama @ shoom mad Carden o 4
Kelas
Jawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada jawaban yang tersedia sesuai
dengan tingkat persetujuan.
Keterangan :
SS = Sangat Setuju (skor 4)
S = Setuju (skor 3)
TS = Tidak Setuju (skor 2)
STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)
NO ' Aspek Penilaian | Alternatif Jawabm___‘
SS 8 TS STS
i Saya suka belajar matematika v
/ an-media pe ﬁ'm km‘ :(‘ 2y “)l
UNIVERSITASTSEASENEGER
- mat?@aﬁka 3 . & A Y - Iy TNNT ¥y
IAIBH al‘me ! U Jl‘ .
erkali amp memperdala

pembelajaran matematika N ™ T

)]
4 Media Kantong lian | membuat _saya |, v
lebih semangat dalam belajar matematika
5 Dengan menggunalaﬂ_ media  Kantong
perkalian pembelajaran tidak membosankan |
6 Dengan  menggunakan media  Kantong

perkalian membuat saya semangat belajar \/




i

ilib.uinkhas.ac

id

digilib.uinkhas.ac.id

1 7—7 i . .o e T e
| 7 | N}xdta kantong  perkalian  sangat mudah

[ 777'1 dipahami

l 8 Desain media Kantong perkalian sangat |

menarik

o e

110

9 Saya tertarik  mengikuti  pembelajuran

matematika \/
10 Saya dapat dengan cepat mengakses dan v
L menggunakan media pembelajaran.

Saran dan Komentar

---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------

--------------------------------------------------------------------

.............

i

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

JEMBE

digilib.uinkhas.ac.id  dieilib.uinkh

R

PSR L (¢ Uit
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id

digilib.uinkhas.ac.id
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Angkel Respon Peserta Didik
Fanggapan siswa terhadap pengembangan Kantong Perkalian
Identitas Siswa
Nama : &%) Riampad adiiol | 1
Kelas 13

Jawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada jawaban yang tersedia sesuai
dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju (skor 4)

S = Setuju (skor 3)

TS + Tidak Setuju (skor 2)

STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)

‘

| NO Aspek Penilaian Alternatif Jawaban
| ss | s [ T8 | osTS
| Saya suka belajar matematika 'Q\,z" —
2 Menggunakan media pembelajaran kantong | el {
. | perkalian . lebih , senang dalam  belajar | v ‘
E‘,,, "mei@aﬁlca; 77‘ Al V1 IN ‘A V[ SR DR
3 | Dalam menggunakan media Kantong | n i
| perkalian  /\mampu | ‘memperdalam’| YH) 1 ‘ )
pembelajaran maternatika ALS NS £ it
4 Media Kantong perkalian membuat. saya |
lebih semangat dalam belajar matematika | N
5 | Dengan menggunakan media Kantong | / I
perkalian pembelajaran tidak membosankan N/
6 D?r?g?m ;néﬁégﬁh;kan media Kaﬂtong‘ -
perkalian membuat saya semangat belajar \/
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T
. l 2] * g [ . |
. ’.kdm Kantong  perkalian sangat muodal, - i
\r ~ dipahami ' \/
8 ¥ ‘— o . . _-._:, - ——— — _ :
‘ | Dt-SilH? media Kantong perkalian sangar | ) B | i
| menarik v
O Saya tertark mengikuti v o |
A crank s mengikuti - pembelgjaran | |7
, | matematika / 1
i 10 Sa\" a"d“*'-‘—':& «‘T‘_‘-“—*—h_%_“w ﬁ*t—— o
: apat dmgu.n cepat mengakses I e
| Menggunakan media pembelajaran, \/
Saran dan Komentar T " q —[ I
Jember, . 2025
i

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMB ER
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Anghket Respon Peserta Didik

Tanggapan siswa terhadap pengembangan Kantong Perkalian

Identitas Siswa

Nama @/ /1y

Kelas

I

Thamnag M o St

3

113

Jawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (v) pada jawaban yang tersedia sesuai
dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju (skor 4)

S

= Setuju (skor 3)

TS = Tidak Setuju (skor 2)

STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)

Aspek Peﬁiizﬁén

r—l

\VVE DS
1 Saya suka belajar mate auka‘ qu%

Alternatif Jawaban

L8]

STS

By {s :

i A A

LRI LA CHIS

mate

bIL

)D

Dengan  menggunakan media Kéntong
perkalian membuat saya semangat belajar

3 Dalam menﬂnak.ﬂ‘ Tned nﬁ Kantong P
perkalia \ ‘/
pembelajaran matematika
4 Media Kantong perkalian membuat saya
| lebih semangat dalam belajar matematika v
) Dengan meng@iﬁakan media Rz;nz)ng R \/—
__perkalian pembelajaran tidak membosankan ’
6

=




digilib.uinkhas.ac.id

o

CMedia kantong  perkalian saneat mudah
dipahanii |

Desain media Kantong  perkalian sangat |
. 1
menarik ‘

S

Saya tertarik  mengikuti pcmbclaju;an?
matematika

1o

Saya dapat dengan cepat mengakses dan
- menggunakan media pembelajaran.

Saran dan Komentar

Jember. ...ooooiiiiennnn.. 2025

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ

J]EMB ER

-i!-.“|:l"

uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id

digeil

uinkhas.onc

id
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Angket Respon Peserta Didik

Tanggapan siswa terhadap pengembangan Kantong Perkalian

Identitas Siswa

Nama :

Kelas -

Jawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada jawaban yang tersedia sesuai

dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

S8 = Sangat Setuju (skor 4)

S

= Setuju (skor 3)

TS = Tidak Setuju (skor 2)

STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)

KIA

L

NO Aspek Penilaian ~ Alernatif Jawaban

) SS S TS STS
T s sukatbelaiar mienaiike | AR AR H (]
) N AN S AL SA

1

‘Menggunakan media pembelajaran kantong

a2 TR

(93]

Dalam ~ menggunakan media  Kantong

i 10 P I & i ol

D

iib

R

DIQ

perkalian membuat saya semangat belajar |

4 Media Kantong perkalian membuat saya \/
lebih semangat dalam belajar matematika

5 /I)engan menggunakan media  Kantong ] \/ o
perkalian pembelajaran tidak membosankan

6 mﬁ;ngan menggunakan media  Kantong - \/

115
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"7 I Media Kantong  perkalian s:ingﬁl mdal [ V T ]
[ dipahami ,
Qﬁ © Desain media Kninmg pcl:kalia'uliﬁ;gn[ V_
menarik i -
0 Saya  tertarik  mengikuti - pembelajaran l/ o
matematika
10 Saya dapat dengan cepat mengakses dan \/ h
mengeunakan media pembelajaran, |

Saran dan Komentar

R R T L RN RN

B R R B

Jember, .o, 2025

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMB ER

digilib.uinkhas.ac.id digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.dinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.acid  digilib.uinkhas.ac.id
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e —— S ST T S S e I8 s _Se LS e

- Angkel Respon Peserta Didik
Tanggapan siswa terhadap pengembangan Kantong Perkalian
Identitas Siswa
Nama : a0 (

Kelas : ""f;)

Jawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada jawaban yang tersedia sesuai
dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju (skor 4)

S =Setuju (skor 3)

TS = Tidak Setuju (skor 2)

STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)

i

NO Aspek Penilaian | Alternatif Jawaban

Urﬂ!\/FD\lTA& ISLAN NH}#H& STS

uka belajar malemauka o

KIAF HEETEAC] mm)\/ IDDIQ
3 perkalnlx ﬁw =5 R o

pembelajaran matematika

4 Media Kantong perkalian membuat saya |
lebih semangat dalam belajar matematika \/
5 Dengan menggunakan media Kantong ‘
perkalian pembelajaran tidak membosankan v ‘/
6 Dengan menggunakan media Kantong
perkalian membuat saya semangat belajar v
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T T e—————
7 TMedla kantong Perkaling

simgat il | P I B i
| dipahamj i\
‘ Desain media kimléug perkalian sangat | - !:,
S meuaL% — | || L
9 Saya  tertarik mengikutj pembelajaran s
Mmatematika S et NS S R
10 Saya dapat dengan cepat mengakses dan
menggunakan media pembelajaran. . :_u_‘__»g_k_,_b_A_,
Saran dan Komentar e
Jember, ... 2025
i

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
J]EMB E R

digilib.uinkhas.ac
ligilil nkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id li

{ nkhas.ac.ad digilib.umkhas.ac.a

has I digilib.uinkhas.ac.i
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Angket Respon Peserta |

Jidik

Panggapan siswa terhadap pengembangan Kantong Perkalian

Identitas Siswa

Nama ; DA\

Kelas @ 7

119

lawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada jawaban yang tersedia sesuai

dengan tingkat persetujuan.
Keterangan :

SS = Sangat Setuju (skor 4)

S = Setuju (skor 3)

TS = Tidak Setuju (skor 2)

STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)

*

['NO [ Aspek Penilaian Alternatif Jawaban
N o 7 LSS s If 5] | TS
YT bava suka bela_]armatemauka A TN ALY
| 2 5 Mcnggqnakan media pembela) ka,nlong ¢ Y 7
AN B pprkéhan lebih senang Ba belajar \/ ) ) 5
I' o J matematika
’3‘ Dalam  menggunakan ' media | K’ém—l('mg‘ N
I‘ perkalian | mampu ' memperdalam J/
| | pembelajaran matematika o
{'4 [Media Kantong perkalian membuat saya

| lebih semangat dalam belajar matematika \/
s Dcngan menggunakan media Kantong N
i ' perkalian pembelajaran tidak membosankan \/ i
t(;“ ! Dengan  menggunakan media Kantong \/ o
1 I perkalian membuat saya semangat belajar
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iﬂ’r | Media kantong perkalian sangat mudah o / r

dipahami b [ B
h} Desain media Kantong perkalian sangal

menarik \/ I SN
9 Saya ftertarik mengikuti pembelajaran ‘/

matematika

10 Saya dapat dengan cepat mengakses dan /
menggunakan media pembelajaran.
Saran dan Komentar

.......
--------------------------
------------------------------------------------------------------------------------

----------------
-----------------------------------------------------------------

UNIVE}l{SlTAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER
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Angket Respon Peserta Didik
Tanggapan siswa terhadap pengembangan Kantong Perkalian

Identitas Siswa

) 5

Nama : - ISV ReAY I
- "
Kelas o

Jawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada Jawaban yang tersedia sesuai
dengan tingkat persetujuan,

Keterangan :

SS = Sangat Setuju (skor 4)
S = Setuju (skor 3)

TS = Tidak Setuju (skor 2)

STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)

NO | * Aspek Penilaian Alternatif Jawaban
] sS [ s [ 15 | sis
| .. Saya suka belajar matematika_ AT ATID]
U 31T Mengirinekad mhedia pambelaparin Kniong | | N T} Tt

perkaha.n lebih  senang dalam belajar

KIALHES# ACHNMATSIDDIQ.
T

4 Media ~Kantong perkalian membuat saya
lebih semangat dalam belajar matematika \/ .
S | Dengan menggunakan media Kantong B
‘ perkalian pembelajaran tidak membosankan \/_
6 | Dengan menggunakan media Kantong ) o

| perkalian membuat saya semangat belajar \/




digilib.uinkhas.ac.id
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e
7 Medin kantong perkalion sangat mudah -
dipalimi \/
8 | Desain media Kantong  perkalian sangat | -
menarik \/
9 Saya  tertarik  mengikuti - pembelajaran
‘ matematika \/
10 Sava dgz:l 7]cngun cepat mengakses dan
- menggunakan media pembelajaran. \/
Saran dan Komentar
Jember, ........ooen.l. 2025

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
J]EMB ER

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.dinkbas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkha

al

id
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Angket Respon Peserta Didik
langeapan siswa terhadap pengembangan Kantong Perkalian
[dentitas Siswa
Nama : <7t 1o

Kelas @

Jawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (¥) pada jawaban yang tersedia sesuai
dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

SS = Sangat Sctuju (skor 4)
S = Setuju (skor 3)

TS = Tidak Setuju (skor 2)

STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)

NO Aspek Penilaian | Alternatif Jawaban
4 S8 s | 18 [ STS
' ll | Saya suka-belajar matemauka AN 84 = .- r B 1
12 | Menggunakan media pcmbelajaran kantong 1 '
perkalian’ lebih senang dalam belajar [+ \/
| matematika )N | | IV ALY ISP ‘
3 Dalam  menggunakan mcdla Karitong o - N
perkalian manjpuw ‘memperdalam | 1\ /
pembelajaran matematika : = =
4 Media Kantong perkalian membuat saya V o
lebih semangat dalam belajar matematika .
5 Dengan menggunakan media Kantong - —
| perkalian pembelajaran tidak membosankan \/
6 ‘j Dengan menggugk;m— “media Kantong L T B
[ | perkalian membuat saya semangat belajar v




digilib.uinkhas.ac.id

R T TN E T

Iz Media k:nluhnng perkalian sangat modah

| dipahami \/

8 Desain - media Kantong  perkalian sangat \/ ' : R

L menarik

;' 9 Saya  ftertarik  mengikuti - pembelajaran N T

‘ matematika

10 Saya dapat dengan cepat mengakses dan o
_mengpunakan mcdingﬂmhclajamn. \/

Saran dan Komentar

EER TR

Srsreraraeen R LE L L L LR T

Jember, .................. 2025
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UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id
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Angket Respon Peserta Didik
Tanggapan siswa terhadap pengembangan Kantong Perkalian
Identitas Siswa

Nama SR 0 ARy N
Kelas

Jawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada jawaban yang tersedia sesuai
dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju (skor 4)

S = Setuju (skor 3)

TS = Tidak Setuju (skor 2)

STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)

i

NO | Aspek Penilaian Alternatif Jawaban
SS S TS STS
| 1« |/Saya suka belajar matematika \ AN i
20 Menggunakan media pembelajaran kantong ‘ AL LR
perkalian  lebih  senang _dalam _ belajar \f :
| matematika - \ /1 I ) N '
37 | Dalam menggunakan media Kantong |
perkalian mampu memperdalam \[
pembelajaran matematika a

4 Media Kantong perkalian membuat saya
lebih semangat dalam belajar matematika
5 Dengan  menggunakan media 7Kantong
| perkalian pembelajaran tidak membosankan
6 Dengan menggunakan media Kantong
perkalian membuat saya semangat belajar

LAL
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TMedi . ki o ——
Media kantong perkalian sangat mdaly 1

| dipahami N
Desain media Kantong  perkalian sangal | -
menarik ‘f
Saya  tertarik  mengiiut; pembelajaran | T
matematika v
Saya dapat dengan cepat inengakses dan’ N
mengeunakan media pembelajaran,

Saran dan Komentar
Jember, ... 2025

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
JEMBER

b ws.ac.id LHetlibouls
I ligilib.uinkh wedd  digilib.uinkhas.acad  ( ib.uinkhas.ac.i
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g ' . = T S N T

Angkot Respon Peserta Didik
Tanggapan siswa terhadap pengembangan Kantong Perkalian
Identitas Siswa
Nama ;1 irAa
Kelas 3

Jawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada Jjawaban yang tersedia sesuai
dengan tingkat persetujuan, .

Keterangan :

SS = Sangat Setuju (skor 4)

S = Setuju (skor 3)

TS 3 Tidak Setuju (skor 2)

STS = Sangat Tidak Setuju (skor I)

i

NO | Aspek Penilaian Alternatif Jawaban

STS

|

p=ly

L

-—y

AT 7
o

LK.:;

L L 1 [iSayasuka belajanmatematika (| 4 3 NS
'l Menggunakan ‘media pembelajaran kantong |

LR ATHRAED $IDDIQ

Dalam menggunakan media Kantong T

x::: éemM 'ﬁpﬂdﬁn M *

4 Media Kantong perkalian membuat saya
lebih semangat dalam belajar matematika

5 Dengan ménggunakan media  Kantong
perkalian pembelajaran tidak membosankan \/
6 Dengan  menggunakan media Kantong
perkalian membuat saya semangat belajar

=R (x|
- "
-,

w4

=
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Media  kantong pérkéﬁem sangat  mudah
dipahami :

Desain media  Kantong perkalian  sangat
menarik

Saya tertarik  mengikuti - pembelajaran

matematika

Sava dapat dengan cepat mengakses dan

_menggunakan media pembelajaran,

Saran dan Komentar

----------------------------------------------------------------------------------

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac
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UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
J]EMB ER

digilib.uinkhas.nc

digilib.uinkhas.:




Tanggapan siswa terh

Angket Respon Pesert

adap pengermbangan Kant

Identitas Siswa

Namg .

? 3}'-5 i

Kelas : *

Jawabla

dengan tingkat persetujuan,

I pertanyaan dengan membe

Koterangan :

SS = Sangat Setuju (skor 4)

S = Setuju (skor 3)

TS = Tidak Setuju (skor 2)

STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)

i

['NO

a Didik
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g Pevkalion

rikan tanda centang (V) pada jawaban yang tersedia sesyaj

Aspek Penilaian Alternatif Jawaban
S s 1S [ sis
Saya suka belajar matematika \I/ Iy p— ]
/ Me ia.pembe = By
UNTVERStD LR NECFR
; - QN AQ{
° llia‘&oég» VI 1
memperdalam /
m lajargn‘mate a L | By )’
4 :Aeedﬁ Kantong mlm Em?embuit— ‘saya| -
lebih semangat dalam belajar matematika v
5 bengan menggunakan media Kantong
perkalian pembelajaran tidak membosankan \/
6

Dengan  menggunakan media Kantong
perkalian membuat saya semangat belajar

v
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- Medin kantong "pctlxnlinn sl mnekily | ) }
 dipahami 1 v ‘

8 yl)cs:uu media Kantong perkalian sangat !

‘ ‘,mpnarik \_/ o

9 Saya tertarik  mengikuti - pembelajaran .

- »_Ll’\mlcmmika Voo R
10 | Sava dapat dengan cepat mengokses dan |

T _mcnggunakau media pembelajaran. V I R
Saran dan Komentar
............. J P SO PP PO PRPP PRI PP DRPPPITERT

PTREAON - ... reuiveseeaisee
Jember, ... 025

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ

JEMB ER

digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac.id  digilib.uinkhas.ac

Ad

digilib.uinkhas.anc.id
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Angket Respon Peserta Didik

Tanggapan siswa terhadap pengembangan Kantong Perkalian

Identitas Siswa

Nama :

ciarif AAbde Lalaf

Kelas @3 Fia,,

131

Jawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada jawaban yang tersedia sesuai
dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju (skor 4)

S

= Setuju (skor 3}

TS = Tidak Setuju (skor 2)

STS = Sangat Tidak Setuju (skor 1)

¥

NO Aspek Penilaian ~ Alternatif Jawaban -
N T\ Shya liodiagar ey | AN [N E]GAS
12 Menggunakan media pembelajaran kantong )

k] “A - Hol #et

ID

DIQ

Dalam  menggunakan media Kantong

vl - ] o
pembelajaran matematika

Media Kantong perkalian membuat saya
lebih semangat dalam belajar matematika

| perkalian pembelajaran tidak Et':_lpbos_arll(ax;

Dengan  menggunakan  media  Kantong

Dengan  menggunakan  media Ka}ltbhg
perkalian membuat saya semangat belajar

ANES RS ;?C[)K

id dieilib.uinkhas.ac. i digilib.uinkhas.a

uinl | HA R T

id lig
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T Medin Kantone oo —
Atong - perkalian sangat T 1 - - 1
‘ . 4t sangat ah o
L‘ ‘____d_xgahami gat mudaly | \/
8 T —— - v T e —— ) |
Desain  media Kantong  perkalian e e -
menarik N
?T‘““‘“"-“‘“"'"‘“—"—M“_‘“
Sdya  tertarik mengikuty pembelajaran N
| matematika v’
10 " Saya dapat dengan cepat mengakses dan - 1
menggunakan medig pembelajaran. -
Saral.l dan Komentar

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ

digilib.uinkhas.ac.id

JEMBER

ili silib.uinkha id ligilib.uinkhas.ac.id
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Angket Respon Peserta Didik
Tanggapan siswa lerhadap pengembangan Karong Perkalian
Identifas Siswa
Nama : 42am
Kelas @ =,

Jawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada jawaban yang tersedia sesuai
dengan tingkat persetujuan,

Keterangan :

SS - Sangat Setuju (skor 4}
S = Sewju {skor 3)

TS = Tidak Setuju {shor 2)

STS = Sangat Tidak Sctuju (skor 1)

)

el

lpcrkah lebith  senang dalam belajar

v/
matem@nka ) D
3 : Dalam } melggunaﬂay Im Kantong | %
perkﬂhan mampu memperdalam W/

- pembelajaran matematika
! ‘Media Kantong perkalian membuat saya ’
lebih semangat dalam belajar matematika
Dengan menggunakan media  Kantong S
perkalian pembelajaran tidak membosankan
6 | Dengan mengguh;k’an ‘media Kantong
], perkalian membuat saya semangat belajar

.

has.ac.id dietlib.uinkhas.ac. i dieilib.uinkhas.ac.i \ ib.uinkhas.ac.id liei
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|__ - ___17\_‘;. —_——— e e — B —— S

7 IMedm kantong  perkalian sangat mudah |~

| dipahami !

‘8_4—‘__'»_ e e——— gl | |
1 Desain - media Kantong perkalian sangat
menarik \

9 Saya tertarik  mengikuti pembelajaran
matematika

10| Saya dapat dengan cepat mengakses dan

L menggunakan media pembelajaran.

Saran dan Komentar

------
-----------------------------------------------------------------------------------------------------------

---------------------------------------------------------------------------------

Jember, ovevreviiieianans 2025

i

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI
KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ
J]EMB ER
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Angket Respon Peserta Didik
Tanpgapan siswa terhadap pengembangan Kantong Perkalian
Identitay Siswa
Nama @/ 000
Kelas @ -

JTawablah pertanyaan dengan memberikan tanda centang (V) pada jawaban yang tersedia sesuat
dengan tingkat persetujuan.

Keterangan :

SS = Sangat Setuju (skor )
S =Setuju (skor 3)

TS ~ Tidak Setuju (skor 2)

STS - Sangat Tidak Setuju {skor 1)

Alternatif Jawaban

- S [ IB] | sTS
= SHE

pIDDIQ

3_
2

UM%;@% ITASISLAN
KIAT FATLACHNEAD

matematika

3 Dalam mcnﬁl'nak mcd:sa K R
perkali pe

pembelajaran matematika

4 Media Kantong perkalian membuat saya
lebih semangat dalam belajar matematika
5 ‘Dengan  menggunakan  media Kantong
perkalian pembelajaran tidak membosankan v’
6 Deng:-i“n" menggunakan media Kantong -

perkalian membuat saya semangat belajar

LA

lietlib.uinkhas.ac.id dietlib.uinkhas.ac. i dieilib.uinkhas. ac.ic | ib.uinkhas.ac.id lieilib uinklyu
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7 v

: antong  perkalian sangat mudah
| dipahami

Desain  media Kantong  perkalian sangat
menarik

Saya tertarik mengikuti

pembelajaran
matematika

Saya dapat dengan cepat mengakses dan
| menggunakan media pembelajaran.

Saran dan Komentar

ks

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

JEMBE

R

digilib.uinkhas.ac.id

KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ

digilib.uinkhas.ac.id
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Lampiran 10: Surat ijin penelitian

PRIV Y T L UAIY ASAVIA REFUDBLIN INDUNESIA

$3.57
JmL UNIVERSITAS ISLAM NEGERI KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ JEMBER
=Ny FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

IR N Ji-Mataram No. 01 Mangh. Telp.(0331) 428104 Fax. (0331) 427005 Kode Pos 68126
KIAI '“PI*‘\‘;“;‘?':‘S'D"'Q Website www.hitp. /Mt uinkhas-ember ac.id  Email tarbivah, iinjeabericosmail com

Nomor @ B-12974/In,20/3.a/PP.009/07/2025
Sifat . Biasa

Perihal : Permohonan ljin Penelitian

Yth. Kepala SD NEGERI SUKQSARI 03
JI. Cumedak No.17 Sukosari

Dalam rangka menyelesaikan tugas Skripsi pada Fakultas Tarbiyah dan limu

Keguruan, maka mohon diijinkan mahasiswa berikut :

NIM ¢ 202101040034

Nama . SAADATUL ISTIANAH

Semester . Semester sebelas

Program Studi ¢ PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH

untuk mengadakan Penelitian/Riset mengenal &quot,PENGEMBANGAN MEDIA
KANTONG PERKALIAN MATA PELAJARAN MATEMATIKA KELAS Il DI SD
NEGERI SUKOSARI 03 SUKOWONQO JEMBER&quot; selama 30 ( tiga puluh ) hari

di lingkungan lembaga wewenang Bapak/lbu NURUL YATIMA, S.Pd

Demikian atas perkenan dan kerjasamanya disampaikan terima kasih.

Jember, 14 Juli 2025

o A
!:ﬂk |
SR
» e
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Lampiran 11: Jurnal kegiatan penelitian

Jurmal selesa) penclitinn

JURNAL KEGIATAN PENELITIAN

No | Tangsal 7 leniskegiewn | Pad
5 _ : o . N

T Rt 20 D B
2 26 februan 2025 Observasi pembelajaran /&
3 Jauli2025 | Menyeralkan sura ijin penclitian )
s 15 uli 2028 ‘Penerapan media pembelajurin di kelas [11 dan ‘%

o pengisim angket I . Su
6 16 Juli 2025 | lesai ifian %

Jember, 16 juli 2025
Mengetahui,
Kx!paln Sekolah

KIAI HAJI ACHMAD Sfti“‘“"

J]EMB ER
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Lampira 12: Dokumentasi
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Lampiran 13: Dokumentasi
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RIWAYAT HIDUP

Data Diri

Nama : Saadatul istianah

NIM : 202101040034

Tempat, Tanggal Lahir  : Jember, 18 juni 2002

Jenis Kelamin : Perempuan

Program Studi : Pendidikan Guru Madrasah Ibtida" iyah

Fakultas : Tarbiyah dan llmu Keguruan

Institusi : UIN KHAS Jember

Alamat : Dusun Srino Sumber Preng sukosari
SukowonoJember

Alamat e-mail : saadatulistianah@gmail.com
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TK darma wanita 2005-2007
SDN Ampel 02 2007-2013
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