
 لي في إتقان المفردات بإيدوكا منصة تطوير الوسيلة التعليمية اللعبية القائمة على

 الصف الحادي عشر بمدرسة باب السلام الثانوية المهنية تيمفوريجو لتلاميذ 

 ٢٠٢٦/ ٢٠٢٥للسنة الدراسية  

 البحث العلمي 

 

 

 

 

 

 

عداد الطالبة:  إ  

 فرح فاطمة الزهراء  
 ٢١٤١٠١٠٢٠٠٠٥الرقم الجامعي: 

 
 شعبة تعليم اللغة العربية 

 قسم التربية الإسلامية واللغوي 
سية ي كلية التربية والعلوم التدر   

 جامعة كياهي الحاج أحمد صديق الإسلامية الحكومية جمبر  
م  ٢٠٢٦



 أ‌‌
 

 لي في إتقان المفردات بإيدوكا منصة تطوير الوسيلة التعليمية اللعبية القائمة على

 الصف الحادي عشر بمدرسة باب السلام الثانوية المهنية تيمفوريجو لتلاميذ 

 ٢٠٢٦/ ٢٠٢٥للسنة الدراسية  

 البحث العلمي 

لازمة‌النهائية‌للحصول‌على‌الدرجة‌الجامعية‌الأول‌لستيفاء‌بعض‌الشروط‌امقدم‌لا  
سيةيشعبة‌تعليم‌اللغة‌العربية‌قسم‌التربية‌الإسلامية‌واللغوية‌بكلية‌التربية‌والعلوم‌التدر‌‌  

بجامعة‌كياهي‌الحاج‌أحمد‌صديق‌الإسلامية‌الحكومية‌جمب‌‌  
 
 

 

 

 

عداد الطالبة:  إ  

 فرح فاطمة الزهراء  
 ٢١٤١٠١٠٢٠٠٠٥الرقم الجامعي: 

 
 شعبة تعليم اللغة العربية 

 قسم التربية الإسلامية واللغوي 
سية ي كلية التربية والعلوم التدر   

 جامعة كياهي الحاج أحمد صديق الإسلامية الحكومية جمبر  
م  ٢٠٢٦  



 ب‌‌
 

 رسالةالموافقة من المشرف 

 لي في إتقان المفردات بإيدوكامنصة تطوير الوسيلة التعليمية اللعبية القائمة على 

 الصف الحادي عشر بمدرسة باب السلام الثانوية المهنية تيمفوريجو لتلاميذ 

 ٢٠٢٦/ ٢٠٢٥للسنة الدراسية  

 البحث العلمي 

لازمة‌النهائية‌للحصول‌على‌الدرجة‌الجامعية‌الأول‌لستيفاء‌بعض‌الشروط‌الامقدم‌‌  
سيةيشعبة‌تعليم‌اللغة‌العربية‌قسم‌التربية‌الإسلامية‌واللغوية‌بكلية‌التربية‌والعلوم‌التدر‌‌  

بجامعة‌كياهي‌الحاج‌أحمد‌صديق‌الإسلامية‌الحكومية‌جمب‌‌  
 

عداد الطالبة:  إ  

 فرح فاطمة الزهراء  
 ٢١٤١٠١٠٢٠٠٠٥الرقم الجامعي: 

 

 

طرف المشرف  من  العلمي البحث  تمت الموافقة على هذا  

 

 

 الدكتور الحاج شمس الأنام الماجستي  
 ١٩٧١٠٨٢١٢٠٠٧١٠١٠٠٢رقم التوظيف : 

 
 



 ج‌‌
 

 رسالة القرار من المناقشين

 لي في إتقان المفردات  بإيدوكا منصة تطوير الوسيلة التعليمية اللعبية القائمة على

 الحادي عشر بمدرسة باب السلام الثانوية المهنية تيمفوريجو الصف لتلاميذ

 ٢٠٢٦/ ٢٠٢٥للسنة الدراسية  

 البحث العلمي 

‌‌‌ةقد‌تمت‌المناقشة‌على‌هذا‌البحث‌العلمي‌أمام‌لجنة‌المناقشة‌وقررت‌اللجنة‌بنجاح‌الباحث
 ”S.Pd“:الدرجة‌الأكادمية‌‌تهاستحق‌صاحبتالعلمي‌بعد‌إجراء‌التعديلات‌المطلوبة‌و‌‌هاوقبول‌بحث

 الإثني‌اليوم‌‌‌‌:‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌

‌2026جوني‌‌22التاريخ‌‌‌:‌

 أعضاء لجنة المناقشة 

 الرئيس
‌
 

 )محمد أرضي زيني الماجستي(
١٩٨٦١٢١٢٢٠١٩٠3١٠١0‌

 السكرتي 
‌
‌

 محمد زائر الحاق الماجستي(الدكتور )
١٩٨٨١١٢٥٢٠١٩3١٠٠٠٥ 

 الممتحن :
 (                )         يالدكتور محمد مفتاح الهدى الماجست .١
   (            )        ي  الماجستالدكتور الحاج شمس الأنام  .٢

 ةييصدق عليها عميد كلية التربية والعلوم التدريس
 

 الدكتور الحاج عبد المعز الماجستيالأستاذ 
 ١٩٧3٠٤٢٤٢٠٠٠٠3١٠٠٥رقم التوظيف : 



 د‌‌
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 ه‌‌
 

 الشعار 

‌‌ اَءِ‌هَؤُلَاءِ‌إِنأ ‌عَلَى‌الأمَلَائِكَةِ‌فَ قَالَ‌أنَأبِئُوني‌بَِِسْأ اَءَ‌كُلَّهَا‌ثَُُّ‌عَرَضَهُمأ َسْأ وَعَلَّمَ‌آدَمَ‌الأأ
‌صَادِقِيَ‌ تُمأ  كُن أ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ‌:31القرآن‌الكريم‌سورة‌البقرة 



 و‌‌
 

 الاهداء 

‌أهدي‌هذا‌البحث‌العلمي‌ال:‌‌

 .والديّ‌وأسرتي‌على‌دعائهم،‌ومحبتهم،‌ودعمهم،‌وكل‌التضحيات‌التي‌لا‌يمكن‌ردها .1
أساتذتي‌ومعلميّ‌الذين‌غرسوا‌فّي‌العلم‌والمعرفة،‌وكان‌لهم‌الفضل‌بعد‌الله‌في‌وصولي‌إل‌هذه‌‌ .2

 .المرحلة،‌فلهم‌مني‌جزيل‌الشكر‌والامتنان
الذي‌كان‌دائمًا‌مصدراً‌للدعم‌والتشجيع‌والدعاء،‌وخير‌سند‌في‌كل‌ما‌‌عافني‌مولانا‌‌‌‌زَوأجِي .3

 .مررت‌به
التي‌كانت‌ترافق‌الكاتبة‌وتمنحها‌الثقة‌في‌نفسها‌في‌إتمام‌‌‌صاحبتي‌مارسسخ‌دييانا‌مرتا‌بالله .4

 .رسالتها،‌رغم‌بعُد‌المسافة
عفة‌فهم .5 منتاري‌انداه‌كيرانا,‌سهل‌الله‌‌ةمولد‌‌ا‌دياه‌جميع‌الأصدقائي‌صفيل,‌ ,‌هنينية‌مريم,‌

 في‌كل‌أمور‌هن‌وحصل‌مقاصدهم.‌‌
 
‌
‌
‌
‌

‌

‌

‌

 



 ز‌‌
 

 كلمة الشكر

 بسم الله الرحمن الحيم

الله‌‌ صلى‌ محمد‌ نبينا‌ سيدنا‌ والمرسلي،‌ الأنبياء‌ أشرف‌ على‌ والسلام‌ والصلاة‌ العالمي،‌ رب‌ لله‌ الحمد‌

 عليه‌وسلم‌وعلى‌آله‌وأصحابه‌أجمعي.‌أما‌بعد:‌

قد‌تمت‌كتابة‌هذا‌البحث‌العلمى‌للحصول‌على‌الدرجة‌الجامعية‌الأول‌في‌شعبة‌تعليم‌اللغة‌العربية‌‌

صديق‌‌ أحمد‌ الحاج‌ بجامعة‌كياهي‌ التدريسية‌ والعلوم‌ التربية‌ بكلية‌ واللغوية‌ الإسلامية‌ التربية‌ قسم‌

‌قالإسلامية‌الحكومية‌جمير،‌ولذا‌فمن‌الجدير‌على‌الباحث‌أن‌يتقدم‌الشكر‌العمي

‌على‌من‌أسهم‌في‌كتابتي‌هذا‌البحث‌العلمي,‌وهم:‌

الكريم،‌‌ .1 الماجستير‌كفضيلة‌ حفني‌ الحاج‌ الدكتور‌ أحمد‌‌الأستاذ‌ الحاج‌ جامعة‌كياهي‌ رئيس‌

جمب‌ الحكومية‌ الإسلامية‌ جامعة‌‌‌‌صديق‌ في‌ الباحث‌ تعلم‌ عند‌ الكافية‌ المرافق‌ أعطى‌ الذي‌

 كياهي‌الحاج‌أحمد‌صديق‌الإسلامية‌الحكومية‌جمب.

 علوم‌التدريسية‌‌الفضيلة‌الكريم،‌الدكتور‌الحاج‌عبد‌المعز‌الماجستير‌كعميدكلية‌التربية‌و‌ .2

فضيلة‌الكريم،‌الدكتور‌نور‌الدين‌الماجستير‌كرئيس‌قسم‌التربية‌الإسلامية‌واللغوية‌الذي‌قد‌ .3

 بذل‌جهده‌في‌رئاسة‌هذا‌القسم.

الكريم .4 رئيسةفضيلة‌ العربية‌‌ة‌‌،‌ اللغة‌ تعليم‌ ديانتا‌شعبة‌ رستي‌ ال‌‌عفي‌ بذل‌‌تي‌الماجستير،‌ ‌‌ت‌قد‌

 هذه‌الشعبة‌المحبوبة.‌ةفي‌رئاس‌هاجهد



 ح‌‌
 

الماجستير‌كمشرف‌هذا‌البحث‌الذي‌قد‌بذل‌جهده‌في‌مرافقة‌‌‌‌فضيلة‌الدكتور‌شمس‌الأنام‌ .5

 ةالباحث

الكريم,‌‌ .6 فردوسي‌‌فضيلة‌ رمضان‌ تيمفوريجو‌المدرسة‌‌كمدير‌‌دفيد‌ المهنية‌ الثانوية‌ السلام‌ ‌‌باب‌

 المدرسة‌‌بإجراء‌البحث‌في‌هذا‌ةالذي‌قد‌أذن‌للباحث

‌

2026مي‌‌10جمب‌  

 الباحثة‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌

 

 

 فرح‌فاطمة‌الزهراء‌‌‌‌

‌‌‌‌214101020005رقم‌جامعي

 

 

 

 

 

 



 ط‌‌
 

 مستخلص البحث 

‌‌لي‌في‌إتقان‌بإيدوكامنصة‌‌تطوير‌الوسيلة‌التعليمية‌اللعبية‌القائمة‌على‌‌م.  ٢٠٢٦فرح فاطمة الزهراء  
للسنةلتلاميذ‌‌المفردات‌‌ المهنية‌تيمفوريجو‌ الثانوية‌ السلام‌ باب‌ بمدرسة‌ عشر‌ الحادي‌ الدراسية‌‌‌‌الصف‌

قسم‌تعليم‌اللغة‌العربية،‌كلية‌التربية‌والعلوم‌التدريسية‌بجامعة‌كيائي‌‌,‌العلميالبحث‌.‌2025/2026
الماجستير الأنام،‌ شمس‌ الحاج‌ الدكتور‌ إشراف‌ تحتى‌ جمب.‌ الحكومية‌ الإسلامية‌ صديق‌ أحمد‌ .‌‌الحاج‌

‌‌‌وسيلة التعلمية بإيدوكابلي وإتقان المفردات.الكليمة‌الأساسية:‌

تعليمية‌تفاعلية‌إلا‌أن‌نتائج‌الملاحظة‌في‌المدرسة‌المهنية‌باب‌‌‌‌وسيلةيحتاج‌تعليم‌اللغة‌العربية‌في‌العصر‌الرقمي‌إل‌ابتكار‌‌    
عمل‌‌ أوراق‌ واستخدام‌ الحفظ‌ طريقة‌ على‌ يعتمد‌ زال‌ المفردات‌ما‌ تعليم‌ أن‌ أظهرت‌ يستفد‌من‌‌‌‌التلاميذالسلام‌تمبوريجو‌ ولم‌

للمفردات‌التي‌تم‌تعلمها.‌لذلك،‌يهدف‌هذا‌البحث‌إل‌‌‌التلاميذمما‌يؤدي‌إل‌سهولة‌نسيان‌‌‌‌التفاعلية‌بشكل‌أمثل‌‌يلةالوس
على‌‌ قائمة‌ تعليمية‌ وسيلة‌ إيدوكابلاي‌‌اللعبيةتطوير‌ منصة‌ لدى‌‌  باستخدام‌ المفردات‌ إتقان‌ الحادي‌‌‌تلاميذلتنمية‌ الصف‌

 .عشر

فهي‌‌‌‌‌ البحث‌ هذا‌ أهداف‌ تعليمية‌‌‌‌لوصف(‌‌1:‌‌أما‌ وسيلة‌ على‌‌‌‌اللعبيةتطوير‌ المفردات‌‌‌ليبإيدوكاتعتمد‌ إتقان‌ لدعم‌
تمبوريجو‌‌لتلاميذ السلام‌ باب‌ المهنية‌ الثانوية‌ بالمدرسة‌ عشر‌ الحادي‌ لمعرفة‌‌2الصف‌ وسيلة‌‌(‌ على‌‌‌‌اللعبيةصلاحية‌ المعتمدة‌

وسيلة‌‌فعالية‌‌‌‌عرفةلم‌‌(3الصف‌الحادي‌عشر‌بالمدرسة‌الثانوية‌المهنية‌باب‌السلام‌تمبوريجو‌‌لتلاميذفي‌إتقان‌المفردات‌‌‌‌ليابإيدوك
‌بالمدرسة‌الثانوية‌المهنية‌باب‌السلام‌تمبوريجو‌‌11الصف‌لتلاميذ‌تعليمية‌اللعبية‌تعتمد‌على‌إيدوكافلي‌في‌إتقان‌المفردات‌

الذي‌يشتمل‌‌ ADDIEوفق‌نموذج‌‌ (Research and Development) استخدم‌هذا‌البحث‌منهج‌البحث‌والتطوير    
والتوثيق،‌ والمقابلة،‌ الملاحظة،‌ خلال‌ من‌ البيانات‌ وجُمعت‌ والتقويم.‌ والتنفيذ،‌ والتطوير،‌ والتصميم،‌ التحليل،‌ مراحل‌ على‌

واستجابات‌‌ الخباء،‌ تحكيم‌ نتائج‌ بيانات‌ وحُللت‌ والاختبار.‌ التحليل‌‌التلاميذوالاستبانة،‌ باستخدام‌ الوسيلة‌ وصلاحية‌ ‌،
ت"‌للعينات‌"الوصفي‌القائم‌على‌النسبة‌المئوية،‌في‌حي‌حُللت‌بيانات‌الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌البعدي‌باستخدام‌اختبار‌‌

 .‌‌.وذلك‌لمعرفة‌فاعلية‌الوسيلة‌التعليمية‌26الإصدار‌  SPSSبمساعدة‌برنامج‌ (Paired Samples t-Test) المترابطة

التعل‌‌‌‌ وسيلة‌ أن‌ البحث‌ نتائج‌ على‌‌‌‌يةميأظهرت‌ إيدوكابلاي‌‌اللعبيةالقائمة‌ منصة‌ تفاعل‌ باستخدام‌ زيادة‌ في‌ أسهمت‌
٪‌وفقًا‌لتقييم‌٩1وبلغت‌نسبة‌صلاحية‌الوسيلة‌‌ .٪‌٨2٫٨6التلاميذ‌في‌عملية‌التعلم،‌كما‌بلغت‌نسبة‌استجابات‌‌‌‌لتلاميذا

كما‌أظهرت‌نتائج‌اختبار‌‌ .٪‌وفقًا‌لتقييم‌خبير‌المادة،‌مما‌يدل‌على‌أن‌الوسيلة‌تندرج‌ضمن‌فئة‌صالحة‌جدًا٨٨والوسيلة‌‌خبير‌
المترابطة" للعينات‌ الإحصائية (Paired Samples t-Test) ت"‌ الدلالة‌ ،‌0٫000بلغت‌‌ (Sig. (2-tailed)) أن‌قيمة‌

باستخدام‌منصة‌إيدوكابلاي‌فعّالة‌في‌تنمية‌إتقان‌‌‌‌اللعبيةالقائمة‌على‌‌‌‌يةمي،‌مما‌يدل‌على‌أن‌وسيلة‌التعل0٫05وهي‌أقل‌من‌‌
‌.الصف‌الحادي‌عشر‌بالمدرسة‌المهنية‌باب‌السلام‌تمبوريجو‌تلاميذ‌المفردات‌لدى
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 الباب الاوال
 مقدمة 

 خلفية البحث  .أ
يطالب‌‌‌‌‌‌‌ الذي‌ التعليم‌ مجال‌ في‌ خاصة‌ الحياة،‌ جوانب‌ مختلف‌ في‌ تغييرات‌ العولمة‌ جلبت‌ لقد‌

صلة ذات‌ لتكون‌ المناهج‌ لجمهورية‌.‌‌ بتكييف‌ والتكنولوجيا‌ والبحث‌ والثقافة‌ التربية‌ وزير‌ أعلن‌

حاليًا‌‌ تغييرها‌ تم‌ التي‌ النموذجية،‌ للمناهج‌ الجديد‌ الاسم‌ عن‌ رسْيًا‌ مكاريم،‌ أنور‌ ناديم‌ إندونيسيا،‌

‌‌يؤكد‌هذا‌المنهج‌على‌المرونة‌لكل‌من‌المتعلمي‌والمعلمي‌في‌تنفيذ‌عملية‌التعلم‌."نهج‌ميرديكامإل‌"

لذلك،‌يجب‌أن‌تشمل‌استراتيجية‌تنفيذ‌المنهج‌المستقل‌استراتيجية‌تعلم‌مبتكر‌وتطبيق‌التكنولوجيا‌.

التعلم جودة‌ لتحسي‌ في‌‌‌‌.كوسيلة‌ تطبيقها‌ يمكن‌ التي‌ استراتيجية‌‌والاستراتيجية‌ هي‌ المنهج‌ هذا‌

التكنولوجي التقدم‌ من‌ الاستفادة‌ مبادئه‌ أحد‌ وهو‌ المتمايز،‌ يستطيع‌ .التعلم‌ التي‌ والاستراتيجية‌

من‌‌ الاستفادة‌ مبادئه‌ أحد‌ وهو‌ المتمايز،‌ التعلم‌ استراتيجية‌ هي‌ المنهج‌ هذا‌ في‌ تطبيقها‌ المعلمون‌

‌.1التقدم‌التكنولوجي

رقم‌‌‌‌‌‌‌‌ بشأن‌نظام‌التربية‌الوطنية،‌ورد‌في‌المادة‌‌‌‌2003لسنة‌‌‌‌20في‌قانون‌جمهورية‌إندونيسيا‌

هي‌جهد‌واع‌ومخطط‌لتحقيق‌جو‌التعلم‌وعملية‌التعليم‌حتى‌يطور‌‌" (‌ما‌يلي1الفقرة‌)‌‌1 التربية‌

المتعلم‌قدراته‌بنفسه‌تطويرا‌نشيطا،‌لكي‌يملك‌قوة‌روحية‌دينية،‌وضبط‌النفس،‌وشخصية،‌وذكاء،‌

والدولة‌ والأمة،‌ والمجتمع،‌ نفسه،‌ إليها‌ يحتاج‌ ومهارات‌ جودة‌‌لوبذلك‌‌2".‌وأخلاقا‌كريمة،‌ تحسي‌

 
1 Muh.Husyain Rifai, dkk. Kurikulum Merdeka (Implementasi dan Pengaplikasian) 

(Yogyakarta: Selat Media Patners,2024), 55. 
2 Undang-Undang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan 

Nasional, Pasal 1 Ayat (1). 
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استخدام‌‌ التعليم‌ جودة‌ ترفع‌ أن‌ يمكن‌ التي‌ الوسائل‌ ومن‌ التعليم.‌ أنشطة‌ في‌  المواقع‌وسيلة‌‌التربية‌

‌.الإلكترونية‌في‌عملية‌التعليم

التفاعلَ‌بشكل‌نشيط.‌‌‌تلاميذالذي‌يمكن‌‌يتوقع‌أن‌يساهم‌في‌انشاء‌التعليم‌‌و‌بمنهج‌مرديكا‌‌‌‌‌‌

للمعرفة‌ الرائسية‌ المصادر‌ أحد‌ ليس‌ المعلم‌ يعني‌ البِنائية‌ نهج‌ يكون‌ أن‌ يُحتاج‌ الشأن‌ هذا‌ ولكنه‌ في‌

فذالك‌يتُوقع‌المعلم‌أن‌يوفر‌تنوّعا‌‌‌‌3يلعب‌دور‌الميسّر‌ليُرشد‌الطلاب‌في‌بناء‌معرفتهم‌و‌بِنفسهم.‌

 و‌ميولهم‌و‌قدراتهم‌الفرديةّ.‌‌تلاميذ‌في‌المناهج‌و‌مصادر‌التعلّم‌بما‌يتناسب‌مع‌أحتياجات‌

,‌لأنّ‌الالكترونيةيلة‌‌الوسمن‌مصادر‌مختلف,‌أحده‌‌  مصادر‌التعلّم‌يستطيع‌أن‌يتُحصّل            

حداثة.‌‌‌‌ التكنولوجياتطوّرَ‌‌ هي‌‌يزداد‌ التعلم‌ جودة‌ لرفع‌ تستخدم‌كثيراً‌ التي‌ التعلم‌ وسائل‌ إحدى‌

إليها‌‌ الوصول‌ يمكن‌ التي‌ التفاعلية‌ تستخدم‌‌وسيلة‌‌إحدى‌‌‌‌.الانترنت‌‌على‌التطبيقات‌ التي‌ التعلم‌

إليها‌‌ الوصول‌ يمكن‌ التي‌ التعليمية‌ الالعاب‌ تطبيقات‌ هي‌ التعلم‌ جودة‌ لرفع‌ المواقع‌‌‌‌علىكثيراً‌

أو‌‌الالكترونية الناقل‌ حرفيّا‌ "ميديوم"‌ الكلمة‌ من‌ جمع‌ هي‌ و‌ الأتنيّة‌ اللغة‌ من‌ "الوسائل"‌ الكلمة‌ ‌.

 لأنه‌يساهم‌في‌زيادة‌رغبة‌الطلاب‌في‌التعلّم  للتطبيق‌‌الوسائل‌التعليمية‌مهم.‌استخدام‌‌4الوسيط

 .ويعتب‌وسيلة‌لنقل‌المواد‌أو‌الأسئلة‌المدرسة

‌:‌‌5(‌‌2:26٩ي‌سُورةَِ‌الأبَ قَرَةِ‌)قال‌الله‌تعال‌‌

 
3 Kadek Ayu Astiti, dkk. Teori Psikologi Kontruktivisme (Bandung: NILACAKRA, 

2024), 83. 
4 Septy Nurfadhillah, Media Pembelajaran (Sukabumi: CV Jejak, anggota IKAPI), 3. 
5 Al-Qur’an, QS. Al-Baqarah [2]:269. 



3 
 

 

‌‌ٓ رُ‌إِلاَّ ا‌ۗ‌وَمَا‌يَذَّكَّ ا‌كَثِيرًًۭ ًًۭ ‌أوُتِىَ‌خَيرأ مَةَ‌فَ قَدأ كأ تَ‌ٱلحأِ مَةَ‌مَن‌يَشَاءُٓ‌ۚ‌وَمَن‌يُ ؤأ كأ تِى‌ٱلحأِ يُ ؤأ

بِ‌ لَأبََٰ  أوُ۟لُوا۟‌ٱلأأ
‌

النافع‌‌‌‌قالو‌ العلم‌ بالحكمة:‌ والمراد‌ النفس،‌ في‌ الراسخ‌ النافع‌ العلم‌ تعني‌ الحكمة‌ إن‌ المراغي:‌

بينما‌يرى‌رشيد‌رضا‌أن‌المعرفة‌‌  الذي‌يرسخ‌في‌النفس،‌ويؤدي‌إل‌الإحسان‌لسعادة‌الدنيا‌والآخرة.

الحكمة هي‌ مفيد‌ شيء‌ لممارسة‌ الإرادة‌ تحرك‌ التي‌ التفاعلية‌‌‌‌6.‌‌السليمة‌ الوسائط‌ استخدام‌ فإن‌

كأحد‌مصادر‌التعلم‌التي‌تشجع‌على‌الأعمال‌الخيرية‌المفيدة،‌يزيد‌من‌تحفيز‌الطلاب‌على‌مواصلة‌

‌‌‌التعلم‌وتطوير‌مهاراتهم‌في‌اللغة‌العربية.

سبحانه‌‌‌‌‌‌‌‌‌ الله‌ بها‌ أوصى‌ التي‌ العبادة‌ من‌ جزء‌ وهو‌ جداً،‌ رفيعة‌ مكانة‌ الإسلام‌ في‌ وللتعليم‌

وهذا‌المفهوم‌يتماشى‌مع‌ما‌ذهب‌إليه‌الإمام‌الغزالي‌من‌أن‌‌‌‌وتعال‌ورسوله‌صلى‌الله‌عليه‌وسلم.

ومن‌هذا‌المنطلق،‌‌‌7طلب‌العلم‌تقوى،‌ونقل‌العلم‌عبادة،‌وتكرار‌العلم‌ذكر،‌وطلب‌العلم‌جهاد.

ولكنها‌تشمل‌جميع‌الأنشطة‌‌‌فالعبادة‌ليست‌مجرد‌شعائر‌تعبدية‌كالصلاة‌والصيام‌والزكاة‌وغيرها.

جيدة قيمة‌ لها‌ هو‌في‌‌.‌‌التي‌ ابتكاريّا‌كما‌ العلم‌ ايصال‌ يحتاج‌ التعليم,‌ عملية‌ في‌ فانهّ‌ العلم.‌ ايصال‌

يوافق‌‌ التكنولوجيالذي‌ العلم‌بللتطور‌ يحتاج‌ ليس‌ تقليدي‌,‌ في‌‌‌‌شكل‌ من‌العبدة‌ أحد‌ فهو‌ فقط,‌

‌نشر‌العلم.‌

 
6 Nur Wadjah Ahmad dan Roni Nugraha, Tafsir Ayat-Ayat Pendidikan (Bandung: 

Penerbit Mardja), 161. 
7 Ahidsyahid91, Riwayat Syariah Muamalah dan Ibadah (Jawa Barat: Guepedia), 58. 
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الذي‌يؤدي‌في‌المدرسة‌الثناوية‌المهنية‌باب‌السلام‌تمفوريجو‌جمبير‌في‌فصل‌‌   نتيجة‌الملاحظة‌‌‌‌‌‌

الحادي‌عشر,‌في‌استخدام‌وسيلة‌التعليمية‌لا‌يزال‌قليلة‌في‌تنوعّ.‌المتعلم‌يستخدم‌وسيلة‌التعلمية‌‌

عمل‌‌ب العربية.‌‌التلاميذ‌ورقة‌ ‌‌8الغة‌ فصل‌‌‌ في‌ العربيّة‌ اللغة‌ بمدرّسة‌ المقابلة‌ نتيجة‌ ذالك,‌ عن‌ فضلا‌

أربع‌‌ التاريخ‌ في‌ جمبير‌ تمفوريجو‌ السلام‌ باب‌ المهنية‌ الثناوية‌ المدرسة‌ عشر‌ فباير‌‌ 4الحادي‌

الفصل‌‌2025 ذالك‌ في‌ اذا‌ المعلومات,‌ ‌ الباحثة‌ مثل‌‌حصل‌ تفاعلية‌ تعليمية‌ مواقع‌ يستخدم‌ لم‌

,‌و‌المدرّس‌يأمر‌‌فقط‌‌يستخدم‌منهج‌التدريس‌بالمحاضرة‌ف‌‌.بسبب‌جدول‌المعلم‌المزدحم‌جدًا,‌‌العبية

ال‌‌التلاميذ‌‌ يجتذبون‌ أن‌ ليكون‌ امتحانات‌ أو‌ لعبات‌ يكون‌ أن‌ دون‌ المفردات,‌ التلاميذ‌ليحفظ‌

حفظها تم‌ التي‌ للمفردات‌ التذكر‌ قدرة‌ ‌‌9.‌وتعزيز‌ يعني‌‌‌ يستخدم,‌ الذي‌ المنهج‌ نظر‌ اذا‌ عنه,‌ مع‌

التي‌‌ التعلمية‌ يحتاج‌ المنهج‌ هذا‌ المرديكا.‌ ودافعيّ‌لينُمّ‌ إبداعيّ‌المنهج‌ اهتمام‌ أحد‌‌.‌‌التلاميذة‌‌ي‌ ومن‌

أشكال‌ذلك‌الاستفادة‌من‌التقنيات‌المتاحة،‌وفقا‌لنتائج‌الملاحظة؛‌فإن‌المدرسة‌قد‌وفرت‌جهاز‌‌

‌.العرض‌والتلفاز‌الذكي،‌ولكن‌لم‌يستفد‌منهما‌بالشكل‌الأمثل

‌عن‌طبيعة‌‌‌‌‌‌‌ في‌صفّ‌أحد‌عشر‌مدرسة‌الثناوية‌المهنية‌باب‌السلام‌‌‌التلاميذ‌نتيجة‌المقابلة‌تبيِّ

ومع‌ذلك،‌يمكن‌تدارك‌‌‌‌.النشطاء,‌و‌بعض‌الاخر‌غير‌‌النشطاء  ك‌الصفذالمن‌‌‌‌التلاميذ‌بعض‌‌هي‌‌

فإنّ‌‌ الأمر.‌ العربية،‌‌التلاميذهذا‌ اللغة‌ درسوا‌ أن‌ لهم‌ يسبق‌ لم‌ الصف‌ تلك‌ خريجي‌‌‌في‌ ليسوا‌ أنهم‌

المدارس‌الخاصة‌التي‌تتضمن‌مادة‌اللغة‌العربية،‌وإنما‌عدد‌قليل‌منهم‌فقط‌سبق‌لهم‌أن‌تعلموا‌اللغة‌

باب‌‌ مدرسة‌ عشر‌في‌ الثاني‌ الصف‌ طالبات‌ إحدى‌ مع‌ أُجريت‌ التي‌ المقابلة‌ لنتيجة‌ العربية.‌ووفقًا‌

 
8 Observasi di SMK Babussalam Tempurejo, 04 Februari 2025. 
9 Idris, diwawancara oleh penulis, Tempurejo, 04 Februari 2025. 
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اللغة‌العربية،‌‌ مادة‌ عن‌شعورها‌بالملل‌والصعوبة‌في‌ عبّت‌ فقد‌ المهنية‌وتدعى‌إيلا،‌ الثانوية‌ السلام‌

قبل من‌ ‌‌10.‌.لأنها‌لم‌تدرس‌هذه‌المادة‌ ‌ نفس‌الفصل‌الدراسي،‌أجرى‌الباحث‌ مقابلات‌‌‌‌ةفي‌ أيضًا‌

قال‌الأستاذ‌‌مع‌طلاب‌الصف‌العاشر‌حيث‌كان‌مدرس‌اللغة‌العربية‌هو‌نفسه‌مدرس‌اللغة‌العربية.‌‌

الصف‌العاشر‌هي‌نفسها‌تقريبًا‌خصائص‌طلاب‌الصف‌الحادي‌‌‌‌تلميذ‌كما‌أن‌خصائص‌‌ادريس‌ا‌

عشر.‌من‌نتائج‌المقابلات‌التي‌أجريت‌مع‌العديد‌من‌طلاب‌الصف‌الحادي‌عشر،‌قال‌أحدهم،‌‌

‌11 الإعلام‌أبدًا،‌لذلك‌شعروا‌بالملل‌قليلًا.‌‌وسيلةولان،‌إنهم‌لم‌يتعلموا‌استخدام‌‌‌‌تقول‌‌ةوهو‌طالب

ليس‌هذا‌فحسب،‌فمن‌خلال‌المقابلة‌مع‌مدرس‌اللغة‌العربية‌في‌المدرسة‌الثانوية‌المهنية،‌تبي‌أن‌‌

إل‌ يميلون‌ للمعلم،‌ الحفظ‌ إيداع‌ وبعد‌ عميق.‌ فهم‌ دون‌ فقط‌ المفردات‌ يحفظون‌ الطلاب‌ معظم‌

‌‌.النسيان‌عندما‌يطُلب‌منهم‌إعادة‌الحفظ‌مرة‌أخرى‌

 انطلاقاً‌من‌ذلك،‌ترغب‌الباحثة‌في‌تطوير‌وسيلة‌تعليمية‌على‌شكل‌لعبة‌تعتمد‌على‌تطبيق‌‌‌‌‌‌‌‌

باستخدام‌‌ايدوكافلي‌‌‌‌فإنّ‌.‌‌ايدوكافلي تعليمية‌ أسئلة‌ لإنشاء‌ جذابة‌ لتلاميذمنصة‌ لجعل‌‌‌،اللعبية‌

عملية‌التعلم‌أكثر‌جذبًا‌وإثارة،‌ولخلق‌جو‌جديد‌في‌الفصل‌الدراسي.‌وبالإضافة‌إل‌ذلك،‌توفر‌

  .إيدوكافلي‌قوالب‌ألعاب‌متنوعة‌تدعم‌تعلم‌الطلاب‌وتساهم‌في‌تجربة‌تعليمية‌أكثر‌متعة‌وتشويقًا

وفهمها‌‌ العربية‌ اللغة‌ مفردات‌ على‌ التعرف‌ من‌ الطلاب‌ تمكي‌ وبهدف‌ سبق،‌ ما‌ على‌ ناءً‌

عب‌‌ المقدمة‌ التفاعلية‌ التمارين‌ من‌ متنوعة‌ سياقات‌ في‌ صحيح‌ بشكل‌ واستخدامها‌ واسترجاعها‌

إل‌‌ تسعى‌ الباحثة‌ فإن‌ ابتكاراً،‌ أكثر‌ التعلم‌ ولجعل‌ إيدوكافلي،‌ منصة‌ على‌ تعتمد‌ تعليمية‌ وسيلة‌

 
10  Ila, diwawancara oleh penulis, Tempurejo, 04 Februari 2025. 

                 11 Wulan, diwawancara oleh penulis, Tempurejo, 06 Mei 2025. 
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‌‌لتلاميذ‌في‌إتقان‌المفردات‌‌‌‌ليابإيدوكتطوير‌وسيلة‌تعليمية‌بعنوان:‌"تطوير‌وسيلة‌تعليمية‌من‌ألعاب‌‌

‌.‌”2025/2026الصف‌الحادي‌عشر‌بالمدرسة‌الثانوية‌المهنية‌باب‌السلام‌تمبوريجو،‌سنة‌الدراسية‌‌

 مشكلة البحث  .ب

على "تطوير‌  بناءً‌ ب ‌ المعنون‌ البحث‌ من‌ المشكلة‌ صيغة‌ فإنّ‌ أعلاه،‌ توضيحها‌ تّم‌ التي‌ الخلفية‌

الصف‌الحادي‌عشر‌بالمدرسة‌‌‌‌تلاميذلي‌في‌إتقان‌المفردات‌لبوسيلة‌اختبار‌تفاعلي‌باستخدام‌إيدوكا

 :"‌هي2025/2026الثانوية‌المهنية‌باب‌السلام‌تمبوريجو،‌سنة‌الدراسية‌‌

إيدوكا .1 على‌ تعتمد‌ اللعبية‌ تعليمية‌ وسيلة‌ تطوير‌ يتم‌ المفردات‌‌بكيف‌ إتقان‌ لدعم‌ ‌‌تلاميذ‌للي‌

 بالمدرسة‌الثانوية‌المهنية‌باب‌السلام‌تمبوريجو؟‌‌‌11الصف

‌‌تلاميذ‌لإيدوكافلي‌في‌إتقان‌المفردات‌‌‌‌منصة‌‌صلاحية‌وسيلة‌تعليمية‌اللعبية‌تعتمد‌علىما‌مدى‌‌ .2

‌‌‌بالمدرسة‌الثانوية‌المهنية‌باب‌السلام‌تمبوريجو؟‌‌11الصف

مدى‌فعالية‌‌ .3 ‌‌تلاميذ‌لإيدوكافلي‌في‌إتقان‌المفردات‌‌‌‌منصة‌‌وسيلة‌تعليمية‌اللعبية‌تعتمد‌علىما‌

 ‌‌بالمدرسة‌الثانوية‌المهنية‌باب‌السلام‌تمبوريجو؟‌‌11الصف

 أهداف البحث  . ج

تعليمية‌‌‌‌لوصف .1 وسيلة‌ على‌‌‌‌اللعبيةتطوير‌ المفردات‌‌‌ليبإيدوكاتعتمد‌ إتقان‌ ‌‌تلاميذ‌ل‌‌لدعم‌

 .الصف‌الحادي‌عشر‌بالمدرسة‌الثانوية‌المهنية‌باب‌السلام‌تمبوريجو

وسيلة‌‌لمعرفة‌‌ .2 على‌‌اللعبيةصلاحية‌ المفردات‌‌‌‌ليابإيدوك‌‌منصة‌‌المعتمدة‌ إتقان‌ ‌‌تلاميذ‌لفي‌

 .الصف‌الحادي‌عشر‌بالمدرسة‌الثانوية‌المهنية‌باب‌السلام‌تمبوريجو
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‌‌تلاميذ‌ل‌‌في‌إتقان‌المفردات‌‌إيدوكافلي‌‌منصةوسيلة‌تعليمية‌اللعبية‌تعتمد‌على‌‌فعالية‌‌‌‌لمعرفة .3

 بالمدرسة‌الثانوية‌المهنية‌باب‌السلام‌تمبوريجو‌‌‌11الصف

 خصائص الانتاج .د

وسيلة‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ هي‌ البحث‌ هذا‌ في‌ بتطويرها‌ الباحثة‌ ستقوم‌ التي‌ التعليمية‌ تعليمية‌‌‌‌لعبيةالوسيلة‌

العربية‌‌ اللغة‌ درس‌ في‌ المفردات‌ مادة‌ مع‌ الثانوية‌‌‌لتلاميذتتوافق‌ بالمدرسة‌ عشر‌ الحادي‌ الصف‌

مَت‌هذه‌الوسيلة‌على‌شكل‌لعبة‌مسابقة‌تتعلق‌بالمفردات‌‌ المهنية‌باب‌السلام‌تمبوريجو.‌وقد‌صُمِّ

التي‌تم‌حفظها‌مسبقًا،‌مما‌يساهم‌في‌تنمية‌اهتمام‌الطلاب‌وزيادة‌دافعهم‌أثناء‌سير‌عملية‌التعلم،‌‌

‌:بذلك،‌فإن‌مواصفات‌المنتج‌كما‌يليوهذا‌سيكون‌له‌أثر‌إيجابي.‌وفيما‌يتعلق‌

 اللعبية‌وسيلة‌ألعاب‌إيدوكافلي‌تكون‌على‌شكل‌موقع‌إلكتروني‌يوفّر‌قوالب‌متنوعة‌من‌‌ .1

التعل .2 وسيلة‌ توفرها‌ التي‌ القوالب‌ من‌ قوالب‌ ثلاث‌ الباحث‌ إديوكابلايياستخدم‌ ‌(‌:موه‌‌م‌

الخريطة غِيرهِي لعبة‌‌‌(Map Quiz)ومسابقة‌ الصَّ دعَِ‌ فأ الضِّ لعبة‌‌و   (Froggy jumps)قَ فَزاَتُ‌

  world search puzzle ))‌البحث‌عن‌الكلمات

الخريطة .3 يميز‌‌‌‌‌‌Map Quizمسابقة‌ أو‌ يحدد‌ أن‌ اللاعب‌ على‌ فيها‌ يجب‌ تفاعلية،‌ لعبة‌ هي‌

 .الموقع‌على‌الخريطة،‌مثل‌اكتشاف‌عناصر‌الخريطة‌أو‌المواقع‌الجغرافية

غِيرهِي لعبة .4 دعَِ‌الصَّ فأ ،‌تأتي‌على‌‌ايدكابلي لعبة‌تفعيلية‌في‌منصة‌‌‌(Froggy jumps)قَ فَزاَتُ‌الضِّ

باستناد‌ الصحيحة‌ الإجابة‌ نحو‌ للقفز‌ ضفدعًا‌ الطلاب‌ يوجه‌ حيث‌ الفعل،‌ رد‌ لعبة‌ شكل‌

 إل‌السؤال‌أو‌الأمر‌الظاهر
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هي‌لعبة‌أحجية‌تتطلب‌البحث‌عن‌‌‌‌(world search puzzle)‌‌‌‌لعبة‌البحث‌عن‌الكلمات .5

 .الكلمات‌المخفية‌ضمن‌مجموعة‌من‌الحروف‌المرتبة‌بشكل‌عشوائي

التي‌طرحها‌إدوارد‌‌ (Self-Determination Theory) توضح‌نظرية‌التحدد‌الذاتينتن‌‌‌‌‌‌‌‌

لوي‌ديسي‌وريتشارد‌ريان‌أن‌الدافعية‌التعلمية‌الفعالة‌تعتمد‌اعتمادا‌كبيرا‌على‌إشباع‌ثلاث‌‌

الاجتماعي والترابط‌ والكفاءة،‌ الاستقلال،‌ وهي:‌ أساسية،‌ نفسية‌ يتم‌‌‌‌12.حاجات‌ عندما‌

وس تنفيذ‌ يتم‌ داخلية.‌ دوافع‌ إظهار‌ إل‌ الأفراد‌ يميل‌ الثلاثة،‌ الاحتياجات‌ هذه‌  يلةتلبية‌

Educaplay في‌تعلم‌اللغة‌العربية‌على‌النحو‌التالي‌:  

على‌‌  .6 أسئلة‌ طرح‌ يتم‌ اللعبة،‌ بداية‌ اللعبة،‌‌تلاميذ‌‌في‌ هذه‌ في‌ الخريطة.‌ اختبار‌ خلال‌ من‌

المعروضة‌‌لتلاميذيمكن‌‌ الصور‌ على‌ نقاط‌ شكل‌ في‌ الأسئلة‌ اختيار‌ المجموعات‌ تهدف‌‌‌‌أو‌

 (SDT) إل‌الاستقلالية.‌وفقًا‌لنظرية‌تقرير‌المصير‌‌‌تلاميذ‌حرية‌الاختيار‌هذه‌إل‌تلبية‌حاجة‌‌

احتياجات‌‌ ثلاث‌ تلبية‌ يتم‌ عندما‌ للتعلم‌ الجيدة‌ الدوافع‌ تنشأ‌ ورايان،‌ ديسي‌ وضعها‌ التي‌

من‌خلال‌منحهم‌فرصة‌الاختيار،‌‌ أساسية،‌وهي‌الاستقلالية‌والكفاءة‌والترابط‌الاجتماعي

تعلمهم‌‌تلاميذ‌يشعر‌‌ في‌ يتحكمون‌ روتليدج‌‌‌‌.بِنهم‌ رأي‌ مع‌ يتماشى‌ ‌‌Rutledgeوهذا‌

فاختيار‌‌‌‌وزملاؤه،‌الذين‌يذكرون‌أن‌جزءًا‌من‌جاذبية‌أي‌نشاط‌يكمن‌في‌طبيعته‌الطوعية؛

  13.‌المشاركة‌يمنح‌الطلاب‌شعوراً‌بالسيطرة‌يمكن‌أن‌يزيد‌من‌مشاركتهم‌وشعورهم‌بالاستقلالية

 
12 N P A Harjana, Perilaku Kesehatan: Kumpulan Teori Dan Penerapan, Edisi 

(Primajana Education, 2023) <https://books.google.co.id/books?id=vYu0EAAAQBAJ>. 
13 Chrystal Rutledge and others, ‘Gamification in Action: Theoretical and Practical 

Considerations for Medical Educators’, Academic Medicine, 93.7 (2018), pp. 1014–20, 

doi:10.1097/ACM.0000000000002183. 
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،‌طلُب‌منهم‌لعب‌لعبة‌قفز‌الضفادع،‌وأخيراً‌‌‌‌مسابقة‌الخريطةلعبة‌‌‌‌تلاميذثُ،‌بعد‌أن‌أكمل‌‌ .7

 .لعبة‌البحث‌عن‌العالم

يتم‌تجميع‌الأسئلة‌في‌عدة‌أقسام،‌وهي‌الأسئلة‌في‌شكل‌نص‌أو‌صور‌أو‌مقاطع‌فيديو‌أو‌ .٨

العناصر هذه‌ من‌ مزيج‌ أو‌ القراءة‌‌‌‌.صوت‌ في‌ مهاراتهم‌ ممارسة‌ على‌ الطلاب‌ يساعد‌ وهذا‌

،‌أستاذ‌علم‌النفس‌Richard E. Mayer والاستماع.‌تماشياً‌مع‌تصريح‌ريتشارد‌إي.‌ماير

في‌جامعة‌كاليفورنيا،‌سانتا‌باربرا،‌الذي‌يؤكد‌على‌أهمية‌مبادئ‌الوسائط‌المتعددة‌في‌تحسي‌‌

من‌خلال‌الجمع‌بي‌الكلمات‌والصور‌بطريقة‌‌"التعلم‌باستخدام‌التكنولوجيا،‌حيث‌قال:‌‌

  14".‌مفيدة،‌يمكن‌للتعلم‌باستخدام‌الوسائط‌المتعددة‌تحسي‌الاحتفاظ‌بالمعرفة‌ونقلها

بسيطة‌‌ .٩ جمل‌ من‌ تتكون‌ أسئلة‌ أي‌ سهلة،‌ أسئلة‌ المطروحة‌ الأسئلة‌ تكون‌ اللعبة،‌ بداية‌ في‌

تتعلق‌بالمواد‌التي‌تم‌حفظها‌أو‌دراستها بعد‌ذلك،‌تم‌طرح‌‌‌‌.تحتوي‌على‌مفردات‌أو‌صور‌

.‌استخدم‌الباحثون‌نوعي‌من‌الوسائط‌في‌وقت‌واحد،‌مثل‌تلاميذأسئلة‌صعبة‌للغاية‌على‌‌

فهم‌‌ لاختبار‌ العكس،‌ أو‌ بالصوت،‌ المصحوبة‌ متعدد‌‌‌‌تلاميذ‌الصور‌ سياق‌ في‌ للمفردات‌

  .تلاميذيتم‌ذلك‌تدريجياً‌لتقليل‌العبء‌المعرفي‌على‌‌.الوسائط

تقسيم‌المادة‌إل‌وحدات‌صغيرة‌بشكل‌تدريجي،‌حيث‌تقسم‌المادة‌إل‌جزأين،‌هما‌الاسم‌‌ .10

على‌تعرّف‌وتمييز‌أنواع‌‌‌تلاميذ‌والفعل،‌لتسهيل‌تنظيم‌الأسئلة‌في‌ألعاب‌الوسائل،‌ومساعدة‌‌

 
14 S Bariah and others, Buku Ajar Strategi Pembelajaran (PT. Sonpedia Publishing 

Indonesia, 2024) <https://books.google.co.id/books?id=49EKEQAAQBAJ>. 
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بهذه‌المجمعه،‌يمكن‌تنظيم‌الأسئلة‌بحسب‌فئات‌الكلمات‌لتكون‌‌.المفردات‌بشكل‌تدريجي

 .أكثر‌توجهًا‌ومتساقية‌مع‌أهداف‌تعلم‌المفردات‌في‌اللغة‌العربية

بتحدٍ‌أكب،‌ولتعزيز‌شعورهم‌بالكفاءة،‌‌‌تلاميذ‌في‌كل‌لعبة،‌يوفر‌المحقق‌حدًا‌زمنيًا‌ليشعر‌‌ .11

ويتسق‌هذا‌مع‌نظرية‌"التدفق"‌التي‌طرحها‌ميهالي‌‌.‌ميولتثبيت‌استخدام‌الوقت‌خلال‌التعل

سيكسينتميهي،‌التي‌توضح‌أن‌التعلم‌الأمثل‌يحدث‌عندما‌يكون‌المتعلمون‌منخرطي‌تمامًا‌‌

تولد‌هذه‌الحالة‌‌‌15.في‌النشاطات‌التي‌تحتوي‌على‌تحدٍ،‌وفي‌نفس‌الوقت‌متناسبة‌مع‌قدراتهم

"التدفق" تسمى‌ فيها‌‌flowتجربة‌ يكون‌ حالة‌ وهي‌ بتحدٍ‌‌‌‌تلاميذ‌‌،‌ ويشعرون‌ تمامًا،‌ مركزين‌

 .إيجابي،‌ويستمتعون‌بعملية‌التعلم‌حتى‌يبدو‌الوقت‌كأنه‌لم‌يمر

في‌‌ .12 خطأ‌ وجد‌ إذا‌ أخرى‌ مرة‌ للمحاولة‌ الفرص‌ بعض‌ للمتعلمي‌ المحقق‌ يوفر‌ لعبة،‌ في‌كل‌

الفرص‌‌‌‌.الإجابة هذه‌ أخطائهم‌‌‌تلاميذتساعد‌ لتصحيح‌ والحافز‌ النفسي‌ الصب‌ بناء‌ على‌

،‌التي‌تؤكد‌على‌التعلم‌‌للعبيةويتسق‌هذا‌مع‌مبادئ‌تعلم‌ا‌‌.دون‌شعور‌بالخوف‌من‌الفشل

 16.من‌خلال‌المشاركة‌النشطة،‌والتجربة‌المباشرة،‌وتوفر‌فرص‌للمحاولة‌مرة‌أخرى‌في‌اللعبة

‌

‌

 
15 S.P.M.P. Dr. Suhud Aryana and others, Model Pembelajaran JEMPITA (Joyful, 

Experiential, Meaningful, Personalized, Integrated Technology, and Sustainability-Oriented) 

Berlandaskan Teori Deep Learning Dan Kompetensi Abad 21 Dalam Pengajaran Bahasa Indonesia 

Di Sekolah Dasar (Indonesia Emas Group, 2025) <https://books.google.co.id/books?id=ul-

LEQAAQBAJ>. 
16 Amidda Silfia, Desri Ulfa, and Abdul Basir, ‘Penerapan Strategi Game-Based Learning 

Sebagai Inovasi Pembelajaran Dalam Meningkatkan Kualitas Pendidikan Di Era Globalisasi’, 

Jurnal Pendidikan Tambusai, 9.2 (2025), pp. 15851–56. 
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 أهمية البحث و تطوير ح. 

‌‌تلاميذ‌بتطوير‌وسائل‌تعلم‌جذابة‌ومبتكرة‌ومعتمدة‌على‌التكنولوجيا،‌سيتم‌جذب‌اهتمام‌‌‌‌‌‌‌‌

العربية اللغة‌ تعلم‌ في‌ خصوصًا‌ للتعلم،‌ تع‌‌.ودوافعهم‌ تمكن‌يوسائل‌ في‌ إيدوكافلي‌ الألعاب‌ لم‌

من‌خلال‌تطوير‌هذه‌الوسيلة،‌يرجى‌أن‌.‌اتجاه‌إيجابيٍّ‌‌المتعلمي‌من‌المفردات‌ستوجه‌التعلم‌نحوَ‌

أكثر‌‌ تعليمي‌ جو‌ خلق‌ في‌ وتساهم‌ التعلم،‌ وسائل‌ استخدام‌ في‌ للمعلمي‌ ملهمة‌ أفكارا‌ تقدم‌

الملل عن‌ وبعيدا‌ ويرجى‌‌‌.إبداعا‌ ضرورية،‌ التعلم‌ وسائل‌ وتطوير‌ البحث‌ هذا‌ أهمية‌ تعد‌ لذلك،‌

‌:‌‌ أن‌تقدم‌فوائد‌نظرية‌وتطبيقية

 الفوائد النظرية. ١

المعرفة‌‌‌‌‌‌‌‌ زيادة‌ في‌ البحث‌ هذا‌ نتائج‌ لإتقان‌‌‌‌يةاللعب‌‌وسيلةعن‌‌تساهم‌ إيدوكافلي‌ في‌

‌مناسبةٍ‌‌مٍ‌يتعل‌وسيلةمعلومات‌أكثر‌لتطوير‌‌يجهّز‌المفردات،‌وفي‌إثراء‌الأفكار‌

 الفوائد التطبيقية . ٢

 لتلاميذ‌-أ

اكثر‌نشاطا‌اثناء‌عملية‌‌‌‌تلاميذل‌‌جوا‌تعليميا‌مبتكرا‌وجذابا‌وتجعلايستطيع‌أن‌يعطي‌‌‌‌‌‌‌‌

 ‌‌ميالتعل

‌لمدرّس‌‌-ب

يعطي‌‌‌‌ أن‌ لل‌‌يستطيع‌ جديدة‌ فكرة‌ او‌ بوس‌‌مدارسرؤية‌ يتعلق‌ التي‌‌‌‌يلةفيما‌ التعليم‌

رؤية‌‌.‌‌ستخدامهاتُ‌ تقديم‌ وسأوكذلك‌ استخدام‌ عملية‌‌‌‌اكبير‌‌‌اتأثير‌‌‌يملكالتعليم‌‌‌‌ياةن‌ على‌
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للم مرجعا‌ يكون‌ ان‌ يمكن‌ بحيث‌ وس‌‌درسالتعلم‌ ابتكار‌ او‌ تناسب‌‌‌‌يلةلتطوير‌ تعليمية‌

‌‌‌.تلاميذاحتياجات‌

‌للمدرسة‌ -ج

نظرا‌لاختلاف‌‌‌‌,مييرجى‌أن‌يكون‌هذا‌البحث‌تقييما‌ومدخلا‌لتحديد‌سياسة‌في‌التعل‌‌‌‌

‌.‌‌تلاميذخصال‌

‌للباحثة‌‌-د

فإن‌هذا‌‌‌.يةميالتعل‌يلةيقدم‌للباحث‌رؤية‌وخبة‌جديدتي‌في‌كيفية‌تطوير‌منتج‌من‌وس‌‌‌‌

‌.‌‌تلاميذتعليمية‌تناسب‌خصال‌‌يلةم‌جيد‌ومبتكر‌بوسيلإبتكار‌تعل‌ةسيصبح‌تفكرًا‌للباحث

 ط. افتراضات وقيود البحث والتطؤير

في‌فصل‌‌‌‌تلاميذ‌إيدوكافلي‌في‌تحكم‌مفردات‌‌‌‌وسيلة‌تعلمية‌على‌منصةافتراض‌البحث‌وتطوير‌‌‌‌‌‌

 :سلام‌تمبورجو‌هوال‌للتدريب‌باب‌المهنيه‌الحادي‌عشر‌في‌المدرسة‌الثانوية

‌على‌شاكلةِ‌ألعابٍ‌ك ‌"إيدوكافلي‌‌لم‌يتوفّر‌وسيلةُ‌تعلّم.‌1

المفرداتِ‌في‌‌‌تعليم‌في‌‌تلاميذ‌تستطيع‌وسيلةُ‌اللّعبِ‌المعتمدةُ‌على‌"إيدوكافلي"‌أن‌تجذبَ‌رغبةَ‌.‌2

‌.اللغةِ‌العربيةِ‌

م‌لهم‌وس‌تلاميذ‌يملك‌.‌3  .وممتعة‌تفاعلية‌‌يةتعليم‌يلةدافعيةً‌للتعلّم‌بشكل‌فعّالٍ‌عندما‌يقُدَّ

‌الجماعي‌أوالفردي‌‌‌التعليم‌فيالوسيلة‌يمكن‌استخدام‌.‌4
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في‌مدرسة‌‌‌‌11فصل‌‌‌‌تلاميذ‌إيدوكافلي‌في‌تحصيل‌مفردات‌‌‌‌اللعبيةتحديد‌دراسة‌وتطوير‌وسيلة‌‌‌‌‌‌

‌:تمبورجو‌هوباب‌السلام‌

هذه‌الوسيلة‌إيدوكافلي‌لا‌يمكن‌دخولها‌إلا‌من‌خلال‌الموقع‌الإلكتروني‌وباستخدام‌الإنترنت‌‌ .1

 .اللعبيةوباستخدام‌أجهزة‌إلكترونية‌تدعم‌عرض‌هذه‌الوسيلة‌

 .ستُستخدم‌هذه‌الوسيلة‌إيدوكافلي‌في‌مادة‌اللغة‌العربية .2

على‌‌ .3 إيدوكافلي‌ الوسيلة‌ هذه‌ المتوسطة11  فصل‌‌تلاميذستطبق‌ المدرسة‌ باب‌‌ب‌‌المهنية‌‌ في‌

‌.تمبوريجو‌السلام

 ي. التعريف الاجرائي 

تعَ‌يه‌‌‌‌‌‌‌ للتفصيل‌دف‌ وبالنسبة‌ الموضح.‌ المصطلح‌ أو‌ المعنى‌ فهم‌ تأكيد‌ إل‌ المصطلح‌ ريف‌

 ‌‌:المذكور،‌فإن‌تعريف‌المصطلح‌للتطوير‌هو

‌الوسيلة‌التعليمية .1

التعليمية‌هي‌الأدوات‌المستخدمة‌في‌عملية‌التعليم‌والتعلم‌لنقل‌الرسائل‌أو‌المواد‌‌‌‌يلةالوس‌‌‌‌‌‌

.‌في‌هذه‌الدراسة،‌الوسيلة‌التعليمية‌هي‌لعبة‌قائمة‌على‌التكنولوجيا‌تم‌‌تلاميذإل‌‌‌‌المدرس‌من‌‌

 ‌‌.لجعل‌التعليم‌أكثر‌ابتكاراً‌ومتعةايدوكافلي‌ إنشاؤها‌باستخدام‌منصة

‌اللعبية‌‌على‌ةالقائم‌يةميالتعل.‌2

عناصر‌‌‌‌اللعبية‌على‌‌‌‌ةالقائم‌‌يةالتعليم‌‌‌ يستخدم‌ تعليمي‌ نهج‌ القواعد،‌‌‌‌اللعبيةهو‌ مثل‌

المعرفة‌‌ أو‌ والمهارات،‌ المفاهيم،‌ لتعليم‌ اللعب‌ على‌ القائم‌ والتفاعل‌ والدرجات،‌ والتحديات،‌
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وسائل‌في‌شكل‌لعب‌ليكون‌أكثر‌‌أن‌يكون‌م‌دستخي‌‌تلاميذ‌.‌بالكلمة‌الأول،‌يتعلم‌لتلاميذ

‌.إثارة‌وحافزًا

‌.‌ايدوكافلي‌3

بالإشارة‌إل‌استخدام‌"إيديوكابلاي"،‌وهو‌منصة‌إلكترونية‌تقدم‌أنواعًا‌مختلفة‌من‌الأنشطة‌‌‌‌‌

تُستخدم‌‌ أن‌ التي‌ التعليمية(،‌ والألعاب‌ والتطابق‌ والألغاز‌ الاختبارات‌ )مثل‌ عملية‌‌‌‌فيالتفاعلية‌

التعلم عملية‌ في‌ للاستخدام‌ وجذاب‌ رقمي‌ بشكل‌ سوف‌‌‌.التعلم‌ الدراسة،‌ هذه‌ سياق‌ في‌

 في‌منصة‌إيديوكابلاي،‌وهي‌تتضمن‌لعبتي،‌وهما:‌لعبة‌البحث‌عن‌الكلمات‌اللعبيةيستخدم‌‌

(Word Search Puzzle)ولعبة‌‌ غِيرهِي،‌ الصَّ دعَِ‌ فأ الضِّ لعبة‌‌‌‌Froggy jumps).قَ فَزَاتُ‌ في‌

في‌ أما‌ مفردات.‌ أو‌ تكوين‌كلمات‌ خلال‌ من‌ بالإجابة‌ الطلاب‌ يطالب‌ المتقاطعة،‌ ‌‌الكلمات‌

غِيرهي‌‌قفزات الصَّ دعَ‌ فأ منصةFroggy Jumps) )الضِّ ،‌تلزم‌ايدوكابلي ،‌فهي‌لعبة‌تفاعلية‌على‌

‌.بتوجيه‌الضفدع‌ليقفز‌إل‌الإجابة‌الصحيحة‌في‌وقت‌محدد‌تلاميذ

‌.‌اتقان‌المفردات‌4

على‌فهم‌لغة‌معينة‌وتجسيدها‌في‌مهارتي‌الكلام‌والكتابة‌كمهارتي‌إنتاجيتي.‌وفي‌‌‌الاتقان‌‌‌‌‌‌

هذه‌الدراسة‌يقصد‌بذلك‌قدرة‌الطلاب‌على‌المواد‌المتعلقة‌بالمفردات‌التي‌قد‌فهموها‌وحفظوها‌‌

المختلفة العربية‌ اللغة‌ مهارات‌ في‌ واستخدامها‌ وحفظها‌ فهمها‌ على‌ وقدرتهم‌ قبل،‌ لكي‌‌‌.من‌

المفردات‌بشكل‌جيد،‌يجب‌تطبيق‌استراتيجيات‌تعلم‌فعالة،‌مثل‌التكرار،‌‌‌‌مهارة‌‌تلاميذيستطيع‌‌

في‌تطوير‌‌‌تلاميذ‌الكلام‌والكتابة.‌سيساعد‌هذا‌‌التعليمية،‌والممارسة‌المباشرة‌في‌مهارتي‌‌واللعبية

أما‌المفردات‌التي‌ستتخذ‌‌ .مهاراتهم‌في‌اللغة‌العربية‌بشكل‌شامل‌ويجعلهم‌أكثر‌ثقة‌في‌التواصل
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مفردة‌في‌الوحدة‌الثانية،‌وهي‌ مفردة‌من‌مجموع‌خمسي‌ فتبلغ‌نحو‌أربعي‌ مادة‌للعبة‌أو‌للتعلم‌

وحدة‌الصحة.‌ويهدف‌ذلك‌إل‌تركيز‌البحث‌على‌المفردات‌الأكثر‌صلة‌واستعمالا‌في‌سياق‌‌

‌فهمها‌وحفظها‌وتطبيقها.‌‌‌تلاميذالتعلم‌والممارسة‌المهنية،‌ليسهل‌على‌

إتقان‌المفردات‌بشكل‌جيد،‌يجب‌تطبيق‌استراتيجيات‌تعلم‌فعالة،‌‌‌تلاميذلكي‌يستطيع‌‌‌‌‌‌‌

وا التكرار،‌ هذا‌‌‌‌اللعبيةمثل‌ سيساعد‌ والكتابة.‌ الكلام‌ مهارتي‌ في‌ المباشرة‌ والممارسة‌ التعليمية،‌

بذلك،‌‌‌.في‌تطوير‌مهاراتهم‌في‌اللغة‌العربية‌بشكل‌شامل‌ويجعلهم‌أكثر‌ثقة‌في‌التواصل‌تلاميذ

إيدوكابلاي‌‌منصة‌‌المبنية‌على‌‌‌‌اللعبيةمن‌خلال‌‌‌‌ية‌ميالتعل‌‌يلةفإن‌ما‌يقصد‌من‌عنوان‌"تطوير‌وس

هو‌ جمب"‌ تمبوروجو‌ بابسلام‌ سْاك‌ مدرسة‌ في‌ عشر‌ الحادي‌ الصف‌ لطلاب‌ المفردات‌ تعلم‌ في‌

عدة‌‌فيها‌توفر‌‌ .م‌تتمثل‌في‌لعبة‌يمكن‌دخولها‌عب‌منصة‌داخلية‌على‌الإنترنتيتطوير‌وسيلة‌تعل

قواعد‌لصور‌اللعب.‌ومن‌بي‌قواعد‌اللعب‌التي‌ستستخدم‌في‌هذه‌الدراسة،‌سيستخدم‌الباحث‌‌

قد‌‌ التي‌ المفردات‌ على‌ مركزة‌ ستكون‌ التي‌ الكلمات‌ بحث‌ في‌ واللعبة‌ السابق‌ التحليل‌ تكتيلة‌

مدرسة‌سْاك‌بابسلام‌تمبوروجو‌جمب،‌ثُ‌‌ عشر‌في‌ حفظها‌ودرسها‌الطلاب‌في‌الطابق‌الحادي‌

‌‌.ربتها‌في‌فصل‌الدراسةسيتم‌تج

‌

‌

‌

‌

‌
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 الباب الثان  ‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌

 الدراسات المكتبية 

 أ . الدراسة السابقة 

الدراسات‌السابقة‌لمقارنة‌النتائج‌بي‌الدراسة‌الحالية‌والدراسات‌‌‌ةفي‌هذه‌الفقرة،‌يذكر‌الباحث

المشابهة السابقة‌ الدراسات‌ بي‌ من‌ الحالية‌ الدراسة‌ موقف‌ لتعرف‌ وذلك‌ بلغت‌‌‌‌.السابقة،‌

‌يعني:‌‌الدراسات‌السابقة‌خمسة،‌وكان‌تحليلها

إرمادياه‌رحمدانتي،‌وذلك‌من‌خلال‌رسالة‌البكالوريوس‌التي‌جاءت‌‌‌تفعلها‌‌السابقة‌‌االبحث‌‌.‌‌‌1

وإيديوكابلي‌في‌تعليم‌الرياضيات‌‌   LYNK.IDم‌المبنية‌على‌‌يتحت‌عنوان:‌"تطوير‌وسائل‌التعل

 17.‌جمبيرالطابق‌الثالث‌في‌المدرسة‌الابتدائية‌الحكومية‌‌لتلاميذفي‌موضوع‌الطول‌

عصر‌الثورة‌الصناعية‌‌ ‌‌‌‌‌  في‌ التقني‌ التطور‌ يستدعي‌‌‌‌5٫0شهد‌ مما‌ التربية،‌ مجال‌ في‌ تغيرات‌

توفير‌وسيلة‌تعلم‌قادرة‌على‌زيادة‌اهتمام‌المتعلمي‌بالتعلم.‌وبناء‌على‌نتائج‌الملاحظة،‌تبي‌‌

أن‌المعلم‌نادرا‌ما‌يستخدم‌وسائل‌التعلم،‌مما‌يؤدي‌إل‌شعور‌المتعلمي‌بالملل.‌لذلك‌طورت‌‌

على قائمة‌ تعلم‌ وسيلة‌ وحدات‌‌ Educaplayو Lynk.Id الباحثة‌ لمادة‌ الرياضيات‌ تعلم‌ في‌

بمدرسة‌‌لتلاميذالطول‌‌ الثالث‌ وصف‌‌3الابتدائية الصف‌ إل‌ البحث‌ هذا‌ ويهدف‌ جمب.‌

والتطوير البحث‌ منهج‌ البحث‌ هذا‌ استخدم‌ وفعاليته.‌ صلاحيته‌ مدى‌ وبيان‌  المنتج،‌

 
17 Tryana Pipit Muliyah, Dyah Aminatun, Sukma Septian Nasution, Tommy Hastomo, 

Setiana Sri Wahyuni Sitepu, ‘Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Lynk.Id Dan Educaplay 

PADA Pembelajaran Matematika Dalam Materi Satuan Panjang Kelas III Di MIN 3 Jember’, 

Journal GEEJ, 7.2 (2024) <https://digilib.uinkhas.ac.id/37733/1/SKRIPSI BENAR IRMADIYAH 

RAMADHANTI_201101040026.pdf>. 
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(Research and Development) نموذج خمس‌ ADDIE باستخدام‌ من‌ يتكون‌ الذي‌

مراحل،‌وهي‌التحليل،‌والتصميم،‌والتطوير،‌والتطبيق،‌والتقويم.‌وجمعت‌البيانات‌عن‌طريق‌‌

الملاحظة،‌والمقابلة،‌والتوثيق،‌والاستبيان،‌والاختبار.‌وأظهرت‌نتائج‌البحث‌أن‌وسيلة‌التعلم‌‌

٪‌‌٩0٫6،‌وحصلت‌على‌نسبة‌صلاحية‌بلغت‌‌ADDIE قد‌طورت‌بنجاح‌باستخدام‌نموذج

فعالية‌‌ ثبتت‌ جدا،‌كما‌ صالحة‌ فئة‌ في‌ تقع‌ وهي‌ المتعلمي،‌ استجابات‌ على‌ بالاعتماد‌

٪‌وفقا‌لنتائج‌الاختبار‌‌14٫٩استخدامها،‌حيث‌ارتفعت‌نتائج‌تعلم‌المتعلمي‌بنسبة‌بلغت‌

‌.‌القبلي‌والاختبار‌البعدي

‌عنوانَ‌‌‌‌تفعلالتي‌‌‌‌.‌‌البحث‌2 نونيك‌زهرية،‌يولي‌نادا،‌م.‌زنُدايدول‌محيمن‌بالمقالةِ‌التي‌حملتأ

‌18".إيديوكابلاي‌لتحسيِ‌المفرداتِ‌في‌التعليمِ‌في‌المدارسِ‌الإبتدائيةِ‌‌يلة"تطويرُ‌وس

‌إيدوكابلاي         منصةً‌تعليميةً‌قائمةً‌على‌الويب،‌تُستَخدَمُ‌لإنشاء‌وسائل‌تعليمية‌في‌  تُ عَدُّ

هذا‌‌ ويهدف‌ تفاعلية.‌ بصورةٍ‌ استخدامها‌ والمتعلمي‌ للمعلمي‌ يمكن‌ تربوية‌ ألعاب‌ صورة‌

منصة‌إيدوكابلاي‌ من‌خلال‌ الألعاب‌ البحث‌إل‌تطوير‌وسيلة‌تعليمية‌تفاعلية‌قائمة‌على‌

دى‌تلاميذ‌المرحلة‌الابتدائية.‌واستخدمت‌الباحثة‌منهج‌البحث‌‌لتنمية‌مهارات‌اللغة‌العربية‌ل

الذي‌يشتمل‌على‌مراحل:‌‌ ADDIE وفق‌نموذج (Research and Development) والتطوير

وقد‌أُجري‌البحث‌على‌تلاميذ‌الصف‌الخامس‌‌.‌‌والتطوير‌والتطبيق‌والتقويم والتصميم التحليل

المؤمندائية‌‌الابت‌‌بمدرسة في‌‌‌‌كديري‌‌بستان‌ الباحثة‌ واعتمدت‌ تلميذًا.‌ عشرين‌ عددهم‌ وبلغ‌

 
18 Nunik Zuhriyah and others, ‘Muhaimin Hal 65 Jurnal Studi’, Sosial Dan Ekonomi, 6.1 

(2025), pp. 65–75. 
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نتائج‌‌ وأظهرت‌ والاختبار.‌ والاستبانة،‌ والتوثيق،‌ والمقابلة،‌ الملاحظة،‌ على‌ البيانات‌ جمع‌

البحث‌أن‌ألعاب‌إيدوكابلاي‌فعّالة‌في‌تنمية‌مهارات‌اللغة‌العربية‌لدى‌التلاميذ،‌وذلك‌من‌

خلال‌وجود‌تحسنٍ‌ملحوظٍ‌في‌نتائج‌تعلمهم‌بعد‌استخدام‌هذه‌الوسيلة.‌كما‌بلغت‌نسبة‌‌

٪،‌وهي‌ضمن‌فئة‌»صالحة«،‌في‌حي‌بلغت‌‌٨٩ميم‌وسيلة‌التعلم‌إيدوكابلاي‌‌صلاحية‌تص

 .٪٨4نسبة‌صلاحية‌المادة‌التعليمية‌

التعليمِ‌‌‌‌يلةوساليفول‌جاسيةٌ‌بالمقالة‌التي‌حملت‌السبب‌"تطويرُ‌‌سالتالية‌التي‌أجراها‌‌.‌‌البحث‌‌3

التعليميةِ‌إيديوكابلاي‌لزيادةِ‌الاشتراكِ‌في‌الدراسةِ‌على‌مادةِ‌تاريخِ‌التراثِ‌‌‌‌اللعبيةالمبنيةِ‌على‌‌

 19.‌السلفيِّ‌

يواجه‌التعليم‌في‌العصر‌الرقمي‌تحدياتٍ‌في‌إيجاد‌عملية‌تعلمٍ‌تتسم‌بالتشويق‌والفاعلية،‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌

‌في‌كثير‌من‌الأحيان‌مادةً‌رتيبة.‌ويهدف‌‌ ولا‌سيما‌في‌مادة‌تاريخ‌الثقافة‌الإسلامية‌التي‌تُ عَدُّ

من‌أجل‌زيادة‌نشاط‌  هذا‌البحث‌إل‌تطوير‌وسيلة‌تعليمية‌قائمة‌على‌ألعاب‌إيدوكابلاي

 التلاميذ‌في‌تعلم‌مادة‌تاريخ‌الثقافة‌الإسلامية.‌واستخدمت‌الباحثة‌منهج‌البحث‌والتطوير

(Research and Development) وفق‌نموذج‌ديك‌وكاري (Dick and Carey)وكانت‌‌‌،

 متوسطة‌إسلامية‌مسلمات‌نهضة‌العلماء عينة‌البحث‌من‌تلاميذ‌الصف‌السابع‌بمدرسة

رايا إيدوكابلاي‌.  بالانكا‌ التعليمية‌ الألعاب‌ وسيلة‌ استخدام‌ أن‌ البحث‌ نتائج‌ وأظهرت‌

الثقافة‌‌ تاريخ‌ لمادة‌ فهمهم‌ تحسي‌ على‌ ساعد‌ التلاميذ،‌كما‌ نشاط‌ زيادة‌ في‌ أسهم‌

 
19 Saiful Anwar dan Jasiah,” Pengembangan Media Pembelajaran berbasis Educaplay untuk 
Meningkatkam Keaktifan Siswa pada Mata Pelajaran SKI,” Jurnal Inovasi Media Pembelajaran 2, 
no.2 (2024): 67, https://ejurnal.mmnesia.id/index.php/JIMP . 
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الإسلامية،‌على‌الرغم‌من‌استمرار‌بعض‌التحديات‌المتعلقة‌بالتكيف‌مع‌التكنولوجيا‌وفهم‌‌

الابتكار‌التكنولوجي‌في‌تعليم‌التربية‌‌ نتائج‌هذا‌البحث‌على‌أهمية‌ المفاهيم‌المجردة.‌وتدل‌

 .الإسلامية،‌ولا‌سيما‌في‌إيجاد‌خباتٍ‌تعليميةٍ‌أكثرَ‌ملاءمةً‌لمتطلبات‌العصر‌الرقمي

أجرى‌إسنو‌هداية‌بحثاً‌سابقًا‌بعنوان‌"تطوير‌وسائل‌تعلم‌اللغة‌العربية‌القائمة‌على‌المدونة‌في‌‌.‌‌4

الحكومية‌ الثانوية‌ الإسلامية‌ بالمدرسة‌ عشر‌ الحادي‌ الصف‌ في‌ للطلاب‌ الصحة‌ موضوع‌

 ‌‌‌‌20"الأول‌بجنونكيدل

يهدف‌هذا‌البحث‌إل‌معرفة‌نتائج‌تطوير‌وصلاحية‌وسيلة‌تعليم‌اللغة‌العربية‌الرقمية‌‌ناار‌‌‌‌‌    

في‌مادة‌الصحة‌لدى‌طلاب‌الصف‌الحادي‌عشر‌‌ (Blog) القائمة‌على‌المدونة‌الإلكترونية

منهج‌‌ البحث‌ ويستخدم‌ جونونج‌كيدول.‌ الأول‌ الحكومية‌ الإسلامية‌ الثانوية‌ بالمدرسة‌

الذي‌يتضمن‌ ADDIEوفق‌نموذج‌‌ (Research and Development) البحث‌والتطوير

للتحقق‌ الاستبانة‌ واستُخدمت‌ والتقويم.‌ والتنفيذ،‌ والتطوير،‌ والتصميم،‌ التحليل،‌ مراحل‌

أن‌‌ النتائج‌ وأظهرت‌ فاعليتها.‌ لقياس‌ الاختبار‌ استُخدم‌ حي‌ في‌ الوسيلة،‌ صلاحية‌ من‌

٪‌في‌جانب‌الوسيلة،‌‌٨2لمادة‌و٪‌في‌جانب‌ا٨0نسبة‌الصلاحية‌في‌المرحلة‌الأول‌بلغت‌‌

٪‌‌٩5.‌أما‌في‌المرحلة‌الثانية،‌فقد‌ارتفعت‌نسبة‌الصلاحية‌إل‌‌"صالحة"وكلاهما‌ضمن‌فئة‌‌

٪‌في‌جانب‌الوسيلة،‌وهما‌ضمن‌فئة‌»صالحة‌جدًا«.‌كما‌حققت‌‌٩٨في‌جانب‌المادة‌و

 
20 Isnu Hidayat,” Pengembangan Media Pembelajaran Bahasa Arab Berbasis Blog pada 

Materi Ash-Shihhah Kelas XI MAN 1 Gunungkidul,” Jurnal Pendidikan dan Pelatihan 8, no.1 

(2024) :38, https://doi.org/10.37730/edutrained.v8i1.281.  

 

 

https://doi.org/10.37730/edutrained.v8i1.281


20 
 

 

الوسيلة‌نتائج‌مرتفعة‌في‌مراحل‌التجربة‌المختلفة،‌وأظهرت‌مرحلة‌التقويم‌أن‌غالبية‌الطلاب‌‌

العربية‌‌ اللغة‌ تعليم‌ وسيلة‌ أن‌ تبيّ‌ ذلك،‌ على‌ وبناءً‌ استخدامها.‌ عن‌ جدًا‌ راضي‌ كانوا‌

العربية‌‌ اللغة‌ تعليم‌ في‌ للاستخدام‌ وفعالة‌ صالحة‌ الإلكترونية‌ المدونة‌ على‌ القائمة‌ الرقمية‌

‌.لاب‌الصف‌الحادي‌عشرلط

التاليةُ‌التي‌أجراها‌ديتا‌آيو‌لستاري،‌ليلك‌سري‌هارياني،‌وويك‌لاوالوس‌ناييني‌بالمقالةِ‌.‌‌البحث‌‌5

تعل في‌ الاشتراكِ‌ لزيادةِ‌ إيديوكابلاي‌ التفاعليةِ‌ التعليمِ‌ وسائلِ‌ "تطبيقُ‌ السبب‌ حملت‌ مِ‌‌يالتي‌

‌21."في‌مدينةِ‌مالنجي‌‌3السادسةِ‌بمدينةِ‌بوميايو‌‌الابتدائية‌‌الطلابِ‌في‌فصلِ‌خامسٍ‌في‌مدرسةِ‌‌

لابتدائية‌‌ادرسة‌‌لميهدف‌هذا‌البحث‌إل‌زيادة‌نشاط‌التعلم‌لدى‌تلاميذ‌الصف‌الخامس‌با‌‌‌‌

آيو الإندونيسية،‌وذلك‌باستخدام‌وسيلة‌‌‌‌الحكومية‌الثالثة‌بومي‌ مادة‌اللغة‌ مالانج‌في‌ بمدينة‌

واعتمدت‌الباحثة‌منهج‌البحث‌الإجرائي‌الصفي‌‌ تعليمية‌تفاعلية‌قائمة‌على‌تقنية‌إيدوكابلاي

(Classroom Action Research)الذي‌نُ فِّذ‌على‌دورتي.‌أما‌أساليب‌جمع‌البيانات‌فقد‌‌،

والتوثيق والاستبانة،‌ الملاحظة،‌ القبلية(،‌‌‌‌.شملت‌ )المرحلة‌ الإجراء‌ تنفيذ‌ قبل‌ ما‌ مرحلة‌ وفي‌

أن‌‌ المعرفي‌ غير‌ التشخيصي‌ التقويم‌ باستخدام‌ الملاحظة‌ نتائج‌ التلاميذ‌‌4٨أظهرت‌ من‌ ‌٪

لدى‌‌ التعلم‌ مستوى‌نشاط‌ أن‌ الملاحظة‌ نتائج‌ بينت‌ في‌التعلم.‌كما‌ الحركي‌ بالنمط‌ يتميزون‌

بلغ‌ حيث‌ منخفضًا،‌ يزال‌ لا‌ مستوى‌‌‌‌47التلاميذ‌كان‌ ارتفع‌ الأول،‌ الدورة‌ تنفيذ‌ وبعد‌ ‌.٪

٪،‌ثُ‌ازداد‌في‌الدورة‌الثانية‌ليبلغ‌‌57نشاط‌التعلم‌لدى‌التلاميذ‌ليصل‌إل‌فئة‌المتوسط‌بنسبة‌‌

 
21 Dita Ayu Lestari, Lilik Sri Hariani, Wiwik Lailis Naini, “Penerapan Media 

Pembelajaran Interaktif Educaplay Untuk Meningkatkan Keaktifan Belajar Peserta Didik Kelas V 

SDN Bumiayu 3 Kota Malang”, Seminar Nasional PPG UNIKAMA 1, no.2 (September 2024), 

2130.  
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المرتفع٨3 فئة‌ ضمن‌ يندرج‌ ما‌ وهو‌ استخدام‌‌‌‌.٪،‌ أن‌ الاستنتاج‌ يمكن‌ ذلك،‌ على‌ وبناءً‌

لدى‌‌ التعلم‌ نشاط‌ زيادة‌ في‌ يسهم‌ إيدوكابلاي‌ تقنية‌ على‌ القائمة‌ التفاعلية‌ التعليمية‌ الوسيلة‌

با الإندونيسية‌ اللغة‌ مادة‌ في‌ الخامس‌ الصف‌ بومي‌ادرسة‌‌لمتلاميذ‌ الثالثة‌ الحكومية‌ لابتدائية‌

 .بمدينة‌مالانج آيو

بناءً‌على‌الدراسات‌السابقة‌التي‌تم‌عرضها،‌يتبي‌وجود‌أوجه‌تشابه‌واختلاف‌بينها‌وبي‌‌‌‌‌‌

واعتماد‌‌ تفاعلية،‌ أو‌ رقمية‌ تعليمية‌ وسائل‌ استخدام‌ في‌ التشابه‌ وجه‌ ويتمثل‌ البحث.‌ هذا‌

،‌إل‌‌ ADDIEباستخدام‌نموذج‌‌ (Research and Development) منهج‌البحث‌والتطوير

التعليمية‌‌ الوسيلة‌ صلاحية‌ من‌ للتحقق‌ البيانات‌ لجمع‌ متنوعة‌ أدوات‌ استخدام‌ جانب‌

تعليمية‌ وسيلة‌ تطوير‌ على‌ يركز‌ البحث‌ هذا‌ أن‌ في‌ فيتمثل‌ الاختلاف،‌ وجه‌ أما‌ وفاعليتها.‌

على‌‌ إيدوكابلاي‌‌اللعبيةقائمة‌ منصة‌ الصف‌‌  باستخدام‌ طلاب‌ لدى‌ المفردات‌ إتقان‌ لتنمية‌

السلام باب‌ المهنية‌ بالمدرسة‌ عشر‌ نموذج‌‌‌‌الحادي‌ البحث‌ هذا‌ يستخدم‌ تمبوريجو.‌كما‌

ADDIEالبعدي‌‌ والاختبار‌ القبلي‌ الاختبار‌ نتائج‌ خلال‌ من‌ الوسيلة‌ فاعلية‌ ويقيس‌ ‌،

ويختلف‌هذا‌البحث‌أيضًا‌عن‌الدراسات‌السابقة‌‌  ت"‌للعينات‌المترابطة"باستخدام‌اختبار‌‌

‌.من‌حيث‌المادة‌التعليمية،‌وعينة‌البحث،‌ومكان‌إجراء‌البحث

‌
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 التشابه والاختلاف  

 التشابهوالاختلاف 1جدول 

 الاختلاف  التشابه  عنوان / سنة البحث الباحثة الرقم

٢ ١ 3 ٥ ٤ 

‌ إرمادياه‌رحمدانتي ١ ‌يلةوسالتطوير‌ م‌يالتعل‌

‌ على‌    LYNK.IDالمبنية‌

تعليم‌ في‌ وإيديوكابلي‌

موضوع‌ في‌ الرياضيات‌

الطابق‌‌ للطلاب‌ الطول‌

المدرسة‌ في‌ الثالث‌

‌.‌‌جمبيرالابتدائية‌الحكومية‌

التعلميّة‌‌1 وسيلة‌ يطُوّر‌ ‌.

‌ايدوكابلي‌

منهاج‌البحث‌‌.‌استخدم‌‌2

‌بِسلوب (R&D) والتطوير

‌ADDIE التطوير

‌.‌يجرى‌في‌مرحلة‌الابتدائية‌‌1

‌.‌درس‌الرياضيات‌2

 LYNK.ID يدمج‌مع.‌3

‌

 

2‌

‌

‌

‌

 

‌تفعل نونيك‌‌‌
يولي‌‌ زهرية،‌
م.‌‌ نادا،‌

‌زنُدايدول‌محيمن

‌

 

إيديوكابلي‌‌‌‌الوسيلةتطويرُ‌‌

في‌‌ المفرداتِ‌ لتحسيِ‌

المد في‌ رسة‌التعليمِ‌

‌الإبتدائيةِ‌

 

التعلميّة‌‌1 وسيلة‌ يطُوّر‌ ‌.
‌ايدوكابلي‌

2‌ استخدم‌ ‌‌منهاج‌.‌
والتطوير  (R&D) البحث‌

‌ADDIE التطوير‌بِسلوب

‌.‌الموضوع‌هو‌مفردات‌3

 

‌.‌يجرى‌في‌مرحلة‌الابتدائية‌‌1

لطلاب‌‌2 المفردات‌ لزيادة‌ ‌.
‌الابتدائية‌‌
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٢ ١ 3 ٥ ٤ 

التعليمِ‌‌الوسيلةتطويرُ‌‌يفول‌جاسيةٌ‌س‌3

المبنيةِ‌على‌الألعابِ‌‌

التعليميةِ‌إيديوكابلاي‌

لزيادةِ‌الاشتراكِ‌في‌‌

الدراسةِ‌على‌مادةِ‌تاريخِ‌‌

‌التراثِ‌السلفيِّ‌

التعلميّة‌‌1 وسيلة‌ يطُوّر‌ ‌.

‌ايدوكابلي‌

منهاج‌‌.‌استخدم‌‌2

‌(R&D) البحث‌والتطوير

‌.‌استخدم‌اسلوب1

‌Dick and Carey 

2‌ ‌لدرس‌.‌ الثقافة‌‌‌ تاريخ‌

 الإسلامية

‌

اللغة‌يتعل‌‌الوسيلةتطوير‌‌‌إسنو‌هداية‌4 م‌

العربية‌القائمة‌على‌المدونة‌‌

الصحة‌ موضوع‌ في‌

الصف‌ في‌ للطلاب‌

بالمدرسة‌ عشر‌ الحادي‌

‌الإسلامية

‌

‌

‌

يهدف‌إل‌إنتاج‌ومعرفة‌‌.‌‌1

وسائل‌‌ وسلامة‌ صحة‌

 التعلم‌القائمة‌على‌الرقمنة‌

 باستخدام‌منهج‌‌.‌2

 

1‌ على‌‌.‌ التركيز‌ اختلاف‌

‌المادة

تعليمية‌‌  .2 مدونة‌ هيئة‌ على‌

‌ميمع‌دمج‌وسائل‌التعل

 

‌
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٢ ١ 3 ٥ ٤ 

الثانوية‌الحكومية‌الأول‌‌‌‌‌3

‌بجنونكيدل‌

والتطوير  (R&D) البحث‌

 (ADDIE) بمقاربة

الثانوية‌‌.‌‌3 المدرسة‌ طلاب‌

 العامة‌والمهنية‌

اللغة‌‌.‌‌4 تعلم‌ على‌ يركز‌

‌العربية‌

‌

آيو‌‌‌5 ديتا‌

ليلك‌ لستاري،‌

هارياني،‌‌ سري‌

لاوالوس‌‌ وويك‌

 ناييني

‌ ‌الوسيلةتطبيقُ‌ التعليمِ‌‌‌

إيديوكابلاي‌ التفاعليةِ‌

تعل في‌ الاشتراكِ‌ مِ‌‌يلزيادةِ‌

خامسٍ‌ فصلِ‌ في‌ الطلابِ‌

‌ مدرسةِ‌ الابتدائية‌‌في‌

بوميايو‌‌ ‌‌3السادسةِ‌بمدينةِ‌

 في‌مدينةِ‌مالنجي

 ايدوكابليباستخدام‌‌.‌‌1

 كوسيلة‌تعليمية

البحث‌‌.‌‌1 منهج‌ باستخدام‌

 (PTK) الإجرائي‌الصفي

المرحلة‌الابتدائية‌/‌مدرسة‌‌.‌‌2

‌ابتدائية‌إسلامية‌

‌هدف‌البحث‌.‌3
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 ب. الدراسة النظرية

‌.  وسيلة التعليمية  ‌١

فعال‌‌‌‌‌‌ بشكل‌ الرسائل‌ أو‌ المواد‌ لنقل‌ وسيلة‌ أو‌ وسيط‌ إل‌ المعلم‌ يحتاج‌ التعلم،‌ عملية‌ في‌

تلعب‌وسائل‌‌‌إل‌الطلاب،‌على‌أمل‌أن‌يتمكن‌الطلاب‌من‌فهم‌المعلومات‌بشكل‌أفضل.

إثارة‌ وأكثر‌ أسهل‌ بشكل‌ المادة‌ فهم‌ يمكن‌ بحيث‌ الرسائل‌ لنقل‌ هاماً‌كوسيلة‌ دوراً‌ الإعلام‌

تشمل‌فقط‌الأدوات‌التي‌تُستخدم‌فعليًا‌‌‌‌ية‌ميالتعل‌‌يلة،‌فإن‌وس‌‌Gagneوفقًا‌لغانيه‌‌للاهتمام.

وأجهزة‌‌ الكتب،‌ منها:‌ عناصر،‌ عدة‌ من‌ تتكون‌ والتي‌ الطلاب،‌ إل‌ التعليمية‌ المواد‌ لنقل‌

‌22.التسجيل،‌وكاميرات‌الفيديو،‌والأفلام،‌والشرائح،‌والصور،‌وغيرها‌من‌المواد‌المادية

مادية،‌‌‌‌‌‌‌ غير‌ أو‌ مادية‌ مساعدة‌ أدوات‌ هي‌ التعليمية‌ الوسائل‌ فإن‌ "حمكة"،‌ حسب‌ أما‌

تُستخدم‌عمدًا‌كوسيط‌بي‌المعلم‌والطلاب،‌لتسهيل‌فهم‌المواد‌التعليمية‌بشكل‌أكثر‌فعالية‌

يعرّف‌"مشهوري"‌الوسائل‌التعليمية‌ليس‌فقط‌كوسيلة‌لنقل‌الرسالة،‌بل‌إنها‌أيضًا‌‌23.وكفاءة

تفاعل‌‌ تحقيق‌ على‌ يساعد‌ مما‌ المتعلمي،‌ وانتباه‌ والاهتمام‌ والمشاعر‌ الأفكار‌ تنبيه‌ في‌ تساهم‌

ويؤمل‌من‌ذلك‌أن‌ترتفع‌قدرة‌التفكير‌وفهم‌المتعلمي‌لما‌‌‌‌24.تربوي‌فعّال‌بي‌المعلم‌والطلاب

‌.‌يتعلمونه

 
22 Yuniastuti dkk., Media Pembelajaran untuk Generasi Millenial (Surabaya: 

SCOPINDO, 2021), 4. 

 
23 Septy Nurfadhillah, Media Pembelajaran (Sukabumi: CV Jejak, 2021), 13. 
24 Desty Putri Hanifah dkk., Teori dan Prinsip Pengembangan Media Pembelajaran 

(Sukoharjo: Pradina Pustaka, 2023), 3. 
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في‌‌‌‌‌‌‌‌ الابتكار‌ على‌ المعلمي‌ تشجع‌ المعلومات‌ تكنولوجيا‌ في‌ الحالية‌ التطورات‌ أن‌ كما‌

و‌ المشاركة‌يالتعل‌‌سيلةاستخدام‌ من‌ وتمكينهم‌ الطلاب‌ تحفيز‌ زيادة‌ أجل‌ من‌ التفاعلية‌ الرقمية‌ م‌

وبذلك‌أكد‌نرديانسياه‌وفاهيوني‌أن‌وجود‌التكنولوجيا‌يمكن‌أن‌يقدم‌‌.ميبشكل‌أكب‌في‌التعل

استخدامها في‌ وتجربة‌ من‌‌‌‌25.‌معرفة‌ مختلفة‌ أشكال‌ تطبيق‌ إل‌ بالفعل‌ التعلم‌ تكنولوجيا‌ تهدف‌

لذلك،‌ذكر‌نورديانشاه‌ورياناندا‌أن‌تخطيط‌وتطوير‌عملية‌‌‌‌.المعرفة‌بحيث‌تكون‌مفيدة‌في‌التعلم

والتكنولوجيا العلوم‌ في‌ التطورات‌ مع‌ يتماشى‌ أن‌ يجب‌ لفيولانتي‌‌26.‌التعلم‌ ‌‌  Violanteوفقًا‌

التفاعلية‌‌ ‌‌Vezettiوفيزيتي والاختبارات‌ الفيديو‌ ومقاطع‌ الجذابة‌ الرسومات‌ استخدام‌ فإن‌ ‌،

متعة عملية‌التعلم‌أكثر‌ أن‌‌‌‌‌W.Huangوفقا‌لذلك،‌أكد‌و.هوانغ.‌‌والألعاب‌يمكن‌أن‌يجعل‌

الوسائل‌التعليمية‌التفاعلية‌تستطيع‌أن‌تزيد‌من‌دافعية‌التعلم‌لدى‌الطلاب،‌مما‌يجعلهم‌أكثر‌

قال‌مولندا‌إن‌التكنولوجيا‌الرقمية‌مثل‌التعلم‌‌‌‌27.حماسا‌ونشاطا‌في‌فهم‌المواد‌التي‌يقدمها‌المعلم

إل‌ المتعلمي‌ وصول‌ توسع‌ الشبكة‌ على‌ المعتمدة‌ والمنصات‌ التفاعلية‌ والتطبيقات‌ الإلكتروني‌

‌.المواد‌التعليمية

دور‌‌‌‌الوسيلةإن‌‌‌‌‌‌ لها‌ بل‌ فقط،‌ الرسالة‌ لتبليغ‌ أداة‌ على‌كونها‌ وظيفتها‌ تقتصر‌ لا‌ التعليمية‌

التعلم عملية‌ فاعلية‌ تحسي‌ في‌ رونتري‌‌‌.استراتيجي‌ ديريك‌ أن‌‌‌‌‌‌Derek Rowntreeأوضح‌

 
25 F Anwar and others, Pengembangan Media Pembelajaran “Telaah Perspektif Pada 

Era Society 5.0” (TOHAR MEDIA, 2022) 

<https://books.google.co.id/books?id=CgiKEAAAQBAJ>. 
26 Anwar and others, Pengembangan Media Pembelajaran “Telaah Perspektif Pada Era 

Society 5.0”. 
27 S.S.M.P. David Darwin and others, Transformasi Pembelajaran Berbasis Teknologi: 

Memadukan Pembelajaran Tradisional Dan Digital (PT. Nawala Gama Education, 2025) 

<https://books.google.co.id/books?id=5rlnEQAAQBAJ>. 
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الوسائل‌التعليمية‌تساهم‌في‌إثارة‌دافعية‌التعلم،‌وتساعد‌على‌إعادة‌ما‌تم‌تعلمه،‌وتوفر‌المثيرات‌‌

التعليمية،‌وتفعل‌استجابة‌المتعلمي،‌وتقدم‌التغذية‌الراجعة‌بصورة‌فورية،‌وتشجع‌على‌التدريب‌‌

التعل 28.المناسب وسائل‌ وظيفة‌ بشأن‌ أعلاه‌ الرأي‌ في‌ رونتري‌ ديريك‌ وظيفة‌‌‌‌أنها‌‌يةمييرى‌ لها‌

،‌‌‌Daytonودايتون‌‌‌‌Kempوفقا‌لكيمب‌‌.زيادة‌الرغبة‌في‌التعلم‌وتوفير‌التحفيز‌للطلاب‌للتعلم‌

فإن‌الوسائل‌التعليمية‌يمكن‌أن‌تلبي‌ثلاث‌وظائف‌رئيسية‌إذا‌استخدمت‌للفرد‌أو‌للمجموعة‌

أو‌للجمهور‌الكثير،‌وهي:‌التأكيد‌على‌أن‌الوسائل‌التعليمية‌تستطيع‌أن‌تولد‌الدافعية‌وتثير‌‌

‌‌29.الطلاب‌للتعلم،‌وتقدم‌المعلومات،‌وتقدم‌التوجيهات‌لجذب‌الطلاب‌للتصرف‌في‌نشاط‌ما

الوسائل‌ أن‌ استخلاص‌ يمكن‌ التعليمية،‌ الوسائل‌ وظائف‌ حول‌ العروض‌ بعض‌ إل‌ واستنادًا‌

 .تستطيع‌زيادة‌الدافعية‌وتوفير‌المثيرات‌وتسهيل‌فهم‌المتعلمي‌للمواد‌التي‌تقدم

براون‌‌‌‌‌    لتمكن‌‌  Brownقال‌ دورها‌ تعزيز‌ في‌ ستستمر‌ التعليمية‌ الوسائل‌ أنواع‌ جميع‌ إن‌

المختلف التعلم‌ من‌ الاستفادة‌ من‌ التعل‌‌30.الطلاب‌ وسائل‌ تلعب‌ عملية‌‌‌‌يةميلا‌ في‌ هاماً‌ دوراً‌

التعل وجودة‌ فعالية‌ لتحسي‌ مهمة‌ فوائد‌ أيضاً‌ توفر‌ بل‌ فحسب،‌ سودجانا‌ية.‌‌ميالتعلم‌ أشار‌

‌:‌في‌عملية‌تعلم‌الطلاب،‌وهي‌ميةوريفاي‌إل‌فوائد‌وسائل‌التعل

 .م‌أكثر‌جذبًا‌لانتباه‌الطلاب،‌مما‌يساعد‌على‌تنمية‌دافعية‌التعلميسيكون‌التعل -أ

ستكون‌المواد‌التعليمية‌أكثر‌وضوحًا‌من‌حيث‌المعنى‌بحيث‌يمكن‌للطلاب‌فهمها‌بشكل‌ -ب

 أفضل،‌مما‌يمكّنهم‌من‌إتقان‌وتحقيق‌الأهداف‌التعليمية.

 
28 H A Wibisono and others, Pengantar Teknologi Pendidikan (Pradina Pustaka, 2023) 

<https://books.google.co.id/books?id=nyC0EAAAQBAJ>. 
29 Wibisono and others, Pengantar Teknologi Pendidikan. 
30 Wibisono and others, Pengantar Teknologi Pendidikan. 
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طريق‌‌ -ج عن‌ الشفهي‌ التواصل‌ على‌ مقتصرة‌ وليست‌ تنوعًا،‌ أكثر‌ التدريس‌ طرائق‌ ستكون‌

ألفاظ‌المعلم‌فقط،‌مما‌يساعد‌على‌ألا‌يشعر‌الطلاب‌بالملل،‌ولا‌يتعب‌المعلم،‌خاصة‌إذا‌‌

 .كان‌يدرّس‌في‌كل‌حصة‌دراسية

يستطيع‌الطلاب‌أن‌يؤدوا‌أنشطة‌التعلم‌بشكل‌أكثر،‌لأنهم‌لا‌يقتصرون‌على‌الاستماع‌‌ -د

إل‌شرح‌المعلم‌فقط،‌بل‌يقومون‌أيضًا‌بِنشطة‌أخرى‌مثل‌المشاهدة،‌والتطبيق،‌والعرض،‌‌

 31.وغيرها

في‌عملية‌التعلم‌في‌تسهيل‌التفاعل‌بي‌المعلم‌والطلاب،‌‌‌‌يلةبشكل‌عام،‌تتجلى‌فوائد‌الوس‌‌‌‌

ولكن‌على‌نحو‌أخص،‌هناك‌بعض‌الفوائد‌الأكثر‌تفصيلًا‌‌ .مما‌يجعل‌التعلم‌أكثر‌فعالية‌وكفاءة

ذكر‌كيمب‌‌يلةللوس فقد‌ المثال‌‌‌–‌م(‌‌1٩٨5)‌‌Daytonودايتون‌‌‌‌Kemp التعليمية،‌ سبيل‌ على‌

‌‌:أنهما‌قد‌حددا‌بعض‌فوائد‌الوسائل‌في‌التعلم،‌وهي‌كالتالي‌–

 .يمكن‌توحيد‌تقديم‌المواد‌الدراسية -أ

 .م‌أوضح‌وأكثر‌جذباً‌يتصبح‌عملية‌التعل -ب

 .م‌أكثر‌تفاعلًا‌يتصبح‌عملية‌التعل -ج

 الكفاءة‌في‌الوقت‌والطاقة -د

 .تحسي‌جودة‌نتائج‌التعلم‌للطلاب -ي

 
31 C Dea and others, Media Pembelajaran (CV. Alfa Pustaka, 2025) 

<https://books.google.co.id/books?id=KJmHEQAAQBAJ>. 
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‌.تتيح‌وسائل‌الإعلام‌إمكانية‌إجراء‌عملية‌التعلم‌في‌أي‌مكان‌وزمان‌‌‌‌‌-ك

‌‌-ل ‌ ‌ ‌ وعملية‌‌‌ المواد‌ نحو‌ الطلاب‌ لدى‌ الإيجابي‌ الموقف‌ تنمّي‌ أن‌ التعليمية‌ الوسائل‌ تستطيع‌
‌.التعلم

 32.‌تغيّر‌دور‌المعلم‌نحو‌الاتجاه‌الإيجابي‌والإنتاجي‌‌‌‌‌-م

من‌الشرح‌أعلاه،‌يمكن‌استنتاج‌أن‌وسائل‌التعلم‌لها‌فوائد‌مهمة‌جدًا‌في‌دعم‌فعالية‌عملية‌‌    
للاهتمام‌‌.‌‌ميالتعل إثارة‌ أكثر‌ بطريقة‌ التعليمية‌ المواد‌ تقديم‌ يمكن‌ الإعلام،‌ وسائل‌ خلال‌ من‌

للطلاب الفهم‌ وسهلة‌ لوس .‌‌وتفاعلية‌ يمكن‌ ذلك،‌ عن‌ الحافز‌‌يالتعل‌‌يلةوفضلًا‌ من‌ تزيد‌ أن‌ م‌
مفيدة تعليمية‌ تجارب‌ خلال‌ من‌ الفهم‌ بناء‌ على‌ الطلاب‌ وتساعد‌ مع‌‌‌‌.للتعلم‌ يتماشى‌ وهذا‌

فيجوتسكي الاجتماعي‌‌‌‌Vygotskyنظرية‌ التفاعل‌ خلال‌ من‌ تبُنى‌ المعرفة‌ أن‌ تؤكد‌ التي‌ البنائية،‌
)السقالات( التعلم‌ بيئة‌ من‌ الوس.‌‌والمساعدة‌ تلعب‌ أشكال‌‌‌يلةوبذلك،‌ دوراً‌كأحد‌ التعليمية‌

‌.‌وبناء‌معارفهم‌بصورة‌مستقلة‌ونشيطة‌‌تعليم‌الطلاب»السقالة‌التعليمية«‌التي‌تساهم‌في‌تيسير‌‌

الطلاب‌‌‌‌ تعلم‌ عملية‌ في‌ المساعدة‌ أهمية‌ على‌ البنائية‌ فيجوتسكي‌ نظرية‌ وجه‌‌‌‌.تؤكد‌ وعلى‌
القريب التطور‌ منطقة‌ مفهوم‌ فإن‌ التعلم،‌ (ZPD) الخصوص،‌ وسائل‌ لتصميم‌ الأساس‌ يشكل‌

في‌‌  .أي‌المسافة‌بي‌المستوى‌الفعلي‌لتطور‌الفرد‌وإمكاناته‌إذا‌حصل‌على‌مساعدة‌من‌الآخرين
لطلاب،‌(ZPD) تطوير‌الوسائل‌التعليمية،‌من‌المهم‌تقديم‌تحديات‌تناسب‌منطقة‌النمو‌القريبة‌‌

الوس تلك‌ مع‌ التفاعل‌ خلال‌ من‌ ومعارفهم‌ مهاراتهم‌ تطوير‌ يمكنهم‌ إل‌  33يلة.لكي‌ بالإضافة‌
ذلك،‌فإن‌النظرية‌السلوكية‌التي‌طرحها‌ب.‌إف.‌سكينر‌تؤيد‌أيضًا‌استخدام‌الوسائل‌التعليمية‌

التعل عملية‌ في‌ إف.‌‌‌.ميالتفاعلية‌ ب.‌ طرحها‌ التي‌ السلوكية‌ النظرية‌ فإن‌ ذلك،‌ إل‌ بالإضافة‌
الوس‌‌‌‌B.F. Skinnerسكينر استخدام‌ تؤكد‌‌‌‌.ميالتعليمية‌التفاعلية‌في‌عملية‌التعل‌‌يلةتؤيد‌أيضًا‌

 
32 Dea and others, Media Pembelajaran. 
33 Desty Putri Hanifah dkk., Teori dan Prinsip Pengembangan Media Belajar (Sukoharjo: 

Penerbit Pradina Pustaka, 2023), 69-70. 
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التعزيز خلال‌ من‌ وتعزيزه‌ تشكيله‌ يمكن‌ التعلمي‌ أن‌السلوك‌ النظرية‌  (Reinforcement) هذه‌
معي لمنبه‌ الاستجابة‌ ظهور‌ بعد‌ يقدم‌ التعليمية‌‌‌.الذي‌ الوسائل‌ على‌ القائم‌ التعلم‌ سياق‌ في‌

والتغذية‌‌ الدرجات،‌ مثل‌ صور‌ في‌ يتمثل‌ الذي‌ التعزيز‌ خلال‌ من‌ المبدأ‌ هذا‌ يتجسد‌ التفاعلية،‌
وهذا‌بمثابة‌شكل‌من‌أشكال‌التعزيز‌‌‌‌.الراجعة‌الفورية،‌والمكافآت‌الافتراضية،‌وتصوير‌تقدم‌التعلم

فيه المرغوب‌ التعليمي‌ السلوك‌ تكرار‌ على‌ الطلاب‌ يشجع‌ الذي‌ أو‌‌  .الإيجابي‌ العقوبة‌ إن‌ بل‌
في‌صورة‌التحذير‌أو‌خصم‌الدرجات‌يمكن‌أيضًا‌تطبيقهما‌في‌الوسائل‌‌ (Punishment) العقاب

هذا‌النوع‌من‌التعزيز‌الإيجابي‌لا‌يقتصر‌دوره‌على‌‌‌‌34.يمية‌لتقليل‌السلوك‌غير‌المرغوب‌فيهالتعل
التي‌‌ فيما‌يتعلق‌بالمواد‌ الطلاب‌ تقوية‌ذاكرة‌ على‌ بل‌يساعد‌أيضًا‌ فحسب،‌ الحافز‌للتعلم‌ زيادة‌

يتم‌‌  .تعلموها من‌التحفيز‌والاستجابة،‌بالإضافة‌إل‌التكرار‌المستمر،‌ منظمة‌ عملية‌ من‌خلال‌
إيجابية عادات‌تعليمية‌ تصبح‌ حتى‌ المرغوبة‌ التعليمية‌ السلوكيات‌ تكرار‌ على‌ الطلاب‌ ‌.تشجيع‌

أظهرت‌الدراسة‌التي‌‌‌.كما‌أثبتت‌دراسات‌سابقة‌عديدة‌أهمية‌النظرية‌السلوكية‌في‌سياق‌التعلم
م‌القراءة‌والكتابة‌للقرآن‌الكريم‌في‌مدرسة‌الإسلام‌المتكاملة‌"عالم‌نور‌الإسلام"‌‌يأجُريت‌على‌تعل

بيوغياكرتا‌أن‌تطبيق‌النظرية‌السلوكية‌لسكينر‌قد‌نجح‌في‌تعزيز‌جودة‌ذاكرة‌الطلاب‌من‌خلال‌
مة‌وهذا‌يثبت‌أن‌نظرية‌سكينر‌ملائ‌‌.المنبهات،‌وتمارين‌التكرار،‌وتدعيم‌السلوك‌بشكل‌مستمر

‌35.للتطبيق‌في‌سياق‌تطوير‌وسائط‌تعليمية‌تفاعلية‌توفر‌تغذية‌راجعة‌فورية‌وتعزيزاً‌إيجابيًا

وزملاؤه،‌أن‌استخدام‌‌Zeiburhanus Saleh ‌‌صالحالزيبهان‌‌أظهرت‌دراسة‌أخرى،‌أجراها‌‌‌‌‌
يمكن‌أن‌يزيد‌من‌تحفيز‌الطلاب‌وذاكرتهم‌في‌تعلم‌اللغة‌ Wordwall وسائل‌التعلم‌القائمة‌على

‌أكثر‌جذبًا‌ومتعةً،‌‌‌‌.وهذا‌العربية ‌تعلّميٍّ يدل‌على‌أن‌الوسائل‌التفاعلية‌لها‌دور‌مهم‌في‌إيجاد‌جوٍّ
التعلّ‌ بشكل‌أنشط‌في‌عملية‌ المشاركة‌ يدفع‌الطلاب‌إل‌ هذه‌النتائج‌الرأي‌القائل‌‌‌.ميمما‌ تعزز‌

بِن‌الوسائل‌التعليمية‌لا‌تقتصر‌على‌كونها‌أداة‌تساعد‌المعلم‌في‌تقديم‌المادة‌الدراسية،‌ولكنها‌
 

34 A T Atmaja and others, MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF (Naba Edukasi 

Indonesia, 2025) <https://books.google.co.id/books?id=mIiHEQAAQBAJ>. 
35 Murniyati and Suyadi, ‘Penerapan Teori Belajar Behavioristik Skinner Dalam 

Pembelajaran Baca Tulis Al-Qur’an Di Sdit Alam Nurul Islam Yogyakarta’, Ulumuddin: Jurnal 

Ilmu-Ilmu Keislaman, 11 (2021), pp. 177–92 <https://jurnal.ucy.ac.id/index.php/agama_islam>. 
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من‌خلال‌العرض‌الجذاب،‌وخصائص‌‌‌.أيضًا‌وسيلة‌تساهم‌في‌تيسير‌عملية‌التعلّم‌ذات‌المعنى
الألعاب،‌والتغذية‌الراجعة‌الفورية‌التي‌تقدمها،‌تستطيع‌الوسائل‌التفاعلية‌أن‌تنمي‌حماس‌التعلم‌‌
لفترة‌‌ تعلموها‌ التي‌ بالمعرفة‌ الاحتفاظ‌ على‌ وتساعدهم‌ للمواد،‌ ذاكرتهم‌ وتقوي‌ الطلاب،‌ لدى‌

من‌خلال‌العرض‌الجذاب،‌وخصائص‌الألعاب،‌والتغذية‌الراجعة‌الفورية‌التي‌تقدمها،‌.‌أطول‌
للمواد،‌ ذاكرتهم‌ وتقوي‌ الطلاب،‌ لدى‌ التعلم‌ حماس‌ تنمي‌ أن‌ التفاعلية‌ الوسائل‌ تستطيع‌

‌36.ئئ‌وتساعدهم‌على‌الاحتفاظ‌بالمعرفة‌التي‌تعلموها‌لفترة‌أطول

 الدافع للتعلم . ٢

التعلم،‌‌‌‌‌ في‌ الفعالة‌ المشاركة‌ إل‌ المتعلم‌ تدفع‌ أساسية‌ طاقة‌ الدافعية‌ تعتب‌ التربية،‌ منظور‌ في‌

الأكاديمي التفوق‌ لتحقيق‌ السعي‌ على‌ وتحثه‌ العقبات،‌ تجاوز‌ من‌ ‌وتمكنه‌ ‌.37‌ يرى‌‌‌

أن‌الدافعية‌للتعلم‌هي‌تحريك‌جميع‌قدرات‌المتعلم‌التي‌تسبب‌حدوث‌التعلم.‌‌‌‌ (Winkel)وينكل

وفي‌الرأي‌نفسه،‌يرى‌محب‌الدين‌شاح‌أن‌الدافعية‌للتعلم‌هي‌تحريك‌جميع‌الإمكانات‌الموجودة‌‌

في‌ذات‌المتعلم‌للمشاركة‌في‌النشاط‌التعليمي،‌وفي‌الوقت‌نفسه‌تضمن‌استمرار‌ذلك‌النشاط،‌

الهدف يتحقق‌ تحديده‌‌حتى‌ سبق‌ ريسكيرى‌‌‌‌38.‌‌الذي‌ م.‌ أن‌(Thomas M. Risk)‌‌توماس‌

الدافعية‌للتعلم‌هي‌جهد‌يبذله‌المعلم‌بوعي‌لإثارة‌العوامل‌في‌نفس‌التلميذ،‌والتي‌تساعده‌على‌‌

 
36 Zeiburhanus Saleh and others, ‘Implementation of Quiz-Gameshow in Arabic 

Language Learning With Wordwall Application-Based Media Escaping the Arabic Learning 

Routines: A Study on the Use of Wordwall Application-Based Media for Learning’, 2023, pp. 90–

98, doi:10.2991/978-2-38476-182-1_17. 
37 Fatqurhohman, No Title Belajar Dan Pembelajaran: Konsep Dasar Dan 

Implementasinya (Ihsan Cahaya Pustaka, 2025). 
38 I H Ramopoly and others, Buku Ajar Psikologi Pendidikan (PT. Sonpedia Publishing 

Indonesia, 2024) <https://books.google.co.id/books?id=a40WEQAAQBAJ>. 
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أما‌عوامل‌الدافعية‌بشكل‌عام‌فبحسب‌ما‌ذكرته‌وولفولك،‌  39.‌مزاولة‌النشاط‌نحو‌أهداف‌التعلم

الخارجية والدافعية‌ الداخلية‌ الدافعية‌ وهما‌ نوعي،‌ إل‌ تنقسم‌ الداخلية.‌‌فإنها‌  فالدافعية‌

(Intrinsic Motivation) أجل‌‌ من‌ ما‌ بشيء‌ لقيامه‌ الفرد‌ داخل‌ من‌ تنبع‌ التي‌ الدافعية‌ هي‌

أما‌الدافعية‌الخارجية‌فهي‌القيام‌بشيء‌ما‌للحصول‌على‌‌‌.ذلك‌الشيء‌نفسه‌)للهدف‌نفسه(

الهدف( لبلوغ‌ )كوسيلة‌ آخر‌ أحد‌‌‌‌‌‌40.شيء‌ دفعه‌ إذا‌ جيداً‌ تعلماً‌ يتعلم‌ أن‌ الطالب‌ يستطيع‌

القوي. الدافع‌ وهو‌ العوامل‌‌‌‌العوامل‌ من‌ أيضاً‌ تعد‌ للتعلم‌ الدافعية‌ إن‌ بل‌ فقط،‌ ذلك‌ وليس‌

التعلم أنشطة‌ في‌ والتفوق‌ الالتزام‌ في‌ الاستمرار‌ إل‌ التي‌تدفعهم‌ الدافعية‌‌‌‌.الحاسْة‌ هذه‌ تساعد‌

 .‌‌في‌دفع‌الطلاب‌على‌التعلم‌بجد‌واجتهاد

هو‌‌‌      الحالي،‌ الرقمي‌ العصر‌ تحديات‌ وسط‌ في‌ تقع‌ التي‌ الخارجية‌ الدافعية‌ أنواع‌ أحد‌ إن‌

بحسب‌ما‌ذكره‌كلارك‌وماير،‌فإن‌التكنولوجيا‌المناسبة‌يمكن‌‌‌‌.الاستخدام‌الصحيح‌للتكنولوجيا

من‌‌ خصوصاً‌ للتعلم،‌ دافعيتهم‌ وتزيد‌ فاعلية،‌ أكثر‌ بشكل‌ المشاركة‌ على‌ الطلاب‌ تساعد‌ أن‌

ويؤدي‌ذلك‌إل‌زيادة‌دافعية‌‌‌‌‌41.خلال‌استخدام‌الوسائل‌التفاعلية‌والتلعيب‌في‌عملية‌التعلم

الطلاب لدى‌ المصير‌‌‌‌.التعلم‌ تقرير‌ نظرية‌ وريتشارد‌(  SDT) تشرح‌ ديسي‌ إدوارد‌ وضعها‌ التي‌

رايان‌أن‌الدافع‌الفعال‌للتعلم‌يعتمد‌بشكل‌كبير‌على‌تلبية‌ثلاث‌احتياجات‌نفسية‌أساسية،‌

 
39 M P I Dr. Hj. Mihmidaty Ya’cub and P Media, Model Pendidikan Tasawuf Pada 

Tariqah Shadhiliyah (Pustaka Media, 2018) 

<https://books.google.co.id/books?id=EaOMDwAAQBAJ>. 
40 Farihah Sulasiah, ‘Pengaruh Motivasi Intrinsik Dan Ekstrinsik Terhadap Hasil Belajar 

Peserta Diklat Penguatan Kepala Sekolah Negeri Di Provinsi Dki Jakarta Tahun 2019’, Jurnal 

Sumber Daya Aparatur, 1.2 (2019), pp. 129–52, doi:10.32834/jsda.v1i2.165. 
41 M S Izomi and others, Belajar Dan Pembelajaran (CV. Gita Lentera, 2024) 

<https://books.google.co.id/books?id=9q8pEQAAQBAJ>. 
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الاجتماعي والتواصل‌ والكفاءة‌ الاستقلالية‌ الثلاثة،‌‌‌‌42.‌وهي‌ الاحتياجات‌ هذه‌ تتحقق‌ عندما‌

داخلية دافعية‌ إظهار‌ إل‌ الفرد‌ الذات‌‌.يميل‌ تحديد‌ نظرية‌ من‌ (SDT) تفرق‌ مختلفة‌ أنواع‌ بي‌

الدافعية "عدم‌ من‌ الداخلي،‌وتبدأ‌ التدخل‌ لمستوى‌ عدم‌‌ (Amotivation) "الدافعية‌وفقًا‌ أي‌

تبدأ‌الدافعية‌الخارجية‌من‌الدافعية‌الخارجية‌المحضة،‌ثُ‌تتطور‌إل‌‌‌‌.وجود‌أي‌حافز‌على‌التعلم

‌‌43.‌الدافعية‌الخارجية‌المستدخلة‌أو‌المتأصلة‌في‌نفس‌الطالب،‌حتى‌تصبح‌دافعية‌داخلية‌حقيقية

بعوامل‌خارجية‌‌ مدفوعًا‌ الذي‌كان‌في‌البداية‌ يصبح‌السلوك‌ يصور‌هذا‌إل‌أي‌حد‌يمكن‌أن‌

 .جزءًا‌من‌قيم‌الشخص‌وهويته‌الشخصية

مسارات‌التحقيق،‌‌‌‌‌‌ اختيار‌الأنشطة،‌أو‌ تنعكس‌الذاتية‌في‌حرية‌اللاعب‌في‌ في‌التلعيب،‌

فمثالًا‌على‌ذلك،‌يمكن‌للطلاب‌أن‌يختاروا‌المستوى،‌أو‌نوع‌‌‌‌.أو‌التحديات‌التي‌يريد‌إنجازها

وقدراتهم لاهتماماتهم‌ وفقًا‌ التحديات‌ ترتيب‌ أو‌ تنمية‌‌‌‌.المهمة،‌ في‌ التلعيب‌ يساهم‌ وبذلك‌

جزءًا‌‌“وزملاؤه‌أن‌‌‌‌‌Rutledgeراتلدج   ‌‌دأكَّ‌‌‌.الإحساس‌بالملكية‌والمسؤولية‌تجاه‌عملية‌التعلم

من‌‌ درجة‌ يوفر‌ بذاته‌ المشاركة‌ اختيار‌ وإن‌ الاختياري،‌ طابعه‌ في‌ يكمن‌ النشاط‌ جاذبية‌ من‌

بالذاتية والإحساس‌ الانخراط‌ من‌ يزيد‌ مما‌ المتعلم،‌ لدى‌ الإحساس‌‌‌.”التحكم‌ وهي‌ الكفاءة،‌

وفي‌التلعيب،‌يتجسد‌ذلك‌من‌خلال‌نظام‌الأهداف‌‌‌‌.بالقدرة‌والنجاح‌في‌تحقيق‌أهداف‌التعلم

رؤية‌‌ على‌ المتعلمي‌ تساعد‌ التي‌ التصدر،‌ ولوحات‌ والشارات‌ النقاط‌ مثل‌ الراجعة‌ والتغذية‌

ملموس بشكل‌ بالترا‌‌.إنجازاتهم‌ الإحساس‌ إل‌ ويشير‌ الاجتماعي،‌ الآخرين،‌‌الارتباط‌ مع‌ بط‌

 
42 Harjana, Perilaku Kesehatan: Kumpulan Teori Dan Penerapan. 
43 S.S.T.M.M.T. Dr. Rr. Retno S Wulandari and others, Manajemen Digital Marketing 

(Smart Global Nusantara) <https://books.google.co.id/books?id=ZWZ0EQAAQBAJ>. 
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يمكن‌للتلعيب‌أن‌ينمي‌التفاعل‌الاجتماعي‌من‌‌‌‌.مثل‌الأصدقاء‌والمعلمي،‌في‌بيئة‌تعلم‌داعمة

فمثالًا‌على‌ذلك،‌يمكن‌لوحات‌تصدر‌الفريق،‌أو‌التحديات‌‌‌‌.خلال‌التعاون‌والمنافسة‌الصحية

الإحساس‌ تعزز‌ أن‌ الاجتماعي،‌ التواصل‌ وسائل‌ على‌ النتائج‌ مشاركة‌ وظائف‌ أو‌ الجماعية،‌

في‌بناء‌الترابط‌‌‌‌التلعيب‌يمكن‌أن‌يساهم"وأوضح‌رتليدج‌وزملاؤه‌أن‌‌‌‌.بالألفة‌والروح‌الجماعية

أو‌‌ التعاون‌ يختاروا‌ أن‌ للطلاب‌ يمكن‌ حيث‌ التفاعل،‌ مبدأ‌ استخدام‌ خلال‌ من‌ الاجتماعي‌

‌44."‌‌التنافس‌فيما‌بينهم

الخارجية‌‌‌‌‌ التجارب‌ من‌ ينبع‌ أن‌ يمكن‌ الداخلي‌ الدافع‌ فإن‌ الذاتي،‌ التحدد‌ نظرية‌ وبحسب‌
أظهرت‌الدراسة‌التي‌أجراها‌أتولّوه،‌‌‌.الممتعة‌وذات‌المعنى،‌مثل‌استخدام‌وسائل‌اللعب‌التعليمية

وفترياني،‌ودارأيونو‌أن‌تطبيق‌التعلّم‌القائم‌على‌اللعب‌يستطيع‌أن‌يزيد‌من‌دافعية‌الذات‌)النية‌‌
لدى‌‌ الراجعة‌‌تلاميذالذاتية(‌ والتغذية‌ والتكريم،‌ التحدي،‌ مثل‌ عناصر‌ خلال‌ من‌ وذلك‌ ‌،

على‌‌‌‌.المباشرة القائمة‌ التعلم‌ تجارب‌ بي‌ وصل‌ الذاتية‌كحلقة‌ الدوافع‌ هذه‌ تعمل‌ ‌‌اللعبية‌ثُ‌
دوافع‌‌تؤكد‌هذه‌النتيجة‌أن‌الدوافع‌الخارجية‌الإيجابية‌يمكن‌أن‌تتطور‌إل‌‌‌‌وتحسي‌نتائج‌التعلم.

‌45على‌التعلم‌بشكل‌أكثر‌استقلالية‌واستمرارية.‌تلاميذ‌داخلية‌تشجع‌

 .ايدوكابلي 3 

والتدريس‌‌اللعبيةتعد‌‌‌‌‌‌ التعلم‌ عملية‌ في‌ والممتعة‌ الجذابة‌ الخيارات‌ أحد‌ عصر‌‌.‌‌التعليمية‌ في‌
التعليمية‌التي‌يمكن‌الاستفادة‌منها،‌ومن‌بينها‌‌‌لللعبيةالرقمنة‌الحالي،‌تتوفر‌العديد‌من‌المنصات‌‌

 
44 Rutledge and others, ‘Gamification in Action: Theoretical and Practical Considerations 

for Medical Educators’. 
45 Atoulloh Atoulloh, Aries Fitriani, and Rihab Wit Daryono, ‘Exploring the Influence of 

Game-Based Learning and School Environment on Learning Achievement: Does the Mediation of 

Self-Intention Matter?’, IJORER : International Journal of Recent Educational Research, 5.3 

(2024), pp. 623–38, doi:10.46245/ijorer.v5i3.597. 
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إيدوكابلايإيدوكابلاي ‌ ‌. Educaplay للمعلمي‌‌ تسمح‌ رائعة‌ تفاعلية‌ تعليمية‌ منصة‌ هي‌
ومشوقة،‌‌‌اللعبيةبإنشاء‌‌ ممتعة‌ التعلم‌ عملية‌ لجعل‌ قوية‌ أداة‌ وهي‌ لطلابهم.‌ مخصصة‌ تعليمية‌

أطول‌‌تلاميذوتساعد‌‌ لفترة‌ وتذكرها‌ أفضل‌ بشكل‌ المفاهيم‌ فهم‌ ‌‌46.‌على‌ هي‌‌‌ إيديوكابلاي‌
للتعل مثل‌‌يمنصة‌ متنوعةٍ،‌ تفاعليةٍ‌ مواقعٍ‌ على‌ تحتوي‌ الإنترنت‌ عب‌ والامتحانات،‌‌اللعبيةم‌ ‌،

‌وفقًا‌لما‌ذكره‌جاهيونوُ،‌إيديوكابلاي‌هي  ‌‌47.ميوفيديوهاتٍ‌تستطيع‌استخدامها‌في‌عملية‌التعل
مأخوذٌ‌من‌شرح‌‌48  .ميمنصةٌ‌رقميةٌ‌تزودُ‌بمجموعةٍ‌متنوعةٍ‌من‌الأدوات‌والنشاطات‌التفاعلية‌للتعل

التعليمية‌‌ للألعاب‌ إلكترونٌي‌ موقعٌ‌ إنها‌ إيديوكابلاي،‌ تعريف‌ حول‌ مولتيكوسوما‌ براتاما‌ رندي‌
التعلم تعليم‌ في‌ متعددٍ‌ تنوعٍ‌ وتقديم‌ التعلم‌ تخطيط‌ في‌ المدرسي‌ مساعدة‌ تستطيع‌ ‌‌وفيها  49.‌التي‌

رِ،‌والتعارفِ،‌والبازلِ،‌وموافقةِ‌ الامتحاناتِ،‌والفَحأ مثلَ‌ التفاعليةِ‌ متنوعةً‌للألعابِ‌ قوالبَ‌ توفرُ‌
وغيرهِا لتدريس‌‌‌‌50.الكلماتِ،‌ تعليمية‌ ألعاب‌ إنشاء‌ للمعلمي‌ يمكن‌ المنصة،‌ هذه‌ باستخدام‌

مناسبة‌  51.المواد‌الدراسية‌بطريقة‌ممتعة‌وفعالة الخصائص‌الرئيسية‌التي‌تجعل‌إيدوكابلي‌ إن‌أحد‌
ترتبط‌هذه‌الميزة‌ارتباطاً‌وثيقًا‌بالنظرية‌.‌‌في‌التعلم‌القائم‌على‌النظرية‌هو‌وجود‌التغذية‌الراجعة

،‌الذي‌ينظر‌إل‌التعلم‌على‌أنه‌نتيجة‌ B.F Skinner السلوكية‌التي‌اقترحها‌ب.‌ف.‌سكينر
في‌هذا‌‌‌‌ ‌‌reinforcement‌.52)(‌‌العلاقة‌بي‌المنبه‌والاستجابة‌التي‌يتم‌تعزيزها‌من‌خلال‌التعزيز‌

الأنشطة‌التي‌تقدمها من‌ مثل‌الكلمات‌المتقاطعة‌أو‌‌،‌‌Educaplay السياق،‌توفر‌كل‌نشاط‌

 
مصر، "درس تطبيقي ميداني يشرح تصميم   –فريق التميزّ التكنولوجي، معهد فتيات دنجواي الإعدادي الثانوي     46

،  2024مايو    14، بتاريخ  firyalamer.blogspot.comلتعليم اللغة العربية"، منشور في مدونة   Educaplay ثلاث ألعاب على

  :https://firyalamer.blogspot.com.، من2025يونيو  26تم الدخول إليه في 
47 Aisyah Falah Agdiyah, Syukriyah Mustopa, Kowiyah, “Pengaruh Media Interakrif 

Educaplay pada Pembelajaran Matematika di kelas 3 SD” Jurnal Arjuna: Publikasi Ilmu 

Pendidikan, Bahasa dan Matematika 2, No. 6, (Desember 2024) : 385, 

https://doi.org/10.61132/arjuna.v2i6.1367 . 
48 Della Khoirunnisak, “ Pemanfaatan Educaplay Sebagai Media Literasi Budaya di 

Sekolah Dasar”, Jurnal Nakula: Pusat Ilmu Pendidikan, Bahasa dan Ilmu Sosial 3, No. 1, (2025) : 

312. https://doi.org/10.61132/nakula.v3i1.1542 . 
49 Randi Pratama Multikusuma, “Mengenal dan Membuat akun Educaplay,” Guru 

Inspiratif Indonesia, 19 Februari, 2025, video, 4:57, https://youtu.be/bx3y0zLsxY8?feature=shared  
50 Dewi Sepriyanti, Deden Supriatna, Rudi Hartono, “ Pengaruh Game Edukasi 

Educaplay untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa kelas 5 di SDN Neglasari 02”, Jurnal Teknologi 

Pendidikan, No. 2, (Desember 2024) : 81. 
51 Zuhriyah and others, ‘Muhaimin Hal 65 Jurnal Studi’. 
52 Atmaja and others, MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF. 

https://firyalamer.blogspot.com/
https://doi.org/10.61132/arjuna.v2i6.1367
https://doi.org/10.61132/nakula.v3i1.1542
https://youtu.be/bx3y0zLsxY8?feature=shared
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قفز‌الضفدع‌أو‌ملء‌الفراغات،‌محفزات‌في‌شكل‌أسئلة‌أو‌تحديات‌يجب‌على‌الطلاب‌الإجابة‌‌
صحيحة‌‌‌‌.عليها إجاباتهم‌ إذا‌كانت‌ ما‌ تلقائيًا‌ النظام‌ يعرض‌ إجاباتهم،‌ الطلاب‌ يقدم‌ أن‌ بعد‌

فورية وتعليقات‌ ودرجاتهم،‌ خاطئة،‌ لعبة‌‌‌.أم‌ في‌ ذلك‌ على‌ المتوفرة‌‌ Froggy Jumps كمثال‌
على‌‌  Educaplay على مباشرة‌ يحصل‌ فإنه‌ صحيح،‌ بشكل‌ السؤال‌ عن‌ الطالب‌ أجاب‌ إذا‌

النهر‌‌ تعب‌ التي‌ الضفدعة‌ فإن‌ خاطئ،‌ بشكل‌ أجاب‌ إذا‌ ولكن‌ الضفدعة،‌ وتنجو‌ النقاط،‌
‌‌.ستغرق

تجسد‌هذه‌الآلية‌مبدأ‌التعزيز‌في‌نظرية‌سكينر،‌حيث‌إن‌الاستجابة‌التي‌تتبعها‌تعزيزات‌‌‌‌‌
عندما‌يجيب‌الطالب‌بشكل‌‌‌.إيجابية‌أو‌سلبية‌تساهم‌في‌تقوية‌السلوك‌التعلمي‌الصحيح

‌.صحيح‌ويحصل‌على‌درجات،‌يشعر‌بالرضا‌ويجد‌دافعًا‌لإعادة‌تلك‌السلوكيات‌التعلمية
لتصحيحه‌‌ ويندفع‌ فوراً،‌ خطأه‌ الطالب‌ يعرف‌ خاطئة،‌ الإجابة‌ إذا‌كانت‌ العكس،‌ وعلى‌

تتوافق‌هذه‌العملية‌مع‌مفهوم‌التعزيز‌الإيجابي‌والسلبي‌في‌النظرية‌السلوكية،‌‌  .في‌المحاولة‌التالية
‌.الذي‌يهدف‌إل‌الحفاظ‌على‌السلوك‌التعلمي‌وتحسينه

وبذلك،‌فإن‌خاصية‌التغذية‌الراجعة‌في‌إيدوكابلاي‌لا‌تلعب‌دور‌أداة‌التقييم‌فقط،‌بل‌‌‌‌
يجعل‌هذا‌‌‌‌.تعمل‌كمثير‌معزز‌)تعزيز(‌يساعد‌الطلاب‌على‌ترسيخ‌السلوك‌التعلمي‌الفعال

أكثر‌ سيكون‌ التعلم‌ أن‌ وهي‌ السلوكية،‌ لنظرية‌ الأساسية‌ المبادئ‌ مع‌ متفقا‌ إيدوكابلاي‌
 .فاعلية‌إذا‌تلقى‌كل‌استجابة‌من‌الطلاب‌تعزيزا‌مناسبا‌بشكل‌مباشر

في‌تطبيقها،‌تمتلك‌منصة‌إيدوكابلي‌مميزات‌وعيوبًا‌يجب‌أن‌تؤخذ‌بالاعتبار‌قبل‌استخدامها‌‌
 .فيما‌يلي‌مميزات‌وعيوب‌منصة‌إيدوكابلي‌.كوسيلة‌تعليمية

 :مُميَِّزَاتُ‌مَنأصَّةِ‌إِيدُوكَاب ألَي

 .تساعد‌على‌زيادة‌رغبة‌الطلاب‌في‌التعلم -أ
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تساعد‌على‌تنمية‌مهارات‌القرن‌الحادي‌والعشرين،‌مثل‌القدرة‌على‌التفكير‌‌ -ب
 .النقدي،‌والإبداع،‌والتعاون

يصبح‌التعلم‌أكثر‌حيوية‌وتفاعلًا،‌ومنسجماً‌مع‌التكنولوجيا،‌وهذا‌يعد‌‌ى -ج
 53.مناسباً‌جداً‌لعصر‌الرقمنة‌الحالي

 زيادة‌دافعية‌الطلاب‌واهتمامهم‌بالتعلم -د
 زيادة‌مشاركة‌الطلاب‌وتفاعلهم -ح
 تشجيع‌مهارات‌التفكير‌النقدي‌  -ط
 .تحسي‌فهم‌المواد‌الدراسية‌ونتائج‌التعلم -ي
 54.‌م‌القائم‌على‌التكنولوجيايتدعم‌التعل -ك

‌:عيوب‌منصة‌إيدوكابلي‌هيمته‌

 .يتطلب‌استخدام‌إيدوكابلي‌أجهزة‌واتصالًا‌بالإنترنت‌يتسم‌بالاستقرار -أ
 القيود‌المفروضة‌على‌الكفاءة‌الرقمية‌للمعلمي‌والطلاب -ب

استخدام‌‌ -ج تم‌ إذا‌ الانخفاض‌ إل‌ يميل‌ والطلاب‌ المعلمي‌ بي‌ المباشر‌ التفاعل‌
 .هذه‌المنصة‌دون‌أساليب‌توجيه‌فعالة

 55.‌ميالانحرافات‌المحتملة‌عن‌أهداف‌التعل -د
‌
‌
 

 
53 S O Wati, Kurikulum Merdeka Di Sekolah: Konsep Dan Praktik (Thalibul Ilmi 

Publishing & Education, 2024) <https://books.google.co.id/books?id=tMFVEQAAQBAJ>. 
54 Dewi Sepriyanti, Deden Supriatna, and Rudi Hartono, ‘Pengaruh Game Edukasi 

Educaplay Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 5 Di SDN Neglasari 02’, Jurnal 

Teknologi Pendidikan, 13.2 (2024), pp. 80–94 <https://ejournal.uika-

bogor.ac.id/index.php/TEK/article/view/18366>. 
55 Sepriyanti, Supriatna, and Hartono, ‘Pengaruh Game Edukasi Educaplay Untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 5 Di SDN Neglasari 02’. 
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   إتقان المفردات .٤

اللغة‌العربية‌هي‌إحدى‌اللغات‌الأجنبية‌التي‌تدُرَّس‌كثيراً،‌وخاصة‌في‌إندونيسيا.‌وفي‌تعلم‌  

‌المفردات‌أمراً‌في‌غاية‌الأهمية ‌المفردات‌‌‌‌‌‌Nurgiyantoroذكر‌نُ رأجِيَنتورو‌‌.اللغة‌العربية‌تُ عَدُّ أنَّ

‌المفرداتِ‌تُستَخدَمُ‌في‌‌ هي‌الأداةُ‌الرئيسيةُ‌التي‌يجب‌أن‌يمتلكها‌كلُّ‌من‌يريدُ‌تعلُّمَ‌اللغة،‌لأنَّ

المفردات‌هي‌‌‌‌56.‌تكوينِ‌الجمَُلِ‌والتعبيِر‌عن‌الأفكارِ‌والمشاعرِ،‌سواءً‌كان‌ذلك‌كتابةً‌أو‌كلامًا

اللغة قوة‌ تحدد‌ وحدة‌ ‌57.أصغر‌ تعني‌‌‌ الكبير،‌ الإندونيسي‌ القاموس‌ في‌

كلمة‌”مفردات“‌مجموعة‌من‌الكلمات‌أو‌كنز‌من‌الكلمات‌المعروفة‌لشخص‌ما‌أو‌لمجموعة‌‌

وبذلك‌يتوقع‌من‌الطلاب‌أن‌يكون‌لديهم‌‌‌.عرقية‌أخرى،‌أو‌التي‌تشكل‌جزءًا‌من‌لغة‌معينة

بمفردات‌‌ واسعة‌ معرفة‌ لأن‌ العربية،‌ اللغة‌ مفردات‌ خصوصا‌ المفردات،‌ إتقان‌ في‌ جيدة‌ قدرة‌

‌58.اللغة‌العربية‌تساعد‌الإنسان‌على‌التواصل‌بتلك‌اللغة

يعرّف‌القاموس‌الكبير‌للغة‌الإندونيسية‌إتقان‌المفردات‌بِنه‌فهم‌أو‌القدرة‌على‌استخدام‌‌‌‌

أن‌‌‌‌Nurgiyantoroيقول‌نورجيانتورو‌‌ 59.شيء‌ما‌)ثروة‌من‌الكلمات‌الموجودة‌في‌لغة‌ما(

أنشطة‌ في‌ الفهم‌ على‌ القدرة‌ تتجلى‌ الكلمات.‌ استخدام‌ على‌ القدرة‌ هو‌ المفردات‌ إتقان‌

بناءً‌‌‌ .القراءة‌والاستماع،‌بينما‌تتجلى‌القدرة‌على‌الاستخدام‌في‌أنشطة‌الكتابة‌والتحدث

بشكل‌ الكلمات‌ استخدام‌ على‌ القدرة‌ هو‌ المفردات‌ إتقان‌ أن‌ استنتاج‌ يمكن‌ ذلك،‌ على‌

 
56 S.P.M.P. Yusni, Penguasaan Kosa Kata Dan Struktur Kalimat Bahasa Indonesia (CV. 

AZKA PUSTAKA, 2024) <https://books.google.co.id/books?id=1fnwEAAAQBAJ>. 
57 I Himmawati, Meningkatkan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Dengan Media Flash 

Card (Penerbit NEM, 2022) <https://books.google.co.id/books?id=8uyfEAAAQBAJ>. 
58 dkk Muallimah, Teknologi Digital Dalam Pembelajaran Bahasa Arab (GUEPEDIA) 

<https://books.google.co.id/books?id=ARnAEAAAQBAJ>. 
59 Yusni, Penguasaan Kosa Kata Dan Struktur Kalimat Bahasa Indonesia. 
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أن‌إتقان‌المفردات‌ينقسم‌‌‌‌Djiwandoوأوضح‌دجيواندو‌60.‌مناسب،‌سواء‌شفهيًا‌أو‌كتابيًا

فئتي:‌إتقان‌المفردات‌النشط‌والإنتاجي‌وإتقان‌المفردات‌السلبي‌والاستقبالي يستخدم‌‌‌‌.إل‌

في‌‌ الاستقبالية‌ المفردات‌ تستخدم‌ بينما‌ والكتابة،‌ التحدث‌ في‌ والإنتاجية‌ النشطة‌ المفردات‌

‌61.الاستماع‌والتحدث

إتقان‌المفردات‌هو‌عنصر‌مهم‌جدًا‌في‌تعلم‌اللغة‌العربية،‌خاصة‌بالنسبة‌للمتحدثي‌باللغة‌‌‌

ويلكينز قال‌ القليل،‌‌”‌‌إن‌‌‌‌Wilkinsالإندونيسية.‌ سوى‌ نقل‌ يمكن‌ لا‌ نحوية‌ قواعد‌ بدون‌

يجب‌أن‌يبدأ‌تطوير‌المفردات‌بتعريف‌الكلمات‌‌62."‌وبدون‌مفردات‌لا‌يمكن‌نقل‌أي‌شيء

والأفعال‌‌ والضمائر‌ الجسم‌ وأجزاء‌ القرابة‌ مصطلحات‌ مثل‌ نسبياً،‌ والثابتة‌ العامة‌ الأساسية‌

البنية‌‌.‌‌الرئيسية لفهم‌ المتعلمون‌ إليه‌ يستند‌ الذي‌ الأساس‌ الأساسية‌ الكلمات‌ هذه‌ تشكل‌

م‌اللغة‌العربية،‌لا‌يقتصر‌‌يفي‌سياق‌تعل‌‌63.الأساسية‌للغة‌العربية‌والتواصل‌في‌المواقف‌اليومية

أهمية‌زيادة‌المفردات‌على‌المراحل‌الأول‌من‌التعلم‌فحسب،‌بل‌يمتد‌ليشمل‌التطوير‌المستمر‌

اللغوية اللغة‌‌.‌‌للمهارات‌ تعلم‌ عملية‌ من‌ يتجزأ‌ لا‌ جزءًا‌ المفردات‌ في‌ المنهجي‌ التوسع‌ يعتب‌

وهذا‌يتماشى‌مع‌الرأي‌القائل‌بِن‌إتقان‌المفردات‌هو‌شرط‌أساسي‌‌‌‌.وتطوير‌المهارات‌اللغوية

التحدث‌‌ مثل‌ الآخرون،‌ يفهمها‌ أن‌ يمكن‌ التي‌ اللغوية‌ الأنشطة‌ في‌ للمشاركة‌ اللغة‌ لمتعلمي‌

 
60 Yusni, Penguasaan Kosa Kata Dan Struktur Kalimat Bahasa Indonesia. 
61 Himmawati, Meningkatkan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Dengan Media Flash 

Card. 
62 A D Wulansari and D P Kirana, Pengukuran English Vocabulary Size Dengan 

Computerized Adaptive Testing (Thalibul Ilmi Publishing & Education, 2023) 

<https://books.google.co.id/books?id=lAC6EAAAQBAJ>. 
63 N Nasarudin and others, Bahasa Arab: Teori, Praktik, Dan Konteks Pembelajaran 

Modern (CV. Gita Lentera , 2025) <https://books.google.co.id/books?id=VN12EQAAQBAJ>. 
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الدين‌‌.والكتابة نصر‌ التعل‌‌‌‌Nasruddinوأكد‌ استراتيجيات‌ إتقان‌‌يأن‌ لتحسي‌ الفعالة‌ م‌

مثل‌استخدام‌وس م‌اللغة‌العربية‌‌يم‌التفاعلية‌والسياقية،‌ضرورية‌لدعم‌تعليالتعل‌‌يلةالمفردات،‌

‌64.‌بنجاح

عوامل‌‌‌‌ بعدة‌ بشكل‌كبير‌ للمفردات‌ الطلاب‌ إتقان‌ العوامل‌‌‌‌.يتأثر‌ هذه‌ بعض‌ وتشمل‌

التعل‌‌يلةوس البيئيةيومرافق‌ العوامل‌ عن‌ فضلًا‌ تنص‌على‌.‌‌م،‌ التي‌ مختار،‌ نظرية‌ ذلك‌ ويدعم‌

أن‌العوامل‌المؤثرة‌في‌اكتساب‌المفردات‌هي:‌عوامل‌الطالب،‌وعوامل‌المعلم،‌وعوامل‌الموارد‌‌

وسائل‌التعلم‌هي‌أحد‌العوامل‌المهمة‌التي‌تلعب‌دوراً‌في‌تحسي‌‌‌‌65.والمرافق،‌والعوامل‌البيئية

وس لأن‌ المفردات،‌ الطلاب‌‌‌‌يلةإتقان‌ تساعد‌ أن‌ يمكن‌ متنوعة‌ ووظائف‌ أشكال‌ لها‌ الإعلام‌

كما‌ذكر‌كلارك‌وماير،‌فإن‌الاستخدام‌المناسب‌للتكنولوجيا‌يمكن‌أن‌يزيد‌‌‌‌.في‌عملية‌الفهم

وتطبيق‌ التفاعلية‌ الوسائط‌ استخدام‌ خلال‌ من‌ سيما‌ لا‌ وتحفيزهم،‌ الطلاب‌ مشاركة‌ من‌

في‌الأنشطة‌التعليمية،‌مما‌‌‌‌اللعبيةتدمج‌ماردياتي‌ووانجيد‌عناصر‌‌‌‌66.في‌التعلم‌‌اللعبيةعناصر‌ا

وحماسًا‌‌ نشاطاً‌ أكثر‌ يكونوا‌ أن‌ على‌ ويشجعهم‌ الطلاب،‌ بي‌ وتعاونيًا‌ تفاعليًا‌ جوًا‌ يخلق‌

‌67.ميومشاركة‌مباشرة‌في‌عملية‌التعل

،‌بالنسبة‌لطلاب‌الصف‌الحادي‌‌Fase Fف‌ في‌نتائج‌تعلم‌اللغة‌العربية،‌وتحديداً‌المرحلة   

 :عشر،‌من‌المتوقع‌أن‌يكونوا‌قادرين‌على

 
64 Nasarudin and others, Bahasa Arab: Teori, Praktik, Dan Konteks Pembelajaran 

Modern. 
65 dkk. Shandy Juniantoro, Literasi Digital Dalam Tantangan Pendidikan Abad 21 

(Penerbit NEM, 2021) <https://books.google.co.id/books?id=lO1VEAAAQBAJ>. 
66 Izomi and others, Belajar Dan Pembelajaran. 
67 T A K, D R S, and H S R Dadi, Best Practice Implementasi Kurikulum Merdeka Bahasa 

Inggris Di SD (Deepublish, 2023) <https://books.google.co.id/books?id=CAtMEQAAQBAJ>. 
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 حرف‌من‌الحروف‌الهجائية‌والمفردات‌والجمل‌العربية‌‌500تعلم‌ما‌لا‌يقل‌عن‌ -أ

 يعب‌عن‌المفردات‌والجمل‌في‌اللغة‌العربية‌ -ب

 يفهم‌النصوص‌التي‌تتضمن‌حوارا‌وقصصا‌سردية‌ووصفا‌ -ج

 يؤلف‌مقالا‌يحتوي‌على‌حوار‌وقصة‌سردية‌ووصف‌باللغة‌العربية‌ -د

يتركز‌هذا‌الإتقان‌أكثر‌‌.‌‌ في‌هذه‌الدراسة،‌يركز‌الباحث‌على‌إتقان‌المفردات‌في‌اللغة‌العربية‌‌‌‌

اختارت‌الباحثة‌المادة‌في‌وحدة‌»الصحة«‌لأن‌هذه‌المادة‌‌.‌‌الكتابة‌ومهارة‌الاستماع‌‌على‌مهارة‌‌

تخصص‌‌ وهو‌ المهنية،‌ الثانوية‌ المدرسة‌ في‌ بالتخصص‌ صلة‌ ذات‌ مهمة‌ مفردات‌ على‌ تحتوي‌

الحياة‌اليومية,‌‌الصيدلة علاقة‌وثيقة‌بمصطلحات‌الصحة‌في‌ مادة‌»الصحة«‌في‌‌‌‌.الذي‌له‌ تقع‌

الأفعال‌والأسْاء مفردة‌تشمل‌ من‌خمسي‌ عمل‌الطلاب،‌وتتكون‌ من‌كراسة‌ ‌‌68.‌الوحدة‌الثانية‌

الباحثة‌أخذت‌أربعي‌مفردة‌فقط‌مما‌يتعلق‌بالصحة‌مباشرة،‌مثل‌أسْاء‌الأمراض،‌وبعض‌‌لكن‌

الطبية والأدوات‌ الجسم،‌ اليومية،‌‌,‌‌أعضاء‌ الطلاب‌ حياة‌ في‌ أكثر‌ تستعمل‌ المفردات‌ تلك‌ لأن‌

البحث‌ وقت‌ ضيق‌ وجود‌ فإن‌ ذلك،‌ عن‌ وفضلًا‌ المهني.‌ التدريب‌ في‌ أو‌ المدرسة‌ بيئة‌ في‌ سواء‌

وفضلًا‌عن‌ذلك،‌فإن‌وجود‌ضيق‌.‌‌يتطلب‌تحديد‌المواد‌لكي‌يكون‌البحث‌أعمق‌وأدق‌توجهًا

 .وقت‌البحث‌يتطلب‌تحديد‌المواد‌لكي‌يكون‌البحث‌أعمق‌وأدق‌توجهًا

 

 

 
68 Tim Penulis LKS, Lembar Kerja Siswa Bahasa Arab kelas 11 (Jakarta: Kementerian 
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 الباب الثالث 

 والتطويرمنهج البحث 

 أ. نموذج البحث والتطوير  

إتقان‌‌‌‌‌    في‌ إيديوكابلاي‌ باستخدام‌ تفاعلية‌ تعليمية‌ وسيلة‌ "تطوير‌ العنوان‌ يحمل‌ الذي‌ البحث‌

الدراسية‌ للسنة‌ السلام‌ باب‌ المهنية‌ الثانوية‌ بالمدرسة‌ عشر‌ الحادي‌ الصف‌ طلاب‌ لدى‌ المفردات‌

والتطوير‌2025/2026 البحث‌ ببحث‌ أيضًا‌ المعروفة‌ والتطوير،‌ البحث‌ طريقة‌ استُخدِمَت‌ ‌،"

أو‌‌(.‌‌والتطوير)البحث‌‌ جديد‌ منتج‌ لتطوير‌ اتخاذها‌ يتم‌ خطوات‌ أو‌ عملية‌ هو‌ والتطوير‌ البحث‌

دَمُ‌‌‌‌-حسب‌بورج‌وغال‌‌‌-وتعني‌أيضًا‌‌‌‌69.تحسي‌منتج‌موجود‌سابقًا تَخأ أنها‌عملية‌أو‌منهج‌يسُأ

وتطويره المنتج‌ صلاحية‌ من‌ المنتج‌‌‌‌70.للتحقق‌ صلاحية‌ من‌ التحقق‌ إل‌ والتطوير‌ البحث‌ يهدف‌

باستخدام‌منصة‌‌‌يةميوسيلة‌تعلالويتوافق‌ذلك‌مع‌هذا‌البحث‌الذي‌يهدف‌إل‌تطوير‌‌ .وتطويره

وسيُجرى‌هذا‌البحث‌في‌المدرسة‌الثانوية‌ .‌‌إديوكابلاي‌في‌المفردات‌التي‌قد‌أتقاها‌وتعلمها‌الطلاب

 ‌‌.المهنية‌باب‌السلام‌لمعرفة‌مدى‌صلاحية‌المنتج‌الذي‌سيطور

الموجودة.‌   ‌‌‌  والمشاكل‌ القدرات‌ معرفة‌ هدفه‌ رصدًا‌ البحث‌ هذا‌ يجري‌ الأول،‌ المرحلة‌ في‌

قد‌‌ يكونوا‌ لم‌ الطلاب‌ أغلب‌ أن‌ وجد‌ عشر،‌ الحادي‌ الصف‌ في‌ الموجودة‌ المشاكل‌ إل‌ وباستناد‌

فلذلك‌‌‌‌.تعلموا‌اللغة‌العربية‌من‌قبل،‌لأن‌جزءًا‌من‌خريجي‌المدرسة‌المتوسطة‌لم‌يدرسوا‌اللغة‌العربية

يتعامّون‌‌.‌وليس‌قليل‌منهم‌يقولون‌إن‌‌اديجد‌‌هم‌في‌تعلم‌اللغة‌العربية ممُّ‌كان‌ العربية‌ ًِ‌اللغة‌ ‌لاًً

 
69 L Judijanto and others, Metodologi Research and Development: Teori Dan Penerapan 

Metodologi RnD (PT. Sonpedia Publishing Indonesia, 2024) 

<https://books.google.co.id/books?id=y3INEQAAQBAJ>. 
70 Sugiyono., Metode Penelitian dan Pengembangan (Bandung: ALFABETA, 2022), 28. 
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بَتِهَا لسُعأ يُ‌‌‌يلُزموني‌وَ‌‌‌‌.جدا‌ ولكنهم‌ مفردة،‌ ًُ‌سَّ‌حفظ‌كل‌ أو‌اختبار،‌‌ًِ لعبة‌ أي‌ دون‌ فقط‌ لمونها‌

محافظتها‌ تمت‌ التي‌ الحفظة‌ تبقى‌ وسيلة‌‌‌.لكي‌ بواسطة‌ تعلم‌ أي‌ تُجرى‌ لم‌ الصف‌ تلك‌ في‌ أنه‌ إلا‌

هو‌‌ منتج‌ بتطوير‌ الباحث‌ قام‌ ولذلك،‌ فقط.‌ الطالب‌ عمل‌ ورقة‌ على‌ الاعتماد‌ بل‌كان‌ مبتكرة،‌

‌‌‌.وسيلة‌تعلم‌ليساعد‌ويجعل‌الطلاب‌يشعرون‌بالفرح‌أثناء‌التعلم

الذي‌يتضمن‌خمس‌‌ ADDIE م‌المستعمل‌في‌هذا‌البحث‌فهو‌نموذج‌تطويريوأما‌نموذج‌التعل‌‌‌‌‌‌

والتنفيذ،‌‌ والتطوير،‌ والتصميم،‌ التحليل،‌ هي:‌ التحليلي‌‌‌‌.التقويممراحل‌ بالنشاط‌ التحليل‌ يتعلق‌

التصميم‌هو‌نشاط‌تخطيط‌المنتج‌‌‌‌.لوضع‌العمل‌والبيئة،‌حتى‌يمكن‌تحديد‌أي‌منتج‌يمكن‌تطويره

مطلوب هو‌ ما‌ هو‌نشاط‌صنع‌واختبار‌المنتج.وفق‌ ‌‌التنفيذ‌هو‌نشاط‌استخدام‌المنتج،‌‌‌.والتطوير‌

والتقييم‌هو‌نشاط‌تقييم‌ما‌إذا‌كان‌كل‌خطوة‌من‌النشاط‌والمنتج‌الذي‌تم‌إنشاؤه‌قد‌تطابق‌مع‌

 71.المواصفات‌أم‌لا

 متغيات البحث .‌ب

تشتمل‌متغيرات‌هذا‌البحث‌على‌متغيرين،‌هما‌المتغير‌المستقل‌والمتغير‌التابع.‌ويتمثل‌المتغير‌المستقل‌‌‌‌‌‌

في‌وسيلة‌التعلم‌القائمة‌على‌الألعاب‌باستخدام‌منصة‌إيدوكابلاي،‌وهي‌الوسيلة‌التي‌طورتها‌الباحثة‌‌

ل المفردات‌ إتقان‌ فهو‌ التابع‌ المتغير‌ أما‌ التعلم.‌ عملية‌ في‌ عشر،‌‌وطبُِّقت‌ الحادي‌ الصف‌ طلاب‌ دى‌

وسيلة‌‌ استخدام‌ تأثير‌ مدى‌ لمعرفة‌ البعدي‌ والاختبار‌ القبلي‌ الاختبار‌ نتائج‌ خلال‌ من‌ ويقُاس‌

‌.التلاميذ‌إيدوكابلاي‌في‌تحسي‌إتقان‌المفردات‌لدى‌‌

 
71 Sugiyono,. Metode Penelitian dan Pengembangan (Bandung: ALFABETA, 2022), 38 



44 
 

 

 مراحل البحث .  ج

تستخدم‌إجراءات‌البحث‌والتطوير‌نموذجًا‌طوّره‌روبرت‌ماريب‌برانش،‌وبالاعتماد‌على‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌

نموذج تطبيقات‌ تكون‌ أن‌ يجب‌ للتربية،‌ الفلسفي‌ الطالب،‌ ADDIE الأساس‌ على‌ تركيزها‌

وملهمة وأصيلة،‌ نموذج‌‌72.‌ومبتكرة،‌ في‌ العمل‌ مراحل‌ ولذلك‌ ADDIE ترتبط‌ ببعض،‌ بعضها‌

تعل عملية‌ تحقق‌ لضمان‌ وشامل‌ متدرج‌ بشكل‌ ينُفذ‌ أن‌ ينبغي‌ النموذج‌ هذا‌ استخدام‌ م‌يفإن‌

‌‌.فعالة

 

 المراجعة‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌المراجعة‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌    

‌

 

 المراجعة‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌المراجعة‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌

‌‌

‌:ADDIE فيما‌يلي‌مراحل‌تطوير‌نموذج‌‌

‌

 
72 Robert Maribe Branch, Intrucyional Design: The ADDIE Aproach. (London: Springer 

Science Business Media. 2009),2. 

 التقوي 

 التطوير

 التنفيذ التصميم 

 التحليل

 

‌ 
لتطوير منتج   ADDIEمنهجية 2جدول 

 يتمثل في تصميم تعليمي 
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‌ (Analisis) التحليل .١

في‌هذه‌المرحلة،‌يركز‌الباحثون‌على‌تحديد‌الاحتياجات‌وتقييم‌جدوى‌الوسائط‌التي‌‌‌‌‌‌‌‌

سيتم‌تطويرها.‌ويتم‌إجراء‌عملية‌تحليل‌للتأكد‌من‌أن‌وسائط‌التعلم‌مطلوبة‌بالفعل‌ويمكن‌

إل‌أي‌مدى‌يمكن‌‌(.‌‌‌‌‌1:استخدامها‌على‌النحو‌الأمثل.‌ويتم‌فحص‌عدة‌جوانب،‌منها

الإعلام‌أن‌تساعد‌الطلاب‌على‌تحسي‌دوافعهم‌ونتائجهم‌التعليمية توفر‌‌(.‌‌2و‌‌ لوسائل‌

 .ميالتعل‌الوسيلةقدرة‌المعلمي‌على‌استخدام‌(.‌‌3و‌المرافق‌الداعمة‌في‌المدرسة

تظهر‌نتائج‌التحليل‌أن‌توفر‌المرافق‌يقدم‌دعماً‌كبيراً،‌ولكن‌لا‌تزال‌هناك‌بعض‌العقبات‌‌

لذلك،‌‌ المزدحمة.‌ الدراسية‌ جداولهم‌ بسبب‌ العربية‌ اللغة‌ مدرسو‌ يواجهها‌ التي‌ الشخصية‌

عبء‌‌ من‌ تزيد‌ لا‌ حتى‌ الاستخدام‌ وسهلة‌ عملية‌ رقمية‌ تعليمية‌ وسائل‌ إل‌ حاجة‌ هناك‌

 :فيما‌يلي‌النقاط‌الثلاث‌للتحليل‌.العمل‌على‌المدرسي

تحليل‌المناهج‌الدراسية:‌في‌المرحلة‌الأولية،‌يتم‌إجراء‌تحليل‌للمناهج‌الدراسية‌لتحديد‌ .‌أ

تطوير‌ أن‌ ولضمان‌ المعلمي،‌ قبل‌ من‌ تنفيذها‌ وكيفية‌ المدرسة‌ في‌ المستخدمة‌ المناهج‌

  .الوسائط‌التعليمية‌يتماشى‌مع‌المعايير‌والمناهج‌المعمول‌بها

المصدر‌‌ .ب تشكل‌ التي‌ التعليمية‌ المواد‌ بمراجعة‌ المرحلة‌ هذه‌ تبدأ‌ الاحتياجات:‌ تحليل‌

الرئيسي‌في‌عملية‌التعلم.‌ويتم‌إجراء‌تحليل‌الاحتياجات‌لتحديد‌المشاكل‌التي‌يواجهها‌

يتم‌‌ التي‌ المواد‌ لتحليل‌ وكذلك‌ وحفظوها،‌ تعلموها‌ التي‌ المفردات‌ حفظ‌ في‌ الطلاب‌

  .دراستها
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وسائط‌‌ .ج في‌ المستخدم‌ القالب‌ نوع‌ تحديد‌ إل‌ التحليل‌ هذا‌ يهدف‌ الوسائط:‌ تحليل‌

ملاءمة‌‌ مدى‌ عن‌ فضلًا‌ التعلم،‌ عملية‌ في‌ استخدامها‌ سيتم‌ التي‌ إيدوكابلي‌ ألعاب‌

التعل لاحتياجات‌ إيدوكابلي‌ في‌‌يميزات‌ فحص‌‌المم‌ يتم‌ المرحلة،‌ هذه‌ في‌ فردات.‌

بسهولة‌ يتعلمون‌ الذين‌ المراهقي‌ أو‌ الثانوية‌ المدارس‌ طلاب‌ من‌ المشاركي‌ خصائص‌

 .أكب‌من‌خلال‌العناصر‌المرئية‌الجذابة‌والأنشطة‌التفاعلية

حول‌‌ .ح الطلاب‌ نظر‌ وجهات‌ لفهم‌ التحليل‌ هذا‌ إجراء‌ يتم‌ الطلاب:‌ خصائص‌ تحليل‌

ملائماً‌‌ التعلم‌ وسائل‌ تطوير‌ يكون‌ أن‌ ضمان‌ هو‌ ذلك‌ من‌ والهدف‌ التعلم.‌ عملية‌

لخصائص‌الطلاب‌واحتياجاتهم‌وقدراتهم،‌بحيث‌يصبح‌التعلم‌أكثر‌فعالية‌وأهمية‌بالنسبة‌‌

‌.لهم

  (Design) التصميم  .٢

م‌التي‌سيطور،‌ويختار‌قالب‌اللعبة‌متوافقا‌‌يفي‌هذه‌المرحلة‌يوضع‌شكل‌وسيلة‌التعل‌‌‌‌‌

مع‌مادة‌المفردات‌في‌المهارة‌التي‌سيركز‌عليها،‌وهي‌تشمل‌المفردات‌التي‌قد‌حفظت‌أو‌تم‌‌

مادة‌المفردات‌‌ قبل‌الطلاب.‌وأما‌خطوات‌تصميم‌وسيلة‌اللعب‌إديوكليب‌على‌ من‌ تمكنها‌

‌‌:فهي‌كالآتي

تحليل‌المشكلات‌التي‌تواجه‌عملية‌التعلم،‌ثُ‌تحديد‌الحلول‌المناسبة‌من‌خلال‌تحليل‌‌ .‌أ

 .الاحتياجات،‌بحيث‌تكون‌الوسائط‌التي‌تم‌تطويرها‌حلًا‌لهذه‌المشكلات
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تتمثل‌إحدى‌الخطوات‌المهمة‌في‌مرحلة‌التحليل‌في‌تحديد‌المشكلات‌التي‌تنشأ‌في‌‌ .ب

عملية‌التعلم،‌ثُ‌تحديد‌الحل‌المناسب‌من‌خلال‌تحليل‌الاحتياجات.‌في‌هذه‌المرحلة،‌‌

يتم‌أيضًا‌تخطيط‌الميزات‌ذات‌الصلة‌بحيث‌يمكن‌استخدامها‌على‌النحو‌الأمثل‌في‌‌

يتم‌تنظيم‌استخدام‌هذه‌الميزة‌وتعديلها‌وفقًا‌لأهداف‌التعلم‌بحيث‌‌‌ .تطوير‌الوسائط

لا‌تكون‌الألعاب‌المطورة‌ممتعة‌فحسب،‌بل‌تشجع‌أيضًا‌على‌الدقة‌والتحديد‌وتحفيز‌‌

 .الطلاب‌على‌التعلم

في‌‌ .ج تساعد‌ أن‌ يمكن‌ المطورة‌ التعليمية‌ الألعاب‌ أن‌ ضمان‌ إل‌ الخطوة‌ هذه‌ تهدف‌

إثارة‌‌ أكثر‌ بطريقة‌ الدرس‌ محتوى‌ إتقان‌ عليهم‌ وتسهل‌ الطلاب‌ قيود‌ على‌ التغلب‌

‌.للاهتمام‌ووضوحًا‌وفعالية

  (Development) التطوير .3

واقعاً‌‌‌‌‌ ليصبح‌ الذي‌كتب‌ التصميم‌ لتحقيق‌ عملية‌ هو‌ مرحلة‌,‌‌التطوير‌ هي‌ المرحلة‌ هذه‌

تطوير‌وسيلة‌لعبة‌إديوكابلاي،‌وبعد‌أن‌تكون‌الوسيلة‌جاهزة‌يجري‌المشاورة‌مع‌المقيم،‌وهو‌‌

زي‌برهان‌الصالح‌الماجستر‌‌‌قيم‌الخبير‌بالوسائلمو‌ نظام‌همام‌أبي‌جندرا‌‌‌بير‌في‌المادة‌الخمُقَيِّمُ‌‌

هدفه‌معرفة‌أن‌هذه‌الوسيلة‌تستحق‌التجربة‌أوأنها‌تحتاج‌إل‌التنقيح‌وتلقي‌النقد‌والاقتراحات‌‌

‌.‌‌والتعليقات‌من‌المقيم

‌
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  (Implementation) التطبيق  .٤

بتطبيق‌‌‌       اختبار‌المنتج‌ من‌خلال‌ إديوكليب‌ المعتمدة‌على‌ اللعبة‌ وسيلة‌ صلاحية‌ تحقيق‌

وسيلة‌اللعبة‌في‌درس‌اللغة‌العربية‌على‌مادة‌المفردات‌التي‌تحديدها‌واختيارها‌بما‌يتناسب‌مع‌‌

 .المفردات‌التي‌قد‌حفظها‌طلاب‌الصف‌الحادي‌عشر

 (Evaluation) التقييم - ح

ونقدهم‌‌     فعلهم‌ رد‌ معرفة‌ لغرض‌ للمشاركي‌ استبيانًا‌ الباحث‌ يقدم‌ التقييم،‌ مرحلة‌ في‌

‌.واقتراحاتهم،‌أي‌هل‌يزال‌المنتج‌المطور‌يحتاج‌إل‌التقييم‌أم‌لا

 تجربة الإنتاجد. 

يهَدُفُ‌ذلكَ‌‌‌‌‌‌‌‌ اختبارِ‌المنتجِ،‌ تصميمِ‌ مرحلةِ‌ المنتجِ.‌في‌ المنتجِ‌هوَ‌صورةٌ‌لتقييمِ‌ اختبارِ‌ تصميمُ‌

ثَُُّ‌ المنتجِ،‌ في‌ والقوَّةِ‌ الضَّعفِ‌ نقاطِ‌ معرفةِ‌ ذالك‌‌‌‌  أجري‌  إل‌ ال‌ أعدلَ‌ اختبار‌‌المنتج.‌‌أن‌ يتقبل‌

الاقتراحات‌والنقد‌كمراجعة‌للمنتج‌المراد‌انتاجه‌ليكون‌صالحا‌حقا‌للتطوير‌كوسيلة‌تعلم.‌ المنتج‌

"‌للتحقيق‌من‌قبل‌فريق‌الخباء‌لغرض‌معرفة‌صلاحية‌‌دوكابليسوف‌تخضع‌وسيلة‌التعلم‌المسماة‌"إ

المطور فريق‌‌‌‌.المنتج‌ قبل‌ من‌ للتحقيق‌ ستخضع‌ تنظيمها‌ التي‌ "إديوكليب"‌ اللاعبيّة‌ التعلم‌ وسيلة‌

قيق‌والتصحيح،‌سيجرى‌اختبار‌على‌طلاب‌‌الخباء‌لغرض‌معرفة‌صلاحية‌المنتج‌المطور.‌بعد‌التح‌

وسيلة‌التعلم‌اللاعبيّة‌"إديوكليب"‌ .الصف‌الحادي‌عشر‌في‌مدرسة‌المهنية‌باب‌السلام‌تومبورجو

التي‌تم‌تنظيمها‌ستخضع‌للتحقيق‌من‌قبل‌فريق‌الخباء‌لغرض‌معرفة‌صلاحية‌المنتج‌المطور.‌بعد‌‌
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باب‌‌ المهنية‌ مدرسة‌ في‌ عشر‌ الحادي‌ الصف‌ طلاب‌ اختبار‌على‌ سيجرى‌ والتصحيح،‌ التحقيق‌

‌.السلام‌تومبورجو

 موضوع الاختبار. ١

‌‌‌.موضوع‌الاختبار‌يتكون‌من‌تقييم‌خباء‌الوسائل،‌وخباء‌المادة‌واللغة،‌ومستخدمي‌المنتج‌‌‌‌

تقييم‌خبير‌الوسائل‌هو‌أستاذ‌خبير‌في‌وسائل‌التعلم‌وفاهم‌لها.‌اختبار‌الذي‌يجري‌هدفه‌‌ -أ

معرفة‌رد‌فعل‌الطلاب‌نحو‌الوسيلة‌المتعلقة‌بتطوير‌التعلم‌لبنامج‌دراسة‌تربية‌اللغة‌العربية،‌‌

‌.كلية‌التربية‌وعلوم‌التعليم

ويجيد‌‌ -ب العربية،‌ اللغة‌ تعليم‌ ويفهم‌ المادة،‌ في‌ خبير‌ أستاذ‌ وهو‌ واللغة،‌ المادة‌ خبير‌ تقييم‌

 .قواعد‌اللغة‌العربية

المستخدمون‌الذين‌يقُصد‌بهم‌هم‌طلاب‌الصف‌الحادي‌عشر‌في‌مدرسة‌باب‌السلام‌‌ -ج

اللعبة‌‌ وسيلة‌ نحو‌ منهم‌ فعل‌ التقييم‌كرد‌ تقديم‌ في‌ دوراً‌ الطلاب‌ ويلعب‌ المهنية.‌ الثانوية‌

تطويرها تم‌ التي‌ إديوكليب‌ على‌ البحث‌‌ .المعتمدة‌ هذا‌ في‌ الكيفية‌ البيانات‌ دَم‌ تَخأ تُسأ

على‌‌ بناءً‌ وذلك‌ إديوكليب،‌ على‌ المعتمدة‌ اللعبة‌ وسيلة‌ وعيوب‌ مميزات‌ معرفة‌ بهدف‌

تعليقات‌المقيم‌من‌الخباء.‌ثُ‌تُحلل‌هذه‌البيانات‌كأساس‌لتحسي‌الوسيلة‌ومعرفة‌مدى‌‌

 .ملاءمتها‌للاستخدام‌كوسيلة‌تعليمية
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      .  نوع البينات٢

  البيانات الكيفية .أ

اللعبة‌‌‌‌ وسيلة‌ وعيوب‌ مميزات‌ معرفة‌ بهدف‌ البحث‌ هذا‌ في‌ الكيفية‌ البيانات‌ دَم‌ تَخأ تُسأ

المعتمدة‌على‌إديوكليب،‌وذلك‌بناءً‌على‌تعليقات‌المقيم‌من‌الخباء.‌ثُ‌تُحلل‌هذه‌البيانات‌‌

 .كأساس‌لتحسي‌الوسيلة‌ومعرفة‌مدى‌ملاءمتها‌للاستخدام‌كوسيلة‌تعليمية

 البيانات الكمية .ب

:‌أستاذ‌اتتمثل‌البيانات‌الكمية‌لهذا‌البحث‌في‌قيم‌صادرة‌عن‌المقيمي‌الخباء،‌وهم‌‌‌‌‌

خبير‌في‌المادة،‌وأستاذ‌خبير‌في‌الوسائط،‌وطلاب‌الصف‌الحادي‌عشر‌بمدرسة‌باب‌

المهنية الثانوية‌ ال‌‌‌السلام‌ السلام‌ لعبة‌‌‌‌باب‌ وسيلة‌ وهو‌ الباحث،‌ طوّره‌ الذي‌ المنتج‌

‌‌‌."تعليمية‌إلكترونية‌قائمة‌على‌موقع‌"إديوكابلي

 أدوات جمع البيانات .3

أداة‌جمع‌البيانات‌هي‌الوسيلة‌التي‌تُستخدم‌لجمع‌المعلومات‌من‌المجيبي‌أو‌من‌أفراد‌عيّنة‌‌‌‌‌‌‌    

‌:أداة‌البيانات‌في‌هذا‌البحث‌هي‌73.البحث

‌

 
73 S.K.M.K. Elgamar Syam, S.H.M.H. Afrinald Rizhan, and S.S.M.S. Desriadi, Buku Ajar 

Pengantar Metodologi Penelitian: Untuk Peneliti Pemula (CV. Bintang Semesta Media, 2025) 

<https://books.google.co.id/books?id=zzpWEQAAQBAJ>. 
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 الملاحظة .أ

قبل‌الباحث‌أثناء‌التعلم‌في‌‌‌‌‌‌‌ من‌ مباشر‌ تمت‌المراقبة‌والملاحظة‌في‌هذا‌البحث‌بشكل‌

‌.موقع‌البحث،‌وهو‌الصف‌الحادي‌عشر‌في‌مدرسة‌باب‌السلام‌الثانوية‌المهنية

 المقابلة   .ب

‌‌.المقابلة‌التي‌أجرها‌الباحث‌في‌تطوير‌هذا‌البحث‌نفذت‌بواسطة‌مقابلة‌نصف‌هيكلية‌‌    

أجرَتِ‌الباحثة‌مقابلة‌مع‌مدرّس‌اللغة‌العربية‌للصف‌الحادي‌عشر‌في‌مدرسة‌باب‌السلام‌‌

‌يتمَّ‌التعرُّفُ‌على‌حالةِ‌لم‌يهدفُ‌‌‌.جمب‌‌–‌الثانوية‌المهنية‌تمبوريجو‌‌ عرفةِ‌البياناتِ‌النوعيّةِ،‌لِكَيأ

 ‌‌.الطّلّابِ‌في‌المدرسةِ‌

‌عليها‌الباحثةُ‌من‌نشاطِ‌المقابلةِ‌في‌المدرسةِ،‌فهي‌من‌بعضِ‌‌ وأمّا‌البياناتُ‌الّتي‌حصلتأ

لةِ‌   :المصادرِ‌ذاتِ‌الصِّ

 (David Ramadhan Virdausi S.Ud)‌مديرُ‌المدرسةِ‌.‌1

مقابلة‌مع‌رئيس‌المدرسة،‌لأن‌رئيس‌المدرسة‌‌‌ةالباحث‌تفي‌المرحلة‌الأول،‌أجر‌‌      

‌.هو‌الشخص‌الذي‌يعرف‌أكثر‌عن‌نظام‌التعليم‌في‌المؤسسة

 (Rifqi Asmari Muhammad Idris, S.Ag)‌اللغة‌العربية‌.‌مدرّس‌‌‌‌‌‌‌‌2
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مادة‌اللغة‌العربية،‌لأنه‌أكثر‌‌‌‌مدرّسة‌‌مقابلة‌مع‌‌ةالباحث‌‌تفي‌المرحلة‌الثانية،‌أجر‌‌‌‌‌‌‌‌‌

معرفة‌بحالة‌وتنفيذ‌التعليم‌في‌الصف‌الحادي‌عشر‌في‌مدرسة‌باب‌السلام‌الثانوية‌المهنية،‌‌

خصائص‌‌ التعلم‌‌التلاميذويعرف‌ عملية‌ اللغة‌‌‌‌في‌‌‌.أثناء‌ مادة‌ معلّم‌ مع‌ المقابلة‌ إجراء‌

حصل وعددهم،‌‌ة‌‌الباحث‌‌تالعربية،‌ الطلاب،‌ خلفية‌ مثل‌ المعلومات‌ بعض‌ على‌

‌‌‌.ميوخصائصهم،‌والصعوبات‌التي‌يواجهونها‌أثناء‌عملية‌التعل

 الصف‌الحادي‌عشر‌في‌المدرسة‌الثانوية‌المهنية‌‌تلاميذ.‌3

مقابلة‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ إجراء‌ هي‌ هذا‌البحث‌ في‌ التالية‌ الحادي‌‌‌‌تلاميذ‌‌‌الالمرحلة‌ الصف‌

البحث موضوع‌ هم‌ الذين‌ حصل‌‌.عشر‌ ذاتها،‌ المقابلة‌ نشاط‌ على‌‌‌‌ةالباحث‌‌تفي‌

هذه‌المقابلة‌‌‌.معلومات‌حول‌مشاعرهم‌وتجاربهم‌خلال‌مشاركتهم‌في‌تعلم‌اللغة‌العربية

فعل‌‌ ورد‌ الراحة،‌ ومستوى‌ العاطفي،‌ الاشتراك‌ مدى‌ معرفة‌ إل‌ نحو‌‌‌‌التلاميذتهدف‌

 .التعلم‌التي‌تُستخدم‌خلال‌عملية‌التعلموسيلة‌الطرق‌و‌

 استبيانج. 

الاستبيان‌هو‌طريقة‌لجمع‌البيانات‌تحتوي‌على‌عدة‌أسئلة‌أو‌تصرفات‌مرتبة‌نظاميًا‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌

يمكن‌أن‌تعرف‌الاستبيان‌بِنه:‌"أداة‌‌و‌معاني‌أخرى‌‌74.‌ليُعبئها‌أو‌يُ رَدَّ‌عليها‌المستجيبون

من‌أدوات‌الدراسة‌في‌البحث‌العلمي‌تتمثل‌في‌الاستفسارات‌أو‌الأسئلة‌التي‌ترتبط‌مع‌‌

 
74 A Iskandar and others, Dasar Metode Penelitian (Yayasan Cendekiawan Inovasi 

Digital Indonesia, 2023) <https://books.google.co.id/books?id=dMnfEAAAQBAJ>. 
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مشكلة‌ طرح‌ خلال‌ من‌ الباحث‌ إليه‌ يتطلع‌ الذي‌ الهدف‌ لتشكل‌ البعض.‌ بعضها‌

‌‌.الاستبيان‌الذي‌صنعه‌الباحث‌هو‌نوع‌منظم‌ونوع‌غير‌منظم‌أو‌مفتوح‌نوع‌‌75.البحث

في‌ الباحث‌ على‌ يسهل‌ مما‌ بخيارات‌الإجابة،‌ مرفقة‌ أسئلة‌ يحتوي‌على‌ المنظم‌ الاستبيان‌

البيانات يقدم‌‌‌‌.تحليل‌ أن‌ للمستجيب‌ يمكن‌ حيث‌ المفتوح،‌ أو‌ المنظم‌ غير‌ الاستبيان‌ ثُ‌

على‌‌ الحصول‌ على‌ الباحث‌ الاستبيان‌ هذا‌ ويساعد‌ يرغب،‌ ما‌ حسب‌ حرة‌ إجابات‌

جديدة وأفكار‌ الاقتراحات‌‌‌‌.معلومات‌ النقد،‌ الآراء،‌ معرفة‌ لغرض‌ صنع‌ الاستبيان‌ هذا‌

من‌عدة‌مستجيبي‌يتضمنون‌‌ ايدكابلي المبنية‌على‌‌الوسيلة‌اللعبيةوالمدخلات‌حول‌تطوير‌‌

‌‌.م،‌وطلاب‌الصف‌الحادي‌عشري،‌وخباء‌في‌المادة،‌وخباء‌في‌التعل‌يلة‌خباء‌في‌الوس

 الاختبار.‌ه

منهجى‌وموحد‌‌‌‌‌ من‌الأدوات‌التى‌تم‌إعدادها‌بشكل‌ عن‌مجموعة‌ هو‌عبارة‌ الاختبار‌

أو‌‌ الدرجات‌ تقدمى‌ خلال‌ من‌ للاختبار‌ المتقدمي‌ سلوك‌ عن‌ الكشف‌ أو‌ القياس‌

 التقييمات‌بشكل‌موضوعي‌وفقا‌اللإجراءات‌

  طريقة تحليل البيانات .٤

‌تقنية‌تحليل‌البيانات‌التي‌استخدمت‌في‌هذا‌البحث‌هي‌    ‌‌‌ 

 

 
(، 2025تمار أنجي داوود، مقدمة في أساليب ومناهج البحث العلمي، )عمان: دار اليازوري للنشر والتوزيع،     75

 .145صـ
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 تحليل البيانات الكيفية .أ
وصور،‌‌‌‌‌‌‌ وجمل،‌ شكل‌كلمات،‌ تتخذ‌ التي‌ البيانات‌ هي‌ الكيفية‌ البيانات‌

في‌هذا‌البحث،‌تم‌الحصول‌على‌البيانات‌من‌‌‌‌76.وفوتوغرافيات،‌ورسوم‌بيانية،‌ومشاعر

والمراقبة،‌‌ العميقة،‌ المقابلة‌ وهي:‌ لجمعها،‌ متنوعة‌ أساليب‌ باستخدام‌ مختلفة،‌ مصادر‌

أسلوب‌تحليل‌البيانات‌في‌هذا‌البحث‌مستمد‌من‌جمع‌البيانات‌‌ 77  .والدراسة‌الوثائقية

الألعاب‌‌ وسائل‌ تجاه‌ الطلاب‌ واستجابة‌ صلاحية‌ لمعرفة‌ والمقابلة،‌ المراقبة‌ عن‌ الناتجة‌

التوثيق‌‌(Educaplay)ايدوكابلي‌‌ التعليمية نتائج‌ من‌ وكذلك‌ المفردات،‌ من‌ تمكنهم‌ في‌

 .كدعم‌لهذا‌البحث

  تحليل البيانات الكمية .ب

تحليل‌البيانات‌الكمية‌هو‌النشاط‌الذي‌يتم‌بعد‌جمع‌البيانات‌من‌جميع‌الموضوعات‌‌‌‌‌

أخرى بيانات‌ مصادر‌ أو‌ المستجيبي‌ الكمية‌‌78.أو‌ البيانات‌ تحليل‌ لقياس‌‌‌‌يسُتخدم‌

الحصول‌‌ تتم‌ والطلاب.‌ الخباء‌ استجابات‌ مراقبة‌ خلال‌ من‌ المطورة‌ الوسيلة‌ صلاحية‌

المنتج وتجربة‌ المنتج‌ تصديق‌ استبيان‌ نتائج‌ من‌ البيانات‌ هذه‌ بيانات‌‌‌‌ .على‌ تستخدم‌

للاستخدام صالحة‌ المطورة‌ الوسيلة‌ إذا‌كانت‌ ما‌ لمعرفة‌ المادة‌ وخبير‌ الوسائط‌ أم‌‌  خبير‌

‌.لا،‌وذلك‌بالاعتماد‌على‌مقياس‌ليكرت‌المرفق

 
76 Sugiyono, Metode Penelitian dan Pengembangan,252 
77 Sugiyono, Metode Penelitian dan Pengembangan, 366. 
78 Sugiyono, Metode Penelitian dan Pengembangan,253. 
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قبل‌وبعد‌استخدام‌‌‌‌‌‌ الفرق‌ لمعرفة‌ القبلي‌والبعدي‌ اختبارَي‌ الباحث‌أيضًا‌ يستخدم‌

اختبار‌ ويستخدم‌ الوسيلة،‌ وذلك‌‌ T هذه‌ لا،‌ أم‌ مفيدة‌ الوسيلة‌ إذا‌كانت‌ ما‌ لمعرفة‌

 SPSS باستخدام‌تطبيق

 استبيانات‌الصلاحيةتحليل‌أ(.‌

تحليل‌البيانات‌في‌عملية‌التصديق‌لفحص‌صلاحية‌وسائل‌الألعاب‌المركبة‌على‌‌‌‌‌

المفردات،‌يقوم‌بها‌خباء‌الوسائل‌وخباء‌‌اتقان‌في‌‌( (Educaplay ايدوكابلي‌منصة

تم‌تحويل‌نتائج‌استبانة‌التحقق‌من‌‌.‌المادة‌و‌م‌يالمادة‌لاختبار‌ملاءمة‌وسيلة‌التعل

 79.‌الخباء‌باستخدام‌مقياس‌ليكرت

مقايس لكير ت 4 جدول  

 بَدَائِلُ الِإجَابةَِ  الدرجة 

 مُوَافِقٌ‌تَماَمًا 1

 مُرأتفَِعٌ‌ 2

 شِبأهُ‌مُرأتفَِعٍ‌ 3

 مُنأخَفِضٌ‌ 4

ا‌ 5  مُنأخَفِضٌ‌جِدًّ

 
79 Sugiyono, Metode Penelitian dan Pengembangan, 166-167 
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واللغة،‌‌‌‌‌‌‌ المادة،‌ ملاءمة‌ وهي‌ معيار،‌ لكل‌ التصديق‌ نتيجة‌ حساب‌ في‌ تُستخدم‌ التي‌ الصيغة‌

‌‌80.للحصول‌على‌النسبة‌المئوية‌كما‌يليوالوسيلة‌وإستجابات‌الطّلاب‌‌والعرض

P(%) =
 مجموع   درجات نتائج   جمع    البيانات    

الدرّجة  القصوى  
 × 100% 

 

5 جدول تفسير الدرجات   

 النِّسْبَةُ  فِئَة  

 

0%-  20 % 
ا‌  ناقص‌جدًّ

21% - 40% 
 ناقص

41% -  60 % 
 متوسط

61% - ٨0% 
 جيد

٨1% - 100% 
ا‌  جيد‌جدًّ

 

المبنية‌على‌اديوكبلاي‌التي‌صنعها‌الباحث‌اذا‌‌‌اللعبية‌الوسيلةباسناد‌ال‌الجدول‌اعلاه‌فان‌‌

تم‌تحقيق‌الشروط‌في‌بعض‌جوانب‌صلاحية‌المادة‌وصلاحية‌الوسيلة‌وصلاحية‌الاستخدام‌

 .فانها‌يصنف‌كوسيلة‌جدا‌ملائمة

‌

 
80 D.A.P.F.S.P. editor, Prosidings Conference of Elementary Studies 2020 : Literasi 

Dalam Pendidikan Di Era Digital Untuk Generasi Milenial (UMSurabaya Publishing, 2022) 

<https://books.google.co.id/books?id=gSuEEAAAQBAJ>. 
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 ب(.‌تحليل‌اختبار‌الفعالية‌بتحليل‌اختبار‌ت‌‌

قبل‌تنفيذ‌عملية‌‌‌‌لتلاميذتم‌الحصول‌على‌بيانات‌هذا‌البحث‌من‌خلال‌إجراء‌اختبار‌‌‌‌‌‌‌

التعلم‌وبعدها،‌وذلك‌في‌صورة‌الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌البعدي.‌وقد‌أجُري‌هذا‌الاختبار‌‌

تعليمية‌‌ وسيلة‌ باستخدام‌ المعالجة‌ تلقت‌ التي‌ التجريبية‌ المجموعة‌ وهي‌ واحدة،‌ مجموعة‌ على‌

وبعد‌جمع‌بيانات‌الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌‌ إيدوكابلايقائمة‌على‌الألعاب‌من‌خلال‌منصة‌‌

البعدي،‌أجرت‌الباحثة‌اختبار‌الفرضية‌لمعرفة‌ما‌إذا‌كان‌هناك‌فرق‌ذو‌دلالة‌إحصائية‌بي‌‌

تعلم‌‌ على‌‌‌‌التلاميذنتائج‌ القائمة‌ التعلم‌ وسيلة‌ استخدام‌ وبعد‌إيدوكابلاي‌‌‌‌اللعبيةقبل‌

 Paired) ت"‌للعينات‌المترابطة‌"استخدامها.‌وقد‌أجُري‌اختبار‌الفرضية‌باستخدام‌اختبار‌

Samples t-Test). 

معنوي‌‌ت‌‌ اختبار‌      فرق‌ هناك‌ إذا‌كان‌ ما‌ لتحديد‌ استخدامه‌ يمكن‌ تحليلي‌ أسلوب‌ هو‌

وفاضلي،‌‌ )رسيدي‌ لا‌ أم‌ عينتي‌ متوسطي‌ البحث،‌‌‌‌81.‌‌(201٨بي‌ هذا‌ سياق‌ في‌

،‌وهو‌اختبار‌‌ (Paired Samples t-Test) ت"‌للعينات‌المترابطة"استخدمت‌الباحثة‌اختبار‌‌

مقارن‌يسُتخدم‌لمعرفة‌ما‌إذا‌كان‌هناك‌فرقٌ‌ذو‌دلالةٍ‌إحصائية‌في‌متوسط‌القيم‌بي‌قياسي‌‌

والاختبار‌‌ القبلي‌ الاختبار‌ نتائج‌ في‌ المترابطة‌ البيانات‌ تتمثل‌ البحث،‌ هذا‌ وفي‌ مترابطي.‌

من‌‌ نفسها‌ للمجموعة‌ اختبار‌‌التلاميذالبعدي‌ استُخدم‌ ولذلك،‌ المترابطة".‌ للعينات‌  ت"‌

 
81 Hari Sugiharto Setyaedhi, Rusijono, dan Ardianik, Uji T Uji Komparatif dua Parameter 

rata-rata (Perhitungan Manual dan SPSS) (Makassar: Nasmedia,2025), 3.  
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‌‌يحدث‌تأثيرا‌ذا‌دلالة إيدوكابلاي‌‌اللعبيةلمعرفة‌ما‌إذا‌كان‌استخدام‌وسيلة‌التعلم‌القائمة‌على‌‌

 82.مختلفي.التلاميذإحصائية‌في‌نتائج‌تعلم‌

من‌خلال‌هذا‌الاختبار،‌تريد‌الباحثة‌أن‌تعرف‌هل‌لاستخدام‌وسيلة‌أديوكليب‌تأثير‌ذو‌‌   

الصف‌الحادي‌عشر‌بمدرسة‌باب‌السلام‌المهنية‌‌‌‌تلاميذدلالة‌في‌تحقيق‌إتقان‌المفردات‌لدى‌‌

يسُتخدم‌لاختبار‌فعالية‌وسيلة‌التعلم‌‌ للعينات‌المترابطةبتيمبوريجو.‌وبذلك،‌فإن‌اختبار‌"ت"‌‌

تحليل‌ عملية‌ ولتسهيل‌ الضابطة.‌ بالمجموعة‌ مقارنة‌ التجريبية‌ المجموعة‌ في‌ استخدمت‌ التي‌

 .26الإصدار‌ SPSS البيانات،‌استخدمت‌الباحثة‌برنامج‌

 Paired Samples) المترابطةت"‌للعينات‌‌"تتضمن‌عملية‌اختبار‌الفرضية‌باستخدام‌اختبار‌‌

t-Test) خطوتي‌رئيسيتي،‌وهما: 

قيمة‌‌ .1 من‌‌   Sig. (2-tailed)إذا‌كانت‌ ذي‌‌0٫05أقل‌ فرقٍ‌ وجود‌ على‌ يدل‌ ذلك‌ فإن‌ ‌،

‌.دلالةٍ‌إحصائية‌بي‌نتائج‌التعلم‌في‌الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌البعدي

،‌فإن‌ذلك‌يدل‌على‌عدم‌وجود‌فرق0٫05‌‌ٍمن‌‌أكب ‌‌Sig. (2-tailed)إذا‌كانت‌قيمة‌ .2

 .ذي‌دلالةٍ‌إحصائية‌بي‌نتائج‌التعلم‌في‌الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌البعدي

 

‌

 
82 S.K.M.M.K. Norfai, ANALISIS DATA PENELITIAN (Analisis Univariat, Bivariat Dan 

Multivariat) (Penerbit Qiara Media, 2022) <https://books.google.co.id/books?id=IY5-

EAAAQBAJ>. 
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 التلاميذ‌ج(.‌تحليل‌استجابات‌

استجابة‌‌           بيانات‌ المتعلمي‌‌‌‌التلاميذ‌تُحسَب‌ استجابة‌ استبانة‌ من‌ عليها‌ الحصول‌ تم‌ التي‌

 :باستخدام‌المعادلة‌الآتية

P(%) =
 مجموع   درجات نتائج   جمع    البيانات    

الدرّجة  القصوى  
 × 100% 
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 الباب الراّبع      

 عرض البيانات وتحليلها

 تطوير الوسيلة التعليمية  .‌أ

تخصص‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ المهنية،‌ الثانوية‌ السلام‌ باب‌ بمدرسة‌ عشر‌ الحادي‌ الصف‌ في‌ البحث‌ هذا‌ أجري‌

باستخدام‌‌ وهيالتعليمية‌‌ال‌‌الوسيلةالصيدلة،‌ الوصول‌ Educaplayمنصة‌‌‌‌لعبية‌‌تفاعلية،‌ يمكن‌ التي‌

إليها‌عب‌الموقع‌الإلكتروني.‌وقد‌قام‌الباحث‌بتطوير‌منتجٍ‌تعليمي‌بهدف‌تطويره‌والتحقق‌من‌صلاحيته‌‌

باستخدام‌‌ (R&D) لاستعماله‌في‌مجال‌التعليم‌والتعلّم،‌وذلك‌من‌خلال‌تطبيق‌منهج‌البحث‌والتطوير

على‌عدة‌مراحل،‌وهي:‌مرحلة‌التحليل،‌ومرحلة‌التصميم،‌ ADDIE ويشتمل‌نموذج .ADDIE نموذج

‌ومرحلة‌التطوير،‌ومرحلة‌التنفيذ،‌ومرحلة‌التقويم.‌‌

التطوير‌‌‌‌‌‌ نموذج‌ في‌ الأول‌ إجراء‌‌ ADDIE المرحلة‌ يتم‌ المرحلة،‌ هذه‌ في‌ التحليل.‌ مرحلة‌ هي‌

مع‌الأطراف‌المعنية‌لاستكشاف‌المشاكل‌أو‌الصعوبات‌التي‌تحدث‌أثناء‌‌ الملاحظات‌والمقابلات‌

عملية‌التعلم،‌وكذلك‌لتحديد‌احتياجات‌التعلم،‌لا‌سيما‌في‌تعلم‌اللغة‌العربية.‌يتم‌إجراء‌التحليل‌‌

بحيث الوسائط‌ تطوير‌ احتياجات‌ الفهم.‌‌‌‌لتحديد‌ في‌ وأسهل‌ للاهتمام‌ إثارة‌ أكثر‌ التعلم‌ يصبح‌

‌:تشمل‌مرحلة‌التحليل‌المكونات‌التالية

‌

‌

 

60 
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‌تحليل‌المناهج‌الدراسية .1

المهنية‌‌يالتعل‌‌‌‌ الثانوية‌ المدارس‌ في‌ اسلام‌‌م‌ يتم‌‌باب‌ أن‌ يجب‌ ميرديكا،‌ منهج‌ تستخدم‌ التي‌

التعلم‌بشكل‌نشط‌وتفاعلي‌ومتمحور‌حول‌الطالب.‌ومع‌ذلك،‌استنادًا‌إل‌نتائج‌الملاحظة،‌

لا‌تزال‌عملية‌التعلم‌في‌الفصل‌الدراسي‌لا‌تستخدم‌الوسائط‌التفاعلية،‌خاصة‌الوسائط‌القائمة‌

‌ .على‌الألعاب‌والتي‌تتماشى‌مع‌مبادئ‌منهج‌ميرديكا

 تحليل‌الاحتياجات‌‌‌ .2

تظهر‌نتائج‌تحليل‌الاحتياجات‌أن‌المعلمي‌لا‌يزالون‌يستخدمون‌الكتب‌المواضيعية‌كمواد‌‌‌‌‌‌‌‌

تعليمية‌دون‌استخدام‌أي‌وسائط‌تفاعلية،‌سواء‌رقمية‌أو‌غير‌رقمية.‌لذلك،‌ينسى‌الطلاب‌

أو‌ اختبارات‌ أي‌ دون‌ الحفظ‌ على‌ فقط‌ تركز‌ التعلم‌ عملية‌ لأن‌ حفظوها،‌ التي‌ المواد‌ بسهولة‌

داعم ذاكرتهمأساليب‌ تقوي‌ أن‌ يمكن‌ أخرى‌ رقمية‌‌‌‌ .ة‌ تعليمية‌ وسائل‌ الظروف‌ هذه‌ تتطلب‌

متنوعة‌‌ اختبارات‌ قادرة‌على‌توفير‌تجربة‌تعليمية‌تفاعلية‌وجذابة،‌وتسهل‌على‌المعلمي‌إنشاء‌

لتعزيز‌إتقان‌المفردات.‌وبالتالي،‌في‌هذه‌المرحلة،‌هناك‌حاجة‌إل‌وسائل‌إعلامية‌يسهل‌الوصول‌

وا لخصائص‌‌إليها‌ ومناسبة‌ وواضحة‌ جذابة‌ بصرية‌ تصميمات‌ عرض‌ على‌ وقادرة‌ ستخدامها،‌

 .الطلاب،‌بحيث‌تصبح‌عملية‌التعلم‌أكثر‌فعالية

 الإعلام‌‌‌وسيلةتحديد‌متطلبات‌‌ .3

وسهلة‌‌‌‌   بسيطة‌ تفاعلية‌ وسائط‌ إل‌ بحاجة‌ الطلاب‌ أن‌ والملاحظات‌ المقابلات‌ أظهرت‌

الطلاب.‌كما‌‌ ملل‌ تصميمات‌وسائط‌جذابة‌لتقليل‌ عرض‌ على‌ رقمياً‌وقادرة‌ الوصول‌إليها‌
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أكثر‌تركيزاً‌وحماساً‌عند‌استخدام‌وسائط‌ذات‌عروض‌مرئية‌جذابة،‌مثل‌الألوان‌‌‌‌التلاميذكان‌‌

الداعمة والصور‌ على‌‌‌‌ .والأيقونات‌ قادرة‌ تطويرها‌ يتم‌ التي‌ الوسائط‌ تكون‌ أن‌ يجب‌ لذلك،‌

وسهلة‌ وتفاعلية‌ للاهتمام‌ مثيرة‌ رقمية‌ وسائط‌ تكون‌ أن‌ أي‌ الطلاب،‌ احتياجات‌ تلبية‌

الاستخدام‌وتدعم‌أنشطة‌التعلم‌النشط.‌بالإضافة‌إل‌ذلك،‌يحتاج‌المعلمون‌إل‌وسائط‌عملية‌

 .اتوسهلة‌التشغيل‌وفعالة‌في‌تحسي‌إتقان‌المفرد

‌لابتحليل‌شخصية‌الط‌ .4

الصفي‌‌‌‌‌‌‌‌ طلاب‌ أن‌ تبي‌ والملاحظات،‌ المقابلات‌ نتائج‌ إل‌ في‌‌ ‌‌11Bو‌   11Aاستناداً‌

علاوة‌على‌ذلك،‌‌‌‌ .مدرسة‌بابوسلام‌الثانوية‌المهنية‌يميلون‌إل‌الشعور‌بالملل‌من‌التعلم‌الرتيب

الطلاب‌أقل‌حماسًا‌وعرضة‌للنعاس‌ الدراسي،‌مما‌يجعل‌ نهاية‌اليوم‌ العربية‌في‌ اللغة‌ تعُقد‌دروس‌

م.‌بالإضافة‌إل‌ذلك،‌يميل‌الطلاب‌أيضًا‌إل‌نسيان‌المفردات‌التي‌تعلموها‌‌يوأقل‌تركيزًا‌على‌التعل

‌‌‌.المستخدمة‌يلةبسبب‌قلة‌التنوع‌في‌أساليب‌التدريس‌والوس

بناءً‌على‌نتائج‌التحليل‌أعلاه،‌يمكن‌استنتاج‌أن‌هناك‌حاجة‌إل‌وسائط‌تعليمية‌تفاعلية‌‌‌‌‌‌‌‌‌

تجذب‌اهتمام‌الطلاب‌وتتوافق‌مع‌المناهج‌الدراسية‌المستخدمة.‌يجب‌أن‌تكون‌هذه‌الوسائط‌

قادرة‌على‌تقديم‌المواد‌بوضوح‌من‌خلال‌عروض‌مرئية‌جذابة‌ودعم‌عملية‌تعليمية‌نشطة‌وذات‌‌

‌.مغزى
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والتطوير‌‌في‌و‌‌‌‌‌‌‌ البحث‌ التصميم‌‌،(R&D) سياق‌ مرحلة‌ دوراً‌‌, توجد‌ التصميم‌ مرحلة‌ تلعب‌

عملية‌‌ فوائد‌ توفر‌ للتطبيق‌ قابلة‌ ابتكارات‌ أو‌ منتجات‌ البحث‌ عن‌ ينتج‌ أن‌ ضمان‌ في‌ مهماً‌

أن‌التصميم‌الجيد‌يتطلب‌التحليل‌‌(   Dieter dan Schmith)كشف‌ديتر‌وشميت‌‌‌‌ .لعملية‌التعلم

نموذج‌‌‌‌83.والتوليف في‌ التصميم‌ مرحلة‌ مترابطة،‌‌ ADDIE تتضمن‌ استراتيجية‌ خطوات‌ عدة‌

‌.بحيث‌يبدأ‌الباحثون‌في‌هذه‌المرحلة‌بتصميم‌الوسائط‌بناءً‌على‌المعلومات‌التي‌تم‌جمعها

 :عدة‌خطوات‌استراتيجية‌مترابطة.‌وهي‌كما‌يلي ADDIE تتضمن‌مرحلة‌التصميم‌في‌نموذج‌‌‌‌‌‌

تحليل‌‌ .1 لنتائج‌ وفقًا‌ التعلم‌ أهداف‌ الباحثون‌ يحدد‌ المرحلة،‌ هذه‌ في‌ التعلم.‌ أهداف‌ تحديد‌

وقابلة‌ محددة‌ تعلم‌ أهداف‌ بصياغة‌ الباحثون‌ ويقوم‌ المتعلم.‌ شخصية‌ وتحليل‌ الوسائط‌ احتياجات‌

للقياس.‌وتتمثل‌نتيجة‌هذه‌المرحلة‌في‌صياغة‌أهداف‌تعلم‌واضحة،‌مثل‌قدرة‌المتعلمي‌على‌تذكر‌‌

وسا باستخدام‌ الاختبارات‌ أو‌ الأسئلة‌ إكمال‌ على‌ وقدرتهم‌ تعلموها‌ التي‌ ‌ألعاب‌‌يلةلمفردات‌

 إيدوكابلي.‌

تصف‌كيفية‌‌ .2 تعليمية‌ تدفقات‌ بتطوير‌ ذلك‌ بعد‌ الباحثون‌ قام‌ التعلم:‌ سيناريوهات‌ تصميم‌

عند‌‌Educaplay لعبية‌إيدوكابلي‌‌استخدام‌‌ التمهيدية‌والأساسية‌والختامية.‌ الأنشطة‌ ،‌بدءًا‌من‌

تطوير‌هذه‌السيناريوهات،‌صمم‌الباحثون‌سلسلة‌من‌الخطوات‌التي‌يجب‌اتخاذها،‌بدءًا‌من‌تقديم‌‌

أنشطة‌Educaplay إيدوكابلي‌‌لعبية إجراء‌ إل‌ وصولًا‌ الألعاب،‌ لعب‌ على‌كيفية‌ أمثلة‌ وتقديم‌ ‌،

 
83 Sugiyono, Metode Penelitian dan Pengembangan (Bandung: ALFABET, 2022),397. 
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أن‌يكون‌بمثابة‌ منهجي‌وسهل‌التنفيذ،‌يمكن‌ تعليمي‌ عن‌سيناريو‌ هذه‌المرحلة‌ التفكير.‌أسفرت‌

 .في‌تدريسهم‌Educaplay لعبيةدليل‌إرشادي‌للمعلمي‌في‌تطبيق‌

مباشر‌في‌استخدام‌ .3 تصميم‌أنشطة‌تعليمية.‌طور‌الباحثون‌أنشطة‌أشركت‌الطلاب‌بشكل‌

محاولة‌لعب‌اللعبة‌وفقًا‌للتعليمات،‌‌‌ .إيدوكابلي،‌مثل‌مراقبة‌عرض‌المفردات‌والصور‌الداعمةلعبية‌‌

بالإضافة‌إل‌إكمال‌التمارين‌التفاعلية‌المتوفرة.‌وتتمثل‌نتيجة‌هذه‌المرحلة‌في‌سلسلة‌من‌الأنشطة‌‌

التعليمية‌القائمة‌على‌التجربة‌المباشرة‌من‌خلال‌الألعاب‌الرقمية،‌والتي‌يمكن‌أن‌تساعد‌الطلاب‌

 .للاهتمام‌وذات‌مغزىعلى‌تعزيز‌مفرداتهم‌بطريقة‌أكثر‌إثارة‌

بمجال‌‌ .4 الصلة‌ وثيقة‌ لأنها‌ ”الصحة“‌ مادة‌ الباحثون‌ اختار‌ التعليمية،‌ المواد‌ تجميع‌ عند‌

دراستهم،‌وهو‌الصيدلة.‌ركز‌الباحثون‌على‌مفردات‌”الصحة“.‌تم‌تجميع‌المادة‌باستخدام‌تقنيات‌‌

الكلمات‌‌ عن‌ والبحث‌ الصور‌ تخمي‌ وهي‌ قوالب،‌ عدة‌ خلال‌ من‌ أسئلة‌ شكل‌ في‌ مختلفة‌

تجميع‌المواد‌مع‌التركيز‌على‌مهارات‌الاستماع‌والكتابة،‌بحيث‌لا‌يمارس‌الطلاب‌‌والاختبارات.‌تم‌‌

التعرف‌‌ على‌ قدرتهم‌ أيضًا‌ يطورون‌ بل‌ فحسب،‌ الصوت‌ خلال‌ من‌ المفردات‌ نطق‌ على‌ التعرف‌

على‌أشكال‌الحروف‌والعثور‌على‌المفردات‌العربية‌من‌خلال‌ألغاز‌البحث‌عن‌الكلمات.‌كانت‌

مو‌ المرحلة‌ هذه‌ عشر،‌نتيجة‌ الحادي‌ الصف‌ طلاب‌ لخصائص‌ خصيصًا‌ مصممة‌ تعليمية‌ اد‌

 .باستخدام‌لغة‌بسيطة‌وواضحة‌وسهلة‌الفهم

بعد‌‌ .5 قدرات‌الطلاب‌ لقياس‌ تقييم‌ أدوات‌ الباحثون‌ صمم‌ التعلم.‌ نتائج‌ تقييم‌ أدوات‌ تطوير‌

ألعاب تم‌‌Educaplay استخدام‌ الألعاب.‌ نتائج‌ تقييم‌ وأوراق‌ المفردات‌ إتقان‌ اختبارات‌ مثل‌ ‌،

عن‌ المرحلة‌ هذه‌ أسفرت‌ وقد‌ تحقيقها.‌ المراد‌ التعلم‌ أهداف‌ مع‌ يتماشى‌ بما‌ الأدوات‌ هذه‌ تطوير‌
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وسائط فعالية‌ قياس‌ على‌ وقادرة‌ المحتوى‌ حيث‌ من‌ صالحة‌ تقييم‌ أدوات‌ في‌‌ Educaplay تطوير‌

 .تحسي‌إتقان‌الطلاب‌للمفردات

تصميم‌‌‌‌‌‌ تطوير‌ تم‌ المراحل،‌ من‌ السلسلة‌ هذه‌ منهجي‌‌ Educaplay لعبيةمن‌ بشكل‌

وقادرة‌‌ صلة‌ وذات‌ وظيفية‌ بل‌ فحسب،‌ بصريًا‌ جذابة‌ ليست‌ تعليمية‌ وسائط‌ لإنتاج‌ وهادف‌

 ‌‌.على‌تحسي‌جودة‌تعلم‌المفردات‌بي‌طلاب‌الصف‌الحادي‌عشر‌في‌المدارس‌الثانوية‌المهنية

مت‌ألعاب‌‌‌‌.قامت‌الباحثة‌بتطوير‌المنتج‌وتصميمه‌بما‌يتناسب‌مع‌المادة‌المختارة‌‌‌‌ وقد‌صُمِّ

تعزيز‌دافعيةهم‌‌ يساهم‌في‌ المتعلمي،‌مما‌ بقدرات‌ يليق‌ إديوكابلاي‌لتكون‌جذابة‌ولتقدم‌تحديًا‌

في‌إديوكابلاي،‌تم‌توفيق‌كل‌‌‌‌يةاللعب‌‌الوسيلةفي‌عملية‌تطوير‌‌  .وزيادة‌مشاركتهم‌في‌عملية‌التعلم

عنصر‌من‌عناصر‌اللعبة،‌بدءاً‌من‌اختيار‌نوع‌القالب،‌ومستوى‌صعوبة‌الأسئلة،‌وحتى‌العناصر‌

وتمَّ‌ذلك‌لكي‌لا‌‌‌.البصرية‌المساعدة،‌بما‌يتناسب‌مع‌احتياجات‌طلاب‌الصف‌الحادي‌عشر

الطلاب مساعدة‌ أيضًا‌في‌ فعّالة‌ بل‌ فحسب،‌ مسلية‌ مجرد‌ اللعبة‌ المفردات‌‌تكون‌ إتقان‌ .‌‌على‌

مت‌اللعبة‌بشكل‌بسيط‌وسهل‌الاستعمال‌ليتمكن‌المتعلمون‌ وعلى‌إضافة‌إل‌ذلك،‌فقد‌صُمِّ

 .من‌التركيز‌على‌المادة‌دون‌أن‌يواجهوا‌صعوبات‌فنية

 :إديوكابلاي فهي لعبيةأما مراحل صنع      - أ

‌"‌إديوكابلاي"،‌ثُ‌اضغطي‌في‌خانة‌البحث‌على‌كلمة‌googleفتح‌جوجلإ‌‌‌-‌‌‌‌‌‌1

‌"‌إديوكابلاي"على‌موقع‌‌‌اضغط‌‌-2
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ساب،‌فأنشئ‌حسابًا‌الحساب‌"إيدوكابلاي"،‌وإن‌لم‌يكن‌لديك‌‌الحسجل‌الدخول‌إل‌‌‌‌‌-‌‌‌‌‌‌3

‌جديدًا‌

 ثُ‌اختاري‌قالب‌اللعبة‌"‌New gamesألعاب‌جديدة‌"اضغط‌على‌‌-4

 create ”إنشاء"بعد‌اختيار‌قالب‌اللعبة،‌اختار‌‌-5

‌.أدخل‌السؤال‌والجواب‌‌-6

 لتنظيم‌اللعبة‌"‌Opsion الخيارات‌"اضغط‌‌‌-7

‌لإعطاء‌عنوان‌للعبة‌"المعلومات"اضغط‌‌-٨

٩-‌‌ وظيفة‌‌‌ هل‌‌‌‌"معاينة"اختار‌ تعرفي‌ حتى‌ صنعها،‌ تم‌ التي‌ اللعبة‌ لتجربة‌ اللعبة‌ حفظ‌ قبل‌

‌.ووظيفتها‌مناسبان‌أم‌تحتاجان‌إل‌تحسي‌‌‌مظهرها‌

‌إذا‌كان‌القالب‌جاهزًا‌للعب‌"نشراً"اضغط‌‌‌-10

 :هو  "إيديوكابلاي" وسيلة اللعبيةمفهوم تطوير   -ب

للتعل‌‌‌‌‌‌‌‌ قوالب‌ ثلاثة‌ وُضِعَت‌ البحث،‌ هذا‌ خريطة‌‌يفي‌ وهي:‌ العربية،‌ اللغة‌ مادة‌ في‌ م‌

الضفدعو‌‌‌الاختبار تطوير‌‌‌‌قفزات‌ مفاهيم‌ يلي‌ وفيما‌ الكلمات‌ عن‌ البحث‌ ‌وسيلةولغز‌

 ‌إيديوكابلاي‌لكل‌قالب‌منها
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 خريطة‌الاختبار‌‌‌ -1

‌،‌تضع‌الباحثة‌‌‌ يتضمن‌مظهر‌خريطة‌الاختبارصوراً‌أو‌رسوماً‌تناسب‌المادة.‌في‌هذه‌المرحلة

من مأخوذة‌ من Pinterest صوراً‌كارتونية‌ خلال‌‌ Gemini أو‌ من‌ نتَجة‌
ُ

والم الاصطناعي‌ للذكاء‌
السؤال تناسب‌ التي‌ الصورة‌ إل‌ المتعلمون‌ يشير‌ ثُ‌ تريده.‌ لما‌ مطابقة‌ الصور‌ لتكون‌ ‌التوجيه،‌

 .الموجود

 

 

 

 

 قفزات‌الضفدع‌ -2

في‌كويز‌يُجاب‌عليه‌بواسطة‌ضفدع‌يعب‌النهر‌مستخدمًا‌‌‌‌"قفزات‌الضفدع"يتمثل‌مظهر‌‌‌‌‌ 

من‌‌ مأخوذة‌ صور‌ من‌ والأجوبة‌ الأسئلة‌ الباحثة‌ تضع‌ البحث،‌ هذا‌ وفي‌ اللوتس.‌ أوراق‌

،‌كما‌تعرض‌الباحثة‌مقاطع‌صوتية‌لأصوات‌‌Pinterest للذكاء‌الاصطناعي‌أو‌من‌‌"جيميني"

‌.،‌أو‌جملًا‌باللغة‌العربية‌تسجلها‌الباحثة‌بنفسهاTikTok الأمراض‌المأخوذة‌من‌فيديوهات

‌

 

‌تصميم لعبة خريطة الاختبار1رسم توضيحي 

 استخدام جيميني للذكاء الصناعي 2رسم توضيحي 
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‌

‌لغز‌البحث‌عن‌الكلمات‌ -3

عن‌طريق‌البحث‌عن‌الكلمات‌العربية‌بوصل‌الحروف‌‌‌‌ورد‌سيرش‌بزليجرى‌اللعب‌في‌قالب‌‌‌‌‌‌‌

على‌‌ الأسئلة‌ الباحثة‌ قدمت‌ البحث،‌ هذا‌ وفي‌ المطلوبة.‌ الكلمة‌ تتشكل‌ حتى‌ ببعض‌ بعضها‌

 .شكل‌صور‌مستخرجة‌من‌موقع‌بينتريس‌أو‌من‌صنع‌ذكاء‌جيميني‌الصناعي

في‌المرحلة‌التالية‌بعد‌عملية‌التصميم‌تأتي‌مرحلة‌التطوير.‌وفي‌هذه‌المرحلة‌تبدأ‌الباحثة‌بإنشاء‌وسيلة‌‌‌‌‌

سابقًا وضع‌ الذي‌ للتخطيط‌ وفقًا‌ إديوكابلي‌ منصة‌ على‌ القائمة‌ ‌‌.اللعب‌ إنشاء‌‌‌ التطوير‌ عمل‌ يشمل‌

النموذج‌الرقمي‌مثل‌عنوان‌اللعبة،‌واختيار‌قالب‌اللعبة،‌وتعديل‌قواعد‌اللعبة‌كالبونس‌ووقت‌الإجابة،‌

يشمل‌عمل‌التطوير‌إنشاء‌النموذج‌الرقمي‌مثل‌عنوان‌‌.وكذلك‌تحديد‌طريقة‌تفاعل‌الطلاب‌مع‌اللعبة

اللعبة،‌واختيار‌قالب‌اللعبة،‌وتعديل‌قواعد‌اللعبة‌كالبونس‌ووقت‌الإجابة،‌وكذلك‌تحديد‌طريقة‌تفاعل‌‌

 .الطلاب‌مع‌اللعبة

 تصميم لغز البحث عن الكلمات4رسم توضيحي ‌

 مظهر لعبة قفزات الضفدع 3رسم توضيحي 
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الدليل‌‌‌‌‌‌ مثل‌كتاب‌ المساعدة‌ الأدوات‌ المرحلة‌ هذه‌ في‌ الباحثة‌ تعد‌ الوسيلة،‌ تطوير‌ جانب‌ وإل‌

صلاحية‌ لتقييم‌ التحقيق‌ عملية‌ الوسائل‌ وخبير‌ المادة‌ خبير‌ يجري‌ الوسيلة،‌ تنتهي‌ ولما‌ التقييم.‌ وأدوات‌

وإل‌جانب‌تطوير‌الوسيلة،‌تعد‌‌‌.المحتوى‌والتصميم،‌ولمعرفة‌مدى‌ملاءمة‌الوسيلة‌لاحتياجات‌الطلاب

الباحثة‌في‌هذه‌المرحلة‌الأدوات‌المساعدة‌مثل‌كتاب‌الدليل‌وأدوات‌التقييم.‌ولما‌تنتهي‌الوسيلة،‌يجري‌‌

خبير‌المادة‌وخبير‌الوسائل‌عملية‌التحقيق‌لتقييم‌صلاحية‌المحتوى‌والتصميم،‌ولمعرفة‌مدى‌ملاءمة‌الوسيلة‌

الطلاب مرحلة‌‌‌.لاحتياجات‌ إل‌ المواصلة‌ قبل‌ الوسيلة‌ وتنقيح‌ لتحسي‌ الخباء‌ مُدخلات‌ تُستَخدَم‌

‌يعني:‌التطبيق‌والتقييم.‌وهدف‌هذه‌المرحلة‌هو‌إنشاء‌وسيلة‌جيدة،‌جذابة،‌صالحة‌وفعالة‌لعملية‌التعلم،‌‌

 تطوير الاختبار باستخدام قالب خريطة الاختبار - أ

 :خطوات‌صنع‌وسيلة‌اللعب‌في‌إديوكابلي‌بقالب‌ماب‌كويز‌كما‌يلي

 ”New Games“ سجّل‌الدخول‌إل‌حسابك‌في‌إديوكابلي‌ثُ‌اختاري‌ -1

 .اختر‌قالب‌"خريطة‌الاختبار"‌الذي‌يحتوي‌على‌صورة‌خريطة -2

    Tambahkan gambar"‌/الصّورة‌أضِف‌" ثُ‌إضغط‌‌”create“إنقر‌ -3

‌.أضِف‌الصورةَ‌المناسبةَ‌للمادة‌التي‌تريد‌اختبارَها

‌

 شعار قالب خريطة الاختبار 5رسم توضيحي 

عرض إدخال الصورة في خريطة  6رسم توضيحي 
 الاختبار 
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 .فسيظهر‌نقطة‌خضراء‌بشكل‌تلقائي‌كعلامةزاد‌الصّورة‌ -4

‌

‌
 

                                

وجّه‌النقطة‌الخضراء‌إل‌الشيء‌في‌الصورة‌الذي‌تريد‌أن‌تجعله‌سؤالا،‌ثُ‌اكتب‌المفردات‌‌ -5

 .العربية‌التي‌يجب‌على‌الطلاب‌اختيارها‌وفقا‌للصورة‌المشار‌إليها.‌ثُ‌اختر‌أحد‌الخيارات

‌

‌
 

           

في‌البند‌الأول،‌يستخدم‌غالبًا‌لتقديم‌التوجيهات،‌أو‌السياق،‌أو‌التعليمات،‌أو‌الشرح‌‌
أو‌‌ التصحيح،‌ أو‌ الشرح،‌ لتقديم‌ الثاني‌ البند‌ يستخدم‌ بينما‌ اللعبة،‌ بدء‌ قبل‌ المختصر‌
يستخدم‌أيضًا‌لتقديم‌‌ نتيجة‌إجابته،‌ويمكن‌أن‌ اللاعب‌ يرى‌ بعد‌أن‌ معلومات‌إضافية‌

مثل‌ الراجعة‌ التقدير‌‌التغذية‌ الباحث‌‌‌‌.عبارات‌ اختار‌ النمط،‌ هذا‌ في‌ اللعبة‌ صنع‌ في‌
مما‌‌‌ النقطة‌الثانية‌لأنها‌تهدف‌إل‌تقديم‌معلومات‌على‌شكل‌معنى‌الصورة‌التي‌يُختارها

يسهل‌على‌المتعلمي‌فهم‌المفردات‌المقدمة‌وربطها‌بالتصورات‌المرتبطة،‌وبذلك‌تصبح‌‌
المفردات فهم‌ تعزيز‌ وتُسهل‌ تفاعلًا‌ أكثر‌ التعلم‌ أهمية‌‌‌‌ عملية‌ ماير‌ إِي.‌ ريتشارد‌ يؤكد‌

جمع‌‌ عند‌ أنه‌ ويبي‌ التقنية.‌ إل‌ المستند‌ التعلم‌ فعالية‌ لتعظيم‌ الملتيميديا‌ مبادئ‌ تطبيق‌

 النققطة الخضراء على الصورة7رسم توضيحي 

 الخيارات المتاحة 8رسم توضيحي 
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المتعلمي‌‌ قدرة‌ يحسن‌ أن‌ الملتيميديا‌ للتعلم‌ يمكن‌ معنى،‌ ذي‌ بشكل‌ والصور‌ الكلمات‌
‌٨4.على‌تذكر‌المعلومات‌ونقلها‌إل‌سياق‌آخر

السؤال‌‌ -6 تحت‌ سؤال‌ لإضافة‌ الزائد‌ رمز‌ على‌ فاضغطي‌ والجواب،‌ السؤال‌ أدخلتِ‌ فإذا‌
 .وهكذا‌فيما‌يأتي‌من‌الأسئلة،‌فسيظهر‌تلقائيًا‌ذلك‌النقطة‌الخضراء‌‌‌الرقم‌واحد،‌‌

‌

 

 

 .لتنظيم‌اللعبة  ”Option“بعد‌الانتهاء‌من‌إعداد‌جميع‌الأسئلة‌والأجوبة،‌اضغطي‌على‌‌ -7

 

منح‌فرصة‌إضافية‌للطلاب‌مرتي‌إذا‌أخطؤوا‌في‌‌ -٨ بتفعيل‌آلية‌ وبعد‌ذلك‌قامت‌الباحثة‌

الإجابة‌عن‌السؤال.‌ويهدف‌ذلك‌إل‌بناء‌الصمود‌النفسي‌والدافعية‌لتصحيح‌الأخطاء‌‌

من‌الفشل مبادئ‌تعلم‌قائم‌على‌اللعبة،‌التي‌تؤكد‌على‌‌‌‌.دون‌خوف‌ ويتسق‌ذلك‌مع‌

 85.‌المشاركة‌النشطة،‌والخبة‌المباشرة،‌وإتاحة‌الفرصة‌للتجربة‌مجددًا‌داخل‌اللعبة

 
84 Dr. Suhud Aryana and others, Model Pembelajaran JEMPITA (Joyful, Experiential, Meaningful, 
Personalized, Integrated Technology, and Sustainability-Oriented) Berlandaskan Teori Deep 
Learning Dan Kompetensi Abad 21 Dalam Pengajaran Bahasa Indonesia Di Sekolah Dasar. 
85 Silfia, Ulfa, and Basir, ‘Penerapan Strategi Game-Based Learning Sebagai Inovasi Pembelajaran 
Dalam Meningkatkan Kualitas Pendidikan Di Era Globalisasi’. 

 

 

 رض إضافة السؤالع9رسم توضيحي 

 رض الخياراتع10رسم توضيحي 
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ثُ‌يمنح‌الوقت‌لأداء‌هذه‌اللعبة،‌وفي‌هذا‌البحث‌يقدم‌الباحث‌زمناً‌للإجابة‌قدره‌مئة‌‌ -٩

ويشعروا‌‌ تاماً‌ تركّزاً‌ المتعلمون‌ يتركز‌ أن‌ بهدف‌ سؤال،‌ لكل‌ ثانية‌ عشرين‌ بمعدل‌ ثانية،‌

ورغم‌ذلك،‌وفقاً‌للنظرية‌التي‌سبق‌شرحها،‌وهي‌نظرية‌التدفق‌لميهالي،‌فإنه‌‌‌‌.بالتحدي

يوضح‌أن‌التعلم‌الأمثل‌يحدث‌عندما‌ينخرط‌المتعلمون‌انخراطاً‌تاماً‌في‌نشاط‌محدٍ‌يتسم‌‌

 86.بالتحدي

 

 

 

لعبة ”Information“ على‌‌إنقر‌ -10 في‌ التعلم‌ ووصف‌ العنوان‌ ثMap Quiz‌‌ُ لإدراج‌ ‌،

 .”Knowledge Area“ اختر‌المجال‌العلمي‌الذي‌يناسب‌المادة‌المستخدمة‌في‌خانة

 

 
86 Dr. Suhud Aryana and others, Model Pembelajaran JEMPITA (Joyful, Experiential, Meaningful, 
Personalized, Integrated Technology, and Sustainability-Oriented) Berlandaskan Teori Deep 
Learning Dan Kompetensi Abad 21 Dalam Pengajaran Bahasa Indonesia Di Sekolah Dasar. 

 

‌

 اجهة إعداد الوقت والمكافأة و11رسم توضيحي 

 رض إدخال المعلوماتع12رسم توضيحي 
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مطابقة‌ ”Review“ اضغط‌على -11 قبل‌نشر‌اللعبة‌للتأكد‌من‌أن‌اللعبة‌التي‌تم‌إنشاؤها‌

 .للمتطلبات

 Publishفي‌المرحلة‌الأخيرة،‌اضغط‌على -12

 Froggy Jumps طوير لعبة مسابقة المفردات في اللغة العربية باستخدامت -ب

‌:‌فهي Froggy Jumps وأما‌الخطوات‌لصنع‌اللعبة‌في‌لعبة

 .”Create“ ،‌ثُ‌اختاريEducaplay سجلي‌الدخول‌إل‌حسابك‌في -1

 .الذي‌يحمل‌رمزاً‌على‌شكل‌ضفدع Froggy Jumps اختاري‌قالب‌ -2

 في‌هذا‌البحث،‌أعدّت‌الباحثة‌الأسئلة‌‌‌‌.أدخل‌السؤال‌والإجابة‌في‌المكان‌المخصص‌لهما‌ -3

‌

‌

‌

وقد‌قدّمت‌‌‌‌.باستخدام‌عدة‌مهارات،‌وهي‌مهارة‌الاستماع،‌والكتابة،‌وكذلك‌أسئلة‌القواعد

مثل‌ دمجها،‌ يجوز‌ صوتية،‌كما‌ تسجيلات‌ أو‌ نصوص‌ أو‌ صور‌ هيئة‌ على‌ الأسئلة‌ الباحثة‌

والنص‌‌الدمج الصورة‌ بي‌ أو‌ والصوت‌ النص‌ ماير،‌‌‌.بي‌ إي.‌ ريتشارد‌ إليه‌ أشار‌ لما‌ وفقاً‌

 يزة النشرم13رسم توضيحي  

 s Froggy Jumpعاَرش  14رسم توضيحي 
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أستاذ‌علم‌النفس‌في‌جامعة‌كاليفورنيا‌بسانتا‌باربارا،‌فإنه‌يؤكد‌أهمية‌مبادئ‌الوسائط‌المتعددة‌‌

تعظيم زيادة‌‌‌‌في‌ في‌ يساهم‌ الوسائط‌ المتعدد‌ التعلم‌ أن‌ ويبي‌ بالتقنية،‌ المعززة‌ التعلم‌ عملية‌

 87.‌الاحتفاظ‌ونقل‌المعرفة

 

 

‌

‌

سؤال،‌ ”Option“ على‌‌إنقر -4 على‌كل‌ للإجابة‌ زمنيًا‌ حدًا‌ قدّمي‌ اللعبة.‌ إعدادات‌ ‌‌‌‌لضبط‌

وذلك‌لغير‌تقصير‌الوقت‌فقط،‌بل‌ليتمكن‌المتعلمون‌من‌التركيز‌على‌ما‌يقومون‌به.‌وبذلك‌‌

"التدفق حالة‌ المتعلمون‌ منغمسًا‌كليًا،‌‌(Flow) "سيختب‌ الطالب‌ فيها‌ يكون‌ حالة‌ وهي‌ ‌،

لم‌يمر يبدو‌الوقت‌كأنه‌ حتى‌ التعلم‌ بعملية‌ ما‌‌‌‌.ويشعر‌بالتحدي‌إيجابيًا،‌ويستمتع‌ هو‌ وذلك‌

في‌‌ تامًا‌ انخراطاً‌ المتعلمون‌ ينخرط‌ عندما‌ يحدث‌ الأمثل‌ التعلم‌ أن‌ يبي‌ والذي‌ ميهالي،‌ أفصله‌

‌88.‌أنشطة‌تحتوي‌على‌تحدي،‌ولكنها‌تبقى‌مناسبة‌مع‌قدراتهم

 
87 Bariah and others, Buku Ajar Strategi Pembelajaran. 
88 Dr. Suhud Aryana and others, Model Pembelajaran JEMPITA (Joyful, Experiential, Meaningful, 
Personalized, Integrated Technology, and Sustainability-Oriented) Berlandaskan Teori Deep 
Learning Dan Kompetensi Abad 21 Dalam Pengajaran Bahasa Indonesia Di Sekolah Dasar. 

ورة سؤال مهارة الاستماع مع إجابة  ص15رسم توضيحي 
ورة سؤال مهارة الاستماع مع إجابة  ص16رسم توضيحي  على شكل جملة. 

 على شكل صورة. 
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وهذا‌يتماشى‌‌‌‌.ثُ،‌أعطت‌الباحثة‌مكافأة‌في‌شكل‌فرصة‌إضافية‌إذا‌أخطأ‌الطالب‌في‌الإجابة‌ -5

،‌الذي‌يركز‌على‌التعلم‌من‌خلال‌المشاركة‌النشطة‌والتجربة‌‌لعبيةعلى‌‌ة‌‌مع‌مبدأ‌التعلم‌القائم

 ٨٩.المباشرة‌وفرصة‌إعادة‌المحاولة‌في‌اللعبة

  .انقر‌على‌”معلومات“‌لملء‌عنوان‌اللعبة‌ووصفها،‌واختر‌مجال‌المعرفة‌الذي‌تم‌إنشاؤه‌ -6

  .انقر‌على‌”معاينة“‌لتجربة‌أو‌تصحيح‌اللعبة‌التي‌قمت‌بإنشائها‌قبل‌نشرها‌ -7

 .‌ثُ‌انشر‌‌‌ -٨

 قالب لغز البحث عن الكلمات إيدوكابلي إنشاء ألعاب -ج

 اختر‌قالب‌لغز‌البحث‌عن‌الكلمات‌ -1

يمكن‌أن‌يكون‌مدخل‌السؤال‌نصًّا‌للمفردات‌أو‌صورة‌أو‌مزجًا‌بينهما.‌ولكن‌في‌هذه‌الحالة،‌‌ -2

تقتصر‌الباحثة‌على‌تقديم‌أسئلة‌في‌صورة‌رسوم‌فقط،‌تطابق‌المواد‌التي‌تم‌تعلمها‌أو‌حفظها،‌‌

النقدي التفكير‌ على‌ المتعلمي‌ وتحفيز‌ تحديًا‌ أكثر‌ جوّ‌ إيجاد‌ التي‌‌‌‌.بهدف‌ التدفق‌ لنظرية‌ وفقًا‌

 
89 Silfia, Ulfa, and Basir, ‘Penerapan Strategi Game-Based Learning Sebagai Inovasi Pembelajaran 
Dalam Meningkatkan Kualitas Pendidikan Di Era Globalisasi’. 

عرض الوقت وخيارات المكافآت في قفزات 17رسم توضيحي 
 الضفدع
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ينخرط‌‌ Mihaly Csikszentmihalyiطرحها‌‌ عندما‌ يحدث‌ الأمثل‌ التعلم‌ أن‌ تبي‌ والتي‌ ‌،

 ٩0.المتعلمون‌انخراطاً‌تامًا‌في‌نشاط‌يشكّل‌تحديًا‌لهم،‌ولكنه‌يظل‌مناسبًا‌لمستوى‌قدراتهم

 

 

‌

مجموعه‌‌‌ -3 ما‌ الباحثة‌ أعطت‌ الكلمات،‌ عن‌ البحث‌ لعبة‌ في‌ اللعبة.‌ لإعداد‌ ”خيار“‌ على‌ انقر‌

أسئلة.‌بالإضافة‌إل‌ذلك،‌أضافت‌الباحثة‌أيضًا‌خيارا5‌‌‌ًثانية‌لإكمال‌‌‌‌(مئة‌وثماني  )1٨0

 .إضافيًا،‌وهو‌فرصة‌العودة‌إل‌الوراء‌إذا‌أجاب‌اللاعب‌على‌سؤال‌بشكل‌خاطئ

‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ 

 إعداد الوقت والمزية.20رسم توضيحي 
هذا‌النموذج،‌يقدم‌الباحث‌‌ب‌‌‌‌‌‌ -4 عنوان‌اللعبة‌ووصف‌لها.‌في‌ انقر‌على‌”معلومات“‌لتقديم‌

“،‌ويقدم‌وصفًا‌لها‌إذا‌كانت‌اللعبة‌‌الصّحّةعنوان‌اللعبة‌وفقًا‌للمواد‌التي‌يتم‌دراستها،‌وهي‌”

‌ .مخصصة‌لتعلم‌اللغة‌بشكل‌خاص

 
90 Dr. Suhud Aryana and others, Model Pembelajaran JEMPITA (Joyful, Experiential, Meaningful, 
Personalized, Integrated Technology, and Sustainability-Oriented) Berlandaskan Teori Deep 
Learning Dan Kompetensi Abad 21 Dalam Pengajaran Bahasa Indonesia Di Sekolah Dasar. 

 عرض لإضافة الصور.19رسم توضيحي 
 أسئلة في شكل صور تم إدخالها18رسم توضيحي 
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“‌للتأكد‌من‌أن‌اللعبة‌قد‌تم‌إنشاؤها‌‌Pre-viewبمجرد‌الانتهاء‌من‌كل‌شيء،‌انقر‌على‌”‌‌‌‌ -5

  .بشكل‌صحيح

 .“،‌وسيتم‌حفظ‌اللعبة‌تلقائيًاPublishثُ‌انقر‌أخيراً‌على‌”‌‌ -6

 :‌إيدوكابلي بلعبة ية  التعلم يلةخطوات استخدام وس     - د

التعل تنفيذ‌ باستخدام‌‌يقبل‌ اللعبيةم‌ خمس‌‌Educaplay في‌‌‌وسيلة‌ إل‌ المتعلمي‌ بتقسيم‌ المعلّم‌ يقوم‌ ‌،

‌.وبعد‌ذلك،‌تُجري‌الباحثة‌قرعةً‌لتحديد‌المجموعة‌التي‌ستلعب‌اللعبة‌أولًا‌‌.مجموعات

 خريطة‌الاختبار‌ -1

 في‌المرحلة‌الأول،‌تعُطى‌المجموعة‌الأول‌فرصة‌لاختيار‌السؤال‌في‌خريطة‌الاختبار (‌أ

(Map Quiz) لاختيارهم وفقًا‌ سؤال‌‌‌بحرية‌ يتبقى‌ حتى‌ التالية،‌ المجموعة‌ مع‌ وهكذا‌

أخرى خيارات‌ توجد‌ ولا‌ فقط‌ حاجة‌‌.‌‌واحد‌ تلبية‌ إل‌ هذه‌ الاختيار‌ حرية‌ تهدف‌

التي‌وضعها‌ديسي‌ورايان،‌ (SDT) الطلاب‌إل‌الاستقلالية.‌وفقًا‌لنظرية‌تقرير‌المصير

وهي‌‌ أساسية،‌ احتياجات‌ ثلاث‌ تلبية‌ يتم‌ عندما‌ للتعلم‌ الجيدة‌ الدوافع‌ تنشأ‌

الاجتماعي والتواصل‌ والكفاءة‌ عَكِسُ‌‌‌‌ ٩1.الاستقلالية‌ تَ ن أ التعليمية،‌ الألعاب‌ في‌

الاستقلالية‌في‌حرية‌اللاعبي‌في‌اختيار‌الأنشطة‌أو‌مسارات‌الإنجاز‌أو‌التحديات‌‌

بِنهم‌‌ الطلاب‌ يشعر‌ الاختيار،‌ فرصة‌ منحهم‌ خلال‌ ومن‌ إكمالها.‌ في‌ يرغبون‌ التي‌

وزملاؤه‌أن‌جزءًا‌من‌جاذبية‌هذه‌‌ Rutledge ‌‌يؤكد‌روتليدج‌‌‌‌.يتحكمون‌في‌تعلمهم

 
91 Harjana, Perilaku Kesehatan: Kumpulan Teori Dan Penerapan. 
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من‌‌ مستوى‌ يوفر‌ بنفسك‌ المشاركة‌ اختيار‌ وأن‌ الطوعي،‌ طابعه‌ في‌ يكمن‌ النشاط‌

 ٩2.‌التحكم‌للمتعلمي‌يزيد‌من‌مشاركتهم‌وشعورهم‌بالاستقلالية

 .ب‌منهم‌اختيار‌الصور‌وفقًا‌للتعليمات‌الواردة‌في‌الأسئلةبعد‌ذلك،‌طُلا (ب

إذا‌كان‌‌‌‌ (ج ما‌ تبي‌ راجعة‌ تغذية‌ بتقديم‌ مباشرة‌ النظام‌ يقوم‌ النقطة،‌ على‌ النقر‌ بمجرد‌

 .الاختيار‌صحيحًا‌أم‌خطأ

النقطة‌‌ (د إل‌ المتابعة‌ ويمكنه‌ نقاط‌ على‌ اللاعب‌ يحصل‌ صحيحًا،‌ الجواب‌ إذا‌كان‌

 .الخضراء‌التالية

حمراء،‌ولكن‌إذا‌ (X) إذا‌كان‌الجواب‌خطأ،‌يقوم‌النظام‌بوسم‌ذلك‌الجواب‌بعلامة‌ (ح

 .وجد‌بونَس،‌فسيظهر‌رمز‌قلب‌أحمر

الوقت‌‌‌‌‌‌(‌ط ينفد‌ أو‌ الأسئلة‌ جميع‌ تنتهي‌ حتى‌ النقاط‌ باختيار‌ اللعب‌ اللاعب‌ يواصل‌

 .المحدد

الأجوبة‌‌ (ي عدد‌ إل‌ استنادًا‌ الدرجات‌ بحساب‌ النظام‌ يقوم‌ اللعبة،‌ انتهاء‌ بعد‌

 .الصحيحة،‌والوقت،‌وقواعد‌البونَس‌أو‌العقوبة‌المطبقة

 قفزات‌الضفدع -2

 .تعرض‌اللعبة‌سؤالًا‌أو‌كلمة‌أو‌مفردة‌يجب‌على‌المتعلم‌فهمها (‌أ

 
92 Rutledge and others, ‘Gamification in Action: Theoretical and Practical Considerations for 
Medical Educators’. 
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الضفدع‌‌ (ب لقفزات‌ مواقع‌ تشكّل‌ اللوتس‌ من‌ أوراق‌ ثلاث‌ توجد‌ الشاشة،‌ على‌

 ‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌."فروجي".‌ويحتوي‌كلّ‌صورة‌من‌تلك‌الأوراق‌على‌خيار‌واحد‌من‌خيارات‌الإجابة

الضفدع‌ليقفز‌إل‌إحدى‌أوراق‌اللوتس‌التي‌تحمل‌الإجابة‌التي‌يراها‌‌‌‌الطّلّابيوجّه‌‌‌ (ج

 .صحيحة

‌

 

التالية،‌ (د اللوتس‌ القفز‌إل‌ورقة‌ الضفدع‌في‌ ينجح‌ الإجابة‌صحيحًا،‌ إذا‌كان‌خيار‌

 .ويحصل‌اللاعب‌على‌نقاط

 .إذا‌كان‌خيار‌الإجابة‌خطأ،‌فإن‌الضفدع‌يغرقح(‌

القفز،‌والتي‌‌ (‌ط مراحل‌ تنتهي‌جميع‌ الآخر‌حتى‌ تلو‌ الأسئلة‌واحدًا‌ اللاعب‌حلَّ‌ يواصل‌

 .تتمثل‌في‌صورة‌ضفة‌النهر

 .في‌نهاية‌اللعبة،‌يحصل‌المتعلم‌على‌درجات‌استنادًا‌إل‌عدد‌الأجوبة‌الصحيحة (ي

 لغز‌البحث‌عن‌الكلمات‌ -3

مربع‌‌ (‌أ داخل‌ إيجادها‌ المتعلم‌ على‌ يجب‌ التي‌ الكلمات‌ أو‌ المفردات‌ من‌ قائمة‌ توجد‌

 .الحروف

 .يطُلب‌من‌المتعلم‌البحث‌عن‌تلك‌الكلمات‌أفقيًا‌وعموديًا‌وقطرياً‌ (ب

 عرض لعبة قفزات الضفدع 21رسم توضيحي 
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بعد‌العثور‌على‌الكلمة،‌يقوم‌المتعلم‌بتظليل‌حروفها‌عن‌طريق‌سحب‌المؤشر‌أو‌بالنقر‌‌‌‌‌ (ج

 .على‌الحروف‌من‌بداية‌الكلمة‌إل‌نهايتها

‌‌ الرسائل‌‌د(‌ صندوق‌ في‌ الكلمة‌ بتمييز‌ النظام‌ فسيقوم‌ صحيحة،‌ المختارة‌ الكلمة‌ إذا‌كانت‌

  .وشطبها‌من‌قائمة‌الكلمات‌المطلوب‌البحث‌عنها‌

‌‌‌ الحروف،‌ح(‌ تظليل‌ عملية‌ تلقائيًا‌ نقاطاً،‌وتزول‌ النظام‌لا‌يمنح‌ فإن‌ الجواب‌خطأ،‌ إذا‌كان‌

 .ويجب‌على‌اللاعب‌المحاولة‌مرة‌أخرى‌حتى‌يعثر‌على‌تسلسل‌الحروف‌الصحيح

المدة‌‌ (‌ط تنتهي‌ أو‌ المفردات‌ قائمة‌ تكتمل‌ حتى‌ أخرى‌ عن‌كلمات‌ البحث‌ الطلاب‌ يواصل‌

 .المحددة

 .يحصل‌الطلاب‌على‌درجات‌بناءً‌على‌عدد‌الكلمات‌التي‌يعثرون‌عليها (ي

 في إيديوكابلاي   وسيلة اللّعبيّةكتاب دليل     - د

لاستخدام‌‌   الدليل‌كملحق‌ هذا‌ تجميع‌ إل‌‌  .التعليمية Educaplay لعبيةتم‌ الكتاب‌ هذا‌ يهدف‌

التكنولوجيا‌ استخدام‌ في‌ سيما‌ لا‌ عملية،‌ منصات‌ خلال‌ من‌ ألعاب‌ إنشاء‌ في‌ المعلمي‌ مساعدة‌

المتقدمة‌بشكل‌متزايد‌لطلاب‌المدارس‌الثانوية‌المهنية‌في‌الصف‌الحادي‌عشر.‌يحتوي‌الكتاب‌على‌‌

‌.اء‌عملية‌التعلمإرشادات‌عملية‌حول‌أهداف‌التعلم‌وخطوات‌إنشاء‌واستخدام‌الوسائط‌أثن

‌

‌
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‌

‌

‌

‌

بتنفيذ‌تجربة‌استخدام‌الوسيلة‌التعليمية‌وهي‌‌‌‌‌‌ هذه‌المرحلة،‌قام‌الباحث‌ مدرسة‌لعبية‌‌في‌ إديوكابلي‌في‌

باب‌السلام‌الثانوية‌المهنية.‌وبعد‌أن‌تم‌التأكد‌من‌صحة‌الوسيلة‌والمادة‌وأدوات‌التعلم‌من‌خلال‌عملية‌

والتدريس التعلم‌ أنشطة‌ في‌ بتطبيقها‌ الباحث‌ بدأ‌ اختبار‌‌  .التحكيم،‌ الباحثة‌ تنفذ‌ المرحلة،‌ هذه‌ ‌تنفيذفي‌

مدرسة‌باب‌السلام‌الثانوية‌المهنية.‌وبعد‌أن‌ثبتت‌‌‌إيدوكابليم‌المتمثلة‌في‌لعبة‌‌ياستخدام‌وسيلة‌التعل في‌

التعلّم‌ أنشطة‌ في‌ بتطبيقها‌ الباحثة‌ بدأت‌ التحقق،‌ عملية‌ من‌خلال‌ التعلّم‌ وأدوات‌ والمادة‌ الوسيلة‌ صحة‌

‌.والتدريس

من‌‌‌‌‌‌‌ المرحلة‌ هذه‌ منفذة‌ عشر‌‌‌التنفيذ‌تمت‌ الحادي‌ الصف‌ طالبات‌ على‌ المهنية،‌ الثانوية‌ المدرسة‌ في‌

من‌خلال‌التعلم‌الوجاهي‌ )الصف‌التجريبي(،‌في‌مادة‌اللغة‌العربية‌بموضوع‌الصحة.‌وقد‌أجري‌التطبيق‌

‌في‌أربع‌لقاءات.‌في‌اللقاء‌الأول‌تم‌أداء‌الاختبار‌القبلي‌وتعميق‌المادة،‌ثُ‌في‌اللقاءات‌من‌الثاني‌إل‌الرابع

تم‌تسميع‌المفردات‌مع‌تطبيق‌الوسيلة.‌وفي‌اللقاء‌الأخير،‌وبعد‌الاستخدام‌الفعلي‌للوسيلة،‌أجري‌الاختبار‌

‌‌‌.البعدي

كتاب إرشادات استخدام ألعاب 22رسم توضيحي 
 إديوكابلي
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سيناريو‌‌‌‌‌‌ ومواءمة‌ التنفيذ،‌ وقت‌ لتحديد‌ الصف‌ معلمة‌ مع‌ بالاتفاق‌ الباحثة‌ قامت‌ التجربة،‌ تنفيذ‌ قبل‌

التعلم،‌وللتأكد‌من‌ملاءمة‌الوسيلة‌المستخدمة‌لواقع‌الصف.‌أما‌خطوات‌تنفيذ‌أنشطة‌التعلم‌فتم‌عرضها‌

 .في‌الصورة‌التالية

 

 

  

‌

تظُهر‌الصورة‌أعلاه‌أن‌الباحثة‌كانت‌تجري‌تعميق‌المادة،‌ثُ‌تلاه‌إعادة‌شرح‌المادة‌في‌اللقاء‌اللاحق‌‌

الوسيلة‌ تطبيق‌ ذلك‌ ويتبع‌ السلام،‌ باب‌ المهنية‌ الثانوية‌ المدرسة‌ في‌ عشر‌ الحادي‌ الصف‌ لطالبات‌

 .‌التعليمية‌ألا‌وهي‌ألعاب‌»إيديوكابلي

‌

‌

‌

‌.تظهر‌الصورة‌أعلاه‌أن‌الباحثة‌تستقبل‌تسميع‌المفردات‌بعد‌انتهائها‌من‌شرح‌المادة‌في‌اللقاء‌الأول

‌

المعلمة أو الباحثة تقوم بتعريف نفسها  24رسم توضيحي 
 وتبدأ بعرض المادة.

 المعلمة أو الباحثة تقوم بتعميق المادة. 23رسم توضيحي 

 طالب يسمع المفردات25رسم توضيحي  طالبة تسمع المفردات26رسم توضيحي 
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‌

‌

 

‌

‌

‌‌.إيديوكابلاي‌بمرافقة‌المعلم‌أو‌الباحث‌الّعبيّةتظهر‌الصورة‌أعلى‌استخدام‌وسيلة‌

 

‌

 

على‌‌ الرد‌ استمارة‌ في‌ آرائهم‌ عن‌ يعبون‌ وهم‌ الطلاب‌ أعلاه‌ الصورة‌ ‌‌العبيّة‌‌‌التعليمية‌‌وسيلة‌‌تظهر‌

 إيديوكابلاي‌

‌

الطلاب يلعبون لعبة مسابقة  27رسم توضيحي 
 الخرائط.

 الطالبات يلعبن لعبة مسابقة الخرائط.28رسم توضيحي 
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 الوسيلة التعليمية صلاحية .ب

 التحقق‌من‌الخباء‌‌‌ .1

‌يلة‌في‌هذه‌المرحلة،‌تُ قَوَّمُ‌المادة‌التي‌تم‌تطويرها‌من‌قبل‌طرفي،‌وهما‌خبير‌المادة‌وخبير‌الوس‌‌‌‌

عب‌‌.‌‌التعليمية المواد‌ عرض‌ مثل‌وضوح‌ التعلّم‌وفقًا‌لعدة‌جوانب،‌ يقيّم‌خبير‌المادة‌جودة‌محتوى‌

لحياة‌‌ المفردات‌ وملاءمة‌ المتعلمي،‌ قدرات‌ لمستوى‌ المواد‌ وملاءمة‌ والصوت،‌ والصور‌ النصوص‌

 .الطلاب‌اليومية،‌وصحة‌المادة‌وفق‌قواعد‌اللغة‌العربية،‌واتساق‌المادة‌مع‌أهداف‌التعلّم

التعليمية‌بتقييم‌مدى‌صلاحية‌العرض‌واستخدام‌الوسيلة،‌ويشمل‌‌يلة‌كما‌يقوم‌خبير‌الوسا‌‌‌‌  

ذلك‌سهولة‌التشغيل،‌وجاذبية‌العرض‌البصري،‌ووضوح‌اللغة‌والكتابة،‌ونقاء‌الصور‌والصوت،‌‌

تعزيز‌‌ على‌ الوسيلة‌ وقدرة‌ التغذية‌الراجعة،‌ ووضوح‌ والمتعلمي،‌ بي‌المعلم‌ يحدث‌ الذي‌ والتفاعل‌

 .دافعية‌الطلاب‌ومشاركتهم

أساسًا‌‌‌‌‌‌ تكون‌ التي‌ والتعليقات‌ الدرجات‌ المحكّمان‌ العالمان‌ يقدّم‌ التقييم،‌ عملية‌ إجراء‌ وبعد‌

الوسيلة‌ لتصبح‌ المنتج،‌ وتطوير‌ تحسي‌ في‌ المدخلات‌ تلك‌ وتُستخدم‌ المراجعة.‌ لإجراء‌ للباحثة‌

‌.المطوَّرة‌أكثر‌صلاحية‌وفاعلية‌في‌عملية‌التعلّم

 التعليمية‌يلةالوس‌خبير -أ

ذ‌‌تّمت‌عملية‌تحقيق‌الوسيلة‌التعليمية‌من‌قبل‌أستاذ‌متخصص‌في‌وسائل‌التعليم،‌وهو‌الأستا    

‌:وتستخدم‌هذه‌التقييمات‌مقياسًا‌تصنيفيًا‌يتكوّن‌من.‌الماجستيرالدكتور‌زيبهان‌الصّالح‌
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           SS  5    =    مُوَافِقٌ جِدًّا 

           S     ٌ4   = مُوَافِق 

          N 3  =مُحايِد 

        TS ‌ٍ2  =  غيُر‌مُوافِق 

         ST ‌ًاغيُر‌مُوافِقٍ‌أبد    =  1 

تم‌‌ التي‌ وجودتها‌ التعليمية‌ الوسيلة‌ صلاحية‌ مستوى‌ لتفسير‌ التقييمية‌ الفئات‌ هذه‌ تُستخدم‌
الجوانب‌‌ تجاه‌ الموافقة‌ مقدار‌ عن‌ التعليمية‌ الوسائل‌ خبير‌ يقدّمها‌ درجة‌ ويعبّ‌كلّ‌ تطويرها.‌
الصوتي‌‌ العرض‌ وجودة‌ اللغة،‌ ووضوح‌ العرض،‌ وجاذبية‌ الاستخدام،‌ سهولة‌ مثل‌ المقيمة،‌

ومستوى‌التفاعل،‌ووضوح‌التغذية‌الراجعة،‌وقدرة‌الوسيلة‌على‌تعزيز‌الانتباه‌ودافعية‌‌والبصري،‌‌
ومن‌خلال‌هذه‌الفئات،‌تستطيع‌الباحثة‌تحديد‌مستوى‌صلاحية‌المنتج‌‌.‌‌التعلّم‌لدى‌الطلاب

عند‌ أكب،‌وتمييز‌الجوانب‌التي‌تحتاج‌إل‌التحسي‌لكي‌تصبح‌الوسيلة‌أكثر‌فاعلية‌ بسهولة‌
 .في‌عملية‌التعلّماستخدامها‌

من‌قِبل‌خبير‌الوس التحقق‌ ‌‌2025نوفمب‌‌‌‌3التعليمية‌يوم‌الاثني‌الموافق‌‌‌‌يلةتّم‌إجراء‌عملية‌
‌:دون‌أيّ‌تعديل.‌وفيما‌يأتي‌نتائج‌عملية‌التحقق‌من‌الوسيلة‌التعليمية

 

 مقياس تقييم ألعاب إديوكابلي3 جدول

No Aspek yang Dinilai      Alternatif Jawaban   

                        SS/5 S/4 N/3 TS/2 ST/1 

1 Media mudah 

dioperasikan 

 √    
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2 Media dapat menarik 

perhatian siswa  

√     

3 Bahasa yang 

digunakan dalam 

permainan jelas dan 

mudah dipahami oleh 

peserta didik. 

 √    

4 Penulisan teks (huruf, 

tanda baca, ejaan) rapi 

 √    

5 Materi berupa gambar 

tampak jelas saat 

ditampilkan 

√     

6 Materi berupa audio 

terdengar jelas  

√     

7 Media mendorong 

interaksi antara guru 

dan peserta didik 

 √    

      8 Media memberikan 

umpan balik 

(feedback) yang jelas 

atas jawaban siswa. 

√     

      9 Desain tampilan 

menarik 

√     

      

10 

Media mendorong 

aktivitas berpikir dan 

partisipasi siswa 

selama permainan. 

 √    

      

11 

Media mampu 

menarik perhatian dan 

meningkatkan 

motivasi belajar siswa. 

√     

Skor 30 20    

Jumlah             50 

Catatan masukan untuk perbaikan media : 
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 خبير‌المادّة‌ -ب

نظام‌‌‌‌نفُذت‌عملية‌تحقيق‌صحة‌المادة‌من‌قبل‌خبير‌في‌مجال‌مادة‌اللغة‌العربية،‌وهو‌الأستاذ

 :تستخدم‌هذه‌التقييمات‌مقياسًا‌تصنيفيًا‌يتكون‌منالماجستير‌همامي‌أبي‌جاندرا‌

           SS  ا  5    =    مُوَافِقٌ‌جِدًّ

           S    ‌ٌ4   = مُوَافِق 

          N 3  =مُحايِد 

        TS ‌ٍ2  =  غيُر‌مُوافِق 

         ST ‌ًاغيُر‌مُوافِقٍ‌أبد    =  1 

مناسبتها‌‌ ومدى‌ المادة،‌ عرض‌ وضوح‌ مستوى‌ لوصف‌ التقييمية‌ المقاييس‌ هذه‌ تستخدم‌

لقدرات‌المتعلمي،‌وملاءمة‌المفردات،‌ودقة‌المادة‌بالنسبة‌لقواعد‌اللغة‌العربية،‌وكذلك‌تناسق‌

وعلى‌هذا‌الأساس،‌فإن‌كل‌درجة‌يقدمها‌خبير‌المادة‌تبي‌مقدار‌‌‌.المادة‌مع‌أهداف‌التعلم

أو‌ عليها‌ الإبقاء‌ يجب‌ التي‌ الجوانب‌ عن‌ صورة‌ وتقدم‌ الوسيلة،‌ في‌ المقدم‌ المحتوى‌ صلاحية‌

 .تحسينها

تاريخ‌‌‌     في‌ المادة‌ خبير‌ لدى‌ المصادقة‌ المقترحات.‌‌‌‌2025نوفمب‌‌‌‌4أجريت‌ بعض‌ مع‌

 :وفيما‌يلي‌نتائج‌تحقيق‌صحة‌المادة
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 مقياس تقييم المادة4 جدول

No Aspek yang Dinilai      Alternatif Jawaban   

                        SS/5 S/4 N/3 TS/2 STS/1 

1 Materi disajikan 

secara jelas melalui 

tulisan, gambar, dan 

audio yang mudah 

dipahami peserta 

didik. 

 √    

2 Materi dalam 

permainan disusun 

secara sistematis dan 

sesuai dengan tingkat 

kemampuan peserta 

didik. 

 √    

3 Kosakata yang 

disajikan relevan 

dengan kehidupan 

sehari-hari siswa. 

√     

4 Materi atau soal 

sesuai dengan kaidah 

bahasa Arab 

 √    

5 Materi sesuai dengan 

tujuan pembelajaran 

yang ingin dicapai. 

√     

                  Skor 10 12    

               Jumlah             22 

Catatan masukan untuk perbaikan materi : 

 

‌
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‌اختبار‌بعدي‌ و‌اختبار‌قبلي‌ -ج

تستخدم‌هذا‌المقياس‌لتقييم‌تطبيق‌الأسئلة‌في‌عملية‌التقويم‌التعليمي،‌ومستوى‌وضوح‌بنودها،‌‌‌‌‌‌

وملاءمتها‌لخصائص‌المتعلمي،‌وفعالية‌الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌البعدي‌في‌قياس‌فهم‌الطلاب‌

فإن‌كل‌درجة‌يقدمها‌المقيم‌تجسّد‌مستوى‌صلاحية‌السؤال‌من‌منظور‌الممارس‌‌‌.للمادة‌المقدمة

التعليمي،‌وتبيّ‌الجوانب‌التي‌تم‌إتقانها‌وتلك‌التي‌تحتاج‌إل‌تحسي.‌وفيما‌يلي‌نتائج‌تحكيم‌خبير‌‌

 .التعلم

           SS  ا  5    =    مُوَافِقٌ‌جِدًّ

           S    ‌ٌ4   = مُوَافِق 

          N 3  =مُحايِد 

        TS ‌ٍ2  =  غيُر‌مُوافِق 

         ST ‌ًاغيُر‌مُوافِقٍ‌أبد    =  1 

 مقياس تقييم أسئلة الاختبار القبلي وأسئلة الاختبار البعدي 5 جدول

No Aspek yang Dinilai      Alternatif Jawaban   

                        ST/5 T/4 CT/3 R/2 SR/1 

                    Kelayakan isi soal      

1 Soal sesuai Capaian 

Pembelajaran  

     

2 Soal sesuai dengan tujuan 

penelitian 
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3 Soal sesuai dengan tema 

as -Shihah (Kesehatan) 

     

   Struktur Soal      

1 Terdapat identitas pada 

lembar soal tes yang jelas 

     

2 Terdapat petunjuk 

pengerjaan soal secara 

jelas dan mudah 

dipahami 

     

3 Pokok soal tidak 

memberi kunci jawaban 

     

4 Pokok  soal memberi 

nomor yang berurutan 

     

5 Informasi pada soal jelas 

dan mudah dipahami 

     

 Bahasa ST/5 T/4 CT/3 R/2 SR/1 

1 Bahasa yang digunakan 

mudah dan jelas 

     

2 Bahasa yang digunakan 

sesuai dengan tingkat 

berpikir peserta didik 

     

3 Bahasa yang digunakan 

sesuai dengan kaidah 

     

4 Bahasa yang digunakan 

tidak bertele tele dan 

mudah dipahami 

     

5 Bahasa yang digunakan 

tidak menimbulkan 

makna ganda  

     

Catatan saran dan perbaikan pada instrumen soal: 
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‌

 

 أسئلة الاختبار البعدي30رسم توضيحي 
 التلاميذ‌ا‌استجابات (د

تجاه‌استخدام‌الوسائل‌التعليمية‌بعد‌تنفيذ‌التعلم‌باستخدام‌وسيلة‌هامس‌‌‌التلاميذتم‌جمع‌استجابات‌

عشر‌بمدرسة‌باب‌السلام‌الثانوية‌المهنية يهدف‌‌‌‌.إديوكابلي‌في‌الصف‌التجريبي،‌وهو‌الصف‌الحادي‌

إذا‌‌ وما‌ المستخدمة،‌ التعليمية‌ مع‌الوسيلة‌ التعرف‌على‌كيفية‌تعامل‌الطلاب‌ إل‌ الاستبيان‌ هذا‌ تعبئة‌

كانت‌هذه‌الوسيلة‌جذابة،‌سهلة‌الفهم،‌ممتعة،‌ومساعدة‌لهم‌في‌عملية‌فهم‌المادة‌المقدمة.‌وتعد‌هذه‌‌

‌.التلاميذالاستجابات‌أساسًا‌لتقييم‌جودة‌الوسيلة‌وجاذبيتها‌من‌وجهة‌نظر‌

 .فيما‌يلي‌مقياس‌التقييم‌المعد‌كما‌هو‌مبي‌في‌الجدول‌التالي

ا‌:‌5 ا‌/‌جَيِّدٌ‌جِدًّ  مُوَافِقٌ‌جِدًّ

 مُوَافِقٌ‌/‌جَيِّدٌ‌ :4

 أسئلة الاختبار القبلي29رسم توضيحي 
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‌مَا‌ : 3  مُوَافِقٌ‌إِلَ‌حَدٍّ

‌مَا‌ : 2 ُ‌مُوَافِقٍ‌إِلَ‌حَدٍّ  غَيرأ

ُ‌مُوَافِقٍ‌ : 1  غَيرأ
 مقياس تقييم استجابات الطلاب تجاه الوسيلة التعليمية المستخدمة 6 جدول

No Aspek yang dinilai Skor 

1 2 3 4 5 

1 Saya merasa pembelajaran dengan 

menggunakan media games Educaplay 

ini menarik 

     

2 Saya merasa pembelajaran 

menggunakan media games Educaplay 

ini tidak membosankan 

     

3 Desain dan gambar dalam permainan 

membuat saya semangat belajar. 

     

4 Soal dan kosakata dalam permainan 

sesuai dengan materi yang dijelaskan. 

     

5 Permainan ini melatih saya berpikir 

cepat dan tepat saat menjawab soal. 

     

6 Saya merasa senang saat bermain dan 

belajar menggunakan Educaplay. 

     

7 Permainan ini membuat saya 

termotivasi untuk belajar Bahasa Arab 

     

8 Saya ingin belajar Bahasa Arab lagi 

menggunakan permainan seperti ini. 

     

‌
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 تحليل البيانات‌ -أ

تجاه‌‌‌‌‌‌ وفعاليتها‌ المطورة‌ التعليمية‌ الوسيلة‌ صلاحية‌ لتقييم‌ البحث‌ هذا‌ في‌ البيانات‌ تحليل‌ يجرى‌

التعليمية‌والخبير‌في‌‌الوسيلة‌‌.‌وتم‌جمع‌البيانات‌من‌عدة‌مصادر،‌وهي:‌نتائج‌تقويم‌الخبير‌في‌‌التلاميذ

في‌الاختبارين‌القبلي‌‌‌‌التلاميذالمادة،‌وتقييم‌صلاحية‌أسئلة‌الاختبارين‌القبلي‌والبعدي،‌ونتائج‌درجات‌‌

استجابات‌‌ وكذلك‌ الرد‌‌التلاميذوالبعدي،‌ استبانة‌ خلال‌ لوحة‌‌.‌‌من‌ المستخدمة‌ الأدوات‌ تشمل‌

التحقيق،‌والاختبار،‌والاستبانة‌التي‌وضعت‌وفقًا‌لمقياس‌التقييم‌أو‌المؤشرات‌الملائمة.‌وفيما‌يأتي‌تقدم‌‌

‌.عرضًا‌مفصلًا‌لنتائج‌تحليل‌جميع‌تلك‌الأدوات

 التعليمية‌يلةتقييم‌الوس -1

No Aspek yang Dinilai      Alternatif Jawaban   

                        SS/5 S/4 N/3 TS/2 ST/1 

1 Media mudah 

dioperasikan 

 √    

2 Media dapat menarik 

perhatian siswa  

√     

3 Bahasa yang 

digunakan dalam 

permainan jelas dan 

mudah dipahami oleh 

peserta didik. 

 √    

4 Penulisan teks 

(huruf, tanda baca, 

ejaan) rapi 

 √    
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5 Materi berupa 

gambar tampak jelas 

saat ditampilkan 

√     

6 Materi berupa audio 

terdengar jelas  

√     

7 Media mendorong 

interaksi antara guru 

dan peserta didik 

 √    

      8 Media memberikan 

umpan balik 

(feedback) yang jelas 

atas jawaban siswa. 

√     

      9 Desain tampilan 

menarik 

√     

      10 Media mendorong 

aktivitas berpikir dan 

partisipasi siswa 

selama permainan. 

 √    

      11 Media mampu 

menarik perhatian 

dan meningkatkan 

motivasi belajar 

siswa. 

√     

Skor 30 20    

Jumlah             50 

Catatan masukan untuk perbaikan media : 

 

 

 : المعادلة



95 
 

 

P(%) =
 مجموع   درجات  نتائج  جمع    البيانات   

ادرّجة  القصوى  
 × 100%    

P(%) =
50

55
 × 100%     

P (%) = ٩0,٩1% / ٩1% 

أما‌نتائج‌البحث‌التي‌قدمها‌خبير‌الوسائل‌التعليمية‌للوسيلة‌التعليمية‌"أديوكابلي"‌في‌تعلم‌‌‌‌‌

قدرها‌‌ هذه‌‌ .55من‌درجة‌قصوى‌‌‌‌50المفردات،‌فقد‌تم‌الحصول‌على‌درجة‌إجمالية‌ وتدل‌

‌.‌‌الدرجة‌على‌أن‌معظم‌الجوانب‌المقيمة‌قد‌لبت‌معايير‌الصلاحية‌المحددة

قدرها‌‌ ٪،‌ووفقًا‌‌٩1 /٪‌‌٩0٫٩1ومن‌خلال‌حساب‌النسبة‌المئوية،‌تم‌الحصول‌على‌نتيجة‌

ا‌"(،‌فإنها‌تقع‌في‌فئة‌2010لتصنيف‌رضوان‌) ‌." جيد‌جدًّ

 تقييم‌خبير‌المادة -2

No Aspek yang Dinilai      Alternatif Jawaban   

                        SS/5 S/4 N/3 TS/2 STS/1 

1 Materi disajikan 

secara jelas melalui 

tulisan, gambar, dan 

audio yang mudah 

dipahami peserta 

didik. 

 √    

2 Materi dalam 

permainan disusun 

secara sistematis dan 

sesuai dengan tingkat 

kemampuan peserta 

didik. 

 √    
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3 Kosakata yang 

disajikan relevan 

dengan kehidupan 

sehari-hari siswa. 

√     

4 Materi atau soal 

sesuai dengan kaidah 

bahasa Arab 

 √    

5 Materi sesuai dengan 

tujuan pembelajaran 

yang ingin dicapai. 

√     

                  Skor 10 12    

               Jumlah             22 

Catatan masukan untuk perbaikan materi : 

‌المعادلة:‌‌‌‌‌‌‌

P(%) =
 مجموع   درجات نتائج   جمع    البيانات    

الدرّجة  القصوى  
 × 100% 

P(%) =
22

25
 × 100%     

‌‌P (%) = 88 %  

أما‌نتائج‌استبانة‌تقييم‌المادة‌لوسيلة‌الألعاب‌"أديوكابلي"،‌فقد‌تم‌الحصول‌على‌مجموع‌درجات‌‌    

ومن‌خلال‌حساب‌النسبة‌المئوية،‌تم‌التوصل‌إل‌نتيجة‌قدرها‌‌ .25من‌درجة‌قصوى‌‌22قدره‌

‌."جدًا‌جيّد"(،‌فإنها‌تقع‌في‌فئة‌2010٪،‌ووفقًا‌لتصنيف‌رضوان‌)٨٨

 تحقيق‌أسئلة‌الاختبار‌القبلي‌والبعدي‌ -3

No Aspek yang Dinilai      Alternatif Jawaban   
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                        ST/5 T/4 CT/3 R/2 SR/1 

                    Kelayakan isi soal      

1 Soal sesuai Capaian 

Pembelajaran  

 √    

2 Soal sesuai dengan tujuan 

penelitian 

 √    

3 Soal sesuai dengan tema 

as -Shihah (Kesehatan) 

√     

   Struktur Soal      

1 Terdapat identitas pada 

lembar soal tes yang jelas 

 √    

2 Terdapat petunjuk 

pengerjaan soal secara 

jelas dan mudah 

dipahami 

√     

3 Pokok soal tidak 

memberi kunci jawaban 

√     

4 Pokok  soal memberi 

nomor yang berurutan 

√     

5 Informasi pada soal jelas 

dan mudah dipahami 

 √    

 Bahasa ST/5 T/4 CT/3 R/2 SR/1 

1 Bahasa yang digunakan 

mudah dan jelas 

 √    

2 Bahasa yang digunakan 

sesuai dengan tingkat 

berpikir peserta didik 

 √    

3 Bahasa yang digunakan 

sesuai dengan kaidah 

 √    
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4 Bahasa yang digunakan 

tidak bertele tele dan 

mudah dipahami 

 √    

5 Bahasa yang digunakan 

tidak menimbulkan 

makna ganda  

 √    

Catatan saran dan perbaikan pada instrumen soal: 

 

P(%) =
 مجموع   درجات نتائج   جمع    البيانات    

الدرّجة  القصوى  
 × 100% 

P(%) =
56

65
 × 100%     

‌‌P (%) = ٨6%  

 

منصة‌‌‌‌‌‌‌‌        باستخدام‌ الألعابية‌ التعليم‌ وسيلة‌ صلاحية‌ تقييم‌ نتائج‌ على‌ ،‌إيدوكابلي بناءً‌

خبير‌الإعلام‌التعليمي‌بلغ‌‌ درجة،‌‌‌‌55درجة‌من‌أصل‌‌‌‌50حصلت‌الوسيلة‌على‌تقييم‌من‌

‌‌"‌جيد‌جدًا"٪،‌الأمر‌الذي‌يشير‌إل‌أن‌هذه‌الوسيلة‌تقع‌ضمن‌فئة‌‌٩1بنسبة‌مئوية‌قدرها‌‌

درجة،‌‌‌‌25درجة‌من‌مجموع‌‌‌‌22أما‌تقييم‌خبير‌المادة،‌فقد‌أسفر‌عن‌حصول‌الوسيلة‌على‌‌.‌‌

 "جيّد‌جدّا".‌‌٪،‌مما‌يدل‌على‌أنها‌تندرج‌ضمن‌فئة‌٨٨بنسبة‌مئوية‌قدرها‌

 

 

 

 

 التعليميةوسيلة ال  ج. فعالية
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 الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌البعدي‌‌‌ .1

 .الفصل‌التجريبي‌‌تلاميذفيما‌يلي‌نتائج‌تقييم‌الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌البعدي‌ل‌ -أ

ختبار البعديّ الا قبليّ الختبار الا  التلاميذسم ا   الرّقم 

80 50 
 1 عبد‌الوافي‌

80 50 
 2 أحمد‌ألف‌

70 50 
 3 أحمد‌إلياس‌

90 60 
 4 أحمد‌سيفي‌علي

90 60 
 5 ألفيّة‌جونيار

90 50 
 6 ألفيا‌برليانا‌فوتري‌

100 60 
 7 أريني‌المعريفة‌

100 60 
 ٨ أرينا‌المعريفة‌

80 40 
 ٩ ديفا‌رمضان‌‌

80 60 
 10 فوسي‌

90 50 
 11 إنتان‌بلقسط‌خميرة‌

100 60 
 12 إستي‌أيسيكا‌أرمنغتياس‌

90 60 
 13 ليلة‌السكيّة‌

90 50 
 14 محمد‌فرحا‌عبد‌الله‌‌
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90 70 
 15 مولنا‌إسحق‌

80 50 
 16 محمد‌أرض‌حبيب‌الله‌‌

80 60 
 17 محمد‌ألياندرو‌أدي‌ب

90 60 
 1٨ نور‌المزينّة‌

80 60 
 1٩ فوتري‌دوي‌سافيّا‌

80 50 
 20 ريزال‌أرجونا‌فوترا‌

80 60 
 21 سيتي‌عائشة‌ناندا‌ساري‌

البعدي‌‌‌‌‌‌ والاختبار‌ القبلي‌ الاختبار‌ نتائج‌ يلي‌ بمدرسة‌‌‌‌لتلاميذ‌فيما‌ عشر‌ الثاني‌ الصف‌

‌.‌‌باب‌السلام‌الثانوية‌المهنية

1) Paired Samples Statistics 

 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 PRE TEST 55.7143 21 6.76123 1.47542 

POST TEST 86.1905 21 8.04748 1.75610 

البعدي.‌‌‌‌‌‌‌‌ والاختبار‌ القبلي‌ الاختبار‌ لنتائج‌ الإحصاءات‌ خلاصة‌ تعرض‌ الجزء‌ هذا‌ في‌

القبلي‌‌ الاختبار‌ درجات‌ متوسط‌ وعددهم‌‌‌‌لتلاميذبلغ‌ عشر،‌ الحادي‌ ،‌‌تلاميذ‌‌21الصف‌

‌.٨6.‌أما‌متوسط‌درجات‌الاختبار‌البعدي‌فبلغ‌56وقد‌قرب‌إل‌‌‌55٫71

‌

2) Paired Samples Correlations 
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 N Correlation Sig. 

Pair 1 PRE TEST & POST TEST 21 .420 .058 

 

في‌هذا‌الجزء‌تعرض‌نتيجة‌الارتباط‌أو‌العلاقة‌بي‌البيانات‌أو‌المتغيرين،‌وهما‌الاختبار‌‌‌‌‌‌

بلغت‌‌ (.Sig) القبلي‌والاختبار‌البعدي.‌ويتبي‌من‌الجدول‌أن‌قيمة‌الدلالة‌الإحصائية

.‌ووفقا‌لأساس‌اتخاذ‌القرار‌في‌اختبار‌الارتباط،‌0٫05،‌وهذه‌القيمة‌أكب‌من‌‌0٫05٨

من‌‌ أكب‌ الإحصائية‌ الدلالة‌ قيمة‌ وجود‌‌0٫05فإذا‌كانت‌ عدم‌ على‌ يدل‌ ذلك‌ فإن‌ ‌،

 .علاقة‌بي‌الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌البعدي

3) Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

t df 

Sig. (2-

tailed) Mean 

Std. 

Deviatio

n 

Std. 

Error 

Mean 

95% Confidence 

Interval of the 

Difference 

Lower Upper 

Pair 

1 

PRE TEST - 

POST TEST 

-

30.476

19 

8.04748 1.75610 -

34.13936 

-

26.81302 

-

17.35

4 

20 .000 

‌‌‌ 

الإحصائية‌‌‌ الدلالة‌ قيمة‌ أن‌ من‌‌0٫000بلغت‌‌ (Sig. (2-tailed)) يعلم‌ أقل‌ وهي‌ وبناء‌‌0٫05،‌ ‌،

القبلي‌‌ الاختبار‌ بيانات‌ في‌ العربية‌ اللغة‌ تعلم‌ نتائج‌ بي‌ إحصائية‌ دلالة‌ ذو‌ فرق‌ فهناك‌ ذلك‌ على‌

إيدوكابلاي‌يسهم‌في‌تحسي‌‌‌يةميوالاختبار‌البعدي.‌وبناء‌على‌ذلك‌يستنتج‌أن‌استخدام‌وسيلة‌التعل

 .من‌خلال‌زيادة‌تمكنهم‌من‌المفردات‌العربية‌التلاميذ‌نتائج‌تعلم‌

 التلاميذ‌استجابة .2
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‌
التلاميذاسم  الرّقم      إجمالي  الدّرجات  

 الدرجات 

 ٨ ٧ ٦ ٥ ٤ 3 ٢ ١ السّؤال

‌‌5‌4‌4‌4‌3‌4‌4‌4‌32عبد‌الوافي‌‌1

‌‌5‌5‌5‌4‌3‌2‌3‌2‌2٩أحمد‌ألف‌‌2

‌‌3‌4‌3‌3‌4‌4‌4‌4‌2٩أحمد‌إلياس‌‌3

‌‌5‌3‌5‌5‌5‌4‌5‌5‌37أحمد‌سيفي‌علي‌4

‌‌5‌4‌3‌5‌5‌4‌5‌4‌35ألفيّة‌جونيار‌5

‌‌5‌4‌5‌4‌4‌4‌5‌4‌35ألفيا‌برليانا‌فوتري‌‌6

‌‌5‌2‌4‌4‌3‌5‌4‌5‌32أريني‌المعريفة‌‌7

‌‌4‌3‌5‌4‌3‌4‌4‌5‌32أرينا‌المعريفة‌‌٨

‌‌4‌3‌4‌5‌4‌5‌4‌4‌33ديفا‌رمضان‌‌‌٩

‌‌5‌5‌2‌4‌4‌5‌4‌4‌33فوسي‌‌10

‌‌4‌5‌4‌5‌4‌4‌5‌5‌36إنتان‌بلقسط‌خميرة‌‌11
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‌‌5‌5‌5‌5‌3‌5‌4‌5‌37إستي‌أيسيكا‌أرمنغتياس‌‌12

‌‌5‌5‌5‌5‌5‌4‌4‌5‌3٨ليلة‌السكيّة‌‌13

‌‌5‌3‌2‌4‌3‌3‌4‌2‌26محمد‌فرحا‌عبد‌الله‌‌‌14

‌‌5‌4‌4‌3‌2‌4‌3‌5‌30مولنا‌إسحق‌‌15

‌‌5‌3‌2‌4‌4‌4‌3‌2‌27محمد‌أرض‌حبيب‌الله‌‌‌16

‌‌5‌5‌3‌5‌4‌5‌3‌3‌33محمد‌ألياندرو‌أدي‌ب‌17

‌‌5‌4‌3‌5‌5‌5‌5‌5‌37نور‌المزينّة‌‌1٨

‌‌5‌3‌5‌5‌5‌4‌5‌5‌37فوتري‌دوي‌سافيّا‌‌1٩

‌‌5‌4‌4‌4‌3‌4‌4‌4‌32ريزال‌أرجونا‌فوترا‌‌20

‌‌5‌4‌4‌5‌5‌4‌5‌4‌36سيتي‌عائشة‌ناندا‌ساري‌ 21

 ٦٩٦ إجمالي درجات استبانة التقييم‌

‌البيان:‌

P(%) =
 مجموع   درجات نتائج   جمع    البيانات    

الدرّجة  القصوى  
 × 100% 
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P(%) =
6٩6

٨40
 × 100%     

P (%) = ٨2,٨6% 

 

باستخدام‌معادلة‌النسبة‌المئوية،‌تم‌الحصول‌‌‌التلاميذبناءً‌على‌نتائج‌حساب‌استبانة‌استجابات‌‌‌‌‌‌‌‌

،‌مما‌أدى‌إل‌الحصول‌على‌نسبة‌‌٨40من‌الدرجة‌القصوى‌البالغة‌‌‌6٩6على‌مجموع‌درجات‌قدره‌

قدرها‌‌ استجابات‌‌٨2٫٨6مئوية‌ أن‌ إل‌ النتيجة‌ هذه‌ تشير‌ التقييم،‌ لمعايير‌ ووفقًا‌ تجاه‌‌‌‌التلاميذ‌٪.‌

على‌‌‌‌تعلميةال‌‌يلةوس فئة‌‌‌‌اللعبيةالقائمة‌ ضمن‌ جدًا"تصنف‌ أن‌"جيد‌ الاستخلاص‌ يمكن‌ وبذلك‌ ‌،

‌‌‌.الوسيلة‌التعليمية‌المستخدمة‌تتمتع‌بمستوى‌عالٍ‌من‌القبول‌والملاءمة

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌

‌
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 الباب الخامس 

 المناقشة والتأويل 

 
على‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ القائمة‌ التعلم‌ وسيلة‌ تطوير‌ أن‌ تبي‌ والمناقشة،‌ البحث‌ نتائج‌ على‌  بناءً‌

Educaplay اللعبية‌يتفق‌مع‌النظريات‌التي‌اتخذت‌أساسًا‌لهذا‌البحث.‌وتعد‌نظرية‌البنائية‌

النظرية‌الرئيسة‌المعتمدة‌في‌هذه‌الدراسة.‌وأظهرت‌نتائج‌البحث‌‌ Lev Vygotsky التي‌قدمها

اللعبية‌يساعد‌المتعلمي‌على‌بناء‌معارفهم‌‌ Educaplay أن‌استخدام‌وسيلة‌التعلم‌القائمة‌على

بنشاط‌من‌خلال‌التفاعل‌مع‌بيئة‌التعلم.‌فمن‌خلال‌الأنشطة‌المتنوعة‌التي‌توفرها‌الوسيلة،‌

لا‌يقتصر‌دور‌المتعلمي‌على‌تلقي‌المعلومات‌بصورة‌سلبية،‌بل‌يشاركون‌في‌عملية‌التفكير،‌‌

اشرة‌عن‌إجاباتهم.‌وقد‌جعل‌ذلك‌عملية‌وحل‌المشكلات،‌والحصول‌على‌التغذية‌الراجعة‌المب

التعلم‌أكثر‌نشاطاً‌وتفاعلًا‌ومعنى،‌مما‌أسهم‌في‌تحسي‌تمكن‌المتعلمي‌من‌المفردات.‌وتتفق‌‌

منطقة‌‌ مفهوم‌ مع‌ النتيجة‌ القريبهذه‌  - Zone of Proximal Development) النمو‌

ZPD) خلال‌ من‌ القدرة‌ من‌ أعلى‌ مستوى‌ إل‌ الوصول‌ يستطيع‌ المتعلم‌ بِن‌ يقضي‌ الذي‌

هذا‌البحث،‌‌ الأقران.‌وفي‌ مع‌ من‌المعلم،‌أو‌وسيلة‌التعلم،‌أو‌التفاعل‌ المساعدة‌أو‌التوجيه‌

من‌خلال‌تقديم‌‌ (Scaffolding) دور‌أحد‌أشكال‌الدعم‌التعليمي Educaplay أدت‌وسيلة

الإرشادات،‌والتدريب‌التدريجي،‌والتغذية‌الراجعة‌المباشرة،‌مما‌ساعد‌المتعلمي‌على‌فهم‌المادة‌‌

 .وتنمية‌تمكنهم‌من‌المفردات‌على‌نحو‌أمثل

 

105 
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اللعبية‌يدعم‌أيضًا‌النظرية‌السلوكية‌ Educaplay فإن‌استخدام‌وسيلة‌التعلم‌القائمة‌على‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌

طرحها والتعزيز‌‌،B. F. Skinner التي‌ المثيرات،‌ توفر‌ والتغذية‌‌‌‌،(Reinforcement) لأنها‌

من‌خلال‌الدرجات،‌وعلامات‌الصواب‌والخطأ،‌والمكافآت‌التي‌تظهر‌في‌‌ الراجعة‌المباشرة‌

الصحيح،‌‌ التعلمي‌ السلوك‌ تكرار‌ على‌ المتعلمي‌ الراجعة‌ التغذية‌ هذه‌ وتشجع‌ نشاط.‌ كل‌

 .وتصحيح‌الأخطاء،‌وتحسي‌تمكنهم‌من‌المفردات‌تدريجيًا

التي‌‌،  Richard E. Mayerو Richard E. Clark وتؤيد‌نتائج‌هذا‌البحث‌أيضًا‌نظرية‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌

ترى‌أن‌توظيف‌التقنية‌والوسائل‌التعليمية‌التفاعلية‌يسهم‌في‌زيادة‌انخراط‌المتعلمي‌في‌عملية‌‌

وسيلة تتضمنها‌ التي‌ التفاعلية‌ فالخصائص‌ أكثر‌‌ Educaplay التعلم.‌ التعلم‌ عملية‌ جعلت‌

جاذبية‌وأقل‌رتابة،‌وأسهمت‌في‌زيادة‌انتباه‌المتعلمي،‌ومشاركتهم،‌وحماسهم‌أثناء‌سير‌عملية‌‌

 .التعلم

الذات‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ تحديد‌ نظرية‌ مع‌ البحث‌ هذا‌ نتائج‌ تتفق‌ أخرى،‌ جهة‌ -Self) ومن‌

Determination Theory / SDT) التي‌قدمها Edward L. Deci و‌Richard M. Ryan. 

للمتعلمي‌فرصة‌التعلم‌بصورة‌أكثر‌استقلالًا،‌وقدمت‌لهم‌‌ Educaplay فقد‌أتاحت‌وسيلة

تعزز‌الثقة‌‌ قدراتهم،‌كما‌وفرت‌لهم‌التغذية‌الراجعة‌والمكافآت‌التي‌ مستوى‌ تناسب‌ تحديات‌

وهي‌ للمتعلمي،‌ الأساسية‌ النفسية‌ الحاجات‌ تحققت‌ وبذلك‌ للتعلم.‌ والدافعية‌ بالنفس‌

 .مما‌جعل‌عملية‌التعلم‌أكثر‌فاعلية‌ومعنى‌الاستقلالية،‌والكفاءة،‌والترابط‌الاجتماعي،

ل ‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌ البنائية‌ نظرية‌ أن‌ ثبت‌ ذلك،‌ على‌ الرئيسة،‌‌ Lev Vygotsky وبناءً‌ النظرية‌ باعتبارها‌

ل  السلوكية‌ بالنظرية‌ ل B. F. Skinner والمدعومة‌ المتعددة‌ الوسائط‌ ونظرية‌ ‌، Richard E. 
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Clark وRichard E. Mayer،ونظرية‌تحديد‌الذات‌‌ (SDT)  ،ملائمة‌لتكون‌‌ هي‌نظريات‌

اللعبية.‌وقد‌بينت‌نتائج‌البحث‌أن‌‌ Educaplay أسسًا‌في‌تطوير‌وسيلة‌التعلم‌القائمة‌على‌

تطبيق‌هذه‌النظريات‌أسهم‌في‌تحقيق‌صلاحية‌الوسيلة،‌ورفع‌دافعية‌المتعلمي‌ومشاركتهم‌في‌‌

 .التعلم،‌وإثبات‌فعالية‌الوسيلة‌في‌تحسي‌تمكنهم‌من‌المفردات

استخدمت‌‌              سابقة‌ دراسات‌ بعدة‌ هذا‌البحث‌ يرتبط‌ والمناقشة،‌ البحث‌ نتائج‌ على‌ بناء‌

تعلمية إيدوكابلايال‌‌وسيلة‌ منصة‌ على‌ ما‌‌ .(Educaplay) قائمة‌ البحث‌ هذا‌ نتائج‌ وتعزز‌

توصلت‌إليه‌إرمادية‌رحمادانتي،‌ونونيك‌زهريةّ‌وزملاؤها،‌وسيف‌الجسياح،‌وديتا‌أيو‌ليستاري‌

من‌‌ وتزيد‌ جاذبية،‌ أكثر‌ التعلم‌ عملية‌ جعل‌ في‌ تسهم‌ إيدوكابلاي‌ وسيلة‌ أن‌ من‌ وزملاؤها،‌

استخدام‌إيدوكابلاي‌مشاركة‌المتعلمي،‌وتحقق‌نتائج‌تعلم‌أفضل.‌ويدل‌هذا‌التشابه‌على‌أن‌‌

نتائج‌‌ تحقيق‌ مع‌ التعليمية‌ والمراحل‌ الدراسية‌ المواد‌ مختلف‌ في‌ تطبيقه‌ يمكن‌ تعليمية‌ كوسيلة‌

 .إيجابية

يتميز‌بعدة‌جوانب‌تختلف‌عن‌الدراسات‌السابقة.‌فقد‌طورت‌هذه‌الوسيلة‌خصيصا‌‌                

الثانوية‌ بالمدرسة‌ عشر‌ الحادي‌ الصف‌ لطلبة‌ المفردات‌ تمكن‌ موضوع‌ في‌ العربية‌ اللغة‌ لتعليم‌

أو‌ الابتدائية‌ المدرسة‌ طلبة‌ على‌ معظمها‌ في‌ السابقة‌ الدراسات‌ طبقت‌ بينما‌ الإسلامية،‌

الإ الابتدائية‌ الإسلامية،‌كما‌‌المدرسة‌ الثقافة‌ وتاريخ‌ دراسية‌كالرياضيات‌ مواد‌ وفي‌ سلامية،‌

اختلفت‌أهدافها‌البحثية،‌مثل‌تنمية‌نشاط‌المتعلمي.‌وإضافة‌إل‌ذلك،‌فقد‌طورت‌وسيلة‌

من‌‌ تقويمها‌ وجرى‌ الإسلامية،‌ الثانوية‌ المدرسة‌ طلبة‌ خصائص‌ مع‌ يتناسب‌ بما‌ إيدوكابلاي‌

 .والتطبيق،‌والفعالية‌حيث‌الصلاحية،
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استخدام‌‌              فوائد‌ بيان‌ في‌ السابقة‌ الدراسات‌ نتائج‌ تعزيز‌ على‌ يقتصر‌ لا‌ البحث‌ فهذا‌

تعلم‌‌ وسيلة‌ تطوير‌ خلال‌ من‌ جديدا‌ إسهاما‌ أيضا‌ يقدم‌ بل‌ تعليمية،‌ إيدوكابلاي‌كوسيلة‌

عشر‌‌ الحادي‌ الصف‌ طلبة‌ لدى‌ المفردات‌ تمكن‌ لتحسي‌ إيدوكابلاي‌ ألعاب‌ على‌ قائمة‌

و‌ الإسلامية.‌ الثانوية‌ معايير‌‌بالمدرسة‌ استوفت‌ المطورة‌ الوسيلة‌ أن‌ البحث‌ نتائج‌ أظهرت‌ قد‌

وثبتت‌‌ التعليمية،‌ العملية‌ في‌ بكفاءة‌ تطبيقها‌ وأمكن‌ الخباء،‌ تقويم‌ لنتائج‌ وفقا‌ الصلاحية‌

فعاليتها‌في‌تحسي‌تمكن‌المفردات.‌ومن‌ثُ،‌يوسع‌هذا‌البحث‌مجال‌تطبيق‌إيدوكابلاي‌في‌

بالم العربية‌ اللغة‌ تعلم‌تعليم‌ وسائل‌ لتطوير‌ مرجعا‌ يكون‌ أن‌ ويمكن‌ الإسلامية،‌ الثانوية‌ درسة‌

 .تفاعلية‌في‌موضوعات‌مماثلة

 

‌

‌
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 الباب السادس 
 الخاتمة 

 الخلاصة   .أ

 تطوير الوسيلة التعلمية   .١

على‌‌‌‌ القائمة‌ التعلم‌ وسيلة‌ تطوير‌ بنجاح‌‌ Educaplay لعبية‌‌تم‌ المفردات‌ تمكن‌ في‌

نموذج والتطوير،‌‌‌‌،ADDIE باستخدام‌ والتصميم،‌ التحليل،‌ مراحل‌ على‌ يشتمل‌ الذي‌

على‌ قائمة‌ تفاعلية‌ تعلم‌ وسيلة‌ إنتاج‌ عن‌ التطوير‌ عملية‌ وأسفرت‌ والتقويم.‌ والتطبيق،‌

التعليمية،‌‌ الألعاب‌ من‌ قوالب‌ عدة‌ تضم‌ الإلكتروني،‌  Word Search يعنيالموقع‌

Puzzle وFroggy Jumps وMap Quiz. مع‌‌ يتناسب‌ بما‌ الوسيلة‌ هذه‌ صممت‌ وقد‌

وبما‌‌ تمبوريجو،‌ المهنية‌ الثانوية‌ السلام‌ باب‌ بمدرسة‌ عشر‌ الحادي‌ الصف‌ طلبة‌ خصائص‌

الوسيلة‌‌ هذه‌ تطوير‌ في‌ وروعي‌ الصحة.‌ موضوع‌ في‌ المفردات‌ تعلم‌ أهداف‌ مع‌ يتوافق‌

الصور‌‌‌‌تطبيق‌مبادئ‌التعلم‌التفاعلي،‌من‌خلال‌عرض‌المادة‌بصورة‌تدريجية،‌واستخدام

وإتاحة‌ النقاط،‌ ومنح‌ الفورية،‌ الراجعة‌ التغذية‌ وتقديم‌ للإجابة،‌ زمن‌ وتحديد‌ والصوت،‌

مبتكرة‌وجذابة‌ومناسبة‌للاستخدام‌ فرصة‌إعادة‌المحاولة،‌مما‌أدى‌إل‌إنتاج‌وسيلة‌تعلم‌

 .في‌تعليم‌اللغة‌العربية

 يمية صلاحية وسيلة التعل‌ .٢

منصة‌‌‌‌‌‌‌‌        باستخدام‌ الألعابية‌ التعليم‌ وسيلة‌ صلاحية‌ تقييم‌ نتائج‌ على‌ ،‌إيدوكابلي بناءً‌

خبير‌الإعلام‌التعليمي‌بلغ‌‌ درجة،‌‌‌‌55درجة‌من‌أصل‌‌‌‌50حصلت‌الوسيلة‌على‌تقييم‌من‌

10٩ 
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‌‌"‌جيد‌جدًا"٪،‌الأمر‌الذي‌يشير‌إل‌أن‌هذه‌الوسيلة‌تقع‌ضمن‌فئة‌‌٩1بنسبة‌مئوية‌قدرها‌‌

درجة،‌‌‌‌25درجة‌من‌مجموع‌‌‌‌22أما‌تقييم‌خبير‌المادة،‌فقد‌أسفر‌عن‌حصول‌الوسيلة‌على‌‌.‌‌

 "جيّد‌جدّا".‌‌٪،‌مما‌يدل‌على‌أنها‌تندرج‌ضمن‌فئة‌٨٨بنسبة‌مئوية‌قدرها‌

 فعالية استخدام المنتج  .3

،‌بلغت‌قيمة‌‌(Paired Samples t-Test) ‌‌ت"‌للعينات‌المترابطة"بناءً‌على‌نتائج‌اختبار‌‌‌‌‌‌

الإحصائية‌‌ من‌‌0٫000 (Sig. (2-tailed))الدلالة‌ ،‌مما‌يدل‌على‌وجود‌0٫05،‌وهي‌أقل‌

البعدي‌لدى‌الطلاب.‌وبناءً‌ القبلي‌والاختبار‌ الاختبار‌ نتائج‌ بي‌ فرقٍ‌ذي‌دلالةٍ‌إحصائية‌

فعّال‌‌ إيدوكابلاي‌‌اللعبية‌‌على‌ذلك،‌يمكن‌الاستنتاج‌أن‌استخدام‌وسيلة‌التعلم‌القائمة‌على

السلام‌‌ باب‌ المهنية‌ بالمدرسة‌ عشر‌ الحادي‌ الصف‌ طلاب‌ لدى‌ المفردات‌ إتقان‌ تنمية‌ في‌

مساعدة‌‌ في‌ أسهمت‌ إيدوكابلاي‌ وسيلة‌ أن‌ إل‌ النتائج‌ هذه‌ تشير‌ ‌‌التلاميذ‌تمبوريجو.‌كما‌

التعلم‌‌ عملية‌ في‌ مشاركتهم‌ بعد‌ أفضل‌ بصورةٍ‌ وإتقانها‌ وتذكرها‌ العربية‌ المفردات‌ فهم‌ على‌

 .الوسيلةباستخدام‌هذه‌

 الاقتراحات    .ب

 الاقتراحات‌للاستفادة‌من‌الوسيلة‌التعليمية .1

التعليمية -أ الألعاب‌ وسيلة‌ باستخدام‌ العربية‌‌ إيدوكابلي ينصح‌ اللغة‌ معلمي‌ قبل‌ من‌

كوسيلة‌داعمة‌في‌تعليم‌المفردات،‌خاصة‌في‌مرحلة‌التعزيز‌والتقويم‌بعد‌تقديم‌المادة،‌‌

 .لتسهيل‌تذكر‌المتعلمي‌للمفردات‌التي‌تم‌تعلمها
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في‌التعليم‌الجماعي‌أو‌التعليم‌‌ إيدوكابلي يمكن‌للمعلم‌استخدام‌وسيلة‌التعليم‌الألعابية‌ -ب

 .الفردي،‌بحيث‌يمكن‌تكييف‌استخدامها‌وفقًا‌لاحتياجات‌المتعلمي

 الاقتراحات‌لتطوير‌الوسيلة‌التعليمية‌مستقبلًا‌ .2

محدودة‌في‌مادة‌المفردات‌بموضوع‌الصحة،‌إيدوكابلي‌ لا‌تزال‌وسيلة‌الألعاب‌التعليمية‌ -أ

لذلك‌يوصى‌في‌البحوث‌القادمة‌بتطوير‌المادة‌في‌موضوعات‌أخرى‌أو‌الاقتصار‌على‌‌

 .تركيز‌التعليم‌على‌مهارة‌واحدة‌فقط

الصعوبة،‌‌‌ -ب درجة‌ ومستويات‌ الألعاب‌ أنواع‌ في‌ تنوع‌ إضافة‌ اللاحق‌ التطوير‌ في‌ يمكن‌

 .بحيث‌تتناسب‌الوسيلة‌مع‌تنوع‌قدرات‌المتعلمي

في‌‌‌ -ج أو‌ المشاركي‌ من‌ أكب‌ عدد‌ التعليم‌على‌ وسيلة‌ بتجربة‌ البحوث‌القادمة‌ في‌ يوصى‌

 .مراحل‌تعليمية‌مختلفة‌للحصول‌على‌نتائج‌أكثر‌شمولًا‌
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 ١المرفق  

 مصفوفة البحث  

أسئلة البحث           العنوان  المتغيات مؤشرات نوع البيانات منهج البحث  
تطوير‌‌.1 يتم‌ كيف‌

للألعاب‌‌ تعليمية‌ وسيلة‌
على ‌تعتمد‌ ‌منصة‌‌

إتقان‌بإيدوكا لدعم‌ لي‌
‌الصف‌‌‌لتلاميذالمفردات‌‌

11‌ الثانوية‌‌‌ بالمدرسة‌
السلام‌‌ باب‌ المهنية‌

 تمبوريجو؟
مدى‌‌2 ما‌ صلاحية‌‌.‌

للألعاب‌‌ تعليمية‌ وسيلة‌
تعتمد‌على‌إيدوكافلي‌في‌‌

المفردات‌‌ ‌لتلاميذإتقان‌
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   ٢المرفق 

MODUL AJAR  

الصّحّة : الباب الثان   

KURIKULUM MERDEKA 

INFORMASI UMUM  

▪ IDENTITAS PENULIS 
Nama Penyusun          : Farah Fatimatus Zahro 

Institusi                        : SMK Farmasi Babussalam 

Tahun Penyususnan     : 2025 

Jenjang Sekolah           : Sekolah Menengah Kejuruan 

Kelas                            :XI A 

Alokasi waktu              : 2 JP x 35 menit 

 

▪ KOMPETENSI AWAL 

- Peserta didik mampu menghafal mufrodat 

- Peserta didik mampu membaca teks / kalimat bahasa Arab 

 

▪ PROFIL PELAJAR PANCASILA DAN PELAJAR RAHMATAN 

LIL ALAMIN 

- Profil Pelajar Pancasila :  

Beriman, bertakwa kepada Tuhan yang maha Esa dan berakhlak 

mulia, berkebhinekaan global, mandiri, gotong royong, bernalar 

kritis dan kreatif.  

 

- Profil  Pelajar Rahmatan Lil Alamin : 

Taaddub, tawassuth, tathawwur wa ibtikar, dan tasamuh   

 

▪ SARANA DAN PRASARANA 

1. Papan tulis 

2. Spidol 

3. Teks kosakata Bahasa Arab materi  الصّحّة 
4. TV smart 

 

▪ TARGET PESERTA DIDIK 

- Tidak ada kesulitan dalam memahami dan mengingat kosakata 

yang telah dihafal 

    

▪ STRATEGI / METODE PEMBELAJARAN 



 

 

- Menghafal 

- Game Based Learning (GBL) 

KOMPETENSI INTI  

 

• Fase : F 

• Elemen : Menyimak dan membaca 

 

I. CAPAIAN PEMBELAJARAN 

1. Peserta didik mampu memahami kosakata as-Shihah  melalui 

kalimat dan teks sederhana serta melalui gambar 

2. Peserta didik mampu menghasilkan dan memaparkan kosakata 

yang sesuai dalam konteks dan gambar yang terkait 

II. TUJUAN PEMBELAJARAN 

1. Membaca dan Memahami kalimat, teks sederhana dan gambar 

mengenai tema as-Shihah    

2. Menghasilkan dan memaparkan kosakata  mengenai tema as-Shihah    

yang sesuai dalam konteks 

III. INDIKATOR PEMBELAJARAN 

1.1. Menghafal kosakata sederhana tema الصّحّة  
1.2.Siswa mampu mengingat arti mufrodat bahasa Arab dengan 

tepat pada tema الصّحّة‌ 
1.3.Siswa mampu mencocokkan mufrodat dengan arti atau gambar 

yang sesuai pada tema الصّحّة‌ 
▪ PEMAHAMAN BERMAKNA 

- Kesehatan adalah keadaan tubuh yang baik sehingga seseorang 

tidak sakit dan bisa beraktivitas dengan normal. 

 

▪ PERTANYAAN PEMANTIK 

1. Apa yang kalian tahu tentang Kesehatan? 

2. Apa bedanya sehat dengan Kesehatan? 

3. Lalu apa yang terjadi jika kita tidak menjaga Kesehatan  

 

 

 

 

 



 

 

KEGIATAN PEMBELAJARAN 

KURIKULUM MERDEKA 

Nama : Farah Fatimatus Zahro Kelas/ Semester XI / Ganjil 

Satuan Pendidikan SMK Farmasi 

Babussalam  

Alokasi waktu : 2 JP x 35 menit 

Mata Pelajaran : Bahasa Arab Fase : F 

Elemen Mapel : Qiro’ah (teks)  

 

Pembelajaran ke 2 

Persiapan Pembelajaran 

1. Guru menyiapkan sarana dan prasarana yang akan dipakai 

2. Guru memeriksa dan memastikan semua sarana dan prasarana yang diperlukan 

tersedia 

Kegiatan Pembukaan 

1. Guru membuka pembelajaran dengan salam dan berdoa bersama peserta didik 

2. Guru memerintahkan peserta didik untuk membacakan mufrodat yang dihafal 

secara Bersama 

3. Guru mengondisikan kelas agar proses pembelajaran berlangsung menyenangjan 

4. Guru menanyakan materi minggu lalu 

5. Guru menjelaskan materi yang akan dipelajari 

6. Guru memerintahkan peserta didik untuk menghafalkan kosakata yang dipelajari 

 

Kegiatan Inti (60 menit) 

• Guru memerintahkan peserta didik untuk memperhatikan mufrodat yang 

akan dihafalkan 

• Guru memerintahkan peserta didik untuk membaca bersama mufrodat 

yang akan dihafalkan 

• Guru mengajak peserta didik untuk menghafalkan kosakta bersama 

• Guru memerintahkan peserta didik untuk menghafalkan kosakata yang 

telah dibaca Bersama secara individu 

• Guru secara bersama sama memerintahkan peserta didik untuk untuk 

memberikan dan membuat contoh dari kata yang telah disediakan di buku 

bahasa Arab 

• Guru membentuk kelompok menjadi 6 kelompok untuk persiapan bermain 

game based learning 

• Guru melakukan peninjauan kembali terhadap kosakata yang telah dihafal 

dan dipraktikkan melalui media permainan Educaplay sebagai upaya 

penguatan hafalan siswa. 

Penutup 

1. Guru mereview materi yang diajarkan 

2. Guru mengakhiri pembelajaran dengan doa bersama dan salam  



 

 

ASESMEN/ PENILAIAN 

1. Bentuk penilaian  

a. Penilaian sikap 

b. Penilaian pengetahuan 

Lampiran Penilaian 

 

a. Penilaian Sikap 

Instrumen Penilaian: Observasi selama kegiatan berlangsung  

No Nama 

Peserta 

didik 

Disiplin Kerjasama  Tanggung Jawab 

 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

1              

2              

3              

 

Keterangan:  

     4 = Sangat baik 

     3= Baik 

     2= Cukup 

     1= Perlu bimbingan 

 

b. Penilaian Pengetahuan : Tes Formatif  

 

No  Nama Peserta didik B. Arab 

 

Nilai Rata-

rata 

Predikat 

Pertemuan 

1 

Pertemuan 

2 

1      

2      

3      

Skor penilaian: 100 

Penilaian : Skor yang diperoleh     x 100  

                     Skor maksimal 

Rentang Predikat 

A (Sangat Baik) 81 < A ≤ 100 

B (Baik) 71< B ≤ 80 

C (Cukup) 65 ≤ C ≤ 70 

D (Perlu Bimbingan) D < 65 

 

 



 

 

 

c. LKPD 

 
 

 

 

d. Kosakata yang dihafalkan  

 
 

 



 

 

 

 التّ عْلِيمِيَّة خَبِي الوَسِيلَة تحقيق  ورقة  3 المرفق

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 



 

 

 خبي المادةتحقيق  ورقة   ٤المرفق

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 أسئلة الاختبار القبلي والاختبار البعدي  تحقيقورقة    ٥المرفق

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 



 

 

 التلاميذ  استجابة   ٦المرفق
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 تبار القبلي والاختبار البعدي  إخ ٧المرفق 
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 دفتر أنشطة البحث  ٨المرفق

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 خطاب إذن البحث      ٩المرفق 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 خطاب انتهاء البحث     ١٠المرفق 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 التوثيق  ١١المرفق 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 أنشطة التدريس في الفصل التجريبي

 

 طلب الإذن بإجراء البحث إلى مدير المدرسة 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 تسميع المفردات في الفصل التجريبي

 

 استخدام الوسيلة 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 يقوم الطلاب بحل الأسئلة وملء الاستبيان

 

 أنشطة التعلم في الفصل الضابط

 



 

 

 توثيق الوسيلة   ١٢المرفق 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 السية الذاتية 

 

 

 

 

 

 

 

‌:‌فرح‌فاطمة‌الزهراء‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌الإسم‌

‌214101020005الرقم‌الجامعي‌‌‌‌‌:‌

‌الشعبة‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌:‌تعليم‌اللغة‌العربية

‌القسم‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌:‌التربية‌الإسلامية‌واللغوية

‌الكلية‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌:‌التربية‌وعلوم‌الدرسية‌‌

‌مؤسسة‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌‌:‌جامعة‌كياهي‌الحاج‌أحمد‌صديق‌الإسلامية‌الحكومية‌جمبير‌

 

 : السية الدراسة

 2المدرسة‌الإبتدائية‌سروني‌ -
 2020-2014المعهد‌نور‌الجديد‌بيطون‌فوربالنجا‌ -
‌جامعة‌‌كياهي‌الحاج‌أحمد‌صديق‌الإسلامية‌الحكومية‌جمبير‌ -

 


