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ABSTRAK

Siti Nur Azizah, 2023: Pengaruh Model Pembelajaran Flipped Classroom
Berbantuan Video Geogebra 3D terhadap Masivdan Hasil Belajar Siswa pada
Materi Prisma dan Limas Kelas VIII Di SMP Negerd@nmber Tahun Pelajaran
2022/2023.

Kata Kunci: Flipped ClassroomVideo Geogebra 3D Motivasi Belajar, Hasil
Belajar

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh motivasi dan hbhsiajar matematika
siswa yang menurun dari tahtahun sebelumny&Selama pandemcovid-19
siswa lelajar secara online dari rumagehingga menyebabkan kurangnya fokus
siswa terhadap penyampaian materi oleh guru saat pembelajaran dHiatlas
berkatan erat dengan pemilihan model pembelajaran yang akan digunakan oleh
guru. Pasalnya, model pembelajaran dapat menciptakan suasana kelas kondusif
dan menyenangkan atau bahkan sebalikiyateri bangun ruang sisi datar
merupakan materi matematika yang Hatsabstrak dan cukup sulit dipahami.
Berdasarkan haersebutmaka peneliti mencoba alternatif model pembelajaran
yang mampu memfasilitasi kebutuhan belajar siswa yaié&mgan model
pembelajarafrlipped Classroonberbantuan videGeogebra3D.

Penelitianini bertujuan untuk: 1) Mndeskripsikan motivasi belajkelas
eksperimen dan kelas kontrol; 2)eNdeskripsikarmasil belajarkelas eksperimen
dan kelas kontrol; 3) Ehgetahui pengaruh model pembelajarBlipped
Classroomberbantuan vide@eogbra 3D terhadap motivasi belajar siswa; 4)
Mengetahui pengaruh model pembelajafiipped Classroonberbantuan video
Geogbra3D terhadap hasil belaj siswa.

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian eksperimen dengan
pendekatan kuantitatif. Bentuk penelitieksperimen dalam penelitian ini adalah
Quasi Eksperimen Desigdengan polaNonequivalent Group Posttest Only
design Teknik pengambilan sampel menggunakan tekPikposive Sampling
Sampel dalam penelitian ini ada dua kelas, yakni kelas VIII E sebagea kel
eksperimen dan kelas VIII F sebagai kelas kontrol. Teknik pengumpulan data
yang digunakan adalah tes, angket dan dokumentasiipdtesisyang digunakan
adalahuji Z.

Kesimpulan penelitian ini: 1) btivasi belajar siswa kelasksperimen
memperoleh skoratarata 76,66 dan kelas kontrol memperoleh skor-natta
69,87, sehingga ratata kelas eksperimen lebih tinggi daripada kelas kontrol. 2)
Hasil belajar siswa kelasksperimen memperoleh skor rastia 80,06 dan kelas
kontrol memperoleh skor ratata 67,62, sehingga ratata kelas eksperimen
lebih tinggi daripada kelas kontrol. 3erdapat pengaruh yang signifikan model
pembelajaratflipped classroonberbantuan videgeogebra3D terhadap motivasi
belajar siswa dengan perolehan Z hitung sebesar7s &bih besar dari tAbel =
1,96 dengarsignifikarsi sebesar 0,004) Terdapat pengaruh yang signifikan
model pembelajaraflipped classroonberbantuan videgeogbra 3D terhadap
hasil belajar siswa denganrpkehan Z hitung sebesar = 2,5@®ih besadari Z
tabel = 1,96 dengasignifikarsi sebesar 0,013.
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BAB |
PENDAHULUAN
A. Latar Belakang Masalah

Pendidikan merupakan jalan utabsgisuatu bangsa daregara untuk
maju, karenadengan pndidikankemampuan yang ada pada diri seseorang
bisa berkembang dengan cara melatih bakat dan minat yang ada pada dirinya,
sehingga pendidikan dapatencetakorangorang yang berilmu danakap®
Adanya sistem pendidikan yang baik, diharapk&a menciptakagenerasi
penerus bangsa yang bmrtu tinggi dan mampu menyesuaikan ddalam
hidup bermasyarakat, berbangsa dan bernédgBengan pendidikan, gua
akhirnya kuatas sumber daya manusipat meningkatintuk mendukung
pembangunan bangsa dan negaraaksh yang lebih baik. Hal ini sejalan
dengan fungsi dan tujuan Pendidikan Nasional berdasarkan UU Rl No. 20
tahun 2003 yaitu:

Pendidikan Nasional berfungsi mengendican kemampuan dan

membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam

rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk

berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang

beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak

mulia, sehat, berilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga

negara yang demokratis serta bertanggung jawab.

Pendidikan nasional bertujuamenjadikan generasi manusia yang

beriman, berbudi pekerti luhyrsehat, berilmu, cakap, kreatdan berjiwa

®Wahyuni dan Alfianafi Anal i sis Kemampuan Eksplorasi Mat e
Mater. F u n g slumalKnovag Besdidikan @lan Pembelajaran Matematicdume 8,
Nomor 1, 2022 3947.
“Masrurotul |l ail y , Anhbbsls rkemampdaa iPem&cahara Masadah i
Journal University of Jembe¥ol. 4, No. 2, hal 129438
® Sekretariat Negara Repiblndonesia. Undangindang Nomn20 tahun 2003 tentang
Sistem Pendidikan Nasionglasal 1 ayat (5).



mandiri, sertamenjadi warga negara yang demokraas bertanggung jawab.
Sudah selayaknya proses pembelajaran yang berlangsdalauetikelasperlu
dilaksanakarsecara efektif dan efisieagartujuan pembelajaraisatercapai.
Saat ini, psisi pendidkan beradadalam era peningkataniimu
pengetahuan yang sangaepai sehingga endidikan mampu membuat
perubahan padauatu bangsagar menjadi lebih majuPerubahan tersebut
setidaktidaknya berubah dari tingkdtehidupanyang rendah menuju ke
tingkat yang lebih tinggi. Sebagaimana Alldlerfirmandalam Al Qur an surat

Al-Mujadalah ayat 11:

Artinya: n. . .. Al | -arang gakgebarimanedintaramg g i k an
dan orang yang berilmu pengetahuan beberapa derajat dan Allah
maha mengetahui apa yang kamu kea k a n . ¢Mujad@ahs . Al
[11] : 58).°
Dalam ayat ini dikatakan bahwa Allah SWT akan meninggikan erang
orang yang beriman dan bderu di atas orangrang yang tidak berilmu,
demikian jugadenganoramgorangdari suatu bangsa. Jansadisimpulkan
bahwa dalam sudut pandang Islam, pendidikan sangatlah penting. Berdasarkan

hal tersebut pemerintah terus berupaya meningkatkan mutuidiamd

*Fat ma dan Suwarno, iPengambil an Keputusan Da
Pribadi: Apakah Siswa Ref | duknaliProgram&tdiiPéndidikang g u | Dar i
Matematika,Volume 12, No. 1, 2023, 139B407.https://doi.org/10.24127/ajpm.v12i1.7Q07

°Al -QurandanTerjemahanKementrian Agama Republik Indonesia. 2017



https://doi.org/10.24127/ajpm.v12i1.7007

khususnya di sekolah, dengan memperbaiki damgembangkan proses
pembelajaran.

Pada tahun 2020, dunia pendidikan menjadi salah satu sektor yang
terdampak oleh penyebaran kasus cavidyang manantuk pertama kalinya
Indonesia mengonfirmasi kasosvid-19 pada awal bulan Maret 2020ndga
per tanggal 28 Mei 202@elahtercatat 31.024 kasusvid-19 menyebar di 34
provinsi yang adadi Indonesid Indonesia menjadi negara kedua tertinggi
penyebarankasus covidl9 dengan lonjakan di atas 1008ituasi ini
memunculkan kebijakan pemerintah untuk menutup sekolah dalam masa yang
belum ditentukan, namun proses pembelajaran tetap berlangsung eecara
learning®

Dengan dilaksanakannypembelajaransecara onling menjadikan
proses belajasiswa terganggwangmana pada kegiatan pembelajaran yang
biasanya aktif bertanya, aktif dalam menjawab sebuah pertanyaan dan diskusi,
namun saat pembelajaran online hal tersebut susah untuk terlaksanan secara
optimal? Salah satu hal yangering terjadiyakni mengenaiterganggunya
akses internetdan juga kurang adanya fasilitas yang ibdtuhkan
Berlangsungnyapandemi selama hampir dua tahun lamanya madikan
suasana pembelajaran menjadi membosankan dan kurang efektif. Media yang

digunakan, penurunan terhadap prestasi, lovatguru merasa kebingungan

‘Chairani, iDEwgdh% PalhammPer spekti lun@ender Di
Kependudukan Indonesjd&disi Khusus Dengrafi dan COVID19, Juli 202039-42.

8Sobana, ADampak Pandemi Covid 19 Terhadap P
Jurnal Pendidikan Indonesi&ol. 1 No.1 Oktober 2020.

9Diyana, AfPel aksanaan Pembel ajaran Tatap Muka
Terhadap Has i lindoBesianaJersder arffl iSacietg dourndblume 3, Number 2,
Tahun 2022, pp. 386. https://doi.org/10.23887/igsj.v3i2.506.75
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dan kesusahan. Dampak yang terjadi bukan hanya terhadap guru melainkan
pemahaman yang dimiliki olekiswa Pembelajaran secara online tersebut,
menjadikan siswa cenderung bossamtdiberikan tugas oleh guru. Seakan
hanya terb@s parahnya target yang akan di capai semakin hari semakin
mengurangi standaBedangkan, di dalam pendidikan sendiri perlu mengikuti
perkembangarbaik dalam ranah media serta pembelajaran

Pada pembelajaran online, agar proses pembelajaran bisa tealaksa
dengan baik, maka diperlukan kemampuan guru dalam memanfaatkan
teknologi informasi. Saat ini proses pembelajaran di Indonesia sudah tidak
sepenuhnya dilakukan secara daring, sehingga dalam pelaksanaannya guru
perlu menyesuiakan sistem pembelajaran ylaisg memfasilitasi kebutuhan
belajar siswa.

Sistem pembelajaran menjadi fokus utama dalam proses pembelajaran.
Dalam proses pembelajataernyata seorang guru sangat berpgranting.
Menurut Suryosubroto,interaksi antara guru dan siswdalam sebuah
penbelajarandapat menunjukkarsuatu bentuk hubungan dari dbelah
pihak® Untuk memunculkan interaksi yang baik antara guru dan siswa maka
perlu adanya hulmgan yang baik pula antara keduangalah satu cara yang
dapatdilakukan oleh guru yaitu dengan memgkan pembelajaran yarujsa
menyesuaikarminat dan kebiasaan siswa. Pada realitanya, saaetalah
menhadapi pandemikehidupan sehahari siswa tidak bisa lepas dari

teknologi, terutama dalam penggun&eadget

“YRos yi d, S a 6 d i Ragain ,Media ePpntbelagaraglawa Timur: Literasi
NusantaradAbadi, 2019)24.



Dengan psatnya perkembangan dan k@maa teknologi informasi
dan komunikasyang saat ini hampimempengaruhi seluruh aspek kehidupan
manusia,khususnyadalam pendidi&n, guru bisa memanfaatkannya dengan
mengoptimalkan pemanfaatan teknologi admga meningkatkan kualitas
pendidikan di era Igbalisasi yang saat ini secara tidak langsungasih
terdampak oleh pembelajaran online selama pandenjudarterdampak oleh
perkembangan teknologi.Hal yang dapat diterapkan dalam upaya
pengembangan potensi siswa yaitu dengan memfasilitasi siswa dan jug
mendorong kegiatan belajar yang dilakukantiya.

Guru harus kreatif dalam memilih model pembelajaran yang akan
diterapkan kepada siswa agar siswa memiliki kesempatan untuk
mengkomunikasikan atau mengembangkan kreativitas mereka. Siswa harus
menerapkan pgetahuan dan keterampilan yang diperolehnya dengan teman
sekelasnya sehingga terjadi interadtsiu hubungan timbal baléntara siswa
dengan siswa maupun antara siswa dengan guru. Siswa juga dapat mecari
bahan belajar dari berbagai sumber baik itu seweanadiri ataupurkelompok
dan melakukan diskusi sehingga siswa mampu beradaptasi terhadap masalah
masalah baru. Dalam pencarian bahan belajar siswa dapat mengoptimalkan
teknologi, terutama melalui internet, sehingga dapat memudahkan dalam
mengakses berbagsumber bahan belajar dan informasi yang dibutuhkan.

Namun hal tersebut juga menuntut guru agar dapat memahami pemanfaatan

1 Syah,Psikologi pembelajaranJakarta: Raja Grafindo Persada, 20137.



teknologi sehingga guru mampu membimbing siswa melalui keterampilan
berbasis teknologi.

Pemanfaatan teknologi yang dapatgllemenasikandalam kegiatan
pembelajararyaitu media pembelajaran berbasis teknologi, salah satu media
pembelajaran berbasis teknologi yaitu video pembelajaran. Hasil penelitian
Suryansyah dan Suwarjo menyebutkan bahwa guru membutuhkan media
pembelajarardalam upaya peningkan motivasi belajar siswa, upaya yang
dapat dilakukansalah satunya yaitu dengan menggunakan media video
pembelajaran materi kegiatan ekonomi berdasarkan potensi alam, dan hal
tersebut terbukti efektif dalam upaya meningkatkan motivdsijadresiswa
kelas IV SD dengan adanya perbedaan yang signifikan antara kelas yang
menggunakan media video dan yang tidak menggunakan media'¥ideo.
Selanjutnya Akhsani dan Mujiono dalam penelitiannya menyebutkan kegiatan
belajar mengajar mengunakan mediantpg dalam upaya peningkatan
motivasi dan pemahaman siswa, salah satu upaya yang dapat dilakukan
adalah pengembangan media digitithgan memanfaatkapembelajaran
berbasisAugmented RealityAugmented Realityaitu sebuahteknologi yang
mampumembuabbjek virtual sepertinyatal?

Integrasi teknologi digitatli dunia pendidikarturut berkembang, hal

ini seiring dengan penyesuaian karakter siswa dalam proses pembelajaran

12 Suryansyah danlSwar j o, iPengemban gdnmuk ManidgkatkanP e mb e | a |
Motivasi Dan Hasil Belajar Kognitif Siswa Kelas IV 8DJurnal Prima Edukasiayolume 41
Nomor 2. 2016.217https://doi.org/10.21831/jpe.i2l8393

B Akhsani dan Mujiono, i P e n gBerbesia AugmmentedMe di a P
Reality Pada Lembar Kerja Siswa Kelas 3 Madrasah Ibtidaiydburnal of Computer
Information System, & Technology Management Onlw.4, No.1. 2021, 76.
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serta perubahan motivasi dan hasil belajaffiyaDalam kegiatan
pembelajaran, motivasiermasuk aspekpenting yang diperlukanagar
antusiasme belajar siswsa meningkatSeperti pernyataan Aryanti dalam
penelitiannya bahwa motivasi belajar adalah dorongan yemsgrnbedari
dalam atau luar diri siswa yangampu menggerakkasemangt untuk
belajar secara sunggshngguh dan terumenerus selama proses beldfar.
Metode gmbelajaran yang diterapkan guru sangat berpengaruh terhadap
motivasi belajar dari siswa. Siswa akan meta@sandengan metodbelajar

yang tidak bervariasi.

Dalam menciptakan suasana belajar yang terstruktur dan tidak
membosankan, sangat dibutuhkan kreativitas guru dalam memilih model
pembelajaramanayang akan diterapkan pada kegiatan pembelajaran, karena
model pembelajaran merupakan salah satu strategi pesatinggharus dipersiapkan
oleh guru supaya tujuardari pembelajaran bisa reujud. Tujuan dari
pembelajaransalah satunyayaitu tercapainya hasil belajar yang optimal.
Slameto menyatakan bahwa salah satu faktor yesagmempengaruhi hasil
belajar siswa addah model pembelajardfi.Pemilihan model pembelajaran
yang tepat mampu membuat potensi yang ada pada diri siswa bisa

berkembang secara optinfilBerkaitan dengan hal terseputalam proses

“Laielaetd . | i Anal iHippad Leamingdatam PeambelajaranJournal On
Teacher Educatiarivolume 3 Nomor 3 Tahun 2082382.
“Aryanti, fAPenerapan Model Pembel ajarano,

'® Sahara dan Sofyd, P e n g a r u h Mddlel RligpedaLpaanimgdan Motivasi Belajar
Terhadap Hasil Belajar Sis@alurnal Universitas Negeri Padanyol. 3 No. 3, 202041943
http://ejournal.unp.ac.id/students/index.php/pek/index

YPutican Aini, i A n a Berpiir Ksitis Kiswa ®afapn Manyelesaikan Soal
Hots Ditinjau Dari Keaktifan Pada Pembelajar@wolCriticalcreativeMeaningfub ,Jurnal
Matematika Dan Pendidikan Matematik&glume 7 No.1 Edisi April 2023, Pp-10.

5.


http://ejournal.unp.ac.id/students/index.php/pek/index

pembelajaranpastinya menerlukan model pembelajararserta pendekata
yang diyakinimampu membersolusi yang dapat mengatasi permasalahan
yang ada.

Inovasi model pembelajaran yang menerapkan teknologi informasi
dalam bentuk medialigital sekaligus memungkinkan mampu memberikan
peningkaan terhadapmotivasi dan hasil bgar siswa yaitumodel flipped
classroom.Flipped classroomsering disebutdengan istilahpembelajaran
terbalik, dimana maksud dari pembelajaran terbalik ini yaitu prosedur belajar
yang biasanya dilaanakandi kelas dialihkan untuk dilaanakandi rumah
mdalui materi yang sudah dibagikan oleh gumergmann dan Sams
merupakan tokoh pendidikan, mereka menyebutkan bahwa prinsip dari
pembelajaran flipped classroom belawanan dengan pembelajaran
konvensional. Dalam model pembelajaran konvensional, guru meaikanp
materi pembelajaran di kelas dan memberikan tugas untuk dikerjakan di
rumah oleh siswa. Beda halnya dengan model pembeldig@ed classroom
dimana materi dari guru disampaikan dan dipelajari oleh siswairdah
masingmasing lalu saat pembelajan di kelas siswa melakukaliskusi dan
mengerjakaratihan soal® Materi yang dibagikan dapat berupa buku online,
video, power point, atau lainnyagdangkan kegiatan pembelajaran yang
dilakukan di kelas dilaksanakan dengan kegaiatan yang mampu untuk
menngkatkan penalaran dari siswa melalui penyelesaian masalah bersama

kelompok dengan melakukan diskusi dan atau presentasi dari hasil diskusi

18 Bergmann darsamsFlip Your Classroom,Reach Every Student in EyeClass Every
Day, (Washington, DC: International Society for Technology in Educa6i?2),13.



yang telah dilakukan. ModéFlipped classroommemberikan kesempatan
siswaagar bisabelajar sesuai dengan gaya balapereka masingnasing
kapamundan dimanpun melalui informasi yangiblerikanoleh guru*® Oleh
karena itu, peneliti memilih mencobaenggunakanmodel pembelajaran
Flipped Classroomuntuk memberikan pengembangan terhadap model
pembelajaralyangterbiasadigunakan di kelas.

Penerapan model pembelajaridipped classroommemiliki keurgulan
tersendiri,diantaranya yaknieknik ini didukung oleh kemajuan IPTEK yang
pesat® Selain itu, dunia pendidikan yang saat ini masih menghadapi dampak
dari covid19 yang nanasiswa masih perlu penyesuaian untuk belajar di
sekolah, sehingga guperlu kreatifdalammenggunakateknik pembelajaran
yang sepenuhnyadirancanguntuk membentuk proses pembealajaran yang
efektif dan efisien.

Peneliti telah melakukanbservasidan wawancargra penelitian pada
tanggal 28 Januari 2023 dengambagiansiswa dan guru yaitu Rachma
Windasari, M. Pd. selaku gumata pelajarammatematika di SMP Nege#
Jember. Hasil dari observasi dan wawancara ditemukan batalam
pelaksanaan proses peetajaranlangsung pada mata pelajanaratematika,
saat iniguru masih jarang menerapkan model pembelajaran yang melibatkan

peran teknologiPrisma dan limasnerupakan materi yang masih dianggap

Ygirisa, i P elipged rLeaming Meshddap Hasil Belajar Matematika
Ditinjau Dari Gaya Belajar Siswa,Jurnal Pascasarjaa Universitas Negeri Gorontald/olume
02, Nomor 1, Februari 20181.

®Murtiasih, #l mplipged@lassraprsPendidikart Agaima Islam Pada
Masa Pande miRisa@® Jurndl Pdn8idikan dan Studi Islarwpl. 8, No. 3, Oktober
2022.10.3194/jurnalrisalah.v8i3.327.
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sulit oleh siswa.Menurut guru matematika tersebut, siswa imasulit
memahami materi prisma dan limas dikarenakan di sekolah dasar siswa hanya
mempelajaridasardasar dari materprisma dan limas sedangkan di SMP
materi prisma dan limas suddbbih komplit dimana bentuk soal yang
disajikan jugasudah bermacammacan. Materi ini juga dianggap sulit karena
siswa hanya mempelajari materi dalam bentuk gambar 2 dimensi, sedangkan
pada kenyataannya bangun ruang sisi datar merupakan bentuk bangun 3
dimensiyangdapat dilihat dari berbagai arah. Hal ini dapat dilihat dasilh
belajar siswa selama pandeauvid-19 sejak dilaksanakannya pembelajaran
secara daring pada tahun 202@mpai sekarang mengalami penurunan dari
tahuntahun sebelumnyayang mana pada tahun sebelum dilaksanakannya
pembelajaran secara daring nilai sisyang belum mencapai KKM hanya
sekitar 15%, namun setelah dilaksanakannya pembelajaran secara daring
selama pandemi sampai saat ini nilai siswa yang belum mencapai KKM
kurang lebih 30%Selama pandemi siswa terbiasa belajar dari rumah sehingga
menyebabkakurangnya fokus siswa terhadap penyampaian materi oleh guru
saat pembelajaran di kelas. Oleh karena itu dapat disimpulkan bahwa faktor
yang mempengaruhi motivasi dan hasil belajar siswa pada mata pelajaran
matematika yaitumasih kurang optimalnya upayargualam mempersiapkan
proses pembelajaran langsung pasca pandemi, sehingga diperlukannya
inovasi baru dalam model pembelajaran yak@n diterapkan,agar model

pembelajararyang dipilihmampu menyesuaikan minat dan kebiasaan siswa.
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Penelitian sebelumnyayang telah dilakukan oleh Made Delina
Rusnawat i pada tahun 20 1FBpped Elasgracom | udul
terhadap Hasi l dan Moti vasi Bogldl aj ar S
Flipped Classroonberpengaruh secara signifikan terhadap hasil belajar dan
mativasi belajar siswgada mata pelajaran administrasi basis data kelas XII
RPL di SMK Negeri 1 Negard.Penelitian terkait selanjutnya yaitu penelitian
yang dilakukan olefidamidah dkk. pda t ahun 2020 dengan j
Media PembelajaranGeogebra pada Materi Fungsi Kuadrat Terhadap
Moti vasi dan Hasi l Bel aj ar ketahwit a Di d |
bahwapemanfaatamediaGeogebramemberikan pengarytadahasil behjar
dan motivasi belajar siswa

Kebaruan penelitian ini dari penelitian sebelumnyadalah
menggabungan antara penerapan model pembel&hpped Classroondan
penggunaan video pembelajar@eogebrayang sudah terbuktimemiliki
pengaruh yang signifikan terhadap motivasi dan hasil belajar siswa.
Penggabungan keduanya ini dikatakan sekasena memiliki keterkaitan,
dimana model pembelajarddipped Classroommembutuhkan media yang
bisa digunakan secara virtual, dengan menggunakan media Gemgebra
3D maka pembelajaraflipped Classroompada materprisma dan limabisa

lebih optimalkarena dalanGeogebra3D yang memiliki fasilitas tiga dimensi

2l Rusnawati fimplementasiFlipped Classroonterhadap Hasil dan Motivasi Belajar
Siswa , Jurnal Imiah Pendidikan dan Pembelajaran,Vol. 4 no. 1 (202Q)
https://doi.org/10.23887/jipp.v4i1.18238

“?Hami dah et al., fAPengaruh Media Pembel aj ar an
Terhadap Motivasi dan Hasil Belaja P e s e r t Journ® iofd Edkcation and Learning
Mathematics Research (JELMaR)plume: 1, Number: 1, pp. 1%4. 2020



file:///D:/Ngampus/Semester%208/Printilan%20Skripsi/Syarat%20skripsi/Vol.%204%20no.%201%20(2020)
https://doi.org/10.23887/jipp.v4i1.18238
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dapa menjadikan gambar bangun ruangng dihasilkan lebih kongkrit
sehingga bisa memudahkan siswa dalam mengidentifikascicirobjek
geometri dengan visualisasi langsung.

Berdasarkan fenoema tersebut, untuk mengatasi permasalahan yang
ada, peneliti tertarik untuk mencoba menerapkan metode pembeRijgyad
classroonmberbantuan video pembelajar@eogebra 30pada siswa kelas VIII
SMP Negeri 2 Jember dan me Rgnhelagremat | udu
Flipped ClassroomBerbantuan Videdseogebra 3Dterhadap Motivasi dan
Hasil Belajar Siswa pada Materi Prisma dan Limas Kelas VIII di SMP Negeri
2 Jember Tahun Pel ajaran 2022/ 202360.

B. Rumusan Masalah

1. Bagaimana motivasi belajar sisvkalas kontroldan kelas eksperimen
setelah diterapkan model pembelajafdipped Classroonmberbantuan
video GeoGebra 3Dpada materi prisma dan lim&elas VIII di SMP
Negeri 2 @mber tahun pelajaran 2022/2023

2. Bagaimana hasil belajar siswalas kontrol dan kelas ekspaensetelah
diterapkan model pembelajardflipped Classroomberbantuan video
GeoGebra 3D0pada materi prisma dan limkslas VIII di SMP Negeri 2
Jember tahun pelajaran 2022/2023

3. Adakah pengaruhyang signifikan model pembelajaranFlipped
Classroomberbantan video GeoGebra 3Dterhadap motivasi belajar
siswapada materi prisma dan limé&slas VIII di SMP Negeri 2ember

tahun pelajaran 2022/2023
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4. Adakah pengaruhyang signifikan model pembelajaranFlipped
Classroomberbantuan vide@eoGebra 3Dierhadap hasil ddajar siswa
pada materi prisma dan lim&slas VIII di SMP Negeri 2 Jember tahun

pelajaran 2022/2023

C. Tujuan Penelitian
1. Untuk mendeskripsikamotivasi belajar siswé&elas kontrol dan kelas
eksperimensetelah diterapkan model pembelajafipped Classroom
berbantuan vide@eoGebra 3Dpada materi prisma dan liméslas VIl
di SMP Negeri 2dmber tahun pelajaran 2022/2023
2. Untuk mendeskripsikarhasil belajar siswakelas kontrol dan kelas
eksperimensetelah diterapkan model pembelajafipped Classroom
bertantuan videdGeoGebra 3Dpada materi prisma dan liméslas VIl
di SMP Negeri 2dmber tahun pelajaran 2022/2023
3. Untuk mengetahuipengaruh model pembelajardflipped Classroom
berbantuan videdseoGebra 3Dterhadap motivasi belajar siswsda
materi prismadan limaskelas VIII di SMP Negeri 2 ember tahun
pelajaran 2022/2023
4. Untuk mengetahuipengaruh model pembelajardflipped Classroom
berbantuan vide@eoGebra 3Dterhadap hasil belajar sisvpada materi
prisma dan limakelas VIII di SMP Negeri 2 eimber &hun pelajaran
2022/2023
D. Manfaat Penelitian

1. Manfaat Teoritis
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Hasil penelitian ini diharapkan dapat memeperkaya wawasan ilmu
pengetahuan yang seiring dengan perkembangan zaman sangat
berkembang dengan pesat, serta mampu memberikan kontribusi terhadap
khazamh ilmu pengetahuan dalam bidang matematika khususnya tentang
model pembelajaran dan pengaruhnya terhadap motivasi dan hasil belajar
siswa.

2. Manfaat Praktis
a. Bagi Peneliti
Dengan adanya penelitian ini diharapkan peneliti bisa
mengembangkan wawasan pengetahuantang penulisan karya
ilmiah sebagai bekal saat mengadakan penelitian di kemudian hari.
Selain itu, penelitian ini diharapkan mampu meningkatkan
pemahaman peneliti terhadap pengaruh model pembeldsipged
Classroomberbantuan videdseogebra 3Dterhadap motivasi dan
hasil belajar matematika siswa.
b. Bagi Siswa
Penelitian ini diharapkan dapat menjadi masukan agar siswa
lebih bersemangatalambelajar serta mampmeningkatkan motivasi
dan hasil belajar matematika sehinggswa bisamenghasilkan
pencapan belajar yang optimal
c. Bagi Guru
Hasil penelitian ini diharapkan bisa menjadi masukan atau

pedoman oleh guru dalam melaksanakan pembelajaran agar guru
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dapat mengembangkan inovasi baru dan lebih variatif dalam memilih
model pembelajaran sehingga mampu imgkatkan motivasi dan
hasil belajar siswa terutama dalam mata pelajaran matematika.
d. Bagi Sekolah

Hasil penelitian ini diharapkan dapat dijadikan tambahan
informasi dan juga sebagai referensi untuk warga sekolah khususnya
SMP Negeri 2 Jember untuk mengetahagaimana pengaruh model
pembelajararFlipped Classroonterhadap motivasi dan hasil belajar
siswa sehingga mampu meningkatkan mutu proses pembelajaran
khususnya pada mata pelajaran matematika.

e. Bagi Universitas

Hasil penelitian ini diharapkan memberi kobusi bagi
mahasiswa Fakultas Tarbiyah dan IImu Keguruan sebagai tambahan
literatur dan referensi untuk penelitian yang berkaitan dengan
pengaruh model pembelajaran terhadap motivasi dan hasil belajar
matematika siswa

E. Ruang Lingkup Penelitian
Ruang lingkup penelitian ini dibatasi pada masalah pengaruh model
pembelajararFlipped Classroonberbantuan vide@seoGebra 3Dterhadap
motivasidan hasilbelajar siswgpada materi prisma dan limé&elas VIl di

SMP Negeri 2 Jember tahun pelajaran 2022/2023
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1. Variabkel Penelitian
Variabel penelitian yaitu segala sesuatu yang menjadi fokus
perhatian peneliti untuk dipelajari sehingga diperoleh informasi mengenai
hal tersebut, kemudian ditarik kesimpulanAyeDalam penelitian ini
terdapat dua variabel utama, yaitu :
a. Variabel Bebas (X)

Variabel bebas adalah variabel yang mempengaruhi atau
menjadi penyebab adanya perubahan atau munculnya variabel
dependent (variabel terikét).Variabel bebasiasanya disimbolkan
dengan X. Variabel bebas dalam penelitian ini adalah model
pembelajararFlipped Classroonberbantuan vide@eogebra 3D.

b. Variabel Terikat (Y)

Variabelterikat adalah variabel yang dipengaruhi atau menjadi
akibat karena adanya variabel befrad/ariabel terikat biasanya
disimbolkan dengan Y. Variabel terikat dalam pitia@ ini adalah
motivasi belajar (Y) dan hasil belajar (3.

2. Indikator Variabel
Setelah variabel penelitian terpenuhiselanjutnya yaitu
mengemukakan indikatendikator penelitian yang merupakan rujukan

empiris dari variabel yang diteliti. Indikator @ims tersebut akan

% Sugiyono,Metode Penelitian Kuantitatif, Kualitatif, dan R&EBandung: Alfabeta,
2017, 38.

24Jakni,MetodoIogi Penltian Eksperinen Bidang Pendi#tean (Bandung: Alfabeta,
2016),49.

% Jakni, 49
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digunakan sebagai dasar dalam membuat -butir atau iterAtem
pertanyaan dalam angketawancara, dan observasi.

Tabel 1.1
Indikator Variabel

(\[oR Variabel Indikator Variabel

1 | Model Out class

Pembelajaran 1. Menonton video pembelajar&eogebra 3D
Flipped Classroon materi bangun ruang sisi datar prisma dan
Berbantuan Vide( limas

GeoGebra 3D 2. Meresumanateri bangun ruang sisi datar
prisma dan limagang ada di video
pembelajaraGeogebra 3D

In class
3. Melakukan penguatamateri bangunuang
sisi datar prisma dan limaengan sesi tanyg
jawab di kelas
Berdiskusi kelompok
Mengerjakan tugas atau kuis

o

2 | Motivasi Belajar | 1. Adanya hasrat dan keinginan berhasil
(Hamzah, 2016) Adanya dorongan dan kebutuhan dalam
belajar

Adanya harapan daiit&-cita masa depan
Adanya penghargaan dalam belajar
Adanya kegiatan menarik dalam belajar
Adanya lingkungan belajar yang kondusif,
sehingga memungkinkan seorang siswa d4
belajar dengan baik

o

o0k w

3 | Hasil Belajar 1. Nilai tes hasil belajar matematikada megeri
bangun ruang sisi datar prisma dan limas

F. Definisi Operasional
Definisi operasionalyaitu definisi yang digunakan sebagacuan

pengukuran secara empiris terhadap variabel penelitian dengan rumusan yang

% Tim PenyusunPedoman Penulisan Karya limiah UIN KHAS JemI3r.
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didasarkan pada indikator variaBélAgar lebih terfokus pada permasalahan
yang akan dibahadari penelitian ini, maka peneliti memberikgaparan
mengenai istilafistilah yang ada dalam penelitian inielBerapa definisi
operasional variabel yang berkaitan dengan judul dalam penulissebegai
berkut:
1. Pengaruh
Pengaruh merupakan daya atau kekuatan yang dapat mengubah
atau memberikan dampak terhadap sesuatu yandaliam penelitian ini,
pengaruh merupakan kekuatan dari variabel model pembeldapped
Classromberbantuan vide@eogebra 3Dyangdapatmemberikan dampak
sehingga merubah motivasi belajar dan hasil belajar siswa.
2. Model pembelajaraklipped Classroom
Model pembelajararFlipped Classroomadalah bentuk model
pembelajaran yang mengkombinasikan pembelajaran diluar kelas dengan
menggunaka media. Pada model pembelajafdipped Classroonsiswa
terlebih dahulu belajar materi di rumah kemudian mengerjakan tugas di
sekolah dengan bimbingan guru dan interaksi dengan siswa lainnya.
3. Video Geogebra 3D
Video Geogebra 3D adalah ideo pembelajaranyang berisi
penjelasan materi prisma dan limas dengan disertai ladghghkah
penggunaan fituGeogebra 3Dsehingga bangun ruang prisma dan limas

dapat di ekspose dengan fitur animasi yang menjadikan bangun tampak

“ Tim PenyusunPedoman Penulisan Karya Iimiah UIN KHAS Jemk@ember: UIN
Kiai Haji Achmad Siddiq Jember, 20240.
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lebih nyata. Dalam penelitian ini VideBeogebra 3Ddigunakan untuk
menjelaskan karakteristik, luas permukaan, dan volume bangun prisma dan
limas.
. Motivasi belajar

Motivasi belajar adlah dorongan untuk melakukasuatu hal
dorongan tersebut bisa muncul dari dalam ataupun dari luar diri yanty dapa
menimbulkan gairah semangatdalam melakukan sesuatu. Indikator
motivasi belajar yaitu: 1) danya hasrat dan keinginan berha®jlAdanya
dorongan dan kebutuhan dalam bela@r Adanya larapan dan citaita
masa depan; 4) danya penghargaan dalam belaf Adanya kegiatan
menarik dalam belajadan 6) Alanya lingkungan belajar yang kondusif,
sehingga memungkinkan seorang siswa dapat belajar dengan baik
. Hasil belajar

Hasil belajar merupakan kemampuan yang diperoleh sstedah
melalui proses pembetpn. Dalam penelitianini hasil belajaryang
diukur adalahperubahan tingkah laku ranah kognitif yang diperoleh dari
aktivitas mental yaitu kegiatan pembelajaran yang menunjukkan tingkat
keberhasilansiswa dalam mempelajari mategrisma dan limasyang
dinyatakan dalam bentuk skor dan diukur melaluptisan ganda
. Materi prisma dan limas
Prisma dan limas merupakan bangun ruang sisi datar yang

memiliki sisi atau selimut penyusun bangun tersebut berbentuk bidang
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datar bukan melengkungVateri ini diajakan kepada siswa sekolah
menengah pertama kelas VIII semester genap.
G. Asumsi Penelitian

Setelah peneliti menjedian permasalahan dengan jeksanjutnya
peneliti akan membahas permasalahan lebih llagi. Berdasarkan hal
tersebut peneliti akan mglakan beberapa asumsnengenai kedudukan
permasalahan.

Asumsi penelitiarnyaitu anggapardasar sebuah titik awalemikiran
yang kebenarannya diterima oleh penel8elain berfungsi sebagai dasar
berpijak yangkuat untukmasalah yang ditelitanggapan dasargaberfungsi
untuk mempertegas variabel yang menjattus penelitian dan merumuskan
hipotesis®® Dalam penelitian ini, peneliti berasumsi bahwa:

1. Model pembelajaraflipped Classroonberbantuan vide@Geogebra 3D
dapat meningkatkan motivasi belajar sigveala materi prisma dan limas
kelas VII di SMP NegerR Jember tahun pelajaran 2022/2023

2. Model pembelajarafilipped Classroonberbantuan vide&eogebra 3D
dapat meningkatkamhasil belajar siswapada materi prisma dan limas
kelas VII di SMP NegerR Jenber tahun pelajaran 2022/2023

3. Terdapat pengaruh model pembelajafipped Classroomberbantuan
video Geogebra 3Dterhadapmotivasi belajar siswpada materi prisma

dan limaskelas VIl di SMP NegerR Jember tahun pelajaran 2022/2023

% Tim PenyusunPedoman Penulisan Karya limiah UIN KHAS Jemidr,
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4. Terdapat pengarumodel pembelajaraflipped Classroomberbantuan
video Geogebra 3Dterhadap hasil belajar sisvp@da materi prisma dan
limaskelas VIl di SMP Negeri 2 Jember tahun pelajaran 2022/2023.

5. Motivasi belajar dapat diketahui setel@sponden mengisi angket yang
sudah diujicoba dan divalidasi.

6. Hasil belajar dapat diketahui seteladsponden mengisnstrumen tes
yang sudah diujicoba dan divalidasi.

7. Kemampuan awal siswa dianggap sama berdasarkan nilaatatmateri
matematika yang sudah diajar sebeumnya, yalateriPhytagoras.

. Hipotesis

Hipotesis adalah dugaan sementara terhadap hasil penelitian yang
akan dilakukan, dan jawaban tersebut masih membutuhkan pembuktian data
data dan faktdiakta yang ada di lapangan serta berlaku jika sudah di uji
kebenarannyd’ Hipotesis pada penelitian ini ditujukan pada rumusan
masalah 3 dan 4, untuk rumusan masalah deskriptif yakni pada rumusan
masalah 1 dan 2 tidak diberi hipotesis. Hipotesis dalam penelitian ini
dirumuskan sebagai berikut :

1. H,l: Terdapat perbedaan yang sigcah motivasi belajar siswa antara
kelas kontrol dan kelas eksperimen setelah diterapkan model
pembelajararFlipped Classroonberbantuan vide@seoGebra 3Dpada
materi prisma dan limagelas VIII di SMP Negeri 2 Jember tahun

pelajaran 2022/2023

29 Jakni,Metodologi Penelitian Eksperimen Bidang Pendidiké2.
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Hol : Tidak terdapat perbedaan yang signifikan motivasi belajar siswa
antara kelas kontrol dan kelas eksperimen setelah diterapkan model
pembelajararFlipped Classroonberbantuan videdseoGebra 3Dpada
materi prisma dan limagelas VIII di SMP Negeri 2 Jember tahun
pelajaran 2022/2023

2. Ha2: Terdapat perbedaan yang signifikan hasil belajar siswa kelas kontrol
dan kelas eksperimen setelah diterapkan model pembeldtipped
Classroomberbantuan videGeoGebra 30pada materi prisma dan limas
kelas VIII di SMP Negeri dember tahun pelajaran 2022/2023
Ho2 : Tidak terdapat perbedaan yang signifikan hasil belajar siswa kelas
kontrol dan kelas eksperimen setelah diterapkan model pembelajaran
Flipped Classroonberbantuan vide&GeoGebra 3Dpada materi prisma
dan limaskelasVIll di SMP Negeri 2 Jember tahun pelajaran 2022/2023

Sistematika Pembahasan

Sistematika pembahasan memuat uraian alur pembahasan skripsi yang
dimulai dari bab pertama pendahuluan dan diakhiri dengan bab penutup.
Sistematika pembahasan ini disusun umhémpermudah dalam memahami
isi dari pembahasan skripsiPembahasan hasil penelitian ini akan
disistematikakan menjadi lima bab yang saleghubunganSebelurmke bab
pertamayaitu didahului dengan judul penelitian, halaman sampul, lembar
persetujuan pemimbing, lembar pengesahan, motto, persembahan, kata

pengantar, abstrak, daftar isi, daftar tabel, daftar gambar dan daftar lampiran.
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Bab | (Pendahuluanmeliputi latar belakang masalah, rumusan
masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, ruang ligkepelfian,
definisi operasional, asumsi penelitian, hipotesidan sistematika
pembahasan

Bab Il (Kajian Pustakanemuatpeneltian terdahulu dan kajian teori
yang relevan dengan judul skripsi ini.

Bab Il (Metode Penelitian) berisi pendekatan dan jgr@selitian,
populasi dan sampel, tekndan instrumen pengumpulan dasayta analisis
data.

Bab IV (Penyajian Data dan Analisis Data) ini merupakan bab inti
pada penelitian iniyang berisi gambaran objek penelitian, penyajian data,
analisis datalanpergujian hipotesis, serta pembahasan.

Bab V (Penutup)adalah bab akhir pada penelitian ini yaberisi
mengenai kesimpuladan saran. Pada bagiaesknpulan menyajikan secara
ringkas seluruh penemuan yang terkait dengan masalah penelitian.
Kesimpulan dipereh dari penyajian data dan hasil analisis yang telah
diuraikan pada babab sebelumnya. Sataitu, sararsaran dirumuskan
berdasarkamemuanpenelitian yangnemuaturaiantentanglangkahlangkah
yang perludilakukanoleh pihakpihak terkait dengan haggmuanpenelitian
yang relevan. kmudian dilanjutkan dengapenulisan daftar pustaka dan

lampiranyang mendukung penelitian.



BAB Il
KAJIAN PUSTAKA

Kajian pustakaadalah informasi dasar yargerfungsi sebagai landasan
dalam penelitian ini Dalam kajian puska, peneliti membampkan serta
memposisikan kedudukamasingmasing penelitian yang dikaji dan dikaitkan
dengan penelitian yang akan diteliti. Hal ini menunjukkan bahwa peneliti
bukanlahorang pertamgang meneliti jaul sejenis yang telah ditetapkaakwyi
fiPengaruh Model Pembelajarkfipped ClassroonBerbantuan Vided@eogebra
3D terhadap Motivasi dan Hasil Belajar Siswa pada Materi Prisma dan Limas
Kelas VIII Di SMP Negeri 2 Jember Tahun Pelajaran 2022/@0R8mudian,
peneliti tidak mengesampingkapenelitian yang sebelumnya untuk menguiji

keterkaitan antara penelitian yang sudah dilakukan.
A. Penelitian Terdahulu

1. Penelitian Made Delina Rusnawati pada tahun 2018 dengan judul
Al mpl e nkrlpped Lassroonterhadap Hasil dan Motivasi Belajar
Si s Walens penelitiannyaadalah quasi eksperimen dengan desain
posttest only control group desigRopulasi dalam penelitian ini adalah
smua siswa kelas XI RPL SMK Negeri 1 Negara Tahun Pelajaran
2017/2018. Sampalalam penelitian inyaitu kelas XIl RPL 2 sebagai
kelas ekperimen dan XI RPL 3 sebagalas kontrol dengan jumlah 92

siswa Data yang dikumpulkan berupa tes dan angket. Kemudian analisis

YRusnawati , Flippenh Elhssrooatertiadap Hasil dan Motivasi Belajar
Siswa. Jurnal Imah Pendidikan dan Pembelajaranyol. 4 no. 1 (2020) 145149
https://doi.org/10.23887/jipp4il.18238
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data yang digunakan adalah-ujiHasil dari penelitianini menunjukkan
bahwa dalam penerapé&tipped Classroonhasil belajarkelas XIl RPL2
lebih tinggi dari hasil belajar kelaXl RPL 3, hal ini terbukti dengan
analisis ujit yang memperolehifing = 7.7497  tiape = 1.66196dengan
taraf signifikan 0,05Kemudian motivasi belajar sisvkelas eksperimen
tinggi dergan ratarata 98,30, dan respon siswa positif dengan-rata
skor hasil angket 58,47.

2. Penelitian Kelly Sinaga padBlippepdahun 20
ClassroomPada Mata Kuliah Kimia Dasar Untuk Meningkatkan Self
Regulated Learning Belajar Malias w'a Bletode penelitian yang
digunakan dalam penelitian ini adalgoasi eksperimemiengandesain
nortequivalent control group Teknik pengambilan sampelnya adalah
cluster random samplinginstrumen pengumpulan data yang digunakan
adalah kuesionerTeknk analisis data yang digunakan adalslann
Whitney U TestSampel pada penelitian ini adalah mahasiswa dari dua
kelas Program Studi Pendidikan Kimia, Fakultas lImu Pendidikan,
Universitas Pelita Harapan. Hasil penelitian ini menunjukkan bahwa
model pembeljaranflipped classroondapat meningkatkaselfregulated
learning mahasiswa pada mata kuliah Kimia Dasar di kelas eksperimen
Hal ini ditunjukkan dengan data statistika inferensial menggunislieaom-

Whitney U Testlengan nilai signifikansi 0,2620,05 @).

'sSina ga, fiFkppead eGlasspa@miPada Mata Kuliah Kimia Dasar Untuk
MeningkatkanSelfRegulated LearningBelajar MahasiswaJurnal Inovasi Pendidikan Kimia,
Vol. 11, No. 2, 201719321944.
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3. Penelitian Usmadi dan Ergusni pada t a
Strategi Flipped Classroom dengan PendekatarScientific dalam
Pembel aj ar an Mat emati ka pada Kel as X
Penelitian ini menggunakan jenis penelitian eksperimen séemgan
desain penelitianRandomized Control Group Posttest Only Design
Teknik pengumpulan datgang digunakan adalaks dan angket. Sampel
dalam penelitian inyaitu kelas XI TP 4 sebagai kelas eksperimen dan
kelas Xl TKJ 1 sebagai kelas kontrol. Tekmigngambilan sampslang
digunakan adalah teknik Cluster Sampling. Hasil perlitian ini
menunjukkan bahwa asil belajar matematika siswkelas eksperimen
setelah diterapkanstrategi Flipped Classroom dengan pendekatan
scientific lebih tinggi dibandingkarhasil belajar kelas kontrgl hal ini
dapat dilihat dari hasihilai ratarata kelas eksperimen 72,00 dan kelas
kontrol 63,66. Begitu juga denganotivasi dan minat peserta didik
terhadap pembelajaran dengan penerapan sti@ipged Classroondan
pendekatarscientific tergolong tinggi, hal ini dibuktikan dengan tingginya
ratarata respon angket siswi@ngan presentasangat tinggi 25%, tinggi
39%, cukup 32%, dan kurang 4%.

4. Penel i tian Nangsy | gi r i sPanggua Medelt a hun
Flipped Learimng Terhadap Hasil Belajar Matematika Ditinjau Dari Gaya
Bel aj ar?® Jsnisspeneliianyang digunakanadalah eksperinme

dengan desain Faktorial 2x2. Teknilenpilihan sampel menggunakan

2 girisa, i P &lipged Learning Mdedlapl Hasil Belajar Matematika
Ditinjau Dari Gluma PaBcashrjarja &niverStassNegemd Gorontalmlume
02, Nomor 1, Februari 20180-84.
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teknik Simple Random Samplingengumpulan data menggunakan tes dan
angket. Hasil penelitian ini menyatakan bahinasil belajarsiswa yang
dibelajarkan dengan modElipped Learninglebih tinggi daripada siswa
yang dibelajarkan dengan model pembelajaran langsute. ini
dibuktikan dengan perolehan ratda 68.79 pada kéas eksperimen dan
66.10 pada kelas kontroHal ini menunjukkan bahwa modéllipped
Learning memberikanpengaruhterhadap hasil belajar siswa daripada
model pembelajaran langsung.

5. Penel i tian Nur Hami dah dkKk. pada t aht
Media PenbelajaranGeogebraPada Materi Fungsi Kuadrat Terhadap
Motivasi dan Hasi | * Bletdda peaditanPyarger t a LC
digunakan adalah penelitian eksperimen. Teknik pengumpulan data yang
digunakan adalapretest, posestdan angket. Sampel pada pétiesh ini
adalah siswékelas IXC MTs Negeri Gresik sebagai kelas kontrol dan
kelas IXD MTs Negeri Gresik sebagai kelas eksperimen. Hasil penelitian
ini menunjukkan bahwa media pembelajaran Geogebra pada materi fungsi
kuadrat berpengaruh terhadap motivaslajarsiswg hal ini dapat dilihat
dari tingginya respon peserta didik yang memiliki yia@@a 89.28%.

Kemudian hasil belajasiswakelas eksperimelebih tinggi daripadahasil
belajar siswa kelas kontrdbal ini dibuktikan dengan ratata nilai poste

hasil belajar siswgaitu kelas eksperimen 87 dan kelas kontrol 83.

¥Ha mi d a h PemgarutaMedia Perfibelajar@eogebra Pada Materi Fungsi Kuadrat
Terhadap Motivdas d an Hasi | B e | &agumal of EEdusationtand L&arnimg k 0 ,
Mathematics Research (JELMaRplume: 1, Number: 1, pp.020.15-24.



Berikut tabel deskripsi persamaan dan perbedaan dengan penelitian

terdahulu:

Tabel 2.1
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Perbedaan dan Persamaan Penelitian Terdahulu

N Nama, Tahun,
o Persamaan Perbedaan
0 | Judul Penelitian
1. | Made Delina . Variabel a. Variabel bebas pada
Rusnawati pada terikatnya penelitian terdahulu adala
tahun 2018 dengar,  adalah motivasi model pembelajaran
judul dan hasil belaja Flipped Classroom
Al mpl e me n b. Jenis penelitian sedangkan pada penelitig
Flipped Classroom yang digunakan ini yaitu model
terhadap Hasil dan adalahguasi pembelajarafrlipped
Motivasi Belajar eksperimen Classroomberbantuan
Si swabo dengan desain videoGeogebra 3D
posttest only . Mata pelajaran dalam
control group penelitian terdahulu adala
design administrasi basis data
. Menggunakan kelas Xl SMK sedangkan
model pada penelitian ini adalah
pembelajaran mata pelajaran matematik
Flipped kelas VIII SMP
Classroom
2. | Kelly Sinaga pada | a. Menggunakan . Variabel terikat penelitian
tahun 2017 dengary,  model terdahulu dalahSelf
judul i P¢g pembelajaran Regulated Learning
Flipped Classroom Flipped mahaisiswa sedangkan
Pada Mata Kuliah Classroom pada penelitian ini yakni
Kimia Dasar Untuk| b. Metode motivasi dan hasil belajar
Meningkatkan penelitian siswa
Sel-Regulated eksperimen
Learning Belajar kuasi dengan
Mahasi swg nonequivalent
control group
design
3. | Usmadi dan . Menggunakan . Penelitian terdahulu
Ergusni pada tahury  jenis penelitian menggunakan metode
2019 dengan judul eksperimen eksperimen semu
AfPener ap g b. Menggunakan sedangkan penelitian ini
Strategi Flipped model menggunakan metode
Classroom dengan pembelajaran guasieksperimen
Pendekatan Flipped . Teknik pengambilan
Scientific dalam Classroom sampelpenelitian
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pada tahun 2020
dengan judul
fiPengaruh Media
Pembelajaran
Geogebra Pada
Materi Fungsi
Kuadrat Terhadap
Motivasi dan Hasil
Belajar Peserta
Didiko

N Nama, Tahun,

o Persamaan Perbedaan

0 | Judul Penelitian
Pembelajaran terdahuluadalah teknik
Matemaika pada Cluster Sampling
Kelas XI SMKN 2 sedangkan penelitian ini
Padang Pa3 purposive sampling.

4. | Nangsy lgirisa pada | a. Menggunakan | a. Penelitian terdahulu
tahun 2017 dengan model menggunakan metode
judul iPengaruh pembelajaran eksperinen dengan desair
Model Flipped Flipped Faktorial 2x2sedangkan
Learning Terhadap  Classroonpada|  penelitian ini
Hasil Belajar mata pelajaran menggunakan metode
Matematika matematika penelitianquasi
Ditinjau Dari Gaya | b, Menggunakan eksperimen.

Belaja  Si.s w| jenis penelitian | b. Analisis variansnya
eksperimen menggunakan analisis
varians dua jalur dan
dilanjutkan dengan uji
Scheffesedangkan pada
penelitian ini varians diuji
menggunakan ujiavene.

. Pemilihan sampel
penelitian terdahulu
dilakukan dengan
menggunaka teknik
Simple Random Sampling
sedangkan pada penelitia
ini purposive sampling.

5. | Nur Hamidah dkk. | a. Menggurakan . Penelitian terdahulu mode

media Geogebr

b. Variabel terikat
yaitu motivasi
dan hasil belaja
siswa

c. Menggunakan
metode
penelitian
eksperimen

. Penelitian terdahulu

pembelajaran langsung
menggunakakeogebra
sedangkan pada penelitig
ini model pembelajaran
Flipped Classroom
berbantuan video
Geogebra

menggunakaeogebra
dalam materi Fungsi
kuadrat sedangkan dalam
penelitian ini yaitu materi
bangun ruang sisi datar.
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B. Kajian Teori
1. Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Jigsaw
a. Pengertian model pembelajaran ko tipe Jigsaw

Model pembelajaran  kooperatif merupakan model
pembelajaran yangbisa meningkatkan aktivitag interaksi, dan
penguasaarsiswa terhadap materi. Salah satu model pembelajaran
kooperatif yangbisa diterapkan di kelas yaitu modeembelajaran
koopeatif tipe Jigsaw.Padamodel pembelajaran ini siswa dibagi
menjadibeberapa kelompok secara heterogen dan bekerjasama serta
bertanggung jawab atas ketuntadaagian materi yang dipelajari.
Dalam model pembelajaran itérdapat kelompok asal dan kelpok
ahli, tugaskelompok ahliyaitu menguasai satu materi, selanjutnya
materi yang dikuasailari kelompok ahli dibaw&e kelompok asal
untuk djelaskarkepada anggota kelompoknya.

Dalam nodel pembelajaran kooperatif tipe jigsasebuah
kelompok kecil saling berkolaborasiuntuk menciptakankondisi
belajar sebaik mungkin agatujuan pembelajarabisa tercapadan
mendapatkanhasil yang maksimal darpengalaman belajayang
dilakukannya, baik pengalaman individu maupun pengalaman
kelompok®* Jigsawdibuat untk siswa agar merasa lebih targgung
jawab terhadap pembelajaranerekasendiri dan juga pembelajaran

orang lain.Tidak tidak mempelajari materi yang diberikamamun

“Nurfitri y ant i Pembdtagararg kooparatif Tpe digsaw Terhadap Hasil
Belajar Matematika Ditinjau DaKecerdasan Emosiondlurnal Formatif7(2): 2017 154.
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siswajuga harus siap mengajarkan matemg didapatkannykepada

anggota kelompoknya aypg lain. Dengan demikian,untuk

memperlajari materi yang ditugaskaigwaharussaling bekerja sama
secara kolaboratdntara satu sama lain.
b. Karakteristik model pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw

1) Cara siswamenyelesaikan materi pembelajadaiam kelorpok
kooperatif

2) Kemampuan siswa dalam sataldmpok bervariasi, da siswa
yang memiliki kemampuan tinggi, sedang, dan rendah

3) Jika memungkinkansiswa dalam satkelompok berasal dari
berbagaras, budaya, suku, dan jenis kelamin.

4) Apresiasilebih difokuskan kepadaelompok daripada individtr

c. Langkahlangkah model pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw

1) Pembagiakelompokasalsecaraacak

2) Setiap kelompok diberi satu bagian materi yang tediri atas
beberapa topik berbeda yang kemudian setiap individu pada
anggoa tim harus fokupada satu topik pada materi tersebut.

3) Anggotatim yang mendapatkan bagiaopic materi yang sama
berkelompok menjadi satu kelompokyang disebut dengan
kelompok ahli.

4) Siswa pada kelompok ahli mendiskusikbagian topik yang

menjadi tanggug jawabnya.

®Lubis dan Haraha p, ATPeJdigkaw.| JarmalaAsSalam,VEld,o per at i f
No. 1, Mei- Agustus 201697.
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5) Setelah mempelajari topic materi bersama kelompok ailslivas
kembali ke kelompok asal untukendiskusikamateri yang telah
didiskusikandalam kelompok ahli.

6) Setelah diskusselesaisiswa dievaluasi secara keselurubdalam
setiap kelompoksalmengenai semua materi yang telah dipelajari
bersama anggota kelompoknya.

7) Setelah evaluasi selesai dlanjutkan dengan penilaian
kelompok®®

d. Kelebihan dan kekurangan model pembelajaran kooperatif tipe Jigsaw

1) Kelebihan model pembelajaran kooperatif tigsaw
a) Mampu meningkatkan hasil belajar
b) Mampu meningkatkan daya ingat
c) Bisa diterapkamntuk mencapai taraf penalaran tiagkinggi
d) Mendorongnunculnyamotivasi intinsik (kesadaran individu)

e) Meningkatkan hubungagang lebih baik antara orarmgyang
yang héerogen

f) Meningkatkan sikapositif terhadap sekolah

g) Meningkatkan igat positif terhadap guru

h) Meningkatkan arga diri anak

i) Meningkatkan perilaku penyesuaian sosial yang positif

j) Meningkatkan keterampilan hidup dalam bergotomgpng

*Dama yanti, i PRembglajaran iKoopémitif &ipe Jigsaw Terhadap Hasil
Belajar Matematika Siswa Kelas V SNeger i 2  Bsarips, rngtituty Agama Islam
Negeri Metro Lampung, 202019.
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2) Kekurangan model pembg@aan kooperatif tipe Jigsaw
a) Perbedaartara pandangiswa @élam memahami suatu materi
b) Kesulitan dari siswa tertentu dalameyakinkan siswa lain
ketika mereka kurangercaya diri
c) Guru biasanyamembutuhkan waktu yangukuo lama untuk
merekap hasil belajarssva berupa nilai dan kepribadian siswa
d) Model pembelajarn ini embutuhkanbanyak latihan untuk
menyempurnakannya.
e) Model pembelajaran ini lebih suliterapkan jikajumlah
siswasemakirbanyak’
2. Model PembelajaraRlipped Classroom
a. Pengertian model pembedaanFlipped Classroom
Konsep dasaFlipped Classroonyaitu semua kegiatan sekolah
pada pembelajaran tradisional yang awalnya dilakukan di kelas menjadi
dilakukan di rumah, sedangkan semua tugas sekolah yang menjadi
tugas rumah menjadi dilakukan di sekofd Flipped classroom
merupakan model pembelajaran yangedia pembelajarannya

memanfaatkan -karning Dalam nodel pembelajaran ini guru

“Putm dan Hartati, Peiimidelajaran rK@opeaatif Tipealigsaw Terhadap
Hasil Belajar Chest Pass Pada Permainan BolabasketftdaiSiswa Kelas VII SMP Negeri 5
Sidoarjo.Jurnal Pendidikan Olahraga dan Kesehat&folume 02 Nomor 03 Tahun 201428.

% Bergmann dan SamBlip Your Classroom13.
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ditekankan untuk mempertimbangkan materi yang akamjatkan
dengamenggunakabantuan teknologi’

Berdasarkan uram diatas dapat diambil kesimpulan bahwa
model pembelajaranFlipped Classroom adalah kebalikan dari
pembelajaran konvensional, yang maaidivitas pembelajaran yang
biasanya dilakukan di sekolah menjadi dilakukan dirumah, dan model
pembelajaran ini memanfikan teknologi sebagai media belajarnya.

Model pembelajararFlipped Classroonterdiri dari beberapa
jenis, adapun jenignisnya adalah sebagai berikut :

1) Traditional Flipped
Traditional flipped adalah salah satu jenis model
pembelajararFlipped Classroonyang paling sederhana. Langkah
pembelajaranlalam jenis ini yaknsiswamempelajari materi dengan
menonton video pembelajargmng telah disediakan oleh gudi
rumah, lalusaat pembelajaradi kelas siswa melakukan kegiatan
dan mayelesaikartugas yang dierikan guru secarabelkelompok.
Kemudian di akhir pembelajaraguru memberikankuis kepada
siswa secara individu ataupbarpasangan.
2) Mastery flipped
Mastery Flippedmerupakan perkembangan daraditional
Flipped. Langkah pembelajarannya tidak jauh Ieeth dengan

Traditional Flipped yang membedakannya hanyada jenis ini

% Shi ma mdntplementing a Flipped ClassroonA n I nstructional Mo «
Department oEducational Technology University of Hawai Manoa Honolulu, Hawai, \PRA2,
2. http://hdl.handle.net/10125/22527
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diberikan pengulangan neai pada pertemuan sebelumnya pada
awal pembelajaran.
3) Peer Instruction flipped
Peer Instruction Flippe@ddalah model pembelajaran dimana
sebelum mempelajari ateri dalam video yang telah disajikan oleh
guru, siswa terlebih dahulu mempelajari materi dasarSaat
pembelajarardi kelas siswasecara individumenjawab pertanyaan
konseptual darguru memberikarkesempatarkepada siswaintuk
saling berargumen dengan ssia lainnya terhadap soal yang
diberikanoleh guruuntuk meyakinkan jawaban kepada temannya.
Kemudiantes pemahamadiberikan kepada siswsecara individu
diakhir pembelajaran
4) Problem based learning flipped
PadaProblem Based Learning Flippesiswa diberr video
yang majelaskarpetunjuk untuk menyelesaikan masalaimgy akan
diselesaikan di kelagpada model ini siswa bekerja dengan bantuan
guru. Ketika di kelas, siswa melakukan eksperimentasi dan
evaluasi®
Pada penelitian ini, peneliti menggunakan model

pembelajarafrlipped Classroondengan jenigraditional Flipped

“ Utami, AiPengar uh Mo d eHlippel €ladsredmaipe &Peea mstruction
Flipped Terhradap Kemampuan Pemecahan Masalah Matematika @ig®kripsi, UIN Syarif
Hidayatullah Jakarta, 20),719.
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b. Karakteristik model pembelajarétipped Classroom
Menurut Abeysekera dan Dawson, karakteristik model

pembelajarafrlipped Classroonyaitu :

1) Perubahan penggunaan waktu belajar

2) Aktivitas penbelajaran seperti pada pembelajaran tradisional yang
biasanya dilakukan di sekolah menjadi dilakukan dirumabh.

3) Aktivitas penugasan seperti pada pembelajaran tradisional yang
biasanya dilakukan di rumah menjadi dilakukan di sekolah.

4) Aktivitas pembelajaran dkelas memfokuskan pada pemecahan
masalah.

5) Adanya aktivitas pra dan pasca kelas.

6) Pemanfaatan teknologi.

c. Langkahlangkah model pembelajar&tipped Classroom

Out class

1) Sebelum tatap muka, siswa diminta untuk mempelajari dan
memahami materi pembelajaran a&c mandiri di rumah dengan
cara menonton video pembelajaran.

2) Siswa meresume materi pembelajaran yang telah dijelaskan di
video dan kemudian mempersiapkan pertanyaan apabila ada yang

kurang dimengerti.

“Putri, MAPengar uh Fligmed ElassroBreTarhadap aash Bedajar
Siswa Kelas X SMK PAB 12 Saentis Tahun Ajaran 2022/802Fkripsi, Unversitas
Muhammadiyah Sumatera Utara Medan, 2028.
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In class

1) Melakukan penguatan matepembelajarandengan sesi tanya
jawab di kelas
2) Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok, kemudian tiap kelompok
mendiskusikan tugas yang telah dibagikan oleh guru.
3) Tiap kelompok menyampaikan hasil diskusi kelompoknya
4) Diakhir pembelajaran guru memberikan tugas/kuis kepadanpasi
masing siswa untuk mengukur sejauh mana pemahaman siswa
terhadap materi yang telah dipelaj&ri.
d. Kelebihan dan kekurangan model pembelaj&igmped Classroom
1) Kelebihan model pembelajar&tipped Classroom
a) Siswa dapat lebih memahami materi dengan menguliang
materi yang dipelajari di rumah sampai siswa bdrarar
paham.
b) Siswa dapat menambah pemahaman materi yang dipelajari dari
berbagai sumber lain yang mendukung materi tersebut.
c) Pembelajaran menjadi efisien, karena materi telah dipelajari di
rumah ehingga lebih banyak waktu di sekolah untuk

memfokuskan dalam memahami materi yang belum dimengerti

42

Masr i pah,6 Penerdapan &bdel Pémbelajardfiipped Classroom Dalam
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajarard PAirnal Pendidikan Universitas
Garut Vol. 13; No. 01; 2019; 23@48.
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dan menyelesaikan sesbal yang berkaitan dengan materi
tersebuf?®
2) Kekurangan model pembelajarBlpped Classroom
a) Kurangnya kesiapan sisvgaat pembelajan di kelas dikeenakan
baru mengenal metode ini sehingga butuh waktu yang ekstra
untuk benatbenar memahami materi dan butuh beradaptasi untuk
belajar mandiri di rumah.
b) Perlunya ketelitian dan hdtati dalam penyajian materi untuk
mempersiapkan siswa pa#egiatan di kelas.
c) Sulitnya pembuatan bahan ajar yang kualitasnya bgus.
3. Video Geogebra 3D
Video merupakan salah satu media yang bisa digunakan dalam
proses pembelajaran. Video pembelajaran menyajikan audio dan visual
terkait materi yang akan diajarkanvideo pembelajaranmampu
mengaktitkan fungsi indera pendengaran dan penglihatan, bahkan
penjelasan dapat divariasikan dalam bentuk teks berarimasi
Diperlukan adanya media lain agar video pembelajaran yang
dihasilkan lebih berkualitas. Salah satu meg®ng sesuai dengan

pembahasan materi bangun ruang adal&®ogebra. GeoGebra

® Ulfa, il mpl e me nt &lipped Sassroandalami Pembelajaran Matematika
terhadap Kemampuan Kognitif Ditinjau dari Keaktifan Belajar Siswa SMA Negeri 1 Surakarta
(Skripsi, Universitas Muhammadiyah Surakarta, 2012.

“Yunita, 0 Pe nHRippadpCGlassro®ntu Menipgkatkan Keaktifan dan
Hasil Belajar Siswa di Kelas VIII SMP Negeri 5 Ponorogo Tahun Ajaran 2017/Z8k8psi,
Universtas Muhammadiyah Ponorogo, 2018),

®Sirad dan Arbain, Pénbelajage BdbasisgGeomeiMater e o
Bangun Ruang Si si Dat ar Jurald Rrogrée Silde Peadidikan a n Vi rt
MatematikaVolume 10, No. 4, 2022437. https://doi.org/10.24127/ajpm.v10i4.4198
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dikembangkan oleh Markus Hohenwarter pada tahun 2001. Program ini

dapat diakses bebas secara online di welbsifes://www.geogebra.org/

Geogebrajuga bisa digunakan secara offline dengan cara mengunduhnya
di komputer ataadget

Geogebra singkatan dari Geometry dan Algebra merupakan
program komputer dapat glinakan dalam pembelajaran matematika

terutama pada materi geometri, aljabar serkalkulus®®

Geogebra
mempunyai bebrapa fitur yang bisa dimanfaatkan, yaitu geometri,
graphing, CAS, grafik 3D, dan probabilitaSeogebradirancang untuk
membelajarkan geometri, aljabar dan kalkulus sekaligus. Farihah
menyatakan bahw#&eogbra bisa dimandatkan untuk menyelesaikan
masalakhmasalah matematika dan juga bisa digunakan untuk membuat
gambar bangun geometrik dan grafik furfysiGeogebrajuga bisa
digunakanuntuk membuat media pembelajaran virtugden sourcedan

bisa di download secara grati® Menurut Nur, Geogebra dapat

memvisualisasikan objetbjek matematika secara tepat, akurat, dan

efisien®®

6 Hohenwarteet al, Tefiching and Learnin@alculus with Free Dynamic Matgematics
Software GeoGebra. TSG 16: Research and Development in The Teaching and Learning of
Calculus ICME 11, Monteey, Mexico, 2008, 1http://doi.org/10.25273/research.v4i1.7383

““Fari hah, fPengar Gdogelita Terpadap mlotivasi DanrHask Belajar
Siswa Pada Materi Grafik Persamaan Garis Lurignal Pendidikan dan Pembelajaran
Matematika (JP2MYol. 1 No. 1 September 26113.

®  Fari hah, Pengaruh Kéddia IntdraktiiGeogebra Terhadap Kemampuan
Menyelesaikan Soal Cerita Matematika Pada MaterL D VJarnal Program Studi Pendidikan
Matematika Volume 11, No. 4, 2022, 298591 https://doi.org/10.24127/ajpm.v11i4.5948

9 Nur, iPemanfaatan Program Geogelidalam Pembelajaran Matematika. Deffa
Jurnal Matematika dan Pendidikan Matematika, 2017. 5(HD410
http://dx.doi.org/10.33387/dpi.v5il.2 36
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Fitur tiga dimensi dalanGeogebradapat menjadikan gambar
bangun ruang lebih presisi dan detail. Didalam Geogebra juga terdapat
fitur animasi yang dpat dimanfaatkan untuk mengekspose konstruksi
bangun ruang yang lebih nyata, sehingga dalam penelitian ini dengan
menggunakan Geogebra siswa dapat dengan mudah dalam
mengidentifikasi ciFciri bangun ruang sisi datar prisma dan limas dengan
visualisasi lagsung.

Menurut Hohenwarter & Fuchs, dalam pembelajaran matematika
Geogebranempunyai belrapa manfaat sebagai berikut:Sebagai media
demonstrasi dan visualisasi; $ebagai alat bantu konstruksi; 8ebaga
alat bantu proses penemuan;Seébagai alabantu mempersiapkan materi
mengajar. Dalam penelitian ini, video Geogebra di upload di youtube dan
urlnya dibagikan kepada siswa untuk dipelajari di rumah. Adapun tampilan

awal dari program GeoGebra seperti gambar berikut:

Gambar 2.1

Tampilan awalGeogebra
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4. Motivasi Belajar

Menur ut KBBI A ndorangam pasla diri seseotangn y a
untuk melakukan suatuintlakan karena ingin merapai tujuan yang
di kehendakinya, sedangkan fAbel ajaro d
iimu atau kepandaian. Motivasid belajar adalah dua hal yang saling
mempengaruhiHakikat motivasi belajar adalah dorongan yang berasal
dari dalam ataupun luar diri siswa yang sedang belajar untuk mengadakan
perubahan tingkah laku yang biasardengan beberapa inditor atau
unsur yangnendukungMotivasi belajar berdampak positif dalam proses
belajar siswa, karena motivasi dapat merangsang, menjaga
kesinambungan, dan mengarahkaktivitas yang dilakukan sehingga
aktivitastersebut dapat memperoleh hasil dan tujuan tert&ntu.

Woolfolk menyebutkan bahwa secara umum motivasi ada dua,
yakni motivasi intrinsic dan motivasi ekstrinstkMotivasi intrinsic yaitu
motivasi yang berasal dari diri sendiri. Motivasi ini tidak memerlukan
stimulus dari luar karena kehendak tersebut sudah ada dalandlidu
itu sendiri. Sedangkan motivasi ekstrinsik adalah motivasi yang berasal

dari luar diri individu seperti halnya motivasi dari orangtua, teman, guru,

®Rusnawat i, Hlippag Classmemdrhadap Hasil dan Motivasi Belajar
Siswa. Jurnal Imiah Pendidikan dan Pembelajaramnol. 4 no. 1 (202Q) 142.
https://doi.org/10.23887/jipp.v4i1.18238

Yudha, fPeni ngk atMahasisMopadaWata KuliaB Kdnsep Basar
Matematika Melalui Pendekaan Cont ext ual T e umdl Pemdidikem asar.L e ar ni ng
Vol 9 No 1 (2018) 14. https://doiorg/10.21009/JPD.091.02



file:///C:/Users/Komputer/AppData/Roaming/Microsoft/Word/vol.%204%20no.%201%20(2020)
https://doi.org/10.23887/jipp.v4i1.18238
file:///C:/Users/Komputer/AppData/Roaming/Microsoft/Word/Vol%209%20No%201%20(2018)
https://doi.org/10.21009/JPD.091.02

42

yang motivasi tersebut bisa berupa imbalan, pujian, ataupun huRéman.

Indikator motivasi belajadapat dikategorikan sebagai berikut :

a. Adanya hasrat atau keinginan berhasil, yaitu siswa yang memiliki
keinginan berhasil dalam pelajaran sehingga dalam belajar tidak perlu
harus disuruh oleh guru ataupun orang tua.

b. Adanya dorongan akan kebutuhan belajamitu siswa yang
mempunyai gairah yang besar dalam mencapai tujuan belajar atau
cita-citanya.

c. Adanya harapan akan citita, yaitu siswa yang mempunyai harapan
dan citacita yang jelas sehingga siswa selalu berusaha memenuhi
kebutuhan dalam belajar.

d. Adanya penghargaan dalam belajar, yaitu apabila siswa mendapatkan
hasil belajar yang memuaskan maka ia memperoleh penghargaan dari
guru ataupun orang tua.

e. Kegiatan belajar yang menarik, yaitu dalam proses belajar adanya
kegiatan yang menarik misalnya berdisk bermain game, atau hal
lain yang membuat pembelajaran tersebut tidak menjenuhkan.

f. Lingkungan belajar yang kondusif, yaitu dalam kegiatan belajar siswa

mengikuti alur pembelajarn dari guru secara teratur, tidak bersenda

2Dji na, -fakeoayargdempengarulMotivasi Belajar Siswa Mata Pelajaran IPS
Kelas VIII Madrasah Tsanawiyah Negeri BafGkripsi, UIN Madana Malik Ibrahim Malang,
2020) 15.
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gurau dengan temannya, sehingdmgkungan belajar dapat
kondusif>?

Dari hal yang telah disebutkan diatas, dapat dikatakan bahwa
motivasi belajar siswa dapat muncul karena faktor intrinsik yang berupa
hasrat dan keinginan untuk berhasil, dorongan dan kebutuhan belajar, serta
haraparakancita-cita, sedangkan motivasi belajar yang dapat muncul dari
motivasi ekstrinsik dapat berupa adanya penghargaan, lingkungan belajar
yang kondusif, dan kegiatan belajar yang menarik. Sehingga apabila
semua indikator tersebut terpenuhi, maka dapat dizatakhwa motivasi
yang dimiliki oleh siswa tinggi.

Adapun faktotfaktor yang mempengaruhi motivasi belajar adalah
sebagai berikut :

a. Faktor internal
1) Faktor jasmaniah, yaitu dipengaruhi oleh keadaan jasmani berupa
kesehatan dan faktor cacat tubuh
2) Faktor psiblogis, yaitu dipengaruhi oleh faktor intelegensi, minat,
dan kematangan
3) Faktor kelelahan, yaitu dipengaruhi oleh kelelahan rohani dan
kelelahan jasmani.
b. Faktor eksternal

1) Faktor keluarga yang dipengaruhi oleh bentuk perhatian,

pendampingan, kasih sayangand penghargaan orang tua yang

*% Uno, Teori Motivasi dan PengukurannyaAnalisis di Bidang PendidikanJakarta:
Bumi Aksara, 2016)31.
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nantinya akan memunculkan mental yang baik dan sehat bagi
perkembangan siswa serta keharmonisan yang tercipta antar anggota
keluarga.
2) Faktor sekolah yang dipengaruhi oleh metode dan model
pembelajaran yang diterapkan oleh gukurikulum, iklim kelas,
media belajar, fasilitas sekolah, serta relasi antara guru dan$iswa.
5. Hasil belajar
Menur ut KBBI Abel ajar o diartikan
memperoleh il mu atau kepandai an, sedae
sesuatu yang didapatrdaebuah usaha, sedangkan. Menivirkle hasil
belajar merupakan perubahan seseorang yargpengaruhi tingkah laku
dan sikapnya> Hamalik menyatakan bahwa hasiélajar adalalpola-pola
perilaky nilai, konsepsi sikapsikap, apresiastindakan sebagaihasil
interaksi dalam pembelajaran nga sudah dilakukan sebelummya.
Berdasarkan pengertian di atas dapat disimpulkan bahwa hasil belajar
adalah kemampuasiswasetelah melakukan kegaiatan belajar, sehingga
kemampuan tersebut bisa mengubah perilakunyagaebakibat dari

kegiatan belajayang telah dilakukannya

*Mahmud, @l de raktbriangkMempeng&rahkMotivasi Belajar Mahasiswa
pada Mata Kuliah Stenografi di Program Studi Pendidikan Ekonomi Perkantoran Fakultas
Ekonomi dan Bisnis Univeitsia s Ne g e r i Aks@ra Jumal tinaulPendidikan Nonformal.
Volume 01, Nomor 04 September 2Q14L1.

%5 zakiyah,fiHubunganAntara KebiasaaBelajar dengan Hasil Belajar Siswa di Kelas IV
SDN Gugus Muwardi Kecamatan Kaliwurig¢Skripsi, Unversitas Negri Semarang, 201631.

Wi dayanti, fPe nbelajarkdant hasi bekjartsiswai dergan metode
problem based learning pada siswa kelas VIIA MTS Negeri Donomulyo Kulon Progo tahun
pelajaran 2012/2013urnal Fisika IndonesiaVol 17 No 49.2013.
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Keberhasilan belajar siswa dapat dilihat dari hasil belajarnya. Hasil
belajar dapat dijadikan sebagai tolok ukur untuk mengidentifikasi dan
mengevaluasi tujuan pembelajaran yang telah ditenttkelasil belajar
siswa biasanya dinilai melalui tes. Hasil belajar yang diharapkan adalah
hasil belajar yang baik. Namun pada kenyataannya pencapaian hasil
belajar antara siswa satu dengan siswa yang lainnya berbeda, hal tersebut
diakibatkan oleh faktor yangebbedabeda dari setiap siswa, setiap siswa
memiliki karakteristik yang berbed@eda sehingga perolehan nilai
akademis yang diperolehpun juga berbeda.

PadaTaksonomiBloom hasil belajar dibagi menjadi tiga ranah,
yaitu kognitif, afektif dan psikomotorikAdapun indikator dari hasil
belajar diuraikan sebagai berikut :

a. Ranah kognitif

Ranah kognitif sanget berkaitan dengan kemampuan siswa
dalam menguasai materi pembelajaraBehingga guru sering
menggunakananah kognitif untuk memperoleh nilai siswa di dako
Ranah kognitif berkaitan dengan hasil belajar intelektual yang ntielipu
enam aspek, yakni pengetahupamahaman, aplikasi, analisis, sintetis
dan evaluasi. Tujuan pembelajaran dalam ranah kognitif merupakan
seluruhaktivitas otak yang mencgkup 6 thgkatan, yaknmengingat,

memahami, menerapkan, menganalisis, mengevaluasi dan mengkreasi

Amanda f Pen gar u hdarkkehimsanriBelajdar pada Masa Pandemi Ch@id
terhadap Hasil Belajar Biologi Siswa Kelas XI MIPA di SMA Negeri Ambulu Jember Tahun
Pelajaran 2021/2022(Skripsi, UIN KHAS Jember, 202137.
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yang dilambangkan dengan huruf C. Adamenjabarandari setiap
tingkatan sebagai berikut:

Tabel 2.2
Tingkatan Taksonomi Bloom

Tingkatan Deskripsi

1 2

. Kemampuan mengingat kembali

C1 (Mengingat) materi yang telah dipelajari.
Kemampuan menerjemahkan suat
konsep, kaidah atau prinsip.
Kemampuan memecahkan suatu
C3 (Menerapkan) | masalah menggunakan metode,
konsep atau prosedur.
Kemampuammenguraikan suatu
C4 (Menganalisis)| materi menjadi komponen
komponen yang lebih jelas
Kemampuan menilai manfaat suat
C5 (Mengevaluasi) hal untuk tujuan tertentu berdasark
kriteria yang jelas
Kemampuan memproduksi dan
mengkombinasikan elemetemen
untuik membentuk sebuah struktur
yang unik

C2 (Memahami)

C6 (Mengkreasi)

b. Ranah afektif
Ranah afektif bérubungandengan hasil belajar yang berupa
sikapyang meliputiperasaan, minat, sikap, emosi dan nilai seseorang.
Ranah tersebut terdiri dari lima aspek, yaitu penerimaaspon
penildan, organisasi dan internalisasi.
c. Ranah psikomotorik
Ranah psikomotorikbethubungandengan hasil belajayang
melibatkan anggota badan serta kompetensi yang berkaitan dengan
gerak fisik (motorik) Hasil belajar berupaketerampilan dan

kemampuan bertindalyang terdiri dari enam aspek yakni gerakan
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refleks, keterampilan gerakan dasar, kemampuan perseptual,
keselarasan atau Kketelitiargerakan keterampilan kompleks, dan
gerakan ekspresif daninteraktif. Unsurunsur yang dapat
mempengaruhi hasil belajar, yafaktor internal dan eksternal :
1) Faktor internal
a. Jasmaniah
Faktor jasmaniah berupa kesehatan jasmani dan rohani siswa
yang dapat mempengaruhi kemampuan belajar siswa. Faktor
jasmani berasal dari tubuh seperti penglihatan, pendengaran, atau
dari anggota tulth lainnya. Apabila keadaan tubuh siswa tidak
dalam keadaan sehat dapat berdampak pada kurangnya gairah
untuk belajar. Begitu juga dengan keadaan rohani.
b. Psikologis
Faktor psikologis bisa berupa bawaan ataupun baru diperoleh.
Faktor tersebut terdiri daridktor intelektif yangmeliputi: faktor
potensial berupa kecerdasan dan bakat, serta faktor kecakapan
yang berupa prestasi yang dimiliki siswa. Selanjutnya yaitu faktor
non intelektif yaitu unsuunsur kepribadian tertentu seperti
minat, motivasi, sikap, kemasan, aktivitas belajar, dfl.
2) Faktor Eksternal
a) Faktorsosialmeliputi: lingkungan, keluarga, sekolahasyarakat,

dan kelompok

YRusadi, i P e r Beaajarbiswagiatara Modes Kobperatif Tipe Numbered
Head Together (Nht) Dengan Model Konvensional Pada Mata Pelajaran PAI Kelas X Di SMK
Negeri 1 Palangka RaygSkripsi IAIN Palangka Raya, 2020.8.
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b) Faktor budayaseperti adatstiadat, ilmu pengetahuan, teknologi,
dan kesenian
c) Faktor lingkungan fisik seperti fasilitas lagr baik di rumah
maupun sekolah, daklim kelas.
6. Materi Prisma dan Limas
Bangunprisma dan limas merupakan banguang sisi datar
tiga dimensi yang mmepunyaivolume dengan selimut penyusunnya
adalah bidang datar yang lurus atau bukan melengkdatgi ini
lebih banyak memugiengayaan dalam memahami konssghingga
dalam mempelajamyamembutuhkan keterlibatan siswa secara ctuh.
a. Prisma
Prisma adalah bangun ruang sisi datar yang mempunyai
alas dan atap berbentuk segdengan sisi yang tegak berhédn
persegi atau persegi panjang. Jenis prisma sesuai dengan bentuk
alasnya, misalkan prisma mempunyai alas segiempat, maka
prisma tersebut adalah prisma segiempat. Prisma segitiga,

segilima, dan seterusnya sampai segi

g (e
et el ot

Prisma Segi Empat Prisma Segi Enam

Gambar 2.2 (Prisma segiempat dagrisma segienam)

PRi z ki d a n EfeitivitassBahardAjapoBang@iRuang Sisi Datar Menggunakan
5E Instructional ModelTerhadap Aktii as dan HaAksidma BJerhah Peadidikan
Matematika FKIP Univ. Muhammadiyah Metiol. 3, No. 2 (2014) 9.
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a) Bagianbagian prisma

(1) Bidang sisi
Prisma segn memiliki n+2 bidang sisi, semisal prisma
segi 6, maka jumlah sisinya yaitu 6+2=8 buah sisi. Sisi
yang berhadapan merupakan sisi alas dan atap berbentuk
bangun yang sama.

(2) Rusuk
Prisma segn memiliki 3n buah rusuk, misalkan prisma
segi 6, maka jumlah rusuknya 3x6=18 buah rusuk.

(3) Titik sudut
Prisma segn memiliki 2n buah titik sudut, misalkan
prisma segi 6, maka jumlah titik sudutnya 2x6=12 buah
titik sudut.

b) Rumus volume dan luas permukgaisma :

Wé 0 OWI'TQI Gdd @in did "QE MIQQI & &
”n 7 o s N I3 I LY r I3 o
00 Wil a6 VDWW a®
C a0 @i Q6 aQ @i WQD

3) Limas
Limas adalah bangun ruangdengan alas berbentuk
segibanyak, ada segitiga, sagpat, segilima, dan lainnya.
Bidang sisi tegak pada limagrbentuk segitiga yang berpotongan
terhadapsatu titik. Pemberian nama pada limassuai dengan

bentuk alasnya.Apabila limas yang alasnya berbentsé&gitiga


https://rumuspintar.com/segitiga/

50

makadisebut dengan limas segitiga, jika sisi alas limas
berbentuksegi empat makadiberi nama Inas segi empatlan

begitu pula dengan sisi alas yang berbentuk segibanyak lainnya.

A
Gambar 2.3(Limas segiempat)
a) Bagianbagian limas
I. Bidang sisi
Limas segin memiliki 1+n bidang sisi, semisal limas segi
4, maka jumlah sisinya yaitu 1+4=5 buah sisi.
. Rusuk
Limas segin memiliki 2n buah rusuk, misalkan limas segi
4, maka jumlah rusuknya 2x4=8 buah rusuk.
3) Titik sudut
Limas segin memiliki 1+n titik sudut, semisal limas segi
4, maka jumlah titik sudutnya yaitu 1+4=5 buah titik sudut.

b) Rumus volume dan luggermukaan limas

WE o oudiadQi a-gmo @i Wio QE MOV W
06 @DQI a6 DDSRI ad
a0 @i OO A6 @I WM Q
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BAB Il
METODE PENELITIAN

A. Pendekatan dan Jenis Penelitian

Dalam penelitian inignis penelitian yang digunakan adalah penelitian
eksperimen dengan pendekatan kuantitatif. Penelitian eksperimen adalah
suatu penelitian yang mencoba untaencari hubungan sebab akibat antara
variabel bebas dan variabel terikat, yang mana variabel bebas sengaja
dikendalikan dan dimanipesi (dibedakan perlakuannydf. Pendekatan
kuantitatif adalah sebuah metode penelityamg digunakan utuk meneliti
popuksi atau sampel tertentu. Teknik pengambilan sampudkibindengan
pertimbangan tertentu, pengumpulan data menggunakan instrumen penelitian,
analisis data bersifatulantitatif ataustatistik dengan tujuan untuk menguiji
hipotesis yang telah ditetapk#i. Bentuk penelitian eksperimen dalam
penelitian ini adalahquasi ekspemertal design Digunakannya bentuk
penelitianquasi ekspemertal designkarena dalam penelitian kelas kontrol
tidak dapat berfungsi sepenuhnya untuk mengontrol vanebibel luar
yang mempengaruhi pelaksanaan eksperifithintuk polayang digunakan
adalahnonequivalent group posttest only desidgidapun pola penelitian

nonequivalent group posttest only dessgivagai berikut :

19 3akni,Metode PenelitiafEksperimen Bidang Pendidikaf@andungAlfabeta, 2016),
2.

120 5, giyono,Metode Penelitian : Kuantitatif, Kualitatif, dan R&Bandung: Alfabeta,
2016),8.

121 Jakni,Metode Penelitiafcksperimen73.
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NR; X O
NR2 O,
Gambar 3.1

Nonequivalent Group Posttest Only Design

Keterangan :

NR; = Kelompok eksperimen tidak dipilih secara acak, pembelajaran
menggunakan model pembelajarafrlipped Classroom
berbantuan videGeogebra 3D

NR, = Kelompok kontrol tidak dipilih secara acak, pembelajaran
menggunakan model pembelajakamvensional.

X = Perlakuantteatement
O; dan O, = Posttestkelompok eksperimen dan kontrol setelah

diberikan perlakuan

Penelitian ini membahas tentangengaruh model pembelajaran
Flipped Classroomberbantuarvideo Geogebra 3Dterhadap motivasdan

hasil belajar siswgadamateri prisma dan limaeelas VIII di SMP Negeri 2

Jember tahun pelajaran 2022/2023
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Adapun alur penelitian ini adalah sebagai berikut :

Kegiatan Pendahuluan
1. Menetapkan dan meminta izin ke tempat penelitian
2. Membuat nronosal penelitian

v

Menentukan Sampel Penelitian

\!

Menyusun Instrumen Penelitian

\!

Uji Validitas Instrunen Penelitian

Digugurkan

\l/ Digugurkan

Sesuai Kriteria

_______ > Penyebaran Instrumen Penelitien
Sampel

v

Analisis Data

\Z

<— Hasil Keterangan :
O = Awal atau akhir penelitian

: =Kegiatan penelitian
Gambar 3.2 \L = Alur penelitian

Alur Penelitan > =Siklus penelitian

<> = Analisis Uji



54

B. Populasi dan Sampel
1. Populasi
Populasi adalah wilayah generalisasi yang terdiri atas objek/subyek
yang mempunyai kualitas dan karakteristik tertentu yang ditetapkdn ol
peneliti untuk dipelajari dan kemungkinan ditarik kesimpulariiya
Populasi dalam penelitian ini adalah seluruh siswa kelasSMP Negeri
2 Jember yang terdiri dari beberapa kelas sebagai berikut:

Tabel 3.1
Data Jumlah Siswa Kelas VIII SMP Negeri 2 Jerher

No Kelas Jumlah siswa

1 VIII A 33

2 VIl B 33

3 VIl C 32

4 VIl D 33

5 VIl E 33

6 VI F 32
Jumlah 196

Sumber Guru Matematika SMP Negeri 2 Jember 2022/2023
2. Sampel

Sampel adalah bagian dari jumlah dan karakteristik yiamgiki
oleh populai tersebut, ampel yang diambil dari populasi harus betul
betul mewakili®* Teknik pengambilan sampel dalam penelitian ini adalah
menggunakan teknilPurposive SamplingTeknik Purposive Sampling
adalah penentuan sampel dengan pertimbangan tertentu segande
maksud dan tujuan tertentu. Dalam penelitian ini sampel diambil

berdasarkarpertimbangan guru mata pelajaran matematika dan juga

%8 jakni,Metode Penelitiafcksperimen75
84 Jakni,Metode PenelitiafEksperimen77.
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dengan melihabhasil nilai ulangan harian mateyang pernah diajarkan
sebelumnya yakni materi Phytagoras Berdasarkan Hi ratarata
ulangan matematika mateRhytagorasdari 6 kelas yang terdapat di
SMP Negeri 2 Jember dipilih 2 kelas dengan nilai yang hampir sama,
yaitu kelas VIll E sebagai kelasksperimendimanasaat pembelajaran
menggunakan model pembelajafdipped Classroomberbantuan video
Geogebra 3Ddan kelas VIII F sebagai kelas kontrol yang saat
pembelajaran berlangsungenggunakan model pembelajaran kooperatif
tipe Jigsaw. Pada penelitiqpenelitian sebelumnya yang telah dipaparkan
di bagian penelitian terdahupada kajian pustaka, model pembelajaran
Flipped Classroomberpengaruh secara signifikan jika dibandigkan
dengan kelas kontrol yang dibelajarkan dengan model pembelajaran
konvensional, oleh karena itu peneliti memilih alternatif baru untuk
mencoba modelpembelajaran Jigsaw sebagai kelas kontrol pada
penelitian ini. Adapun nilai siswa yang dijadikan sebagai sampel dapat
dilihat pada lampiran 12 dengan rincian nilai yetta sebagaimana yang

dipaparkan pada tabel 3.2 berikut:

Tabel 3.2
Sampel Penelitian
Kelas Jumlah siswa Nilai rata -rata
VIl E 33 78,73

VIII F 32 78,88
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C. Teknik dan Instrumen Pengumpulan Data
1. Teknik pengumpulan data

Pengumpulan data merupakan langkah penting dalam suatu
penelitian untuk memperoleh data yang dibutuhkan. Data yang ldipero
haruslah data yang akurat dan dapat dipertanggungjawabkan secara ilmiah.
Maka dari itu, diperlukan teknik dan alat pengumpulan data yang tepat.
Pengumpulan data adalah prosedur yang sistematis dan standar untuk
memperoleh data yang yang diperlukan. afielada hubungan antara
metode pengumpulan data dengan masalah penelitian yang ingin
dipecahkar?®> Dalam penelitian ini teknik pengumpulan data yang
digunakan adalah tes, angket dan dokumentasi.
a. Tes

Tes merupakan alat yang digunakan untuk pengukuran dan
perilaian. Tes digunakan untuk memperoleh data tentang suatu
karakteristik atau ciri yang spékidari individu atau kelompokTes
biasanya berupa sejumlah pertanyaan atau soal yang diberikan untuk
dijawab oleh subjek yang diteliti (siswa/guff).

Dalam penktian ini, tes yang digunakan berupa soal pilihan
gandayang dibuat oleh peneliti berdasarkan indikator pada materi
bangun ruang sisi datar. Tes diberikapada kelas eksperimen dan
kelas kontroluntuk mengetahui hasil belajar siswa setelah diberi

perlakuanyakniberupaposttest

85 Jakni,Metode PenelitiafEksperimeng9.
€ Jakni,Metode PenelitiafEksperimen98.
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b. Angket

Angket merupakan daftar pertanyaan yatigerikan kepada
subjek penelitian dengan tujuaresponden tersebut memberikan
respon sesuai dengan permintaan pemberi afiRetrdapat 2 jenis
angket yaitu angket tertutupdan terlbka. Angket tertutupberupa
chedlist dan angket terbuka yang berupa jawaban essay.

Dalam penelitian ini, jenis angket yang digunakan ialah angket
tertutup berupa chélist, angket disajikan sedemikian rupa sehingga
responden hanya mencentang kolom aésmipgait yang sesuai dengan
pilihannya®® Dalam penelitian ini angket digunakantuk mengetahui
motivasi belajar siswa kelas eksperimen dan Kedasrol.

c. Dokumentasi

Dokumentasi merupakan setiap bahan tertulis maupun tidak
tertulis yang dapat membuktikan swaeristiwa sesuai dengan data
dan fakta yang ad¥.Studi dokumentasi sangat erat kaitannya dengan
usaha pembuktian fakta yang telah diperoleh dari wawancara,
observasi, maupun yang lainnya. Dokumentasi dapat berupa foto,
rekaman, tulisan, maupun dokuniaim terkait dengan penelitian.

Metode dokumentasi dalam penelitian ini digunakan agar data
lebih dapat dipercaya. Data yang didapatkan melalui metode
dokumentasi berupa data tertulis yang bisa digunakan untuk

memeperkuat hasil penelitian ini yaitu datiinangket motivasi dan

67 Jakni,Metode PenelitiafEksperimen9s.
88 Jakni,Metode PenelitiafEksperimen96.
89 Jakni,Metode PenelitiafEksperimen97.
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nilai soal posttestpada kelas eksperimen dan kelas kontrol di kelas
VIII SMP Negeri 2 Jember. Selain itu, dokumentasi juga digunakan
untuk memperoleh dat@ata sekolah dan untuk mendokumentasikan
kegiatan penelitian.
Instrumen peelitian
Instrumen penelitian adalah akat yang digunakan untuk
mengumpulkan data dalam rangka memecahkan masalah penelg#an
tujuan penelitian bisa tercapdi. Instrumen berfungsi untuk
mengungkapkan fakta dari data yang telah diperoleh sebelurRaga
penelitian ini instrumen penelitian yang digunakan adalah angket motivasi
belajar dan tes untuk memperoleh hasil belajar siswa.
a. Angket
Dalam penelitian ini, angket yang digunakan yaitu angket
tertutup yang terdiri dari 2%utir pernyataan yang akain ujicobakan
terlebih dahulu sebelum diberikan kepada kelas eksperiaerkelas
kontrol. Indikator variabel menjadi pegangan untuk menyusun-item
item pernyataan yang akan ditanyakan. Dengan kata lain, pernyataan
yang diajukan memuat semua indikator yatgiliki oleh variabel.
Pedoman penyusunan skala motivasi belajar siswa menggunakan
pedoman indikator yang diungkapkan oleh Hamzah Uno dengan
jumlah indikator yaitu enam indikatoPenggunaan angket dalam

penelitian ini berbentuk skala Likert dengan sk&lda yang dibuat

0 Jakni Metode PenelitiatEksperimen151.
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dalam bentuk chédist dengan alternatif jawaban dijelaskgada

tabel 3.3sebagai berikut:

Tabel 3.3
Respon jawaban angket
Kategori respon Positif Negatif
Sangat setuju (SS) 5 1
Setuju (S) 4 2
Kurang setuju (KS) 3 3
Tidak setuju (TS) 2 4
Sangat tidak setuju (STS 1 5

Sumber:Sugiyono (2015: 135)
Kisi-kisi angket motivasi belajar yang dipakai dalam penelitian
ini mengadaptasi dari skripsi Adinda Nurmala Firdausi (2@22gan
menambahkan jumlah butir pertanyaan dari 20 menjadi 25 drrta
menambahkan beberapa kata yang sesuai dengan materi penelitian.
Adapun kistkisi instrumen angket motivasi belajar siswa seperti pada

tabel 3.4 dibawabh ini:

Tabel 3.4
Kisi-kisi Instrumen Angket Motivasi Belajar
! : Nomor butir Jumnlah
No Indikator Variabel Positif | Negati butir
1 Adanya_l hasrat dan keinginan 1.3.18,4| 2,17 6
berhasil
5 Adanya dorongan dan kebutuhan 6722 |521 5
dalam belajar
Adanya harapan dan citita masa 89,10 |19 4
depan
4 | Adanya penghargaan dalam bela] 11,12 13
Adar_1ya kegiatan menarik dalam 2023 | 14.24 4
belajar
Adanya lingkungan belajar yang
6 kondusif, sehingga memungkinka 1525 |16 2

seorang siswa dapat belajar deng
baik

Jumlah soal 25
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b. Tes

Dalam penelitian ini tes yang digunakan adalah tes akhir
(posttest) Tes digunakan untuk memperoleh informasi tentang
pengaruh model pembelajar&tipped Classroonberbantuan video
GeoGebra 3Dterhadap hasil belajar siswaateri bangun ruang sisi
datar prisma dan limakelas VIII di SMP Negeri 2 Jember tahun
pelajaran 202/2023 Soal yang digunakan dalam tes adalah soal mata
pelajaran matematika kelas VIII SMP yang terdiri dari 25 butir soal
pilihan ganda yang digunakan untuk mengetahui hasil belajar siswa
setelah dibelajarkan dengan model pembelaj&igoped Classroom.

Adapun kisikisi soal hasil belajar siswa seperti pada tabel 3.5 berikut:

permukaan dan volum
bangun ruang sisi datd

ciri dari prisma

Tabel 3.5
Kisi-kisi Soal Hasil Belajar Taksonomi Bloom

Ting No Jumla

No Kompetensi Dasar Indikator Soal | kata ' h

soal )
n Butir

1. | Membedakan dal Memahami Cl, |124 3
menentukan lual definisi dan cird | C2

(kubus, balok, prismg
dan limas)

dan limas

Mengetahui C1, |35 2
jaring-jaring C2

prismadan limas

Menentukan luas| C3 | 6,7,8 3
permukaan

prisma dan limas

Menentukan C3 |910,11,|8
volume  prisma 12,13,14
dan limas 15,16
Menentukan luaj C3 |18 1
permukaan

bangun ruang sis

datar gabungan

Menentukan C3 |17,20 |2

volume  bangur
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ruang sisi data
gabungan

Menyelesaikan masalg Menyelesaikan | C4, | 19,21 |2
yang berkaitan dengg masalah

luas permukaan da kostektual yang
volume angun ruang sig berkaitan dengan
datar (kubus, balok prisma dan limas
prima dan limas), sert
gabungannya

C5 2223 |2

Cé6 |2425 |2

Total 25

3. Pengujian Instumen
Untuk memperoleh data yang valid raakliperlukan pengujian
instrumen. Instrumen yang akan diujicobakan disusun ulang dengan
memperbaiki/menghilangkan item pertanyaan yang tidak memenuhi
persyaratan. Perbaikan item instrumen yang dilakukan bertujuan untuk
mendapatkan alat ukur yang valid degliabel sehingga penelitian ini
mendapatkan hasil yang maksimal. Untuk pemeriksaan setiap item
instrumen, digunakauiji validitas, reliabilitas, daya pembeda dan tingkat
kesukaran
a. Uji Validitas
Uji Validitas dilakukan agardata yang terkumpul tidak
meryimpang dari gambaran variabel yang diteliti. Validitas
merupakan suatu ukuran yang menunjukkan tingkgkat kevalidan
atau kesahihan suatu instrumen. Instrumen dinyatakan valid apabila
mampu mengukur apa yang diinginkan dan dapat mengungkapkan
data dar variabel secara tepdbalam penelitian ini ju validitas yang

digunakan ialah validitas logis dan validitas empiris yang
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menggunakan progratBM SPSS Statistics 2@Jji validitas logis

diperoleh dari 3 validator ahli sebagai berikut:

1) Afifah Nur Aini, M.Pd. (Dosen Tadris Matematika)

2) Athar Zaif Zairozie, M.Pd. (Dosen Tadris Matematika)

3) Winda Rachmawati, M.Pd. (Guru matematika kelas VIl di SMP
Negeri 2 Jember)

Validitas logis pada penelitian bersifat kualitatif, maka untuk
menyatakan suatu instrumen tdémsevalid atau tidak berdasarkan atas
komentar atau saran yang diberikan oleh validator dbihituk
instrumen penelitian sebelum divalidasi ada pada Lampiran 6, dan
untuk instrumen penelitian sesudah di validasi ada pada Lampiran 7.
Pada tabel 3.6 berikuadalah komentar dan saran dari para ahli

mengenai instrumen tes hasil belajar dalam penelitian ini:

Tabel 3.6
Komentar/Saran Validator Mengenai Tes HasilBelajar
Validator Komentar/Saran
Validator 1 1. Lengkapi kunci jav_v_aban dengan g_ambar
2. Layak digunakan ugoba tanpa revisi
1. Penulisan nama | imas d
Validator 2 tanpa ada spasi, hapus spasi yang ada

2. Layak digunakan uji coba tanpa revisi

Validator 3

1. Konsistensi penulisan soal jenis pilihan ganda, |
pilihan ganda, jenis pertanyagm@nmenggunakan titil
tiga di belakang, bukan memagkai tanda tanya. U
tanda tanya digunakan pada sesday

2. Layak digunakan untuk uji coba dengan revisi se|
saran
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Adapun komentar dan saran dari para ahli mengenai RPP

yang akan digunakan pada petieeh ini, yakni ditunjukkan pada tabel

3.7 berikut:
Tabel 3.7
Komentar/Saran Validator Mengenai Rencana Pelaksanaan Pembelajaran

Validator Komentar/Saran
Validator 1 | 1. Layak digunakan uji coba tanpa revisi

1. Tambahkan KI, dan KD perlu dijabarkan
Validator 2 | 2. Perhatikan lagi format pembuatan RPP K13

3. Layak digunakan uji cobdengan revisi sesuai saran
Validator 3 l.Pada. tujuan _'pembel aj_qr an

2. Layak digunakan untuk uji coba dengan revisi sesuai s

Hasil uji validitas dari validator ahli ekanjutnya dihitung
rataan skor validitasnya dengan rumus sebagai berikut
(Fatmawati,2016:96):

L& & 00 Y£ 0I0QAIN & QIO @ | b
wWwa O Wtr—F—— < P.TT
0 € O @D Qi Qa wpa

Kemudian hasil skor validasi di interpretasikan pada kategori

tingkat kevalidannstrumen pada tabel 3.8 dibawah ini:

Tabel 3.8
Kriteria Rent ang Nilai Validitas Instrumen
Rentang Nilai Interpretasi Validitas
pltp p b Sangat valid
X fip ybrp Valid
v fitp x fit TP Kurang valid
T v imTP Tidak valid

Sumber Fatmawati’®

"Fatmavat i , iPengembangan Kéheep Benagrkazah Lirgleimgéne | aj ar a
Menggunakan Model Pembelajaran Berdasarkan Masalah Untuk SMA Keaasluxnal
Pendidikan Sains dan Matematik#zolume 4 Nomor 2; 201,86.
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Adapun hasil uji validitagnstrumentes hasil belajaselagai berikut:

Tabel 3.9
Perhitungan Validasi Tes Hasil Belajar
Validator Ahli
No. Nama Validator Skor Kesimpulan
1 Validator 1 100% Sangat valid
2 Validator 2 98% Sangat valid
3 Validator 3 86% Sangat valid

Adapun hasil uji validitaghnstrumernren@ana pelaksanaan

pembelajarasebagai berikut:

Tabel 3.10
Perhitungan Validasi Rencana Pelaksanaan Pembelajaran
Validator Ahli
No. Nama Validator Skor Kesimpulan
1 Validator 1 100% Sangat valid
2 Validator 2 88,9% Sangat valid
3 Validator 3 93,3% Sangat valid

Berdasarkan komentar validator ahli pada tabel 3.6 dan tabel
3.7 dapat disimpulkan bahwa ada beberaparumen yangperlu
diperbaiki/revisi sesuai saran Setelah instrumen diperbaiki,
selanjutnya dilaksanakan uji validitas empiris yalygeroleh melalui
observasi yang bersifat empirik dan ditinjau berdasarkan kriteria
tertentu’”

Dalam penentuan tingkat validitas butir instrumen digunakan

Korelasi Product Moment Pearsodengan mengkorelasikan antara

?Karunia Eka L dan Mokhammad Ridwan Y, Pérah pendidikan matematika
(Bandung: PT Refika Aditama, 2017), 1203.
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skor yang didapat siswa pada suaturladal/angket dengan skor total
yang didapat. Korelasi ini bertujuan untuk mengukur keeratan
hubungan dua variabel yang berskala interval atau rasio dan

berdistribusi normalAdapun rumug$roduct Moment Pearsasebagai

berikut:
‘| 0Bww Bw B
0 Bw Bo 0 Bw B
Gambar 3.3
RumusProductMoment Pearson
Keterangan :

1 = koefisien korelasi antara variabel X dan variabel Y
0 AAT UABA OKR@A
O OEOEAO®H @1 OOAOEGR®X A
& OEODO OAIGERD x A
Kriteria pengujian validitas instrumen didasarkan pada r tabel
dengan tingkat signifikansi 5%. Dirai dengan menentukan derajat
kebebasan dengan rumd$ = n i 2. Dilanjutkan dengan mencari
i Product momenpada taraf signifikansi 5%,pabilai
i maka item pada instrumen dinyatakan valid. Namun, jika

i i , maka item pada instrumen dinyatakan tidak v&iid

1) Angket motivasi belajar
Untuk menguji kevalidan angket motivasi belajar siswa

peneliti melakukam uji coba terhadap 32 orang siswa kelas VIII

3 Wahyuni,Statitik Pendidikan(Jember: &in Jember Press, 20138-79.
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SMP Negeri 2 Jember non samp8delah mendapatkan data
motivasi belajar siswa, peneliti memberikan skor total sesuai
dengan pedoman skala Likert yang telah ditetapkan sebelumnya.
Selanjutnya peneliti menghitung validitas angket motivasi belajar
dengan berbantuan progralBM SPSS Statists 26 sehingga

diperoleh hasil sebagai berikut:

Tabel 3.11
Validitas SPSSAngket Motivasi Belajar Siswa
No. Iltem r hitung r tabel 5% Kriteria

1 2 3 4

1 0,353 0,349 Valid

2 0,423 0,349 Valid

3 0,458 0,349 Valid

4 0,717 0,349 Valid

5 0,801 0,349 Valid

6 0,460 0,349 Valid

7 0,340 0,349 Tidak valid
8 0,399 0,349 Valid

9 0,258 0,349 Tidak valid
10 0,572 0,349 Valid
11 -0,183 0,349 Tidak valid
12 0,585 0,349 Valid
13 0,369 0,349 Valid
14 0,653 0,349 Valid
15 0,747 0,349 Valid
16 0,283 0,349 Tidak \alid
17 0,757 0,349 Valid
18 0,489 0,349 Valid
19 0,407 0,349 Valid
20 0,720 0,349 Valid
21 0,767 0,349 Valid
22 0,410 0,349 Valid
23 0,471 0,349 Valid
24 0,351 0,349 Valid
25 0,412 0,349 Valid
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Dari hasil uji validitas angket motivasi betajsebanyak 25
butir pernyataanmenunjukkan bahwa temgat 4 item yang gugur
dengamomor item 7,9,11,16 dan21 item pernyataan yang valid
dergan nomor item (1, 2, 3, 4, 5, 6, 8, 10, 12, 13, 14, 1518719,

20, 21, 22, 23, 24, 25).
2) Tes Hasil BelajaGiswa

Untuk memperkuat kevalidates hasil belajar peneliti
menglji cobakan kepada@2 orang siswa kelas VIIIC SMP Negeri
2 JemberSetelah mendapatkan data tes hasil belajar siswa, peneliti
memberikan skor total sesuai dengan pedoman penskoran yang
telah ditetapkan sebelumnya. Selanjutnya peneliti menghitung
validitas tes hasil belajar dengan kriteria sebagai berikut:

a) Jika nilai Sig. (2tailed) < 0,05 danPearson Correlation
bernilai positif, maka item soal dikatakan valid;

b) Jika nilai Sig. (2tailed) < 0,06 dan Pearson Correlation
bernilai negatif, maka item soal dikatakan tidak valid;

c) Jika nilaiSig. (2tailed) > 0,05 maka item soal dikatakan tidak
valid;"

Perhitungan validitas tes hasil belajar dengan menggunakan

bantuan progranlBBM SPSS Statistics Z&hngga diperoleh hasil

sebagai berikut:

“ Sujarweni dan Endrayant8tatistika Untuk PenelitiarfYogyakarta: Graha limu,
2012), 177.
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Tabel 3.12
Validitas PosttesHasil Belajar Siswa
Item Total Statistics

Item Tf):t(; ﬁeéﬁfe::gnn Signifikasi Keterangan
1 0,474 0.006 Valid
2 0,544 0,001 Valid
3 0,433 0,013 Valid
4 -0,082 0,657 Tidak valid
5 0,464 0,008 Valid
6 0,360 0,043 Valid
7 0,421 0,016 Valid
8 0,412 0,019 Valid
9 0,447 0,010 Valid
10 -0,112 0,542 Tidak valid
11 0,495 0,004 Valid
12 0,416 0,018 Valid
13 0,527 0,002 Valid
14 0,410 0,020 Valid
15 0,023 0,900 Tidak valid
16 0461 0,08 Valid
17 0,376 0,034 Valid
18 0,471 0,007 Valid
19 0,421 0,016 Valid
20 0,022 0,903 Tidak valid
21 0,401 0,023 Valid
22 0,555 0,001 Valid
23 0,388 0,028 Valid
24 0,548 0,001 Valid
25 0,438 0,012 Valid

Hasil uji validitasposttes hasil belgar siswa menunjukkan
terdapat 4 butir soal yang tidak valihkni butir soahomor 4, 10,

15, dan 20.

b. Uji Reliabilitas
Reliabilitas suatu instrumenaitu kekonsistenan instrumen

tersebut bila diberikan pada subjek yang sama meskipun ole ora
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yang berbeda, waktu yang berbeda, atau tempat yang berbeda, maka
akan memberikan hasil yang sama atau relatif samak(tie¢rbeda
secara signifikan)> Tujuan dari menggunakan uiji reliabilitas adalah
untuk mengetahui kekonsistenan alat ukur. Dalam gemelini, yi
realibitas yang digunakan oleh peneliti yaitu menggunakeamus

Alpha Cronbach RumusAlpha Cronbachdilakukan pada instrumen

yang memiliki lebih dari satu jawabamdapun rumusAlpha

Cronbach yaitu:
. € Bi
! E p P i
Gambar 3.4
RumusAlpha Cronbach
Keterangan :

i = koefisien realibilitas
n = banyak butir soal
i OAOCBGERAO®EG@ER E
i OAOBGEBDOOAI
Perhitungan rdebilitas untuk penelitian inmempunyai tol&
ukur untuk mengetahui tingkat suatu keandalan intrumen yang
ditentukan menggunakan kriteria meat Guilford dalam buku

Karunia dan Mkhammad sebagai berikut:

5 Eka dan Ridwan Penelitian Pendidikan MatematikéBandung : Refika Aditama,
2018, 206 .
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Tabel 3.13

Penafsiran Hasil Uji Realibilitas

Nilai Kategori Realibilitas
ot i,, phlm Sangat baik
X T i, THOT Baik
T 1M i,, TOXTI Cukuyp baik
e i, TH T Buruk

i it 1T Sangat buruk

Sumber £ka dan Mokhammad (2018: 205)
Sesuai dengan pernyataan Sujarweni yang menjelaskan bahwa uji
reliabilitas dapat dilakukan secara bersesama terhadap seluruh
butir pertanyaan dalam akef penelitian. Apabila nilaCr onbac h 6 s
Alpha > 0,60 maka kuisioner atau angket dinyatakan reliabel, dan
apabila nilaiCr o n b a c h & §,60 Anlaka kkuasioner atau angket
dinyatakan tidak reliabér.

Untuk mengukur tingkatkekonsistenansoal menggunakan
bartuan programIBM SPSS Statistics 2@engan menggunakan
perhitungamlipha Cronbachdengan langkatangkah sebagai berikut:
klik analyze© scale© reliability analyze© OK. Perhitungan uji
reliabilitas terdapat pada Lampiran 1@&yikut tabel hasil perhitungan

dengan bantualBM SPSS Statistics 26 :

Tabel 3.14
Realibilitas Instrumen
Variabel Cronbachos|Nofitem
Motivasi Belajar 0,88 21
Hasil Belajar 0,81 21

® Eka dan MokhammadPenelitian Pendidikan Matematika06.
" Sujarweni,SPSS Untuk Penelitiaogyalarta, (Pustaka baru Press, 201493.
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Dari tabel reliabilitas instrumen di atas dapat disimpulkan bahwa
instrumen angket dan tes dalam penelitian ini reliabel.
c. Daya Pembeda

Daya pembeda soal merupakan kemampuan soal atau tes untuk
membedakan peserta teskmmampua tinggi dan rendatNilai daya
pembeda dinyatakan dalam indeks daya pembeda. Semakin tinggi
indeks daya pembeda maka semakin tinggi pula soal tersebut dapat
membedakan peserta tegksmmampuan tinggi dan rend&hAdapun

rumus untuk menghitung dayamkeedadapat dilihat dibawah ini :

c~| O

Keterangan :

DP : Daya Pembeda

JA : Banyaknya siswa kelompok atas

JB : Banyaknya siswa kelompok bawah

BA : Banyaknya siswa kelompok atas yang menjawab soal dengan
benar

BB : Banyaknya siswa kelompok bawah yang menjasadl dengan
benar

Hasil daya pembedakemudian ditafsirkan dengan tabel

interpretasi nilauji daya pembeda sebagai berikut:

®Hani fPartrandingan Tingkat Kakaran, Daya Pembeda Butir Soal Dan Reliabilitas
Tes Bentuk Pilihan Ganda Biasa Dan Pilihan GandasAs@ s i Mat a PebB@S|OCeer an EKkonc
KONS 6 no. 1: 47. 201447.
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Tabel 3.15
Interpretasi Nilai Daya Pembeda
Nilai Daya Pembeda Keterangan
11 Sangat baik
0,301 0,39 Cukup baik, mungkin perlu diperbaiki
0,207 0,29 Minimum, perlu diperbaiki
T W Jelek, dibuang atau dirombak

Sumber Jakni (2016: 167)

Hasil perhitungan uji daya pembeda soal terdapat pada
Lampiran 18. Berikut rinciarhasil perhitungan daya pembeda soal

pilihan ganda:

Tabel 3.16
Daya Pembeda
ML DEVE Interpretasi
Soal Pembeda

1 0,31 Cukupbaik
2 0,38 Cukupbaik
3 0,31 Cukup baik
4 -0,06 Jelek
5 0,44 Sangabaik
6 0,31 Cukupbaik
7 0,31 Cukupbaik
8 0,31 Cukup baik
9 0,38 Cukupbaik
10 -0,13 Jelek
11 0,56 Sangat baik
12 0,31 Cukupbaik
13 0,44 Sangat baik
14 0,31 Cukupbaik
15 0,06 Jelek
16 0,31 Cukupbaik
17 0,31 Cukupbaik
18 0,44 Sangat baik
19 0,31 Cukup baik
20 -0,06 Jelek
21 0,31 Cukupbaik
22 0,44 Sangat baik
23 0,31 Cukup baik
24 0,50 Sangat baik
25 0,31 Cukup baik
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Dari tabel 3.16 dapat disimpulkan bahwa terdapat 6 soal
dengan kategori sangat baik, 15 soal dengan kategori cukup baik, dan
4 soal dengan kategori jelek.

d. Tingkat Kesukama

Tingkat kesukaran adalah seberapa sulit dan mudahnya suatu
soal bagi siswa. Tingkat kesukaran dinyatakaardgbersentase. Jadi,
semakin besar persentase siswa mampu menjawab soal dengan benar
maka semakin mudah soal tersebut. Begitupun sebaliknya, isemak
kecil persentase siswa menjawab soal dengan benar seakakin
sulit soal tersebut Adapun untuk menguiji tingkat kesukaran dapa

menggunakan rumus dibawah ini:

P
Yo —

Keterangan :
TK : Tingkat Kesukaran
Js :Jumlah siswa yang menjawab soal dengan benar
Js : Jumlah keseluruhan siswa yang menjawab soal
Hasil uji tingkat kesukaran sodemudian diinterpetasikan

dengan tabeahterpretasi nilauji daya pembeda sebagai berikut

Tabel 3.17
Interpretasi Nilai Kesukaran Butir Soal
Nilai Tingkat Kesukaran Keterangan
0,007 0,30 Sukar

®“Hani fPerfandingan Tingkat Kesukatan 47 .
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Nilai Tingkat Kesukaran Keterangan
0,317 0,70 Sedang
X p pt T Mudah

Sumber Jakni (2016: 168)
Untuk mengukur tingkatesukararsoal menggunakan bantuan
programMicrosoft excekesuai dengan rumus tingkat kesukaran soal.
Hasil perhitungan uji tingkat kesukaraoal terdapat pada lampiran

19. Berikut hasil perhitunganiji tingkat kesukaran soal pilihan ganda:

Tabel 3.18
Tingkat Kesukaran
Ng(r)na?r Tingkat kesukaran Interpretasi
1 0,84 Mudah
2 0,81 Mudah
3 0,84 Mudah
4 0,84 Mudah
5 0,66 Sedang
6 0,72 Mudah
7 0,28 Sukar
8 0,84 Mudah
9 0,56 Sedang
10 0,69 Sedang
11 0,66 Sedang
12 0,66 Sedang
13 0,66 Sedang
14 0,72 Mudah
15 0,66 Sedang
16 0,59 Sedang
17 0,53 Sedang
18 0,28 Sukar
19 0,28 Sukar
20 0,28 Sukar
21 0,66 Sedang
22 0,53 Sedang
23 0,28 Sukar
24 0,25 Sukar
25 0,28 Sukar
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Dari tabel tingkat kesukaran diatas menunjukkan bahwa
terdapat 7 soal dengan kategori mudah, 11 soal dengan kategori
sedang, dan 7 soal dengan kategori sukar.

Rekapitulasi validitas, daya pembeda, dan tingkat keaoka

soal dapat dilihat pada tabel 3.19 berikut:

Tabel 3.19
Rekapitulasi Uji Instrumen Tes
No - Daya Tingkat
ltem vellelze Pemgeda KesuglJ(aran el

1 Valid Cukupbaik Mudah Dapat digunakan
2 Valid Cukupbaik Mudah Dapat digunakan
3 Valid Cukup kaik Mudah Dapat digunakan
4 Tidak valid Jelek Mudah Dibuang

5 Valid Sangabaik Sedang Dapat digunakan
6 Valid Cukupbaik Mudah Dapat digunakan
7 Valid Cukupbaik Sukar Dapat digunakan
8 Valid Cukupbaik Mudah Dapat digunakan
9 Valid Cukupbaik Sedag Dapat digunakan
10 Tidak valid Jelek Sedang Dibuang

11 Valid Sangat baik Sedang Dapat digunakan
12 Valid Cukupbaik Sedang Dapat digunakan
13 Valid Sangat baik Sedang Dapat digunakan
14 Valid Cukupbaik Mudah Dapat digunakan
15 Tidak valid Jelek Sedang Dibuang

16 Valid Cukupbaik Sedang Dapat digunakan
17 Valid Cukupbaik Sedang Dapat digunakan
18 Valid Sangat baik Sukar Dapat digunakan
19 Valid Cukup baik Sukar Dapat digunakan
20 Tidak valid Jelek Sukar Dibuang

21 Valid Cukupbaik Sedang Dapat digunakan
22 Valid Sangat baik Sedang Dapat digunakan
23 Valid Cukup baik Sukar Dapat digunakan
24 Valid Sangat baik Sukar Dapat digunakan
25 Valid Cukup baik Sukar Dapat digunakan
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D. Analisis Data
Analisis data merupakatindakan untuk mengolah da menjadi
informasi, baik yang disajikan dalam bentuk angka maupun berbentuk narasi
yang berfungsi untuk menjawab masalah dan masalah dalam suatu
penelitian®® Analisis data bertujuan untuk menyederhanakan data dalam
bentuk yang lebih mdah dibaca dauliinterpretasf* Dalam penelitian ini,
analisis data yang digunakanieh peneliti adalah analisis data kuantitatif
dikarenakan penelitian yang dilakukan oleh peneliti berupa penelitian
eksperimen. Pendekatan yang digunakan adalah pendekatan statistpaferd
dua macam statistik, yaksiatistik deskptif dan statistik inferensial.
1. Statistik deskriptif
Statistik deskriptif merupakan teknik statistik yang digunakan
untuk mendeskripsikan atau menggamian data yang telah terkumpil.
Analisis deskriptif dpat dihitung menggunakaBPSS Statistics versi ,26
dapat juga menggunakan perhitungan manual dengan lafegigitah
sebagai berikuft®
a. Menghitung rataata data kelompok

B Q& Q
B"QQ

Keterangan:

X = Ratarata hitung

8 jakni,Metodologi PenelitiarEkspeimen, 99.

8. Siyoto dan Sodik,Dasar Metodologi Penelitian.(Yogyakarta: Literasi Media
Publishing 2015),90.

82 Jakni,Metodologi PenelitiarEksperimen,103.

83Jakni,MetodoIogi Penelitiafeksperimen109.
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fi = Frekuensi data
xi = Nilai tengah data
B "Q® Jumlah frekuensi data

b. Menentukan standar deviasi

BowQw . . . .
YO é—hQ QOWo T
BowQw . . . .
YO ¥ hQ QO wo 1

Keterangan :

SD = Standar deviasi

Xi = Data

x (xi T xi) 2= Jumlah dari data dikurangi ratata dan dikuadratkan
n = banyak data

Tujuan analisis deskriptif dalam penelitian ini adalah untuk
menjawab rumuen masalah 1 dan 2. Analisis deskriptif dalam penelitian
ini menggunakan kelas interval, frekuensi dan kategori. Ada lima kategori
yang digunakan yaitu sangat tinggi, tinggidaeg, rendah dan sangat
rendah. Dalam mendeskripsikan variabel motivasi belajarswa,
digunakan analisis persentase. Analisis persentase adalah pengaturan data

yang dihitung dalam bentuk persémdapun rumusnya sebagai berikut:

T BYH
© ByoPmH

8 Jakni,Metodologi PenelitiarEksperimen106.



78

Keterangan :

B"Y0 Jumlah skor aktual (diperoleh dari jumlah hasil transformasi
data angket)

B"Y0 Jumlah skor ideal (diperoleh dari jumlah subjek/sampel dikali
dengan skor maksimal bobot angket)
Dalam mendeskripsikan variabel motivasi belajan hasil belajar

peneliti menggunakan tabel distribusi frekuensi.

a. Angket motivasi belajar sebanyak pértanyaan. Skor tertinggi yang

diperoleh adalah jumlah item dikalikalengan skor tertinggi yaitu 21

x 5 = 105 dan skor terendah yaitu 21 x 1 = 21

Tabel 3.20

Tingkat Pencapaian Skor Motivasi Belajar
No Tingkat Pencapaian Skor Kategori
1 891 106 Sangat Tinggi
2 727 88 Tinggi
3 5571 71 Sedang
4 381 54 Rendah
5 217 37 Sangat Rendah

b. Tes hasil belajar siswa materi bangun ruang sisi datagaae

jumlah item 21 soal pilihan ganda.Untuk perolehan skowaitu
dengan rumu® —  p T,T8eNiNgga nilai tertinggi

yang akan diperoleh ialah 100 dan skor terendah yang akan

diperoleh adalah 0.
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Tabel 3.21

Tingkat Pencapaian Nilai Tes Hasil Belajar
No Tingkat Pencapaian Nilai Kategori
1 8171 100 Sangat Tinggi
2 617 80 Tingai
3 417 60 Sedang
4 217 40 Rendah
5 0-20 Sangat Rendah

2. Statistik Inferensial

Statistik Inferensial sering jugaisgbut statistik induktif atau
statistik probabilitas yang digunakan untuk menganalisis data sampel dan
hasilnya aka diberlakukan untuk popula®i.Suatu kesimpulan dari data
sampel yang akan diberlakukan untuk populasi mempunyai peluang
kesalahan dan kebaran (kepercayaan) yang dinyatakan dalam bentuk
prosentase. Jika peluang kesalahan 5% maka taraf kepercayaannya 95%,
jlka 1% maka taraf kepercayaannya 99%. Peluang kesalahan dan
kepercayaan ini disebut dengan taraf signifikasi.

Analisis statistik inferenal dalam penelitian bertujuan untuk
menjawab rumusan masalah 3 dan 4. Dalam penelitian ini, uji statistik
inferersial yang digunakan adalah uji 8ebelum melakukan uji hipotesis,
instrumen angket dan tes terlebih dahulu dilakukan uji pra syarat yakni uji

normalitas dan uji homogenitas.

8 Jakni, 122
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c. Uji Pra syarat
1) Uji Normalitas

Uji normalitas digunakan untuk menentukan data yang telah
dikumpulkan berdistribusi normal atau tid4dR. Uji normalitas
dalam penelitian ini menggunakan kblmogrov SmirnovData
berdistrbusi normal apabilasignifikansi v P dan apabila
signifikansi v P maka sebaran data tersebut tidak normal.
Adapun langkatangkah untuk ujiKolmogrov Smirnovadalah
sebagai berikutanalyze© descriptive statistic® explore lalu
dilanjutkan dengammasukkan data kdependent lisP klik plots
O centangnormality pbts withtest® continue® OK.®’

2) Uji Homogenitas

Uji homogenitas djunakanuntuk membuktikan data dasar
yang akan diolahbersifat homogenDalam penelitian ini, uji
homogenitas dilakukan dengan uji ketentuannya yakni jika
O 'O , maka homogen. Dalam penelitian ini uji
homogenitas dilakukan dengan menggunakan bantuan program
IBM SPSS Statistics 26Adapun langkalangkahnya sebagai
berikut: Analyze © Compare means® OneWay ANOVA,
selanjutnya masukkan variabel hasil ke kotlperen listdan
masukkan variabel kelas ke kotd#ctor, lalu klik Options ©

Homogeneity of Varience téstContinue® OK.

8 Jakni, 249.
87 Abdul muhid,Analisis Statistik418.
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d. Uiji Hipotesis
Setelah memenuhi uji pra syarat selanjutnya dilakukan uiji
hipotesis Uji hipotesis dalam penelitian ini menggunakan uji Z
Pemilihan uji Zdikarenakan jumlah sampel yang besar yakmi 30
siswa®® Pengujian hipotesis jika wéng > Ziwbel Maka hipotesis
diterima. Uji Zdapat digunakan jika jenis data yang akan dianalisis
berskala interval atau rasio dan aldierdistribusi nonal. Adapun

rumus pengujian yang digunakan sebagai berikut:

Keterangan :
Z = Uji-Z
» = Ratarata sampel
‘ = Ratarata
i = Simpangan baku

Dalam penelitian ini uiZ dihitung menggunakanSPSS
statistic versi 26,dengan langkalangkah yang dilakukan sebagai
berikut: analyze® compare mean8 independensamples T tes?
transfer déa ketest variable(sdangrouping variable® klik define
groupslalu masukkargroup 1 dengan angka 1 dagroup 2 dengan

angka 2 continue® OK.

88 Siregar.Metode Penelitian Kuantitatif Dilengkapi dengan Perbandingan Perhitungan
Manual dan SPS%Jakarta : Kencana, 201385



BAB IV
PENYAJIAN DATA DAN ANALSIS

A. Gambaran Obyek Penelitian

Penelitian ini dilakukan di SMP Negeri 2 Jemlyang beralamat di
Kelurahan Jember Lor Kecamatan Patrang Kabupaten Jember Provinsi Jawa
Timur, tepatnya di tepi persimpangan Jalan PB. Sudirman dan Jalan
Bedadung. Jumlah guru dan staf di SMPN 2 Jember adalah 50 orang dan
jumlah seluruh siswa di SMPN 2niber pada tahun pelajaran 262223
adalah 677 orang. SMPN 2 Jember memiliki 21 ruang kelas, 1 ruang kepala
sekolah, 1 ruang guru, 1 musholla, 1 ruang perpustakaan, 1 laboratorium IPA,
2 laboratorium komputer, dan fasilitéesilitas lainnya. Selain itu SRN 2
Jember mempunyai 15 ektrakurikuler, diantaranya Pendidikan Kepramukaan,
Jurnalistik, Futsal, Hadrah, PBB, Tari, Basket, Tahfidz, dll. SMPN 2 Jember
juga memiliki program unggulan yakniSpada Competitian Spada
competitionini adalah kompetisi tahunamang diselenggarakan oleh SMPN 2
Jember yang mana dalam kompetisi ini ada 6 cabang lomba, Netitwal
Science, Social Science, Mathematic, Englishfidz 30 Juz, dan Bahasa
Indonesia

Populasi dalam penelitian ini yaitu semua siswa kelas VIII di SMP
Negeri 2 Jember. Sedangkan sampel yang digunakan adalah kelas VIII E
sebagai kelas eksperimen, kelas VIII F sebagai kelas kontrol, dan kelas VIl

C sebagai kelas uji coba. Penelitian ini dilakukan pada bulan Mei 2023

82
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selama o thari. Adapun visi, misi, datujuan dari SMPN 2 Jember adalah

sebagai berikut:

1. Visi SMP Negeri2 Jember

"Berakhlag Mulia, Berkualitas Tinggi, Inovatif, dan Mampu

Berdaya Saing Globaloo

Visi di atas mencerminkan ciata sekolah yang berorientasi ke depan

dengan memperhatikan potengkekinian, sesuai dengan norma dan

harapan masyarakafdapun indikator visi SMPN 2 Jembesebagai

berikut:

a.

Terwujudnya lulusan yang berprestasi dalam bidang akademik
maupun norakademik, mandiri, terampil dan memiliki kecakapan
hidup dalam menghadapi egiobalisasi dengan didasari keimanan
kuat dan bertagwa kepada Tuhan Yang Maha Esa

Terwujudnya standar Kurikulum 2013 SMP Negeri 2 Jember yang
sesuai dengan kebutuhan siswa mengembangkaupetensi yang
diperlukannya,;

Terwujudnya pembelajaran aktif, indfa kreatif, efektif dan
menyenangkan untukiengembangkan potensi peserta didik secara

optimalt

. Terwujudnya standar tenaga pendidik dan kependidikan yang

profesional damermartabat
Terwujudnya standar prasarana dan sarana peadigi&ng relevan

dan muakhir;
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f. Terwujudnya standar pengelolaan pendidikan yang berbasis sekolah
dan peningkatamutu kelembagaan

g. Terwujudnya pengelolaan biaya pendidikan yang madai,
transparan dan akuntabel,

h. Terwujudnya standar penilaian pendidikan yang berkesinambungan,
autertik untuk meningkatkan motivasi belajar siswa

i. Terwujudnya pengembangan Sekolah Budayandklungan sekolah
yang religiusbermartabat, dan tetap berkarakter Indonesia

j.  Terwujudnya lingkungan Sekolah Ramah Anak (SRA) dan Kawasan
Tanpa Rokok (KTR) yang nyaan, aman, rindang, asri, bersih

k. Terwujudnya Sekolah Siaga Kependudukan (SSK) di lingkungan
SMP Negeri 2 Jember.

2. Misi SMP Negeri 2 Jember

a. Membina peserta didik yang berprestasi dalam bidang akademik dan
non-akademik melalui penanaman budi pekerti yangududan
program kegiatakeagamaan sesuai ajaran agama yang dianutnya

b. Mewujudkan pengembangarnudkulum yang meliputi 8 standar
pendidikan untuk memenuhi kebutuhan peserta didik, serta
mengembangkan bidang ilmupengetahuan dan teknologi
berdasarkan minabakat, dan potensi peserta didik.

c. Mewujudkan pelaksanaan pembelajaran Aktif, Inovatif, Kreatif,

Efektif, dan Menyenangkan dengan pendekatan SCIENTIFIC sesuai
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karakteristik matgelajaran untuk mengembangkan potensi peserta
didik secara optimal

. Meningkatkaa kompetensi guru dan tenaga kependidikan lainnya
melalui peningkatapendidikan dan gatihan yang berkelanjutan.

. Pemenuhan sarana dan prasarana yang mematl&k mendukung
proses pembelajaratan layaan pendidikan yang optimal.

Menerapkan manajemenks¢ah berbasis kinerja yang sistemik

. Pemenuhan standar pembiayaan dengan memberdayakan semua
potensi yang dapat mendulg pembelajaran yang unggul.

. Mengembangkan sistem penilaian hasil belajar ydektig obyektif

dan sistematik.

Menumbuhkan pengembangaSekolah Budaya di lingkungan
sekolah, sehingga menjadi sumber kearifan dalam bertindak,
meningkatkan sikap kejujuran, disiplin, peduli. santun, percaya diri,
dalam berinteraksi dengéingkungan sosial dan alam.

Mewujudkan lingkungan Sekolah Ramah A{&RA) dan Kawasan
Tanpa Rokok (KTR) yang bersih, asri dan nyaman untuk mencegah
pencemaran dakerusakan lingkungan.

. Mewujudkan Sekolah Siaga Kependudukan (SSK) di lingkungan

SMP Negeri 2 Jember
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3. Tujuan SMP Negeri2 Jember
Tujuan Umum
Meningkatkan keuggulan potensi dan prestasi peserta didik agar
menjadi manusia yang beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha

Esa, berakhlak mulia, sehat, berilmu, cakap. kreatif, mandiri, menjadi

warga negara yang demokratis serta bertanggung jawab dan mampu

berdaya sag global

Tujuan Khusus

Tujuan khisus pada tahun 2023 ini adalah:

1. Sekolah mampu melaksanakan pembinaan peserta didik secara
kompetitif dengan tercapainya prestasi dalam kompetensi akademik
dan non akademik tingkdfabupaten, provinsi, nasional, maupun
Internasional dengan didasari keimanan dan ketagwaan terhadap
Tuhan Yang Maha Esa.

2. Sekolah mampu memenuhi kurikulum tingkat satuan pendidikan,
meliputi: Dokumenrl KTSP, silabus lengkap

3. Sekolah melaksanakan pembelajaran Aktif, Inovatif, Kreatif, Efektif,
dan Menyenangkan memenuhi standar proses pembelajaran yang
menerapkan pendekatan Saintifik (menerapkan metode Saintifik,
Problem Based Learning, Projeck Based Learning. Inquiry Learning
dan Discovery Learning): dengan mendayagunakan sumber belajar

yang beragm.
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4. Sekolah memilikimencapai Standart Pendidik dan Tenaga
Kependidikan sesuai SPMI, sertaengembangkan kompetensi
pendidik dan tenaga kependidikan melalui peningkatan keprofesian
berkelanjutan.

5. Sekolah mampu memenuhi: semua sarana dan prasarana yang
memalal untuk mendukung proses pembelajaran dan layanan
pendidikan yang optimal.

6. Sekolah mampu memenuhi kelengkapan administrasi Standar
Pengelolaan Pendidikanmeliputi: perencanaan, pelaksanaan,
monitoring dan evaluasi penyelenggaraan sekolah.

B. Penyajian Data

Penelitian ini dilaksanakan di SMP Negeri 2 Jember yang berjalan
selama kurang lebih 4 bulan. Tujuan penelitian ini yaitu memperoleh data
tentang pengaruh model pembelajaffypped classroonmberbantuan video
Geogebra3D terhadap motivasi dan hasil belagswa pada materi bangun
ruang sisi datar prisma dan limakKegiatan penelitian diawali dengan
observasi dan wawancara pra penelitian pada tanggal 27 Januari 2023, lalu
dilanjutkan meminta perizinan penelitian dengan menyerahkan surat
penelitian untuk mekukan penelitian di SMP Negeri 2 Jember pada tanggal
30 Maret 2023 serta meminta validasi instrumen kepada validator ahli dan
juga mendiskusikan pelaksanaan eksperimen. Untuk mengetahui kelayakan
instrumen yang akan digunakan untuk penelitian, penelény@barkan

angket dan tes kepada kelas VIII C sebagai kelas uji coba pada tanggal 3 Mei
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2023. Selanjutnya pemberian perlakuan dalam penelitian ini dilakukan
sebanyak 3 kali pertemuan yaitu pada tanggal 6, 15, 20 Mei 2023 kepada
kelas eksperimen, dan tarsgp, 6, 19 Mei 2023 kepada kelas kontrol. setelah
melakukan pembelajaran selama 3 kali pertemuan, peneliti menyebarkan tes
dan angket yang sudah divalidasi kepada kelas VIII F sebagai kelas kontrol
pada tanggal 20 Mei 2023, dan kelas VIII E sebagaskekaperimen pada
tanggal 22 Mei 2023 untuk memperoleh data motivasi dan hasil belajar siswa.
Pada tanggal 22 Mei 2023 penelitian berakhir dengan meminta surat selesai
penelitian sekaligus berpamitan kepada pihak SMP Negeri 2 Jember.

Adapun data rekapitasi hasil instrumen angket motivasi dan tes hasil
belajar terdapat pada lampiran 13. Berikut hasil yang telah diperoleh pada
kelas eksperimen, dapat dilihat pada tabel 4.1 berikut:

Tabel 4.1
Data Hasil Penelitian Kelas Eksperimen

Kode Angket_ Tes Hasil
N Sampel ) Belajar (Y1)
Belajar (Y )

1 Respl 75 85,71

2 Resp2 77 100,00

3 Resp3 64 95,24

4 Resp4 96 95,24

5 Resp5 85 76,19

6 Resp6 88 52,38

7 Resp7 77 57,14

8 Resp8 85 61,91

9 Resp9 82 42,86
10 | ResplO 74 52,38
11 | Respll 75 47,62
12 Reg12 88 66,67
13 | Respl3 76 42,86
14 Respl4 86 76,19
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Kode Angket' Tes Hasil
N Sampel O Belajar (Y1)
Belajar (Y2)

15 | Respl5 82 95,24
16 | Respl6 68 61,91
17 Respl7 65 95,24
18 | Respl8 71 90,48
19 Respl19 66 95,24
20 | Resp20 72 90,48
21 | Resp21 74 85,71
22 | Resp22 71 95,24
23 | Resp23 74 85,71
24 | Resp24 78 100,00
25 | Resp25 79 85,71
26 | Resp26 71 95,24
27 | Resp27 94 100,00
28 | Resp28 66 85,71
29 | Resp29 68 80,95
30 | Resp30 71 76,19
31 Resp3l 82 95,24
32 | Resp32 73 95,24

Adapun hasil yang telah diperoleh pada kelas kontrol disajikan pada

tabel 4.2 dibawabh ini:

Tabel 4.2
Data Hasil Penelitian Kelas Kontrol
no.| Kode | uodeg | TesHsi
Sampel Belajar (Y) Belajar (Y1)
1 Respl 82 71,43
2 Resp2 60 85,71
3 Resp3 53 71,43
4 Resp4 62 76,19
5 Resp5 74 76,19
6 Resp6 72 66,67
7 Resp7 71 71,43
8 Resp8 72 52,38
9 Resp9 78 61,91
10 | Respl0 52 52,38
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Kode Angket. Tes Hasil
N Sampel Yintes Belajar (Y1)
Belajar (Y )

11 | Respll 78 90,48
12 | Respl2 74 90,48
13 | Respl3 78 66,67
14 | Respl4d 79 71,43
15 | Respl5 39 38,10
16 | Respl6 50 71,43
17 | Respl7 71 5714
18 | Respl8 75 33,33
19 | Respl9 68 28,57
20 | Resp20 87 95,24
21 | Resp21 66 61,91
22 Resp22 77 95,24
23 | Resp23 65 5238
24 Resp24 69 5714
25 | Resp25 78 95,24
26 | Resp26 87 5714
27 | Resp27 73 90,48
28 | Resp28 63 33,33
29 | Resp29 68 5714
30 | Resp30 75 100,00

C. Analisis dan Pengujian Hipotesis
1. Analisis Deskriptif
Analisis deskripfi motivasi belajar dan hasil belajar dapat dilihat
pada tabel dibawah ini:
a. Motivasi belajar
Adapun data hasil angket motivasi belajar kelas eksperimen

dan kelas kontrol sesudah diberi perlakuan adalah sebagai berikut:
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Tabel 4.3
Deskripsi Data Angket Mativasi Belajar Siswa
Analisis deskriptif | Kelas Eksperimen Kelas kontrol
Ratarata 76,66 69.87
Standar deviasi 8,26 10,90
Skor minimum 64,00 39,00
Skor maksimum 96,00 87,00

Berdasarkan tabel 4.3, dapat diketahui bahwa pada motivasi
belajar siswéelaseksperimen memiliki nilai rateata 76,66standar
devisiasi sebesar 8,26kor terendah sebe<4,00; dan skor tertinggi
96,00, edangkan kelas kontrol memperoleh skor -rata sebesar
69,87; standar devisiasi sebesar 10,3Qor terendah sebesar 39,00
dan skor tertinggi sebesar 87,00.

Berikut adalah distribusi frekuensi motivasi belajar kelas

eksperimen dan kelas kontrol:

Tabel 4.4
Distribusi Frekuensi Motivasi Belajar
No Kategori Eksperimen Ko_ntrol
Frekuensi| Presentasi Frekuensi| Presentas

1 | Sanat Tinggi 2 6,230 0 0%
2 Tinggi 20 62,50 16 53,3%
3 Sedang 10 31,2%% 10 33,33%
4 Rendah 0 0% 4 13,3%
5 | Sangat Rendal 0 0% 0 0%

Jumlah 32 100% 30 100%

Dari tabel4.4, diketahui bahwa pada kelas eksperimen didapat
2 siswa memiliki motivasi yang saaigtinggi dengan presentase
6,25%, 20siswa memiliki motivasi yag tinggi dengan persentase
62,%%, 10 siswa memiliki motivai yang sedang dengan persentase

31,296 dan tidak ada siswa yang memiliki motivasi yang rendah dan
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sangat rendah dengan presentasi @#dangkan, pada kelas kontrol
didapat ® siswa memiliki motivasi §ng tinggi dengan persentase
53,33%, 10 siswa memiliki motivasi yang sedang dengan persentasi
33,330, 4 siswa memiliki motivasi rendah dengan presentase 13,33%
dan tidak ada siswa memiliknotivasi yang sangat tinggi daangat
rendah dengan presentad®. Distribusi frekuensi motivasi belajar

dapat dilihat pada gambar 4.1 dan 4.2 berikut:

0%

O%i 6,25%

H Sangat tinggi
H Tinggi

i Sedang

H Rendah

LI Sangat rendah

Gambar 4.1
Distribusi Frekuensi Motivasi Belajar Kelas Ekspreimen

0%

"\ 0%

H Sangat tinggi
H Tinggi

i Sedang

H Rendah

L1 Sangat rendah

Gambar 4.2
Distribusi Frekuensi Motivasi Belajar Kelas Kontrol



. Hasil Belajar

Berikut adalah data hasil belajar kelas eksperimen dan kelas

kontrol sesudah diberi perlakuan:
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Tabel 4.5
Deskripsi Data PosttesHasil Belajar Siswa
Analisis deskriptif Kelas Eksperimen Kelas kontrol
Ratarata 80.06 67,62
Standar deviasi 18,32 19,83
Skor minimum 42,86 28,57
Skor maksimum 100,00 100,00

Berdasarkan tabel 4.5, dapat diketahui bahwa pada hasil
belajar sisw&kelas eksperimen memilikiilai ratarata80,06 standar
devisiasi sbesar 18,32 nilai terendahsebesar42,86; dan nilai
tertinggi 100 Kelas kontroimemperoleh nilai rateata sebesa37,62
standar devisiasi sebesar 19,8iai terendalsebesal8,57 dannilai
tertinggisebesal00,00.

Berikut adalah distribusi frekusi posttesthasil belajar kelas

eksperimen dan kelas kontrol:

Tabel 4.6
Distribusi Frekuensi PosttesHasil Belajar
No Kategori Eksperimen _ Ko_ntrol
Frekuensi| Presentasi| Frekuensi| Presentas
i Sangat Tinggi 20 625% 8 26,67%
2 Tinggi 4 12,5% 11 36,67%
3 Sedang 8 25% 7 23,33%
4 Rendah 0 0% 4 13,33%
5 | Sangat Rendah 0 0% 0 0
Jumlah 32 100% 30 100%
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Dari tabel 4.6 diatagdiketahuibahwa pada kelas eksperimen
didapat 20siswa memiliki hasil belajar yangangattinggi dengan
presentase 625, 4 siswa meniliki hasil belajar yanginggi dengan
presentas 12,96, 8 siswa memiliki hasil belajar yang sedang dengan
presentase 25%lan tidak ada siswa yang memiliki hasil belajar yang
rendahdan sangat rendah deng presentas®%. Sdangkan, pada
kelas kontrol diapat8 siswa memiliki hasil belay yang sangat tinggi
dengan presentase 26%., 11 sisva memiliki hasil belajar yang
tinggi dengan presentase 36,67%sisiva memiliki hasil belajar yang
sedanglengan presenta3,336, 4 siswa memiliki hasil belajar yang
rendah dengan presentase 13,38&6 tidak ada siswa yang memiliki
hasil belajar yangangat rendalilengan presenta€%. Distribusi
frekuensiposttesthasil belajar tersebut dapat dilihat pada gambar 4.3

dan 4.4 berikut:

0% 0%

H Sangat tinggi
L1 Tinggi

H Sedang

H Rendah

H Sangat rendah

Gambar 4.3
Distribusi Fr ekuensiPosttesHasil Belajar Kelas Eksperimen
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0%

i Sangat tinggi
LI Tinggi

H Sedang
 Rendah

H Sangat rendah

Gambar 4.4
Distribusi Frekuensi PosttesHasil Belajar Kelas Kontrol

2. Analisis Inferensial
Dalam penelitian ini statistik inferensial yang digunakan berupa
analisis uji Z. Berdasarkan persyaratan igisalji Z, sebelum melakukan
uji hipotesis dilakukan uji prasyarat terlebih dahulu. Uji prasyarat yang
dilakukan dalam penelitian ini adalah sebagai berikut:
a. Uji Prasyarat
1) Uji normalitas
Uji normalitas bertujuan untuk mengetahui apakah skor
tiap variabel berdistribusi normal atau tidak. Uji normalitas
merupakan uji prasyarat sebelum dilakukannya uji hipotesis. Uji
normalitas dalam penelitian ini menggunakan Kplmogorov
Smirnovdengardengan kriteria pengujian
a) Jika Sig. | (0,05), makadgn ditolak

b) Jika Sig. | (0,05), makddon diterima
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Dari perhitungan menggunakan bantuan progri&iv
SPSS Statistics afiperoleh perhitungahasil uji normalitas pada

lampiran 20, dengan rinciasebaganana tabel 4.7 dan 4.8

beriku:
Tabel 4.7
Uji Normalitas Angket Motivasi Belajar
Kelas Sig. | Keputusan Kesimpulan
Eksperimen| 0,20 | 0,05 Hal Berdistribusi normal
Kontrol 0,13 | 0,05 H.l Berdistribusi normal
Tabel 4.8
Uji Normalitas Tes Hasil Belajar
Kelas Sig. | Keputusan Kesimpulan
Eksperimen| 0,09 | 0,05 Ha2 Berdistribusi normal
Kontrol 0,84 | 0,05 Ha2 Berdistribusi normal

Berdasarkandata yang diperoletdapat dilihat bahwa
semua data memiliki nilabig. 0,05 maka dapatlisimpulkan
bahwa semua data berdistréid normal. Dengan demikian, asumsi
normalitas dalam modeKolmogorov Smirnowdikatakan sudah
terpenuhi.

2) Uji homogenitas

Uji homogenitas berfungsi untuk mengetahui apakah
subjek yang dipilih bersifat homogen atau tidak. Hal ini bertujuan
agar sampel yang iambil benatbenar representatif. Dalam
penelitian ini, uji homogenitas dilakukan dengan bantuan program
IBM SPSS Statistics 26sehingga diperoleh perhitungan
homogenitas varianspada lampiran 21, dengan rincian

sebagaimana tabel 4o@rikut:
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Tabel 4.9
Uji Homogenitas Motivasi Belajar dan Hasil Belajar Siswa

Variabel | Lavene

No. Terikat | Statistic dfl | df2 | Signifikansi| Kesimpulan
1 Angket 1.14 L 60 0,29 Homogen
2 Tes 0,03 1 60 0,86 Homogen

Dari hasil pengujiardiatas dapat diketahui bahwa hasil uiji
homogeitas angket motivasi belajar siswa memperoleh nilai
signifikansi sebesar 0,29, hal tersebut menunjukkan bahwa nilai
uji homogenitas lebih besar daripada taraf signifikansi yaitu 0,05.
Sehingga diimpulkan bahwé&elas eksperimen dan kelas control
mempunyaivarians yang sama (homogen) pada motivasi belajar.
Begitu pula dengan hasil uji homogenitas tes hasil belajar siswa
yang memperoleh nilai signifikansi sebesar 0,86, yang mana hal
tersebut juga menunjukkan bahwa nilai uji homogenitas lebih
besar daripada faf signifikansi yaitu 0,05. Sehingga dapat
disimpulkan bahw&elas eksperimen dan kelas kontrol pada hasil

belajar mempunyai varians yang sama (homogen).

b. Uji Hipotesis

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui pengaruh model

pembelajaranflipped classroomberbantuan videogeogebra 3d

terhadap motivasi dan hasil belajar siswa. Analisis yang digunakan

dalampengujian hipotesis ini adalah Uji Z dengan bantuan program
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IBM SPSS Statistics 2@&dapun hipotesis yang akan diuji adalah

sebagai berikut:

1) H,1 : Tedapat perbedaan yang signifikan motivasi belajar siswa

Hol :

antara kelas kontrol dan kelas eksperimen setelah
diterapkan model pembelajararFlipped Classroom
berbantuan videdseoGebra 3Dpada materiprisma dan
limas kelas VIII di SMP Negeri 2 Jember tahun paaian
2022/2023.

Tidak terdapat perbedaan yang signifikan motivasi belajar
siswa antara kelas kontrol dan kelas eksperimen setelah
diterapkan model pembelajararFlipped Classroom
berbantuan videdseoGebra 3Dpada materi prisma dan
limas kelas VIII diSMP Negeri 2 Jember tahun pelajaran

2022/2023.

2) H,2 : Terdapat perbedaan yang signifikan hasil belajar siswa kelas

kontrol dan kelas eksperimen setelah diterapkan model
pembelajaran Flipped Classroom berbantuan video
GeoGebra 3Dpada materi prisma danras kelas VIII di

SMP Negeri 2 Jember tahun pelajaran 2022/2023.

Ho2 : Tidak terdapat perbedaan yang signifikan hasil belajar siswa

kelas kontrol dan kelas eksperimen setelah diterapkan

model pembelajaraflipped Classroomberbantuan video
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GeoGebra 3Dpadamateri prisma dan limas kelas VIII di

SMP Negeri 2 Jember tahun pelajaran 2022/2023.

Setelah melakukan uji Z data dengan menggungkBSS
Statistics versi 26maka data dapat dilihat pada lampig&Zhdengan

rincian sebagaimana dapat dilihat pada tabél dihawah ini

Tabel 4.10
Rekapitulasi Hasil Uji Z
Variabel Terikat Kelas hitﬁng ta%)el Signifikansi | Keputusan
Tes hasil belaja Efgﬁ':gl‘e” 2568| 1,96| 0,013 D'(tlj“zr;‘a

Pengambilan keputusahnyat&an signifikan apabila wiung>
Ziaver Pada taraf signifiasi 0,05 maka Ha diterima dan itolak.
Begitupun sebaliknya, apabilaigng< Zianeipada taraf signikiasi 0,05
maka Ha ditolak dan dditerima.Berdasarkarnabel 4.10 rekapitulasi
hasil Uji Z dapat diketahui bahwa pada varialmebtivasi belajar
Zhitung = 2,775> Ziaper = 1,96 dengan P = 0,007 ;05 maka Hal
diterima dan KL ditolak. Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa
pada penelitian ini telapatperbedaan yang signifikaantaramotivasi
belajar siswa kelas eksperimatan motivasi belajar siswa kelas
kontrol setelah dibelajarkan dengan menggunakanodel
pembelajarafrlipped Classroonberbantuan videGeoGebra 3D.

Selanjutnya pada variabel fidselajar siswaZniwng = 2,568>

Ziabel = 1,96 dengan P = 0,013 < 0,05 maka Hit2rima dan B2
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ditolak. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa pada penelitian
ini terdapat perbedaan yang signifikan hasil belajar siswa kelas
eksperimerdan kelas komol setelah diterapkan model pembelajaran
Flipped Classroonerbantuan videGeoGebra 3D

D. Pembahasan
Pada bagian gmbahasan hasil penelitian ini akdijpbarkanterkait

hasil dari analisisbaik analisisddeskriptif maupun inferensial yang diperoleh

melalu penelitian yang telah dilakukareh penelitiyaitu:

1. Motivasi belajar siswakelas kontrol dan kelas eksperimesetelah
diterapkan model pembelajardflipped Classroomberbantuan video
GeoGebra 3Dpada materi prisma dan liméslas VIII di SMP Negeri 2
Jember tahun pelajaran 2022/2023

Motivasi belajar siswa diperoletiari hasilangketyang diberikan
kepadasiswadengan jumlal2l itempertanyaan. Berdasarkan hasigket
motivasi belajamenunjukkan bahwa skor ratata yang didapatkaoleh
kelas eksperiran lebih tinggi dapada skor rataatayang diperoleh oleh
kelas kontrol. Setelahditerapkannya model pembelajaranFlipped
Classroomberbantuan videdseoGebra 3Dkelas eksperimen memiliki
nilai ratarata76,66 standar devisiasi sebeshiP6 skorterenda sebesar
64,00; dan skor tertinggi 980. Sedangkanddas kontroimemperoleh skor
ratarata sebesaf9,87 standar devisiasi sebesar 10,%kor terendah

sebesaB9,0Q dan skottertinggi sebesaB7,00. Fada gambar 4.5 dibawah
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ini dapat dilihat prbedaarhasil motivasi belajar antara kelas eksperimen

dan kelas kontrol:

i Kelas eksperimen | Kelas kontrol

96,00

Rata-rata Standar deviasi Skor minimum Skor
maksimum

Gambar 4.5
Diagram Motivasi Belajar

Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bamacdel
pembelajararFlipped Classroonberbantuan videdeoGebra 3Ddapat
menigkatkan motivasbelajar siswa, hal ini sejalan dengan pernyataan
Usmadi dan Ergusni bahwa model pembelajdlipped classroondapat
meningkatkan motivasi belajar sis¥aSeperti yang dinyatakan oleh
Igrisa bahwa nodel Flipped classroommemberikan kesempatamtuk
siswaagar biséaelajar sesuai dengan gaya belajreka masingnasing
kapamun dan dimanpun melalui informasi yang ierikan oleh guru®

Siswa yang memiliki motivasi belajar yang tinggi harus memenuhi

8 Usmadi dan ErgusniiPenerapan Strateglipped Classoomdengan Pendekatan

Scientificdalam Pembelajaran Matematika pada Kelas XI SMKN 2 Padang Panjarnggl

Eksakta Pendidikan(JEPYolume 3 Nomor 2019.https://doi.org/10.24036/jep/voi8s1/33
90Igirisa, iPengar uh Model Flipped Learningo,
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beberapa indikator yang telah tersedia di angket seb&iygernyataan.
Adapun indikator tersebut antara lain: @danya hasrat dan keinginan
berhasi] (2) Adanya dorongan dan kebutuhan dalam belg@rAdanya
harapan dan citeita masa depar{4) Adanya penghargaan dalam belgjar
(5) Adanya kegiatan menariklalam belajar (6) Adanya lingkungan
belajar yang kondusif, sehingga memungkinkan seorang siswa dapat
belajar dengan baik
. Hasil belajar sisw&elas kontrol dan kelas eksperimssgtelah diterapkan
model pembelajaraklipped Classroonberbantuan vide@eoGebra 3D
pada materi prisma dan limas kelas VIII di SMP Negeri 2 Jember tahun
pelajaran 2022/2023

Hasil belajar siswa diperoletiari hasil posttestyang diberikan
kepadasiswadengan jumlal2l itemsoal pilihan gandaBerdasarkan hasil
posttesthasil belagr menunjukkan bahwailai ratarata yang didapatkan
oleh kelas eksperimen lebih tinggi dpadanilsi rataratayang diperoleh
oleh kelas kontrol. Setelalditerapkannyamodel pembelajarafrlipped
Classroomberbantuan videdseoGebra 3Dkelas eksperimen meiiki
nilai ratarata80,06 standar devisiasi sebeda,32 nilai terendalsebesar
42,86; dan nilai tertinggi 100,0&elas kontrolmemperoleh nilai rateata
sebesar67,62 standar devisiasi sebesar 19,88lai terendahsebesar
28,57 dannilai tertinggi sebesarl0000. Fada gambar 4.6 dibawah ini
dapat dilihat prbedaan hasihotivasi belajar antara kelas eksperimen dan

kelas kontrol:
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H Kelas eksperimen H Kelas kontrol

100,00100,00

18.32 19.83

Rata-rata Standar Nilai terendah Nilai tertinggi
deviasi

Gambar 4.6
Diagram Hasil Belajar

Berdasarkan hasil tersebut dapat disimpulkan bamacdel
pembelajararFlipped Classroonberbantuan videdseoGebra 3Ddapat
menigkatkan hasil belajar belajar siswa, hal ini sesuai dengan pernyataan
Made Delina Rusnawati yang menyatakan bahwa model pembelajaran
flipped classroomdapat membuat aktifitas kelas lebih fokus padditddi
siswa, karena waktu yang biasanya digunakan oleh guru untuk ceramah
disampaikan secara onlingehingga siswa mempunyai waktu yang lebih
lama dalam memahami matéti.Hal ini juga dibuktikan oleh penelitian
Suratna Dewi bahwa penerapan model pembeajflipped classroom

dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

°! Rusnawati ImplementasFlipped Classroom 145-149.
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Proses pembelajaran menggunakan model pembelajbppedf
classroomberbantuan vide@eoGebra 3Dni terdiri dari dua sesi, yakni
sesi pembelajaran di rumah dan sesi pembelajaran di kelas. Pad
pembelajaran di rumalsjswa diminta untuk mempelajari dan memahami
materi pembelajaran secara mandiri dengan cara menonton video
pembelajaranyang sudah disediakan oleh guru. Lalu siswa meresume
materi pembelajaran yang telah dijelaskan di video danu#iem
mempersiapkan pertanyaan apabila ada yang kurang dimengerti. Setelah
pembelajaran di rumah, dilanjutkan sesi pembelajaran di kelas yang terdiri
dari beberapa tahapan, vyakni: (I¥elakukan penguatan materi
pembelajaramlengan sesi tanya jawab di kelé®) Siswa dibagi menjadi
beberapa kelompok, kemudian tiap kelompok mendiskusikan tugas yang
telah dibagikan oleh guru, (3) Tiap kelompok menyampaikan hasil diskusi
kelompoknya, (4) Diakhir pembelajaran guru memberikan tugas/kuis
kepada masingnasing sisw untuk mengukur sejauh mana pemahaman
siswa terhadap materi yang telah dipelajari.
. Pengaruh model pembelajaraflipped Classroomberbantuan video
GeoGebra 3Dterhadap motivasi belajar siswmda materi prisma dan
limaskelas VIl di SMP Negeri 2ember thAun pelajaran 2022/2023.

Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengetahangaruh model
pembelajaran Flipped Classroom berbantuan videoGeoGebra 3D

terhadap motivasi belajar siswada materi prisma dan limkslas VIII di
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SMP Negeri 2 dmber tahun pelajan 2022/2023. Hasil dari uji Z dalam
penelitian ini ditunjukkan pada tabel berikut:

Tabel 4.11
Hasil Uji Z Angket Motivasi Belajar Siswa

Kelas Ratarata | Z hitung | Ztabel | Signifikansi

Eksperimen 76,66 2775 1,96 0.007
Kontrol 69.87 : ’ ’

Berdasarkan sl analisis data diketahui bahwa skor redta
motivasi belajar siswa setelah diterapkannya mpdeibelajarar-lipped
Classroomberbantuan vide@eoGebra 3pada kelas eksperimen sebesar
76,66. Sedangkan pada kelas kontrol motivasi belajar siswa setelah
diterapkan model pembelajaran Jigsaw memperoleh skeratatzebesar
69,87. Skor rataata motivasi belajar siswa kelas eksperimen lebih tinggi
jika dibandingkan dengan kelas kontr@elain untuk melihatadanya
perbedaan skor ratatamotivasi belajasiswa dengan menggunakan skor
ratarata dapat jugdijelaskan dengan uji.Z

Pada tabel uji Z diatas diketahui perhitungan statistik motivasi
belajar Zniwung = 2,775> Zianer = 1,96 dengan P = 0,0070505 maka Hal
diterima dan HL ditolak artinya terdapaperbedaan yang signifikan
motivasi belajar siswa antara kelas kontrol dan kelas eksperimen setelah
diterapkan model pembelajaraflipped Classroomberbantuan video
GeoGebra 3D.

Sebelum kelas eksperimen dan kontrol diberi perlakuan, keduanya

mempunyai tigkat motivasi awal yang sama. Setelah diberi perlakuan
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yakni dengan menggunakan mode¢mbelajaranFlipped Classroom
berbantuan videoGeoGebra 3D pada kelas eksperimen dan model
pembelajaran tipe Jigsaw pada kelas kontrol, terdapat perbedaan yang
signifikan pada motivasi belajar siswa pada dua kelas tersebut. Hal ini
menunjukkan bahwa adanya pengaruh yang lebih besar pada penerapan
model pembelajararlipped Classroonberbantuan vide&eoGebra 3D

jika dibandingkan dengan model pembelajarn tipe Jigsaw. Naleat
disimpulkan bahwa penggunaamdel pembelajaraklipped Classroom
berbantuan videdseoGebra 3Dberpengaruh terhadap motivasi belajar
siswapada materi prisma dan limas kelas VIII di SMP Negeri 2 Jember
tahun pelajaran 2022/2023.

Perbedaan motivasi lagar antara kelas eksperimen dan kelas
kontrol juga dapat diperoleh karena modpémbelajaran Flipped
Classroomberbantuan videdseoGebra 3Dsesuai dengan materi yang
dibelajarkan. Modeflipped classroonsendiri memiliki kelebihan yakni
siswa bisa belajadi rumah dengan menonton video pembelajaran yang
sudah disediakan, ditambah lagi video pembelajaran pada materi Prisma
dan Limas dilengkapi dengaGeogebra 3Dyang mana siswa dapat
melihat bangun ruang tampak lebih nyata. Meskipun pada prakteknya ada
selagian siswa yang tidak menonton video yang telah disediakan, namun
saat pembelajaran di kelas, siswa bisa menonton ulang video tersebut

bersama kelompok diskusinya.
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Penerapan modebembelajaranFlipped Classroompada kelas
ekperimen lebih berhasil jika ndingkan dengan penerapan model
pembelajaran tipe Jigsaw pada kelas kontrol. Hal ini dapat dilihat saat
proses pembelajaran yang mana pada kelas eksperimen siswa nampak
lebih siap belajar, beberapa siswa sudah meyiapkan pertanyaan atas apa
yang belum diphaminya saat menonton video di rumah, sehingga banyak
siswa yang terlihat aktif dan antusias dalam mengikuti pembelajaran.
Dengan modelflipped classroomini materi juga cepat terselesaikan,
karena didalam kelas siswa hanya melakukan penguatan materi yang
sudah dipelajari di rumah dan dilanjutkan dengan mengerjakan latihan soal
yang sudah disediakan.

Beda halnya dengan kelas kontrol yang dibelajarkan dengan model
pembelajaran tipe Jigsaw, ada beberapa siswa yang nampak kurang setuju
dengan diterapkannyaadel pembelajaran ini, alasannya karena mereka
merasa mempunyai dua kelompok, sehingga akan memakan waktu yang
lebih lama. Pada awal pembelajaran yakni diskusi kelompok ahli, siswa
masih nampak kondusif dengan diskusi bersama kelompoknya, namun
kekondusifa kelas mulai tidak terkendali saat siswa kembali ke kelompok
asal. Ada beberapa siswa yang masih kurang memahami dengan apa yang
didiskusikannya bersama kelompok ahli. Saat sesi diskusi siswa pada kelas
kontrol juga cukup aktif bertanya, hamun proses niemma materi lebih
lama jika dibandingkan dengan kelas eksperimen yang sudah mempunyai

bekal lebih awal dari rumah dan juga berbantuan video pembelajaran,
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sehingga pada kelas kontrol guru harus menjelaskan secara detail terkait
materi yang diajarkan.

Peneitian ini mendukung penelitian Ni Luh Putu Suratha Dewi
pada tahun 2020 untuk mengetahui motivasi dan prestasi belajar siswa
setelah dibelajarkan dengan model pembelajaflgoped classroom
berbantukan media audio visal.Hasil penelitiannya menunjukkan
bahwa motivasi dan prestasi belajar siswa mengalami peningkatan setelah
dibelajarkan dengan modéipped classroonmberbantukan media audio
visual. Penelitianini juga mendukung penelitiaMade Delina Rusnhawati
yang dilakukampada tahun 2018ntuk mengetahiumotivasi siswa setelah
menggunakan model pembelajaran Flipped Classroom Hasil
penelitiannya menunjukkan bahwaotivasi belajar siswgrada kelas
eksperimen lebih tinggilaripadamotivasi belajapada kelasontrol, hal
ini dapat dilihat dari skor ratesta pada kelasksperimen sebesar 98.30,
sedangkan pada kelas kontrol sebesar 88.15, sehingga dapat disimpulkan
bahwa model pembelajaraflipped Classroomberpengaruh terhadap
motivasi belajar sisw#

4. Pengaruh model pembelajaraflipped Classroomberbantuanvideo
GeoGebra 3Dierhadap hasil belajar sisvpada materi prisma dan limas

kelas VIII di SMP Negeri 2 Jember tahun pelajaran 2022/2023

“pDewi, fPeningkatan Motivasi Dan Prestasi Be
Pembelagran Flipped Classroom Berbaatn Me di a A u dPE @urndli Pendidikao .
Edutama)Vol. 7 No. 2 Juli 2020

% Rusnawati ImplementasFlipped Classroom 145149.
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Tujuan dari penelitian ini yaitu untuk mengetahangaruh model
pembelajaran Flipped Classroom berbantuan videoGeoGéra 3D
terhadaphasil belajar siswgpada materi prisma dan lim&elas VIII di
SMP Negeri 2 dmber tahun pelajaran 2022/2023. Hasil dari uji Z dalam
penelitian ini ditunjukkan pada tabel berikut:

Tabel 412
Hasil Uji Z Hasil Belajar Siswa

Kelas Ratarata| Z hitung | Ztabel | Signifikansi

Eksperimen 80,06 2 568 196 0.013
Kontrol 67,62 : ’ ’

Dari hasil analisis data diketahui bahwa nilai niat@ hasil belajar
siswa setelah diterapkannya mods¢mbelajaranFlipped Classroom
berbantuan videgeogbra 3D padakelas eksperimen sebesar 80,06.
Sedangkan pada kelas kontrol hasil belajar siswa setelah diterapkan model
pembelajaran Jigsaw memperoleh nilai #ati@ sebesar 67,62. Nilai rata
rata kelas eksperimen lebih tinggi daripada kelas kontrol. Untuk melihat
pertedaan nilai rataata hasil belajar siswa dapat juga dengan uji Z.

Pada perhitungan statistik hasil belajar si&@@ng = 2,568> Ziapel
= 1,96 dengan P = 0,013 < 0,05 maka H#t2rima dan K2 ditolak,
artinya erdapat perbedaan yang signifikan haslafar siswa kelas kontrol
dan kelas eksperimen setelah diterapkan model pembeldfdipgred
Classroomberbantuan videGeoGebra 3d.

Sebelum kelas eksperimen dan kontrol diberi perlakuan, keduanya
mempunyai kemampuan awal yang sama, hal tersebut ditamusdeh

nilai ratarata ulangan pada materi sebelsebelumnya dan juga menurut
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pendapat dari guru matematika yang mengajar. Setelah diberi perlakuan
yakni dengan menggunakan modeémbelajaranFlipped Classroom
berbantuan videoGeoGebra 3Dpada kelas ekgpimen dan model
pembelajaran tipe Jigsaw pada kelas kontrol, terdapat perbedaan yang
signifikan hasil belajar siswa pada dua kelas tersebut. Hal ini menunjukkan
bahwa adanya pengaruh yang lebih besar pada penerapan model
pembelajaranFlipped Classroombebantuan videoGeoGebra 3Djika
dibandingkan dengan model pembelajarn tipe Jigsaw. Sehingga dapat
disimpulkan bahwa penggunaamodel pembelajaraflipped Classroom
berbantuan vide@eoGebra 3Dberpengaruh terhadap hasil belajar siswa
pada materi prisma ddimas kelas VIII di SMP Negeri 2 Jember tahun
pelajaran 2022/2023

Proses pembelajaran pada moflglped classroonini memiliki
keuntungan tersendiri, dimana siswa bisa belajar terlebih dahulu di rumah
sebelum pembelajaran di kelas, sehingga didalam kesfas melanjutkan
pembelajaran materi dari rumah dan mempunyai waktu lebih lama untuk
memahami materi di kelas serta bisa lebih memperdalam pemahaman
mereka melalui diskusi. Hal ini dapat memberikan peluang kepada siswa
untuk bisa lebih memahami matetengan pertanyagrmertanyaan yang
muncul lebih kepada kemungkin&kemungkinan soal yang bervariasi.
Penggunaan videGeogebra 30uga lebih menguntungkan, siswa dapat
langsung mengkoreksi hasil perhitungannya dengan mengecek hasil

perhitungan melalui medi@eogebra 3Dyang bisa langsung dipraktekkan
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kapanpun dan dimanapun. Siswa dapat langsung membuat bangun didalam
Geogebradengan mengikuti arahan sesuai video pembelajaran yang telah
disediakan. Selain itu, siswa pada kelas eksperimen lebih cepat memahami
keseluruhan materi karena ada bekal awal dari rumah, sehingga ada cukup
banyak waktu di kelas untuk mengerjakan beberapa latihan soal sehingga
siswa dapat memahami beberapa variasi bentuk soal pada materi yang
dipelajari. Dengan demikian, model pembelajafeipped Classroom
berbantuan vide@eoGebra 30dapat meningkatkan hasil belajar siswa.

Hasil penelitian ini sejalan dengan penelitian yang dilakukan oleh
Masripah dkk. Pada tahun 2019 yang menyebutkan bahwa penerapan
model pembelajaraflipped classroonberpengaruh terhadap hasil belajar
siswa, dan siswa juga lebih memberikan respon yang baik serta lebih aktif
dalam kegiatan pembelajar&hPenelitianini juga mendukung penelitian
Alexandria Mega Aryati yang dilakukan pada tahun 220 untuk
mengetahui dangk penerapammodel pembelajaraflipped Classroom
Hasil penelitian menunjukkan bahwa presentase ketuntasan hasil belajar
siswa lebih tinggi jika dibandingkan dengan presentase ketuntasan tahun
sebelumnya, sehingga disimpulkan bahwa moflgiped classroom

berpengaruh terhadap hasil belajar siSwa.

94Masripah, et al ., iPeB3624& pan Model Pembel aj a
Aryati. Penerapan Model Pembelajardfiipped ClassroomPada Pembelajaran
Matematikadi Kelas X Teknik Laboratorium Medis SMK Theresiana Semarang Tahun Ajaran
2019/2020(Skripsi, Universitas Sanata Dharma Yogyakarta, 2020



BAB V
PENUTUP

A. Simpulan
Berdasarkan penelitian yang dilakukan terhadap siswa kelas VIII di

SMP Negeri 2 Jember tahun pelajaran 2022/2023 dan mengacu pada rumusan

masalah, maka dapat diambil kesimpulan sebagiube

1. Motivasi belajar siswa yang dibelajarkan dengan model pembelajaran
flipped classroom berbantuan video geogbra 3D lebih tinggi
dibandingkankelas kontrol, hal ini dapat dilihat dari perbedaan jumlah
skor ratarata angket motivasi belajar siswa, dnkelas eksperimen nilai
ratarata sebesar 76,66 dan kelas kontrol sebesar 69,87. Setelah diberi
perlakuan dari 32 sampel kelas eksperimen didapat 2 siswa memiliki
motivasi yang sangat tinggi dengan presentase 6,25%is@@ memiliki
motivasi yang tinggi dengan persentase 6245 10 siswa memiliki
motivasi yang sedang dengan persen@b23% dandari 30 sampekelas
kontrol didapat & siswa memiliki motivasi &ng tinggi dengan persentase
53,33%, 10 siswa memiliki motivasi yang sedang dengan persentasi
33,33%, 4 siswa memiliki motivasi rendah dengan presentase 13,33%.

2. Hasil belajar siswa yang dibelajarkan dengan model pembeldijgaed
classroomberbantuan videgeogbra 3D lebih tinggi dibandingkakelas
kontrol, hal ini dapat dilihat dari perbedaan jamliskor rataata posttest
hasil belajar siswa, untuk kelas eksperimen nilai-ratta sebesar 80,06

dan kelas kontrol sebesar 67,62. Setelah diberi perlakuan dari 32 sampel
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kelas eksperimen didapat Zikswa memiliki hasil belajar yangangat
tinggi denga presentase 626, 4 siswa memiliki hasil belajar yartgggi
dengan presentasl2,%6, 8 siswa memiliki hasil belajar yang sedang
dengan presentase 25#%anpada kelas kontrol dapat8 siswa memiliki
hasil belagr yang sangat tinggi dengan presentasé&726, 11 siswva
memiliki hasil belajar yang tinggi dengan presentase 36,67%iswa
memiliki hasil belajar yangedangdengan presentas33,330, 4 siswa
memiliki hasil belajar yang rendah dengan presentase 13,33%.

. Terdapat pengaruh yang signifikan model petajararflipped classroom
berbantuan videgeogebra 3D terhadap motivasi belajar sisveiengan
perolehan perhitungan Z hitung sebes&,775lebih besar dari Zabel =
1,96 dengan signifikansi sebesar 0,000,85 sehinggaHal diterima dan
Hol ditolak Sehingga dapat disimpulkan bahwa model pembelajaran
flipped classroonberbantuan videgeogbra 3D berpengaruh signifikan
terhadap motivasi belajar siswada materi prisma dan limkslas VIII di
SMP Negeri 2dmber tahun pelajaran 2022/2023.

. Terdapat pergyuh yang signifikan model pembelajafépped classroom
berbantuan videageogebra 3D terhadap hasil belajar siswadengan
perolehan perhitungan Z hitung sebes&,568lebih besar dari Zabel =
1,96 dengan signifikansi sebesar 0,018,85 sehinggaHal diterima dan
Hol ditolak Sehingga dapat disimpulkan bahwa model pembelajaran

flipped classroonberbantuan videgeogbra 3D berpengaruh signifikan
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terhadaphasil belajar siswgpada materi prisma dan lim&glas VIII di
SMP Negeri 2 dmber tahun pelajaré022/2023.
B. Saran
Berdasarkan hasil penelitian yang telah diperoleh, terdapat beberapa
saran yang dapat diambil dari penelitian ini, yaitu:
1. Bagiguru
Model pembelajaraflipped classroonberbantuan videgeogebra
3D merupakan salah satu alternatif model pelajaran yang dapat
diterapkan oleh guru pada mata pelajaran matematika, khususnya pada
materi bangun ruang kelas VIII, dikarenakan sangat relevan untuk siswa
yang notabene kesehariannya selalu berdampingan dengan gadget dan juga
agar mempunyai waktu ldbibanyak dalam memperdalam pemahaman
materi yang dipelajari, sehingga mampu meningkatkan motivasi dan hasil
belajar siswa.
2. Bagi siswa
Penggunaan model pembelajarfiipped classroomberbantuan
video geogebra3D dapat membantu dalam meningkatkan motivasi da
hasil belajar siswa.
3. Bagi peneliti selanjutnya
Peneliti berharap penelitian ini dapat bermanfaat bagi peneliti
selanjutnya sebagai salah satu referensi penelitian. Peneliti selanjutnya
dapat mengubah variabel terikat lain dan juga media yang bisa kisguna

untuk membantu dalam pelaksanaan model pembelajaran ini. Pada
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penelitian ini ditemukan keterbatasan pada perangkat pembelajaran yang
digunakan, yakni kurang variatifnya LKPD. Untuk peneliti selanjutnya
dapat membuat LKPD yang lebih variatif dengan merinberbedaan pada
LKPD kelas kontrol dan kelas eksperimen, terutama pada contoh soal agar
bisa menghindari kemungkinan adanya saling bekerjasama antara siswa

kelas eksperimen dan juga kelas kontrol.
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Judul Variabel Indikator Sumber Data Metode Penelitian Rumusan Masalah
Pengaruh  Model 1. Variabel Bebas: Out class 1. Responden . Pendekatan Bagaimana motivasi belajq
Pembelajaran 1. Menonton video a.Siswa SMP Penelitian siswa setelah diterapka
Flipped Classroon| a. Model pembelajaran Negeri 2 Kuantitatif model pembelajararFlipped
Berbantuan Vide( Pembelajaran Geogebra 3Dmateri Jember kelas Classroom berbantuan vide
GeoGebra 3D Flipped Prisma dan imas VIl sebagai . Jenis Penelitian GeoGebra 3Dmateri prisma
terhadap Motivas Classroom 2. Meresume materi objek Quasi Exsperimenta dan limaskelas VIl di SMP
dan Hasil Belajal Berbantuan Prisma dan Limas yan penelitian Design Negeri 2 Jember tahu
Siswa pada Matel Video ada di video pel ajaran 202
Prisma dan Lima: GeoGebra 3D pembelajaran b.Nilai ulangan . Bentuk Penelitian : _ ] _ _
Kelas VIII di SMP Geogebra 3D harian _ . Bagaimana hasil belajar sisy
Negeri 2 Jembe matematika Nonequivalent setelah  diterapkan adel
Tahun  Pelajran In class materi Posttestonly control pembelajaran Flipped
2022/2023 1. Melakukan penguatan|  teorema group design. Classroom berbantuan vide

materi Prisma dan pythagoras GeoGebra 3Dmateri prisma
Limas dengan sesi dan lima kelas VIII di SMP
tanya jawab di kelas | c.Dokumentasi | 4. Penentuan Populasi Negeri 2 Jember tahy
2. Berdiskusi kelompok dan sampel pel ajaran 202
3. g/ltzﬂgkirijgkan tugas d./:/lr:)?ii\(/e:si menggunakan : _ Adakah_ pengaruh _modq
2. Variabel terikat Belajar Non probability [C):tlembelajarzn bant Fllpp_(ejd
a. Motivasi 1. Adanya hasrat dan samplingdengan Coooebrm 3D tathadas
. ) [ : - eoGebra 3D terhadap
Belajar keinginan berhasil teknik Purposive motivasi belaiar siswa bac
2. Adanya dorongan dan sampling J p

(Hamzah, 2016)

kebutuhan dalam

materi prisma dan limas kelz
VIl di SMP Negeri 2 Jembe
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Judul

Variabel

Indikator

Sumber Data

Metode Penelitian

Rumusan Masalah

b. Hasil Belajar

belajar

. Adanya harapan dan

cita-cita masa depan

. Adanya penghargaan

dalam belajar

. Adanya kegiatan

menarik dalam belajar

. Adanya lingkungan

belajar yang kondusif,
sehingga
memungkinkan
seorang siswa dapat
belajar denganak

. Nilai tes hasil belajar

matematika materi
prisma dan limas

5. Teknik
Pengumpulambata:
a. Tes
b. Dokumentasi
c. Angket

6. Keabsahan data:
a. Uji Validitas
b. Uji Reabilitas

7. Metode Analisis
Data :
a. Uji Prasyarat
1. Uji Normalitas
2. Uji Homogenitas

b. Uji Hipotesis
1. Ujiz

. Adakah

tahun pelajara@ 0 2 2 / 2 (

pengaruh mody(
pembelajaran Flipped
Classroom berbantuan vide
GeoGebra 3Dterhadap hasi
belajar siswa pada mate
prisma dan limas kelas VIII @
SMP Negeri 2 Jember tahy
pel ajaran 20217
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Lampiran 2: RPP
RPP KELAS EKSPERIMEN

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
Kelas Eksperimen

Sekolah : SMP Negeri 2 Jember
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : VIII/Genap

Materi : Bangun Ruang Sisi Datar
Sub Materi : Prisma dan Limas

Tahun Pelajaran: 2022/2023

Alokasi Wakti  : 3 x 40 menit Pertemuari)

Kompetensi Inti

KI 1
KI 2

KI' 3

Kl 4

: Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

: Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungja

: Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptua

: Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggur

peduli (toleransi, gotongroyong), santun, percaya diri, dz
berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam ¢
jangkauan pergaulan dan keberadaannya

prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu penget
teknologi, &ni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak matg

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah a
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang)
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama
sudut pandang/teori

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi

3.9 Membedakan dan menentuk| 3.9.1Mendeskripsikan citciri dari prisma
luas permukaan dan volun dan limas
bangun ruang sisi datar (kubt
balok, prisma, dan limas)

3.9.2Mendeskripsikan jang-jaring prisma
dan imas

3.9.3Menentukan luas permukaan prismg
dan limas
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4.9 Menyelesaikan masalah yal 4.9 1 Menerapkan rumus luas permuka

permukaan  dan  volum menyelesaikan masalah.
bangun ruang sisi datar (kubu

balok, prima dan limas), ser
gabungannya

Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti proses pembelajaran peserta didik dapat:

1. Setelah menonton video dan diskkelompok, sswa dapat mendeskripsikar,
ciri-ciri dari prisma dan limagengan benar

2. Setelah menonton video dan diskusi kelompadya dapat mendeskripsikan
jaring-jaring prismadan limas dengan benar

3. Setelah menonton video dan diskusi kelompaduva dgatmenentukan luas
permukaan prisma dan limas dengan benar

4. Setelah menonton video dan diskusi kelompadiva dapat renentukan luas
permukaarprisma darimas degan syarasyarat ukuran yandiketahui
dengan benar.

Karakter yang ditanamkan :

¢ BekerjaSama* Jujur¢ Tanggung Jawab Disiplin

Langkah-langkah Pembelajaran Pendekatan :
Saintifik
Pendahuluan
) _ Metode :
Orientasi :
_ _ e-learning dan
Pembelajaran di rumah : diskusi
1. Berdoa sebelum belajar Model :
2. Menyiapkan kegiatan pembelajaran secara mandiri
_ _ Flipped
Pembelajaran di kelas : Classroom
1. Melakukan pembukaan dengan salaitmpeka dan Alat, bahan, dan
berdoa sebelum memulai pelajaran media :
2. Memeriksa kehadiran siswa
3. Menyiapkan fisik dan psikis siswa dalam mengawali | § Video
kegiatan pembelajaran  LKPD
Apersepsi : T Spidol
' 1 Papan tulis
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1. Menanyakan apa yang telah siswa pelajari di rumah
kemudian meminta siswa untuk mencoba mengkaitka
materi dengan pengalaman siswa atau materi sebelur

2. Memeriksa hasil kegiatan belajar yang telah siswa
lakukan di rumah

3. Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari
materi yang akan dipelajari

4. Membagi siswa menjadi 6 kelompok

Pemberian Acuan

1. Menyampmikan tujuan pembelajaran yang ingin dicapai
2. Menyampaikan materi, model pembelajaran dan penilg
yang akan digunakan dalam proses pembelajaran

Kegiatan Inti
Pembelajaran di rumah :

1. Siswa mengamagiembahasan matdyangun ruang sisi
datar prisma danrias(karakteristik, jaringaring, dan
luas permukaanyang disajikan dalam video youtube
https://youtu.be/UgbINP6_E

. Siswa mencatat hasil pengamatan yang dilakukan

. Siswa mencatat pertanyaan mengenai magerg ypelum
dipahami

4. Siswa mencoba menemukan karakterjgakng-jaring,

danasalusul rumus luas permukagnsma dan limas
melalui internet dan buku paket

w N

Pembelajaran di kelas :

1. Siswa melakukan diskugrkaitpermasalahan yang telah
diamati di rumé

2. Siswa melakukan latihan dengan mergan Lembar
Kerja Peserta Didik (LKPPsecara berkelompok

3. Siswa dari setiap kelompok menyajikan penyelesaian
masalah matematika dengan mempresentasikan dan
membuat kesimpulan dari hasil presentasi

Penutup

1. Melalui tanyajawabguru dengan siswaembuat
kesimpulan terkait mateyiang telah dipelajari
2. Siswadiberikan soal kuis untuk melihat tingkat

pemahamamya.



https://youtu.be/Uq-sblNP6_E

127

. Siswamengerjakan soal secara mandiri

. Menindaklanjuti terkait kuis yang sudah dikerjalsana
danmemastikan baka siswa telarmemahami materi
dengan mengambslebagiarcontoh pekerjaagang telah
dikerjakan oleh siswa

5. Siswa diberikarink youtubeuntuk pertemuan selanjutny,

6. Guru memberikan motivasi kepada siswa untuk lebih ri
belajar lagi

7. Berdoa dan memberikaalam

H W

Penilaian :

1. Sikap : jurnal {anggung jawab )

2. Pengetahuan : test

3. Ketrampilan : Menentukan keterkaitan antareteri dan
peristiwa terkait dengan logis

A. Penilaian Hasil Pembelajaran
1. Sikap (Lembar Observasi Guru)

a. Penilaian sikap dan perilaku peserta didik ketika mengikuti
pembelajaran di kelas (sikap yang dinilai adalah religius).
b. Keaktifan peserta didik padaat pembelajaran di dalam kelas.

2. Pengetahuan
a. Tes/Posttest yang dilaksanakan di akhir pembelajaran materi bangun
ruang sisi datar prisma dan limas (Lembar Soal)

3. Keterampilan

a. Presentasi kelompok di depan kelas (Lembar PenilaiaeriRasi)
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RPP KELAS EKSPERIMEN

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
Kelas Ekspamen

Sekolah : SMP Negeri 2 Jember
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : VIIl/Genap

Materi : Bangun Ruang Sisi Datar
Sub Materi : Prisma dan Limas

Tahun Pelajaran: 2022/2023

Alokasi Waktu : 2 x 40 menitRertemuar)

Kompetensi Inti

KI'1
KI 2

KI' 3

Kl 4

: Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

: Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungja

peduli (toleransi, gotongroyong), santun, percaya diri, dale
berinteraksi secara efektif dengan lingkungan saaa alam dalan
jangkauan pergaulan dan keberadaannya

: Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptua

prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu penget
teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tamptk m

: Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggur

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah a
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang)
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumbér {ang sama dalal
sudut pandang/teori

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi

3.9 Membedakan dan menentuk
luas permukaan dan volun
bangun ruang sisi datar (kubt
balok, prisma, dan limas)

4.9 Menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan luas
permukaan dan volume bangur
ruang sisi datar (kubus, balok,
prima dan limas), serta

gabungannya.

3.9.4 Menentukan volume prisma dan
limas.

4.9.2 Menerapkan rumus volume prism
dan limas untuk menyelesaikan
masalah
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Tujuan Pembelajaran
Setelah mengikuti pros@embelajaran peserta didik dapat:

1. Setelah menonton video dan diskusi kelompadwva dapat menentukan
volumeprisma dan limas dengan benar

2. Setelah menonton video dan diskusi kelompadya dapat menentukan
volumeprisma dan limas dengan syasgarat ukvan yang diketahui denga
benar.

Karakter yang ditanamkan :

¢ Bekerja Sama Jujur¢ Tanggung Jawab Disiplin

Langkah-langkah Pembelajaran Pendekatan :
Saintifik
Pendahuluan
_ . Metode :
Orientasi :
. ) e-learning dan
Pembelajaran di rumah : diskusi
1. Berdoa sebelum belajar Model :
2. Menyiapkan kegiatan pembelajaran secara mandiri
_ _ Flipped
Pembelajaran di kelas : Classoom
1. Melakukan pembukaan dengsalam pembuka dan Alat, bahan, dan
berdoa sebelum memulai pelajaran media :
2. Memeriksa kehadiran siswa
3. Menyiapkan fisik dan psikis siswa dalam mengawali | | Video
kegiatan pembelajaran  LKPD
Apersepsi : T Spidol
' 1 Papan tulis

1. Menanyakan apa yang telah siswa pelajari di rumah
kemudian meminta siswa untuk mencoba nkartgan
materi dengan pengalaman siswa atau materi sebelu

2. Memeriksa hasil kegiatan belajar yang telah siswa
lakukan di rumah

3. Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari
materi yang akan dipelajari

4. Membagi siswa menjadi 6 kelompok

Pemberian Acuan

1. Menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicap




131

2.

Kegiatan Inti
Pembelajaran di rumah :

1.

wn

Pembelajaran di kelas :

1.
2.

3.

Penutup

1.

2.

3. Siswamengerjakan soal secara mandiri
4.

Menyampaikan materi, model pembelajaran dan
penilaian yang akan digunakan dalam proses
pembelajaran

Siswa mengamatnateriruang sisi datar prisma dan
limas (volume prisma dan limagpang disajikan dalam
video youtubéhttps://youtu.be/jhdX]SGkIX4

Siswa mencatat hasil pengamatan yang dilakukan
Siswa mencatat pertanyaan mengenai materi yang be
dipahami

Siswa mencobamenemukamumus volumeorisma dan
limas melalui internet dan buku paket

Siswa melakukan diskusi terkait permasalahan yang 1
diamati di rumah

Siswa melakukan latihan dengan mengerjakan Lemb
Kerja Peserta Didik (LKPD) secararkelompok

Siswa dari setiap kelompok menyajikan penyelesaian
masalah matematika dengan mempresentasikan dan
membuat kesimpulan dari hasil presentasi

Melalui tanyajawabguru dengan siswaembuat
kesimpulan terkait mateyiang telah dipelajari
Siswadiberikan soal kuis untuk melihat tingkat
pemahamamya.

Menindaklanjuti terkait kuis yang sudah dikerjalsana
danmemastikan bahwsiswa telarmemahami materi
dengan mengambslebagiarcontoh pekerjaagang telah
dikerjakan oleh siswa

Siswa diberikan link youtubentuk pertemuan
selanjutnya

Guru memberikan motivasi kepada siswa untuk lebih
rajin belajar lagi

Berdoa dan memberikan salam



https://youtu.be/jhdXjSGkIX4
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Penilaian :

1. Sikap : jurnal fanggung jawap

2. Pengetahuan : test

3. Ketrampilan : Menentukan keterkaitan antara materi d
peristiwa terkait dengan logis

C. Penilaian Hasil Pembelajaran
1. Sikap (Lenbar Observasi Guru)

a. Penilaian sikap dan perilaku peserta didik ketika mengikuti
b. pembelajaran di kelas (sikap yang dinilai adalah religius).
a. Keaktifan peserta didik pada saat pembelajaran di dalam kelas.

2. Pengetahuan
a. Tes/Posttest yang dilaksaan di akhir pembelajaran materi bangun
ruang sisi datar prisma dan limas (Lembar Soal)

3. Keterampilan

a. Presentasi kelompok di depan kelas (Lembar Penilaian Presentasi)

Mengetahui Jember, 8 April 2023

Guru Pamong Guru Mata Pelajara
2 2

Rachma Windasari, M. Pd. Siti NurAzizah

NIP. 198906072022212001 NIM. 720197070

NIP. 19690418 1993021002
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RPP KELAS EKSPERIMEN

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
Kelas Eksperimen

Sekolah : SMP Negeri 2 Jember
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : VIII/Genap

Materi : Bangun Ruang Sisi Datar
Sub Materi : Prisma dan Limas

Tahun Pelajaran: 2022/2023

Alokasi Waktu : 3 x 40 menit Pertemuars)

Kompetensi Inti

Kl 1 :Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

Kl 2 : Menghargai dn menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungjaw
peduli (toleransi, gotongroyong),
berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam
jangkauan pergaulan dan keberadaannya

KI 3 : Memahami dan menerapkgmengetahuan (faktual, konseptual, ¢
prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu penget
teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mat

Kl 4

: Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunal

santun, percaya diri, d4

mengirai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah abst
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) 4
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalg
sudut pandang/teori

Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian Kompetensi

3.9Membedakan dan menentukar
luas permukaan dan volume
bangun ruang sisi datar (kubus
balok, prisma, dan limas)

4.9 Menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan luas
permukaan dan volume bangu
ruang sisi datar (kubus, balok,
prima dan limas), serta
gaburgannya

3.9.5 Menentukan luas permukaan bang
ruang sisi datar gabungan
3.9.6 Menentukan volume bangun ruang
sisi datar gabungan

4.9.3Memecahkamasalah kostektual
yang berkaitan dengan prisma dar
limas
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Tujuan Pembelajaran

Setelah mengikuti proses pembelajarasepe didik dapat:

1.

2.

3.

Setelah menonton video dan diskusi kelompadya dapat menentukdumas
permukaan bangun ruang sisi datar gabunigagan benar
Setelah menonton video dan diskusi kelompadya dapat menentukan

volume bangun ruang sisi datar gabundangan benar.

Setelah menonton video dan diskusi kelompmikwa dapat enyelesaikan
masalah kostektual yang berkaitan dengan prisma dandiemgsn benar

Karakter yang ditanamkan :

¢ Bekerja Sama Jujur# Tanggung Jawabh Disiplin

Langkah-langkah Pembelajaran

Pendahuluan

Orientasi :

Pembelajaran di rumah :

1.
2.

Berdoa sebelum belajar
Menyiapkan kegiatan pembelajaran secara mandiri

Pembelajaran di kelas :

1. Melakukan pembukaan dengsalam pembuka dan
berdoa sebelum memulai pelajaran

2. Memeriksa kehadiran siswa

3. Menyiapkan fisik dan psikis siswa dalam mengawali
kegiatan pembelajaran

Apersepsi :

1. Menanyakan apa yang telah siswa pelajari di rumah
kemudian meminta siswa untuk mencoba nkaitgan
materi dengan pengalaman siswa atau materi sebelu

2. Memeriksa hasil kegiatan belajar yang telah siswa
lakukan di rumah

3. Memberikan gambaran tentang manfaat mempelajari
materi yang akan dipelajari

4. Membagi siswa menjadi 6 kelompok

Pendekatan :
Saintifik

Metode :

e-learning dan
diskusi

Model :

Flipped
Classroom

Alat, bahan, dan
media :

Video
LKPD
Spidol
Papan tulis

= =4 =4 =4
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Pemberian Acuan

1. Menyampaikan tujuan pembelajaran yang ingin dicap

2. Menyampaikan materi, model pembelajaran dan
penilaian yang akan digunakan dalam proses
pembelajaran

Kegiatan Inti
Pembelajaran di rumah :

1. Siswa mengamagiembasamateribangun ruang sisi
datar prisma dan limagcontohcontoh soal luas
permukaan dan volume prisma dan limas gabungan,
masalah kontekstual yang berkaitan dengan prisma d
limas)yang disajikan dalam video youtube
https://youtu.be/Y1z2J2cw8k
Siswa mencatat hasil pengamatan yang dilakukan
Siswa mencatat pertanyaan meng@eabahsamateri
yang belum dipahami
4. Siswa mencoba menemukemntolkcontoh soal luas
permukaan dan volume prisma dan limas gabungan,
masalah kontekstual yang beitan dengan prisma dan
limasmelalui internet dan buku paket

wn

Pembelajaran di kelas :

1. Siswa melakukan diskusi terkait permasalahan yang {
diamati di rumah

2. Siswa melakukan latihan dengan mengerjakan Lemb
Kerja Peserta Didik (LKPD) secara berkelompok

3. Siswa dari setiap kelompok menyajikan penyelesaian
masalah matematika dengan mempresentasikan dan
membuat kesimpulan dari hasil presentasi

Penutup

1. Melalui tanyajawabguru dengan siswaembuat
kesimpulan terkait mateyiang telah dipelajari

2. Siswadiberikan soal kuis untuk melihat tingkat

pemahamamya.

Siswamengerjakan soal secara mandiri

Menindaklanjuti terkait kuis yang sudah dikerjalsana

danmemastikan bahwsiswa telarmemahami materi

dengan mengambslebagiarcontoh pekerjaagang telah

B w



https://youtu.be/YIz2-U2cw8k
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dikerjakan oleh siswa

5. Guru memberikan motivasi kepada siswa untuk lebih
rajin belajar lagi

6. Berdoa dan memberikan salam

Penilaian :

1. Sikap : jurnal fanggung jawab )

2. Pengetahuan : test

3. Ketrampilan : Menentukan keterkaitan antara materi d
peristiwa terkait dengan logis

A. Penilaian Hasil Pembelajaran

1. Sikap (Lembar Observasi Guru)
a. Penilaian sikap dan perilaku peserta dkkkika mengikuti
pembelajaran di kelas (sikap yang dinilai adalah religius).
b. Keaktifan peserta didik pada saat pembelajaran di dalam kelas.

2. Pengetahuan
a. Tes/Posttest yang dilaksanakan di akhir pembelajaran materi bangun
ruang sisi datar prisnaan limas (Lembar Soal)

3. Keterampilan
a. Presentasi kelompok di depan kelas (Lembar Penilaian Presentasi)

Mengetahui Jember, 8 April 2023

Guru Pamong Guru Mata Pelajaran
2 2

Rachma Windasari, M. Pd. Siti NurAzizah

NIP. 19890602022212001 NIM. T20197070

NIP. 19690418 1993021002
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RPP KELAS KONTROL

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
Kelas Kontrol

Sekolah : SMP Negeri 2 Jember
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : VIIl/Genap

Materi : Bangun Ruang Sisi Datar
Sub Materi : Prisma darimas

Tahun Pelajaran: 2022/2023

Alokasi Waktu : 3 x 40 menit Pertemuari)

Kompetensi Inti

Kl 1
Kl 2
peduli (tolerans gotongroyong),
jangkauan pergaulan dan keberadaannya
Kl 3
Kl 4

: Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

: Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, tanggungja

: Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptua

: Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggur

santun, percaya diri, dal
berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam

prosedural) berdasarkan rasa mgahunya tentang ilmu pengetahu
teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mat

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) dan ranah a
(menulis, merbaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) s
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama
sudut pandang/teori

Kompetensi Dasar

Indikator Pencapaian Kompetensi

3.9 Membedakan dan menentuk
luas permukaan dan volun
bangun ruag sisi datar (kubus
balok, prisma, dan limas)

4.9 Menyelesaikan masalah ya
berkaitan dengan lug
permukaan dan volum
bangun ruang sisi datar (kubt
balok, prima dan limas), ser
gabungannya

3.9.1Mendeskripsikan cifciri dari prisma
dan limas

3.92 Mendeskripsikan jang-jaring prisma
dan limas

3.9.3Menentukan luas permukaan prismg
dan limas

4.9.1 Menerapkan rumus luas permuk
prisma dan limas untu
menyelesaikan masalah.
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Tujuan Pembelajaran

Setelah mengikuti proses pembelajaran peserti dapat:

1.

2.

Setelah diskusi kelompokissva dapat mendeskripsikaimi-ciri dari prisma

dan limasdengan benar

Setelah diskusi kelompokissva dapat mendeskripsikg@ring-jaring prisma

dan limas dengan benar

Setelah diskusi kelompokissva dapat menentukdmas permukaan prisma

dan limas dengan benar

Setelah diskusi kelompokissva dapat menentukan luas permukaan prism
dan limas dengan syafsyarat ukuran yang diketahui dengan benar.

Karakter yang ditanamkan :

¢ Bekerja Sama Jujur¢ Tanggung Jawab Disiplin

Langkah-langkah Pembelajaran

Pendahuluan

Orientasi :

1.

Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan
berdoa sebelum memulai pelajaran

2. Memeriksa kehadiran siswa

3. Menyiapkan fisik dan psikis siswa dalam mengawali
kegiatan pembelajaran

Apersepsi :

1. Guru memberikan pertanyaan kepada siswa u
menggali apa yang telah siswa pelajari sebelumnya
kemudian mengkaitkan materi bangun ruang sisi @
prisma dan limas dengan pengalaman siswa atau n
sebelumnya

2. Memberikan gambaran umum mengenai matangun
ruang sisi datar prisma danimbs kemudian
meryampaikan tentang manfaat mempelajari mg
tersebut.

3. Membagi siswa menjadi 6 kelompok

Pendekatan :
Saintifik

Metode :

Diskusi dan tanya
jawab

Model :

Kooperatif Tipe
Jigsaw

Alat, bahan, dan
media :

1 LKPD
1 Spidol
1 Papan tulis
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Pemberian Acuan

1.

Kegiatan Inti

1.

Penutup

1.

B w

Menyampaikan materi, model pembelajaran
penilaian yang akan digunakan dalam prg
pembehjaran

Guru memberikan penjelasan mengenai cara |
kelompok menggunakan pembelajaran Kooperatif ]
Jigsaw

Setiapsiswa dalankelompokasalmenerima materi yang
akan dibahas dalam kelompakli. Materinya yaitu
karakteristik prisma, jargpjaring prisma, luas
permukaarprisma, karakteristik limas, fjsmg-jaring
limas, dan luas permukaan limas.

Setiap kelompolahli diberi waktu untuk mendalami
materi

Siswa kembali berkumpul Keelompok asal untuk
menyimpulkan apa yang suddivahas dalameétompok
ahli.

Siswa dalam kelompok asal melakukan latihan dengg
mengerjakan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
Perwakilan kelompok menyampaikan hasil dari soal
kelompok.

Melalui tanyajawabguru dengan siswaembuat
kesimpulan terkait mateyiangtelah dipelajari
Siswadiberikan soal kuis untuk melihat tingkat
pemahamamya.

Siswamengerjakan soal secara mandiri
Menindaklanjuti terkait kuis yang sudah dikerjalsana
danmemastikan bahwsiswa telahmemahami materi
dengan mengambslebagiartontohpekerjaaryang telah
dikerjakan oleh siswa

Guru memberikan motivasi kepada siswa untuk lebih
rajin belajar lagi.

Berdoa dan memberikan salam

Penilaian :

1.
2. Pengetahuan : test

Sikap : jurnal fanggung jawab )
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3. Ketrampilan : Menentukan keterkaitan antara materi d
peristiwa terkait dengan logis

A. Penilaian Hasil Pembelajaran
1. Sikap (Lembar Observasi Guru)

a. Penilaian sikp dan perilaku peserta didik ketika mengikuti
pembelajaran di kelas (sikap yang dinilai adalah religius).
b. Keaktifan peserta didik pada saat pembelajaran di dalam kelas.

2. Pengetahuan
a. Tes/Posttest yang dilaksanakan di akhir pembelajaran nisegun
ruang sisi datar prisma dan limas (Lembar Soal)

3. Keterampilan

a.Presentasi kelompok di depan kelas (Lembar Penilaian Presentasi)

Mengetahui Jember, 8 April 2023

Guru Pamong Guru Mata Pelajaran
2 2

Rachma Windasari, M. Pd. Siti NurAzizah

NIP. 198906072022212001 NIM. 720197070

NIP. 19690418 1993021002
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RPP KELAS KONTROL

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
Kelas Kontrol

Sekolah : SMP Negeri 2 Jember
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : VIII/Genap

Materi : Bangun Ruang Sisi Dar
Sub Materi : Prisma dan Limas
Tahun Pelajaran: 2022/2023

Alokasi Waktu : 2 x 40 menitRertemuar)

Kompetensi Inti

KI'1
KI 2

KI' 3

Kl 4

: Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

: Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiplin, ggumgjawab

peduli (toleransi, gotongroyong), santun, percaya diri, dz
berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam
jangkauan pergaulan dan keberadaannya

: Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konseptua

proselural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu pengetg
teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mat

: Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggur

mengurai, merangkai, memodifikasi, dan membuat) rdaah abstral
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang)
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama
sudut pandang/teori

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi

3.9 Membedakan dan menentuk
luas permkaan dan volumi
bangun ruang sisi datar (kubt
balok, prisma, dan limas)

4.9 Menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan luas
permukaan dan volume bangu
ruang sisi datar (kubus, balok,
prima dan limas), serta
gabungannya.

3.9.4 Menentukan volume prisma dan
limas.

4.9.2 Menerapkan rumus volume prism
dan limas untuk menyelesaikan
masalah
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Tujuan Pembelajaran

Setelah mengikuti proses pembelajaran peserta didik dapat:

1. Setelah diskusi kelompokissva dapat menentukaolumeprisma dan limas

2. Setelah diskusi kelompokjsva dapat menentukalumeprisma dan limas
dengan syaragyarat ukuran yang diketahui dengan benar.

dengan benar

Karakter yang ditanamkan :

¢ Bekerja Sama Jujur# Tanggung Jawabh Disiplin

Langkah-langkah Pembelajaran
Pendahuluan
Orientasi :

1.

Apersepsi :

1.

3. Membagi siswa menjadi 6 kelompok

Pembelian Acuan

1. Menyampaikan materi, model pembelajaran
penilaian yang akan digunakan dalam prg
pembelajaran
Guru memberikan penjelasan mengenai cara |

2. Memeriksa kehadiran siswa
3.

Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan
berdoa sebelum memulai pelajaran

Menyiapkan fisik dan psikis siswa dalam mengawali
kegiatan pembelajaran

Guru memberikan pertanyaan kepada siswa u
menggali dan mengkaitkan materi yang telah sis
pelajari sebelumnya

Memberikan gambaran umum mengenai matefume
bangun ruang sisi datar prisma dan limas kemu
menyampaikan tentang manfaat mempelajari m
tersebut.

kelompok menggunakan pembelajaran Kooperatif ]
Jigsaw

Pendekatan :
Saintifik

Metode :

Diskusi dan tanya
jawab

Model :

Kooperatif Tipe
Jigsaw

Alat, bahan, dan
media;

1T LKPD
1 Spidol
1 Papan tulis
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Kegiatan Inti

1.

Penutup

1.

2.

5.

6.

3. Siswamengerjakan soal secara mandiri
4.

Setiap siswa dalam kelompasal menerima materi yan
akan dibahas dalam kelompok ahli. Materinya yaitu
volume prisma dan volume limas

Setiap kelompok ahli diberi waktu untuk mendalami
materi

Siswa kembali berkumpul ke kelompok asal untuk
menyimpulkan apa yang sudah dibahas d&aelmmpok
ahli.

Siswa dalam kelompok asal melakukan latihan dengg
mengerjakan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)
Perwakilan kelompok menyampaikan hasil dari soal
kelompok.

Melalui tanyajawabguru dengan siswaembuat
kesimpulan terkait mateyiangtelah dipelajari
Siswadiberikan soal kuis untuk melihat tingkat
pemahamamya.

Menindaklanjuti terkait kuis yang sudah dikerjakan siv
dan memastikan bahwa siswa telah memahami mate
dengan mengambil sebagian conpatkerjaan yang telal
dikerjakan oleh siswa

Guru memberikan motivasi kepada siswa untuk lebih
rajin belajar lagi.

Berdoa dan memberikan salam

Penilaian :

1. Sikap : jurnal fanggung jawab )

2. Pengetahuan : test

3. Ketrampilan : Menentukan keterkaitan antara mate
dan peristiwa terkait dengan logis

E. Penilaian Hasil Pembelajaran

1. Sikap (Lembar Observasi Guru)

a. Penilaiansikap dan perilaku peserta didik ketika mengikuti
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pembelajaran di kelas (sikap yang dinilai adalah religius).
b. Keaktifan peserta didik pada saat pembelajaran di dalam kelas.

2. Pengetahuan
a. Tes/Posttest yang dilaksanakan di akhir pembelajaranrintetegun
ruang sisi datar prisma dan limas (Lembar Soal)

3. Keterampilan

a.Presentasi kelompok di depan kelas (Lembar Penilaian Presentasi)

Mengetahui Jember, 8 April 2023

Guru Pamong Guru Mata Pelajaran
2 2

Rachma Windasari, M. Pd. Siti NurAzizah

NIP. 198906072022212001 NIM. T20197070

NIP. 19690418 1993021002
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RPP KELAS KONTROL

RENCANA PELAKSANAAN PEMBELAJARAN (RPP)
Kelas Kontrol

Sekolah : SMP Negeri 2 Jember
Mata Pelajaran : Matematika
Kelas/Semester : VIII/Genap

Materi : Bangun Ruang Si®atar
Sub Materi : Prisma dan Limas
Tahun Pelajaran: 2022/2023

Alokasi Waktu : 3 x 40 menit Pertemuars)

Kompetensi Inti

Kl 1 : Menghargai dan menghayati ajaran agama yang dianutnya

Kl 2 : Menghargai dan menghayati perilaku jujur, disiptanggungjawab
peduli (toleransi, gotongroyong),
berinteraksi secara efektif dengan lingkungan sosial dan alam
jangkauan pergaulan dan keberadaannya

KI 3 : Memahami dan menerapkan pengetahuan (faktual, konsepara
prosedural) berdasarkan rasa ingin tahunya tentang ilmu penget
teknologi, seni, budaya terkait fenomena dan kejadian tampak mat

Kl 4

: Mengolah, menyaji, dan menalar dalam ranah konkret (menggunal

santun, percaya diri, d4

mengurai, merangkai, memodifikasi, daembuat) dan ranah abstrak
(menulis, membaca, menghitung, menggambar, dan mengarang) 4
dengan yang dipelajari di sekolah dan sumber lain yang sama dalg
sudut pandang/teori

Kompetensi Dasar Indikator Pencapaian Kompetensi

3.9Membedakan dan menentukar
luas permukaan dan volume
bangun ruang sisi datar (kubus
balok, prisma, dan limas)

4.9 Menyelesaikan masalah yang
berkaitan dengan luas
permukaan dan volume bangu
ruang sisi datar (kubus, balok,
prima dan limas), serta

gabungannya

3.9.5 Menentukan luas permukaaarigun
ruang sisi datar gabungan

3.9.6 Menentukan volume bangun ruang
sisi datar gabungan

4.9.3Memecahkamasalah kostektual
yang berkaitan dengan prisma dar
limas
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Tujuan Pembelajaran

Setelah mengikuti proses pembelajaran peserta didik dapat:

1. Setelah diskuskelompok, sswa dapat menentukdmas permukaan bangun

ruang sisi datar gabungdengan benar

2. Setelah dan diskusi kelompokswa dapat menentukaolume bangun ruan

sisi datar gabungastengan benar.

3. Setelah diskusi kelompolsiswa dapat enyelesaikan nsalah kostektual

yang berkaitan dengan prisma dan lirdasgan benar
Karakter yang ditanamkan :

¢ Bekerja Sama Jujur# Tanggung Jawabh Disiplin

Langkah-langkah Pembelajaran
Pendahuluan
Orientasi :

1. Melakukan pembukaan dengan salam pembuka dan
berda sebelum memulai pelajaran

2. Memeriksa kehadiran siswa

3. Menyiapkan fisik dan psikis siswa dalam mengawali
kegiatan pembelajaran

Apersepsi :

1. Guru memberikan pertanyaan kepada siswa u
menggali dan mengkaitkan materiyang telah siswg
pelajari sebelumnya

2. Memberikan gambaran umum mengenai maig&mng
akan dipelajari kemudian mgampaikan tentang manfa
mempelajari materi tersebut.

3. Membagi siswa menjadi 6 kelompok

Pemberian Acuan

1. Menyampaikan materi, model pembelajaran
penilaian yang akan digunakandalam proses
pembelajaran

2. Guru memberikan penjelasan mengenai cara |
kelompok menggunakan pembelajaran Kooperatif 7
Jigsaw

Pendekatan :
Saintifik

Metode :

Diskusi dan tanya
jawab

Model :

Kooperatif Tipe
Jigsaw

Alat, bahan, dan
media :

1. LKPD
2. Spidol
3. Papan tulis
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Kegiatan Inti

1.

Setiap siswa dalam kelompok asal menerima materi y
akan dibahas dalam kelompok ahli.

2. Setiap kelompok ahliideri waktu untuk mendalami
materi

3. Siswa kembali berkumpul ke kelompok asal untuk
menyimpulkan apa yang sudah dibahas dalam kelom
ahli.

4. Siswa dalam kelompok asal melakukan latihan dengg
mengerjakan Lembar Kerja Peserta Didik (LKPD)

5. Perwakilan kelomplo menyampaikan hasil dari soal
kelompok.

Penutup

1. Melalui tanyajawabguru dengan siswaembuat
kesimpulan terkait mateyiang telah dipelajari

2. Siswadiberikan soal kuis untuk melihat tingkat
pemahamamya.

3. Siswamengerjakan soal secara mandiri

4. Menindaklanti terkait kuis yang sudah dikerjakan siw
dan memastikan bahwa siswa telah memahami mate
dengan mengambil sebagian contoh pekerjaan yang
dikerjakan oleh siswa

5. Guru memberikan motivasi kepada siswa untuk lebih
rajin belajar lagi.

6. Berdoa dan membigan salam

Penilaian :

1. Sikap : jurnal fanggung jawab )

2. Pengetahuan : test

3. Ketrampilan : Menentukan keterkaitan ardamateri dan
peristiwa terkait dengan logis

A. Penilaian Hasil Pembelajaran

1. Sikap (Lembar Observasi Guru)

a. Penilaian sikap dan perilaku peserta didik ketika mengikuti
pembelajaran di kelas (sikap yang dinilai adalah religius).
b. Keaktifan peserta didigada saat pembelajaran di dalam kelas.
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2. Pengetahuan
a. Tes/Posttest yang dilaksanakan di akhir pembelajaran materi bangun
ruang sisi datar prisma dan limas (Lembar Soal)

3. Keterampilan

a.Presentasi kelompok di depan kelas (Lembar Panil@resentasi)

Mengetahui Jember, 8 April 2023

Guru Pamong Guru Mata Pelajaran
2 2

Rachma Windasari, M. Pd. Siti NurAzizah

NIP. 198906072022212001 NIM. T20197070

NIP. 19690418 1993021002
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Lampiran 3: LKPD Kelas Eksperimen

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

PRISMA & LIMAS

"

Tujuan Pembelajaran ~

3.9.1 Mendeskripsikan cidiri dari prisma dan limas

3.9.2 Mendeskripsikan jariAgring prisma dan limas

3.9.3 Menentukan luas permukaan prisma dan limas

4.9.1 Menerapkan rumus luas permukaan prisma dan limas untuk menyele

masalah.
N /

onkwnpE

Alat dan Media

1. Alat : ATK dan HP
2. Media : LKPD

Prosedur Kerja

1) Sediakan medigang akan digunakan dalam menyelesaikan LKPD

2) Kerjakan tugas yang ada dalam LKPD secara kelompok.

3) Amati dan analisislah setiap kegiatan yang diberikan dengan seksama.
4) Susun hasil pengerjaan.

5) Perwakilan kelompoknempresentasikan hasil di depan kelas

N /
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Kelompok 1

Diskusikanlah dan kerjakanlah satthawah iniuntuk menentukakarakteristik,
jaringjaring sertaluas permukaahangun ruang sisi datar yang tersatbagarbantuan
link geogebra yang sudalbagikan oleh guru

Gambar 1.1 Gambar 1.2

,,,,,,,,,,,

,,,,,,,,,,,,

Gamba2 mer upakan éeéééeéeéeéeééeéldari gambar

3. Pada gambar 2

,,,,,,,,,,

Bidang al asnya berbentuk éééeéeééeéecée.

,,,,,,,,,

Bidang tutupnya berbentuk ééééeeéeéée.

,,,,,,,,,

Bidang tegaknya berbenu k é éééeéééé.

,,,,,

Berapakah jumlah si si bangu n diatas ééééé

Berapakahjml ah rusuk bangun di atas éééééééééé

Berapakah jumlah titik sudut bangun diatas

S A

Lihat gambar2 Luas grmukaan prismaABC.DEF didapat dengan menjumlahkan

luas sisisisi yang ada.

Luas permukaan prisma segitiga ABEF = (|l uas €éé (usx éd@as écé.)
+ luas €éé. + |l uas éé.)

8. Karena bidang alas dan tutup prisma kongru
Luas ééé. Sehingga luas permukaan prisma d
Luas permukaan prisma segitigaB®EF= (| é6aé..¢ + lég¢ac. )é
+(..&.é6.) . +H &K.) ..¥ &.) = 2 x | yumeh éééée +

luasé é é .
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Kelompok 2

Diskusikanlah dan kerjakanlah satthawah iniuntuk menentukakarakteristik,
jaringjaring sertaluas permukaan bangun ruang sisi datar yang terdedgarbantwan
link geogebra yang sudah dibagikan oleh guru.

G

—

E ™>C

A B

Gambar 1 Gambar 2

1. Gambar 1l merupakdna ngun réaé@hgé &&é é
Gambar 2 merupakan éééééééedéééeé dari gamba
Pada gambar 2:
Bi dang alasnya berbentuk éééééééééé.
Bidang tutupnya berbentuk ééééeééecéce.

,,,,,,,,,

Bidang tegnyaberben u k éééeéeéééé.

4 Berapakah jumlah sisi bangu n diatas éééeé
5. Berapakah jumlah rusuk bangun di atas éééeée
6. Berapakah jumlah titik sudut bangun di atas
7. Lihat gamba® Luas grmukaan prisma ABCDE.FGHdidapat dengan

menjumlahkanluas sisisisi yang ada.

Luas permukaan prisma ABCDE.FGHJ (|l uas ¢éé. + sl wkaés été. ) +

l uas éé. +Hlluaasééée. ¥y luas éé

8. Karena bidang alas dan tutup prisma kongru
Luas ééé. Sehingga aldapatsitulis sepetibbddilua n pr i s m
Luas permukaan prisma segitiy@ CDE.FGHIJ=
(luagsfée.. + éas. )¢ +x.6.86 ..+ (&. ) ..+ (&.)

(. ¢ .&.) .. &.F 2 x | uasjumal éuéa s+ €éé&é&é
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Kelompok 3

Diskusikanlah dan keri@nlah soablibawah iniuntuk menentukakarakteristik,
jaringjaring sertaluas permukaan bangun ruang sisi datar yang terdedgarbantuan
link geogebra yang sudah dibagikan oleh guru.

-
T ~

—

)‘-:--'----— ~

Gambar 1 Gambar 2

1. Gambarl merupakath angun réaé@hgé &&é é
Gambar2meupakan éééééééééééé dari gambar 1
Pada gambar:2
Bi dang alasnya berbentuk éééééééééé.
Bidang tutupnya berbentuk ééééééééé.

,,,,,,,,,

Bidang tegaknya berbenu k é é é é é é é é é .

4. Berapakah jumlah si si bangu n diatas ééééé
5. Berapakah jumlah réaéda&kédadgun di atas éé

6. Berapakah jumlah titik sudut bangun di atas
7. Lihat gambaR Luas grmukaan prismABCDEF.GHIJKL didapat dengan

menjumlahkanluas sisisisi yang ada.

Luas permukaan prisn#BCDEF.GHIJKL= (| uéa.s é& I|éué.s) é+

(luss éé. é&él uasl uduss éé.. + luas $é. + luas €
8. Karena bidang alas dan tutup prisma kongru

Luas ééé. Sehingga luas permukaan prisma d

Luas permukaan prisn#BCDEF.GHIJKL=( | u &€ éé.+lus é&¢é .é.. )

+ (.x€.) ..+ &.) .+ &. I . ..&x.€.) .+ &.) +

(.. & .&. F 2 x |l uagumléd éé@as+ ééé.
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Kelompok 4

Diskusikanlah dan kerjakanlah satibawah iniuntuk menentukakarakteristik,
jaringjaring sertaluas grmukaan bangun ruang sisi datar yang tersgehiganbantuan
link geogebra yang sudah dibagikan oleh guru.

Gambarl Gambar 2

,,,,,,,,,,

1. Gambar 1 merupakan bangun ruang €eééééeeeéeée

,,,,,,,,,,,,

Gambar 2 merupakan ééeééééeeéeééee dari gamba
3. Pada gambar:2

,,,,,,,,,,

,,,,,,,,,

Bi dang tegaknya berbentuk ééééééééé.

4. Berapakah jumlah si si bangu n diatas ééééé
5. Berapakah jumlah rusuk bangun diatas ééééé
6. Berapakah jumlah titik sudut bangun di atas
7. Lihat gamba® Luas permukaalimas ABCDdidapat dengamenjumlahkan luas

sisksisi yang ada.
Luasper mukaan | i mas ABCD += lluuaass éééé.. ++ |luuaass éé
8. Sehingga luapermukaan limadapat ditulis seperti berikut:

,,,,,,,

Luas permukaatimas ABCD =l uas € é éjémlahluasété é é ¢ é é .
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Kelompok 5

Diskusilkanlah dan kerjakanlah sadibawah iniuntuk menentukakarakteristik,
jaringjaring sertaluas permukaan bangun ruang sisi datar yang terdedgarbantuan
link geogebra yang sudah dibagikan oleh guru.

c‘

,,,,,,,,

1. Gambar 1 mer upakané édéénégééné ruang ¢€ééé

,,,,,,,,,,,,

Gambar 2 merupakan ééeééééeeéeéééee dari gamb

3. Pada gambar 2:

,,,,,,,,,,

Bidang al asnya berbentuk éééeéeééeéecée.

,,,,,,,,,

Bi dang tegaknya berbentuk ééééééééé.

Berapakalh uml ah titi k sudut bangun di atas

S A

Lihat gambar 2 Luas permukaan limas ABE&8idapat dengan menjumlahkan

luas sisisisi yang ada.

Luas permukaan limas AB@®= | uas éé. + luas ¢éé. + |
+ luas éée.

8. Sehingga luas permukaan lingdepat ditulis seperti berikut:

Luas permukaan limas AB@= | uas ¢éééé. .. + jumlah |

Berapakah jumlah si si bangu n diatas éééé.
Berapakah jumlah rusuk bangun diatas éééé

éeee
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Kelompok 6

Diskusikanlah dan kerjakanlah satibawah iniuntuk menentukakarakteristik,
jaringjaring sertaluas permukaan bangun ruang sisi datar yang terdedgarbantuan
link geogebra yang sudah dibagikan oleh guru.

,,,,,,,,,

1. Gambar 1 merupakan bangun ruang €e€ééééeeéé

,,,,,,,,,,,,

Gambar 2 merupakan ééeééééeeéeéééee dari gamb
3. Pada gambar 2:

,,,,,,,,,,

Bidang al asnya berbentuk éééeéeééeéecée.

,,,,,,,

Bi dang tegaknya berlgentuk ééééééé

4. Berapakah jumlah si si bangu n diatas éééé.
5. Berapakah jumlah rusuk bangun diatas éééé
6. Berapakah jumlah titik sudut bangun diat a:
7. Lihat gambar 2 Luas permukaan linla&BCDE didapat dengan menjumlahkan

luas sisisisi yang ada.
Luas permukaan ImaB6ABCDE= | uas ¢éé. + |l uas éé. + | uas
ee. + luas éé. + luas ¢éé.

8. Sehingga luas permukaan limas dapat ditulis seperti berikut:

Luas permukaan Ima3. ABCDE = | uas ¢éééé. .. + jumlah | ua
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1. Perhatikan bangudisamping jika diketahui luas permukaal
banguntersebutadalah 552 cf, maka berapakatinggi "
bangun ruang terseliut

Jawab : <>
A (&

2. Berdasarkan gambdisamping, isilah tabel berikut

Banyak sisi eéeéeeé. . bt

Banyak rusuk eéeéeé.. bl

Banyak titik sudut é é é é .. buah

3. Kerangka model limas dengan alas berbentuk persegi panjang dengan panjang
lebarnya masingnasing 16 cm dan 12 cm, sedangkan tinggi limas 24 cm.
Tentukan panjang kawat paling sedikit yang diperlukan untuk membuat kerangka
model limas terseli.

Jawab :
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PRISMA & LIMAS

Tujuan Pembelajaran

curwNE

3.9.4 Menentukan volume prisma dan limas.
4.9.2 Menerapkan rumus volume prisma dan limas untuk menyelesaikan masalah

Alat dan Media

1. Alat: ATK dan HP
2. Media : LKPD

Prosedur Kerja

1. Sediakan medigang akan digunakan dalam menyelesaikan LKPD

2. Kerjakan tugas yang ada dalam LKPD secara kelompok.

3. Amati dan analisislah setiap kegiatan yang diberikan dengan seksama.
4. Susun hasil pengerjaan.

5. Perwakilan kelompok mempresentasikan hasil di depan kelas

N Y,
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

1. Prisma
W
1
:
'
; r
r : U
i 1 ‘
el [
I’ v R
4 v
I’ I’
,I’ ,I, /
7 Y P
>
£ P o (b)

Volume prisma segitiga = % x Volume balok PQRS. TUVW

= | x éééééé (rumus volume bal ok)
= | x é. x é. x é.
= | x Luas bidang PQRS x| éé.
=% x(uasY0 1 BluasYé . . . . ) x &
=wx(2xluadé é) x é.
=lusYéé.. x é.
Rumus volume pri sma = ééééééééé| x éeéeeéé
2. Limas
H G H
\
E L"‘. F E \ F
~_ 2a -""*\ _ 2a
— i
D C
) A ‘3] B
A 2a B
Dal am sebuah kubus 't er dapdhkd pagjang sgiuah | i
kubus (s) = 2 kali tinggi limag2t), maka rumus Volume Limas Segiempat
adalah :
Volume limassegiengi =1/ gé é é é€¢ééé (Rumus volume kubu
=1/ ¢é x ()KRBOTx ¢é
=1/ x(sx¢. ) x 2¢
=é .xi x é .
Rumus Vol ume Ki mageééeéeee x eéeéceeelee
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1. Tentukanlah volume bangun prisma dengan alas segitiga samakaut!berik
Jawab :

5cm

1

1

|

1

dicm

1

1

T
LY

‘In

\
\

N 13cm

1
1
1
1
1
1
7 1 \
1
1
1
A

2.Jika bangun limasisampingmemiliki tinggi 11 cm dan volume 198 ém
berapakah luas alasnya?

Jawab :

9cm
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PRISMA & LIMAS

Kelompok :
Nama anggota kelompok :

ok whE

Tujuan Pembelajaran ™\

3.9.5 Menentukaruas permukaan bangun ruang sisi datar gabungar
3.9.6 Menentukan volume bangun ruang sisi datar gabungan
4.9.3 Memecahkan masalah kostektual yang berkaitan dengan prisr

dan limas
o /

Alat dan Media

1. Alat: ATK dan HP
2. Media : LKPD

Prosedur Kerja

Sediakan medigang akan digunakan dalam menyelesaikan LKPD
Kerjakan tugas yang ada dalam LKPD secara kelompok.

Amati dan analisislah setiap kegiatan yang diberikan dengan seks
Susun hasil pengerjaan.

Perwakilan kelompok mempresentasikan hasil di depan kelas

S0 I
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

Diskusikanlah permasalahan dibawah ini dengan kelompokmu !

Kelompok 1 :

Bangun disamping addlayabungan antara bangun i
prisma segiempatdan prisma segitiga. Tentukan )
luas permukaan gabungan dua bangun tersebut! ,, .,

~ 10 cm

Kelompok 2 :

Bangun disamping adalah gabungan dari ¢
bangun ruang sisi datar. Tentukan volur /.
gabungan dua bangun tersebut! P s o

16 cm

1
1
1
| S5cm
1
1

7 cm

12 cm

Kelompok 3 :

Pernahkah kamierkemah? Berbentuk apake
tenda yang kamu pakai? Bila tenda yang ka
pakai seperti gambar tenda di samping, dapat
kamu menghitung luas kain terkecil yar
diperlukan untuk membuat tenda itu? Co
hitunglah.
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Kelompok 4 :

Hitunglah volume air dalam kam renang yang panjangnya 30 m, lebarnya
10 m, kedalaman air pada ujung dangkal 3 m terus melandai hingga pada
ujung dalam 5 m.

30 m

5m
-~

Kelompok 5

Sebuah atap rumah yang berbentuk limas den
alas berbetuk persegi deargpanjang sisi 8 m dai
tinggi 3 m hendak ditutupi dengan genteng yal
berukuran 40 cm x 20 cm. Hitunglah bany:
genteng yang diperlukan.

Kelompok 6

Eka membuat model balok padat yang terbuat dari bahan Gipsum dengan luas
alas 200 crh dan tingginya 9 cm. Harga Gipsum per liter adalah
Rp15.000,00. Berapa rupiah minimal uang Eka yang harus dikeluarkan untuk
membuat model balok?
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1. Sebuah tangki penampungan minyak tanah berbentuk prisma yang alasnya
berupa belah ketupat yang panjang diagaiagonalnya 4 m dan 3 m. Tinggi
tangki 2,5m. Pada dasar tangki terdapat kran yang dapat mengalirkan minyak
tanah rataata 75 liter setiap menit. Berapa lama waktu yang diperlukan
untuk mengeluarkan minyak tanah dari tangki itu sampai habis?

Jawab :

2. Sebuah tenda berbentuk bangun sep
gamba disamping. Berapakah luas kali
yang digunakan untuk membuat sebu
tenda seperti itu apabila alasny
berbentuk persegi panjang dengaL :2

ketentuan ukuran panjang sesL, |
gambar? )'m

Jawab :

0,5m
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Kelas Kontrol

LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

PRISMA & LIMAS

Kelompok
Namaanggota kelompok

oukwnpE

Tujuan Pembelajaran ~

3.9.1 Mendeskripsikan ciairi dari prisma dan limas

3.9.2 Mendeskripsikan jamirjaring prisma dan limas

3.9.3 Menentukan luas permukaan prisma dan limas

4.9.1 Menerapkan rumus luas permukaan prisma dan limas untuk menyele

kmasalah. /
Alat dan Media

1. Alat: ATK dan HP
2. Media: LKPD

Prosedur Kerja
_ N

Sediakan medigang aka digunakan dalam menyelesaikan LKPD
Kerjakan tugas yang ada dalam LKPD secara kelompok.

Amati dan analisislah setiap kegiatan yang diberikan dengan seksama.
Susun hasil pengerjaan.

Perwakilan kelompok mempresentasikan hasil di depan kelas

- J

BN




Kelompok 1

1. Karakteristik Prisma

165

Karakteristik

Nama Bangun :
Jumlah sisi :

Jumlah rusuk :
Jumlah titik sudut :
Bentuk alas :

Bentuk tutup :

Bentuk bidang tegak :

Nama Bangun :
Jumlah sisi :

Jumlah rusuk :
Jumlah titik sudut :
Bentuk alas :
Bentuk tutup :
Bentuk bidang tegak

s

Nama Bangun :
Jumlah sisi :

Jumlah rusuk :
Jumlah titik sudut :
Bentuk alas :

Bentuk tutup :

Bentuk bidang tegak :

Kesimpulan




Kelompok 2

Karakteristik Limas

166

Bangun

Karakteristik

Nama Bangun :
Jumlah sisi :

Jumlah rusuk :
Jumlah titik sudtu:
Bentuk alas :

Bentuk bidang tegak :

Nama Bangun :
Jumlah sisi :

Jumlah rusuk :
Jumlah titik sudut :
Bentuk alas :

Bentuk bidang tegak :

Nama Bangun :
Jumlah sisi :

Jumlah rusuk :
Jumlah titik sudut :
Bentuk alas :

Bentuk bidang tegak :

Kedmpulan
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Kelompok 3

3. Jaringjaring Prisma

Bangun Jaringjaring Unsur
a. C. Prisma segitiga
Terdiri dari ........ buahsisi

é Bi d abarigentakl
eééeééeééecé.

€ Bidang tutup berbentuk
b. d. eééeéeéeéée.

€ Bidang tegak berbeumk

,,,,,,,,,

eeeeeeceee.

Prisma segilima

a. (s
; i;gljfff Terdiri dari ........ buah sisi
g:l]]] é Bi d abarigentakl
G QO CEEEEEEEEE.
€ Bidang tutup berbentuk

E MNceo | b, eééeééeééeeée. ..
€ Bidang tegak berbeuk
A B | [y Ll a sz
; a

eeeeeeeee.

Prisma segienam

K .

PN Terdiri dari ......... buah sisi
b é Bi d abarigentak|
i

,,,,,,,,,,

eéeéeeeeeéeeeé.
) € Bidang tutup berbentuk
nd “Jp | b d. s 66666666, . .
Bidang tegak berbeuk

/////////

eeeeeeeeece.

Kesimpulan
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Kelompok 4

4. Jaringjaring Limas

Bangun

Jaringjaring

o

Limassegitiga

Terdiri dari buah sisi
é Bi d abarigentakl
eééeééeééecé.

€ Bidang tegak berbeumk

,,,,,,,,,

eeeeeeceee.

7
Y

b. d.

Limas segiempat

Terdiri dari buah sisi
é Bi d abarigentakl
cééeééeééecé.

€ Bidang tegak berbeuk

,,,,,,,,,

eeeeeeeee.

A
b. d. W

QAL

Limas segilima

Terdin dari buah sisi
é Bi d abarigentakl
eééeééeééecé.

€ Bidang tegak berbeuk

,,,,,,,,,

eeeeeeceee.

Kesimpulan
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Kelompok 5

5. Luas Permukaan Prisma
a. Prisma segitiga

Luas permukaan prisma ABC.DEF didapat dengan menjumlahkan luassisisi

yang ada.
Luas permukaan prisma segitiga ABEF = (luas éé. & édas éé.)
+ luas éé. + luas ¢éé.)

Karena bidang alas dan tutup prisma kongr
Luas ééé. Sehingga luas permukaan prisma d
Luas permukaan prisma segitiga GBEF = 2 X | uas judlghé é +

|l uas. ééeée.

b. Prisma Segilima

A B

Lihat gamba2 Luas grmukaan prisma ABCDE.FGHtidapat dengan

menjumlahkanluas sisisisi yang ada.

Luas permukaan prisma ABCDE.FGHJ (| uas é&é. )+ sl E¥sa +

l uas éé. +lluaasééée. + |luas éé)

Karena bidang alas dan tutup prisma kongru
Luas ééé. Sehingga luas permukaan prisma d
Luas permukaan prisma segittABCDE.FGHIJ=2 x | u-ajsmlaé é .

|l uas. éééé
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Kelompok 6
6. Luas Permukaan Limas
a. Limas Segitiga

D

A B

Luas permukaan limas ABCD didapat dengan menjumlahkan luasssigang ada.
Luas permukaan | i.masédABCbP Fuastadéudas ¢éé.

Sehingga luas permu&a limas dapat ditulis seperti berikut:

Luas permukaan | i mas ABCD = luas éééé.

b. Limas Segiempat

E

Luas permukaan limas ABbdidapat dengan menjumlahkharas sisisisi yang

ada. Luas permukaan limas AB@E= | uéaé6. éasl eé + ledas ¢é
+ | uéaés. é+ lédas ¢é

Sehingga luas permukaan limas dapat ditulis seperti berikut:

Luas permukaan limas AB@B= | uas ¢€éééé. .. + jumlah |

uas
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1. Perhatikan bangun disamping, jika diketahui Iu E 16 cm
permukaan bangun terseb adalah 552 cm, maka
berapakahinggi bangun tersebut

Jawab :

2. Berdasarkan gambar disamping, isilah tabel berikut

Banyak sisi eéeéeeé. . bt
Banyak rusuk éeéeéeé.. bl
Banyak titk sudut é é é é. . b

3. Kerangka model limas dengan alas berbergaksegi panjang dengan panjang
lebarnya masingnasing 16 cm dan 12 cm, sedangkan tinggi limas 24 cm.
Tentukan panjang kawat paling sedikit yang diperlukan untuk membuat kerangka
model limas tersebut.

Jawab :
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PRISMA & LIMAS

Kelompok :
Namaanggota kelompok

ogkrwnE

Tujuan Pembelajaran

3.9.4 Menentukan volume prisma dan limas.
4.9.2 Menerapkarumus volume prisma dan limas untuk menyelesaikan
masalah

Alat dan Media

1. Alat: ATK dan HP
2. Media: LKPD

Prosedur Kerja

Sediakan medigang akan digunakan dalam menyelesaikan LKPD
Kerjakan tugas yang ada dalam LKPD secara kelompok.

Amati dan analisislah setiap kegiatan yang diberikan dengan seksama.
Susun hasil pengerjaan.

Perwakilan kelompok mempresentasikan hasil di depan kelas

- J

g W P
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

1. Lengkapilan tabel di bawah ini utkitmenemukan rumus volume prisina.

Bangun Luas alas Tinggi Volume

2. Setelah melakukan kegiatan pada nomor 1 tentang menemukan rumus volume
prisma segitiga, hal apa yang dapat kamu simpulkan?

[ ]

3. Apakah menurut kamu volume prisma tergantung pada bentuk alasnya?
Diskuskan dengan kelompokmu!

\

4. Bagaimana kalian menulis rumus volume prisma secara umum?

N
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LEMBAR KERJA PES ERTA DIDIK

5. Perhatikan kubus dibawah iti.

H G

Pada kubus tersebut keempat diagonal ruangnya saling berpotongan ditengah
pada satu titik. Bangun apakah yang terbertdak perpotonngan diagonal
ruang tersebut?

6. Berapa banyak bangun yang terbentuk dalam kubus tersebut? Sebutkan!

7. Jika panjang rusuk kubus adakmaka bagaimanakah kamu menuliskan
rumus volume dari salah satu bangun yang terbentuk didaldrask
tersebut?

8. Bagaimana kalian menulis rumus volume limas secara umum?
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1. Tentukanlah volume bangun prisma dengan alas
segitiga samakaki berikut!

5cm

Jawab :

1
1
1
1
1
1
1
1
1
[l
N

‘I

! AY

L

1 \\
(B 13cm
1 \

1 \
1 \
1

1

1

L

4 cm'\
AY

2.Jika bangun limas damping memiliki tingi 11 cm
dan volume 198 ciberapakaluas alasnya?

Jawab :

9cm
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PRISMA & LIMAS

Tujuan Pembelajaran ™

3.9.7 Menentukan luas permukaan bangun ruang sisi datar gabunge

3.9.8 Menentukan volume bangun ruang sisi datar gabungan

4.9.4 Memecahkan masalah kostektual yaegkhaitan dengan prisma
dan limas

N -

o0k w

Alat dan Media

1. Alat: ATK dan HP
2. Media: LKPD

Prosedur Kerja

AP, N

Sediakan medigang akan digunakan dalam menyelesaikan LKP
Kerjakan tugas yang ada dalam LKPD secara kelompok.

Amati dan analisislah setiap kegiatgang diberikan dengan seksam.
Susun hasil pengerjaan.

Perwakilan kelompok mempresentasikan hasil di depan kelas

S N
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LEMBAR KERJA PESERTA DIDIK

Diskusikanlah permasalahan dibawah ini dengan kelompokmu !

Kelompok 1 :

Bangun disamping adalah gabungan antara bar
prisma segiempat dan prisma segitiga. Tentukan |
permukaan gabungan dua bangun tersebut!

14 cm

\\ 10 cm
3cm -
Kelompok 2 : NN
: . .16 g

Bangun disamping adalah gabungan dari ¢ : Sem

bangun ruang sisi datar. Tentukan volur P ——

gabungan dua bangun tersebut! L L e

12 cm

Kelompok 3 :

Pernahkah kamu berkemah? Berbentuk apa
tenda yang kamu pakai? Bila tenda yang ka
pakai seperti gambartenda di samping,
dapatkah kamu menghitung luas kain terke
yang diperlukan untuk membuat tenda itu? Cc
hitunglah.
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Kelompok 4 :

Hitunglah volume air dalam kolam renang yang panjangnya 30 m, lebarnya
10 m, kedalaman air pada ujung dangkal 3 m terdsndai hingga pada
ujung dalam 5 m.

30 m

5m
-~

Kelompok 5 :

Sebuah atap rumah yang berbentuk limas den
alas berbetuk persegi dergpanjang sisi 8 m dai
tinggi 3 m hendak ditutupi dengan genteng ya
berukuran 40 cm x 20 cm. Hitunglah bany:
genteng yag diperlukan.

Kelompok 6 :

Eka membuat model balok padat yang terbuat dari bahan Gipsum dengan luas
alas 200 crh dan tingginya 9 cm. Harga Gipsum per liter adalah
Rp15.000,00. Berapa rupiah minimal uang Eka yang harus dikeluarkan untuk
membuat modelddok?
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1. Sebuah tangki penampungan minyak tanah berbentuk prisma yang alasnya
berupa belah ketupat yang panjang diagaiagonalnya 4 m dan 3 m. Tinggi
tangki 2,5 m. Pada dasar tangki terdapat kran yang dapat mengalirkan minyak
tanah rataata 75 lier setiap menit. Berapa lama waktu yang diperlukan
untuk mengeluarkan minyak tanah dari tangki itu sampai habis?

Jawab :

2. Sebuah tenda berbentuk bangun sep
gambar disamping. Berapakah luas ke
yang digunakan untuk membuat sebu
tenda seperti itu pabila alasnya
berbentuk persegi panjang deng:
ketentuan ukuran panjang sesL
gambar?

Jawab :



Lampiran4: Kisi-kisi Instrumen

Kisi-kisi Angket Motivasi Belajar
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_ _ Nomor butir Jumlah

No Indikator Variabel Positif | Negatif butir

1 Adanya hasrat dan keginan 6
berhasil 1,3,18,4| 2,17

5 Adanya dor.ongan dan kebutuhan 6722 |521 5
dalam belajar

3 Adanya harapan dan citita masa 8910 |19 4
depan

4 | Adanya penghargaan dalam bela| 11,12 | 13 3
Adanya kegiatan menarik dalam

° | pelajar 20,23 |14,24 |4
Adanya lingkungan belajar yang

6 kondusif, _sehmgga memu.ngklnka 1525 |16 2
seorang siswa dapat belajar deng
baik

Jumlah soal 25




Kisi-kisi Soal Hasil Belajar
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No | Kompetensi Dasar | Indikator Soal Tingk | No. Jumlah
atan | soal Butir
1. | Membedakan dal Memahami definisji C1 1,2,4 3
menentuka luas| dan cirtciri  dari
permukaan dal prisma dan limas
volume bangur| Mengetahui jaring| C1 3,5 2
ruang sisi  datal jaring prisma dan
(kubus, balok| limas
prisma, dan limas) | Menentukan luas| C2 6,7,8 3
permukaan prismi dan
dan limas C3
Menentukan C2 9,10,11, 8
volume prisma daf dan | 12,13,14
limas C3 15,16
Menentukan luay C2 18 1
permukaan bangu| dan
ruang sisi data C3
gabungan
Menentukan C2 17,20 2
volume bangur| dan
ruang sisi data] C3
gabungan
2 Menyelesaikan Menyelesaikan C4 19,21 2
maslah yang masalah kostektua
berkaitan dengal yang berkaita | C5 22,23 2
luas permukaan da denganprisma da
volume bangur| limas o 24,25 2
ruang sisi data
(kubus, balok, primg
dan limas), serti
gabungannya
Total 25
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Lampiran5: Validasi Ahli Instrumen Penelitian
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ANGHRET VALIDASISOAL POSTTEST

Judul Penelitian  : Pengaruh Aiodel Pembelajaran Flivped Clissrosm
Beabanmm Videe Ceegebra 3D rerhadap Motivasi dan
Hazill Belajar Siswa pada Materi Banzun Enang Sisi
Datar Prizma dan Limas Kelas VIII di SAE Negeri 2
Jember Talbun Pelajaran 2022/2023

Penyusun : 5iti Nur Arizah

Dosen Pembimbing : Dr. Hj. Uni Farihah, MM, M Pd

Intamsi : FTIE Tadris AMatematilea Univerzitas Islam Negeri Kini
Haji Achmad Siddig Jember

L. IDENTITAS VALIDATOR

Nams : Athac 2oy 7
Profzzi : Dipzan Tadrizs hatematika
KNIP/WUP |-
In=tamsi : UM EHASE JTember

B. TUJUAN

Tujran pengmunasn ipstmemen ini adalsh unnk menelow belavskan instromsn soal
positest materi bansum ruang sisi datar prizma dan limas dalam pembalsjsran masmatila
dengan modal pembalsjatan Fiinped Classreom berbantean vidap Geogebra 10

. PETUNJUK PENGISIAN ANGRET
1. BapsalTow dapat memberilan ponilsian denean memberikan slod vang sesus dengan

azpak vane ditelash,

2. Mlakma poin validitas adalsh.
Bkorl : baorarti “tidak valid”
Skor2 : berarti “hourane valid™
Bkor 3 : berarti “ouloup valid™
Bkord : berarti “valid™
s : bararti “zangat valid”

Apabila terdapet saram bogslsd tambahan mokon BapalTho berkonan menuliskannya
di balik lombar validasi i atan jika dimonslbinlan dapat lmesme BapalTho
memlizlanma pads lember draft vane hanee dizsizdi.

[FH]



. PENILATAN DITINJAU DARI EEEERAPA ASFER
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Indikator

Slkala Penelitian

23] 4

R omentar

e

. Ezjalazsm  zshiap
brutir soal

[

E=jalazan
petunjuk panzizian
gl

Eztapatan

izi

i

. K=tepatan bahasa
danzan tinzks
parkembangan
kalaz VI

Es=tzpatan  bentuk
zpal demzan EI
dam KT

|

Ln

. Butir el |
borkzitan  danzan
mata

E=validan
izi

(=]

Tingkat kehonaran
brutis

Es=tapatan

Eats-kata vang
barmalms gands

Eahaza VAnE
i pahami

Eahazz VAnE
o pumakean fsktf

10, Penulizam  zesnai

EYD
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E. KEBENARAN

Patunjulk :
a. Apsbila ada kekurangsn dan kesalahan pada materi mohon untuk dituliskan jenis
kelkurangan atau kasalahan pada kolom{a)

b. Kemudian mohon diberikan saranperbailesn pada kolom (b)

No.

Jeniz kezalahan (a) Saran perbaikan (b)

Pomdligan nown kmed | bage Y Y MM
denn Trl’ﬁ.‘“‘“ . bwht \Ij tj
"‘kﬁill'ﬁh“ -";',-.-'-ﬂ.[?"- e
Sped

F. KOMENTAR DAN SARAN

. KESIMPULAN

Lingkari padanomor s2suai dengan kasimpulan, bahwa lembarangket dinvatalan
@.a}'&k dignnakan untuk uji coba tanpa ravisi.

2.Lavak digunskan untuk uji coba dengan ravisi sesuai saran.

3.Tidak layak disunakan untuk uji coba.

Tember, F [arat 2023
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