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ABSTRAK

Muhammad Malik Sabilil Hag, 2023Pengembangan Media Pembelajaran
Matematika Berbasis Aplikasi Android Yang Terintegrasi Nilai Keislaman
Dengan Menggunakan Ispring Suite Pada Materi VeKias X Di Sma
Negeri 3 Jember

Kata kunci: Media Pembelajaramplikasi android, nilai keislamarspring suite
vektor.

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi mempengaruhi berbagai
aspek kehidupan manussalah satunya sektor pendidika&buru dituntut untuk
mampu memanfaatkan teknologi dalam proses pembelajaran, sehingga harapannya
proses belajar mengajar menjadi lebih mudah dan hasil belajar siswa meningkat
Penggunaan media menjadi salah satu penunjatem proses pembelajaran.
Denganadanya media pembelajaran, maka dapat siswa dapat terbantu dalam
memahami materi yang dijelaskan oleh guru. Tentunya pemilihan media yang tepat
diperlukan oleh guru, supaya dapat membangkitkan motivasi, semangat dan minat
belajar siswa terutama penggunaamedia kreatif yang dapat meningkatkan
efisiensi belajar sehingga hasil yang dicammtinyabisamaksimal.

Penelitianmemiliki tujuan untuk: 1)mengetahui tingkat kevalidan media
pembelajaran matematika berbasaplikasi android yang terintegrasi nilai
keislaman, P mengetahui keefektifan media pembelajaran matematika berbasis
aplikasiandroid yangderintegrasi nilai keislaman) &hengetahui kepraktisan media
pembelajaran matematika berbasaplikasi android yang terintegrasi nilai
keislaman.

Penelitian ini merupakan jenigpenelitian Research and Development
(R&D) dengan menggunakan mogeingembangaADDIE. Pada tahap analysis
dilakukan analisis kebutuhan siswa analisis kurikulum, analisismateri
pembelajaran, dagnalisis konsep islanPada tahap design dilakukan perancangan
media pembelajaran beserta instrumen penelitian. Pada tahap development
dilakukan pengembangan media pembelajaran dan instrumen penelitian sesuai
yang telah direncanakan. Pada tahap implementation dilakukan ajiptoduk
kepada siswa dan guru matematika. Pada tahap terakhir yakni evaluation dilakukan
evaluasi produk berdasarkan tanggapan dan saran yang didapatkan.

Hasil penelitan menunjukkan bahwa kevalidan media pembelajaran
memperolelskorpersentase rat@atakeseluruhan sebesa4,967% dengan kriteria
i s a n g a.Kepraktisan rdedia pembelajaran dari respon siswa stk $4i7 %
dengan kr i tdarsebesarp,1¥adat respadn guru dengan kriteria
s an g a t.kepfekiagfdn médm dilihat dari penstase ketuntasgosttessiswa
secara klasi kal sebesar 58, 97% dengan kat
media pembelajaramatematika berbasis aplikasi andraldpat meningkatkan
hasil belajar siswa. Dengan demikiaredia pembelajaran matematikarbasis
aplikasiandroid yang terintegrasi nilai keislamdikatakan layak dengan kategori
sangatwalid, praktis darcukupefektif.
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BAB |

PENDAHULUAN

A. Latar Belakang Masalah
Dalam pembukaan Undaitigndang Dasar Tahun 1945 pada alenia

keempat telah disebutkan bahwasanya salah satu dari beberapa tujuan yang
hendak dicapai oleh bangsa indonesia adalah mencerdaskan kehidupan
bangsa. Salah satu jalur yang dapat dilakukan dalamaangkcerdaskan
kehidupan bangsa adalah melalui pendidikan. Sebagaimana yang tercantum
dalamUndangundang Republik Indonesia Nomor 20 Tahun 2003 tentang
sistem pendidikan nasional pasal 3 yang berbunyi:
Pendidikan nasional berfungsi mengembangkan kemampmilam
membentuk watak serta peradaban bangsa yang bermartabat dalam
rangka mencerdaskan kehidupan bangsa, bertujuan untuk
berkembangnya potensi peserta didik agar menjadi manusia yang
beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia,

sehatberilmu, cakap, kreatif, mandiri, dan menjadi warga negara yang
demokratis serta bertanggung jawBlepdiknas, 2003).

Pendidikan memiliki peranan sangat penting bagi kemajuan suatu
bangsaSemakin baik kualitas pendidikan yang ada di suatu bangsa, maka
senakin maju pula bangsa tersebut. Sudah menjadi tugas kita sebagai
penerus bangsa untuk ikut berkontribusi dalam memajukan bangsa dengan
cara berpendidikaiSari, 202). Dengan berpendidikan seseorang dapat
mengembangkan kemampudirinya dalam rangkaneningkatkan mutu
kehidupan dan martabdirinya. Tanpa disadari jugagseorang yanggrjun
dalam ranah pendidikan akan mengalami perubahan pada dirinya baik

tingkah laku, pengetahuan, maupun keterampffpoto, 2019) Proses



perubahan pada diri seseorang terhadap penguasaan tiga aspek yang
meliputi tingkah laku, pengetahuan, ddeeterampilan itulah yang
merupakan makna dari kegiatan belajar (Suardi, 2018: 11)

Belajar merupakan kewajiban bagi setiap manusia, sebagaimana

perintahAllah swt dalam surah allaq ayat 145 (Depag RI, 2020):

C

Artinya :

1. Bacalah dengan (menyebut) nama Tuhanmu yang menciptakan!

2. Dia menciptakan manusia dari segumpal darah.

3. Bacalah! Tuhanmulah Yang Maha mulia,

4. Yang mengajar (manusia) dengan pena.

5. Dia mengajarkan manusia apa yang tidak diketahuinya.

Ayattersebut menjelaskan tentgmgrintahbagi manusia khususnya

seorang muslim untuk belajadengan belajar, seseorang akemntambah
ilmu pengetahuannya. Proses belajar dapat terménla adanya interaksi
antara mausia dengan lingkunganngaperti guru, materi pembelajaran,
sumber belajar, dan media pembelajaritaka dari itu belajar dapat
dilakukan kapanpun waktunya daniménapun tempatnya. Sekolah
merupakan salah satu tempat yang biasa digunakan untuk K{elagar
2018: 98) Dalam proses pembelajaran, salah satu hal yang dapat
mempengaruhi keberhasilan belajar siswa adalah perangkat pembelajaran
yang digunakarflhtiaradan Wahyuni, 2023: 24Perangkatpembelajaran

merupakan komponepentingyang harus disiapkan oleh pendidizlam

prosegpembelajaran agar proses pembelajaran dapat berjalan dengan lancar



dan tujuan pembelajaran dapat tercapai (Sobiroh dan Suwarno, 1262 3:
Salah satu jenis perangkat pembelajaran yang dimaksud adalah media
pembelajaran.

Media pembelajarardapat dijadikan penunjang siswa dalam
memahami materi yang dijelaskan oleh guru. Tenturgrailfhan media
yangtepat diperlukan oleh guru, kareparan dan kemampuan guru dalam
mendesain media pembelajaran yang baik dan sesuai dengan kebutuhan
karakteristik kebutuhan siswa juga diperlukan sebagai penentu dan
penunjangkeberhasilan dalam pembelajaran (Kholil dan Mukhlis, 2023:
35). Keberhasilan dalanpembelajaran biasa digambarkan dengan hasil
belajar siswa. Hasil belajar siswa merupakan perubahan tingkah laku siswa
yang terjadi setelah mengikuti pembelajaran (Handayani et al, 2022: 68).
Jika guru tidak bisa emilih media yangepat makaiswa menjadbosan,
jenuh dan kurang tertarik pada pembelajaratematikasehinggasiswa
menjadi kesulitan memahamimateri yang mengakibatkarmenurunnya
hasil belajar siswéRahimi, 2021)

Seiring dengan pesatnya perkembangan media informasi dan
komunikasi, media pembelajaran dijadikan sebagaiber belajar selain
dari guru yang berfungsi sebagai penygh@san ajafMunadi, 2008: 5).

Baik perangkat keraghardware)maupun perangkat lunak (software),
mengakibatkan bergesernya peran guru, sehingga guru tidakabisa
berperan sebagai sumber saatunya informasi bagi ketan dan

pembelajararsiswa.Oleh karena itu guru membutuhkan media yang bisa



digunakan sebagai sumber informasi alternatif beldfganny dan
Suardiman, 2013:-2). Berdasarkan penggunaannya, media pembelajaran
dibedakan menjadi 2, yaitu media pembetjamenggunakan teknologi
dan non teknologiRohmah, 2021: 128)

Di era revolusi industri 4.0 ini, guru dituntut untuk mampu
memanfaatkan teknologi dalam proses pembelajaran, sehingga harapannya
proses belajar mengajar menjadi lebih mudah kasil belajar siswa
meningkat. Karena sekarang hampir semua orang, mulaiceradksampai
orang tua pun banyak yang menggunakan smartphone termasuk para
pelajar. Hal tersebut menyebabkan tingginya pengguna smartphone di
Indonesia. Sebagaimana hasil suryagg dilakukan oleRusparisa (2021)
badan statigta tentang kepemilikan smartphone di dunisil survey
menunjukkan bahwa pada tahun 208@jonesia menduduki peringkat
keempat dari kesepuluh negara dengan pengguna smartphone terbanyak
yaitu sebanyakl70,43 juta pengguna. Begitupun dengan teiabnon
berikutnya, selalu mengalami peningkatan.

Banyaknya penguna smartphomerupa android di indonesia,
menjadi acuan bahwaedia pembelajaran berbasis android menjadi salah
satu media yang cocok dan perlu diterapkan dalam pembelajaran karena
dinilai lebih praktis digunakan dibandingkan dengan komputer atau media
lainnya (Handayani & Rahayu, 2020: 14Jentunyadiperlukan suatu
softwareyang mendukundalam pembuatan media pembelajaran tersebut,

salah satwsoftwareyang dinlai praktis dan mudah adaldspring Suite.



Ispring Suiteadalah suatwsoftware canggihberbasispowerpoint
yang dapat digunakan untuk membuat media seperti slide, kuis, video,
multimedia pembelajaran interaktif dan mempublish dalam format HTML
yang nantinya bisadikonversikan menjadi aplikasi androitnpa
menggunakan coding atau bahasa pemrograf@aistalidia, 2021: 7).
Dengan adanya media pembelajargang menarik berbasis android
menggunakan Ispring Suite diharapkan dapat membantguru
menyampaikan pesan ke siswa, sehing@gava dapatmemahami materi
pembelajaran khususnya pada mata pelajaran maematika.

Matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang kurang
disenangi oleh siswa, karena kebanyakan siswa selalu menghubungkan
matematikadengan sesuatu yang sulit, abstrak, guru yang galak, dan
pengajaran guru yang monoton, kurang variasi dan inovasi karena hanya
berpegang pada buku paket atau LKS saja (I€th@017: 12). Beberapa
guru matematika menyadari bahwasanya mengajarkan miarkepada
siswa tidak semudah yang dibayangkan, karena jika dilihat faktanya bahwa
kebanyakan siswaengalami kesulitan dalam mempelajari matematika
(Nur et al 2019 36). Tanda bahwa siswa mengalami kesulitan délelajar
matematika adalah kurangnya penguasaan terhi&dapep dan tidak
memahami simboekimbol matematika, #aren&an kajian rmatematika
yang bersifat abstralRahmah & Abadi, 201947). Tentunya hal tersebut
harus dihilangkan dari cara berfikiswa, karena jika siswa beranggapan

matematika itu sulit, maka bisa mengakibatkan kurangnya minat belajar



siswa (Azizah dan Masrurotullaily, 2023: 96Jaka dari itu natematika
sebaiknya diperkenalkan dan diajarkan kesslaadengan cargara yang
menark dan menggunakan contabntoh yang konkret sehinggaswa
dapat dengan mudah memahaminya.

Apabila matematika telah menjadi hal yang ardn untuk
dipelajari, maka siswaakan merasakan bahwa matematika memang
merupakan bagian dari hidup kargrentingnyamatematika tersebut. Agar
matematika dapat dirasakan anak sebagai bagian dari hidiap, ateri
matematika yangliajarkan harus dapat ditunjukkan aspeipek tertentu
yang mengandung nikailai dalam kehiduparseperti halnya nilanilai
islami. Khususiya di era modern ini, pelajaran mateikatsebagian lebih
cenderungada semakin jauhnya manusia dari dnlpadahal matematika
menurut slam justru untuk lebih mendekatkan manusia kepada Allah
sebagai penciptaannya. Oleh karena itu, setiap ayat dala@uAl 6 a n
tentang matematika selalu saja dikaitkan dengan kekuasaan dan kebesaran
Allah, sehingga manusia yang mempelajari matematika akapababkan
dia semakin dekat kepada Allah SWT, bukannya semakin jauh seperti
banyak yang terjadi dalam era modern pada saidmiad, 2016)

Melihat kondisi zaman sekarang, dimana karakter spiritual siswa
sangat kurang. Hal tersditerlihat, ketika banyak orargrang yang pintar
dan lulus dari sekolah tinggi, tetapi mas#djamelakukan korupsi, riba, dan
lain sebagainydgJumini & Wahyudi, 20152). Tentunya hal itu didasari

karena rendahnya sikap spiritual dan minimnya ilmu keagamaan. Agar hal



tersebut tidak terjadi pada diri siswgyru hendaknyanengenalkan dan
mengajarkan matematika dgn menanamkan nikailai keiskkman, sikap
dan akhlaq terpujiDengan demikian, pengintegrasian nitdai islami ke
dalam proses pembelajaran sangat perl{ikarijah, 2019: 60)

Salah satu materi pada mata pelajaran matematika yang dapat
diintegrasikan dengan nilai keislaman adalah materi vektor. Vektor
merupakan salah satu mata pelanp yang ditempuh siswa kelas X semester
genap dan menjadi mata pelajaran yang penting, harus dikuasai, dan
dipahami oleh siswa, karena konsep vektor dapat ditemui dalam kehidupan
seharihari, salah satu contohnya pada mobil yang menuju ke suatu tempat
dengan kecepatan tertentu. Maka dari itu, pada materi vektor ini siswa
dituntut untuk berpikir kreatif, kritis, dan teliti dalam menyelesaikan
masalah yang diberikan. Namun dalam praktek nya, kebanyakan siswa
justru banyak yang belum mampu dalam menyelesaikasalah vektor.

Hal tersebut disebabkan karena siswa belum memahami secara keseluruhan
konsep materi vektor yang disampaikan.

Sebagaimana penelitian yang telah dilakukan oleh Nur Rifdah
(2020) bahwasanya berdasarakan hasil angket yang diberikan p#laz38 s
di suatu sekolah menghasilkan bahwa 71% siswa masih kesulitan
memahami materi vektor. Alasan yang mendasari mereka merasa kesulitan
pada materi vektor yaitu karena kebanyakan rumus sehingga rsergig
meras&ebingungan dan kesulitan dalam membadakimusrumus mana

yang tepat untuk mengerjakan seahbl yang disediakan, khususnya soal



soal yang berbeda dengan contoh sebagaimana yang dijelaskan guru.
Sehingga di saat ujian, mayoritas dari mereka mendapatkan nilai dibawah
KKM. Sebagaimana hasil péian akhir semester siswa kelas X di SMA
Negeri 3 Jember, yang terlampir dalam lampirafagil nilai siswatersebut
menjadi bukti bahwasanya pemahaman siswa pada mata pelajaran
matematika masih cukup rendah.

Hasil wawancara dengan guru matematik&alas X SMA Negeri
3 Jembermenyatakan bahwaalah satu penyebabnya adalah karena
kebanyakan siswa masih menganggap bahwa matematika itu susah. Jadi
meskipun materi yang sebenarnya mudah, tetapi karena mindset siswa pada
pelajaran tersebut susah, maka juga akan terkesan susah, termasuk materi
vektor yang sebenarnya materi yang cukup amdetapi dirasa sulit oleh
siswa, sehingga siswa menjadi malas dalam belajaranya dan menyebabkan
hasil belajar siswa menjadi rendabh.

Selain itu,ketika mengajaguru di SMA Negeri 3 Jembelebih
sering menggunakan bahan ajagrupabuku matematika yang dapat
menyebabkampembelajaran matematikarkesan cenderungonoton dan
membosankan, sehingga minat belagmwapada pelajaran matematika
menurun Hal tersebut didukung dengdmasil penelitian yang pernah
dilakukan oleh Putri, et al (2019) bahwa Salah satu faktor yang
menyebabkarendahnya minat belajar matematika siswa adalah karena cara

mengajar guru yang masih monoton dan jarang menggunakan media



pembelajaran ketika pembelajaran matematfilegtunyarendahnyaninat
belajar mateméta siswa, akan berdampak pada pemahaman siswa.

Hasil wawancara juga menyatakan bahwebemarnya pernah
sesekali, guru menggunakan media pembelajaran berupa video, ppt ataupun
yang lainnya yang dapat di akses dengan menggunakan android. Jadi ketika
kondig kelas jenuh dan membosankamales, tidak ada yang merespon,
dan bahkan sampai ditinggal tidguru memperbolehkan siswa mengakses
hp untuk melihat materi di youtub, di catat, dan dipahami, setelah itu guru
baru menjelaskan. Tentu saja terdapat perbedaan respon siswa antara
pembelajaran yang hanya mengunakan buku saja dengan yang
menggunakan medigembelaaran. Kebanyakan siswa lebih senang, asik,
dan tertarik jika mengunakan media daripada hanya menggunakasaja
khususnya pada mata pelajaran eksaperti matematikaJadi, guru
mengatakan bahweebenarnya media pembelajaran yang berbasis siplika
androidsangat dibutuhkaguru dan siswantuk menunjang pembelajaran.

Maka dari itu,untuk meningkatkan hasil belajar siswa khususnya
pada materi vektor diperlukan sebuah media yang bisa menarik minat siswa
pada pembelajaran matematiké&sehingga dngan adanya media
pembelajaran yang menarik, interaktif, dan menyenangkaserta
terintegrasi nilai keislamanmaka siswa akan lebih bersemangat dan
termotivasi untuk belajanatematikesehinggadapatmenumbuhkan minat
belajar terhadap pelajaran matematikddengan demikian, proses

pembelajaran akaperjalan dengan bailkgbih bermakna datentutujuan
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dari pembelajaran akan tercap&elain itu, peneliti juga berharap bahwa

dengan adanya media pembelajaran berbasis android yang terintegrasi nilai

keislaman, dapat dijadikan solusi berbagai pemasalahn dalam

pembelajaran matematika sehindgelitasdari pembelajaramatematika

khususnya di Indonesia dapat meningkat dan menjadi lebih baik.
Berdasarkan konteks penelitian tersebut, mpkaeliti tertarik

untuk melakukan penelitiapengembangan Rearch andDevelopment

(Rnd) mengenai AiPengembanganMedia Pembelajaran Matematika

Berbasis Aplikasi Android yang Terintegrasi Nilai Keislamdengan

Menggunakanspring Suitepada Materi Vektor Kelas Xi EMA Negeri 3

Jembed

. Rumusan Masalah

1. Bagaimana kevalidan pengembandéedia Pembelajaran Matematika
Berbasis Aplikasi Android yang Terintegrasi Nilai Keislamdengan
Menggunakarnspring Suitepada Materi Vektor Kelas X di SMNegeri
3 Jembe?

2. Bagaiman&epraktisan pengembangiliedia Pembelajaran Matematika
Berbasis Aplikasi Android yang Terintegrasi Nilai Keislamdengan
Menggunakarnspring Suitepada Materi Vektor Kelas X di SMNegeri
3 Jembe?

3. Bagaimana kefektifan pengembangadviedia PembelajaraMatematika

Berbasis Aplikasi Android yang Terintegrasi Nilai Keislangangan
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Menggunakarspring Suitepada Materi Vektor Kelas X di SMNegeri
3 Jembe?
C. Tujuan Penelitian dan Pengembangan

1. Untuk mengetahuikevalidan pengembangaiMedia Pembelajaran
Matematika Berbasis Aplikasi Android yang Terintegrasi Nilai
Keislamarmdengan Menggunakaspring Suitgpada Materi Vektor Kelas
X di SMA Negeri 3 Jember

2. Untuk mengetahuikepraktisan pengembangaviedia Pembelajaran
Matematika Berbasis Aplikasi Androidjang Terintegrasi Nilai
Keislamardengan Menggunakaspring Suitgpada Materi Vektor Kelas
X di SMA Negeri 3 Jember.

3. Untuk mengetahuikeefektifan pengembangaiedia Pembelajaran
Matematika Berbasis Aplikasi Android yang Terintegrasi Nilai
KeislamardengarMenggunakartspring Suitgpada Materi Vektor Kelas
X di SMA Negeri 3 Jember

D. Spesifikasi Produk yang Diharapkan

1. Media pembelajaran matematika yang dihasilkan berupa aplikasi andorid
yang didesain dengan menggunakéiorosoft Powerpointanlspring
Suite

2. Materi yang digunakan dalam mengembangkan media ini adalah materi

vektor pada mata pelajaran matematika kelas X semester genap.
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. Media pembelajaran matematika berbasis android yang terintegrsi nilai
keislaman dibuat dan ditujukan bagi siswa agar digunakdanmd
belajarnya secara mandiri, baik lewat android, laptop, ataupun komputer.
. Media pembelajaran matematika ini dapat disingemgan mudadi hp,
karenamembutuhkan ruang penyimparsekitar 50 MB

. Desain penyajian dalam tampilan media pembelajarannyaatdib
semenarik mungkin disertai gambar animasi, dan pengoperasian menu
serta tombolnya juga disajikan dengan jelas dan mudah dipahami.

. Nilai keislaman yang disajikan dalam media pembelajaran ini berupa
gambar kartun yang bernuansa islam, doa sebelum helajaayatyat
al-quran atau hadis yang relevan dengan materi vektor.

. Isi dari produk media pembelajaran ini meliputi: halaman cover, doa
sebelum belajartujuan gmbelajaran petunjuk penggunaan, materi
vektor beserta contoh soal & pembahasan, integoasiep islamiquiz,

videopembelajarandaftar pustakiaeferensi dan profil.

. Pentingnya Penelitian dan Pengembangan

Penelitian dan pengembangaMedia Pembelajaran Matematika

Berbasis Aplikasi Android yang Terintegrasi Nilai Keislamdangan

menggunakan ispring suite pada materi vektor ini memeaniing, karena

diharapkan dapat memberikan manfaat baik secara teoritis maupun praktis.

1. Manfaat Teoritis

Penelitian ini diharapkan bisamenjadi inovasi media

pembelajaran yang menarik damktis sesuai perkembangan teknologi.
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2. Manfaat Praktis
a. Bagi Penulis
Penelitian ini memberikan pengalaman berharga tersendiri
bagi penulis karena dapat menambah wawasan pengetahuan mengenai
inovasi pengembangan media pembelajaran matematika sebagai
upaya untuk mengembangkan dan meningkatkan ilmu pengetahuan.
b. Bagi Siswa
Pengembangan media pembelajaran matematika ini dapat
dijadikan sebagai sarana belajar siswa dalam pembelajaran
matematika, sehingga siswa menjadi tertarik dan semangat dalam
belajarnya serta dapat membantu siswa dalam memahami materi
vektor pada mata pelagr matematika.
c. Bagi Guru
Penelitian ini dapat dijadikan referensi bagi guru dalam
membuat dan mengembangkan media pembelajaran matematika baru
yang inovatif, praktis dan menarik dengan bantuditrosoft
Powerpointdanispring Suite
d. Bagi Lembaga Sekolah
Penelitian ini dapat dijadikan referensi mengenai media
pembelajaran matematika yang inovatif, prkatis, dan efektif.
e. Bagi Peneliti Selanjutnya
Penelitian ini dapat dijadikan sebagai referensi,

dasar/sumber rujukan serta wawasan bagi penelitian lanyatag
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serupa dalam mengembangkan produk media pembelajaran
matematika.
F. Asumsi dan Keterbatasan Penelitian dan Pengembangan

Asumsi penelitian dan pengembangan media pembelajaran
matematika menggunakan ispring suite yang terintegrasi nilai keislaman
pada nateri vektor adalah:

1. Media pembelajaran matematika berbasis android mengguisgany
suite yang terintegrasi nilai keislaman dapat dijadikan alternatif dan
inovasi media pembelajaran yang relevan dengan perkembangan
teknologi.

2. Penggunaan media pembal@n ini diharapkan dapat membuat
pembelajaran matematika menjadi lebih menarik dan menyenangkan,

3. Media ini diharapkan dapat membantu siswa dalam memahami konsep
matematika pada materi vektor karena diintegrasikan dengan nilai
keislaman.

4. Media ini diperuntukkan untuk guru dan siswa kelas X pada tingkat
sekolah SMA/MA.

Keterbatasan penelitian dan pengembangan media pembelajaran
matematika menggunakan ispring suite yang terintegrasi nilai keislaman
pada materi vektor adalah:

1. Pengembangan media ihanya terbatas pada materi vektor kelas X
SMA/MA.

2. Pengembangan media ini hanya berbasis aplikasi android.
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3. Produk yang dikembangkan hanya dapat digunakangrattaiddengan

baasan minimal versi android 5.0.
G. Definisi Istilah

1. Penelitian dan pengembangan laaupaya menjawab permasalahan
yang terjadi pada siswa dengan cara mengembangkan suatu produk yang
sudah di validasi dalam setiap proses pembuatannya.

2. Media pembelajaran berbasis android merupakan suatu media
pembelajaran yang dapat diakses pada smamgphon

3. Ispring suitemerupakan suatu software yang dapat di kombinasikan
dengarMicrosoft Power Pointintuk digunakan dalam merancang media
pembelajaran yang bisa di konversi ke dalam aplikasi android dengan
berbagai fitur menarik didalamnya.

4. Integrasi NilaiKeislaman berarti mengaitkan pembelajaran yang ada di
sekolah dengan konsep islam dengan menanamkamitéareligius
didalamnya.

5. Materi vektor merupakasalah satu materi kelas X SMA/MA yang

membahas mengenai definisi dan karakteristik vektor, operasi vektor, dll.



A. Penelitian Terdahulu

KAJIAN PUSTAKA

BAB Il

Dalam melakukan penelitian ini, peneliti mengacu pada penelitian

terdahulu yang sudah dipilih karen@emiliki keterkaitan dan relevansi

yang mendukung sesuairdg@n judul penelitian yangjteliti.

Tabel 2.1

Daftar Penelitian Terdahulu

Nama, Tahun,

tahun2022
dengan judul
nPengeml
Media
Pembelajaran
Biologi
Interaktif
Berbasis
Android
Menggunakan
Ispring Suite
pada Materi
Sistem
Koordinasi
untuk Siswa
Kelas XI MIPA
di SMA Negeri
Ambulu Jember
Tahun Pelajarar
2021/ 20

X

interaktif berbasis
android

Kevalidan produk
dariahli media
sebesar 92,91%
isangat \
materi sebesar

92, 75% f s
val i do,
sebesap4,43%
fisangat \
guru biologi

sebesar 96,64%
fisangat valid .

Kepraktisan
produk
memperoleh skor
sebesar 90,48%
i s a rprakiiH .

Keefektifan hasil
uji nilai postest
diperoleh nilai
sig(2tailed) sebesa
0,00 < 0,05 dengat

X

X

kategor i

pengembangan
(R&D).

Media
pembelajaran
berbasis androi
menggunakan
Ispring Suite

Menggunakan
model
penelitian dan
pengembangan
ADDIE.

No Judul Hasil Penelitian Persamaan Perbedaan

1 2 3 4 5

1. | PenelitianRiza [x Hasil produk x Jenis penelitian Produk yang
Fauziyah pada berupamedia dan dihasilkan

berupamedia
pembelajaran
biologi
interaktif
berbasis
android.

Fokusmateri
nyaadalah
sistem
koordinasi
mata pelajaran
biologi untuk
siswa kelas XI
MIPA.
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2 3 4 >
Penelitian x Produk yang Jenis penelitianjx Media yang
Helmina dihasilkan berupa | dan dikembangkan
Shinthia Oa media pengembangan| tidak
Demon pada pembelajaran (R&D) diintegrasikan
tahun 2021 berbasis aplikasi dengan nilai
dengan judul android Media keislaman.
nPengeml pembelajaran
Media x Kevalidan produk matematika Fokus materi
Pembelajaran dariahli materi rata  berbasis yang dibahas
Matematika T rata 4,05 dan aplikasi android| adalah materi
Berbasis penilaian ahli menggunakan Perbandingn
Aplikasi medi a 4, € Ispring Suite untuk siswa
Android dengan kelas VII SMP.
Menggunakan [x Kepraktisan Menggunakan
Softwarelspring | produk darirespon | model
Suite6 pada guru mata penelitian dan
Materi pelajaran dengan | pengembangan
Perbandingan ratai rata hasil ADDIE
untuk Siswa respon yaitut,4
Kelas VIl SMP Aiprakti s
N 1 At al ratarespon peserts

didik sebesar 4,68.

x Keefektifan produk

darihasil tes

peserta didik

dengan presentase

kelulusan sebesar

83, 33% g

bai ko,
Ignatia Anggun [x Produk yang Jenis penelitian{x Fokus
Dwi Oktaviani, dihasilkan berupa | dan materinya pada
tahun 2021, media pengembangan| materi sistem
iPengeml pembelajan (R&D) koordinasimata
Media interaktif berbasis pelajaran
Pembelajaran android. Media biologi untuk

Interaktif
Berbasis
Android
Menggunakan
Microsoft Power
point
terintegrasi
Ispring Suite
pada Materi
Sistem
Koordinasi
Manusia Kelas

Xl SMAO

Kevalidan produk
dari aspek materi
serta media sebes:
3,73, dengan
kategor.i
bai ko.

pembelajaran
berbasis androi
menggunakan
Ispring Suite

Menggunakan
model
penelitian dan
pengembangan
ADDIE

siswakelas Xl
SMA.
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Media

Kevalidan produk

berbasis androif

1 2 3 4 5

4. | Penelitian Denihx Produk yang x Jenis penelitianx Menggunakan
Handayani dan dihasilkan berupa | dan model
Diar Veni Media pengembangan| penelitian dan
Rahayu pada Pembelajaran (R&D) pengembangan
tahun 2020 Interaktif Berbasis Borg and Gall,
dengan judul Android x Media
iPengemi pembelajaran Media yang

dikembangkan

Pembelajaran dariahli media menggunakan tidak
Interaktif sebesar 94,44% Ispring Suite diintegrasikan
Berbasis (sangat layak)dari dengan nilai
Android ahli materi sebesarnx Menggunakan keislaman.
Menggunakan-l | 95% (sangat materivektor
Spring Dan layak), dardari kelas X SMA
Apk Bui | siswasebesar

94,42% (sangat

layak).

5. | Penelitian Nova|x Produk yang x Jenis penelitianx Produk yang
Nindarti pada dihasilkan berupa | dan dikembangkan
tahun 2018 pocketbook pengembangan| berupa
dengan judul terintegrasi rai- (R&D). Pocketbook.
N Pengeml nilaikeislaman.

Pocketbook x Produk Fokusmateri
pada Materi x Kevalidan produk diintegrasikan yang digunkan
Trigonometri dari ahli materi dengan nilai adalah materi
Terintegrasi dengan rataiata keislaman. Trigonometri.
Nilai-nilai sebesar 3,67
Keislaman dengan kategori x Pada pelajaran
untuk Peserta fisangat | matematka
Didik SMA dari ahli media kelas X
Kel as X sebesar 3,4 denga

kat egor i [ Menggunakan

dan dari ahliagam{ model

sebesar 3,7 denga| penelitian dan

kategor.i pengembangan

| ayako ADDIE.

B. Kajian Teori

1. Penelitian pengembangan

a. Pengertian Penelitian Pengembangan

Dalam penelitian, terdapat beragaradote yang digunakan.

Salah satunya adalah metode penelitian dan pengembangan.

Menurut Sugiyono (2019

396 metode penelitian dan
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pengembangadiartikansebagai suatoara ilmiah untuk meneliti,
merancang, memproduksi dan menguiji validitas produk telal
dihasilkan Penelitian dan pengembangan bertujuan untuk
mendesain  dan menghaskan sebuah  produk baru
mendeskripsikan dan mengembangkannyaratnguji keefetivan

dan menyenpurnakan produk yang sudah ada, sehinggpat
produk yang dihasilkan dapdipertanggung jawabkan. Produk
yang dihasilkan tidak harus berbentuk benda perangkat keras
(hardware) namun juga dapat berupa benda yang tidak kasat mata
atau perangkat lunak (dofare). Apalagi di era teknologi yang
semakin canggih, perangkat lunak lelséring digunakan dan
diminati karena praktis dan mudah dalam penggunaanya.

Dalam dunia pendidikan, produk yang dihasilkan dari
penelitian dan pengembandagrupakebijakan, kurikulummodel
pembelajaranmedia pembelajaramuku ajar atau modul, sistem
evaluasi, pengembangan  tes, pengembangan model
kepemimpiman kepala sekolaperangkat pmbelajaran seperti
RPP,LKS, soatsoal dan lain sebagainya atau bisa juga penerapan
teori pembelajaran dengan menggabungkan pengembangan
perangkat pembelajargBugiyao, 2019 : 401

Ada banyak model pengembangan yang dipakai pada
penelitian dan pengembangan. Salah satunya adalah model

pengembangan yang dikembangkan dbetk and Carry(1996)



20

dengan istilah ADDIE yang terdiri menjadi 5 tahap yaftnalysis

Design, Development, Implementation, dan Evaluationodel

tersebut banyak dan sering digunakan oleh peneliti, karena

tahapartahapan pengembangannya dinilai lebih praktis daripada
model yang lainnya.

. Dasar pengembangan

Menurut Sitepu (2014 25-26), pada jenjangoendidikan
perlu adanya pengembangsumber belajaHal tersebut didasari
karena beberapa alasan sebagai berikut

1) Cepatnya prkembangan ilmu pengetahuan, teknologi dan seni
yang menjadikanbahanajar berupabuku teks pelajaran tidak
bisa mengikutinya damha waktu yang bersamaan.

2) Tidak tecapanya kompetensi yangdiharapkan, karena
terbatasnya waktuntuk belajar secara tatap mukehingga
sanua pokok bahasan tidak bisa terselesaikan secara tuntas.

3) Gaya belajasetiappeserta didik yang berbetteda dan tidk
mungkin dapat terpenuketika pembelajaran

4) Guru perlu melatih siswasecara mandiriuntuk mencari,
menenukan, mengolah dan menggunakan informasi.

5) Sumber belajaperlu dimanfaatkan secara optindaingan cara
yang kreatif dan inovatiyang berorientaspada kepentingan
belajarsupaya pembelajaran berjalefektif dan efisien serta

menjadi solusi dari paerasalahnbelaja siswa
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2. Media Pembelajaran
a. Pengertian Media Pembelajaran

Secara bahasa, media merupakan jamak dari kata medium
yang dalam bahasa latin berarti perantara atau pengantar.
Salangkan seara terminologi, ada berbagai defirdairi beberapa
ahli yang mengungkapkatentangmedia pembelajaran. Gagne
(1970)berpendapabahwamedia adalah berbagai komponen pada
lingkungansiswayangdapat membantunyantuk belajar. Briggs
(1970) mendefinisikan media sebagai sarana flsgtupa pesan
yang dapatmerangsangiswa untukbelajar. Sedangkan menurut
Sukiman (2011 : 30jnedia pembelajaran adalah segsdguatu
yang dapat digunakan untuk mengikem pesardari pengirim
yang dapat merangsarmkiran, perasaan dan kemauan siswa.
Dengandemikian, makaujuan pembelajaratiapat tercapai secara
efektif. Media pembelajaran mgrakan semua alat yang dapat
membantu proses pembelajaran, dengan tujuan untuk
menyampaikan pesan guru kepada siswa, sehingga komunikasi
antara guru dan siswa dalam pembelajaran dapat berjalan dengan
baik. (Farihah, 2021: 5).

Berdasarkan beberapa pendaghaatas, dapat disimpulkan
bahwasanya media pembelajaran adalah segaleatu yang dapat

dijadikan perantaraleh guru untuk menyampaikan pesan kepada
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siswa dalam rangka untukemudahkan siswa memahami materi
pembelajaran damengefektifkan proses pembjelian.
. Fungsi Media Pembelajaran
Fungsi media didalam proses pembelajaran cukup penting
dalam meningkatkan kualitas pembelajaran terutama membantu
siswa untuk belajar. Media pembelajaran tidak sekedar menjadi
alat bantu, melainkan juga merupakan tguatrategi dalam
pembelajaran.Berikut adalah beberapailai prkatis media
pembelajaran menuréarihah (2021 : Byaitu :
1) Media dapat menjadi solusi dalam mengatasi keterbatasan
pengalaman siswa yang berbduiala.
2) Media dapat membuat siswa bisa berinteraksiara langsung
dengan lingkungannya
3) Media dapat membantu menyeragamkan dalam pengamatan.
4) Media dapat menanamkan konsep dasar yang benar, konkrit dan
realistis.
5) Media dapat meningkatkan keinginan dan minat pada diri siswa
6) Media dapat meningkatkan niasi siswa untuk belajar.
7) Media dapat memberikan pengalaman tersendiri bagi siswa dari
permasalahan yang konkrit sampai yang abstrak.
. Jenisjenis Media Pembelajaran
Menurut Asyhar (2010: 18) media pembelajaran

dikelompokkan menjadi empat jenis, yaitu dige visual, audio,
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audio visual dan multimedia. Berikut penjelasan keempat jenis

media tersebut :

1) Media visual, yaitu jenis media yandigunakan hanya
mengandalkanindra penglihatan semataata dari siswa
Beberapa media visual antara lain media cetak, seperti buku,
modul, jurnal, peta, gambar, dan poster.

2) Media Audio, yaitu jenis media yang digunakan dalam proses
pembelajaran dengan hanya melibatkan indera pendengaran
siswa. Contoh media audio yang umuiguthakan adalah tape
recorder, radio, dan CD Player.

3) Media AudiaVisual, yaitu jenis media yang digunakan dalam
kegiatan pembelajaran dengan melibatkan pendengaran dan
penglihatan sekaligus dalam satu proses atau kegiatan. Beberapa
contoh media audiwisual adalah film, video, program TV dan
lain-lain.

4) Multimedia, yaitu media yang melibatkan beberapa jenis media
peralatan yang terintegrasi dalam suatu proses atau kegiatan
pembelajaran. Pembelajaran multimedia melibatkan indera
penglihatan dan pendenganaelalui media teks, visual diam,
visual gerak, dan audio serta media interaktif berbasis komputer
dan teknologi komunikasi dan informasi.

Pemilihan media yang tepat, sangat dibutuhkan dalam proses

pembelajaran. Seorang guru hendaknya memilih media yangise
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dengan kebutuhan siswa. Sesuai kondisi siswa di era teknologi
yang semakin maju, dimana hampir semua siswa mempunyai
android dan para siswa lebih tertarik jika pembelajaran
mengunakan android. Maka dari itu pada penelitian ini, peneliti
memilih media pembelajaran matematika interaktif berbasis
aplikasi android yang didalamnya terdiri dari materi, video, kuis,
dan lain sebagainya. Media ini diharapkan dapat membantu guru
dalam menjelaskan materi kepada siswa dan membantu siswa
memahami materi yang digdkan. Dengan demikian, diharapakan
minat dan hasil belajar siswa terhadap pembelajaran matematika
dapat meningkat, sehingga tujuan dari pembelajaran dapat tercapai.
3. Android
Android adalah sebuah sistem operasi perangkat mobile
berbasis linux yang diraaag untuk perangkat bergerak layar sentuh
seperti telepon pintar dan komputer tablet. Berdasarkan survei
internasional data coorperation di tahun 2016 sekitar 86,8 % telepon
pintar menggunakan sistem android. MenuBafaat (2012: 120)
menyatakan bahwa android adalah sebuah sistem operasi perangkat
berbasis linuxAndroid bukanlah sebuah bahasa pemograman tetapi
android merupakan sebuah lingkungan untuk menjalankan aplikasi.
Android merupakan sistem operasi mobile berbasis linux yang
dikembangkan oleh android Inc dan kemudian diakui oleh google

menyediakan platform terbuka bagi para pengembang, sehingga
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menjadikan sistem operasi ini sangat digemari di pasaran. Sebagaian
besar vendor smartphone yang diproduksi adalah berbasis android.
Hal ini juga menjadikan sistem operasi paling banyak dipakai di
Indonesia.

Berdasarkan penjelasatiatas dapat disimplkan bahwa
pengembangan medipembelajaran khususnya pada perangkat
android menjadi salah satu alternagifiru dalam menyampaikan
pesan/materi kepada siswa. Perangkat pada andorid yang dimaksud
pada penelitian ini adalah berupa aplikasi pembelajaran matematika
yang tentunya bisa diakses menggunakan android. Sehingga
pembelajaran dikelas tidak hanya terpacu pada buku saja, tetapi bisa
menggumakan aplikasi pembelajaran matematika ini. Dengan
demikian, siswa akan lebih tertarik dan tidak bosan dalam
pembelajaran matematika.

Seiring dengan perkembangan teknologi, hampir setiap
tahun android memunculkan vexarsi terbarunya. Beberapa versi
android dari tahun ke tahun diantaranya yaitndroid versi 1.1
Android versi 1.5 Cupcakg, Android versi 1.6 Donuf), Android
versi 2.0/2.1 Eclair), Android versi 2.2 Froyo: Frozen Yoghujt
Android versi 2.3Gingerbread, Android versi 3.0/3.1Honeycomb,
Android versi 4.0ICS: Ice Cream SandwiglAndroid versi 4.1 Jelly
Bean, Android versi 4.4 Kit Kat), Android versi 5.0.2 l(ollipop),

Android Versi 6.0 Marshmellow, Android Versi 7.0 Nouga},
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Android Versi 8.0 QOreo), Android Versi 9.0 Pie).( Rinaldi, 2021:

23-26). Dari beberapaversi androigd media pembelajaraberupa

a

h

plikasiyang dikembangkan oleh penefiada penelitian imantinya

anya dapat di aksesmenggunakarminimal android versi 5.0.2

(Lollipop). Jadi untuk versi yang dibawahdxaid versi 5.0.2 atau

versi yang terbaru kemungkinan tidak bisa mengakses media aplikasi

tersebut.

Q

Android mempunyai kelebihan diantaranya sebagai berikut:
. Multitasking T Dapat sekaligus membuka lebih dari salikasi
dalam waktu bersamaan.
. Kemudalan dalam Notifikasii Selalu memperoleh notifikasi
terbaru terkait berita dan lain sebagainya di layar android yang
dimiliki.
Dapat mendownload berbagai macam aplikasi yang tersedia secara
gratis pada Google Android App Market
. Terdapat beragam tipe Android yang dapat di pilih sesuai
keinginan
. Dapat memakai berbagai Costum ROM di ponsel Android.

Dapat dengan mudah dan cepat mengakses berbagai setting

. Dapat memeriksa email dengan cepat sebab ponsel Android telah

terintegrasi dengan layanan Google
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Selain itu, andorid juga memiliki kekurangan diantaranya:

a. Penggunaan koneksi internet secara terus menerus menyebabkan
pengeluaran biaya yang cukup besar sesuai kebutuhan.

b. Iklan yang selalu muncul dalam setiap aplikasg di pakai pada
android.

c. Penggunaan baterai yang begitu boros akibat banyak fitur aplikasi
di dalam android.

. Ispring Suite

Menurut Juraev (2019 : 135) bahigaring Suitemerupakan
perangkat lunak teratas yang dapat digunakan dalam bidang
pendidikan.Softwareini juga baik digunakan sebagai multimedia e
learning yang hasilnya tidddanya menyajikan presentasi flash, tetapi
juga termasuk digunakan dalam proses pembelajispring Suite
adalahsuatuprogramyangdapat mengkonversikan file ppt, pptx, pps,
ppsx menjadi format flash dan HTML 5. Dengan demikian media
pembelajaran yang dihasilkan oleh aplikasi ini bisa mempermudah
guru dalam menyampaikan materi pelajaran dawasibisa lebih
memahami materi serta pembelajaran menjadi lebih efisien.

Ispring Suitemerupakan sebhamedia yang kompatibel
dengan powerpoint, dan komponen untuk mengubah format
presentasi menjadi file dalam format flash serta dapat menyediakan
tool untuk pembuatan soal dengan jenis yang bervariasi dan dapat

mengolah nilai secara otomatis. Selain itu, media ini dilengkapi
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dengan manajemen presentasi, record video, record audio, dan flash
sehingga media interaktif yang dihasilkan dapat memiliki kualitas
yang bersifat valid, praktis dan efektif (Kusuma dkk., 2018 :.150)
Berdasarkan pengertian yang sudghlaskan diatas, maka
dapat disimpulkan bahwaspring Suite merupakan aplikasi yang
berkualitasuntuk digunakan sebagai media pembelajaran interaktif
Karena dapat menyisipkan berbagai jenis media seperti animasi,
gambar, video, suara, kuis, dan lain sebagaifgneliti memilih
software ini dengan alasan karena dalam penggunaatspyalg
Suite bisa dikatakan sangat mudah, karena aplikasi ini sudah bisa
terhubung dengamicrosoft powerpoinyang mana menmenu dan
bahasa pemogramannya sangat sederhana dan tidak asing bagi
pengguna baru, kemudian media yang dihasilkan dapat berupa HTML
5 serta dpat di publish dalam berbagai bentuk apk yang nantinya akan
dapat diakses secara online maupun offline pada laptop dan android.
Ispring Suitememiliki banyak versidiantaranyalspring
Suite 3.1, Ispring Suite5.6, Ispring Suite6.1, Ispring Suite6.2,
Ispring Suites.3,Ispring Suiter.0,Ispring SuiteB.0, Ispring Suited.0,
danlspring Suitel0 (Soliha, 2020: 22)Dari beberapaersilspring
Suite dalam menyusun media pembelajaran interaktif pada penelitian
ini penulismemilih menggunakan Progralspring Suitel0. Hal ini

dikarenakarspring Suitel0 merupakan versi yang cukup baru dan
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fitur didalamnya lebih lengkap dibandingkan denganversi

sebelumnya.

Ispring Suiteterdiri dari beberapa komponen sepet#ks,
gambar, suara, animasi dan vid®u¢jono, 2017 : 95). Selain itu,
Ispring Suitguga dilengkapi beberapa fitur diantaranya yaitu (Soliha,
2020: 23);

a. Ispring SuitemembuatPowerPointmenjadilebih menarik dan
interaktif berbasis flasjiang dapat di akses setiap komputeatau
platform.

b. Ispring Suitedapat disisipkarberbagai bentuk mediaeperti:
dapat merekam dan sinkronisasi video presenter, menambahkan
flash dan video daiouTube, mengimpor atau merekam audio,
menambahkan informasi pembuat presenttisi,

c. Ispring Suite dapat membua kuis dengan beragam jenis
pertanyaan/soal yang menarik, seperti : True/False, Multiple
Choice, Multiple response, Type In, Matching, Sequence, numeric,
Fill in the Blank, Multiple Choice Text.

d. Ispring Suitedikembangkan untuk mendukuegearning, karera
mudah untuk didistribusikan dalam format flash, yamgntinya
dapat digunakan dan dioptimalkan untuk weaupun di konvert

ke format apk
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5. Integrasi Nilai-nilai Keislaman pada Pembelajaran Matematika
Secara bahas& at a @Ai nt egr &ahasa latimer as all
yaitu katainteger, yangrtinyautuh atau menyelurutintegrasijuga
berarti menyatukan beberapasur tertentusecarabulat dan utuh.
Proses integrasi antara nilai umum dan nilai agama adalah masalah
masalah yang berkaitan dengan prepmemis bimbingan Tuhan
kepada manusia di bidang sains, sehingga diperlukan kerjasama dan
keterpaduan antara ahli syariah dan non sygidnolil & Usriyah,
2021: 912).
Dalam suatu pembelajaran perlu adanya pengintegrasian

nilai-nilai keislaman khususnya padhatematika, karemaatematika
merupakan @iplin ilmu yang peting dalam kajian ilmiah muslim
karena memiliki keterkaitan dengan-@lu r 6 a n yang tidak
dipisahkan dari kehidupan dunia nyata (Putri dan Wahyuni, 2023: 41)
Integrasi matematika dan Al @n merupakan sebuah model
pembelajaran yang dapat diterapkan dalam pembelajaran matematika
baik di tingkat pendidikan dasar, menengah, ataupun pendidikan
tinggi. Tujuannya adalah sebagai penyeimbang asiarantelektual
dan spiritual.Hariyani (2013)dalam Nurjanah (2021menjelaskan
mengenaistrategi pembelajaran yang mengintegrasikan -nilai

Islam dalam pembelajaran matematika yaitu sebagai berikut:
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a. Selalu Menyebut Bma Allah
Sebelum pembelajaran dimulai, dibiasakan diawali dengan
memba&aBasmalah dan berdoa bersassamadan diakhiri dengan
hamdalah dan berdoa bersas@na Tenaga pendidik atau
pengajar hendaknya selalu mengingatkan kepada peserta didik
betapa pentingnya kita selalu ingat, mengatas namakan Allah untuk
segala aktivitas darebsyukur kepada Allah, apa lagi ketika sedang
menimba iimuNya Allah.
b. Penggunaan istilah
Istilah dalam matematika sangat banyak. Diantara istilah
tersebut dapat dinuansi dengan peristilahan dalam ajaran Islam,
antara lain: penggunaan nama, peristiva abmnda yang
bernuansa Islam. Misalnya: nama (Ahmad, Fatimah, Khodidjah),
peristiwaperistiwa, benddenda seperti masjid
c. llustrasi Visual Aat-alat dan Media @nbelajaran
Dalam mata pelajaran matematika dapat divisualisasikan
dengan gambagambar atayotret yang Islami. Misalnya dalam
membicarakan simetri dapat dicontohkan ornam@@men
masjid atau mushollah
d. Aplikasi atau ©@ntoh-contoh
Dalam menjelaskan suatu kompetensi dapat menggunakan
bahan ajar dengan memberikan contohtoh aplikatif. Misalga

dalam pembahasan pecahan dapat dikaitkan dengan pembagian
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harta warisan yang sesuai dengan pedoman dalam AlQuran (Surat
An-Nisaa6é ayat 11 dan 12) dan Hadits.
. Menyisipkan Ayat atau Hadits yang Relevan.

Dalam pembahasan materi tertentu dapat menyisipian
atau hadits yang relevan, misalnkatika membahagpecahan
disisipkan ayat 11 dan 12 surat -Ahi s a a ©ig tatee cata a
pembagian warisan.
. Penelusuran Sejarah

Penjelasan suatu kompetensi dapat dikaitkan dengan sejarah
perkembangan ilmu pengetahuaatollmuwan muslim. Misalnya
pada penjelasan materi trigonometri dapat dijelaskan penemuan
sinus dan kosinusleh Ibnu Jabbir ABattani.
. Jaringan Topik

Mengaitkan matematika dengan topapik dalam disiplin
ilmu lain. Misalnya dalam menjelaskan bahagantang relasi
dengan rantai makanan makan, seperti ayam makan padi, burung
makan serangga, atau kerbau makan rumput dikaitkan dengan rizki
yang Allah berikan kepada segenap makiiyla di muka bumi.
. Simbol AyatAyat Kauniah.

Dalam mengajarkan tentarggmetri putar dapat diberikan
contoh betapa teraturnyslah menciptakan gerakan beredarnya
bulan mengelilingi bumi dan bumi mengelilingi matahari, atau

tentang rotasi bumi pada sumbunya.
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Selain itu,telah muncul dan berkembapgya modetmodel
integrasi matematika dan Al Quran dalam pembelajaran matematika,
Abdussakir (2018)alam (Mutijah2018: 5859) merumuskan model
model integrasi konsep matematika dan ist@tpagai berikut.

a. Mengembangkan Matematika dari Al Quran (Mathematics from Al
Qurar).

Model integrasi ini mengkaji dan mengembangkan
matematika dari Al Quran. Implementasi dalam praktik,
pembelajaran dimulai dari mengkaji ayggtat Al QuranMisalnya
dalam pembelajaran statistika dasar dengan mengkaji surat Al
Kahfi ayat 96 untukmembelajarkan mean, Al Kahfi ayat 54 untuk
membelajarkan modus, Al Maidah &y untuk membelajarkan
median

b. Menggunakan matematika untuk melaksanakan Al Quran
(Mathematics for Al Quran)

Model integrasi ini diartikan bahwa matematika digunakan
untuk nelaksanakan perintgterintah Allah yang termuat dalam
Al Quran, dan dalam pkék pembelajarannya matematika
diajarkan dalam rangka mengeamgkan potensi intelektual dan
spiritual. Misalnya menggunakan matematika untuk penentuan
waktu sholat

c. Menggunakamatematika untuk menguak keajaiban matematis Al

Quran (Mathematics to Al Quran).
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Model integrasi ini meliputi model matematika untuk
mengeksplorasi (Mathematics to Explore), menjelaskan
(Mathematics to Explain) dan menyaaikan (Mathematics to
Deliver) Al Quran yakni berturdturut matematika digunakan
untuk mengeksplorasi keajaibiipajaiban matematis yang
terdapat dalam Al Quran, matematika digunakan untuk penjelasan
pada ayat Al Quran yang berkaitan dengan perhitungan matematis
dan aspek matematikanaya, dan matematika digunakan sebagai
sarana untuk mengajarkan dan menyampaikan kandungan materi
Al Quran.

. Mengajarkan matematika dengan nildai Al Quran
(Mathematics with Al Quran)

Rumusan dalam model ini adalah matematika dikaitkan
dengan kandwan nilainilai Al Quran yang kemudian
diinternalisasikan ke dalam pembelajaran matematika. Matematika
dilandasi nilainilai Al Quran untuk mengembangkan akhlak
mulia.

Dalam praktik pembelajaran matematikdnolil (2018: 53)
menyatakan bahwa adamacanstrategi untuk mengintegrasikan
nilai-nilai keislaman dalam konsep matematika yaitu sebagai

berikut:
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a. Strategi Infusi adalah suatu strategi dengan melakukan
penekanan nilanilai dalam alq u r Otarlmadap materi
matematika.

b. Strategi Analogi adalah suastrategi dengan manganalogikan
nilai-nilai kebaikan dalam ajaran islam terhadap korsersep
matematika.

c. Strategi Narasi adalah suatu strategi dengan mengambil hikmah
dari penyajian kisalkisah yang berhubungan dengan
matematika dan matematikawan muslim.

d. Strategi Uswah Hasanah adalah suatu strategi dengan
memberikan contoh prilaku yang terkait dengan matematika,
seperti: kejujuran, kesungguhan, Kketelitian, ketaatan dan
kedisiplinan.

Dalam penelitian ini, penelitmengintegrasikan nilaiilai
keislaman diam kehidupan pada pelajaran matematika meagdtior.
Nilai-nilai keislaman yang diintegrasikadengan menggunakan
strategi analogi dan uswah hasanah. Konsep pengintegrasian
berkaitan dengapenganalogian dengaiiai kehidupan pada dimensi
spiritual yang didasari dengan ayatyatAl-g ur 6 an <hemlie. hadi s
Tujuannya adalah sebagai upaya untuk menanaaktak muliagpada
diri siswa Selain itu, sebagai umat muslipengintegrasian juga
bergunauntuk mengenang para ulama matematikawan muslim yang

salah satunya yaitu Al Khawarizmi sebagai tokoh terbesar dalam ilmu
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aljabar dan aritmatika. Dari sejarah tokokoh matematika tersebut

menjadibukti bahwa matematikawan muslioga mengembangkan

matematikayangterintegrasi agama.

6. Vektor
a. Definisi Vektor
Vektor adalah suatu besaran yang nilénbesar dan arah.

Contoh vektor adalah kecepatan, percepatan, gaya, momentum,
dan medan magnet. Suatu vektor dapat digambarkan dengan
sebuah garis yang diberi tanganah pada titik ujungnya dan

dapat dituliskan dengan salah satu notasi sebagai berikut:

EY) ‘bB

v

Af

Gambar 2.1

Vektor = §f
Dua huruf besar yang disertai dengan suatu garis/tanda panah di

atas kedua huruf tersebut, misal® yaitu vektor yang titik

awalnya diA dan titik ujungnya diB; sebuah huruf kecil yang

dicetak tebal, misad; atau huruf kecil yang diberi garis/tanda
panah di atas huruf tersebut, migal

b. Komponerkomponernvektor
Misal vektor ® merupakan vektor ya berawal di titik
A(®whw) dan berakhir di titik Bo ). Panjang segmen garis
yang sejajar sumbu x adalah - dan yang sejajar sumbu

y adalah) w -w . Nilai-nilai 0 dano ini disebutkomponen



37

komponen vektoyang dapat digunakan untuk menyatakan vektor

secara aljabar, yaitu:

) , ataud L ho w o o

Gambar 2.2
Grafik vektor ®

Dalam R (bidang) terdapat vektor bagis- ‘1)_[ danp= T

0
0
Suatu vektomd 0 dapat dinyatakan sebagai kombinasi linear

dari vektor basiedanbtersebut, yaitu:
b : o O o e e
c. Operasi Aljabar pada Vektor
1) Penjumlahan
Penjumlahan vektor secara geometri dapat dilakukan dengan
menggunakan metodaetodeberikut ini:
i. Metode Segitiga
Vektor hasil (resultan) dari penjumlahdna vektor, misal

® @ diperolehrdengan menempatkan titik awal vekédr

pada titik ujung vekto@. Dengan demikian, resultan dari
® ®dengan metode segitiga merupakan veyémyg

bertitik awal di titik awakd'Q ¢ berujung di titik ujunga
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Gambar 2.3
Metode Segitiga
Metode Jajargenjang
Vektor hasil (resultan) dari penjumlahduna vektor, misal
@ Giperolehdari diagonal jajagenjang yang dibentuk

oleh & dan @ setelah titikk awal® dan & ditempatkan

berimpit.

% ~ » 2y
0 b a

Gambar 2.4
Metode Jajargenjang
Sedangkan penjumlahan vektor secara aljabar dapat

dilakukan dengan cara menjumlahkan kompenen

komponen yang seletak.

) -
Jika vektor @ « dan® , maka

w

IOREON

IOREON

o
&

£ €

T
(E)(Bw =

Adapun sifatsifat penjumlahan pada vektor, seghi

berikut

~

) Komutatif: & @ & &

i) Asosiatif : @ @ @@= @ ®
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i) Elemen Identitas® ® ® @® @&

iv) Invers penjumlahar@ @ ® ®@ ®

2) Pengurangan

Operasipengurangan dilakukan dengan cara mengurangkan

komponerkomponen yang seletak.

. O ~ &
Jika vektor @ & dan® (3) , maka
W
. _ (I) 5 [ 5
W ()
3) Perkalian
i. Vektor dengan Skalar
- [ (I) A\t ~, d) TQI)
Jika vektor ® & , maka (i er) 00
ii. Skalarantara dua vektor
®

: A x :
Jika vektor @ & dan® & , makaperkalian skalar

(dot produc} antara dua vekta@danaddirumuskan oleh:

) @83 o OO

i) €83 6 A | -Odengan—adalah sudut terkecil yang
dibentuk oletvektoréddand

d. Vektor padabidang (R)
1) Besar atau panjang vektor

. o d) o v v
Jika vektor® & , makasis () W

Jika AG O dan B D , makas &
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2) Kesamaan dua vektor
Jika kedua vektor memiliki besar dan arah yang sama maka

bisa dikatakan kedua vektor itu sama. Contohnya: vekdor

dan vekto®sama, mak@® @

3) Vektor satuan

Vektor satuan dar@ adalah suatu vektor yang besarnya 1

satuan searah dengan vekédrlika @ maka vektor

d) )
satuan dar@ditulis ‘Q,, dengan ketentuan:

, @ p ()
Q) = = o
i1 3 W w

4) Sudutsudut khusus dua vektor

Dari persamaagigd 5@ A | -Omaka

~

U - &5
Al-©O ——

S0 ¢
7. Nilai Keislaman pada Materi Vektor
Secara garis besar vektor memiliki 3 karakteristik penting
yaitu titik pangkal, garis vektor, dan arah vektdnnizar (2020
dalam videonya mengungkapkan bahdeari ketiga karakteristik
penting vektor tersebudapat dianalogikan dengan 3 hal penting yang
perlu diperhatikan oleh manusia dalam melakukan suatu amal

perbuatan yaitu:
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a. Niat yang dianalogikan dengan titik pangkal. Sebagaimana titik
pangkal yang menjadi titik awal pada vektor, niat juga menjadi
titik awal manusia dalam melakukan sesuatu.

b. Kesunggihan/besar usaha manusia yang dianalogikan dengan
besaran vektoSebagaimana besar vektor yang menggambarkan
besaran vektor, kesungguhan juga menunjukkan seberapa besar
usala yang dilakukan oleh seseorang.

c. Tujuan yang dianalogikan dengan arah veki@bgaimana arah
vektor yang menggambarkarah darivektor tersebut tujuan
juga menunjukkan mengarah kemana tujuan sesorang dalam
melakukan sesuatu. Apakah ke arah positif atau ke arah negatif.

Sedangkan drdasarkan definisinya, vektor berasiiatu
besaran yang mahki besar dan arah. Sedangkan skalar berarti suatu
besaran yang hanya memiliki besar saja. Besar dalam suatu vektor
biasa dilambangkan dengan garis dan arah dengan tanda panah.
Sebagaimana vektor, manusia hendaknya jogepunyai garislan
arah, artinya manusia yandisa menentukan sebuah garis
kehidupannya dimana manusia harus memulai dari titik awal
membentuk garis ang menentukan arah mana yantujdi Allah
SWT berfirman bahwa manusialah yang atapmengubah
keadaamiasib mereka sendisebagaimana firman Allah dalam surah
Ar-Raddu ayatnyall yang

ARSesungguhnya Allah tidak akan men
sebelum mereka mengubah keadaan mer
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Setelah mengetahui arah yang akan dituju oleh manusia
hendaknya mempunysebuah tujuan yang jelas untuk menuju ke titik
akhir sebuah kehidupahujuanhidup mansia adalah mencari Ridho
Allah SWT, sehingga pada akhirya bahagia di dunia dan akhirat.
Akankah tujuan kita menyebabkan kita dalam kelompok kanan yang
nantinya akan mendagkan kitab catatan amal melatangan kanan
atau bahkan masuk golongan kiri yang menerima kitab catatan amal
dengan tangan kiri, seperti halnya vektor apabila ia bekardanan
ia akan berniali positif dan apabila berarah kiri maka ia bernilai
negatif.Sebagaimana firman Allah dalam surakVaqgiah ayat 710
yang atinya :
7fdan kamu menjadi tiga golongano.
8. AiYaitu golongan kanan.1 Alangkah mulianya golongan katoei i
9. idan golongan kiri.2 Alangkah sengsaranya golongan kid itu.

10. Aidan orangprang yang beriman paling dahwu.

Dari ayat diatas dapat disimpulkan bahwasamanusia
dituntut untukmempunyai tujuan dalam hidup, supaya nantinya ia
akan ikut golongan kanan atau kiri. Ini sejalan dengan apa yang
diungkapkan oleh Ari Kusumastuti bahwa manusia itu seperti vektor
mempunyai titik awal dan titik akhir juga memiliki arah (tujuan)
(Jumini danSri, 2015: 78). Dengan demikianmanusia hendaknya
seperit vektor, selain mempunyai besaran juga mempunyai arah atau
tujuan.Sebagai upaya untuk memperoleh kebahagiaan, baik didunia

maupun di akhiratJangatah menjadi seperti skalar yang hanya

mempunyabesaran saja tanpa mempunyai arah atau tujuan.
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METODE PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

A. Model Penelitian dan Pengembangan

Jenis penelitian yang digunakan pada penelitian ini adalah penelitian
dan pengembangarRésearch and Developmeatau R&D). Sugiyono
(2019) dalam bukunya mengartikan metode penelitian dan pengembangan
sebagai cara ilmiah untuk meneliti, merancang, memproduksi, dan menguiji
validitas produk yang telah dihasilkan. Produk yang dihasilkan dapat berupa
kebijakan, kurikulum, model pdmlajaran, media pembelajaran, buku ajar,
modul, sistem evlauasi, pengembangan tes, dan berbagai perangkat
pembelajaran lainnya yang digunakan dalam proses pembelajaran
(Sugiyono, 2019: 40403). Namun dalam penelitian ini, produk yang
dikembangkan adalahedia pembelajaran yang terintegrasi nilai keislaman

pada materi vektor.

ADDIE (Analysis Design, Development, Implementation, dan
Evaluation merupakan model pengembangan yang di gunakan peneliti
pada penelitian ini. Alasan peneliti memilih model pengergha ADDIE
dalam mengembangkan produk karena model penelitian ADDIE dinilai
lebih praktis, mudah dan sederhana jika dibandingkan dengan model
penelitian yang lain. Selain itu, model ADDIE ini juga sering dipakai dalam

beberapa penelitian dan pengembangan.

43
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B. Prosedur Penelitian dan Pengembangan
Prosedur penelitian dan pengembangan ini mengacu pada model
pengembangan ADDIE yang terdiri dari 5 tahapan yaAnalysis
(menganalisis) Design (merancang) Development(mengembangkan)

Implementatior{imenerapkan)XanEvaluation(mengevaluasi).

ot
.
o
o
ot
+
.
it
e
o

Gambar 3.1 Tahapan Model Pengembangan ADDIE
Sumber Angdala(2017) di download dari Wahyud2@21)

1. Analysis(Menganalisis)

Menganalisis nerupakan tahapan awal dalam model
pengembangaADDIE. Pada tahap ini peneliti akan menganalisis
permasalahardi sekolahyang disesuaikan dengdarakteristik
siswadan kebutuhansiswa Selain itu, peneliti juga menganalisis
kurikulum, materidannilai-nilai keislaman.

a. Analisis Karakteristik dakebutuhan siswa.
Menganalisis karakteristik dan kebutuhan siswa bertujuan
untuk mengumpulkan informasi tentang karakteristik sidesa

kebutuhan siswa ketika proses pembelajaran matematika.
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Kegiatan ini dilakukan dengan melakukavbservasi dan
wawancardak kepadaguru Matematikanaupun sisw&elasX
SMA Negeri 3 Jember Peneliti juga memberikan angket
kebutuhan kepada siswkebutuhan kels X SMA Negeri 3
Jember
. Analisis Kurikulum

Menganalisis  kurikulum berarti menentukan dan
menganalisikurikulum yang telah diterapkan di sekolah yang
meliputi kompetensiapa sajayang harus ituasai oleh Siswa.
Karena nedia inidibuat tidak lepas dari pengkajiglompetensi
Inti, Kompetensi Dasar, dan Tujuan Pembelajakagiatan ini
dilakukan dengan melakanbaik kepad&uru Matematik&elas
X SMA Negeri 3 Jember.
. Analisis Materi

Menganalisis materi yangdjrasa sulit oleh siswa damwcok
jilka diterapkan dengan menggunakan media pembelajaran
berbasis android datiintegrasika dengan nilanilai keislaman
Kegiatan ini dilakukan dengawawancaa kepada Guru
Matematikadan membagikan angket kebutuhan siswhas X
SMA Negeri 3 Jember
. AnalisisNilai Keislaman
Menganalisis nilai keislaman yaitu emilih unsurunsur

keislamanyang dapat di analogikan atau dikaitidengammateri
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vektor, mencari ayat aQur 6 an , hadi s,danat aupun
memasukkan nya pada media pembelajgeeny dikembangkan
2. Design(Merancang)

Tahap desain dapat dikatakan sebagai tahap perancangan produk.
Pada tahap ini, peneliti merancang media dengan lanigiaikah
sebagai berikut:

a. Mengumpulkan dan menyiapkan gamigambar/animasi untuk
medianya, materi vektor dari buku atau sumber lainnya.
b. Menyusundan MembuaMedia Pembelajaran

Produk yang akan dihasilkan adalah berupa Media Pembelajaran

Berbasis Aplikasi Andorid yang Terintegrasi dengan Nilai

Keislaman pada Materi Vektor Kelas X SMA/MA. Adapun

tahapartahapan dalam pembuatan media pembelajaran adalah

sebagai berikut:

1) MenentukanJudul Media Pembelajaran (aplikasi android).

2) Merumuskan Tujuan Pembelajaran

3) Penyusunan Desain Media Pembelajaran.

4) Membuat dan menyiapkawoatsoal pilihan ganda untukuis

beserta kunci jawabanng&ngarsoftware ispring suite

5) Mempublish media menjadink html.

6) Mempublish link tersebut menjadi format .apk.

7) Aplikasi bisadiinstaldan digunakapada smartphone android
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c. Menyusun Desain Instrumen Penilaian
Penyusunan instrument penelitimangat penting dilakukan,
karena sebagailat ukurdalammenilai suatu produktu layak
atau tidak Sebelum digunakantentunya instrumenterlebih
dahulu harus didiskusikan dengan dosen pembimbing dan
divalidasi oleh validator instrumen Setelah instrument
dinyatakan layak maka instrumenttersebut dapat digunakan
sebagai penilaianmedia pembelajaranDalam penelitian ini,
penelitimembuat isntrumedengan cara menduplikasi instrumen
yang telah divalidasi oleh penelitian lafkdapun instrumen yang
dimaksud diantaranya yaitu instrumen penilaian validasi oleh
para validéor, angket respon siswa dan angket respon guru, dan
lembar tes.
3. Developmen{Mengembangkan)
Ada dua jenis &giatan yangeneliti lakukan pada tahap ini yaitu:
a. Validasi
Tahap validasi mergkan tahap dimana peneliti akan
menvalidasi produk yandikembangkan pa 3 validator atau
ahli, diantaranya yaitu:
1) Validasi Materi
Validasi materi yaitu peneliti akan memilih satu
validator atau ahli yang sesuai dengan bidang yang

dibutuhkan yaitu ahli materi. Validator akan menguiji
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kelayakan matenektordan menyesuaikan pada kompetensi
isi, kompetensi dasar dan tujuan pembelajaran yang ingin
dicapai.Validator materidipilih dengan ketentuasebagai
berikut :
a) Telah menyelesaikastudi S2 pendidikan matematika
b) Memahami dan ahli dalam pembelajanaatematika.
c) Pernah mengampu mata pelajaran vektor
2) Validasi Nilai keislaman

Validasi nilai keislaman yaitu pendiiakan memilih
satu validatoratau ahli yang sesuai dengan bidang yang
dibutuhkan yaitu ahli keislaman. Validator akan menguiji
kelayakan mate vektoryang diintegrasikan pada niailai
keislaman. Validator nilai keislaman dipilih dengan
ketentuarsebagai berikut
a) Telah menyelesaikan studi S2
b) Ahli dalam bidang keislaman
c) Pernah mengampu mata kuliah integrasi konsep

matematika dengan nilai lsddman

3) Validasi Media

Validasi Media yaitu peneli akan memilih satu
validator atau ahli yang sesuai dengan bidang yang
dibutuhkan yaitu ahli desamedia Validator akan menilai

kelayakan dari LKPD yang dikembangkan dan disesuaikan
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dengan kebutuhan peserta didik dan karakteristik peserta
didik. Validator media dipilih dengan ketentualsebagai
berikut :
a) Telah menyelesaikan studi S2
b) Ahli dalam bidang desaimedia
c) Pernah mengampu mata kuliah media pembelajaran
matematika
b. Reuvisi
Tahap revisi yaitu tahap ygulilakukan oleh peneliti setelah
produktelah selesai divalidasieh validator Revisi dilakukan
sesuai dengan saraperbaikan yang diberikan oleh para
validator/ahli
4. Implementation(Menerapkan)

Tahap implementasi dapat digkan sebagai tahap uji coba
produk yang telah divalidasi dan memenuhi kriteria valid oleh para
ahli ada tehapan sebelumnya. Tahap uji coba ini dilakukan untuk
mengetahui tingkat ledektifan dan kepraktisan produk yang
dihasilkan.

5. Evaluation (Mengevaluasi)

Tahap evaluasi dilakukan untuk menilai setiap langkah kegiatan
dalam mengembangkan produk sudah sesuai atau belum. Apabila
dalam suatu langkah belum sesuai atau ada saran perbaikan dari para

ahli, maka produk direvisi terlebih dahulu sebelum di uji coba ke
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tahap berikutnya. Setelah setiap langkahnya dinyatakan sesuai dan
memenuhi kriteria, maka dinilai apakah produk tersebut layak
digunakan atau tidak.
C. Uji Coba Produk
Uji coba produk merupakan tahapan yang dilakukan setelah produk
jadi dan selesai divalidasi serta direvisi. Tahap ini dinilai penting, karena
untuk mengetahui kualitas produk media pembelajaran yang di buat yang
meliputi keefektifan dan kepraktisan.
1. Desan Uji Coba

Produk di uji cobakan kepada siswa setelah melewati proses
validasi dan revisi dari ahli materi, ahli desain, dan ahli nilai
keislamana/ahli agama. Produk terlebih dahulu di uji cobakan pada
kelompok kecil yang terdiri dari 6 orang yang dipiibcara acak. Jika
ada revisi, produk direvisi terlebih dahulu sebelum diuji cobakan ke
kelompok besar. Selanjutnya produk hasil revisi diuji cobakan pada
kelompok besar yaitu siswa dalam suatu kelas.

Desain uji coba produk yang digunakan peneliti pada penelitian
ini adalahOne Group preest and postest designDesain penelitian ini
terdiri dari 3 tahap yaityre-test, treatment and postst. Pretest
merupakan tes awal sebelum siswa diberkaatnment Perlakuan
(treatmen} dilakukan dengan menerapkan pembelajaran pada suatu
kelompok dengan menggunakan media pembelajaran matematika yang

terintegrasi nilai keislaman. Sedangk@asttest merupakan tes akhir
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yang diberikan kepada siswa untuk mengetamasil belajar siswa
setelah diberikan treatment Desain ini dugunakan untuk
membandingkan keadaan sebelum dan sesudah diberikan perlakuan
(Lestari dan Yudhanegara, 2017: 122). Tes inilah nanti yang digunakan
peneliti  untuk mengetahui tingkat dfektifan rmnedia yang
dikembangkan. Berikut gambarane Group prdest and postest

design

Pre-test Treatment perlakuan Posttest

Pre-testuntuk Pembelajaran matematik Posttestuntuk
mengetahui hasil  dengan menggunakan mengetahui hasil

belajar siswa mediapembelajaran belajar siswa
sebelum diberikar  berbasis android yang setelah diberikan
treatment terintegrasi nilai keislama treatment
Gambar 3.2

gambaran One Group pretest and postest design
. Subjek Uji Coba

Subjek uji coba yang dipilih penelpiada penelitian ini adalah 3
dosen matematika UIN KHAS Jember, Guru matematika, dan siswa
kelas X SMA Negeri 3 Jember. Ketiga dosen dipilih sebagai ahli materi,
ahli media, dan ahli agama untuk menilai kelayakan media pembelajaran
yang dikembangkan. Gurdipilih untuk mengetahui kepraktisan dan
tanggapan mengenai media yang dikembangkan. Para siswa dipilih untuk
mengetahui kepraktisan daneiektifan serta tanggapan siswa terkait

media pembelajaran yang di kembangkan.
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3. Jenis Data
Pada penelitian ini, teaghat 2 jenis data yang nantinya akan
dihasilkan, yaitu data kualitatif dan data kuantitatif.
a. Data Kualitatif

Data kualitatif disajikan oleh peneliti secara deskriptif terkait
media yang dikembangkan seperti: hasil wawancara guru, kritik dan
saran perbaikadari para validator ahli, dsb.

b. Data Kuantitatif

Adapun data kuantitatif didapatkan peneliti dari angket
kevalidan produk berupa penilaian para validator, angket
kepraktisan produk berupa penilaian respon guru dan repon siswa
terhadap pembelajaran materkatidengan menggunakan media
yang dikembangkan, dan hasilefektifan produk berupa hasil tes
belajar siswa setelah produk diuji cobakan.

4. Instrumen Pengumpulan Data
Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan 3 instrumen dalam
mengumpulkan data, diantaranyaitu:
a. Observasi dan Wawancara (Lembar wawancara)

Peneliti melakukan observasi dan wawancara menanyakan
kepada guru dan beberapa siswa mengenai pertapgaizmyaan
yang dibutuhkan oleh peneliti untuk memperoleh informasi. Peneliti
melakukan wawancara pada guru matematika dan sebagian siswa

kelas X SMA Negeri 3 Jember. Hasil wawancara digunakan peneliti
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sebagai pelengkap dalam menyusun latar belakang, hasil analisis
kebutuhan siswa, hasil analisis karakteristik siswa dan analisis
materi.
Lembar validasi

Peneliti menggunakan lembar validasi untuk memphbrole
data mengenai kevalidan media pembelajaran yang dikembangkan.
Terdapat 3 lembar validasi yaitu: validasi ahli materi, validasi ahli
media, dan validasi ahli agama. Lembar validasi diberikan kepada
para ahli sesuai bidangnya. Tujuan peneliti melakukaidasil
adalah untuk mengetahui kevalidan media yang dikembangkan
berdasarkan aspek kelayakan materi, desain, dan nilai keislaman
yang di sajikan dalam media yang dikembangkan. Lembar validasi
berisi identitas validator, kolom beberapa pernyataan terkait
perilaian produk yang dikembangkan, dan kolom komentar atau
saran perbaikan produk. Kolom pernyatan disusun berdasarkan
skala likert dengan 5 kategori jawaban yaitu Sangat Baik (SB), Baik
(B), Cukup Baik (CB), Kurang Baik (KB), dan Tidak Baik (TB).
Validator mengisi lembar validator dengan cukup memberikan
centang pada kolom sesuai kategori.
Angket respon guru dan siswa

Angket respon guru dan siswa diberikan kepada guru untuk
mengetahui nilai kepraktisan media yang dikembangkargket

tersebut juga digunakamntuk memgetahui respon dan tanggapan
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guru dan siswa terhadap pelaksanaan pembelajaran dengan
menggmakan media pembelajaran yang dikembangkan. Angket
guru dan siswa berisi identitas guru atau siswa dan kolom beberapa
pernyataan terkait penilaian produkngadikembangkan.. Kolom
pernyatan disusun berdasarkan skala likert dengan 5 kategori
jawaban yaitu Sangat Setuju (SS), Setuju (S), Cukup Setuju (CS),
Kurang Setuju (KS), dan Tidak Setuju (TS). Guru atau siswa mengisi
angket cukup dengan memberikan centgragla kolom sesuai
kategori.

d. Tes tulis (Lembar Tes)

Tes tulis dilakukan setelah peneliti menguji prosuk pada
siswa. Tujuan peneliti mengadakan tes tulis adalah untuk mengukur
sejauh mana kepahaman siswa yang nantinya dijadikan sebagai
penilaian terkait kefektifan kualitas produk yang dikembangkan.

e. Dokumentasi
Dokumentasi dilakukan oleh peneliti untuk mengumpulkan
bukti-bukti penelitian yang berupa fefoto dalam proses penelitian.
5. Teknik Analisis Data
Teknik analisis data merupakan tahap yang sangat penting
dilakukan, karena untuk menentukan layak atau tidak digunakan produk
yang dikembangkan yaitu berupa media pembelajaran berbasis android

yang terintegrasi nilai keislmanan pada pateri vektor. Ada @ama
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analisis yang digunakan pada penelitian ini yaitu analisis data kualitatif
dan analisis data kuantitatif.

Analisis data kualitatif dilakukan peneliti  dengan
mendeskripsikan hagilari observasi dan wawancara dan hasil saran atau
komentar dari lembaralidasi, serta respon guru dan siswa dari lembar
angket.

Sedangkan analisis data kuantitatif diakukan peneliti dengan
menilai kelayakan pada produk yang didapat dari hasil validasi, hasil
angket, dan hasil teé&\dapun penilaian kelayakan produk, didasarkan
pada analisis 3 kriteria yaitu analisis kevalidan, analisis keefektifan, dan
analisis kepraktisan.

a. Analisis kevalidan produk
Lembar validasi berisi dberapa pernyataan yang disusun

berdasarkan skala likert dengan 5 katedarni kriteria penilaian

Tabel 3.1
Skala Kriteria Penilaian kevalidan

Skor Kriteria Keterangan
5 SB Sangat baik
4 B Baik
3 CB Cukup Baik
2 KB Kurang Baik
1 TB Tidak Baik

Hasil validasi setiap validator pada lebar validasi Produk
dijumlahkan dan dihitung menggunakan rumus:

s o, Q
0@ +
0

pnimtb



Keterangan:

0 o= Hasilpersentasealidasi

"(= Jumlah skor yang diperoleh

0 = Jumlah skor maksimum
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Selanjutnya skor yang dihasilkan dari validasi tersebut dapat

disesuaikan dengan kriteria kevalidan sebagai berikut.

Tabel 32

Kriteria Kevalidan Produk & Instrumen Tes

No Skor Kriteria Kevalidan
1| ynP 0w prmb Sangat Valid
2 embP 0 Ymnb Valid

2 TP 0w @emb Cukup Valid

3 cnb 0w tnh Kurang valid

4 nb 0w ¢cmb Tidak Valid

SumberPurwanto (Septiyani, 2017)

Berdasarkan analisigevalidan tersebut, maka diperoleh

tingkat kualitas kevalidan media pembelajaran yang dikembangkan.

b. Analisis kepraktisan produk

Untuk

menganalisis

kepraktisan  produk, peneliti

menggunakan duanacamangket yaitu angket respon guru dan

angket respon siswaAngket

respon guru disusurdengan

menggunakan skala likestengan 5 kategori, yaitu:

Tabel 3.3
Skala Kriteria Penilaian Angket Respon Guru

Skor Kriteria Keterangan
5 SS Sangat Setuju
4 S Setuju
3 CS Cukup Setuju
2 KS Kurang Setuju
1 TS Tidak Setuju
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Sedangkan ragket respon siswguga disusun dengan

menggunakan skala likert dengan 4 kategori, yaitu:

Tabel 3.4
Skala Kriteria Penilaian Angket Respon Siswa
Skor Kriteria Keterangan
4 SS Sangat Setuju
3 S Setuju
2 KS Kurang Setuju
1 TS Tidak Setuju

Hasil angket guru dan siswgada lembar angketnasing
masingdijumlahkan dan dihitungersentaseatarata skor untuk

setiap responden menggunakan rumus:

Keterangan:

0 0= Hasilpersentasangket kepraktisan

"= Jumlah skor yang diperoleh

0 = Jumlah skor maksimum

Selanjutnya, mencapersentaseatarata total skor darsemua
responden menggunakan rumus

B 07Q

00'Y —
a

pnimtb

Keterangan:

0 0 ¥ Hasil persentaseatarata angket kepraktisan dari seluruh
responden

0 "8 Jumlah skor setiap responden

& = Jumlah responden
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Selanjutnya skor yang dihasilkan dari angket tersebut dapat

disesuaikan dengan kriteria kepraktisan sebagai berikut.

Tabel 3.5
Kriteria Kepraktisan Produk

No Skor Kriteria Validitas /Kelayakan
1 |wtbhi Qipmm Sangat Praktis

2 | qub i Qé¢ipt b Praktis

2 | vgbhPi Qtipgupb Cukup Praktis

3| oeb i Qé¢ivgh Kurang Praktis

4 | ¢cmbi Qéiopb Tidak Praktis

Sumber(Kusuma, 2018 :67)

Berdasarkaranalisis kepraktisan tersebut, maka diperoleh
tingkat kualitas kepraktisan media pembelajaran yang
dikembangkan.

c. Analisis keefektifan produk

Peneliti menilai keefektifan produk dengan cara
menganalisis hasil tes belajar siswa setelah menggunakan media
yang dikembangkan. Pada mata pelajaran matematika, telah
ditentukan oleh sekolah bahwasanya nilai maksimum nya adalah 100
dan nilai Kriteria Ketuntasan Maksimal (KKM) adalah 70. Media
dikatakan efektif jika kebanyakan dari subjek tuntas dalam artian
mendapatén nilai di atas KKM. Berikut langkalangkah yang
digunakan peneliti untuk menganalisis keefektifan produk (Hamzah,
2019):

1) Mengoreksi dan memberi skor pada setiap butir jawaban yang

diperoleh siswa.
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2) Menjumlahkan dan menghitung total skor masimgsing
siswa.

3) Mengkategorikan hasil tes belajar siswa berdasarkan nilai
KKM. Jika nilai X ¢@dapat dikatakan tuntas, dan jika nilai
siswa X @maka siswa dikatakan tidak tuntas.

4) Menghitung persentase rataa ketuntasan tes siswa secara

klasikal dengan menggunkan rugyaitu:

0 B primp
g
Keterangan :
0 = Hasil persentase ketuntasan tes siswa secara klasikal
0 = Jumlah siswa yang tuntas
¢ = Banyaknya siswa
5) Setelah persentase didapatkan, yang terakhir adalah

mengkategorikan hasil persentase ketuntasan tes siswa dengan

interval kriteria Keefektifan sebagai berikut:

Tabel 3.6

Kriteria keefektifan
No Skor Kriteria Ke efektifan
1 0 >80 % Sangat Efektif
2| emb 0 ymbp Efektif
3| tmhP 0 @mb Cukup Efektif
4| ¢cmb 0 tTmbP Kurang Efektif
5 0 ¢mhb Tidak Efektif

Sumber:Yuliana (Demon, 2021: 42)
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Berdasarkananalisis keefektifan tersebutnaka dapat
dikatakan media pembelajaran efektif, jika hkstuntasan tes siswa

memenuhi kriteria cukup efektif, efektif atau sangat efektif.



BAB IV

HASIL PENELITIAN DAN PENGEMBANGAN

A. Penyajian Data Uji Coba
Penelitian ini telahmengembangkan damenghasilkansuatu
produk media pembelajaran matematic@rupaaplikasi android yang
terintegrasi dengan nilai keislaman. Media ini diharapkan dapat
mempermudah pemahaman siswa dalam proses pembelajaran matematika
khususnya pada materi vektosehingga hasil belajar siswdapat
meningkat
Penelitian ini menggunakan modetrgembangan ADDIE yang
tersusun &@&s 5 tahapan penelitian, yakunalysis(menganalisis)Design
(merancang) Development (mengembangkan) Implementation
(menerapkan)dan Evaluation (mengevaluasi) Berikut ini merupakan
penjabaran dan hasil penelitianidaatiap tahapan model ADDIE:
1. Hasil Tahap Analysis(Analisis)
Tahapanalysismerupakan tahapan pertapeda model ADDIE
yang memiliki tujuan untuk menganalisisasalah yang terjadi pada
proses pembelajaran di kelas. Pada tahap ini, ada beberapa hal penting
yang perlu di analisis yaitu analisis kebutuhan siswa, analisis kurikulum,
analisis materi pembelajaran, dan analisis keislanizarikut ini

merupakan hasilralisisnya:
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a. Analisis Kebutuhan Siswa

Peneliti menganalisis kebutuhan siswa dengan cara
melakukan observasi dan wawancara baik kepada guru matematika
maupun kepada siswa SMAN 3 Jember, serta menyebarkan angket
kepada sebagian siswa kelas X.

Berdasarkan hasil observasi dan wawancara yang telah
dilakukan oleh peneliti dengan guru matematika dan siswa SMA
Negeri 3 Jembeyaitu BapakMuhammad Alfan Alfarisi, M.Pd., Gr.
dan Bu Aulia Nandarema Hayyu S.Pd., M.Edlapatkanbahwa
dalam pembelajaramatematika di SMA Negeri 3 Jember, guru
lebih sering menggunakan bahan ajar buku matemadtilh.ini
menjadikan pembelajaran matematika terkesan cenderung monoton
dan membosankan, sehingga minat belajar siswa pada pelajaran
matematika sangat kuranigahkandalam satu kelas bisa dihitung
dengan jariTentunya, ki|angnya minat belajar matematika siswa,
akan berdampak pada pemahaman hasil belajasiswa.

Sebenarnya pernah sesekali, guru menggunakan media
pembelajaran berupa video, ppt ataupun yang laigagg dapat di
akses dengan menggunakan android. Jadi ketika kondisi kelas jenuh
dan membosankamales, tidak ada yang merespon, dan bahkan
sampai ditinggal tidurguru memperbolehkan siswa mengakses hp
untuk melihat materi di yout@bdi catat, dan dipahami, setelah itu

guru baru menjelaskan. Tentu saja terdapat perbedaan respon siswa
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antara pembelajaran yang hanya mengunakan buku saja dengan
yang menggunakan media pembelaaran.

Kebanyakan siswa lebih senang, asik, dan tertarik jika
mengunakan media daripada hanya menggunakan buku saja.
Khususnya pada mata pelajaran eksak, jika siswa disuruh baca saja
susah, apalagi disuruh memahaminya, pasti mereka akan kesulitan.
Selain itu, siswa juga lebih suka praktin tertarik pada hal yang
baru daripada hanymendengarkamateri saja. Jadi, menurut guru
sebenarnya media pembelajaran khususnya yang berbasis aplikasi
sangat dibutuhkan untuk menunjang pembelajaran.

Hasil observasi dan wawancara tersebut diperkuat dengan
hasil angket kebutuhan wia berupa gogleform yang telah
disebarkan ke 48iswa, didaptkan bahwasanya sebanyak siswa
atau 73,8% memandang bahwa matematileaupakan pelajaran
yang sulit, yang rinya bahwamindset siswa terhadap matematika
itu sulit masih cukup tinggi di sekah ini. Salah satu materi yang
dianggap slit oleh siswa pada semester geaalalah materi vektor
denganpersentassebanyal64,3%atau sebanyak 27 siswdasil
angket siswa juga menunjukkan bahwa 83s3swa merasa butuh,
senang dan setuju jika dikembangkan suatdia pembelajaran
matematika berbasis aplikasi android yang terintegrasi nilai

keislaman.
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Berdasarkan hasil tersebut, peneliti dapat menyimpulkan
bahwaperlu adanya suatu media yang dap&mlantu pemahaman
siswa pada materi vektor inMaka dari itu, peneliti berinisiatif
untuk membuat dan mengembangkan media pembelajaran
matematika berbasis aplikasi android yang terintegrasi nilai

keislaman.

. Analisis Kurikulum

Berdasarkan hasil observasi daawancara kepada guru
matematikadidapatkarbahwa kurikulum yang diterapkai SMA
Negeri 3 Jember adalah kurikulum Merdekatuk kelas X dan
kurikulum 2QL3 untuk kelas Xl dan XllI Setelah mengetahui
kurikulumnya, peneliti melanjutkan dengan menganalisis tujuan
pembelajaran matematika kelas X sebagai bahan untuk membuat
media pembelajaran yang dikembangkBerikut ini merupakan
tujuan pembelajaramatematikekelas X padanateri vekor.

A. 12 Menjelaskan pengertian vektor, notasi vektor, dan panjang
vektor.

A. 13 Menyatakan vektor dalam berbagai representasi.

A. 14 Menyatakan vektor dalam komponen komponen sistem
koordinat

A. 15 Melakukan operasi vektor (penjumlahan, pengurangan, dan

perkalian dagan skalar) secara geometris.



C.

d.
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A.16 Menggunakan operasi vektor untuk menyelesaikan
permasalahan.

Analisis Materi Pembelajaran

Padaahap ini, peneliti memilih matevektor sebagai materi
yang disajikan dalam media yang dikembangkan. Alasannya karena
sesuai hasil wawancara dengan guru matematika dan siswa kelas X
didapatkan bahwamateri vektor ini merupakan materi yang
sebenarnya cukup mudah, namun dirasa sulit oleh kebanyakan
siswa. Merekasering meras&ebingungan dan kesulitan dalam
materi ini khusisnya dalanmembedakan rumesimus mana yang
tepat untuk mengerjakan seadal yang disediakanPadahal
sebenarny&onsep vektor sendiri dapat ditemui dalam kehidupan
seharihari, yang artinya vektor ini penting, harus dikuasai, dan
dipahami oleh sisw&Sdain itu, materi vektor ini juga merupakan
salah satu materi yang dapat diintegrasikan dengan keislaman.

Berdasarkan keadaan di lapangamsebut,maka peneliti
memiliki inisiatif untuk mengembankgn suatu produk berupa
media pembelajaran berbasis aplikasdroid yang dintegraskan
dengan konsekeislaman dan matesesuaadalahmaterivektor.
Analisis Konsep Keislaman

Pada tahap inpeneliti memilih unsuunsur keislaman yang
damt diintegrasikan dengan konsep matematika yaitu pada mada

materi vektor. Berdasarkan hasil pencarian ke berbagai sumber,
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didapatkan ada beberapa unsur keislaman yang dapat di integrasikan
dengan konsep matematikBeneliti memilih 2 pengintegrasian,
yangtentunya unsur yang dipilih tersebut disesuaikan dengan sub
bab yang akan dibahas khususnya pada sub bab pertama mengenai
konsep vektor secara umum.

Pertama adalah dengan menganalogikan konsep vektor yaitu
3 karakteristik penting vektor (titik pangkal,da& vektor, dan arah
vektor) dengan 3 hal penting yang harus diperhatikan dalam
melakukan sesuatu (niat, usaha/kesungguhan, dan tujuan).

Kedua, dengan menganalogikan konsep vektor dengan
konsepawal penciptaan dan akhir hidupanusia seerta konsep
hablumminallahdanhablumminannas

2. Hasil Tahap Design(Desain)

Pada tahagesain penelitimerancangmenyusurdan membuat
desain media pembelajarat€matematika dan instrumen penilaian.
Berikut ini merupakanangkahlangkahyang dilakukanpeneliti pada
tahap desain
a. Mengumpulkan dan menyiapkan bakHzahan dalam pembuzat

media, seperti: gambanimasi, sumbesumber referensdll.

Sumbersumber referensi yang dimaksud seperti bioikkiu,
jurnal, artikel,web, youtube atau sumber yang lainnyang dapat
dijadikan sumber rujukan karena memiliki keterkaitan dengan

materi yang terdapat dalam media yang dikembangkan. Selain itu,
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peneliti juga mengumpulkan gamkgaimbar yang dapat dijadikan

bahan dalam pembuatan media yang dikembangkan. Berikut ini

merupakan sumbeumber referensi yang didapatkan dan dipilih

oleh peneliti:

1) Susanto, Dicky., Kurniawan, Theja. DkKatematika untuk
SMA/SMK Kelas XJakarta: Pusat Kurikulum dan Perbukuan
Badan Penelitan dan Pengembangan dan Perbukuan
Kementrian Pendi#lan, Riset, dan Kebuayaan, 2021.

2)Jumini, Sri ., Wahyudi . -nidiKonsep
Pendi di kan Spiritual Di Dal amnya
Vektoro Kaj i an TeauridanreKae yat ai
Ku s u ma slarnatPPKMI (2015): :10.

3) UIN SUSKA. 2017. Tokoh limuwan Matematika Dalam

Peradaban Islanmitps://math.uirsuska.ac.id/tokeiimuwan

matematikedalamperadabaiislam/

4) Ramadhan, Danny. 2022. Analogi Vektor (Fisika) dalam

Perspektif Islam. http://alfattah.sch.id/analogiektorfisika-

dalamperspektifislam/

5 Anni zar , Anas . tikaldalane glilmialslam Mat e me

( Mat hl s | ahtps)youdu.b26W2rOXZfoRi4

6) Par a, Penerus Nabi . Al mam Amudi ,

Mas uk Sur gtasl/youtud®&cdiOhSnrs



https://math.uin-suska.ac.id/tokoh-ilmuwan-matematika-dalam-peradaban-islam/
https://math.uin-suska.ac.id/tokoh-ilmuwan-matematika-dalam-peradaban-islam/
http://alfattah.sch.id/analogi-vektor-fisika-dalam-perspektif-islam/
http://alfattah.sch.id/analogi-vektor-fisika-dalam-perspektif-islam/
http://alfattah.sch.id/analogi-vektor-fisika-dalam-perspektif-islam/
http://alfattah.sch.id/analogi-vektor-fisika-dalam-perspektif-islam/
http://alfattah.sch.id/analogi-vektor-fisika-dalam-perspektif-islam/
https://youtu.be/6WsmXZfoRi4
https://youtu.be/6WsmXZfoRi4
https://youtu.be/ovcdiQhSnrs
https://youtu.be/ovcdiQhSnrs
https://youtu.be/ovcdiQhSnrs
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7) Mal i k21, Kang. AKONSEP VEKTOR DAL
ISLAM_Matematika Kelas X.

2 0 2 8tpskyoutu.be/CXGkIb5gPKg

8 Aqgi b, Husnul . AKONSEP VEKTOR | | l
R2 dan Vektor R3| | Mat emati ka Pe

2021.https://youtu.be/Im10fMICp50

9) Agi b, Husnul . AVEKTOR POSI SI, KE:
Soal, Pembahasan, Latihan Soal || Matematika Peminatan Kelas

X Ml PA. bttps2/9o@tdhe/JIHEZOWQKQ

10)Agqi b, Husnul . AOPERASI VEKTOR
Pengurangan, dan Perkalian Vektor | Matematika Peminatan

Kel as X MIhBpA:/youtudddZi@t2l18zmPo

11)Aqgi b, Husnul . APanjang Veiktor Mat
Soal , dan P e miipa/lyaits.befFl3gv5A3z082 1 .
12)Agi b, Husnul . AVekt or Satuan Mat
Soal , dan Pe niit@ashausidaiNviGHn2\C@V1 .

. Penyusunadan Pembuataedia Pembelajaran
Berikut ini merupakan tahapdaahapan dalam menyusun
dan membuatedia yang dikembangkan:
1) Menentukan JudWedia Pembelajaran (aplikasi android)
Berdasirkan hasil analisis kurikulum dan materi, didapatkan

bahwa judul yang sesuai adalslERINTIS yang merupakan


https://youtu.be/CXGk9b5gPKg
https://youtu.be/CXGk9b5gPKg
https://youtu.be/Im10fMICp50
https://youtu.be/J1HEZ0_WgkQ
https://youtu.be/dZjc2l8zmPo
https://youtu.be/FI3gv5A3zI8
https://youtu.be/FI3gv5A3zI8
https://youtu.be/NvIsHnHVz0w
https://youtu.be/NvIsHnHVz0w
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singkatan dari Vektor Integrasi Islami, materi vektor matematika

kelas X SMA/MA

VEKTOR ()3
MATEMATIKA
KELAS X 40

Gambar 4.1
Judul LKPD

2) Merumuskan Tujuan Pembelajaran
Berdasarkan hasil analisis kurikulum, peneliti
mendapatkan bahwa tujuan pembelajaran pada materi vektor
adalah sebagai berikut.

Tabel 4.1
Tujuan Pembelajaran
TUJUAN PEMBELAJARAN

A.12 | Menjelaskan pengertianektor, naasi vektor, dar
panjang vektor.

A.13| Menyatakan vektor dalam berbagai representasi.

A.14 | Menyatakan vektor dalam komponen kompo
sistem koordinat

A.15| Melakukan operasi vektor (penjumlahg
pengurangan, dan perkalian dengan skalar) se
geometris.

A.16 | Menggunakan operasi vektor untuk menyelesa
permasalahan.




70

3) PenyusunalesainMedia Pembelajaran

Pada langkah ini,gnelitimelakukan prancangndesain
media yang dikembangkamengan menggunakan bantuan
Power Pointdanlspring Suite Gambaran esainprodukmedia
pembelajaran matematika berbasis aplikasi andrgaeg
terintegrasi nilai keislaman pada materi Vektor kelas X SMA
Negeri 3 Jembedidalamnyaterdapat cover,doa sebelum
belajar, kata pengantar, dan menu utama yang terdiri da
petunjuk penggunaaiyjuan Pembelajaran, materi, quiaftar
pustaka danProfil serta mengenal matematikawan muslim
Berikut ini merupakan hasilegain poduk media pembelajaran
matematikaberbasisaplikasi androidyang terintegrasi dengan
nilai nilai keislamanmenggunaka Ispring Suitedapat dilihat

pada tabel 4.Berikut:
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Tabel 4.2
Desain Media Pembelajaran Matematika Berbasis Aplikasi android
A CUIE Tampilan Halaman Keterangan
Halaman
Cover Halaman yang pertam

VEKktoR INTergrasi ISlami

% YEKTOR _ f0®
MATEMATIKA ,
KELAS X

) a(ch) _f

merupakan halaman covérada
halaman ini terdapat judul med

pembelajaran, gambgambar
yang berhubungan deng
materi vektor dan konsej

konsepislami seperti gambar a
g u r,6 gambar masjid, da
tahapan kehidupan manus
serta ada sebuah tombol mel
seperti logo youtubeditengah
untuk memulai pembelajarg
menggunakan media ini.

Doa Sebelum
Belajar

i A ) 2

Bismillahirrahmanirrahim
“Dengan menyebut nama Allah
Yang Maha Pengasih lagi Maha

Halaman kedua merupaka
halaman doa sebelum belaj
Pada halaman ini  Dberi

pembacaan dedoa sebelun
belajar yang dimulai dari bacag
basmallah, sholawat, lalu dg
sebelumbelajar. Tujuan adany
halaman ini adalah agar prog
belajar dapat berjalan lancg
siswasiswi diberi kepahama
pada materi vektgrdan ilmu
yang didapatkanbarokah dar
manfaat.

Penyayang”.
Kata Pengantal fere e d Pada halaman kata pengan
=253 berisi sambutan awal penyus
& wam reneantan | mengenai media pembelajar

Sefamat datang di Media Pembelajaran /
Matematika berbasis Aplikasi Android.
Mempelajari Vektor merupakan hal
yang sangat penting, karena tanpa
disadari, vektor sering kita jumpai pada
kehidupan sehari-hari. Selain itu, vektor
juga dapat diintegrasikan dalam nilai
keislaman. Maka dari itu, di buatlah
suatu aplikasi android yang dinamai
VERINTIS (Vektor Integrasi Islami) yang
tujuan dan harapannya agar dapat
membantu anda dalam memahami

‘ma!en vektor pada mata pelajaran

J Yimatematika kelas X jenjang SMA/MA.

pengoperasiannya, pastikan anda sudah
membaca petunjuk penggunaan media
aplikasi ini terlebih dahulu.

Sekian Terima Kasih

\Umuk mengetahui bagaimana cara

~@ Selama?Belajar \Q)
S e -

matematika berbasis aplikg
android yang diintegrasika
dengan nilai keislaman pac
materi vektor.
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Nama
Halaman

Tampilan Halaman

Keterangan

Menu Utama

(e Qe
(=) 2

(s o)

———

Mari mengenal

Pada halaman menu utama be
menu tujuan pembelajara
menu petunjuk penggunaa
menu materi, menu quiz, mer
referensi, menu profil, dan mer
mengenal tokoh matematikaw
muslim.

Mengenal
Tokoh

Matematikawan

Muslim

Mengenal Tokoh
Matematikawan Muslim

Pada halaman menu menge
tokoh matematikawan musli
terdapat 3 tokoh matematikaw
muslim yang sangat berpengar
di zamannya diantaranya yait
Al-Khawarizmi Bapak aljab3gr
Al-Battani Bapak
trigonometri), dan Imam Amuo
(Matematikawan Muslim yan
bisa masuk surga karel
matematika)

Petunjuk
Umum
Penggunaan

Agar anda lebih mudah dalam
mengunakan media pembelajaran ini,
silahkan baca dan pahami fungsi setiap
tombol yang ada pada slide selanjutnyal

Pada menu petunjuk penggune
terdapat langkatangkah dalan
mengoperasikan ats
menggunakan media aplikg
android ini.
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H:ﬁmn Tampilan Halaman Keterangan
Petunjuk Pada menu petunju
Tombol penggunaan, selain langkah
Penggunaan langkah penggunaan, di halam
' lain, juga terdapat petunju
ToMBOL | WETERANGAN setiap tombol yang ada pa
B | media aplikasi android ini.
© |wvomon
@ BACK/SEBELUMNYA
5 O
(<]
P oo o W
Tujuan Pada menu tujuan pembelajar
Pembelajaran  — berisi tujuan yang hendg
TUJUAN PEMBELAJARAN dicapai siswa dalan

(A 12 Menjelaskan pengertian vektor, notasi ‘
o vektor, dan panjang vektor
~
- representasi

Melakukan operasi vektor (penjumlahan, |
pengurangan, dan perkalian dengan
skalar) secara geometris

i\
(A. 15
=

pembelajaran matematikpada
materi vektor.

Menu Materi
Vektor

OPERASI
VEKTOR

KOORDINAT
XJ

VE

TOR
AR

Pada menu materi vekt
terdapat 4 sub bahasan ya
Vektor dan skalar, jenignis
vektor, sistem koordinat vekto
dan operasi vektor. Selain i
pada menu materi ini juga a
menu video pembelajaran d
integras konsep vektor dan nilg
islami. Untuk mendalami mate
secara lebih lanjut, peserta dic
silahkan klik setiap sub men
yang tersedia.
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Nama
Halaman

Tampilan Halaman

Keterangan

Menu Sub Bab
Materi Vektor
dan Skalar

PENGERTIAN

VEKTOR
DAN
SKALAR

o G

4

Pada menu materi vektor d
skalar terdapat 3 konsep baha
yaitu pengertian vektor da
skalar, notasi vektor, da
panjang vektor. Untul
mendalami materi secara lel
lanjut, peserta didik silahkan Kili
setiap sulbahasayang tersedia

N
Materi Panjang y Pada halaman materi, terdaj
Vektor penjelasan materi yang diser
FEKTOR dengan gabar dan contoh yan

Panjang suatu vektor dinyatakan sebagai jarak
dari titik pangkal ke titik ujung vektor.
_____‘Y_J- B
A —
Gambar. Vektor AB
Dari vektor AB atau d diatas, maka panjang
vektor nya adalah jarak dari titik A ke titik B
yang biasa ditulis dengan menggunakan huruf
besar/kecil yang diapit tanda lurus (seperti
nilai mutlak) misal |AB|, |AB|, |a| atau |d|.
Contoh lainnya, Pak Ahmad merupakan orang
yang rajin sholat berjamaah dimasjid. Ketika
adzan berkumandang, pak ahmad langsung
bergegas berjalan menuju ke masjid. Rumah
pak ahmad berada sekitar 800 meter sebelah
timur dari masjid.

Maka panjang vektor tersebut dapat ditulis
sebagai |AB| atau |@|- 800 meter ke barat.

& ©
AT

relevan dengan materi yar
disajikan, sebagaimana pa
gambar tersebut adalah mat
panjang vektor yang didalamny
terdapat penjelasan, gambar, ¢
contoh mengenai  panjan
vektor.

£ )|
Menu Sub Bab Pada menu materi Jenis vek
Materi Jenis R 4 terdapat 3 bahasan yaitu vek
Vektor negatif, vektor nol, dan vektd
JENIS VEKTOR‘ ekuivalen. Untuk mendalam
materi secara lebih lanju
Vektor peserta didik silahkan klik setig
[~ Negatif subbahasalyang tersedia.
_' Vektor
Nol
_-7 Vektor
Ekuivalen
(< KA
| 4 A |
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A CUIE Tampilan Halaman Keterangan
Halaman
Menu Sub Bab , | Pada menu materi siste
Materi Sistem (S S koordinat vektor, terdapat

Koordinat
Vektor

VEKTOR
| BERDIMENSI 2

VEKTOR
BERDIMENSI 3

\ \V
KOORDINAT |

OR KOLOM

DAN GARIS

VEKTOR SATUAN

VEKTOR POSISI

bahasan yaitu vektor berdimer
2, vektor berdimensi 3, vektq
kolom dan garis, vektor satud
dan vektor posisi. Untuk
mendalami materi secara leh
lanjut, peserta didik silahkan Kili
setiap sulbahasayang tersedia

Menu Sub Bab
Materi Operasi
Vektor

OPERASI
VEKTOR

Pada menu materi operasi vek
terdapat 3 bahasan vyai
penjumlahan vektor
pengurangan vektor, dg
perkalian vektor dengan skala
Pada bahasan penjumlah
vektor terdapat 4 3 metod
penjumlahan  vekrr  yaitu
metode segqitiga, metod
jajargenjang, dan metod
poligon. Selain itu jugd
disediakan contoh soal dé
pembahasannya. Untuk
mendalami materi secara leb
lanjut, peserta didik silahkan Kili
setiap sulbahasayang tersedial

Menu Video
Pembelajaran
Materi Vektor

Klik Link yang berwarna biru untuk memutar
video dan pastikan koneksi

anda sudah

\V.ek'or di R2
WVekior, di R3, -

https://youtu.be/FI3gv5A37I8

Pada menu video pembelajar
terdapat video vide
pembelajaranyang membaha
mengenai materi vektor sepe
konsep vektor, panjang vektd
jenis vektor, operasi vektor, d4
integrasi konsep vektor dg
konsep islam. Untuk melihg
video seca lebih lanjut, pesert
didik silahkan hidupkan konek
internet dan klik link yang
berwarna biru di setiap vide
yang tersedia.
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Nama
Halaman

Tampilan Halaman

Menu Integrasi
Vektor dalam
Konsep Islam

'DALAM KONSEP ISLAM

®
«®e%
H

-
KONSEP DALAM
\ MELAKUKAN SESUATU
o

.O
| KONSEP TAHAPAN
KEHIDUPAN MANUSIA

Keterangan
Pada menu materi integra
vektor dalam konsep ilsal
terdapat 2 bahasan kons
pengintegrasian yait

pengintegrasian konsep vekt
dengan konsep manusia dals
melakukan sesuatu da
pengintegrasian konsep vekt
dengan konsep tahap
kehidupan manusia selamdi
dunia. Untuk mendalami mate
secara lebih lanjut, peserta did
silahkan klik setiap subahasar
yang tersedia.

Menu Kuis

KUIS VEKTOR

Silahkan Klik Tombol
"MULAI KUIS"
Untuk Melanjutkan

'\

Pada menu Kkuis, terdap
halaman awal kuis, pengisig
identitas siswa, petunjuk kuis, ]
butir soal pilihan gand
mengenai materi vektor yang
bisa dijadikan evaluasi sisw
dan hasil akhir yang diperolg
siswa. Untuk memulai Kkuig
peserta didik silahkan Kl
t ombol AMULAI

Menu Referens

REFERENSI

BUKU
Susanto, Dicky.,, Kurniawan, Theja. Dkk.
Matematika untuk SMA/SMK Kelas X. Jakarta:
Pusat  Kurikulum dan Perbukuan Badan
Penelitian dan Pengembangan dan Perbukuan
Kementrian Pendidikan, Riset, dan Kebuayaan,
2021.

ARTIKEL/JURNAL
Jumini, Sri., Wahyudi. “Konsep Vektor Dan Nilai-
nilai Pendidikan Spiritual Di Dalamnya (Telaah
Buku: “Analisis Vektor” Kajian Teori Pendekatan
Al-qur’an Karya Ari Kusumastuti).” Jurnal PPKM
1(2015): 1-10.

—

_on

Pada menu referensi ber
berbagai sumbe
rujukan/referensi yang diamb
pengemhbng dari buku siswg
artikel/jurnal, web, dan vide
youtube.
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Nama .
N E——— Tampilan Halaman Keterangan
Menu Profil O Pada menuprofil, terdapat profil
Penyusun penyusun yang meliputi nan

PROFIL

PENYUSUN

Nama :
Muhammad Malik Sabilil Hag
NimM:

T20197084
Program Studi:

Tadris Matematika
Fakultas:

Tarbiyah dan Iimu Keguruan
Universitas:

UIN KHAS JEMBER
SOSMED:

Muh Malik Sabilil Haq
@ | Kang Malik_21

17
I
=

-

A

penyusun, nim  penyusu
program studi penyusul
fakultas penyusun, universit;
penyusun, dan sosial meqg
penyusun.

Menu Profil
Produk

PROFIL
PRODUK

Nama Penyusun:
Muhammad Malik Sabilil Haqg

Dosen Pembimbing:
Masrurotullaily S.Si, S.Pd, M.Sc

v Ahli Materi: v
Dr. Athar Zaif Zairozie, M.Pd
A A
Ahli Media:

Dr. Hj. Umi Farihah, M.M., M.Pd

Ahli Keislaman:
Mohammad Kholil, M.Pd

STUDI TADRIS IKA
FAKULTAS TARBIVAH DAN ILMU KEGURUAN 7

UIN KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ JEMBER
LAGR A MO
oo o N

A

Pada menu profil juga terdap
profil produk yang berisi nam
peryusun, dosen pembimbin
penyusun, validator media yal
meliputi validator ahli materi
validator ahli media da
validator ahli keislaman.

Menu Doa
Penutup

R Baizg el sl
Ay Lo3ly pahanf (23T
b wa bil i al-

laa ilaaha illaa anta, astaghfiruka,
wa atuubu ilaik.

"Maha Suci Engkau ya Allah, aku memujiMu. Aku
bersaksi bahwa tidak ada sesembahan yang
berhak disembah kecuali Engkau, aku minta

ampun dan bertaubat kepada-Mu.”

Pada menu terakhir adalah me
doa penutup yang berisikan d
setelah belajar atau dkafaratul
majlis.
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4) Tahaparselanjutnyadalah membuatan menyiapkasoalsoal
pilihan ganda untuk kuis beserta kunci jawabannya

menggunakasoftware ispring suite

80 = quiz1 - 15pring QuizMaker e

i

KUIS VEKTOR

Daseription

Pembuatan kuis menggunakarSoftwarelspring Suite

5) Selanjutnyasetelah desain medialesai, dn soalsoal kuis juga
sudah terisi, maka publish media menjadi link html dengan cara
me n glikofmenu pubkh padasoftware ispring suiteintuk

menghasilkan link htminediaaplikasi android

s c
3@ iSpring Space

3% ispring Learn

=

-_
g
TN

(B YouTube Publish: Al shdes i .

Gambar 4.3
Publish media untuk menghasilkan link htni
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6) Kemudian, stelah link htmimuncul maka Publish link tersebut

menjadi format .apkdengan menggunakdrantuanWeb2apk

builder.

Website 2 APK Builder Pra v5.0 (With App Bundle Support) -

Suemmssecmsces QROOO =

a % - s st e

mie || [ Deping
Build Android APK L
v

SUDE1OFTS (2 INDONESAN

u ] @~ NI e V.

Gambar 4.4
Publish link html menjadi format apk. Menggunakan
Web2apk builder
7) SetelahPublish link hml menjadi format apkelesaimaka file

aplikasi secara otomatis sudaiersimpan, daraplikasi siap

digunakan atau diinstal pada smartphone android.

[UEey gy
B Aaflies
Processing APK By

VERINTIS (VEktoR INTegrasi

RR——————— e |S]ami)-Aplikasi Pembelajaran M.
- Eu,w - ‘

55,93 MB, 1jam yang lalu

Gambar 4.5
Proses publish link html menjadi format apk. selesai

Penyusunamesaininstrumen Penilaian

Penyusunandesain instrument penelitiansangat penting
dilakukan, karena instrumen dijadikan sebagkt ukur dalam
menilai media yang sedang dikembangkan, badikri tingkat
kevalidannya, kepraktisannnya, maupuafk&tifannya Instrument

penilaianterlebih dahuluharusdivalidasi oleh validator. Setelah
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instrument dinyatakan layak maka instrument tersebut dapat
digunakan sebagai penilaiaredia pembelajaran

1) Lembar Validasi Ahli

Lembar validasi ahli ini digunakansebagai bahan
pertimbangan dalam mengukur tingkat kevalidaedia yang
dikembangkan. Terdapat 3 macam lembar valida$i yaitu:
lembar validasi ahli materi, lembar validasi ahli media, dan
lembar validasi ahli integrasi islam.

a) Ahli Materi
Lembar validasi ahli materi berisi 3 aspek penilaian.

Berikut inimerupakan rincian aspek yang dinilai dan jumlah

pernyataan yang terdapat pada lembar validasi ahli materi

terhadap media aplikasi android yang dikembangkan.
Tabel 4.3

Aspek yang dinilai dan Jumlah Butir Pernyataan
Validasi Ahli Materi

Aspek yang dinilai Jumlah Pernyataan
Kelayakan $i 10
Kelayakanpenyajian 5
Kelayakan kterlaksanaan 3
Jumlah 18
b) Ahli Media

Lembar validasi ahli mediamemiliki 3 aspek
penilaian.Berikut ini merupakan rincian aspek yang dinilai
dan jumlah pernyataan yang terdapat pada lembar validasi
ahli media terhadap media aplikasi android yang

dikembangkan.
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Tabel 44
Aspek yang dinilai dan Jumlah Butir Pernyataan
Validasi Ahli Media

Aspek yangdinilai Jumlah Pernyataan
Tampilan 6
Kejelasan penyajian 4
Interaksi pmbelajaran 3
Jumlah 13

c) Ahli Integrasi Islam
Lembar validasi ahli integrasi islatardapat 2 spek
penilaian.Berikut ini merupakan rincian aspek yang dinilai
dan jumlah pernyataan yang terdapat pada lembar validasi
ahli intagrasi islamterhadap media aplikasi android yang
dikembangkan.
Tabel 45

Aspek yang dinilai dan Jumlah Butir Pernyataan
Validasi Ahli Integrasi Islam

Aspek yang dinilai Jumlah Pernyataan
Kesesuaiaminsur
- 4
keislaman dengan mater
Penyajiarunsur keislaman 6
Jumlah 10

2) LembarPretest& Posttest
Pretestdan posttestini digunakan untuk mengevaluagin
mengetahui perbedademampuan siswantarasebelum dan
sesudahditerapkan media aplikasi android@entunya soal
PretestdanPosttesini disusunberdasarkadengan materi yang
terdapatialam media pembelajaran yaitu mateitor. Adapun
kisi-kisi soal, lembar soal dan jawabg@netestdan posttest

terlampirkandi halaman lampiran.
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Lembar Validasi Instrumen tes

Lembar validasi instrumen tes disusun untaokngetahui
kevalidan instrumen tesoalsoal yang akariujikan kepada
siswa Instrumen tes bisa diujikan kepada sisjikag penilaian
instrumen tessudah dikatakawnalid. Namun jika belum valid
makapenelitiharus merevisnstrumen tes tersebut hingga valid.
Lembar Angket Respon Guru

Lembar angket respon guru dibuat berdasarkan kebutuhan
peneliti untuk menilai produk baik dari segi kemenarikan,
tampilan, ataupun penyajian materi dalam media aplikasi
android yang dikembangkamerikut ini merupakan rincian
aspek yang dinilai dan jumlgbernyataan yang terdapat pada
lembarangket respon guru yang nantinya akan diisi oleh guru
matematika kelas X di SMA Negeri 3 Jember.

Tabel 4.6
Aspek yang dinilai dan Jumlah Butir Pernyataan

Angket Respon Guru
Aspek yang dinilai Jumlah Pernyataan
Kualitaslsi dan Tujuan 5
Kualitas Teknik 8
Kualitas instruksional 4
Jumlah 17
Lembar AngkeResporSiswa

Lembar angket respon siswa juga dibuat berdasarkan
kebutuhan peneliti untuk menilai produk baik dari segi
kemenarikan, tampilan, ataupun penyajian materi pada media

aplikasi android yang dikembangkaBerikut ini merupakan
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rincian aspek yang dinilai dannquah pernyataan yang terdapat
pada lembaangket respon siswa yang nantinya akan diisi oleh
sebagian siswa kelas X di SMA Negeri 3 Jember.

Tabel 47

Aspek yang dinilai dan Jumlah Butir Pernyataan
Angket Respon Siswa

Aspek yang dinilai Jumlah Pernyataan
Tampilan 4
Penyajianmateri 5
Manfaat 8
Jumlah 17

3. Hasil Tahap Developmen{Pengembanga

Pada tahap pengembangan ini, peneliti melakukan validasi produk
kepada validator ahli yang tujuannya adalah untuk mengukur kevalidan
media yang telah dibugeneliti. Tentunya dalam proses validasi, ada
masukan dari validator baik berupa saran maupun komentar. Maka dari
itu, media aplikasi ini perlu direvisi berdasarkan hasil masukan validator
ahli yang berupa saran dan komentar. Berikut ini merupakan para
validator yang teah bersedia untuk memvalidasi produk media aplikas

androidini beserta hasil validasinya

Tabel 4.8
Validator Uji Kevalidan Instrumen dan Media Aplikasi Android
Nama Validator Bidang Jabatan

Afifah Nur Aini, Instrumen Dosen TadridMatematika
M.Pd UIN KHAS Jember
Athar Zaif Zairozie, Ahli Materi Dosen Tadris Matematika
M.Pd UIN KHAS Jember
Dr. Hj. Umi Farihah, Ahli Media Dosen Tadris Matematika
M.M., M.Pd UIN KHAS Jember
Mohammad Kholil, Ahli Dosen TadridMatematika
M.Pd Integrasi Islam UIN KHAS Jember
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Sebagaimanavalidasi instrumen tes yang telah dilakukan
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peneliti kepada validatanstrumen tes yaitu doséfifah Nur Aini,

M.Pd pada tanggal 29 Mei 202&idapatkan hasipada tabel 4.9

berikut.
Tabel 4.9
Hasil Validasi Intrumen Soal Tes
. _ No. Butir Soal Tes
No Butir Penilaian 11213415
A. | Aspek Materi
1 Kesesuaiaimstrumen teslengan alalalala
tujuan pembelajaran
5. Kesesuaiaimstrumen teslengan 4l alalala
capaian pembelajaran
3 Kesesuaiaimstrumen teslengan 5/5|5|5]|s
batasan materi vektor
Kesesuaiamstrumen teslengan
4. | jenjang sekolah atau tingkatkelas | 4 | 4 | 4 | 4 | 4
yang dituju
Kesesuaiaimstrumen teslengan 313/3]3]3
tingkat kognitif
B. | Aspek Konstruksi
Petl_JnJukpengerJaan pada instrumg 5|5|5|5]5
tes jelas
7 Instrumentes_menggunakan kalimg 55555
tanya atau perintah yang jelas
Struktur kalimat yang digunakan
pada instrumen tes tidak berbelit
8. belit, sehingga mudah untuk ala a4
dipahami
Setiap butir soal pada instrumen te
% tidak berkaitan 4lajala 4
10, Gambar padalnstrumen tes jelas d 5|5|5|5]|5
berfungsi
C. | Aspek Bahasa
Bahasa yang digunakan pada
11 | instrumen tes sudah baik danbena 4 | 4 | 4 | 4 | 4
sesuai kaidah Bahasa Indonesia
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Bahasa yang digunakan pada
12. | instrumen tes sederhana sesuai 414,444
tingkat perkembangan peserta didi
Kalimat pada instrumen tes tidak

13 menimbulkan makna ganda ala a4
Jumlah 55|55 |55 55|55
Skor maksimal 65| 65| 65 | 65| 65
Hasil Persentase 84,6 %
Kategori Sangat Valid

Berdasarkan hasil validasistrumentes tersebut, diperoleh
nilai kevalidan sebesar 84,6 % dengan kategori sangat valid, yang
artinya instrumen tes ini sudah dapat digunakan untuk menguiji

keefektifan media pembelajaran yang dikembangkan.

. Hasil Validasi Ahli

1) Hasil Validasi Ahli Materi
Uji validasi ahli materi terhadap media pembelajaran
aplikasi android ini dilakukan oleh doséthar Zaif Zairozie,
M.Pd pada tanggal 7 Juni 2023 dengan memberikan penilaian,
komentar, kritik, dan saran terkait materi yang disajikan pada
media. Berikut ini merugkan hasil validasi oleh ahli materi:

Tabel 4.10
Hasil Uji Validasi Ahli Materi

No Pernyataan Skor

A. Aspek Kelayakan Isi
Kesesuaian materi pada media pembelajaran

dengan tujuan pembelajaran S

o | Kesesuaian antara kedalaman materi dengan 5
kebutuhammateri ajar

3. | Kesesuaian antara kelengkapan materi dengg 5
capaian pembelajaran

4. | Penyajian konsep materi dalam media 5

pembelajaran tepat
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5. | Penyajian materi tidak menimbulkan banyak

tafsir S

6. | Kesesuaian gambar/ilustrasi yang disajikan 4
dengansi pesan yang disampaikan

7. | Terdapat gambar/video pendukung pada med 5
pembelajaran yang sesuai dengan materi

g. | Terdapat gambar/video pendukung pada med 5
pembelajaran yang mudah di pahami

9. Terdapat latihan soal yang sesuai dengan ma|

10. Penggunaan bahasa tepat 4

B. | AspekKelayakan penyajian

11. | Media pembelajaran berbasis aplikasi androiq ¢
menyajikan materi secara runtut dan sistemat

12. | Terdapat pengantar materi pada media 5
pembelajaran

13. | Terdapat petunjuk penggunaaedia 5

pembelajaran
14. Terdapat daftar pustaka sebagai sumber rujuf 5

Media pembelajaran berbasis aplikasi android
15. | menyajikan materi secara jelas dan teratur an, 4
bab/alenia

C. Aspek Keterlaksanaan
16. | Media pembelajaran ini dapateningkatkan

minat belajar siswa °
17. | Media pembelajaran ini dapat meningkatkan 5
motivasi belajar siswa
18. | Media pembelajaran ini dapat membantu sisw 5
dalam memahami materi yang disampaikan
Junmiah Skor 87
Skor Maksimal 90
Validasiahli: 0 @ — pmmb
Lp—x primtb
Wt
we prmp
w b

Berdasarkan hasil perhitungan rumus validasi tersebut,

didapatkan nilapersentasealidasi ahli materi sebesargpb 8
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Dengan demikian media pembelajaran aplikasi android ini dapat
dikatakan memiliki kategori sangat valid. Validator ahfateri
juga menyimpulkan bahwa media pembalajaran aplikasi android
ini tidak ada saran perbaikan, jadi layak digunakan tanpa revisi.
2) Hasil Validasi Ahli Media
Uji validasi ahli media terhadap media pembelajaran aplikasi
android ini dilakukan oleh dosdbr. Hj. Umi Farihah, M.M.,
M.Pd pada tanggal 6 Juni 2023 dengan memberikan penilaian,
komentar, kritik, dan saran terkait desain padalieng/ang

dikembangkan. Berikut ini merupakan hasil validasi oleh ahli

materi:
Tabel 4.11
Hasil Uji Validasi Ahli Media
No Pernyataan Skor
1. | Kesederhanaan gambar 5
5 Perpaduan warna backgorund, tulisan dan 5
" | gambar sesuai dan menarik.
3 Tulisan jelagdan bahasa tepat, sehingga dapa 5
" | terbaca dengan mudah.
4. | Tujuan pembelajaran jelas 5
5. | Alur pembelajaran jelas 4
6. | Penyajian materi jelas dan sesuai 5
7 Media pembelajaran ini dapat meningkatkan 5
" | motivasi belajar siswa
8 Media pembelajaran imlapat meningkatkan 4
" | minat belajar siswa
9 Media pembelajaran ini dapat digunakan seba 5
" | sarana belajar mandiri siswa
10. | Ketepatan dalam menempatkan gambar 4
11. | Kesesuaian ukuran gambar 5
12. | Ketepatan dalam memilih dan ukuran font/hury 4
13. | Kesesuaian dalam peletakan tulisan 4
Jumlah Skor 60
Skor Maksimal 65
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Validasiahli: 0@ — pTmmb

Berdasarkan hasil perhitungan rumus validasi tersebut,
didapatkan nilapersentasealidasi ahli media sebesar o 8
Dengan demikian media pembelajaran aplikasi android ini dapat
dikatakan memiliki kategori sangat validalidator ahli media
menyimpulkan bahwa media pembalajaran aplikasi android ini
layak digunakan sesuai dengan saidan komentarSarandan
komentartersebut digunakan untuk memperbaiki kekurangan
pada media yang dikembangk&arandan komentadari ahli

mediadapat dilihat pada tabel 4.12 berikut:

Tabel 4.12
Sarandan Komentar dari Validator Ahli Media
No | Sarandan Komentar Gambar

Sebelum masuk men
materi, hendaknyi
diberikan peta konse
sebagai pengantar mate

Belum Ada

Alur materi pada meni
2. | materi diperjelas, apakg
dari atas atau dari bawa|
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3 Arah vektor pada gambg
" | vektor diperjelas
Kiik Link yang berwarna biru untuk memutar
Pemutaran vided il B b
pembelajaran hendakny (2 RONSEP.VEKTOR -
4. | tidak keluar aplikasiJadi ?wv;;;;;:g‘; e
sekali klik langsung bis; a_,_;_;‘_/:..;......,_.,u....
diputar videonya e
Pada  menu profi S s
5. | penyusun,  hendakny .
diberikan foto penyusun|
fopnioeer ey

3) Hasil Validasi Ahli Integrasi Islam
Uji validasi ahli integrasi islam terhadap media
pembelajaran aplikasi android ini dilakukan oleh dosen
Mohammad Kholil, M.Pdpada tanggal 5 Juni 2023 dengan
memberikan penilaian, komentar, kritik, dan saran terkait
konsep integrasi islam yang disajikandpamedia aplikasi
android yang dikembangkan. Berikut ini merupakan hasil

validasi oleh ahli materi:
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Tabel 4.13
Hasil Uji Validasi Ahli Integrasi Islam
No Pernyataan Skor
1 Media pembelajaran ini menyajikan unsur 5
" | integrasi keislaman.
5 Konsepkeislaman yang disajikan sesuai deng 4
" | konsep vektor.
3. | Penanaman konsep keislaman tepat. 5
4. | Istilahristilah yang digunakan bernuansaislant 5
5 Ayat-ayat AFQur 6 an/ hadi s vy 5
" | dengan materi.
6 Kebenaran tafsir ayatyatAl-Qu r 6 a n/ 4
" | yang disajikan pada uraian materi.
7 Penyajian uraian nilaiilai keislaman pada 5
" | materi vektor jelas.
8 Soal/permasalahan yang disajikan memuat 5
" | penanaman konsep islami.
9 Penggunaan bahasa dalam mengintegrasikar 5
" | nilai keislamammudah dipahami.
10 Penyajian materi dapat membantu siswa dala 5
" | menanamkan nilanilai keislaman.
Jumlah Skor 48
Skor Maksimal 50
Validasiahli: 0V w — pmnmp
Ty
o pmmbp
mwe pmmb
w P

Berdasarkan hasil perhitungan rumus validasi tersebut,
didapatkan nilapersentasealidasi ahli integrasi islam sebesar
w @ BDengan demikian media pembelajaran aplikasi android ini
dapat dikatakan memiliki kategori sangat valid. Validator ahli
integrasi slam menyimpulkan bahwa media pembalajaran

aplikasi android ini layak digunakan sesuai dengan saran dan
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komentar. Saran dan komentar tersebut digunakan untuk

memperbaiki jika ada kekurangan pada media yang

dikembangkan. Saran dan komentar dari ahli insgsdam

dapat dilihat pada tabel 4.14 berikut:

Tabel 4.14
Saran dan Komentar dari Validator Ahli Integrasi Islam

No

Saran dan Komentar

Gambar

Hendaknya dibuat lebih
menarik lagi seperti halny|
dikasih ilustrasi atau
gambar

KONSEP VEKTOR DALAM
MELAKUKAN SESUATU

Berdasarkan  pengertiannya,  vektor
memiliki 3 karakteristik penting yaitu vektor
menmiliki titik pangkal, besaran, dan arah. Lalu
apa yang bisa kita pelajari?

Jadi, dari konsep vektor ini, kita belajar
bahwa dalam melakukan segala sesuatu ada 3
hal yang perlu kita perhatikan, yaitu:

Kalimatnyatidak
nyambung dengan ayat
atau hadisetelahnyaJadi
diperhatikan lagi susunan
kalimatnya.

Jadi, dari konsep vektor ini, kita belajar
bahwa dalam melakukan segala sesuatu ada 3
hal yang perlu kita perhatikan, yaitu:

» Yang pertama niat yang dalam hal vektor
dilambangkan dengan titik pangkal. Ada
suatu hadis yang menjelaskan tentang
pentingnya niat, yang berbunyi:

Sl e ek o Gl il o
B o &1 32 Lag s JB ke o

Kalimatnya jangan terlalu
berteletele.

Sebagaimana vektor, manusia hendaknya
juga mempunyai garis dan arsh, artinga
manusia yang bisa menentukan sebuah garis
kehidupannya dimana manusia harus memula
dari  titik  awal  membentuk  garis  yang
menentukan arah mana yang dituju. Sehingga
dengan arah dan tujuan, manusia - dapat
memperaleh kehahagiaan, baik kebahagiaan
didunia maupun di akhirat. Dan janganlah
menjadi seperti skalar yang hanys mempuanyai
besaran saja tanpa mempunyal arah ataw
tujuan. Karena manusia yvang hidup tanpa
memilikl tujuan atau harapan, maka bagaikan
mati  sehelum  ajal  menjemputnya.  ladi,
hidupnya sehagaimana mayat yang berjalan.

Ayat alquran atau hadis
hendaknya disendirikan
atau diletakkan dihalama|
baru yang lain.

» Yang pertama niat yang dalam hal vektor
dilambangkan dengan titik pangkal. Ada
suatu hadis yang menjelaskan tentang

35 ooy e
G B U il i | Be 208

W ds L6 5 it & ) A
Al 0 U ) s T ST
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Disertakan juga ayat
mengenai pentingnya
usaha manusia

» Dan yang ketiga adalah besaran yang dalam
konsep islam berarti seberapa besar usaha
kita untuk mencapai tujuan dan niat yang
kita miliki. Ketahulilah bahwa usaha tidak
akan mengkhianati hasil dan usaha akan
selaras dengan hasil. lika usaha nya

maksimal, maka hasil yang didapatkan juga
maksimal, begitupun juga sebaliknya.

Berdasarkan perhitungan daalidator ahli materi, ahli
media, dan ahli integrasi islam, maka dapat diketahui hasil
kevalidan nya dari nilai rata rata ketiga validator tersebut.
Caranya adalah dengan menjumlahkan total skor dari ketiga
validator tersebut dan hasilnya dibagi dengan jumlah validator.
Untuk lebih jelasknya, bisa dilihat pada tabel 4.15 berikut ini.

Tabel 4.15
Data Hasil Validasi Keseluruhan Validator Ahli

No Nama Validator Skor Kriteria
1 Athar Zaif Zairozie, o b Sangat Valid
M.Pd
Dr. Hj. Umi Farihah, . .
2 M.M.. M.Pd wh Sangat Valid
Mohammad Kholil, .
3 M.Pd w @ Sangat Valid
Ratarata Skor Kevalidan | wtw @R Sangat Valid

Berdasarkan hasil tersebdiperoleh bahwa hasil ratata
skor kevalidandari keseluruhan validator ahli adalah 94,967%
dengan kriteria sangat valid. Dengan demikian dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran matematika berbasis aplikasi android
yang diintegrasikan dengan nilai &@iman ini layak digunakatan

diuji cobakan kepada siswa dengan sedikit saran perbaikan.
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c. Uji Coba Skala Kecil

Uji coba skala kecil dilakukan peneliti pada hari senin, tanggal
12 Juni 2023 di gazebo SMA Negeri 3 Jember. Uji coba skala kecil
ini melibatkan8 siswa kelas X.4 SMA Negeri 3 Jember. Kedelapan
siswa tersebut dipilih oleh guru matematika berdasarkan hasil
belajarnya, 2 orang dengan hasil belajar tinggi, 2 orang dengan hasil
belajar sedang, 2 orang dengan hasil belajar cukup rendah, dan 2
orang lagdengan hasil belajar rendah.

Siswa terlebih dahuldipersilahkan mengoperasikan android
yang sudah terinstal aplikasi media pembelajaran matematika yang
terintegrasi nilai keislaman. Peneliti memberikan kesempatan
kepada siswa untuk bertanya jika adauaés yang kurang jelas.
Setelah mengamati aplikasi media pembelajaran matematika, siswa
dipersilahkan mengisi angket respon siswa. Berikut ini merupakan

hasil angket respon siswa dari uji coba skala kecil:

Tabel 4.16
Hasil Angket Respon Siswa Skala Kecil
No Nama Skor
1 | Adisti Maharani 47
2 | Aisyah Afiati A. 53
3 | Enggar Ayu F. 53
4 Khoirunnisa R. 51
5 Muhammad Ahnaf N. Y 55
6 Naura Nazhifa 51
7 Raihan A. R 57
8 |RafiS.A. F 53
Jumlah 420
Jumlah Maksimal 544
Persentas8kor Ratarata 77,2%
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Berdasarkan hasil angket respon siswa skala kecil tersebut,
diperolehpersentaseatarata sebesar 77,2%, yang berarti bahwa
media pembelajaran matematika berbasis aplikasi android yang
terintegrasi nilai keislaman ini memiliki kriterpaaktis

4. Hasil Tahap Implementation(Implementasi)

Tahap implementasi ini merupakan tahap yang dilakukan
peneliti untuk mengetahui tingkat kepraktisan dan keefektifan media
yang dikembangkarBerikut ini merupakan hasil uji kepraktisan dan
keefektifan media kepada siswa:

a. Hasil Uji Kepraktisan

Hasil kepraktisan dapat di ukur denganmelakukan
penyebaran angket respon guru kepada guru matematika SMA
Negeri 3 Jember yaitu Bapak M. Alfan Alfarisi, S.Pd., Gr dan
penyebaan angket respon siswa ke sebagian siswa kelas X
SMA Negeri Jember ebanyak 34siswa. Angket respon guru
diberikan padah a r i Jaongged 46 Juni 2023, sedangkan
penyebaran angket respon siswa dilakukan patiaRabutanggal
14 Juni 2023, setelah siswa melakukan pembelajaran matematika
dengan menggunakaroduk berupa media pembelajaran aplikasi
android secara bersarmamadi SMA Negeri 3 JembeBerikut ini

merupakan rician hasil angket respon guru dan respon siswa:
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Tabel 4.17
Hasil Angket Respon Guru
No Pernyataan Skor
A. | Kualitas Isi dan Tujuan
1 Materi yang disajikan sesuai dengan tujuan 5
" | pembelajaran
5 Materi yang disajikan sesuai dengan capaian 5
" | pembelajaran
3 Terdapat petunjuk penggunaan media secara 5
" | jelas
4. | Materi disajikan secara runtut 5
5. | Alur pembelajaran disajikan secara jelas 4
B. | Kualitas Teknik
6 Desain tampilan media pembelajaran ini 5
" | sederhana
7. | Desain tampilan media pembelajaran inimeng 5
8. | Gambar sesuai dengan materi 4
9. | Warna gambar menarik 5
10. | Warna tulisan sesuai 5
11. | Huruf yang digunakan tepat daasuai 5
12. | Tekspada media pembelajaram mudah dibaca, 5
13. | Contoh soal yang disajikan sesuai dengan mg 4
C. | Kualitas pembelajaran dan instruksional
14 Media pembelajaran ini dapat meningkatkan 4
" | minat belajar siswa
15 Media pembelajarami dapat meningkatkan 4
" | motivasi belajar siswa
Media embelajaran ini dapat membantu dan
16. | mempermudah gurdalammenyampaikan 5
materi pembelajaran
17 Media pembelajaran ini dapdigunakan oleh 5
" | siswa secara mandiri
Jumlah Skor 80
Skor Maksimal 85

Validasi angket respon guru 0 ;Q pTtTb

m—n primtp

Yu

mwt pnnbwipb
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Tabel 4.18
Angket Respon Siswa

No

Pernyataan

Media pembelajaran ini menyajikan materi mulai ¢
yang mudah ke yang sukar

Saya merasa terdorongntuk belajar, karena kalim;
yang digunakan komunikatif.

Huruf yang digunakan mudah terbaca dengan jelas

Menurut saya, materi yang disajikan tidak menimbul
makna ganda.

Melalui rangkuman, saya dapat mudah memal
berbagai istilah.

Desain tampilan pada media pembelajaran ini seder
dan menarik untuk dipelajari.

Gambar pada media pembelajaran terlihat jelas.

Gambar pada media pembelajaran sesuai dengan v

©olo|~N| o

Media pembelajaran ini menyampaikan materi vekto

Media pembelajaran matematika ini dapat menam
minat saya untuk belajar matematika.

11.

Media pembelajaran matematika ini dapat membuat
senang mempelajari materi vektor.

12.

Media pembelajaran ini mudah digunakan

13.

Media pembelajaran ini menarik perhatian saya ul
belajar materi vektor.

14.

Contoh soal latihan dan quiz yang disajikan de
membantu saya dalam memahami materi vektor

15.

Gambar/video yang terdapat dalam media pembela
ini membuat say&ermotivasi untuk mempelajari mate
vektor.

16.

Dengan menggunakan edia pembelajaran in
pembelajaran matematika menjadi menyenangkan
tidak membosankan.

17.

Dengan menggunakan eglia pembelajaran inisaya
menjadi mudah memahami materi vektor.
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Tabel 4.19
Hasil Angket Respon Siswa Skala Besar
NoO Nama Jumlah | Skor Presen_tase
Skor | Maks Praktis
1 | Adelia Zakia Putri 53 68 77,94%
2 | Agung Satya Wardhana| 54 68 79,41%
3 | Amaria Ramadhani 58 68 85,29%
4 | Anamatofani 59 68 86,76%
5 | Asilatul fitriyah 61 68 89,70%
6 | Azzara Monique D. 56 68 82,35%
7 | Bintang Ramadhani O. 51 68 75%
8 | Clara Aurafaza Tri V 60 68 88,23%
9 | Delfya Erista D. P. 64 68 94,11%
10 | Dwi Rossa Romadhani 53 68 77,94%
11 | Fahmi Intan Aulia R. 57 68 83,82%
12 | Farul jaya saputra a7 68 69,12%
13 | Felisa Putri Mydianasari| 50 68 73,53%
14 | Frenda Andhea Vanesta 51 68 75%
15 | Ganes Dwi Cahya S. 61 68 89,71%
16 | Gloria Budiesti K. D. 63 68 92,65%
17 | Ignasius Fabian J. W. 51 68 75%
18 | Keinan Chandra Kirana 61 68 89,71%
19 | M.Igbal Fadila 47 68 69,12%
20 | Mochammad Bachtiar F| 56 68 82,35%
21 | Mohammad rohim 55 68 80,88%
22 | Mokh Rif'an Umam 58 68 85,29%
23 | Muamar Atha Mahirza 49 68 72,06%
24 | Muhammad Fauzan A. 52 68 76,47%
25 | Pinky Maulidina 44 68 64,71%
26 | Rabvinna Salsabill8. 57 68 83,82%
27 | Ramadhan EImo 53 68 77,94%
28 | Reyhan Danika Putra C,| 54 68 79,41%
29 | Rizal Maulana Stia Budi 48 68 70,59%
30 | Safira Defar 54 68 79,41%
31 | Satrya Andromedha P. 51 68 75%
32 | Talitha Nuraini 61 68 89,71%
33 | Zaki Fathurahman 46 68 67,65%
34 | Farhan roziqi effendi 58 68 85,29%
JUMLAH 1853 | 2312 272%%

Berdasarkan hasil angket respon siswa, dipefjoieiah
persentasskor semua responden yaitu sebesar 27256 skor

tersebut, dapat diketahgkor kepraktisan dengamenghitung
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persentasskor ratarata angket seluruh responden menggunakan

rumus berikut ini.

Q
pnimtpb

1
1

YCX(PU

mmnb
oT P

Yrmpnptgmmp

c
CA

C
C

OYyip TR

Keterangan:

0 0 ¥ Hasil persentaseatarata angket kepraktisan dari seluruh

responden

0 "8 Jumlah skor dari setiap responden

& = Jumlah responden

b. Hasil Uji KeefektifanberupaPretestdanPosttest
Berdasarkanuji coba produk yangelah dilakukan oleh

penelitikepada 34iswa, maka dberolehhasil pretestdanposttest
siswa untuk melihat tingkat keefektifan di@ pembelajarayang
dikembangkan Berikut ini merupakanhasil pretestdan posttest
materi vektorpada kelasK SMA Negeri 3 Jember yang disajikan

dalam tabel 4.19
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Tabel 4.20
Hasil Tes Belajar Siswa Pretestdan Posttesy

NoO Nama Nilai Siswa

Pretest| Ket | Posttest Ket
1 | Adelia Zakia Putri 25 BT 100 T
2 | Agung Satya Wardhana| 15 BT 45 BT
3 | Amaria Ramadhani 10 BT 78 T
4 | Anamatofani 10 BT 78 T
5 | Asilatul fitriyah 0 BT 80 T
6 | Azzara Monique D. 10 BT 85 T
7 | Bintang Ramadhani O. 45 BT 80 T
8 | Clara Aurafaza Tri V 5 BT 78 T
9 | Delfya Erista D. P. 50 BT 78 T
10 | Dwi Rossa Romadhani 30 BT 76 T
11 | Fahmi Intan Aulia R. 30 BT 100 T
12 | Farul jaya saputra 0 BT 50 BT
13 | Felisa Putri Mydianasari| 10 BT 80 T
14 | Frenda Andhea Vanesta 13 BT 85 T
15 | Ganes Dwi Cahya S. 10 BT 30 BT
16 | Gloria Budiesti K. D. 35 BT 78 T
17 | Ignasius Fabian J. W. 10 BT 78 T
18 | Keinan Chandra Kirana 5 BT 30 BT
19 | M.Igbal Fadila 10 BT 20 BT
20 | Mochammad Bachtiar F 13 BT 85 T
21 | Mohammad rohim 5 BT 50 BT
22 | Mokh Rif'an Umam 8 BT 45 BT
23 | Muamar Atha Mahirza 10 BT 50 BT
24 | Muhammad Fauzan A. 8 BT 35 BT
25 | Pinky Maulidina 13 BT 80 T
26 | Rabvinna Salsabilla S. 40 BT 83 T
27 | Ramadhan EImo 35 BT 80 T
28 | Reyhan Danika Putra C| 15 BT 15 BT
29 | Rizal Maulana Stia Budi 5 BT 30 BT
30 | Safira Defar 0 BT 78 T
31 | Satrya Andromedha P. 5 BT 15 BT
32 | Talitha Nuraini 55 BT 100 T
33 | Zaki Fathurahman 25 BT 35 BT
34 | Farhan roziqi effendi 13 BT 30 BT

Jumlah 573 2140
Ratarata 16,85 62,94

Keterangan:
Ket = Keterangan
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BT  =Belum Tuntas
T =Tuntas
Persentaseatarata ketuntasan hasjpretestsiswa dengan

perhitungan secara klasikakengguiakan rumussebagai berikut:

.0
ué—pnnb

, T

v — pmmb
ot

0 Tb

Keterangan :
0 = Hasilpersentasketuntasan tes siswa secara klasikal
0 = Jumlah siswa yang tuntas
¢ = Banyaknya siswa
Persentaseatarata ketuntasan hasposstessiswa dengan

perhitungan secara klasikaenggumakan rumussebagai berikut:

.0 b
0] k. Tt

z P
- T
0 5 pnmb

ot

O uviwbp
. Hasil Tahap Evaluation (Evaluasi)

Pada tahap terakhir yaitu tahap evaluasi ini, peneliti merevisi
kembali media pembelajaran sesuai dengan penilaian, saran, dan
masukan dari hasil angket respon guru dan angket respon kiagih.

dilapangan juga menunjukkan bahwasanya siswa kelas X khususnya
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kelas X.4 dan X.8 merasa bersemangat, senang dan tertarik ketika
pembelajaran matematika dengan menggunakan media pembelajaran
berbasis aplikasi android yang terintegrasi nilai keislanRespon
siswa sangat baik sekali khususnya ketika mengakses media aplikasi
android saat pembelajaran matematika seperti memahami materi vektor
yang dikaitkan dengan nilai keislaman, mengerjakan kuis, menonton
video pembelajaran, dan sebagainya yang tetdadplalam media
aplikasi android Selain itu, guru juga sangat merespon baik tehadap
media aplikasi android. Dengan adanya media yang dikembangkan
peneliti, gurumatematikanerasa sangat terbarttalam menyampaikan
materikepada siswthususnya pada mateektorketika pembelajaran
berlangsungGuru matematika juganenjaditertarik dan ingin tau
bagaimanaproses pembuataraplikasinya, karena menurut guru
matematika bahwa media ini merupakan media ywamgatbagus dan
inovatif diterapkan pada pembelajaranatematikakhususnya di era
digital saat ini, terlebih lagi materi vektor juga diintegrasikan dengan
nilai keislaman, itu menjadi nilai plus dari aplikasi ini.
B. Analisis Data
1. Kevalidan Media Pembelajaran

Berdasarkan data dari tiga validatadjperoleh bahwa nilai
kevalidan media pembelajaran berbasplikasi android yang
terintegrasi nilai keislaman pada materi vekt@ndapat nilai rataata

sebesam fw @ Iy dengankriteria iSangat V | i d o . Val i dator
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sebagai ahli matemerupakandosen tadris mtematika UIN KHAS
Jember yakniBapak Athar Zaif Zairozie, M.Pdmemperolehskor
w P dengan kriterigh S a n glad VaNdator keduasebagai ahli
media merupakadosen tadris matematika UIKHAS Jember yakni
Iou Dr. Hj. Umi Farihah, M.M., M.Pd memperola skor
w tw P dengan kriterigi S a n @lad Vahdator ketigasebagai ahli
integrasi islamadalah dosenadris matematika UIN KHASlember
Bapak  Mohammad Kholil, M.Pd memperoleh skor
w ¢@° dengan kriteridi S a n @la@ld Maka dapat disimpulkan bahwa
media pembelajaran berbasiplikasi android yang terintegrasi nilai
keislaman pada materi vektoni sangatvalid atau sangat layak
digunakan dengartatatansedikit revisi sesuai dengan saran dan
masukardarivalidatorabhli.
. Kepraktisan Media Pembelajaran

Berdasarkan dsil uji cobaberupa angket respon siswepada 34
siswa darangket respon guru kepaseorang guru matematikalas X

SMA Negeri 3 Jember, diperoldlasil sebagai berikut

Tabel 4.21
Data Analisis Hasil Angket Kepraktisan Media
No Angket Resmn Skor Kriteria
1 | Guru 94,1% Sangat Valid
2 | Siswa 80,1476 Valid

Dari tabel tersebut apat disimpulkanbahwasanyasebagaimana
hasil andisis angket respon guru, menunjukkamahwa guru
matematika siswa kela¥ SMA Negeri 3 Jember merespon positif

terhadap media pembelajaran berbasiplikasi android yang
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terintegrasi nilai keislamardenganhasil persentaseatarata angket
respon siswa sebesar %h1Hasil tersebut jika dsesudian dengan
kriteria kepraktisanproduk sebagaimana tabel 3.6, makansesuk
dalamkriteriaiSangat Praktcs .

Hasil analisis angket respon siswa juga menunjukkan bahwasanya
secara keseluruhan siswa kelasSMA Negeri 3 Jember merespon
positif terhadap media pembelajaran berbagtikasi android yang
terintegrasi nilai keislamardenganhasil persentaseatarata angket
respon siswa sebes@®,14®6 dari seluruhrespondenHasil tersebut
jika di sesudian dengan kriteria kepraktisaroduk sebagaimana tabel
3.6, maka termasutalamkriteria fiPrakti® .

. Keefektifan Media Pembelajaran

Berdasarkan hasil analisis d&¢s belajar siswa berupaetestdan
posttestsebagaiamna yang tertera pada tabel 4.#@patdiketahui
bahwaanyaidak ada satupun siswa yatgtassaat melakukapretest
dengan skor tertinggi adalalb 5yang diperoleh seorang siswa dari
keseluruhan 34 siswa. Hasil perhitungeamsentasketuntasarpretest
siswa secara klasikaEbesa®% yangberarti bahwa kebanyakaiswa
belummemahami secara keseluruhan tentaatgrivektor. Kemudian
setelah melakukan pembelajaran menggunakan media pembelajaran
berbasisaplikasi android yang terintegrasi nilai keislaman pada materi
vektor ini terdapat perubahayang cukup signifikarterhadaphasil

belajar siswa. Sebanyak Zflswa yang dinyatakantuntas karena
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nilainya x @@an sisanya sebanyak d44éwadinyatakan belum tuntas
karena nilainya x @alam posttest Persentas&etuntasanposttest
siswa secara klasikal sebanyak 38 8lengarkriteriai cukup ef ekt i f
yang berarti bahwalebih dari 50% pemahaman siswa pada materi
vektor mengalami peningkatadgari sebelum dasetelah penggunaan
media pembelajaran berbasiplikasi android yang terintegrasi nilai
keislamanDengan demikian sesuai dengan tes hasil belajar siswa kelas
X SMA Negeri 3 Jember, disimpulkan bahwa megmembelajaran
berbasisaplikasi android yang terintegrasi nilai keislaman pada materi
vektor dikatakarcukup efektif.
C. Revisi Produk
Revisi produk inmerupakan tahapan memperbaiki kekurangan atau
kesalahan dari media yang dikembangkan sesuai desgam dan
masukandari paravalidator ahli. Berikut ini merupakan hasil revidari
validator ahliterhadap med yang dikerbangkan
a. Revisi oleh Ahli Media

Hasil revisi produlolehahli media disajikan dalam tabel 4.22



Tabel 4.22

Revisi Produk oleh Validator Ahli Media
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Saran dan
Komentar

Sebelum Revisi

Setelah Revisi

Sebelum masuk
menu materi,
hendaknya
diberikan peta
konsep sebagai
pengantar
materi.

Belum Ada

PETA KONSEP .
MATERI VEKTOR

|

O PENGERTIAN VEKTOR
O NOTASI VEKTOR
O PANJANG VEKTOR

O VEKTOR NEGATIF
O VEKTOR NOL
Q VEKTOR EKUIVALEN

O VEKTOR BERDIMENSI 2
O VEKTOR BERDIMENSI 3
QO VEKTOR KOLOM & GARIS
O VEKTOR SATUAN

U VEKTOR POSISI

O PENGURANGAN VEKTOR
O PERKALIAN VEKTOR
DENGAN SKALAR

Alur materi padg
menu materi
diperjelas,

apakah dari atag
atau dari bawah

Xxw
}.
)

’ LA LA
<2 D
oq
VEXTOR

(A
...

DPERASI
VEKTOR

OPERASI
VEKTOR

INTEGRASI
NILAI ISLAMI

Arah vektor
pada gambar
vektor
diperjelas.

oo 4
&3

VEKTOR POSISI

Contohnya seperti pada vektor di bawah ini,
dimana titik OA dan OB merupakan vektor
posisi, karena berawal dari titik asal/titik
pangkalnya di O dan titik ujungnya di A = (-3
2)danB=(7 %)

VEKTOR POSISI

Vektor posisi adalah vektor yang berpangkal di
titik O yang merupakan pusat koordinat dan
berujung di suatu titik dalam sistem koordinat.

Contohnya seperti pada vel

aaaaaaaaa as.
pangkalnya di O dan titik ujungnya di A = (-3
2)danB=(7 5)

£
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Pemutaran vide(
pembelajaran

hendaknya tidak
keluar aplikasi.
Jadi sekali klik
langsung bisa
diputar videonys
di aplikasinya.

PEMBELAJARAN

Klik Link yang berwarna biru untuk memutar
video dan pastikan koneksi anda sudah
terhubung ke internet.

e [KONSEP-VEKTOR

fektor di R2
vv}kmdm; tanax

Klik play untuk memutar video dan pastikan
koneksi anda sudah terhubung ke internet.

Pada menu
profil penyusun,
hendaknya
diberikan foto
penyusun.

"~ PROFIL
PENYUSUN

Nama :
Muhammad Malik Sabilil Hag
NIM:

T20197084
Program Studi:
Tadris Matematika
Fakultas:
Tarbiyah dan llmu Keguruan
Universitas:
UIN KHAS JEMBER
SOSMED:

QR ©  Kang Malik 21
© | 085175049779

PROFIL
PENYUSUN

Nama : Muhammad Malik Sabilil Haq
NIM  : 720197084

 Program Studi: Tadris Matematika
Fakultas: Tarbiyah dan llmu Keguruan
Universitas: UIN KHAS JEMBER
SOSMED:

+ | Muh Malik Sabilil Haq

) | m.malik.s haq2l BF 7N
( = N

b. Revisi oleh Ahli Integrasi Islam

Hasil revisi produk oleh ahli integrasiam disajikan pada tabel

4.23
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Tabel 4.23
Revisi Produk oleh Validator Ahli Integrasi Islam

Saran dan

Sebelum Revisi Setelah Revisi
Komentar

KONSEP VEKTOR DALAM
MELAKUKAN SESUATU

MELAKUKAN SESUATU

Berdasarkan pengertiannya, vektor

Berdasarkan ertiannya, vektor P Pl P p
pree o memiliki 3 karakteristik penting yaitu:

memiliki 3 karakteristik penting yaitu vektor

memiliki titik pangkal, besaran, dan arah. Lalu TITIK PANGKAL BESARAN ARAH
apa yang bisa kita pelajari? ﬁ
H endaknya Jadi, dari konsep vektor ini, kita belajar Dari 3 karakteristik penting vektor tersebut,
. . bahwa dalam melakukan segala sesuatu ada 3 dapat dianalogikan bahwa dalam konsep islam
dlbuat Ieblh hal yang perlu kita perhatikan, yaitu: ada 3 hal penting yang perlu diperhatikan
> Yang pertama niat yang dalam hal vektor manusia dalam melakukan sesuatu, yaitu:
H k I H dilambangkan dengan titik pangkal. Ada TITIK PANGKAL BESARAN ARAH
menari agl sustu hadis yang menjelaskan tentang [
pentingnya niat, yang berbunyi: NIAT KESUNGGUHAN TUIUAN

» Niat vyang dianalogikan dengan titik

seperti  halnyg
. . . o angkal. Sebagaimana titik pangkal yan,
dikasih ilustrasi | =.-ssste soa o i vl b e it s
! =47 & menjadi 1t awal manusia alam
atau gambar.

VI R ra s 11 | i
Sl A ek o) Galdl 2 2

melakukan sesuatu.

Kesungguhan/besar usaha manusia yang
dianalogikan dengan besaran vektor.

Tujuan yang dianalogikan dengan arah
vektor

AN >
U‘lllk)i

v

v

Jadi, dari konsep vektor ini, kita belajar m 4

bahwa dalam melakukan segala sesuatu ada 3
hal yang perlu kita perhatikan, yaitu:

KONSEP VEKTOR DALAM
MELAKUKAN SESUATU

» Yang pertama niat yang dalam hal vektor » NIAT
Kallmatnya dilambangkan dengan titik pangkal. Ada s e

Niat  dilakukan pada awal seseorang

tidak nyambung st hads yang menjelaskan tenterg melakslan seal dan erigat ey it adalah

hati. Seorang mu’min akan diberi ganjaran

dengan ayat ata| ~ Pnemsnangtebin pahala berdasarkan kadar iatnya. Suatu amal

. i perbuatan yang bermanfaat dan mubah

H [ 9 (boleh) jika diiringi niat ikhlas karena mencari

hadls Setelah nyE UM\ \JJ }A.F ~\J}‘)’f}d‘ v L‘Ji keridhoan Allah, maka akan dicatat sebagai

Jadi ' v amal ibadah dan bernilai pahala, begitu juga

1 U sebaliknya.

di hatik laai d ‘)'9 d u}”j U”ﬂ JL‘ %] (;;bj Maka dari itu, niat ini menjadi hal

2 terpenting bagi seorang muslim dalam

Iper atl an agl v i /w L‘.jb JWM w 0 j"" »Ld A‘Jj melakukan  suatu  amal, karena untuk
R TUR ibadah dan

susunan "51' " v :’I::l:::a‘:ik/‘::!ini.:::)a.mllerikul ini merup:::r:
kallma‘tnya_ S.;.‘O i (_5)/-; UI fﬁ;‘l AJ:!,J Am \ ‘de wl{ :z:f(s yang menjelaskan tentang pentingnya
U G 635 ! 7 J* G @
60 g S
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Penjelasannya
terlalu  singkat,
lebih diperdalam
lagi, tapi
kalimatnya
jangan sampai
terlalu  bertele
tele.

KONSEP VEKTOR DALAM
MELAKUKAN SESUATU

Berdasarkan pengertiannya, vektor
memiliki 3 karakteristik penting yaitu vektor
memiliki titik pangkal, besaran, dan arah. Lalu
apa yang bisa kita pelajari?

Jadi, dari konsep vektor ini, kita belajar
bahwa dalam melakukan segala sesuatu ada 3
hal yang perlu kita perhatikan, yaitu:

» Yang pertama niat yang dalam hal vektor
dilambangkan dengan titik pangkal. Ada
suatu hadis yang menjelaskan tentang
pentingnya niat, yang berbunyi:

5 4§ Shg
a0 3 gk

KONSEP VEKTOR DALAM
MELAKUKAN SESUATU

NIAT
Niat merupakan syarat sah dan tolak ukur
diterima atau tidaknya suatu amal perbuatan.

Niat dilakukan pada awal seseorang
melakukan amal dan tempat nya niat adalah di
hati. Seorang mu’min akan diberi ganjaran
pahala berdasarkan kadar niatnya. Suatu amal
perbuatan yang bermanfaat dan mubah
(boleh) jika diiringi niat ikhlas karena mencari
keridhoan Allah, maka akan dicatat sebagai
amal ibadah dan bernilai pahala, begitu juga
sebaliknya.

Maka dari itu, niat ini menjadi hal
terpenting bagi seorang muslim dalam
melakukan suatu amal, karena untuk
membedakan antara ibadah dan adat

i [rutinitas). Berikut ini

hadits yang menjelaskan tentang pentingnya

Ayat
atau
hendaknya

disendirikan
atau diletakkar
dihalaman bary
yang lain.

alquran
hadis

KONSEP VEKTOR DALAM
MELAKUKAN SESUATU

Berdasarkan pengertiannya, vektor
memiliki 3 karakteristik penting yaitu vektor
menmiliki titik pangkal, besaran, dan arah. Lalu
apa yang bisa kita pelajari?

Jadi, dari konsep vektor ini, kita belajar
bahwa dalam melakukan segala sesuatu ada 3
hal yang perlu kita perhatikan, yaitu:

» Yang pertama niat yang dalam hal vektor
dilambangkan dengan titik pangkal. Ada
suatu hadis yang menjelaskan tentang
pentingnya niat, yang berbunyi:

bt g 52 ke ol Gabdh Al 22

A o il J3ly Eas o JUAS W (o5
IG5 oy SN 5k ey ale
SR P Ui il | e S
G Gk S5 i B ) Gngd
0 ) g s i gl

Artinya:
“Dari Amirul Mu'minin, Abi Hafs Umar bin Al Khottob
rodiallohuanhu, dia  berkato: Saya mendengar

Rasulullch Shollallahu'alaibi wasallom bersabda :
Sesungguhnya setiop perbuatan tergantung niatnya.
Dan  sesungguhnya  setiap orang (akan dibalas)
berdasarkan apa yang dia niatkan. Siapa yang hijrahnya
korena (ingin mendapatkan keridhaan) Allah dan Rasul-
Ny, moka hijrahnyo kepoda (keridhoan) Allah dan
Rasul-Nya. Dan siapa yang hijrahnya karena dunia yang
dikehendakinya atou korena wonita yang ingin
dinikohinya ~ maka  hijrahnya  (akan  bernilai
i yang dia niotkan” alaih).

0.0.0

Disertakan jugg
ayat mengeng
pentingnya

usaha manusia

» Dan yang ketiga adalzh hesaran yang dalam
Konsexp islam berarti seberapa besar usaha
Kita unfuk mencapai tujuan dan izt yang
Kita mifki. Ketahullah bahwa usaha fidak
akan mengkhianaf hasil dan usaha akan
selaras dengan sl Jika usaha nya
maksimal, maka hasi yang didapatkan juga
maksimal, begifupun juga sebaliknya.

AYAT TENTANG

Artinya:

“..Sesungguhnya Allah tidak akan mengubah
keadaan suatu kaum sebelum mereka mengubah
keadaan diri mereka sendiri...” (Q.S. Al-Ra'd [13]: 11).

(QS. Al-Ankabut: 69)

Artinya:
“Orang-orang yang berusaha dengan sungguh-
sungguh untuk (mencari keridaan) Kami benar-benar
akan Kami tunjukkan kepada mereka jalan-jalan
Kami. Sesungguhnya Allah benar-benar bersama
orang-orang yang berbuat kebaikan” (Q.S. Al
Ankabut [29]: 69)

(KA q




BAB V

KAJIAN DAN SARAN

A. Kajian Produk yang Telah Direvisi

Berdasarkarhasil penelitianterkait media pembelajaran matematika
berbasis aplikasi android yang terintegrasi dengan nilai keis|aarag
telah dipaparkan, dapat diketahui bahwRengembanganMedia
Pembelajaran Matematika Berbasis Aplikasi Andorid yang Terintegrasi
dengan Nilai Keislaman pada Materi Vektor Kelas X di SMA Negeri 3
Jemberini mengginakan model pengembangan ADDIE ya#oalysis
(analisis) Design(desair), Developmenfpengembanganimplementation
(implementagi dan Evaluation(evaluasj. Penggunaamedia ini tentunya
sangat diperlukan sebagai bahan pendukung dalam pembelajaran
matematika khususnya pada materi vektor dan materi yang lainnya. Media
ini dirancang sebagai upaya untuk menciptakan suasana belajar yang lebih
menyenangkan sehingga dapat ménaninat siswa terhadap mata
pelajaran matematika. Dengan adanya media pembelajaran ini, diharapkan
guru dapat lebih mudah dalam menyampaikan pgegarmasi berupa
materi kepada siswa. Selain itmedia tersebut juga dapat dijadikan
referensi guruuntuk melatih kreatifitas gurudalam menciptakan dan
mengembangkan mediaovatif yang dapat menarik minat belajar siswa.
Sehingga siswa merasa tertarik dan senangkakepembelajaran

matematika.Jika siswa senang pada pembelajaran matematika, maka akan

109
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mudah memahami materi dan hasil belajar siswa akan meniiBgtaut
ini adalah beberapa hal yang perlu dikaji pada penelitian ini:
1. Kevalidan Produk
Uji kevalidan dilakukampeneliti kepad#&iga validator ahli, yaitu
ahli materi, ahli desaimediadan ahliintegrasi islamBerdasarkan uiji
kevalidan tersebur, diperoleh hasil daalistator ahli materidengan
skor persentaséevalidan sebesan @ P , dari ahli desaindiperoleh
skorpersentaskevalidan sebesap w P hdandari ahli integrasi islam
diperoleh skormersentaséevalidan sebesaw ¢@o . Skor dari ketiga
validator tersebut, diperolelskor ratarata keseluruhar94,967%
dengan kriteridisangat valid.
2. Kepraktisan Produk
Tingkat kepraktisan dapat diketahui daasil aagket respon
guru dan siswa. Hasil yang diperoleh adalah skor persentase
kepraktisan sebes®4,1% dari respon guru dengan kritefangat
prakti®s dan sebesar 80,147%lari responsiswa dengan kriteria
fpraktin. Sehingga dapat di simpulkarbahwa media yang
dikembangkan nmaenuhikriteria fipraktis.
3. Keefektifan Produk
Tingkat keefektifan dapat dilihat darasil pretestdan postest
yangmasingmasing terdiri darb soal esaiTingkat keefektifan media
pembelajaran berbasaplikasi andorid yang terintegrasi dengan nilai

keislaman pada materi vektor di SMA Negeri 3 Jember, dhipatahui
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berdasarkarpeningatanpersentase ketuntasalari hasil pretestdan

postestyang masingnasing terdiri dari 5 soal esai. Hasilperhitungan

pretestsiswa secara klasikal sebesar 0% dengan kritediak efektib,

sedangkan haggosttestsiswa secara klasikakbesab8,97% dengan

kriteriaf cukup efektifo yang artinya | ebi

pada matenwektormengalami peningkatatarisebelum menggunakan

media pembelajaran dasetelah penggunaan media pembelajaran.

Dengan demikigndapat disimpulkan bahwaedia pembelajaraimi

dikatakan fAicukup efektib diterapkan dal am prose

matematika
Penelitian ini tidak sepenuhnya berjalan dengan lancar, tetapi

ada beberapa hal yang menjadi keterbatadam hambatan pada

penelitian ini yaitu:

1. Produk media pembelajaran matematika berbasis aplikasi android
yang dihasilkan hanya pengembangan tingkat jpenuaimana
menu pada slide tersebut kebanyakan masih menggunakan
Microsoft Powerpointiengan bantualmyperlink

2. Materi yang disajikan dalam media pembelajaran hanya terbatas
pada materi vektor.

3. Soal pada kuis hanya terbatas pada soal pilihan ganda.

4. Pembuatan media pembelajaran matematika berbasis aplikasi
android ini menbutuhkan keterampilan dalam berbagai aspek

seperti animasi, background, font, kombinasi warna, dan lain
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sebagainya termasuk juga materi vektor dan materi integrasi
keislaman yang akandijadikan bahan dari media yang
dikembangkanHal tersebut menjadi alasan peneliti membutuhkan
waktu yang cukup lama dalam membuat dan mengembangkan
media ini.

5. Ketika uji cobake siswa sebagian siswéidak bisa menginstal
aplikasi android nya, dikarenakdp yang mereka gunakan tidak
mendukung dan tidak cukup ruang untuk menginstal aplikasi
tersebut, meskipun sebenarnya aplikastidak memakan banyak
ruang penyimpanan.

B. Saran Pemanfaatan, Diseminasi, dan Pengembangan Produk Lebih
Lanjut
Pengembangamroduk berupamedia pembelajaran berbasiplikasi
andorid yang terintegrasi dengan nilai keislaman pada materi vektor di SMA
Negeri 3 Jembemi dapat bermanfaasecara maksimaijka diberikan
beberapa saratan masukagang terkait, diantaranya:
1. SaranPemanfaatan Produk
Berikut ini merupakan beberapaaran pemanfaatan produk
pengembangan media pembelajat@mrbasisaplikasi andorid yang
terintegrasi dengan nilai keislaman
a. Siswa diharapkan membaca petunjpgnggunaan umum dan

tomboktombolyang ada dam media pembelajardarlebih dahulu
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dengan seksamsehingganantinya siswédak mengalami kesulitan
dan kebingungasaatmenggunakan media pembelajaran ini

b. Siswa diharapkan membaca sumbeferensibelajar yang lain
seperti buku, modul, ks ataupun yang lain yaagat menambah
pengetahuariswatentang materi yang dipelajari.

c. Siswa diharapkamengikuti alur darmengerjakan semua perintah
dalam media pembelajaran tersebut mulai dari doa sebelum belajar,
memahami mizri vaktor dan integrasinya dengan konsep islam,
melihat video pembelajaran, ikut mengerjakatihanrlatihan soal
dan evaluasi yang adsampai doa penutupghingga peserta didik
memiliki pengetahuagang baiksecara utuh

d. Siswa dapat belajaecaramandiri di rumahcukup hanyadengan
bantuan andorid dengan syarat harus tetapperhatikan petunjuk

penggunaamedia pembelajaran.

. Diseminasi Produk

Produk pengembangan media pembelajaran matematika berbasis
aplikasi andorid yang terintegrasi dengan inikeislaman dapat
disebarluaskan dan diterapkain semua kelasX di sekolah yang
bersangkutan atalebih-lebih di beberapasekolah menengahtasdi
Kabupaterlembeytetapi yang perlu digaris bawahi bahpenyebaran
produk pengembangan harus tetap memperhatikan karakteristik siswa,
sehingga penyebaran proddipat berjalan lancar dan memperoleh

hasil sesuai yang diharapkanetda pembelajaran matematika berbasis
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aplikasi andorid yang terintegrasi dengalainkeislamanini terbukti

dapat menarik perhatian siswa saat belajmtematikadan dapat

diaksesuntuk belajar secara mandoleh siswa, maka dari itperlu

adanya pengembangan media berbasis aplikasi andrd&@materi lain

juga, agar siswa tertarikada pembelajaran khususnya pada mata

pelajaran matematika.

. Pengembangan Produk Lebih Lanjut
Berikut ini merupakan beberagaran pengembangan produk lebih

lanjut

a. Produkberupa media aplikasi andraid hanyaterbatas padanateri
vektor sajg jadijika adayang ingin mengembangkan produk lebih
lanjut, bisa dengan cara menambahkan mateteri lain pada
produk ini atau membuat produk serupa tapi membahas materi yang
lain, sehingga produk yang dihasilkanantinya dapatlebih
bermanfaat bagi siswa kbusnya pada pembelajaran matematika

b. Pengembangan media pembelajaran yang lebih lanjut perlu
ditambahkan lagi animasinimasi yang lebih menarik lainnya
seperti teks, gambar karakter, ilustrasiyvideo musik dan lain
sebagainyatentunya harus tetagisesuaikan dengan tampilan dan
materi yanglijelaskan

c. Pengembangan media pembelajaran yang lebih Igungat perlu
ditambahkanagi latihansoatsoal yandebih banyak, tentunya yang

sesuai dengamateri yang dijelaskanAlagkah kaiknya soalkoal
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yang disethkan bervariasi tingkat kesukarannya, mulai dari mudah
ke sulit, agarisa dijadikan latiharbagi siswa untuk belajar dan
siswa bisa tertantang untuk mengerjakan setiap-ss@dl yang

diberikan
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Lampiran 1: Matriks Penelitian

LAMPIRAN

MATRIKS PENELITIAN

JUDUL RUMUSAN MASALAH INDIKATOR SUMBER DATA METODE PENELITIAN
1 2 4 5 6

Pengembangan 1. Bagaimana kevalidar] 1. Hasil kelayakan 1. Informan : 1. Pendekatan penelitian:
Media Pembelajarar pengembangakledia Media Pembelajaran | Guru matematika Research and Development (RnD)
Matematika Berbasiy Pembelajaran Matematika Berbasis| SMA kelas X di 2. Model Pengembangan:
Aplikasi Android Matematika Berbasis|  Aplikasi Android SMA Negeri 3 ADDIE
yang Terintegrasi Aplikasi Android yang Terintegrasi Jember -Analysis
Nilai Keislaman yangTerintegrasi Nilai Keislaman -Design
dengan Nilai Keislaman dengan Menggunakal 2.Angket kelayakan: -Development
Menggunakan dengan Menggunaka  Ispring Suite yang a. Ahli materi : -Implementation
Ispring Suitepada Ispring Suitepada meliputi: Dosen Tadris -Evaluation
Materi Vektor Kelas Materi Vektor Kelas a. Kevalidan Matematika UIN 3. Metode PengumpulanData
X di SMA Negeri 3 X di SMA Negeri 3 - Materi KHAS Jember. a. ObservasianWawancara
Jember Jembe? - Media b. Ahli media : b. lembar validator: ahli materi, ah

. Bagaimana

kepraktisan
pengembangaledia
Pembelajaran
Matematika Berbasis
Aplikasi Android
yang Terintegrasi
Nilai Keislaman
dengan Menggunaka

Ispring Suitepada

- Nilai keislaman
b. Keefektifan
c. Kepraktisan

Dosen Tadris
Matematika UIN
KHAS Jember.
c. Ahli integrasi
nilai keislaman:
Dosen Tadris
Matematika UIN
KHAS Jember.

media, dan ahli agama

C. Lembar  agket  Analisis
Kebutuhan, respon guru, dan resy
siswa

d. Tes tulis

d. Dokumentasi

4. Metode Analisis DataKualitatif

u Menyajikan data deskriptif da
hasil observasi, wawancara d
hasil saran atau komentar d
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Materi Vektor Kelas
X di SMA Negeri 3
Jembe?

. Bagaimana
keefektian
pengembangaledia
Pembelajaran
Matematika Berbasis
Aplikasi Android
yang Terintegrasi
Nilai Keislaman
dengan Menggunaka
Ispring Suitepada
Materi Vektor Kelas
X SMA Negeri 3
Jember?

3.Angket kepraktisan
a. angket respon
guru
b. angket respon
siswa

lembar validasi, serta respon gy
dan siswa dari lembar angket.
i Merevisi produk sesuai sara
perbaikan dari validator
Kuantitaif
x Uji kevalidan Menghitung setiap
kevalidan maggunakan rumus
0w EQ pTmTp
x Uji keefektifan
fDesain uji coba dengarOne
Group pretest and postest
design
fMenghitung presentase ratata

ketuntasan tes siswa, deng
menggunkan rumus:

vy, 2
U Yé— printb

x Uji kepraktisan
fMenghitung ratarata tiap aspel
dari responden dengan rumus:

55 Q
0L T pnimtb
fMenghitung rataata total respor

responden dengan rumus:

. »...B 0Q
oLy 2 primntb
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Lampiran 2:Surat Pernyataan Keaslian Tulisan

PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN

Nama - Muhammad Malik Sabilil Haq

NIM - T20197084

Program Studi : Tadris Matematika

Fakultas : Fakultas Tarbiyah dan llmu Keguruan
Institusi : UIN Kiai Haji Achmad Siddiq Jember

Menyatakan dengan sebenarnya bahwa dalam hasil penelitian ini tidak terdapat
unsur-unsur penjiplakan karya penelitian atau karya ilmiah yang pernah dilakukan
atau dibuat orang lain, kecuali yang secara tertulis dikutip dalam naskah ini dan

disebutkan dalam sumber kutipan dan daftar pustaka.

Apabila dikemudian hari hasil penelitian ini terbukti terdapat unsur-unsur
penjiplakan dan ada klaim dari pihak lain, maka saya bersedia untuk diproses sesuai
peraturan perundang-undangan yang berlaku.

Demikian surat pemyataan ini saya buat sebenar-benamya dan tanpa paksaan dari

siapapun.

Jember, 22 November 2023

Sava Yang Menyatakan

Muhammad Malik Sabilil Haq
NIM. T20197084
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Lampiran 3: Surat Izin Penelitian

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

.l I' UNIVERSITAS ISLAM NEGERI KIAI HAJI ACHMAD SIDDIQ JEMBER
== FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
—— JI. Mataram No. 01 Mangli. Telp.(0331) 428104 Fax. (0331) 427005 Kode Pos: 68136

UNIVERSITAS ISLAM NEGERI

KAl "All' AGINAD SIDDIQ Website:www.http://ftik.uinkhas-jember.ac.id  Email: tarbiyah.iainjember@gmail.com

Nomor : B-2570/In.20/3.a/PP.009/05/2023
Sifat : Biasa
Perihal : Permohonan ljin Penelitian

Yth. Kepala SMA Negeri 3 Jember
JI. Basuki Rahmat No.26 Jember

Dalam rangka menyelesaikan tugas Skripsi pada Fakultas Tarbiyah dan Ilimu
Keguruan, maka mohon diijinkan mahasiswa berikut :

NIM : T20197084

Nama : MUHAMMAD MALIK SABILIL HAQ
Semester : Semester delapan

Program Studi : TADRIS MATEMATIKA

untuk mengadakan Penelitian/Riset mengenai &quot;Pengembangan Media
Pembelajaran Matematika Berbasis Aplikasi Android yang Terintegrasi Nilai
Keislaman dengan Menggunakan Ispring Suite pada Materi Vektor Kelas X di SMA
Negeri 3 Jember&quot; selama 30 ( tiga puluh ) hari di lingkungan lembaga
wewenang Bapak/lbu Drs. Karniyanto, MM

Demikian atas perkenan dan kerjasamanya disampaikan terima kasih.

Jember, 24 Mei 2023
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Lampiran 4: Surat Selesai Penelitian

PEMERINTAH PROVINSI JAWA TIMUR
DINAS PENDIDIKAN
SEKOLAH MENENGAH ATAS NEGERI 3
JEMBER
J1. Basuki Rahmad No. 26 Telp/Fax : 0331-332282/0331-321131

Website : http:/smand-jember.sch.id  Email : info@sman3-jember.sch.id
JEMBER Kode Pos : 68132

SURAT KETERANGAN
NOMOR : 421.3/465/101.6.5.3 /2023

Yang bertanda tangan dibawah ini :

Nama . Drs. H. KARNIYANTO, MM
NIP : 19630707 198703 1 018
Pangkat / Gol. Ruang : PembinaTk.1, IV/b
Jabatan . Kepala Sekolah

Pada Sekolah : SMA Negeri 3 Jember

menerangkan dengan sebenarnya bahwa mahasiswa tersebut dibawah ini :

Nama : MUHAMMAD MALIK SABILIL HAQ
NIM : T20197084
Program studi . Tadris Matematika

Mahasiswa Fakultas Tarbiyah Dan limu Keguruan Universitas Islam Negeri Kiai Haji Achmad
Siddiq Jember telah melaksanakan Penelitian/Riset di SMAN 3 Jember pada tanggal
25 Mei s.d. 16 Juni 2023, berkaitan dengan penyelesaian tugas Skripsi , mengenai & Quot :
“ Pengembangan Media Pembelajaran Matematika Berbasis Aplikasi Android yang
Terintegrasi Nilai Keislaman dengan Menggunakan Ispring Suite pada Materi Vektor
Kelas X di SMA Negeri 3 Jember & Quot ”.

Demikian Surat Keterangan ini dibuat dengan sebenarnya, untuk dapat dipergunakan
sebagaimana mestinya.

21 Juni 2023
*SMAN 3 Jember
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Lampiran 5:Hasil Wawancara dengan Guru Matematika

No. Pertanyaan Jawaban

1. Dalam proses pembelajar{ Guru lebih biasa menggunaka
matematika, apakah bapak perrf media pembelajaran berupa bat
menggunakan medi ajar buku__paket, LKS, dan PPT
pembelajaran? Jika pernah, me b?‘hka“ J'l.(a SUd"’.lh agak  bos

. biasanya video dari youtube.
apa yang digunakan?

2. | Apakah pada pembelajari Pernah  sesekali menggunak
matematika pernah menggunak media berupa aplikasi andro
media pembelajaran matemati seperti geogebra dan photomath.
berbasis aplikasi android?

3. Bagaimana respon siswa jil Respon siswa antara mengguna
pembelajaran menggunakan me| buku dengan media tentu berbe
pembelajaran matematika berba siswa lebih asik dan senang deng
aplikasi android? menggunakan  media  aplikg

android soalnyakalau hanya pake
buku, akan monoton ke itu ajadi
anak lebih bosen, apalagi mat
eksak seperti matematika anak
sekarang suruh baca aja sus
apalagi disuruh memahami.

4. | Apakah siswa diperbolehkg lya, rnak-anak  diperbolehka
membawa dan mengakses hp § membawa hp dan mengakses hp |
pembelajaran? dibutuhkan ketika prose

pembelajaran. Tetapi jika tidg
dibutuhkan, maka harus fokus p3
pembelajaran.

5. Bagaimana minat belajar sisy Minat  belajar  siswa  pad

tehadap mata

matematika?

pelajara

matematika masih sangat kurai
bahkan bisa dihitung jari dalam sg
kelas, paleng sekitar 40 an d
keseluruhan, itupun paleng bany
yang ngerespon aktif dala
pembelajaran. karena kemampd
matematika siswa itu ratata
menengh ke bawah.

6. Materi apa saja yang di bahas| persamaan kuadrat, vektor, statis
semester ini? peluang.
7. Menurut bapak, adakah materiya Ada, bahkan hampir semu

dianggap sulit oleh siswazpa

mungkin salah satunya vektor. Tg
sebenarnya, kesulitan siswa
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faktor penyebab kesulitan sisy
memahami materi tersebut?

karena mindset, bahwa matemat
itu susah. Jadi mau belajar apap
Meskipun sebenarnya materi ya
mudah, tapi karena mindset n
susah, maka akan terkean sugadt,
males belajarnya.

9. | Apakah bapak pernamenjelaskarn Menintegrasikan matematik
materi kepada siswa deng| dengan konsep keislaman itu seri
mengintegrasikanya pada konse| soalnya sering cerita ketik
keislaman? Bagaimana resp pembelajean, misal ada kasus a
siswa? gitu diintegrasikan denga

matematika dan nilai keislama|
biasanya yag didapat dari cerama
ceramah, Contoh nya kenakalal
siswa. Tentu saja respon sisy
positif dan semakin tertarik dala
pembelajaran matematika.

10. | Apakah bapak setuju jikg Tentu saja sangat setuju, kare

dikembangkan sebuah inova
media pembelajaran matemati
berbasis aplikasi android vyat

terintegrasi dengan nilai keislamg

inovastinovasi tersebut kan big
mengantarkan siswa untuk bi
memahami  materi matematika
khususnya pada materi vektor.




Lampiran 6: Hasil Penilaian Akhir Semester (PAS) Siswa

Data Hasil Nilai Penilaian Akhir Semester (PAS) Siswa

NO NAMA NILAI PAS
1 | Adelia Zakia Putri 37,6
2 | Agung Satya Wardhana 31,4
3 | Amaria Ramadhani 68,4
4 | Anamatofani 47,2
5 | Asilatul fitriyah 49
6 | Azzara Monique D. 57,2
7 | Bintang Ramadhani O. 69,2
8 | Clara Aurafaza Tri V 75,6
9 | Delfya Erista D. P. 45,6
10 | Dwi Rossa Romadhani 36,6
11 | Fahmi Intan Aulia R. 36,8
12 | Farul jayasaputra 29,4
13 | Felisa Putri Mydianasari 40,4
14 | Frenda Andhea Vanesta 41
15 | Ganes Dwi Cahya S. 42,4
16 | Gloria Budiesti K. D. 56,4
17 | Ignasius Fabian J. W. 73,2
18 | Keinan Chandra Kirana 56,2
19 | M.Igbal Fadila 36,8
20 | Mochammad Bachtiar F. 29,2
21 | Mohammad rohim 28,6
22 | Mokh Rif'an Umam 28,6
23 | Muamar Atha Mahirza 63
24 | Muhammad Fauzan A. 28,6
25 | Pinky Maulidina 57,6
26 | Rabvinna Salsabilla S. 65,4
27 | Ramadhan EImo 44,8
28 | Reyhan Danika Putra C. 36,2
29 | Rizal Maulana Stia Budi 32
30 | SafiraDefar 61,6
31 | Satrya Andromedha P. 29,4
32 | Talitha Nuraini 63,6
33 | Zaki Fathurahman 63,8
34 | Farhan roziqi effendi 29

Ratarata 46,81765
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Lampiran7: Angket Analisis Kebutuhan Siswa

ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN SISWA

Halao terman teman semua, sebelumnya maohon maaf vaaa jika mengganggu wakturya,
Kami meminta waktu nya dan memaobon bantuan terman-teman kelas X SMA Neger 3
Jernber untuk mengisikan angket analisis kebutuhan siswa,

Silahkan dibaca dahulu permyataan nya, lalu pilih salah satu dari jawaban (Ya/Tidak)
sesuai jawaban anda

* ko iniuklan nartonwuaan
RHoRUrgLICOcan Dot o rmen.

rann wiaiib difei
EMRERAEg . EE,

1. Mama®*

Z.  Kelas*

3. Menurut saya, Matematika merupakan pelajaran yang menyenangkan.

Cantang samua yang sesual.

I:l Ya
] Ticak

4. Menurut saya, Matematika merupakan pelajaran yang sulit.

Centang sermua yang sesua.

|:| Ya
[ ] Tidak

5. Saya merasa cepat bosen ketika pelajaran matematika.

Centamny Sermua yang Sesuai,

|:| Ya
[ Tidak
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Saya sudah pernah belajar materi vektor.

Centang semua yang sesusi.

D Ya
[ Tidak

Menurut saya, materi vektor adalah salah satu materi yang sulit di semester ini,

Centang semua yang sesuai.

D Ya
[ Tidak

Saya mempunyai hp android.

Centang semua yang sesual,

[va
[ Tidak

Sekolah mengijinkan untuk membawa hp dan mengakses ketika digunakan untuk
pembelajaran.

Centang semua yang sesuai,

|:] Ya
[] Tidak

Bapak/ibu guru pernah menggunakan media pembelajaran berbasis aplikasl
android ketika pembelajaran matematika berlangsung.

Centang semua yang sesual.

[:]Ya
[ Tidak



11.

12,

13.

14.
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Bapak/ibu guru pernah mengajar matematika dengan
mengintegrasikan/mengaitkan dengan konsep keislaman.

Centang Semua Yamng sesuai,

|:| a

[] Tidak

Saya merasa butuh suatu media pembelajaran matematika berbasis aplikasi
android yang terintegrasi nilai keislaman.

Centang semua yang sesusl.

|:| fa

[] Tidak

Saya merasa senang jika pembelajaran matematika menggunakan media
pembelajaran matematika berbasis aplikasi android dan dikaitkan dengan
konsep keislaman.

Centang semua yang sesual.

D fa
[ midak

Saya setuju jika dikembangkan suatu Media pembelajaran berbasis aplikasi
android yang diintegrasikan dengan nilai keislaman.

Centang semua yang sesual,

[va
(] Tidak

Kpert=n ini tidak dibuat atau didukurg olz=h Gozgle.

Google Formulir



Lampiran 8 Hasil Persentase RaRata Angket Analisis Kebutuhan Siswa
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No. Pemyataan PersentaseRata-rata

1. Nama -

2. Kelas -

3. Menurut saya, Matematika merupak 65,9%Ya
pelajaran yang menyenangkan. 41 5%Tidak

4, Menurut saya, Matematika merupak 73,8%Ya
pelajaranyang sulit. 28,6%Tidak

5. Saya merasa cepat bosan ketika pelajj 43,9%Ya
matematika. 58,5%Tidak

6. Saya sudah pernah belajar materi vektor. | 97,6%Ya

2,4%Tidak

7. Menurut saya materi vektor adalah salah § 64,3%Ya
materi yang sulit di semestiei. 38,1%Tidak

8. Saya mempunyai hp android. 100%Ya

0% Tidak

9. Sekolah mengizinkan untuk membawa ¢ 100%Ya
mengakses hp ketika digunakan un| 0% Tidak
pembelajaran.

10. | Bapak/ibu guru pernah menggunakan mg 78,6%Ya
pembelajaran android ketikgembalajaran. | 21,4%Tidak

11. | Bapak/ibu guru pernah mengajar matema] 9,5%Ya
dengan mengintegrsikan dengan kon| 92,5%Tidak
keislaman.

12. | Saya merasa butuh suatu media pembelaj 59,5%Ya
matematika berbasis aplikasi android yg 45,2%Tidak
terintegrasi ndi keislaman.

13. | Saya senang jika dikembangkan me 83,3%Ya
pembelajaran matematika berbasis aplik 23,8%Tidak
android yang terintegrasi nilai keislaman.

14. | Saya setuju jika dikembangkan suatu meg 83,3%Ya

pembelajaran matematikberbasis aplikas

android yang terintegrasi nilai keislaman.

16,7%Tidak




Lampiran 9 Hasil Validasi Angket Analisis Kebutuhan Siswa

g

LEMBAR VALIDASI ANGKET ANALISIS KEBUTUHAN SISWA
SMA NEGERI 3 JEMBER

A, Identitas Validator

Nama - hf\(a\\ A

NIP ©\R9 1123 2009 03 2009
Instansi : UIN kuas :)cwlbe(

D.

. Tujuan

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui penilaian dan pendapat dari

Bapak/Ibu terhadap angket analisis kebutuhan siswa pada media pembelajaran
matematika berbasis aplikasi android yang terintegrasi nilai keislaman dengan
menggunakan ispring suite pada materi vektor. Penilaian, komentar serta saran dari
Bapak/Ibu akan sangat bermanfaat dan membantu untuk menilai kevalidan dan
perbaikan angket analisis kebutuhan siswa terhadap media pembelajaran yang sudah
peneliti susun.

. Petunjuk Penilaian
1.

Sebelum mengisi penilaian, Bapak/Ibu diharapkan untuk mengisi identitas terlebih
dahulu
Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk menilai angket analisis kebutuhan siswa

" terhadap media pembelajaran yang dikembangkan dengan memberikan tanda

centang (v)) pada kolom skala penilaian yang telah di sediakan dengan ketentuan
skor penilaian sebagai berikut:
SKOR KRITERIA

KETERANGAN
ST | Sangat Tidak Sesuai,
TS Tidak Sesuai
P JKip Sesua .
Sesuai

ISST | Sangat Sesa L
Bapak/Ibu dimohon utuk memberikan kritik, saran, dan komentar pada kolom yang
telah disediakan

Bapak/Ibu dimohon utuk memberikan kesimpulan dengan memberikan tanda
centang (v) pada salah satu dari kriteria yang disediakan.

3

. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, diucapkan terima

kasih.

Tabel Penilaian

No

Skor Penilaian
112(3[4(5

Butir Penilaian

Petunjuk lembar pengisian angket analisis kebutuhan J
siswa dinyatakan dengan jelas,

2, | Tujuan penilaian pada angket analisis kebutuhan siswa {

dinyatakan dengan jelas.

3, | Kriteria penilaian pada angket analisis kebutuhan siswa J

dinyatakan dengan jelas,
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4. | Pemnyataan pada angket analisis kebutuhan siswa J
disajikan dengan jelas.
5. | Pernyataan pada angket analisis kebutuhan siswa J
berkaitan dengan tujuan penelitian yang diinginkan
Pernyataan pada angket analisis kebutuhan siswa i
6. | menggunakan kalimat dengan bahasa yang tepat dan
mudah dipahami.

7. | Pernyataaan pada angket analisis kebutuhan siswa
menggunakan ejaan yang tepat, baik, dan benar.

g. | Pernyataaan pada angket analisis kebutuhan siswa J
sesuai dengan tingkat objek

9. | Format angket analisis kebutuhan siswa terurut dari J
pernyataan sederhana hingga kompleks
Angket analisis kebutuhan siswa dapat digunakan untuk

10. | mengetahui ~ kebutuhan ~siswa terhadap media J

pembelajaran matematika berbasis aplikasi android
yang diintegrasikan dengan nilai keislaman.

E. Kritik, Saran dan Komentar

s o e § S i i i o

. Mo lean Rev'muﬂqqm W dbs Leby huban gs10a A\vr
VO,w‘oc\o)EWW

~ L:.w,'\u‘,\\ leetkect o Qemlod o grd o oinalet

et i § e § o ot # et o 4 ¢ s & ot

F. Kesimpulan
Kesimpulannya bahwa angket respon siswa dapat dinyatakan:

valid tanpa revisi

Valid, dengan sedikit revisi (sesuai saran dan komentar)
Tidak valid

Jember, 2 .M"‘

Validator Angket.analisis kebutuhan Siswa




Lampiran 10 Hasil ValidasiAngket Respon Guru

-

LEMBAR VALIDASI ANGKET RESPON GURU
TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA

BERBASIS APLIKASI ANDROID YANG TERINTEGRASI NILAI KEISLAMAN
A. Identitas Validator

Nama : &;\\&.\« Noa

NIP P LRp02G W03 1008
Instansi D KrtAag Jw-\vw
B. Tujuan

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui penilaian dan pendapat dari

Bapak/Ibu terhadap angket respon guru pada media pembelajaran matematika berbasis
aplikasi android yang terintegrasi nilai keislaman dengan menggunakan ispring suite
pada materi vektor. Penilaian, komentar serta saran dari Bapak/Ibu akan sangat
bermanfaat dan membantu untuk menilai kevalidan dan perbaikan angket respon guru
terhadap media pembelajaran yang sudah peneliti susun.

C. Petunjuk Penilaian

L

Sebelum mengisi penilaian, Bapak/Ibu diharapkan untuk mengisi identitas terlebih
dahulu

Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk menilai angket respon guru terhadap media
pembelajaran yang dikembangkan dengan memberikan tanda centang (V) pada
kolom skala penilaian yang telah di sediakan dengan ketentuan skor penilaian
sebagai berikut:

* /| Sangat Tidak Sesuai
Tidak Sesuai

"~ Gulkup Sesuat’
Sesuai

S 7 Sangat Sesuai
Bapak/Ibu dimohon utuk memberikan kritik, saran, dan komentar pada kolom yang
telah disediakan

Bapak/Ibu dimohon utuk memberikan kesimpulan dengan memberikan tanda
centang (v/) pada salah satu dari kriteria yang disediakan.

Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, diucapkan terima
kasih.

D. Tabel Penilaian

No Butir Penilaian

Skor Penilaian
1{2(3[4(5

Petunjuk lembar pengisian angket respon guru
dinyatakan dengan jelas.

Tujuan penilaian pada angket respon guru dinyatakan J
dengan jelas.
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Kriteria penilaian pada angket respon guru dinyatakan

% dengan jelas. v

4. | Pernyataan pada angket respon guru disajikan dengan v
jelas.

5. | Pemyataan pada angket respon guru berkaitan dengan v
tujuan penelitian yang diinginkan

6. | Pernyataan pada angket respon guru menggunakan J
kalimat dengan bahasa yang tepat dan mudah dipahami.

7. | Pemyataaan pada angket respon guru menggunakan J
ejaan yang tepat, baik, dan benar.

g. | Pernyataaan pada angket respon guru sesuai dengan
tingkat objek

9. | Format angket terurut dari pernyataan sederhana hingga
kompleks
Angket respon guru dapat digunakan untuk mengetahui

10. | respon guru terhadap media pembelajaran matematika

berbasis aplikasi android yang diintegrasikan dengan
nilai keislaman.

E. Kritik, Saran dan Komentar

r

F. Kesimpulan

Kesimpulannya bahwa angket respon siswa dapat dinyatakan:

o*

valid tanpa revisi

Valid, dengan sedikit revisi (sesuai saran dan komentar)

Tidak valid

/
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Lampiran 11 Hasil ValidasiAngket Respon Siswa

P

LEMBAR VALIDASI ANGKET RESPON SISWA
TERHADAP MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
BERBASIS APLIKASI ANDROID YANG TERINTEGRASI NILAI KEISLAMAN
A. Identitas Validator

Nama : &x\h\a N

NIP ASHNY W10 208

Instansi (DN KRAS yewWved
B. Tujuan

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui penilaian dan pendapat dari
Bapak/Ibu terhadap angket respon siswa pada media pembelajaran matematika berbasis
aplikasi android yang terintegrasi nilai keislaman dengan menggunakan ispring suite
pada materi vektor. Penilaian, komentar serta saran dari Bapak/Ibu akan sangat
bermanfaat dan membantu untuk menilai kevalidan dan perbaikan angket respon siswa
terhadap media pembelajaran yang sudah peneliti susun.

C. Petunjuk Penilaian
1. Sebelum mengisi penilaian, Bapak/Ibu diharapkan untuk mengisi identitas terlebih
dahulu
2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk menilai angket respon siswa terhadap media
pembelajaran yang dikembangkan dengan memberikan tanda centang (V) pada
kolom skala penilaian yang telah di sediakan dengan ketentuan skor penilaian

sebagai berikut:
‘Sangat Tidak Sesuai’
Tidak Sesuai
" Cukup Sesuai
Sesuai
i Ss Sangat Sesuai’ |
3. Bapak/Ibu dimohon utuk memberikan kritik, saran, dan komentar pada kolom yang

telah disediakan
4. Bapak/Ibu dimohon utuk memberikan kesimpulan dengan memberikan tanda
centang (v) pada salah satu dari kriteria yang disediakan.
5. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, diucapkan terima
kasih.
D. Tabel Penilaian

N Skor Penilaian
° : e
Butir Penilaian TT2737415

1. | Petunjuk lembar pengisian angket respon siswa N/
dinyatakan dengan jelas.

5. | Tujuan penilaian pada angket respon siswa dinyatakan J
dengan jelas.

3. | Kriteria penilaian pada angket respon siswa dinyatakan J
dengan jelas.




4. | Pernyataan pada angket respon siswa disajikan dengan
jelas.

v

5. | Pernyataan pada angket respon siswa berkaitan dengan Jv
J

J

tujuan penelitian yang diinginkan

6. | Pernyataan pada angket respon siswa menggunakan
kalimat dengan bahasa yang tepat dan mudah dipahami.
7. | Pernyataaan pada angket respon siswa menggunakan
ejaan yang tepat, baik, dan benar.

g. | Pernyataaan pada angket respon siswa sesuai dengan
tingkat objek
9. | Format angket respon siswa terurut dari pernyataan
sederhana hingga kompleks

Angket respon siswa dapat digunakan untuk J
10. | mengetahui respon siswa terhadap media pembelajaran
matematika  berbasis  aplikasi  android  yang
diintegrasikan dengan nilai keislaman.

E. Kritik, Saran dan Komentar

T B et e oS B B S

At s % s . o e i s, st ISR

F. Kesimpulan
Kesimpulannya bahwa angket respon siswa dapat dinyatakan:

valid tanpa revisi

Valid, dengan sedikit revisi (sesuai saran dan komentar)
Tidak valid

Jetibet, . . (18 2023
Validator Af\gket Respon Siswa

(o DR N A )

NIP. \h82uay w903 tod)
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Lampiran 12 Hasil ValidasiAhli Materi

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN MATEMATIKA
BERBASIS APLIKASI ANDROID YANG TERINTEGRASI NILAI KEISLAMAN
DENGAN MENGUNAKAN ISPRING SUITE PADA MATERI VEKTOR
KELAS X DI SMA NEGERI 3 JEMBER

A. Identitas Validator

Nama : Athar Zaif Zairozie

NIP :-

Instansi : UIN KHAS Jember
B. Tujuan

Angket ini dimaksudkan untuk mengetahui pendapat dari Bapak/Ibu sebagai
ahli materi terhadap kevalidan materi pada media pembelajaran matematika berbasis
aplikasi android yang terintegrasi nilai keislaman dengan menggunakan ispring suite
pada materi vektor. Penilaian, komentar serta saran dari Bapak/Ibu akan sangat
bermanfaat untuk dapat meningkatkan kualitas media pembelajaran ini.

C. Petunjuk Penilaian
1. Sebelum mengisi penilaian, Bapak/Ibu diharapkan untuk mengisi identitas terlebih
dahulu
2. Mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk menilai terkait materi yang disajikan pada
media pembelajaran yang dikembangkan dengan memberikan tanda centang (V)
pada kolom skala penilaian yang telah di sediakan dengan ketentuan skor penilaian

sebagai berikut:

SKOR KRITERIA KETERANGAN

1 STS Sangat Tidak Sesuai
2 TS Tidak Sesuai
3 CS Cukup Sesuai
4 S Sesuai
5 SS Sangat Sesuai
3. Bapak/Ibu dimohon utuk memberikan kritik, saran, dan komentar pada kolom yang
telah disediakan

4. Bapak/Ibu dimohon utuk memberikan kesimpulan dengan memberikan tanda
centang (V) pada salah satu dari kriteria yang disediakan.
5. Atas kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar validasi ini, diucapkan terima

kasih.
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